Instituto de Servicios Educatives y Pedagogicos

uUNlVERSIDAD Universidad Pedagogica Nacional
PEDAGOGICA
PSRk Unidad UPN - O2A

\ COMPRENSION DE LAS TABLAS DE MULTIPLI-
CAR EN SEGUNDO GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA.

MHarnia Prancisea Garcia Guereerno

Mezxicali, B. C. Junio de 1993



INSTITUTO DE SERVICIOS EDUCATIVOS Y
PEDAGOGICOS
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

In UNIDAD UPN - O02A
u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

COMPRENSION DE LAS TABLAS DE MULTIPLICAR
EN SEGUNDO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA.

MARIA FRANCISCA GARCIA GUERRERO

PROPUESTA PEDAGOGICA PRESENTADA PARA OBTENER EL
TITULO DE LICENCIADA EN EDUCACION PRIMARIA.

Mexicali, B. C. Junio 1993.






UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
l UNIDAD UPN 021
CLAVE: 02DUPOOO1H
“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL USE-T-64

OFICIO NO: 105/T/93
ASUNTO: DICTAMEN DEL TRABAJO DE TITULACION

Mexicali,B.Cfa., a 30 de junio 1993.

C. PROFR. (A)Marla Francisca Garcia Guerrero
PRESENTE.

En mi calidad de Presidente de la Comisidn de Titulacidn
de esta Unidad y después de haber analizado el trabajo de titulacidén, alterna -

tiva propuesta DQdﬁgQQ]C& ,titulado ﬁQmDEEDSiﬁD de Ias

tablas de multiplicar en segundo grado de educaci6n primaria”.

presentado por usted, le manifiesto que revne los requisitos a que obligan los
reglamentos en vigor para ser presentado ante el H. Jurado del Examen Profesic-
nal, por lo que deberd entregar ocho ejemplares como parte de su expediente ali
soliciter el examen.

ATENTAMEN
EL PRESIDENTE DE LA

%zm

C.c.p. Expediente y Minutario.-

SGM/MACM/saz.-






A mi madre, mis hijos y todas aquellas personas
que de alguna manera han colaborado en la rea-

lizacidén de mis esfuerzos.









IntI'OdU.CCi 6n [ ) * - L[] L [ [ ] [ ] - 3 L[] ] L] L] L ] L] L ] * L L] [ ] L ]
CAPITULO I
DEFINICION DEL OBJETO DE BESTUDIO.
A, Caracterizacién y Seleccibdn . .
B, Justificacién . « ¢« ¢ ¢« o ¢ o =
C * obj etiVOS L] [ [ ] [ ] . L) . L[] [ ] [ ] L]
D. Delimitacién . ¢ ¢ ¢ « o o o @
CAPITUTLDO 11

REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES.

« o 8 3
- L) L] L]
e © o o
e ® & 9
L4 s @ [
® e o @
e © o o
e ©* 2 e
L ] - L[] .
"« ® °

[
L]
.
L]

A. Elementos que conforman el proceso educativo.
1. Algunos conceptos bésicos.

a., Bducacién . . . . .
b. Ens eﬁanza L] * L] L ] L] L] L ] L] L * L] L] L] L] L] L ] L] L] [ ]
c. Aprendizaje . . . .

2. Sujetos:s el maestro y el alumno. « « « ¢ o ¢ o o =

3. Relaciones entre 10s sujetos . ¢« ¢ ¢ ¢ o o o o o &
B. Algunas concepciones tebricas.

1. La Teorfa Psicogenética del desarrollo integral de

Piaget y los principios de la Pedagogf{a Opergtoria

2. Adquisicién del conocimiento en el nifio. . . . . .

3. Bl desarrollo del nNifide « o o o o o o o o o o & &
€. Antecedentes.

1. La naturaleza del contenido. « « « ¢ o s o o o« o @

2. Orifgen y desarrollo de los contenidos. . . « . « .

3. Relacibén del contenido con otros contenidos. . . .
D. Contenido curricular.

1. Programa del grado . « s o o ¢ o o o o o o o o o o

2. Secuencia de actividades . « « « o ¢ o ¢ ¢ o o o .

3. Perspectiva psicopedaghgica. « « o o « o ¢ o o o

CAPITULO II1
REFERENCIAS CONTEXTUALES.

AI Contexto SOCial [ ] [ ] [ ] L ] ® L] L ] [ 3 L] L ] L] L] [ ] L ] [ ] ® L] - L
B, Contexto Institucional. ¢« « « o o o s o s o o o o o o

Pag.

oI ONF

11

16
21
23

2l
26
33

36
41
43

48
48
49



CAPITULO IV
ESTRATEGIA METODOLOGICO-DIDACTICA.

A, Factores o elementos del proceso de aprendizaje.

1. ObJetivos I R S S R S

2. Método o métodos . . .

a. Organizacién y desarrollo de actividades
. Recursos didicticos .« o« o o o o o o o o @

5. Formas de evaluacién . « « ¢ « ¢ « o « &

L ] L L ] L] L]

B. Como se relacionan los elementos con el contenido, con
nivel de desarrollo y con las actividades que realiza

niﬁo * L L) L] . * L] L] * L o - L] L ] L ] L] * * L L ] L] - - - L]

s & o 8 @

el
el

C. Relaciones que se derivan a partir de los elementos y 1los

sujetos. L ] ® L L] L L] L] L L] L] L] L4 . L] L] L4 L] L ] [ ] L] L] L] L]

1. Maestro-alumno .« o « o o o o o a o s o =« & o o o
2 MaeS tI‘O— Comllnidad ° ® . ® e ° L} . L] [ ] ° [] ] [ ]
3. Sujetos de aprendizaae-contenido e e s s e e e e

D, Perspectiva didictica. « ¢« o« ¢ o ¢ ¢ ¢« ¢ ¢ o o & o o
Conclusiones.
Sugerencias.
Bibliografia.

Anexos.

79
80
81

85
87



INTRODUCCION.



INTRODUCCTION.,

El nifio inicia su desarrollo como ser social dentro de
la familia participando en las actividades, en el trabajo y en
la vida de los adultos; aprende al lado de sus padres y hermanos
a resolver problemas de la vida real, tales como los relativos a
la economfa doméstica, a las relaciones que intervienen en la di-

nidmica familiar.

La educacién impartida en la escuela se basa en la so-
lucién de situaciones creadas que son imitacién de los problemas
de la vida real. En este caso se trata de que el nific aprenda
las soluciones que aplicard a problemas reales. De este modo,
la vida en el hogar es una especie de comprobacién de todo lo

que el alumno aprende en la escuela.

El nifio 1lega a la escuela con un conocimiento adqui-
rido en el hogar, que si bien no es sistemdtico, constituye la
base para el aprendizaje del conocimiento cientifico; es un co-
nocimiento de las costumbres, de la convivencia colectiva, de la
forma de comportarse en diversas situaciones de la vida cotidia-

na.

La matemitica es muy importante en la vida, de su ma-
nejo depende en gran medida la capacidad para resolver miltiples
situaciones en el trabajo, con el comercio y en la vida familiar.
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La ensefianza-aprendizaje de la matematica es fundamen-
tal: si los nifios aprenden a aplicar 1o razonado y a razonar la
aplicacién tendremos alumnos exitosos, ya que de la simple ejer-
citacién de operaciones y problemas surgen deficiencias en la

formacién infantil y actitudes negativas haclia la matemdtica.

Con este trabajo se pretende contribuir a 1lograr una
mejor situacién de aprendizaje en los alummos en el desarrcllo
de su prdctica diaria y que lo lleven a la realidad de los 4mbi-

tos familiar y social,
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CAPITULO I
DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO.

A, Caracterizacién y Selecciébn.

El propésito fundamental de este trabajo, es elaborar
una alternativa didéctica para lograr que el nific de ssgundo
grado de educacién primaria llegue a la comprensién de las ta-

blas de multiplicar.

Hemos podido observar durante nuestra experiencia do-
cente las dificultades que existen en los alumnos de segundo gra-
do y también en los demés grados escolares, para resolver opera--

ciones y problemas que impliquen la aplicacién de multiplicaciones.

El maestro se da cuenta que los nifioss no aplican co-
rrectamente la operacién necesaria: porque no han entendido como
resolver el problema, porque preguntan al maestro o a sus compa--
fieros, le copian a quienes ya lo resolvieron o porque le dicen -

quienes copiaron,

Se ha seleccionado como objeto de estudio el problema
que representa la comprensién de las tablas de multiplicar por
la necesidad de que el nifio asimile y aplique de la mejor manera

este conocimiento en la solucién de problemas tanto en el | aula



.como en su vida cotodiana, y ademés porque el maestro encuentra
dificultades desde el punto de vista didictico para abordar sa-
tisfactoriamente este conocimiento, pues se carece de informa-

cién suficiente y material de apoyo adecuado para lograrlo.

Durante mi experiencia como docente he observado las
dificultades que presentan la mayorfa de los alumnos al no po-
der aplicar las tablas de multiplicar en la solucién de proble-
mas, pues los nifios no emplean las tablas de multiplicar usando
el razonamiento, ellos buscan las tablas y al resolver mecani--
zaciones o problemas, buscan los resultados; de esa manera re-

suelven los ejercicios que el maestro proponse.

Las tablas de multiplicar son la sintesis de un pro-
ceso de razonamiento que el nifio tiene que construir y lo hace
ya sea contando con los dedos o haciendo rayitas: en su cuaderno,

esto 1o replte hasta conseguir comprenderlo y mecanizarlo.

Esta deficlencia no solo se encuentra en la escusla -
primaria sino que también en secundaria y educacién superior, -
se observa la dificultad que los alumnos tienen en matemiticas
y la desercibn escolar que existe por esta causa. Esta proble -
mitica se viene presentando desde 1los primeros grados de educa-
cién primaria pues a los nifios se les imparten clases de mate -
miticas con un caricter informativo y no reflexivo, de tal ma -

nera que no se induce al nifio a analizar y discutir los proble-
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mas que debe resolver. Bsto afecta a la mayor{fa de la poblacién
estudiantil, b4sicamente a nifios y j6venes que se encuentran en

ol nivel elemental de instruceiédn escolar.

Es importante que el maestro mantenga el interés por
actualizarse en todos los conceptos que al aprendizaje se refie-
ren dentro de su qushacer docente y que ssuma una actitud erfti-
ca y reflexiva sobre el medio en el que desempefia sus activida-

des de trabajo.

Otro aspecto también importante es la colaboracidn que
los padres de familia prestan a la educacién de sus hijos, cuan-
do estin en constante comunicacién con el maestro y pendlentes
de las tareas y necesidades sscolares, para que de esta manera

realicen un mejor desempefic en su aprendizaje.

B, Justificacién.

Es importante que los alumnos en la escuela primaria
tengan un conocimiento bien afianzado de las tablas de multipli-
car, y comprendan el porqué de sus resultados para que Sepan a-
plicarlas de manera consciente y razonada en las mecanizaciones

correspondientes (multiplicaciones).

Cuando el nifio memoriza las tablas, se le olvidan con



facilidad y esto le dificulta su aplicacién en las actividades

que presenta el programa de segundo grado.

Cuando inicilamos al nifio en el aprendizaje de las tablas
de multiplicar se da principio a la ensefianza del procedimiento
de la multiplicacién; si el nifio lo va razonando, le es més fa -
cil su comprensién (conocimiento bdsico para las operaciones en
la ensefianza primaria), ya que al ser consciente del mecanismo
de las tablas de multiplicar puede resolver con facilidad problg

mas y mecanizaciones en las que aplique estos conocimientos.

El nifio tiene dificultades en el aula en el desempefio
de sus ejercicios matemiticos, cuando le presentamos problemas y
operaciones a resolver; sin embargo, en la vida cotidiana en las
actividades que realiza, resuelve con facilidad problemas de ti-
po matemdtico. De ah{ la importancia de que mediante el razona
miento el nifio transfiera esas capacidades al aula, recreando si
tuaciones de la vida real por medio de las cuales se enfrenten a
problemas que los 1leven a redescubrir, construir y comprender

los conocimientos que impartimos.

C. Objetivos.

Los objetivos que se persiguen con la realizacién de

este trabajo son:



- Lograr que los nifios de segundo grado comprendan y razonen 1las

tablas de multiplicar por medio de ejercicios objetivos.

- Que el alumno logre aplicar las tablas de multiplicar en 1la s
lucién de problemas de la vida cotidiana con plena comprensién

de las operaciones necesarias.

- Se buscard establecer habilidades en la solucibén de multiplica

ciones sencillas mediante ejercicios variados.

- Buscar una mejor aplicacién de los conocimientos de las tablas
de multiplicar en las operaciones matemidticas que se presentan
en segundo grado, se insistiri en la ejercitacién de problemas

aplicados en forma practica en la vida diaria.

D. Delimitacién.

Bl problema que genera la falta de comprensién en 1loe
principios matematicos no solo se presenta en el segundo grado,
sino-que abarca hasta el sexto grado de educacién primaria y ain
mis, también en la educacién secundaria. Debido a esta situacim
se genera un {ndice de reprobacién muy alto en esta y otras matg
rias en las que se utiliza la reflexidn matemitica, trayendo co-

mo consecuencia el fenémeno de desercién.



Posiblemente algunas de las causas de este fendémeno
obedezcan al disefio del Programa de Estudios, su amplitud y pro-
fundidad, a la interpretacién que el maestro hace de 1, a los
procedimientos diddcticos que emplea o a las circunstancias en

las que %e dedarrolla el alumno.

Segiin el Programa de Educacién Primaria del grado en
que nos encontramos (Plan 1981), se pretende que al término ddl
ciclo escolar los alumnos: de segundo grado 1logren, 1la compren-
sién de las tablas de multiplicar del 1 al 9 y su aplicacién a

la solucién de problemas précticos que impliquen el aprendizaje.

Este trabajo se pretende desarrollar con el grupo de
segundo grado "A" de la Escuela Primaria Federal Matutina "Beni-
to Judrez", con clave: 02DPR0278G, la cual pertenece a la Prime-
ra Zona BEscolar Federal. Se encuentra ubicada en 1la Colonia
Nueva, zona céntrica de la ciudad de Mexicali entre la Av. Zara-
goza y Ulises Irigoyen. Esta escuela de manera general pertene-
ce a un nivel socio-econémico medio alto, pues la mayorfa de los
padres de familia son empleados de diferentes dependencias de -

gobierno (instituciones como el IMSS y otros).
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CAPITULO 1II
REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES,

A, Elementos que conforman el proceso educativo.
1. Algunos conceptos bdsicos.

a. Bducacién.

La educacién es un proceso de cardcter humano y social
que se propone dirigir el desarrollo del hombre desde su inicia-
cién a la vida para hacer de é1, no solo un hombre lo mis  per-
fecto posible, sino que esté en condiciones de colaborar con los
deméds hombres en el mejoramiento de la vida humana, individual

y social.l

Para nuestro propésito, podemos conceptualizar a la
educacibén como "La suma total de procesos por medio de 1l1los cua-
les una comunidad o grupo soclal pequefio o grande transmite su
poder adquirido y sus propbésitos, con el fin de asegurar la con-

tinuidad de su propia existencia y su desarrollo".2

1 BALLESTEROS, Emilia.

2 LOPBEZ ROSADO, Felipe. Introduccién a la Sociologia. Editorial
Porria S.A. México 1967. p. 133.
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Segln esto, la educacién se imparte y se recibe no so-
lo en las escuelas y de los maestros, sino también de los padres,
de los compafieros mayores; en la calle, en la oficina, por medio

de la prensa, de la radio, del cinematégrafo, etc.

En todas partes simultédneamente con la accién sistemi-
tica de la escuela, Se realiza la transmisién cultural, y se pro-

ducen fenbémenos educativos de modo constante, pero sin sistema.

La educacién es parte vital del sistema de organiza---
ecibén colectiva, es un proceso que se realiza en todos los grupos
sociales y en el cual participan no sélo funcicnarios especiales
1llamados maestros o profesores, sino todos los que llegaron a la

mayor{a de edad.

La educacién es, escribe Werner Jasger, para cada cul-
tura la exposicibén de una voluntad alt{sima mediante la cual ca-

da grupo humano esculpe su destino.3

Con el comienzo de los tiempos modernos, la educacién
sistemdtica asumié una importancia que jamids habfa tenido antes.
La escuela se ha desarrollado en dos sentidos: horizontal y ver-

tical. Bs decir, se ha expandido por todos los rincones geogré-

3 LOPEZ ROSADO, Felipe. Introduccién a la Sociologfa. Editorial
Porriia S. A. México 1967. p. 133
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ficos del globo terrestre y, al mismo tiempo, se enfoca hacia
todos los niveles culturales, desde la primera infancia con 1la
escuela materna, el preescolar, la escuela primaria, 1la de se-
gunda ensefianza, la escuela preparatoria, la profesional y 1las
facultades profesionales, asf como los politécnicos, en todos -

sus mGltiples y variados grados.

La educacién es el medio para transmitir la cultura de
un pueblo a sus nuevas generaclones. Es una funcién social que
interesa directamente a la coleetividad y por esto no puede ha-
ber ninguna sociedad que pueda abandonar a la ignorancia, a 1los
prejuicios o al descuido de los egoismos individuales o corpora-

tivos, semejante funcién.

El filésofo Von LeibnizlF lanzd en el siglo XVIII su -
frase afamada: "Dadme educacién y cambiaré la faz de Buropa en
menos de un siglo". En verdad, la grandeza y poderfo de los pai-
ses ha reposado siempre en sus sistemas educativos: los atenien-
ses, los romanos, los aztecas, los ingleses, los norteamericanos
los alemanes y los japoneses han ocupado los lugares que han o-
cupado en la historia debido primariamente a la educacién de su
pueblo. El1 hombre es la mejor riqueza de un pais, no sus recur—
sos materiales. La educacién labra el cuerpo y el alma del indi-

viduo. Bl retraso de México cesard en el momento en que desapa—

4 LOPEZ ROSADO, Felipe. Introduccién a la Sociologfa. Editorial
Porrda S.A. México 1967. p. 135.
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rezca el fuerte porcentaje de analfabetos y en que la educacidn

superior se extienda y ahondse.

El papel de la educacién es limitado pero poderoso. La
educacién impartida en los primeros afios es definitiva. Se dice
que todo lo importante en la vida de un hombre ocurre en sus sie-

te primeros afios de vida.s

En una cultura que cambla ridpidamente como la occiden-
tal los objetivos de la educacién son, y deben ser, cambiantes

también.

Es frecuente oir quejas por la rapidez con que se mo-—
difican los planes de estudio y los programas educativos. Es ver-
dad que no siempre se han hecho las reformas con la debida cordu-
ra. Sin embargo, planes de estudios y programas en nuestra civi-
lizacibén tienen que variar ridpidamente, porque los avances en ca
da rama especial del saber ocurren afio por afio. El maestro que
no estd al tanto de los m4s recientes adelantos, corre el riesgo
de ensefiar un saber superado, modificado. El1 sistema educativo -
debe preparar al hombre para adaptarse, durante una larga vida,

a una sociedad cambiante y por esto mismo debe ser también cam—

biante.

5 LOPEZ ROSADO, Felipe. Introduccién a la Sociologfa. Editorial
Porrtia S.A. México 1967. p. 136.
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' Concepto general de educacién: La educacién es la for-
macibén del hombre por medio de una influencia exterior consgien-
te o inconsciente (heteroeducacién), o por un estimulo que si
bien proviene de algo que no es el individuo mismo, suscita en
41 una voluntad de desarrollo autbénomo conforme a su propia ley

(autoeduca,cién).6
b. Ensefianza.

La ensefianza y el aprendizaje son dos actividades pa-
ralelas, encaminadas al mismo fin: el perfeccionamiento del alum-
no. En la ensefianza, el maestro orienta, encauza la actividad del
escolar por la cual éste logra aprender algo. Con esta concepcidn
de ambas actividades, se elimina la vieja idea de que ensefiar es
transmitir conocimientos, y aprender es recibirlos; se trata, por
tanto, de una doble actividad, cuyos protagonistas participan en

razén del mismo propbsito.

La palabra ensefianza expresa la tarea del maestro; con-
siste en la gufa, direccién y enfoque del empefio del alumno, a
fin de que gradual, pero metédicamente vaya asimilédndose una por-
cién de cultura. Es por ello la ensefianza, una técnica realizada

por quien posee el conocimiento cient{fico que 1la sustenta.’

& UPN Medios para la Ensefianza. Antologfa. SEP. México, 1988. p.153

‘7 UPN Pedagogfa la Prdctica Docente. Antologfa. SEP, México, 1987.
p. 30.
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c. Aprendizaje.

El aprendizaje consiste en la manera como el alumno
responde a la accibén del maestro, esto es, cémo asimila a su
persona y por propio esfuerzo el caudal de cultura que estid al
alcance de su grado evolutivo. Es el aprendizaje un producto de

la técnica, y por eso resulta eficiente, seguro y adecuado.8

A través de la interaccién entre maestros y alumnos
se organiza no sélo el conocimiento sino también el proceso so-
cial de aprender; es decir, impl{citamente se le sefiala al nifio
cémo proceder para "aprender". En el cardcter de la interaceitn

se reflejan los supuestos escolares sobre el aprendizaje.

"Aprender" en la escuela significa sobre todo "apren-
der a usar" los elementos que ah{ se encuentran, es decir, a-~
prender procedimientos. Los alumnos deben sabsr "lo que hay que
hacer" con lo que ven en el pizarrén, con lo que hay en deter—
minada pdgina del libro, con materiales que se les pidié traer.
El trabajo de aprender es visto como el hacer algo, en los  1li-
bros, en los cuadernos o el pizarrém, con los itiles que sirven
para escribir, medir, colorear o pegar. AGtn en los momsntos de

interrogacién o de discusién, los alumnos deben aprender a usar

8 UPN Pedagogfa la Prdctica Docente. Antologfa. SEP. México 1987.
p. 30.
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de clerta manera el lenguaje oral; tienen que saber seguir las
pistas que el docente les da y aplicar las reglas implicitas que
rigen la reformulacién de frases aceptables, para poder partici-

par bien.

En los numerosos contextos extra-escolares de su vida,
los nifios aprenden cosas sin que los adultos organicen activida-
des especiales para ensefidrselas; es preferentemente en la escue-
la donde se intenta ordenar el proceso de aprendizaje mediante la

enseﬁanza.9

Todo aprendizaje implica un ordenamiento propio de 1la
experiencia. Esta autonomfa del sujeto que aprende, tan evidente
en situaciones no escolares, se observa también en el salén de
clases, aun cuando ahi las actividades se organizan en funecién

de la ensefianza.10

Bruner,ll tebrico cognoscitivista del aprendizaje, pro-
pone que el proceso del aprendizaje se produce mediante la inter-

relacién significativa de una estructura cognoscitiva con otra.

9 UPN La Matemitica en la Escuela II. Antologia. SEP. México 1985.
p. 72 - 87.

10 UPN La Matemdtica en la Bscuela II. Antologfa. SEP. México
1985. po 87 - 88.

11 BRUNER, Jerome S. El1 Proceso de la Educacién. Bditorial Hispa-
noamericana. México 1963. (Manuales UTEHA, 81 Sec. 17).
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Para 81 la formacidén de estructuras cognoscitivas se

1leva a cabo por medio de dos procesos: la maduracién y la inte-

gracién. La primera consiste en la organizacibén interna de sus

componentes: accibén, imagen y lenguaje simbbélico, en una repre—

sentacidén de su medio ambiente. Y la segunda consiste en la ad—

quisicién de grandes unidades de informacién utilizadas en la re-

solucién de problemas.

Plantea que el desarrollo intelectual de un individuo,

depende de los procesos anteriores, que se logran a través de di-

ferentes maneras de representacién del medio, identificando tres

estadios del desarrollo: Enativo, Icbénico y Simbdlico.

ce

el

Enativo. Constituye la representacién del mundo por medio de

respuestas motoras.

Icénico. Constituye la representacién del mundo por medio de

imigenes.

Simbdlico. Constituye la representacién del mundo por medio

del lenguaje.
Ademds de estos tres tipos de representacién Bruner ha-

énfasis en otras dos variables que influyen en el aprendizaje:

poder y la economia. Entendiendo la primera como la cantidad
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de informacién que tiene que ser conservada y procesada para po-
sibilitar el aprendizaje. La variable de econom{a es entendida
como la minima cantidad de informacién que se necesita para que

se produzca el aprendizaje.12

Bl aprendizaje involucra tres procesos simulténeos:

- La adquisicidén de informacién.
- La transformacién o manipulacién del conocimiento.
- La evaluacién o comprobacién de cémo se ha manipulado la in—

formacién.

En cuanto a su teorfia de la ensefianza, Bruner destaca
como elemento importante la presentacién de contenidos organiza-
dos de manera que el alumno puede resolver problemas, es decir,
al alumno se le debe dar la oportunidad de percibir los proble-
mas, entablar relaciones entre sus diferentes elementos y orga-
nizarlos para poder llevar a cabo la solucién de éstos, con la
finalidad de que el aprendizaje sea considerado por el alumno

como relevante y significativo.

Para Bruner el fin Gltimo de la ensefianza es la trans-

ferencia del aprendizaje, es decir, que el alumno aplique el co-

12 ARAUJO, Oliveira. J. y E. Batista. Tecnologfa Educacional y
Teorfas de la instrucciédn. Paidds. Buenos Aires 1976. p. 34

35.
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nocimiento adquirido a la resolucién de nuevos problemas. Para
lo anterior se propone que el alumno descubra por si mismo lo
que es relevante. Con base en esto, el contenido se debe orga-
nizar tomando en cuenta los componentes del proceso de ensefianza
que son: activacién del aprendizaje, anilisis de 1a estructura

del material, secuencia y provisién del refuerzo y retroalimen-
tacién. Considerando ésto, Bruner recomienda un plan de estudios
en espiral, en el cual se respeten las etapas del desarrollo in-
telectual del individuo, se traduzca el material a las formas
16gicas correspondientes y se provoque constantemente en el edu-

cando, el interds en contenidos mds complicados.

Dentro de la teorfa del aprendizaje y de la ensefianza
de Bruner subyace su concepto de motivacién, consistente en de-
sarrollar el interés del individuo hacia los contenidos, 1laman-
do su atencién y proporciondndole los dispositivos adecuados pa-
ra propiciar el aprendizaje por descubrimiento, esto implica re-~
tar al individuo a la aplicacién de conocimientos ya adquiridos
a la solucién de problemas, lo cual le confiere un caracter ac-

tivo-al alumno.l3

Para nuestro concepto, la educacibén es la suma de un
proceso histdrico y social por medio del cual las nuevas genera-

ciones tienen acéeso a los bienes culturales reconstruyendolos

13 Loc. cit. BRUNER, Jerome S. El proceso de la Bducacidén. Edito-
rial Hispanoamericana. México 1963. (Manuales UTEHA, 81 Bec. -

17).
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con un propbsito de superacién y que por medio de 1la ensefianza
en la que el maestro organiza el conocimiento y las actividades
para inducir el aprendizaje del alumno que demos trard haberlo

logrado manifestando cambios de comportamiento.

La ensefianza y el aprendizaje estan representados por
el maestro y el alumno donde los protagonistas participan con un
fin comin, ya que en la interaccién de ambos se lleva a cabo el

proceco del aprendizaje.

2. Sujetos: el maestro y el alumno.

En la vida cotidiana en el aula, se establece la rela-
cién entre Maestro y Alumnos como sujetos cognoscentes con los
contenidos educativos como objeto de conocimiento, lo que subya-
ce a esta relacién, es la Metodologfa Didactica, concebida como
el puente o lazo de unién implicito entre los elementos que con-

14

forman esta relacién dirigida hacia el aprendizaje.

Los maestros como uno de los sujetos cognoscentes de-
ben tener presente el papel de la evaluacién como proceso de a-
ndlisis globalizador de los elementos que conforman dicha rela—

cién.

1l PACAEP. Médulo Pedagégico. SEP. México 1990. p. 153.



La Metodologfa Didéctica es el puente fundamental 1le-~
vado a cabo por el maestro para que, en conjunto con el alumno

se aborde el contenido educativo.

El andlisis de la relacién e interrelacién entre estos
elementos conlleva un proceso de evaluacibén, fundamentado en una

15

concepciébn de educacibn, de aprendizaje, de sujeto y de sociedad.

Este proceso, como producto social, tiene todo un desa-
rrollo histérico al cual le subyace una fundamentacibdn psicoldgi-
ca que contempla al alumnc, el proceso de ensefianza- aprendizaje

y el proceso grupal.

En la prdctica cotidiana en el aula, la evaluacién se
ve limitada por la asociacién con la calificacién y otras escalas
numéricas que se han validado institucionalmente determinando, de
esta manera, la relacién entre el alumno y los contenidos educa—
tivos y repercutiendo en la actitud del primero hacia los segun—

dos.

Bn la relacibn pedagégica establecida se destaca el pa-
pel de la evaluacidén, como una propuesta conceptual que articula

y explicita algunos aspectos. Es por eso importante que, el Maes-

15 PACABEP. M6dulo Pedagégico. SEP. México 1990. p. 154.



Lro conozea esla relavlén y quo on su prdolloa dooenle In nhorde
de acuerdo a su propio contexto y la recree conforme a su expe—

riencila.
3. Relaciones entre los sujetos.

El maestro se deberi adecuar a las condlciones de su
grupo y desempefiar el papel de ccordinador del aprendizaje. Dar
una visién panordmica del programa y precisar los compromisps de

los participantes para lograr que la tarea sea el 1{der del gru-

po.

Por lo que se refiere a la prdctica docente, el maestro
en el aula, deberd luchar contra la estereotipada funcién de ser
el transmisor del conocimiento "ya que nadie educa a nadie, sino
que los papeles deben ser dindmicos; es decir, educador-educando
y educando-educador." Tanto el maestro como el alumno interacta-

an en la accibn educativa.

Bl maestro estimula el aprendizaje cooperativo para fo-
mentar los vinculos de colaboracién, as{ como también la coordi-

naciédn debe realizarse en forma rotativa.

La prictica educativa que ejerza el docente, deberd

propiciar el interés de los participantes, debe estimular la cu-

riosidad y el deseo de contribuir en la elaboracién de los cono~

% 23 =
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cimientos.

El maestro deberd establecer una actitud ecritica hacia
la prdctica docente que desempefia y tratar de modificar constan-

temente su quehaceor educativo.16

B. Algunas concepciones tebricas.

1. La teorfa psicogenética del desarrollo intelectual de Jean

Piaget y los principios de la Pedagogia Operatoria.l7

Partiendo de las aportaciones de la teoria psicogené-
tica en las primeras décadas de este siglo, el conocimiento de
la psicologia infantil se ha enriquecido con sorprendentes des-
cubrimientos que han modificado profundamente 1las ideas acerca
de qué es el nifio y cbmo aprende. Piaget nos ha demostrado de ma-
nera contundente que el nifio, desde su mis tierna edad, es un
ser fundamentalmente activo en todos aspectos. Graclas a esa in-
cesante actividad y en su contacto con el mundo exterior, 1llega
muy pronto a ser un sujeto pensante, que constantemente se pre-

gunta y formula hipétesis en su necesidad de conocerse a s{ mis-

mo y al mundo que lo rodea.

16 E1 Maestro. CONALTE. SEP. La Did4ctica Critica; una alternati-
va en la Educacibén. México 1991. p. 10 - 1l.

17 UPN. Teorias del Aprendizaje. Antologfa. SEP. México 1987. pp.
385 - 397.
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El conocimiento y la inteligencia no son algo dado o
que Se genere espontineamente en funcibén de la madurez neurold-
gica del nifio, sino que ambos se van construyendo mediante accié-
nes que el sujeto realiza con los objetos (cosas, personas, etc.)
las relaciones que establece entre los hechos que observa ¥y su

propia reflexién ante ello.

La idea de que un sujeto quiere, tiene o debe aprender
algo suele ligarse con la necesidad de contar con alguien que 1le
ensefie aquello que ha de aprender. Es decir, que alguien que "ya
sepa™ o conozca para que le diga o le explique. En muchos casos
una explicacién o informacibén puede ser Gtil para aprender algo,
pero el aprendizaje de hecho no se realiza sino cuando el propio
sujeto hace suyo, reconstruye o reinventa las leyes que rigen un
determinado objeto de conocimiento, o0 el procedimiento por el que
se 1lega a un clerto resultado, etc. En otras palabras, es el su-
jeto mismo quien construye su propio conocimiento mediante todo

un proceso de aprendizaje que le lleva a comprender ese objeto.

Este proceso es propio del sujeto y se desarrollard de
acuerdo a sus caracter{sticas personales (nivel previo de conoci-
miento de objetos similares, posibilidad de establecer relaciones
que favorezcan la adquisicibén del nuevo conocimiento, etc.). Las
informaciones y explicaciones externas podran ser muchas veces

instrumento fitil pero nunca el Gnico y suficiente.



El concepto de aprendizaje que manejamos, nos remite a
un proceso y a un tiempo no especifico, que no depende exclusiva-
mente de situaciones externas al sujeto, sino a las caracter{sti-

cas de éste.

La teoria psicogenética18 nos ha demostrado que el de-
sarrollo intelectual va evolucionando de modo que esisten momen-
tos o etapas, con 1imites no rigidos, que permiten el nifio cons-
truir un cierto tipo y grado de conocimientos, pero no otros. Fa-
ralelamente, conforme aumenta el cimulo de conocimientos, el su-
jeto establece cada vez mayores y més amplias relaciones y coor-
dinaciones entre ellos, lo cual favorece la construccién de otros
nuevos. Pero siempre y ante todo, es el sujeto mismo quien los

construye.
2, Adquisicién del conocimiento en el nifio.

La construccibén de conocimientos requiere en general
de un proceso mis o menos largo de aprendizaje, que serd variable
segiin el nivel de desarrcllo cognitivo del sujeto y del tipe de

objeto que involucre dicho conocimiento.

18 UPN Teorfas del Aprendizaje. Antologfa. SEP. México 1987.
p- 383 - 38"”0



Podemos hablar de tres tipos de conocimiento: el del
mundo fisico, el conocimiento 16gico-matemdtico y el conocimien-

to social.

Desde luego los tres tipos de conocimiento estdn estre-
chamente interrelacionados, y cada nuevo avance en el campo de
al guno de ellos habitualmente tiene mayor o menor repercusién en

los demis, seglin sea el caso.

En el conocimiento del mundo fisico, los objetos mis—
mos son quienes nos proporcionan la informacién que nos permite
llegar a conocerlos. Si impulsamos una pelota, vemos que &sta
rueda; si frotamos una 1ija vemos que raspa, etc. Asf{, a partir
de las acciones que el nifio ejerce sobre los objetos fisicos,
va poco a poco extrayendo conclusiones acerca de cémo son tales
objetos, para qué sirven y cbémo reaccionan ante esas diversas

acciones que é1 les aplica.

En el plano intelectual existe una interaccién sujeto
objeto pues como veremos mis adelante, en cada nueva experien-—
cia tiene lugar una acomodacién a ella, que lleva a la modifica
cién de las estructuras intelectuales y la ampliacién del campo
cognitive. Podemos decir que el suleto modifica al objeto pues,
por ejemplo, si un nifio pequeiio explora con la boca un muiieco
de peluche, se dard cuente de que no tiene un sabor agradable,

que no es comestible, etc. De esta manera, aunque el objeto, en
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si permanece inmutable, en cierto modo ya no es el mismo en tan-
to que el nifio se ha dado cuenta de que no es agradable al tacto
con la boca. Por otra parte, el objeto modifica al sujeto puesto
que éste, mediante su accién sobre el primero, ha efectuado tal

descubrimiento.

fg{El conocimiento 16gico-matemdtico, para su construc-
cién requiere también en parte de experiencias con la manipula--
eibn de objetos fisicos pero surge ante todo, de la abstraccidn
reflexiva que el sujeto efectia al establecer relaciones entre
los diversos hechos que observa, as{ como entre sl comportamiento

de los objetos y las acciones que sobre ellos realiza.

Cuando el nifio por si mismo, descubre que 8 u otra
cantidad de objetos no varfian en nimero, independientemente de
que se los cuente colocados en linea o en cuadro, etc., constru-
ye un conocimiento 16gico derivado no de los objetos mismos, si-
no de su manipulacién y de la estructuracién interna de las ac--

ciones que ha realizado.

El1 conocimiento social, es aquél que se adquiere por
transmisién social. Es decir, que sélo podemos obtenerlc por me-
dios externos. Por ejemplo, para saber qué dfa se celebra 1la
fiesta del pueblo en alguna comunidad, necesitamos que algnien

nos lo diga o leerlo en algdn lado. Sin embargo, adn en este
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tipo de conocimientos, muchas veces se requiere también de un

proceso para llegar a comprender la razén de este hecho.
Factores que intervienen en el proceso de aprendizaje.

Podemos mencionar cuatro factores fundamentales que

19

intervienen en el proceso de aprendizaje.

Hablaremos de dos procesos que simultdneamente impul-
san la estructuracién del pensamiento y el aprendizaje. For un
lado, la resistencia al cambio y por otro la necesidad del mis-
mo. El primero conduce a la estabilidad y el segundo al creci-

miento,

Cada nuevo objeto o experiencia a los que nos enflren-
tamos son introducidos, por el proceso de asimilacién, a nues-
tros marcos de referencia actuales. Sin embargo, muchas veces
las caracteristicas de tales experiencias u objetos son distor-
sionados en funcién de nuestra necesidad de mantener la estabi-
lidad. Si dnicamente contaramos con este proceso, dispondriamos
de una sola categorfa estable para interpretar la informacién
que nuestro intelecto recibe. No seriamos capaces, por ejemplo,

de distinguir entre una manzana y una naranja porque todas las

19 UPN Teorfas del Aprendizaje. Antologfa. SEP. México 1987.
p. 356.



frutas redondas y recubiertas por una cdscara serfan inclufdas

en una misma e idéntica categoria.

Por tanto, el segundo proceso que hemos mencicnado
tiene que ver con la acomodacibén, es decir, con las modificecio-
nes que efectuanmos en nuestro marco de referencia actual cuando
nos enfrentamos a objetos o experiencias que demandan cambios
del mismo, para poder interpretarlos adecuadamente. Retomando el
ejemplo anterior, si este proceso fuera el dGnico disponible, no
podr{amos construir las generalizaciones necesarias para llegar
a establecer una clase particular de frutas, pues cada una se
considerar{a perteneciente a una categorfa diferente, sin rela-
cién ninguna con las demis. Asi pues, existe un tercer preceso,
el de equilibracién que compensa la accién . de los primeros. La
equilibracién, al igual que la asimilacién y la acomodacién, es
un proceso intelectual siempre activo que nos acompafia durante
toda nuestra existencia. Los procesos de asimilacién y accmoda-
cién permiten entonces al nifio alcanzar progresivamente estados
superiores de equilibrio y comprensién. Y rec{procamente, a me-
dida que asciende el nivel de comprensibén, el nifio cuenta con

estructuras intelectuales m&s amplias y complejas.
El equilibrio logrado, si bien es mds estable en cada
nivel, es solo de caricter temporal pues por una parte, conti-

nuamente aparecen nuevos objetos que requieren de nuevas rees-—
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tructuraciones por parte del sujeto y, por otro lado, las estruc-
turas de mayor fuerza, al descubrir incongruencias y lagunas en-
tre las ya existentes, contindan impulsando la actividad intelec-
tual, el nifio dispone cada vez de estructuras del pensamiento més

amplias e integradas.

El proceso de equilibracién es un proceso dinamice y
continuo que constituye el motor fundamental del desarrollo inte-

lectual.

Desde la época mis temprana de la vida, el nifio es un
investigador incansable que constantemente explora y experimenta
para encontrar respuestas satisfactorias que le permiten compren-
der el mundo, es decir, va aprendiendo; conforme avanza en creci-
miento y maduracién adquiere cada vez mayor capacidad para asimi-
lar nuevos estimulos y ampliar el ctimulo de sus conocimientos.
Muchos logros cognitivos que frecuentemente se atribuyen a facto-
res de maduracién obedecen a cuestiones de maduracién neurolégi-
ca. Por lo tanto, los conocimientos se alcanzan, no antes de que
el sujeto cuente con un cierto grado de madurez neurolégica, pe-
ro no depende exclusivamente de 81, sino ante todo, de un largo
proceso de construccidén del conocimiento que requiere de tiempo
para avanzar paulatinamente a niveles mayores de comprensidn y
de formas de ensefianza acordes con cada nivel alcanzado por el

nino.



Es muy importante que el nifio viva experiencias rela—
cionadas con la manipulacién de objetos fisicos pues, esto 1le
llevard a desarrollar el conocimiento de los mismos. Al hablar
de experiencias nos referimos a la importancia de ofrecer al ni-
fio la posibilidad de vivir situaciones que le acerquen a otro
tipo de objetos de conocimientos, es decir, favorecer que tenga
acceso a materiales que estimulen el descubrimiento de estrate-
gias que le permitan ir descubriendo la correspondencia unc a u-
no, la conservacién de la cantidad, como algo independiente de
la configuracidén espacial de los objetos, etc. La importancia
de la transmisién social, en el caso del nifio, no puede sujetar-
se a l1a relacién adulto informante-nifio receptor de 1a informa--
cién., Es muy importante la interaccidn social entre los nifios
mismos, de esta manera ellos intercambian opiniones e hipétesis
diversas que los estimulan a pensar, a reflexionar, a dvdar, a
experimentar y comprobar o rectificar; y propician su acerca-
miento a la objetividad. También conviene sefialar que la infor-
macidn proviene del exterior, sea de una persona, de un hecho o
situacibén cualquiera, no siempre es asimilada por el nifio, ya
que ello depende de su nivel de desarrollo cognitivo, que 1le
lleva a concebir hipdétesis, que pueden ser diversas, pero siem-
pre estrechamente ligadas con su nivel de desarrollo del pensa-
miento. El nifio posee una 16égica particular que le lleva a cons-
truir diferentes hipbtesis para explicarse todo lo que le rcdea
¥y que en muchos casos le impide tomar como validas ideas o ex-

plicaciones distintas a las propias.
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3. El1 desarrollo del niro.

Piaget concibe el desarrollo intelectual como un pro-
ceso continuo de organizacién y reorganizacién de estructuras de
modo que cada nueva organizacibén integra en s{ misma a 1a ante-
rior. Aunque tal proceso es contfnuo, sus resultados no 1o som;
resultan cualitativamente diferentes a 1o largo del tiempo. For
tal motivo Piaget ha decidido dividir el curso total del desa-

rrollo en unidades denominadas periodos, subperiodos y estadios.20

Piaget sefiala los siguientes periodos en el desarrollo
del nirfio:
- Per{odo sensoriomotor que abarca desde el nacimiento hasta a-
proximadamente dos afios.
- Per{odo de operaciones concretas.

a) Subperiodo pre-operacional, que va desde los dos afios hasta

los siete arfios.

b) Subper{iodo de las operaciones concretas, de los siete a los

11 afios.

- Perfodo de las opsraciones formales de 1los once a los quince

o 21
anos.

20 UPN. La Matemitica en la Escuela I. Antologfa. SEP. México 1987.
p. 231.

21 Of sit p. 232.



Cada una de estas etapas no tiene una duracién rigida,
en cualquiera de ellos pueden presentarse manifestaciones de més
de un estadio o periodo, lo importante es que en cada nifio se da

la misma secuencia de desarrollo.

En cada perfodo podemos observar una nueva capacidad
de pensamiento 16gico, diferente y caracteristico de cada etapa,
degida a la combinacién de una maduracién creciente y de experien
cias con el mundo fisico y social, las cuales ya hemos visto que
proporclonan oportunidades para la equilibracién. Cada periodo
puede considerarse, en general, como un nivel superior de =agui-
1ibracién con respecto al anterior. Debido a este proceso el ni-
fio va aprendiendoj; sin embargo, en cada periodo evolutivo, y de-
pendiendo del momento en que se encuentre dentro de é1, podra a-
prender unas cosas y otras no. Los diferentes conocimientos que
se presentan al nifio serdn explorados e interpretados de acuerdo
con sus posibilidades no solo fisicas, sino también de acuerdo

con la 1ldgica propia del nivel correspondiente.

Para apoderarse de un nuevo conocimiento, el sujeto ne-
cesita re-construirlo. No es suficiente la informacién de otros
que ya lo conocen. S6lo poniendo en juego su propia actividad in-
telectual podréd llegar a comprenderlo, puesto que al reconstruir-

1o 1lega a conocerlo "como si" é1 mismo lo hubiera inventado.



El nivel en que se encuentran los nifios del grupo en
que desempefio mi labor docente es el de las operaciones conecre-
tas de 7 - 8 afios en los que el nifio logra por medio de distin-
tas fases de transicién, la constitucién de una légica y de es~
tructuras operatorias concretas, lo que significa que a ese ni-
vel donde ya se inicia una l6gica propiamente dicha, las opera-
ciones se refieren a los objetos mismos, que se limitan a cla-—
sificar, a seriar, a poner en correspondencia, etc. la operacidn
incipiente esti todavia ligada a la accibén sobre los objetos la

manipulacién efectiva es apenas mentalizada.22

Las primeras estructuras concretas descansan en opera-
ciones de clases y de relaciones y se organizan segin leyes fi-
ciles de definir: estas estructuras, cuya consecuencia psicolé-
gica mis directa es la constitucién de las nociones de conserva-
cibén, que se han 1lamado "Agrupamientos elementales" por oposi-
cidén a los grupos 16gicos y a los reticulos de nivel superior.
Su funcién esencial consiste en organizar, uno tras ottro, los
diversos campos de la experiencia sin que haya todavia diferen-

23

ciacién completa entre el contenido y la forma.

50 UPN. La Matemitica en la Escuela I. Antologfa. BEP. México
1987. p. 263.

23 Op. Cit p. 26Mk.



C. Antecedentes,

No es conocido exactamente dénde, cudndo y por qnien,
se originaron los primeros conceptos matemdticos como son 1los de
némero, suma, resta, multiplicacién, divisién, 4rea, etc., ya
que contamos con muy pocos documentos. Pero s{ es bien sabido
que la matemdtica surge ante la necesidad que tuvo el hombre de
resolver problemas cotidianos en el desarrollo de la sociedad;
as{ pues, el individuo con précticas cotidianas ha ido formando

el concepto de las matemiticas y su uso.

1. La naturaleza del contenido.

Por medio de diferentes estudios se ha intentadc lograr
que los nifios comprendan los conceptos fundamentales de las mate-
miticas, realizdndose investigaciones y adecuaciones a los planes
de estudio con el objeto de lograrlo. Sin embargo en México se es-
t4 muy lejos de darle a dicha disciplina el enfoque formativec que
se pretende y el aprendizaje sigue siendo meramente mecanicista.
Ahora bien, dentro del currfculum de las matemdticas, la multipli-
cacién ocupa un lugar importante. Los programas dedican a e]lla am-
plio espacio desde el segundo hasta el sexto grado. En este caso
especifico, la escasa evaluacibn existente sefiala también que los
alumnos saben ejecutar multiplicaciones pero que el nivel de ccm-

prensién que tienen sobre tal operacién es reducido.2l+

ol STORER Avila A. UPN. La Matemitica en la Escuela III. Antologia
SEP México 1988 p.137 _ 36



Generalmente se presenta la multiplicacidn como una.
suma abreviada, de sumandos iguales. Puede presentarse grifica—

mente, con las tarjetas de Lay:

Representemos

[ ] [ ] [ 4 ®
+ simbblicamente

[ ] L J | ] ®
esta adicidn:

b+ L

¢Cudntas veces sumamos 4? Dos veces.

Esta repeticién del mismo nimero dos veces como suman-

do, puede representarse as{: 2 x 4

El signo x se lee: "veces"

En general, la repeticién de un nGmero como sumando, se

puede expresar con una multiplicacién.

Después de esta explicacién, es conveniente efectnar nu-

merosos ejercicios con las tarjetas y representarlos simbdélicamen-

te:

[o oH’[o oJ'l‘]o o[ = 2+ 24+ 2 =
3x2=6

sk Llas tarjetas de Lay presentan el nimero formando siempre la
misma constelacién, lo que permite hacer las composiciones y
descomposiciones, recordando la forma de la constelacién.
Cada alumno debe tener un equipo, que se compone de 10 tarje-

tas.
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o o .033"'3:
+ 2 x 3 =6

'S .

el = 2 v 2w 222
e[| ®|"| e

Estos ejercicios conducirdn a la observacién de Ia

propiedad conmutativa de la multiplicacidn. 20

Como se hizo anteriormente con la adicién y la susg-
traccién, procederi por medio de problemas sencillos, dar el
sentido de esta operacién. El nifio resolverd los problemas,
primero por una adicién, luego recordard que puede simplificar
por medio de una multiplicacién, y aprenderd a distinguir cnarr

do puede hacer una multiplicacién en vez de una adicién.

Conviene utilizar los vocablos doble y triple como e-

quivalentes (& 2 y 3 veces.

25 CUEVAS Aguilar Silvia, Did4ctica de la Aritmética y la Geometria
SEP. Instituto Federal de Capacitacién del Magisterio 56. Edi-
ciones O4sis, S.A. México 1968. p. 52, 53, 5k.
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Una vez comprendido lo que es la multiplicacidén y cvan-
do se emplea, procede conducir a los nifios a la formacién y memo-
rizacién, por medio de juegos, de las habilidades de la multipli-
cacidén. Las tablas deben formarse por adiciones sucesivas, pero
expresando 1los resultados obtenidos en tal forma, que muestren

que son resultados de una multiplicacién y no de una adicidn.

Con las tarjetas se pueden formar las tablas.

BEs evidente la necesidad de memorizar estas tablas, pa-
ra la priactica ulterior, pero lo indispensable es que el automa-
tismo requerido no sea puramente mecédnico desde el principio.”En
su inicio debe ser primordialmente consciente, pasando a ser au-

tomdtico por hédbito del uso".

Si hemos demostrado la propiedad conmutativa de la mul-
tiplicacién, tampoco es necesario hacer memorizar dos veces cada
producto, ya que en una tabla memoriza, por ej., 3 x4y en otra

4 x 3.

81 nifio elaborard primero la tabla del 2, considerando

dos sumandos iguales:

~ ]+ =]

o o |4 |eo ®




El nifio 1legard asi{ a formar, conociendo su origen ra-
cional, la siguiente tabla, que podri consultar hasta que, por

el uso continuo llegue a la fijacidén de los resultados:

l1x1=1

1x2=2 2x2= 4

1x3=3 2x3= 6 3x3= 9

1x4%=4% 2xkk= 8 3Ixh=12 Lxkh=16

1x5=%5 2x5=10 3x5=15 Lx5=20 5x5=25
1x6=6 2x6=12 3x6=18 Y x6=24 5x6=230
1x7=7 2x7=1% 3x7=21 4 x 7 =28 5x 7=0R35
1x8=8 2x8=16 3x8=24 Lx8=32 5x8-= 40
1¥x9=9 2x9=18 3x9=27 H%x9=36 5x9=h5
6'x 6 = 36

6x7=4 7x7=W4

6x8=48 7x8=5 8x8=06k

6x9=5% 7x8=63 8x9=72 9x9=091



2, Origen y desarrollo de los contenidos.

Desde el origen de las tribus menos evolucionadas se
han aplicado las matemiticas y por medio de la experiencia el
hombre fue conformando las nociones que le eran Gtiles para su

vida cotidiana (en agricultura, comercio, etc.).

La matemidtica puede considerarse desde el aspecto ele-
mental (el hombre comin), hasta el mds elevado (fisico, filfisofo,
matemdtico), por 1o que seria un tanto dificil definir el concep-
to de la matemdtica y en general podemos considerar a la matemi— .
tica como la ciencia que tiene como objeto de estudio las propie-

de 1la cantidad calculable.

Para Pitdgoras la matemdtica es la sola ciencia y los
ntmeros resultan la esencia de la realidad. Para él, el numero
aleanza un sentido mdgico al suponer que todo es y puede expli-
carse por él. En su filosofia lleva al misticismo de los nlmeros,
pero por otra parte asienta las bases para considerar el aconte-
cer fisico como sujeto a leyes matemidticas deductivas. PitAgoras
1legé a identificar los nimeros con la realidad y llegd a razo—

26

nar que todas las cosas eran n(meros.

26 NAVARRETE, M., Rosenbaum. y Ryan. Matemiticas y Realidad. SEP.
SETENTAS, México 1976. UPN. La Matemdtica en la Escuela T.
Antologia. México 1990. p. 89.
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Pit4goras elabord una tabla cuyo uso hace mis practico

el cilculo en su aplicacién prictica. (anexo 1h).

Parece ser que la linea de desarrollo del conocimiento
de los fendmenos que afectan al hombre y a 1los cuales llama rea-
lidad, tienen en comin su lenguaje matemitico y arranca con la
matemdtica altamente desarrollada en la civilizacién griega, pa-
ra seguir con la revolucién cientifica del Renacimiento y desem-

bocar en nuestros difas con la teoria relativista.

De este modo, si la matemdtica proporciona la clave pa-
ra comprender las manifestaciones de lo real, corresponde 2 la
filosof{a determinar los alcances de esta clave, y hoy més qne
nunca, y precisamente por el enorme desarrollo de 1la ciencia =n
este sentido, se hace necesaria una filosofia de las matemdticas
que reflexione sobre sus fundamentos y establezca nuevas direc—
ciones a segulr en sus investigaciones, a fin de lograr un fruc-
t{ifero desarrollo y una satisfactoria integracién con las demas

ciencias.

De tal manera que podemos decir que si la filosoffa y
1a matemdtica son dos de las grandes actividades humanas, =1 de-
sarrollo de las matematicas tuvo su origen en la filosoffa, y
por mis que crezca y alguna de sus ramas llegue a ser relativa-

mente independiente, regresard a ella una y otra vez al pasp de

- W =



1a historia del conocimiento.23

3. Relacién del contenido con otros contenidos.

La multiplicacién no es un caso particular de 1la suma,
es una operacién diferente que representa acciones diferentes.
Lo que sf podemos decir es que la multiplicacidén es equivalente
a una suma de sumandos iguales. Bquivalente en el sentido de que
da el mismo resultado pero "NO igual' porque el proceso gque  se

sigue para llegar al resultado no es el mismo.

4. Relacién del contenido con el desarrollo del nifio.

Los conocimientos de Piaget han demostrado que el hecho
de que un nifio sepa "recitar" la serle numérica no significa que
haya construido un concepto operatorio de nGmero. El nifio a través
de sus acciones sobre los objetos y la coordinacién y reflexidn
sobre ellas, de manera espontinea va aprendiendo a cerca de lo
que es el nlmero, conocimiento que se va ampliando y consolidan-
do conforme avanza en su desarrollo intelectual y con la informa-

cién y estimulacién que recibe del exterior.

Hacia los siete u ocho afios, el nifio 1lega a la idea

23 UPN Matemiticas y Realidad. La Matemitica en la Escuela I.
Antolog{a. SEP. México 1990. p. 132-133.
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operatoria del nimero y lo logra apoydndose en dos estructuras o-
peratorias, previas o casi contemporéneas, pero de naturaleza pu-

ramente légica o "cualitativa".

La primera de tales estructuras es la agrupacidn aditi-
va de las clases, que constituye el principio de la clasificacidn.
La segunda de estas estructuras es la seriacién, es decir, el en-

cadenamiento de las relaciones asimétricas transitivas.

De esta manera, cuando contamos para saber el nimero de
objetos que hay en un conjunto, lo que hacemos es establecer men-
talmente entre esos objetos una relacién de inclusidén de clase,
es decir, que vamos nombrando conjuntos sucesivos suyo nlmsro de
elementos designamos con un cardinal (uno, dos, etc.) que repre-

senta una relacidén que incluye.

En cuanto a la seriacién, pensamos que al contar obje-
tos hacemos casc omiso de las diferencias de cclor, tamafio, etc.,
que ellos puedan tensr; solamente incluimos cada objeto en |una
clase comfin a la que designamos con un nimero (uno, dos, tres,
etc.), es decir, consideramos a cada uno como una unidad, y la
dnica diferencia que podemos establecer entre un objeto y oiro
es el lugar (el lo., el 20., etc.) que ocupa en la serie de ob-

jetos que estamos contando.



Cuando el nifio descubre la necesidad de establecer un
orden para contar que le permita asignar un solo nGmero por obje-
to sin saltear ninguno, se inicia el caminc que 1o llevari  méis
adelante a descubrir que los nlmeros son clases seriados, donde
gracias a la regla +1 que los compone, cada ndmero de la serie
es mayor que su antecesor (2 - 1, 3 - 2, etc.) y al mismo tiempo

es menor que su sucesor (1 - 2, 2 - 3, etc.).

A esto se refiere Piaget cuando, al hablar de la seria-
cién, menciona las relaciones asimétricas transitivas. Ellag, co-
mo puede advertirse, remiten al orden de los nfimeros en la serie,

es decir, al aspecto ordinal del nlmero.

Es asf, que de la sintesis de los descubrimientos que
hemos mencionado que el nifio hace con respecto a la clasificacién
y seriaciébn, vinculados con el descubrimiento de la conservacién
de la cantidad, surge el concepto de nimero, que, como dice Pia-
get (1979) "La sfintesis en cuestién sélo se efectlia progresiva—

mente".

Otros descubrimientos importantes que el nifio necesita
hacer y en 1os que se apoya también la construccién de nlmero
son: la necesidad de establecer un orden {(ya sea lineal o de o-
tro tipo, pero ante todo mental) al contar objetos; que al ccn-
tar, a cada nimero enunciado debe corresponder un sclo objeto y
que la cantldad se conserva independientemente de cémo estén los
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objetos ordenados en el espacio, siempre y cuando no se agregue

ni se quite ningin elemento.

La serle de nfmeros naturales se genera por la regla
"{r agregando uno": 1 + 1 =2, 2 + 1 = 3, etc., es as{ que ¢l
nimero contiene una forma de la suma. Cuando el nifio sabe crn-
tar (no solo recitar la serie de nimeros) estid ya en camino de

hacer sus descubrimientos iniciales acerca de la suma.

Para Piaget, la nocién de adicidén presupone las ideas
18gicas descritas con anterioridad. Previene que los nifios sin
esta base 16gica solamente serdn capaces de memorlzar formas

simples carentes de sentido.

Algunos estudios hechos en los Estados Unidos refuer-
zan la opinidn de que la habilidad de los nifios para memorizar,

engafia tanto a los padres como a los maestros.

El concepto de nimero para Piaget incluye la fusidn
de ideas afines tales como orden serial y la inclusién de cla-
ses en un marco de trabajo integrado. Su concepto de nOmero im-
plica ademis las nociones de adicién y multiplicacién como con-
secuencia de la inclusibén de clases y la correspondencia unp a
uno. Los nifios mds o menos a la edad de 7 afios, ganan una agili-

dad en el pensamiento que les permite inventar mentalmente  las
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operaciones f{sicas. Esta reversibilidad les da acceso a la sus-
traceién como la inversa de la adicidén y a la divisidn como la
inversa de la multiplicacidn. Por ello no hay operacién numérica
que exista por si sola. Toda operacién se relaciona con un siste-
ma de operaciones y de ideas 16gicas. Esta sintesis es la que

Piaget identifica como concepto de nimero.

A veces la falta de comprensién de las explicaciones
escolares unida a su propia bisqueda de 1lbégica 1lleva a los nifios
a desarrollar hipétesis muy especiales mediante las que "resuel-

ven" las operaciones.

Un buen nimero de errores tienen que ver con la escasa
comprensién que suelen tener los nifios acerca de las reglas cue
rigen el sistema decimal de numeracidén. Si a esto le agregamos
la ensefianza del algoritmo pfevia e independiente de situaciones
problemiticas que le den significado y justifiquen su uso como
instrumento de resolucidédn podemos entender los desfases que pre-
sentan los nifios: pueden resolver problemas mediante sus propios
recursos pero fallan en los algoritmos; resuelven cuentas, pero

no saben que cuenta usar para solucionar un problema.

D. Contenido curricular.

Es importante que el educando construya el proceso de
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multiplicar, a partir de la adicién, con base en un razonamien-

to 16gico natural, para el mejor desarrollo de su capacidad.

1. Programa del grado.

Nocién de multiplicacién como adicibén de sumandos iguales.

Problemas que impliquen multiplicacién por dos, por tres,
por cuatro y por cinco.

Problemas que impliquen multiplicaciones por 6, 7, 8 y 2.

Problemas que impliquen multiplicaciones por uno o por cero,

2. Secuencia de actividades.

Con el fin de impartir el conocimiento de las tablas
de multiplicar se ha organizado una secuencia de actividades

preparatorias para la comprensién de este conocimiento.

Secuencia de actividadss.

1. Mes de septiembre.

Manipulacién de objetos conocidos.
2. Mes de octubre.

Representacién de situaciones por medio del juego.
3. Mes de noviembre.

Representacidén grifica de situaciones de aprendizaje.
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%. Mes de diciembre.
Introduccibén del simbolo en forma desarrollada.
Elaboracién de las tablas de multiplicar.

5. Mes de enero en adelante.

Prictica de ejercicios diversos para aplicar el conocimiento,

Esta secuencia de actividades se sugiere con ¢l fin de
qus los nifios de segundo grado lleguen a la comprensién y afirma-
cién del conocimiento de las tablas de multiplicar y as{ estar

preparados para asimilar mejor futuros conocimientos.

3« Perspectiva psicopedagégica.

El Programa educativo nos propone desarrollar sl desen-
volvimiento del nifio en forma integral (f{sico, intelectual y eo-
mocional) y también introducirlo en la comprensién y adaptacidn
a la sociedad en que viven tratando de que su participacidén  en
ella sea un motivo de cambio de tal manera que el nifio aprenda a
ser independiente y que sepa tomar decisiones ¥y llevarlas a cabo
para’ que desarrolle un sentido de solidaridad dentro del grupo

humano en que se desenvuelve en forma libre y Jjusta.
Todos estos aspectos se tratan de aplicar en el desa-

rrollo diaric del trabajo conforme a los objetivos de los temas

que se van tratando y en el orden marcado en el Programa escolar,
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tomando en cuenta las necesidades del nifio, y haciendo uso de to-
dos 1los recursos posibles que permitan ilustrar mejor el conoci-—
miento yendo desde las cosas que nos rodean, libros y ejercicios
variados, haciendo lo posible por llevar una relacidén cordial con
el grupo para fomentar un ambiente de confianza y afecto entre
los alumnos, el maestro y el mismo grupo, en sus relaciones de

convivencia.



CAPITULDO IIT

REFERENCIAS CONTEXTUALES.



CAPITULDO III

REFERENCIAS' CONTEXTUALES.

A, Contexto social.

Los factores sociales influyen en el nifno en una forma
directa, la familia es el primer lugar donde el nifio comienza su
aprendizaje y se relaciona con los que le rodean. La comunidad
también influye en su aprendizaje pues al relacionarse con otras
personas aprende otras conductas y comportamientos, en la insti-
tucidn escolar el alumno se adapta a los reglamentos estableci-
dos. La familia y la escuela son las dos instituciones fundamen-
tales de socializacién del nifio. Primero, en el seno de la fami-
lia, y después, en la escuela, es donde el nifio crece, se desa-

rrolla y forma su identidad.

Entendemos por comunidad a una agrupacién social con
una identidad comGn que le permite un funcionamiento colectivo

ajeno a la divisién de clase. Sector de poblacién delimitado
2k

geograficamente.

24 MERCADO, Ruth. Una reflexién critica sobre la nocidn escuela-
comunidad Médulo Pedagbgico. SEPDGPC. México 1990. pp 141,



, La escuela donde se ha desarrollado este trabajo, se
encuentra ubicada en la Escuela Primaria Urbana Benito Juirez,
de la Primera Zona Escolar, ubicada en la Av, Zaragoza y Ulises
Irigoyen, en la Colonia Nueva de esta Ciudad, en el grupo de

Segundo A, que consta de 12 nifias y 21 nifios, 33 en total.

La comunidad y la escuela se constituyen en entidades
homogéneas y separadas entre s{. La escuela prolonga el hogar,
tanto en su medio ambiente como en sus relaciones jerarquizadas.
La escuela capacita individualmente para lograr una mejor adap-
tacién del alumno a las exigencias productivas, consumistas vy

culturales de la actual sociedad.

En la concepcién social la categor{a escuela supone a
ésta equivalente al edificio escolar, a los maestros, alumnos y

25

padres de familia que en ella se mueven.,

La escuela en todas partes tiende a definirse a si
misma como un 4mbito especial entre todos aquellos que forman
el contexto en que se desarrolla el niifio. Por tanto se prsesenta
como trasmisor privilegiado de conocimientos y habilidades gené-

ricos, de valores nacionales y universales .26

25 Loc., Cit. Médulo Pedagégico. PACAEP, pp. 1k4l1.

26 Loc. Cit. pp. 45.



Esta escuela estd ubicada en el nivel socio-econdmico
medio-alto, y es de las mds antiguas en la ciudad, por 10 que
cuenta con un historial y prestigio en la comunidad, de tal ma-
nera, que su poblacién estd compuesta por alumnos de diferentes

rumbos de la ciudad y sus grupos sSon numerosos.

La familia no es un nficleo cerrado sino un entrelaza-
miento de relaciones sociales y de parentesco, la presencia es-
colar se socializa entre ella. Las madres, 1os padres y demés
parientes intercambian constantemente pistas e interpretaciones
acerca de 1o que pasa en la escuela y de lo que ésta les solici-
ta, como: uniformes, materiales para trabajos manuales, vestua-
rio para festividades, la construccién y el mantenimiento de la
escuela; se escuchan también comentarios interfamiliares acerca
de cuales son los mejores maestros y por qué otros no, etc. En
cambio otros padres de familia se caracterizan por su apatia e
irresponsabilidad respecto a la educacién de sus hijos y por no
comprender que su apoyo y aceptacién a la escuela se traduciria
en un momento dado, en una elevacidén del nivel econémico y cul-

turdl de la misma comunidad.27

Los padres de familia de esta comunidad escolar en su

mayorfa viven lejos de la escuela, en la periferia o en colonias

27 Op. Cit. pp. 142 - 14k,



alejadas del plantel educativo, ya que por razones de trabajo,
dejan a sus hijos en la escuela y los recogen a la salida de su

trabajo.

La familia de hoy se haya en crisis profunda. Es el
producto del largo proceso histérico que de la sociedad campesi-
no-artesanal ha conducido a la actual sociedad industrial, fami-
liares y sociales. Desde la familia patriarcal, que era unidad
de produccién y consumo, se ha pasado, a medida que se ha desa-
rrollado la divisién del trabajo, a la que los sociblogos llaman
familia nuclear, esto es, la famillia urbana salida de la emigra-

cién progresiva desde el campo a la ciudad.28

La separacibén entre el lugar de trabajo y el lugar de
habitacién, creada por la sociedad industrial, y el tipo de or-
ganizacién del trabajo de la fibrica contribuye a romper el vin-
culo entre los cényuges y entre padres e hijos. La pérdida pro=-
gresiva de profundos valores humanos y la aparicién del afan por
ganar dinero como (nico pardmetro de consideracidn social y de
autoestima, la carrera del consumismo, una fuerte motivacién y
aspiracidén a ascender los status de 1la escala de relaciones je-
rarquicas; ha tenido como consecuencia el desajuste emocional

en el nficleo familiar, ya que no hay una estabilidad que permi-

28 DI GEORGI, Piero. Psicologia de la Educacibn. Editorial Valle
de México, S. A, México, D. F, 1983. pp. 40 - Ll.
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ta definir los valores morales en el nifio, pues la mayor parte
del tiempo obtiene informacibén de la que no se tiene control (me-
dios de comunicacién masiva), todo esto se ve reflejado en el
descuido de los escolares pues los padres no se dan cuenta de 1o
que necesita el nifio en la escuela, si cumple con la tarea, si
asiste a clases, si su aprovechamiento es el adecuado, si su com-
portamiento le permite desenvolverse cumpliendo con 1las normas

elementales para convivir con sus semejantes.

Podemos decir que las familias que componen la comuni-
dad escolar tienen un nivel econémico elevado, pues cuentan con
medios para solventar gastos diversos: como excursiones, TV, nin-
tendo, parabblica, videos, gravadoras, etc., aunque se acostumbra
el uniforme diario por cuestién disciplinaria, se aprecia que su
vestuario es bueno, ya que sus accesorios, calzado, etc., resalta

de lo comin y llevan gasto diario.

La comunidad cuenta con los servicios de agua, luz, pa-
vimento, alumbrado pablico, teléfono, servicio de transportes,
unidades médicas como el Instituto Mexicano del Seguro Social que
cuenta con un Teatro y Unidad de servicios para capacitar a 1la
comunidad en manualidades, secretariado .comercial, cocina, costu-
ra, misica, gimnasia, deportes, belleza, alfabetizacién de adul-
tos, y en donde se realizan diferentes eventos sociales. También

se cuenta con la Biblioteca Pliblica del Estado, Escuela Secunda-
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ria Federal No. 1 "18 de Marzo", Jard{n de Nifios "Federico Froe-
bel", Estancia Infantil "Arcelia" y oficinas del DIF, oficinas
de la Universidad y comercios que hay en 1los alrededores como
papelerias, tortillerf{as, panaderias, abarrotes, boticas, cafe-

terias, etc.

Las relaciones maestro-padre de familia ponen de mani-
fiesto el aprecio social que se tiene por la labor que desarro-
llamos los maestros la cual corresponde a lo descrito por  algu-

nos autores.

De la mds alta consideracidén social gozan los profeso-
res universitarios, depositarios de la ideologia del sistema vy
dedicados a la formacidén de otros ensefiantes y de los futuros di-
rigentes de la sociedad; siguen, en orden, los de los institutos
del magisterio y técnicos y, en el fondo de este esquema jerir-
quico, los maestros de la escuela elemental y guarderia, sin du-

da porque ensefian a 1los niﬁos.29

La escasa consideracién de que goza el maestro se co-
rresponde efectivamente con la escasa consideraciébén de que goza
el nifio en nuestra sociedad: el puesto marginal que se reserva
a la infancia y la clara separacién nifio-adulto. Segin una co-

_rrecta Optica psicolégica, en cambio, al maestro deberia corres-

29 Op. Cit. pp. 106.



ponder el papel mds importante, en cuanto a que é1 es quien par-
ticipa en el proceso de socializacién del nifio, integrando 1la
funcibén de los padres en el desarrollo emotivo e intelectual, en

el primer impacto del nifio con la realidad exterior a su familia.

Por estar ubicada la escuela en una zona centrica, con-
currida y de mucho trifico, se dan circunstancias ajenas a la es-
cuela y que repercuten en el desarrollo de sus actividades, ejem-
plo claro es el que se da a la hora de entrada a clases o a la
salida, por el hecho de que muchos padres de familia dejan a sus
hijos de camino a su trabajo, lo que ocasiona un congestionamien-
to de trafico que dan lugar a situaciones problemiticas. Cabe men-
cionar que la escuela cuenta con estacionamiento privado para el
personal docente el cual se ve obstruido, repercutiendo asi en el
cumplimiento del horario del personal docente el cual el padre de

familia critica sin tomar an cuenta tal hecho.

En suma la labor a desarrollar dentro de la escuela es-
t4 permeada o influfda por la mayor o menor importancia que 1la

familia como célula social concede a la escuela y a 1los maestros.

El sector comunitario donde se enclava la escuela com-
prende instituciones y establecimientos que influyen de alguna

forma en las actividades de la escuela.,



Puesto que la poblaciébdn escolar procede no del entorno
inmediato de la escuela sino de un area geogrifica mis amplia, y
los empleos de los padres de familia son diversos aunque todos
sujetos a horarios paralelos a 1los de la escuela, las relaciones
que la comunidad y la familia establecen con 1la escuela se ven
limitadas. Asf aunque no haya negativa para desarrollar activida-
des, el apoyo que se proporciona se traduce en apoyo material y
la comunicacién entre padres y maestros se ve reducida a visitas

breves, recados e intercambio ré4pido de impresiones.

B. Contexto institucional,

La escuela donde se desenvuelve esta practica docente
es de organizacién completa, se encuentra ubicada céntricamente

por 1o que cuenta con todos los beneficios urbanos.

Bl edificio se encuentra ubicado en un terreno de una
hectirea aproximadamente, habiéndose derrumbado la primera cons-
truccidn que tenfa su entrada principal por la Av. Lerdo, para
ser reconstrufdo el edificio escolar por el CAPFCE, con el fren-
te de la fachada hacia la Av. Zaragoza, dado que el trifico de
la Av. Lerdo es muy intenso. Esta nueva construccidén consta de
tres unidades con planta alta en la que se encuentran 22 aulas,
bafios, cooperativa, almacen y aula magna; un edificio de una

sola planta en el que se ubican 2 direcciones, bafios de hombres



y mujeres, sala de maestros y pbrtico, una explanada civiea, can-
cha de basquetbol y campos de juego, 4reas verdes, estacionamien-
to para maestros y comedor al aire libre. El tipo de aulas es de
iluminacién bilateral o aula tipo Hidalgo, los materiales de cons-
truceién son hormigén o concreto armado, paneles de ladrillo, cu-
bierta de vaciado de concreto soportado en estructura metilica.
Las ventanas son de vidrio templado y polarizado empotrados en a-
luminio, portén metdlico, y andadores que intercomunican todo el
edificio. El 4rea escolar estid circundada por cerco tubular y fo-
restado en todo su perfmetro. En la entrada al edificio se encuen-
tra un busto de Don Benito Judrez, resguardado por columnas, y o-

tro en un costado de la plaza civica.

Las condiciones materiales de la escuela y las relacio-
nes a su interilor son los elementos fundamentales del proceso me-

diante el cual se define el contenido del trabajo de los maestros.

Citlali Aguilar3® nos dice que el trabajo de los maes-
tros es un producto de la relacibén sujeto-institucién, donde am-

bas instancias lo modifican y son modificadas por éste.

En cada escuela, expresién singular de la institucién

educativa, el trabajo de los maestros adquiere un contenido es-

30 AGUILAR, Citlali. Médulo Pedagbgico. PACAEP. SEPDGPC, Méxdico
1990. pp. 67.
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pecifico. Este se construye en la cotidianeidad escolar; se defi-
ne mediante un proceso de construccién cont{nuo donde intervienen
de manera central las condiciones materiales especificas de cada

escuela y las relaciones al interior de ella.

Las condiciones materiales de cada escuela, provenien-
tes de la historia de su constitucidén en la localidad y de su re-
lacién con la comunidad, se combinan con la manera como la orga-
niza el director en turno. De esa combinacidn surgen una serie
de necesidades y prioridades que devienen en tareas para los maes-
tros, las cuales abarcan la ensefianza propiamente dicha y otras
cuya relacibén con ella no se ve a simple vista. Comprenden las
actividades necesarias para fomentar o mantener las relaciones
con la comunidad y la supervision. La relacibn con la supervi-
sién impone obligaciones y actividades como llevar la documenta-
cibn, la cooperativa escolar y los concursos. También hay| otras
tareas provenientes de diversas secretarfas de Estado que ven en
los maestros los agentes ideales para promover o realizar milti-

ples campaﬁas.31

Las relaciones al interior de la escuela tienen como
contexto la organizacibén del funcionamiento escolar realizado
por el director. Sus funciones estdn apegadas al reglamento es-

colar en cuanto a horarios, desarrollo del trabajo en el aula

31 AGUILAR, Citlali. La definicidén cotidiana del trabajo docente.
Médulo Pedagbgico. PACAEP, SEPDGPC. México 1990. pp. 67 - 68.
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y el medio que le circunda como campafias de aseo, hibitos de pun-
tualidad, asistencia, guardias, organizacién de maestros y padres

de familia. La comunidad escolar se desenvuelve en un ritmo de ac-
tividad constante, ya que por ser una de las escuelas mis centri-
cas y con una representacién acreditada, se realizan con frecuen-
cia eventos como concursos escolares, cursos informativos para

maestros que organiza la Secretaria de Educacidn Pdblica o 1la Ins-
peccidén Escolar para planificar el trabajo docente, juntas sindi-
cales, eventos deportivos entre zonas escolares, visitas a museos,
parques, excursiones, etc., que se organizan y planean dentro del
desarrollo del trabajo docente, desempefiando a la vez las activi-
dades docentes y disposiciones que marca la Inspeccibén Escolar y
Direccidén de Educacién en el Estado; para el cumplimiento de estas
disposiciones el director reune al personal docente para informar
de dichas actividaxes administrativas, técnicas o docentes a2 rea-
lizar, organizindose el trabajo por grupos paralelos y destinando
comisiones segfin la capacidad y disposicién de su personal docen-
te. Los fines que se persiguen son el logro de hébitos, comporta-
miento y capacidades en los educandos respondiendo a los conoci-

mientos que corresponden a cada grado.

La escuela esté organizada conforme al modelo estable-
cido por el sistema educativo: un director, un subdirector, un
plantel docente, conserjes o personal de apoyo, los cuales atien-

den a los alumnos de lo. a 60. Para desarrollar sus funciones y



establecer acuerdos se refnen en un érgano consultivo o consejo
técnico donde se distribuyen las comisiones necesarias para el
buen desempefio de las funciones de la escuela durante el ciclo
escolar. El consejo técnico consultivo de la escuela vigila la
ejecucibén de las actividades escolares tanto de maestros como de
alumnos, las comisiones encomendadas son supervisadas por el di-
rectar y se vigila por los encargados de las comisiones el cum-
plimiento de cada una. Al respecto, Citlali Aguilar nos dice:
las necesidades y prioridades de cada escuela se traducen en ta-
reas para los maestros. Esas necesidades y prioridades compren-
den las actividades necesarias para fomentar o mantener las re-
laciones con la comunidad y con la supervisién. Estas activida-
des requieren de una gran parte del tiempo de trabajo del maes-
tro, de manera que la utilizacidén del tiempo repercute en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Bn la escuela primaria como en otras instancias socia-
lizadoras hay una tendencia a la ritualizacidn de la interacciédn
entre adultos y nifios, que parece ser necesario para organizar
el encuentro diario entre maestros y alumnos. Se establecen pro-
cedimientos recurrentes y se repiten rutinas cuyas instrucciones
son las mismas; asi se facilita la organizacién del grupo y se
forman consensos sobre cémo proceder en el dfa. Los ritos pueden
variar mucho de maestro a maestro, aunque si se encuentran algu-

nas prdcticas difundidas que casi no requieren instruccionss pre-~
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vias: los alumnos deben hacer planas al iniciar la clase, copiar
cuando el docente escribe en el pizarrén, escribir cuando usa el
tono de dictar, formarse al terminar para calificar, hacer ejer-
cicios fisicos en sus lugares para pasar de una actividad a otra,
etc. Por su caricter ritualizado y por su énfasis en la apropia-
cién de usos el aprendizaje escolar suele ser sumamente condicio-
nado por el contexto especifico en ensefianza; es decir, los alum-
nos entienden qué deben hacer siempre y cuando se 1les presenta
una tarea en la misma forma en que la aprendieron., Cuando cambian
los elementos o procedimientos que se dieron en la escuela difi-

cilmente pueden utilizar los conocimientos adquiridos.32

La distribucién del tiempo dentro del horario escolar es
medida de la valoracidén impl{cita que otorga la escuela a diver-
sas actividades; generalmente no coincide con la concepcién ofi-
cial que enfatiza la formacién académica y el trabajo basado en
el Programa vigente. Tienen en lugar importante en esa distribu-
cién fuertes tradiciones de la primaria mexicana, como son la ce-
remonia a la bandera y la preparacidén para numerosos festejos o-
ficiales y no oficiales, para concursos artf{sticos y deportivos.
Ademds el maestro le dedica un tiempo considerable a tareas admi-
nistrativas y sociales. la enseflanza, entendida como interaccidn
entre el maestro y el alumno en torno al contenido curricular,

se da sélo durante aproximadamente la mitad del tiempo efectivo

'32 Médulo Pedagdgico. PACAEP. SEPDGPC. México 1990. pp. 56 - 57.
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de trabajo en el salén de clase.33

Los padres de familia al interior de la escuela estin
organizados en comités cuyas funciones se refieren sobre todo al
mantenimiento y ampliacién de la misma. Las autoridades que coor-
dinan las acciones de los comitéds son reglamentariamente el pre-

sidente del comité o la sociedad de padres y el director.3*

La asociacién de padres de familia organiza las activi-
dades necesarias para proveer los elementos materiales indispen-
sables del edificio escolar. Los propdsitos a los que responde
la asociacibén de padres de familia son materiales, y su vigilan-
cia y organizacién se inicia en el curso escolar reuniéndose pe-
ribédicamente para comentar las necesidades del plantel y 1la ma-
nera de cémo resolverlas. Su funcionamiento es: 1llevado a cabo
mediante actividades organizadas con la colaboracidn de 1los maes-
tros de grupo. Las repercusiones en la vida interna del plantel
redundan en beneficio que recibe el alumnado y el mejor desempe-
fio de los maestros en sus funciones. Las actitudes asumidas por
padres, maestros y directivos han sido de colaboraciédn y apoyo

en las actividades organizadas por direccibn y sociedad de pa-

dres de familia.

33 M6édulo Pedagégico. PACAEP. SEPDGPC, México 1990. pp. 48.
3,+ Op' Cito ppo 1""60
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La implicacibén que tiene para los maestros, nifios y pa-
dres de familia es la unidad que representan como un conglomerado
social que deben trakajar de comfin acuerdo en las actividades que

redundan en beneficio del buen aprovechamiento y rendimiento es-

colar,

Detras de esta realidad aparencial existen contradic-
ciones observables en los comportamientos de los maestros y alum-
nos que se manifiestan concretamente en las protestas abiertas en
los maestros y padres de familia y veladamente en los alumnos co-

mo las actividades, tiempos y formas de participacién.



CAPITULO IV

ESTRATEGIA METODOLOGICO-DIDACTICA.



CAPITULO: IV
ESTRATEGIA. METODOLOGICO-DIDACTICA.

La funcién de la estrategia metodolégica consiste en
especificar las formas en que un cuerpo de conocimientos habri
de estructurarse a fin de que sea asimilado por el alumno. Debe
elaborarse tomandoe en cuenta la estructura cognoscitiva existen-
te en el mismo, es decir, relacionarse con la capacidad y nivel
del que aprende, as{ como ser significativa para él, para lo
cual se requiere partir de sus intereses. Respecto a su valor,
sl no es capaz de remover o alterar la estructura cognoscitiva
existente en el nifio, de generar desequilibrio, de poco habrén

servido las actividades docentes.3l+
A. Factores o elementos del proceso de aprendizaje.

1. Objetivo.

El principal objetivo de este trabajo es elaberar una
alternativa diddctica para propiciar en el nifio de segundo gra-
do de educacibn primaria la comprensién de las tablas de multi-

plicar que corresponde a las unidades de trabajo v, v, VI, VII

.y VIII.

3% UPN, Planificacién de las actividades docentes. Antologia.
SEP. México, 1986. pp. 247-258.
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Planificar las actividades docentes es un proceso por
el cual se establecen objetivos que los alumnos deben lograr a
través del aprendizaje dirigido, en 41 se hallan implfcitas ac-
tividades y procesos hédsicos: seleccibén de objetivos y medios,
su organizacién metédica y sistemdtica, y la evaluacién del pro-

ceso y productos de aprendizaje.

- En la seleccién se trata de seleccionar las finalidades, gspi-
raciones y actividades posibles de aprendizaje, que mis se ade-

clGen al nivel o grado del sistema que se estd planificando.

- La organizacién es la ordenacién de objetivos y actividades de

aprendizaje.

- La evaluacién representa la apreciacién del desarrollo del pro-
ceso, experiencias o resultados obtenidos en la aplicacibn de

los conocimientos impartidas.

Existe el macro y micro nivel educativo curricular, en

lo que se refiere a sistema educativo.

El primero abarca el dmbito nacional, regional o pro-
vincial. El segundo se refiere al dmbito institucional, en este
caso serfa el educativo, que corresponde a la programacién de ob-

Jetivos y actividades de aprendizaje derivados de los mismos, a-



pliedndose en la escuela, institucién o comunidad, en uno de sus

grados o cursos.
2. Método o métodos.

La metodologfa para la ensefianza-aprendizaje desde los
primeros grados, debe partir siempre de la realidad que viven los
alumnos, para que los hechos estudiados tengan significado ¥y sean
interesantes, con el fin de que el propio nifio sea capaz de abs-
traerlos y expresarlos, es decir, participe creativamente en 1la

elaboracién del conocimiento.

La adquisicién de todo conocimiento supone un proceso
de construccién intelectual, que resulta de la interaccidn entre
las ideas elaboradas espontidneamente por el nifio sobre determina-

da nocibén y 1o que se le ha ensefiado acerca de ellas

Si pretendemos que el nifio comprenda 1o que se le ense-
fia, deberemos tener en cuenta este proceso y, al iniciar 1la tarea
pedagbgica, valorar tanto las caracterfsticas y el grado de difi-
cultad de los contenidos que nos interesa transmitir, como las po-

sibilidades intelectuales de los sujetos que los deben asimilar.

En esta estrategia se prdtende utilizar el método induc-

tivo, ya que por medio de é1 partimos de las experiencias del nifio,
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que por su naturaleza necesita experimentar en objetos concretos

para conocerlos.

Sabemos ademds gque la vida personal del nifio estd {nti-
mamente ligada a lo social, aprende por si mismo y de manera con-
tinua para convertirse en agente de su proplo desenvolvimiento,
por lo que es importante aplicar el método inductivo, que consis-
te en llevarlo de lo particular a lo general, propiciando su ob-
servacién y acecién directa sobre los objetos, asi le permitirs al
nifio construir o redescubrir las leyes y los conceptos matemiti-
cos por s{ mismo. Y a partir de su reflexién e interaccién con
sus compafieros, lograr la comprensién y construccidén de conceptos

referentes a las tablas de multiplicar.

3. Organizacibén y desarrollo de actividades.

En la organizacién de las actividades consideramos ne-
cesario conocer el punto de que debemos partir, por ello es impor
tante tomar en cuenta las caracteristicas del desarrollo cognosci-
tivo del nifio y asf aprovechar su experiencia, para proviecar que
haga uso de su razonamiento 16gico a través de la acciédn sSobre los
objetos: tomamos como base la teoria psicogenética de Jean Piaget,
ya que esta estrategia estd planteada con un enfoque constructi-

vista,.



Pasos a seguir para la comprensién de las tablas de

multiplicar.

Que el nifio manipule objetos que conoce como: sus juguetes,
Gtiles escolares y cosas comunes de su medio ambiente. Acti-

vidades que se realizarén durante el mes de septiembre.

Por medio del juego representar situaciones de aprendizaje.
EBjercicios prdcticos para llevarse a cabo en el mes de octu-

bre.

Por medio de la representacién grifica llevar a la préctica
las situaciones de aprendizaje. Ejercitacién variada para

desarrollarse en el mes de noviembre.
Introducir el simbolo en forma desarrollada.

Elaborar la tabla de multiplicar.

Estas dos fGltimas actividades se llevardn a cabo durante el
mes de diciembre. Durante el resto del ciclo escolar se con-
tinuard el mismo proceso para cada tabla que se vaya traba-

jando.

Con esta estrategia pretendemos ofrecer una sucesién

de actividades que permitan al nifio comprender 1las tablas de



multiplicar, ya que el Programa Vigente presenta ejercicios muy
abstractos al igual que el Libro de Texto, con esto no queremos
cambiar los contenidos del Programa, sino ampliarlos proponiendo

formas diferentes, como lo planteamos en los puntos anteriores.

Las actividades se han planteado procurando que el ni-
fio vaya construyendo el conocimiento y asimilando los ejercicios
que practique desde el inicio del ciclo escolar; ya que cominmen-
te, el estudio de las tablas de multiplicar se da en forma tardia
y precipitada, por tanto provoca su mecanizacién sin lograr ung

reflexidén sobre el tema.

BEstas prédcticas pueden realizarse diariamente durante
30 minutos en un horario alternoc con otras actividades del pro-
grama, pues cada unidad se realiza en forma integrada con otras

4reas de aprendizaje.

PLAN DE ACTIVIDADES.

\
TEMA: Las tablas de multiplicar.
GRADO: * Segundo.

GRUPO: nAn
ESCUELA: Benito Juérez Clave: 02DPR0O278G Zona: I
UBICACION: Ave. Zaragoza Col. Nueva

DURACION: 1 ciclo escolar.



OBJETIVO: Que el alumno conozeca y aplique la idea de multiplica-

cién como una suma de sumandos iguales.

De la manera como se presenta en este plan, la multi-
plicacién no aparece todavia como una operacién propiamente dicha
(esto se hard en afios posteriores). Aqui se presenta la multipli-
cacién como una forma de abreviar sumas con sumandos iguales. Si

tenemos una expresién como 4 + 4 + L4, ésta la abreviamos diciendo

3 veces U4,

Las sumas con sumandos iguales se pueden motivar de ma-

neras diversas,

<>{%, Una es utilizar la rana que se introdujo en la segunda unidad

de primer afio, suponiendo ahora que los saltos que da no son

de una unidad, sino de dos, tres, etc.

2. Otra es pensar en la unién de colecciones que tienen el mismo

nGmero de elementos.

3. Otra mds es contar colecciones de objetos que han sido ordena-

dos en filas y renglones.

Ejemplos de estas formas de aprendizaje encontraremos

en l1os anexos.



Situacién de aprendizaje. 0y

SA%; Se iniciaré% las actividades previas a la comprensién
de fé multiplicacién, presentando ejercicios y juegos recreativos
aplicando los nifimeros del cero al cien en situaciones diversas,
con ayuda de la multiplicacién de objetos concretos para formar
colecciones que posteriormente sumard pidiendo a los alumnos que

lleven a clase los juguetes que pueda.

Por medio del juego el alumno formars colecciones de
objetos con el fin de sumarlas, para que posteriormente sean re-

presentadas grédficamente.

Con esto se introduce al alumno en la aplicacibn del
s{mbolo en forma desarrollada (Anexo # 1 ). Para culminar con

la elaboracibén de la tabla de multiplicar.

Esta situacién de aprendizaje deberd aplicarse durante
el ciclo escolar avanzando gradualmente segin el desarrollo: del

condcimiento del tema.
§%$_MULTIPLICACION POR DOS.

Puede desarrollarse esta idea planteando la situaciédn

de la rana cuando la longitud de sus saltos es de dos unidades,



cualquiera que sea la unidad sobre la que se pusieron previamen-
te de acuerdo, los alumnos y el maestro.

&

X Colocando la rana + (esto es, la que ve hacia la dere-
cha) sobre el punto O de la recta numérica, el maestro dice a
los nifios: si esta rana da tres saltos ghasta dénde llegari? El
maestro reallzard el proceso en el pizarrén, y comprueba que la
rana llega al punto marcado 6. As{, les hace notar a los nifios
que tres saltos de longitud 2 cada uno, nos 1llevard hasta el

punto 6. (Anexo # 2).

\%i Dicho de otra manera, 3 veces 2 es igual a 6. El maes-
tro puede repetir esta actividad variando solamente el niinero de

saltos que da la rana y anotando algunos de los resultados que

obtiene,

\/,, Finalmente se les dice a los nifios que el simbolo de la

multiplicacién es una cruz (x), que se lee veces o por.

El maestro puede proceder de la misma manera que al.ini-
cio de este conocimiento, simplemente variando la longitud de los
saltos para las demis tablas de multiplicar (de 2 a 3, a cuatro,
a cinco, stc.). Una vez comprendido el proceso, pasard el nifio a

los ejercicios sugeridos en el cuaderno de trabajo.



4, Recursos Didécticos.

Los recursos didacticos son materiales de los que nos
valemos para hacer mids objetivas e interesantes las actividades

que el nifio desarrolla en clase.

El maestro puede también motivar las ideas de multi-
plicacién en forma objetiva utilizando materiales que estén a
su alcance (canicas, palitos, piedritas, hojas de 4rboles, 14-
plces, colores, etc.), o también por medio de dibujos en el pi-
zarrén y en sus cuadernos para representar colecciones o conjun

tos, segifin la tabla de multiplicar que se practique. (Anexo # 3)

Los recursos didécticos de que nos valdremos para re-
presentar las situaciones de aprendizaje serdn materiales de des
hbeehod botes, cajas, fichas, etc.; material mimeografiado, cua«-

derno, pizarrén, hojas blancas,etc.

Ejemplo: Se les pide a los nifios: que recolecten fichas
y las traigan a la escuela donde se recogerdn y guardarin en bo-
tes. Podrdn pintarse las fichas: de varios colores como rojo, a-
zul, verde, amarillo. Para realizar ejercicios con las fichas
se reparten 20 fichas a cada nifio para que cada qulen vaya aco-
modando sobre su mesabgnco las que se vayan pidiendo en cada e-
jercicio y sumando las cantidades en forma objJjetiva para luego

realizar el ejercicio en su cuaderno en forma grdfica y colocan-



do a cada grupo de fichas el nlmero que le corresponde Asi se
les dictardn diversos ejercicios o se escribe en el pizarrén co-
mo el siguiente ejemplos 2 + 2 + 2 = , donde cada nifio colocari
las fichas asf: 00 00 00, y sumari:

2+ 2 + 2 =

Asf se realizarén ejercicios variados para que el ni-
o adquiera destreza y asocie los grupos de objetos o dibujos con

los nfmeros que suma. (Anexos 4 y 5).
5. Formas de evaluacibn.

La forma de evaluar las actividades que se realicen en
el grupo serd continua, permanente y sistemdtica; se realizari
por medio de una observacidén detallada de las actividades que el
nifio realiza as{ como también sus actitudes en el desempeiio de

los ejercicios planteados.

También por medio de la evaluacién se podré conocer el
grado de avance o problema de aprendizaje que presente el nifio,
1o que nos permitird retroalimentar las actividades deficientes,

reafirmando con ello el conocimiento.

‘3En el caso de la evaluacién el maestro podri llevar un

control de su grupo en el que anotard sus observaciones segin las

prdeticas que se vayan realizando y las evaluaciones que haga se-
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manal o mensualmente donde se podr& apreciar el grado de avance
del grupo y retroalimentar sus deficiencias mediante la prictica
de ejercicios que logren reafirmar 1ps conocimientos para prose-
guir con el plan establecido en el Programa. Incluimos en los a-
nexos algunos ejercicios para variar las prdcticas y lograr me-
jor la comprensién de las tablas de multiplicar. (Anexos 6, 7, 8,

9, 10, 11, 12, 13, 14).

B. Como se relacionan los elementos con el contenido, con el ni-

vel de desarrollo y con las actividades que el nifio realiza.

—~4 Trabajar con el método inductivo permitird al nifio com-
prender el objeto de conocimiento mediante la manipulacién de ob-
jetos, ya que pone en juego todos sus sentidos partiendo de sus

experiencias para lograr la estructuraéibén del conocimiento.

Q%% En el contenido se llevari al nifio a comprender las ta-
blas de multiplicar por medio del Juego y la manipulacibén de ob-
jetos, creando situaciones de aprendizaje que a la vez lo lleva-
rdn ‘a la representacibn grifica, misma que le servird para ela-

borar la tabla de multiplicar.
Las actividades que proponemos van encaminadas a que

el nifio comprenda el significado de las tablas de multiplicar,

puesto que su nivel de desarrollo no le permite captar cabalmen-
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‘te ol sentido abstracto de los s{mbolos y de las operaciones, en-

tendiendo como simbolos a los nGmeros y como operaciones la adi-

cidn y la multiplicacién.

Por medio de juegos el nifio manejarid objetos formando

grupos de dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve ob-

jetos y los contarid para sumarlos. (anexos 1 y 1 A).

Cuando haya dominado esta prdctica pasard a la representacidn

grifica dn la que también deberji realizar muchos ejercicios con

la tabla en forma desarrollada variando los dibyjos del ejemplos
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= 00

™

= 00

™
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o
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=12 = 00
00
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1
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+
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00

noon
—
® o
noon

00
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x10 =20 = 00

P — —

00
00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
00
00

00
00
00
00
00
00
00

+ 00

+ 00 + 00

+ 00 + 00 + 00

+ 00 + 00 + 00 + OO

+ 00 + 00 + 00 + 00 + 00

+ 00 + 00 + 00 + 00 + 00 + 00

C.. Relaciones que se derivan a partir de los elementos y los su-

jetos.
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1. Maestro-alumno.

En la vida cotidiana en el aula, se establece la rela-
cién entre maestro y alumno como sujetos cognoscentes con 1los
contenidos educativos como objeto de conocimiento, 10 que subya-
ce a esta relacién, es la Metodologia Didédctica, concebida como
el puente o lazo de unién implicito entre los elementos que con-

forman esta relacién dirigida hacia el aprendiZaje.35

El maestro tiene una doble funcién, primero debe inda-
gar las experiencias que los alumnos poseen para asi crear situa-
‘ciones de aprendizaje que permitan al nifio reelaborar el conoci-
miento matemitico que deseamos impartir, en este caso la compren-

sibén de las tablas de multiplicar.

Los maestros como uno de los sujetos cognoscentes de-
ben tener presente el papel de la evaluacibén como proceso de a-
nalisis globalizador de los elementos que conforman dicha rela-

cibn.36

Otro aspecto gue se observa en esta relacidn es que la
ensefianza es reciproca, el maestro aprende a través de las| expe-

riencias sn la clase con sus compaiieros.

35 Médulo Pedagbgico. PACAEP. SEPDGPC., México 1990. pp. 153.

36 Op. cit. pp. 153.



El andlisis de la relacibén e interaccidbdn entre estos
elementos conlleva un proceso de evaluacidn, fundamentado en una
concepcién de educacidbdn, de aprendizaje, de sujeto y sociedad.
Este proceso, como producto social, tiene todo un desarrollo his-
térico al cual le subyace una fundamentacién psicoldgica que con-
templa al alumno, el proceso de ensefianza-aprendizaje y el proce-

SO grupal.37

™

A8

IR = 4 Ve
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El maestro debe realizar un esfuerzo en la apropiacién
del conocimiento para asegurar la nitidez, coherencia y sintesis
conceptual que lleve al alumno a realizar un esfuerzo. La tarea
del maestro es ubicar la unibén de la realidad objetiva existente
y la representacién que de ésta tengan los alumnos para buscando
una mejor asimilacién de conocimientos y el desarrollo de sus ca-
pacidades cognoscitivas, lograr la apropiacién del conocimiento
por parte del alumno de una realidad o lo que de ella interese
con el fin de que el alumno la transforme o asimile y se sirva
de ella para su propia experiencia, que tome conciencia de los

hechos tornandose en una espirsl acumulativa de 1o concreto real.

La estructura metodolégica toma como punto de partida
el nivel alcanzado por el alumno, su capacidad de asimilacién,
haciéndolos entrar en concordancia con las leyes de desarrollo

cientifico. La estructura metodolégica apoyada en una estructura

37 Mbdulo Pedagbgico. PACAEP, SEPDGPC. México 1990. pp. 153.
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conceptual presenta la informacién a transmitirse ya simplifica-
da haciendo posible un mejor manejo del contenido por parte del
alumno que aprende y ajustada a sus capacidades. El valor de la
estructura metodolégica consiste en la posibilidad que ofrezca
a la estructura cognoscitiva en términos del ordenamiento de re-
laciones entre los hechos, conceptos, nexos, proposiciones dados
en la estructura conceptual.
//,
Por tanto el aprendizaje es posible solo cuando la nue-
va informacién se enlaza con los conceptos pertinentes que exis-
ten.ya en 1la eétructura cognoscitiva del que aprende.

Q%i El maestro indagg,por medio de preguntas qué experien-
clas tiene el nifio utilizando el didlogo como un acercamiento ¥y
medio de exploracién para de all{ partir en su tarea educativa,
fomentando la comunicacién y la participacién de los alumnos pa-
ra lograr una correcta asimilacién de los contenidos y su aplica-
cibén en la vida diaria consiguiendo con esto un buen aprendizaje
evaluando contfnuamente los conocimientos adquiridos, esforzando-
se el maestro en realizar un buen desempefio de sus capacidades Yy
asimilacibén de los conocimientos impartidos, analizando critica-

mente tal desempefio en funcidn del aprendizaje de los educandos.
2. Magstro-comunidad.
Al iniciar el afio escolar los maestros se encuentran



con los programas segin el grado en que desarrollaran sus activi-
dades existiendo en ello una heterogeneidad en la forma que cada
maestro aplica en su trabajo, no interviniendo en la elaboracién
de dichos programas en los que se expresa la valoracién del cono-

cimiento leg{timo.

-

/// El maestro jerarquiza de acuerdo a su criterio estos
programas y traduce cada tema en relacibén a la forma en que im-
parte el conocimiento que es considerado como legitimo, y no a-
fecta 1o que el nifio aprende fuera de la instituciédn debido a
la impermeabilidad de la escuela respecto a la sociedad de adul-

tos.

Una de las limitaciones institucionales a las que se
enfrenta el maestro es la divisién del conocimiento escolar del
extraescolar, lo que hace mds profunda la separacibédn de la es-
cuela con la comunidad. Sin embargo, la valoracién de este co-
nocimiento, por parte del docente, y su inclusibén en la educa-

cién, permitird vincular la vida del nifio a la escuela.38

Es importante la colaboracién que los padres de fami;\

\\' \ \J
lia presten al maestro, apoyando las actividades que se inic%én
en la escuela por lo que el maestro debe mantener informado al

padre de familia sobre el desenvolvimiento de las actividades

38 Mddulo Pedagbgico. PACAEP. SEPDGPC, México 1990. pp. 126
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escolares para que ambos refuercen el aprendizaje de los nifios.

Toda sociedad apoya de una u otra fcrma la educacidn
de personas a fin de que pueda llevarse a cabo las diversas fun-
ciones necesarias para la supervivencia. Los objetivos de 1la
educacibén consisten en las actividades humanas que contribuyen
al funcionamiento de la sociedad y que pueden adquirirse por a-

prendizaje.

Al inicio del afio escolar el maestro toma posesidn
del grupo que le ha sido asignado, por lo que también tendré
que relacionarse con los padres de familia que en esta ocasidn
le hayan tocado. Es importante mantener una relacidén constante
y un didlogo abierto con los padres de familia pues representan
un auxiliar muy eficaz en el aprendizaje del nifio (tareas, ma-
terial de apoyo, utiles escolares, etc.) y un apoyo a todas las

actividades que el maestro organiza en su desempefio.
3. Sujetos de aprendizaje-contenido.

Ya que nuestra estrategia se fundamenta en la psicoge-
nética, la relacidén que se establece entre alumno y contenido no
es por trensmisién de conocimientos sino que se busca que el a-

lumno reconstruya sus-conocimientos a través de la interaccidn

—

que se q§_con los contenidos,



El contenido matemdtico estd integrado con las demds 4&-
reas de conocimiento, ya que los alumnos: de segundo grado poseen
un pensamiento sincrético puesto que la percepcién del mundo qggz’

le rodea es global.

El maestro cree ser &1 quien posee, organiza e imparte
el conocimiento, sin investigar o cuestionar lo establecido como
importante, pues mas bien es un trasmisor de los contenidos que
estan ya definidos. Por esa razén el conocimiento es un instru-
mento mds de la legitimacién del poder que la propia institucién
confiere al maestro a través del cual legitima el conocimiento
que no se puede cuestionar o transformar una estructura social
existente que nos lleva a aceptar la realidad aparencial, anulan-
do sus posibilidades creadoras de investigacién y explicacidén de
mundo social en el cual se desenvuelve adoptando actitudes de in-

diferencia y apatia.

Bl maestro entra en relaciones sociales y relacién con
el conocimiento donde desarrolla un doble proceso de legitimaciédn,
Legitima al conocimiento y se legitima a la realidad alienante de

la sociedad en que vive.

En la relacibn de los sujetos con el contenido y su a-
prendizaje intentamos que el alumno desarrolle su capacidad de
reconstruir sus conocimientos mediante la prictica de ejJercicios
que 10 lleven al razonamiento del por qué la multiplicacién es
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una forma abreviada de la suma, como lo muestran los ejercicios

de los anexos

D. Perspectiva diddctica.

Esta propuesta puede ser aplicada a cualquier grupo de
segundo grado porque las actividades que se proponen estdn elabo-
radas en base a objetivos marcados en el programa del grado con
enfoque constructivista y de acuerdo al nivel de desarrollo del
nifio de esa edad. Con este fin se proponen actividades posibles
de realizar en cualquiera escuela de los distintos niveles socio-

econbmicos.

Las actividades que proponemos son previas para la com-
prensién de las tablas de multiplicar ya que el Programa no pro-

pone actividades preparatorias para su aprendizaje.

En esta estrategia se le da la importancia que tienen
las actividades previas, como base para que asfi realmente el a-

lumnd construya el conocimiento de las tablas de multiplicar.

Las circunstancias que pueden obstaculizar la aplica-
cién de esta propuesta pueden ser: que no se le dé importancia,
yva que cada maestro imparte este conocimiento a su manera, con

rutinas establecidas que se manejan en la mayoria de las escue-

las primarias.
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Se recomienda que las autoridades educativas propicien
informacién constante y objetiva para motivar al maestro a reali-

zar actividades de este tipo y as{ lograr su conclentizacién,

La propuesta darid resultado si se aprovecha la activi-
dad propia del nifio para que é1 construya su conocimiento y ten-

ga una participacién constante.



CONCLUSIONES
k4
SUGERENCTIAS



1.

3.

CONCLUSIONES.

La mala comprensién del sistema decimal de numeracidn trae
como consecuencia la resolucibén errébénea de ejercicios mate-

miticos.

El orfgen del fracaso escolar o problema de aprendizaje se
atribuye al nifio, rara vez se cuestiona si los contenidos,
el tiempo, la forma de abordarlos y las actitudes del maes-
tro son acordes con los intereses del nifio y con sus posi-

bilidades en funcién de su grado de desarrollo cognitivo.

La intefaccibdn del nifio con otros individuos y su contexto

es la base para la construccién del conocimiento.

La mala imparticién de las matemdticas desde los inicios
del nifio en su educacién, nos trae como consecuencia un

mal aprendizaje.

Lz falta de interés de algunos maestros por buscar estrate-
glas adecuadas para impartir los problemas matemdticos es
un factor que influye para que el alumno no aplique adecua-

damente los conocimientos matemiticos.

La memorizacién y/o mecanizacién de la metodologfa para la
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resolucién de problemas impide que el alumno busque por si so-
lo otra alternativa o bien que desarrolle esa misma en pleni-

tud.

La conclusién a 1la que se ha llegado durante este curso es la
importancia que tiene el desempefio de la prdctica docente y
la interaccibn que existe con el medio que rodea el centro
de trabajo donde se desarrolla la vida cotidiana, ya que al
interactuar con los alumnos también aprendemos nuevas formas
de impartir los conocimientos y que de acuerdo a la experien-
cia aplicamos a las nuevas situaciones que se presentan, don-
de el contenido es modificado por la interaccién de los suje-

tos que intervienen en él.



3.

SUGERENCTIAS.

Es necesario que el nifio conceptualice las matemiticas en una

forma objetiva en su vida diaria.

BEs importante y necesario que el maestro tome en cuenta  1las
etapas del nifio y su grado de desarrollo cognitivo para la en-

sefianza de las matemiticas.

Que las técnicas y métodos que use el maestro sean activos ¥y

motivantes.

Ademis de las actividades que nos marcan los libros se sugie-
re desarrollar otras actividades y destrezas que minimicen
las diferencias en cuanto al desempefio de los problemas mate-
miticos propiciando la participacién comin de nifios y nifias

en actividades tecnolégicas, artisticas y deportivas.

Que se realice una evaluacién cualitativa, cuantitativa y

continua del proceso ensefianza-aprendizaje.
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ANEXO 1

El nifio formard colecciones de objetos con el fin de

sumarlas. Se realizardn ejercicios similares variando los dibu-
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Jos y en forma oral, aumentando el grado de dificultad.

Estos ejercicios corresponden a la Unidad IV.



Anexo 1 - A
La multiplicacién es una suma de nGmeros iguales en la

que usamos el signo x que leemos "veces" o "por".

DO

3IX 2=

N

N

0000 ©OOo
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El objetivo de estos ejercicios es adquirir la nocién de multiplica-
cibn a través de la suma de sumandos igualss.



ANEXO 2

También podemos resolver una operacién de multiplicar
por medio del "eje numérico" o recta numérica.
Ejemplo 1:
3+3+3=9 o sea 3x3=9

N NNy

O I 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 1213 14 15 14 17
3+3+3=9 3x3=9
Ejemplo 2:
2 +2 +2 =6 0 sea 2 x3=6
T NN e
0\ 2 3 &4 5 6 7 & 9 10 (1 12 1314 15 16 17

24+242=06 2X3=0

Ejemplo 32

6 + 6+ 6 =18 o sea 3x 6 =18

i iy 1 1 ] 1 ] ] 1

O I+ 2 3 4 5 6 7 & 9 101112 1314 15 161718
O+6+6=18 3 veces b= [§

Ax6=18







ANEXO U4
8e realizardn ejercicios variados para que el nifio ad-

quiera destreza y asocle los grupos de objetos o dibujos con los

DD R
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919 D B88p800
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0000000000 ﬁ%%%%%%%%ﬁ

0000000 &7 &7 %%
0000000 &2 4

—
—

El objetivo de estos ejercicios es realizar prdcticas que impliquen

multiplicacién por 2.
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Se realizarin ejercicios similares a este y otros que

impliquen multiplicacién por 2.



ANEXO0 6

Contesta y realiza las operaciones.

Hay

Hay

Hay

2 veces 3 es

canastas.

peras en cada canasta.

peras en total.

[ < 1]
igual a [: Md

2 x 3= +
Hay cajas.
Hay . quesos en cada caja.

Hay ,

2 veces Y% es

quesos en total.

ignal a [

2 x4 =

El objetivo de estos ejercicios es adquirir la nocién de multiplica-

cibén a través de la suma de sumandos iguales.

BEstos ejercicios corresponden a la Unidad 5.



ANEXO 7

+4 +4 +4
+4 +4
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% IS
4_ 14
| 2
o ' H
+
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= v +
T o
v+ T+ +
v+ v+ T+ 7+
M ||
§ G2t &2 4
0 | gd]ad |30
9|36 ¢3| 32 X X X X
[0 | g5 | 34| R0 = X X 1 -
719s [14] 28 4
/9" IOL/ 48| 4R ._J % X 1
4116 | &1 16 bl o0 % X
1] |ad[¢d]a
31)d 12l &
S5 |50| 30|a0
& | 6| 4| & \\\\

El alumno escribird en su cuaderno series numéricas sumando 4 y

1a tabla de multiplicar del 4. Ejercicios de la unidad 7.



ANEXGO

2X3 = 3X &=
3X 4= I X 3=
7X 3= 3IX5=
IX3= C?)(3 =
6X 3= 3x10=
L
iiﬁﬂ l
g
Uil

El nifio realizard en su cuaderno ejercicios similares a éste.



ANEXO 9

Con estos ejercicios el nifio resolverd problemas que indiquen

multiplicacién por 4. Ejercicios correspondientes a la unidad 8.

Adjcibn 7+ 7+ 7+ 7 = Multiplicaecién 7 x 4 =

(Cudntas estrellas azules hay?
(Cudntas estrellas rojas hay?
¢(Cudntas estrellas amarillas hay?
4Cgéntas estrellas verdes hay

(Cudntgs estrellas hay?

Completa:
Adicién: 4 + 4+ %4 + 4+ 4+ 4 =__ 8+8+8+8=10+ 10 + 10 +10
Multiplicacibn: 4 x ___ = ___ 8 x = 10 x =
Adiciébn: b = _ 9 + - o 4 -
Multiplicacibén: 4+ x 3 = ____ 9x W= __ 2 x %= __
Adicién: Y+ = ___ 9+ = 2 + =

Multiplicacidbn: ¥ x = 28 b x = 36 x 10 = 40O



ANEXO 10

aX4=|36
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0 5 10 5 Qo a5 30 35 40 45 S0 B5 bo 65

EX 4=

[T U TN WV 0 O N 0 T T 1 T O U T 1 U I O LT

o S o0 5 do 35 30 35 40 45 S0 B8 éo 65

[IX 4=

4+

0 5 1o 15 &0 a5 30 35 4o 45 S0 55 60 é5

4 (544 = 4 5+ 4% 4 4x(7+3)=
%

4x (5T4)= 4xq = 4x (7+3)=

4x(5t8) = 4x (3t 10) =

4X(5+8)= 4x (+ o) =

El alumno realizari ejercicios similares en su cuaderno, con el fin

de afirmar las tablas que se esten practicando.



ANEXO0O U

Completa y une. Sigue el ejemplo.

7+ 7+ 7+ 7+ 7+ % 9 x 6 = =6x9=__
1+1+1+1+1+1+1,= 5x 6= =6x5= |
5+ 5+ 5+ 5+ 5+ 5=]30 3x7-= =7x3=
2+2+2+ 2+24+2+2-= 7x 7= =7x 7=
9+9%9+9+9+9-= 6 x 6 = =6x6=
3+ 3+3+34+3+3= h x 6 = =6 x k=
6+ 6+6+6+6+ 6= 1x 7= =7x1-=
5+5+5f5+5+5+5= _ 5x 7= =7x5=
o+ 4+ B+ b+l 2 x 7= =7x2-=
7+ 74+ 7+7+7+ 7+ 7= 7x6 = =6x7=

El objetivo de este ejercicio es resolver multiplicaciones por 6

5 por 7. Bjercicios que corresponden a la unidad 8.



ol 2 9
21 2 |4 &
3 g 21
s |6 24
5 25
G 2% K17
7 2 49
£ 1 o4 | 72
91 q 72 | &1
1= 6 1= 7
2 = = 14
= 18 3=
%h= / = 28
= / -
30 5
6><><6= 7X>< R—
% - w2 \ 7 =
8 = = 56
= 54 9 =
10 = = 70

Se sugiere realizar ejercicios similares aumentando el grado de

dificultad. BEjercicios correspondientes a la unidad 8.



ANEXO 13

Resuelve los problemas y las operaciones . Sigue el ejemplo.

Estas rgnas saltan en el mismo lugar.

Un salto equivale a O.

. 1 1 i L] i 4 (] 1

£
Ll

s g q to

o
S
w
Y
(4]
o

Di6é 5 saltos ¢(Cudnto avanzé6? 5 saltos por_ 0 = 5§ x 0 =0|

dié 18 saltos dié 9 saltos

sCudnto avanzé? sCudnto avanzé?

saltos por __ = - saltos por _____ =

dié 21 saltos dié 10 saltos
(Cudnto avanzb? (Cudnto avanzé?

saltos por = saltos por =
12 x 0 = 0x 1-=
30 x 0 = 0 x 13 =

2 x 0= 0 x 41 =
25 x 0 = 0x O =

8x 0= 0 x 29 =

El objetivo de resolver estos problemas es aplicar multiplicacién

por O y por 1. BEjercicios que'corrGSponden a la unidad 8.



ANEIXDO 14
Uniendo las distintas tablas de multiplicar que aprendiste, forma-
remos una tabla general que pueda ser Uutil para resolver cualquier

problema de multiplicar.

TABLA DE PITAGORAS.

21314151617 8|9

6| ¢ Lo |12 4| 16| 18

6| 9 1211518 21| 24| 27

g 112 |16 | p0| 24| 28| 32| 36

2 11§ | 24|30 | 36|42 | 48 | 0%

14| 21| 28135 | 42|49 | 56| 63

1
7
3
4
Ol 10|15 20| 25| 30|35 | 40| 45
b
5
3

16 | 24| 32140 | 48 |56 | 64| 72

Q118 | 27| 36|45 54| 43| 72| ¢l

Los numerales en lfnea horizontal forman filas y los que estéan
en linea vertical, columna. Esta tabla tiene los productos de 1los
numerales de la primera columna por 1os numerales de la primera fi-
la. Si queremos encontrar el producto de 5 x 7, sigamos la fila del
5 y la columna del 7 y en donde se encuentran, esti el 35 que viene

a ser el producto de los dos numerales.



