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INTRODUCCTION

Ezste trabajo ha sido slaborado con el Fin de dar a
conacer  las pautas a seqguir para favorecer en los peguefios de
preescolar la nocidin clasificatoria en la construccidn de la
operacidn lagico-matematica para que postericormente =21 nibo
camprenda mejor todo lo referente a la matematica v no se le

dificulte aprenderlas.

ilna alternativa de solucidn a ecsta clase de problemas,
25 la elaboraciéin de una propuesta pedagdgica. Eszsta se
#labora a partir de la reflexidn gue el docente hace sobre
algiin problema de su guehacer docente, confrontando sus
concepciones personales con las de los estudiosos del tema
que e trate. De esta confrontacidn tedrica practica,
elaborard una serie de estrategias didacticas gue le permitan
aportar soluciones o alternativas de csolucidn viables v
factibles de llevar a cabo en una area, tema o situacidn de

aprendizaje determinada.

Este +trabajo es por lo tanto, una propuesta pedagfqgica,
ya que se dan en &l, una serie de planteamientos tedrico-
metodoldgicos tendientes a resolver el problema gque aqul se

plantea.

Fara comptreander ampliamente lo tratado an este



documento, s dividid en varios capitulos. E1 primero,
describe en forma breve en qué& consiste el problema gue se
desea resclver vy las posibles causas que 1o ocasionan: el
segundo denominado marco tedrico, recaba toda la informacidn
necesaria para comprender lo gue es 21 problema, cémo se
desartrolla, la forma en gue deben trabajar las educadoras v
los aszpectos didacticosy; el tercern, presenta el contexto
institucional que implica desde los puntos basicos del

Articuloc Tercero Constitucional hasta los objetivos del FPEF

et

=%, asi coma el ambito escolar de donde surge la

problematicas en el cuyarto capitulo, astrategiaz
metodoldgicas didacticas, se proponen las posibles solucicrnes
¥y pautas a sequitr para gue se logre favorecer la nociégn de
clasificacién en el niffo de preescolar para finalizar caon las
conclusiones que se derivan de los objetivos v del proceso de

la =laboracidn de este documento.

(1) Prograsa de Educacién Preescolar 1992



I - FLAaArRNTEAMIENTO DEL FPFROELEMAS
¥ JUST IFICSASCION

A. FProblema

Lesde tiempo atras, la matematica bha sido un gran
problema, va que la mavoria de la gente no la entiende v por
=250 no gusta, va que se dificulta realizar operaciones del
tipo gue sean, adn en la vida cotidiana; también muchas veces
la matemidtica en la escuela sdlo se aprende vy estudia de una
forma mecanica y para pasatr  un examan, dado esto, muchas

personas la cansideran accesible sélo para gente privilegiada

e inteligente.

S=2 considera gue dicho problema tiene su origen en el
Jardln de NiMos, va que la educadora maneja de una forma
errinea esta a&rsa del conocimiento por desconocimiento tanto
del proceso gue sigue el nilo en la construccidn de las
operaciones ldgico-matematicas, comoc de la naturaleza del
nUmero, he agul el interes del desarrolloc de este trabaijo
para desde hoy sequitr las estrategias necesarias  para
trabajar, vy gque en las prdaximas generacionss no se den los

problemas que hasta ahora han existido.

Al  trabajar con los nifos de educacidn preescolar surgid
la inguietud de buscar la manera de favorecer el desarrollo
de la nocidn clasificatoria en el Jardin de MiMos, pues este

problema existe v ha existido siempre en el Ambito sducativo,
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se observd la dificultad gue =21 nifio de zegqundo abfic de jardin
tiene para clasificar., generada por la forma n gue zse

trabaja en la gscusela.

Fara orientar las actividades es necesarioc que la
educadora observe al nifo en al forma como Jusga con las
materiales vy verbaliza sus acciones, la cual le permitira
ubicarlo en el nivel de clasificacion, v asl arientar a
través de sugerencias vy otro tipo de materiales la actividad

que el nikto realiza.

Con base a lo anteriormente mencionado se puede atirmar
que: la forma en gue se abordan las actividades de
clasificacidn no favorecen la construccidn de dicha operacidn

logica.

B. Justificacidn

El nifio es unad persona con caracteristicas propias, por
lo tanto, es de gran importancia respetar su ritmo des
deszarvrollo emocional =2 intelectual ae 2sa manera
facilitarle su incorporacidén gradual a 1a vida socialy; es asi
que a travése de las experiencias que va teniendo con los
abjetos de la realidad, =1 nitio construye progresivamentie su
conocimiento, el cual, dependiendo de las fuentes de donde
proviene, puede considerarse bajo tres dimensiones; fisicao,

ldgico-matematico v social, los gue se construyen de manera



integrada uno del otro.

LLos diferentes aspectos del pensamiento ldgico-
matematico =se manifiestan en todas las actividades del nifio,
por  lo mismo, no puede  pensarse como una caracteristica del

pensamiento gue deba wverse o atenderse por separado.

A partir de las implicaciones que ha tenido 1 fracaso
escolar, especificamente en matemiaticas se (ha tratado de
encontrar un método adecuado que considere la relacidn entre

ia vida ordinaria del alumno yv =1 conccimiento matematico.

Un ejemplo muy usual, es cuando la educadora guiere que
2]l nifo realice la operacidn 2n una hoia en la cual estan
dibujados wvarios objetos, los cuales, uwnos pertenecen a la
clase de frutas vy otros a la clase de animales; la coperacidn
se llevarada a cabo cuande el nific encierre en clrculos las

frutas v margue con cruces los animales.

En este ejemplo, guizad el nifio clasifigque por =simple
visualizacidn peroc no estd actuwando sobre los obijietos., ni
llevadndolo a la practica de una forma manual, vya gua nn
eritiende la razdn por la que hace ese trabajo vy mucho menos
=2 dara una construccidn de conocimiento. ni un aprendizaje

¥ya que es alge gque a &1 no 1e interesa. Lo anterior, e

i

consecuencia de gue no se toma en cuenta lo que es el nimera,

2l cual viene a s2r la clase constituida por los diversos
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grupos o 2 conjuptos Que van a  tener  la misma propiedad
numerica v el mis=mo rango en una  serie. For ejemplo, todos
lps conjuntos de 7 elementos tienen la misma propiedad
numerica, aungue estén formados de elementos distintos, vy van
a ocupar un  lugar en uwuna serie gque es antes desl & vy después

del 4.

Respecto al manein de las matemdlbicas en preescaolar, es

importante determinar que Ios criterios en que se basa el

i}

programa pretendsn propiciar la reflexion en la educadora
zobre la forma en que puede favorecer este aspecto del
desarrollo del nific, vy gue=e de mansra congruente con I1a
fundamentacidn tedrica general del programa atienden la
accitdn del niMo sobre =21 obieto de conocimiento para gue al
interactuar con &l, construya su propio concocimiento. Estos
criterios atienden la accidan del alumno. s=su  intereés, 1=
participacién del docente, las situwaciones en las gue se

puede favorecer el pensamiento légico-matematico del nifo,

los materiales, la interaccidn grupal, etc.

Con esta referencia, se podrla asegurar que =21 nifo al
egresar del Jardin de Nifos cuenta con los elementos
suficientes que le permitiran acceder Facilmente a las
matemidticas en =21 nivel posterior. /an asi, muchos nifoz de
inteligencia normal atribuida a su vida v al dominic de otras
disciplinas, Fracasan en matematicas. Esto se debe en algunos

casos a determinantes aftectivos, sociales y pedagbgicos.
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aspectos aftectivo v social,;, dentro de la sscusla, se

Lo

n

atienden ofreciendo a los nifios igualdad de cportunidades v
respetac a su  perscnalidad, entre otras formas, pero debido a
la magnitud de su  influencia en el ambito educativo
dificilmente se pueden tratar con resultados radicalmente
positivos como para solucionar la diversidad de problemas
educativos que traen consigo todos v cada uno de estos
aspectos convergen en el  aprovechamiento escolar de loz
nifios, el aspecto pedagogico esta estrechamente ligado a la
practica escolar del maestro por lo gque, este trabaijio de
propuesta  va encaminado a pﬂopiciar e  las educadoras el
cuestionamiento acerca de la forma en que se ha guiado el
aprendizais del alumno, pues si bien el sustento tedrico del
programs =2 basa en el procesoc de construcciédn del
conocimients del mnifo, en la realidad subvacen generalmente
practicas escolares tradicieonalistas, provocando asil una

incongruencia entre el ssr vy el hacer del maestro.

Desafortunadamente, al observar la practica cotidiana de
la educadora, é&sta refleja en algunos aspectos 21 uso de
enfoques tradicionalistas respectc al proceso snzefanca-—

aprendizalje.

Todas las actividades se deben de realizar utilizando el
material adecuado v ’ariado, ya que el problema que se trata
de solucionar es el favorecimiento de la operacidn de

clasificacidn.



Otra aspectoc gue la educadora debe tener presente. 25 no
dividir al grupo ¥ 2! aprendizaje grupal en subgrupos vy mucho
mencs  etigustarlos con nombres que al nitio afecte, va gue
siente la falta de interés v el rechazo por parte de 1la
maestras lo gue 1o llevaréd a no hacer su trabaio con todo el
esfusrzo posible, pensando gque al Ffin v al cabo no lo toman

en cuenta, nl aprecian lo gue hace.

Las actividades se enfatizan en favorecer ciertas
habilidades vy destrezas motrices gque supuestamente permitiran
al niMo aprender a leer v escribir con mayor facilidad en el
nivel de primaria. De igual manera realiza estrategias
didacticas en la gque la swupuesta actividad del nific se
concreta a realizar lo gue la educadora le va solicitando sin
considerar su interés, su proceso  individual de desarrollo,
s participacidn, etc., 35 decir. conduce al conocimiento del
nito hacia el logro de cbietivos, atendiendo =&lo el producto

final ¥ no el proceso para llegar a ellos.



IT. MaRRCO TEORICO CONCEFRFTUAL

A. La matematica

La matemadtica con &1 transcurso del tiempo, fa pasado
por diversas etapas que vienen a ser las de su creacidn v

posteriormente su evolucidn.

En la &poca primitiva, el hombre tuvo la necesidad de
2iercer control sobre la naturaleza v en participar de todo
lo que le rodea, para lo cual necesitd saber culdntos
arfticulos poseia o cuadntos animales tenia en su  robafic:
surgienda asl la necesidad de comunicarlo a los demds o
simplementse para recordarlo. Fara esto, usd piedras, conoinas,
palos vy semillas como forma de registro; con esto nacieron
lo= primeros intercambios en los que wtilizaban ia
correspondencia  para efectuarlos, de ahl que =se le considere
a &sta la forma mad= antigus de cuantificacidn. 8in embargo
aun ng se le podia illamar ndmero, va gue s8lo seran relaciones
de un grupo o conjunto de objetos conm otro de la misma

cantidad.

Fue hasta mucho después, que surgid la necesidad de
darle a la cantidad de objetos una representacidn simbélicas
para nombrarlos, asl =se agruparon objetos formands conjuntos
a los gque se les asignd un simbolo determinade, al que se le

llamdé "principio de base".
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El principioc de base de nuestro sistema de numeracidn es
el 10, v tiene amplia relacidn con los dedos gue sirven como

apoyo para contar.

En la época moderna la matematica se distingue por el
anadlisis profundo v critico de las nociones de ndmero v linea
que 2ran mas dificiles de eastudiar por ser demasiado

complejas.

Fara qgque la matematica continuara, se estudiaron las
tearias de conjuntos que se aplicaban tanto en geometrila como
2n aritmética; despuéds se prosiguidé con nuevas ramas de la
matematica mas avanzadas como son la dinamica vy cinematica,
que =e leograrcn a base de descubrimientos y analisis de los
procesos  aplicandolos en resoluciones de problemas, tanto

mecanicos como flsicos.

S2 puede concluir gue 21 ndmero fue creado por el hombre
para ayvudarlo a resolver situaciones problematicas a las gue
se enfrentaba cotidianamente. El camino que se tuvo que
recorraer para la adguisicidn de dicho conocimientno es similar
al ue siguen los pequefios en edad preescolar para la
construccidn del concepto de ndmero, pues también el nifo
tiens gue ir buscando la forma de cuantificar objetos a
través de un proceso de construccidn intelectual que va desde

agrupar objetos o seriarlos hasta llegar a una representacidn

grafica.
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De acuerdo a la naturaleza del ndmetro vy 1la forma en gue
2l nito lo construye, se organiza el proceso ensefManca—

aprendizaje.

A=l "el nmomero es 1a clase fFormada por todos  los
conjuntos  gue tisnen 1a misma pgropiedad Sumérica v gue oouoa

un Fangc en una  seriet . .
i Y * Y 21 cual resulta de la fusién de las

operaciones de clasificacién vy seriacidén que se da a través

de la correspondencia.

Lesde este punto de vista, la clasificacidn tiene un
papel muy importante en la construccidn del concepto de

rimetos de ahl que se expligue a continuacidén en gué consiste

1. Clasificacioén

La clasificacidn es una operacidn muy importante, va gue
ayuda a construir 1as estructuras mentales & intelectuales
del nifio:; en una forma muy sencilla sze puede decir gue
clasificar "es juntar por  Semejansas ¥ separar par
Jiferencias"'®. La mayoria de las veces, cuando se realizé
esta operacidn se hace en forma interiorizada, es decir,
mentalmente, va gque algunas cosas no se pueden separar o

juntar fisicamente porque sstan en diferentes lugares.

(1} LERNER, Delia. Concepto de ndsero. Antologla La matemitica en ia escuela I, U.P.N., p. %1
2} Ibid. p.3




For ejemplo, juntar v ordenar por colores las hojas de
los Arboles de 1la ciudad; peroc cuando el material estia al
alcance de los nifins, estas actividades las pueden lleavar a
cabo en forma wvisible vy efectiva. En esta operacidn se
distinguen lags propisdades ladgicas de pertenencia =
inclusidn. Ya gue el peguebic trabajard con universos de
materiales distintos ¥ tiene que distinguir cuiles pertenecen
a cada clase, formard subclases vy concluird cudl de las dos
25 mayoar o menor. También podrd incluir peqguefios grupoz en

los gue tenga 1la misma cantidad, v de los conjuntos grandes

m

llegara a la reflexidn de gue puede construir algunos ma

pequetios.

La pertenencia, es cuando el nifioc entiende gue todos los
conjuntos formados con la misma cantidad de elementos
pertenecen a una misma clase, aungus lo constituyan elementos

diferentes.

La inclusidn, o= comprender gue con un universoc de
elementos se pueden formar grupos, que vienen a ser la clase

vy subclase, ¥ gue ésta es contenida en la primera.

Si embargo, & pesar de que lo anterior es fundamental en
la construccian de ndmero, la mayoria de las educadoras
tratan de favarecer 1la nocidn clasificateria utilizando o
asdndose en el concepto de ndmero gue sdlo toma en cuenta la
representacion grafica de una cantidad; W utilizando

principalmente la visualizacidn para ensefarlo, por lo que e
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presenta al nifo infinidad de estampas que celoca por todo =1
zalédn, ocrevendo gue asl serd como =21 pequefo construira el
nimero v aprenda  a contars sin poner al nifio en contacte con
materiales que pueda palpat vy manejar =#n forma activa v
gfectiva, utilizando cuestionamientos inapropiados,
poni&ndole actividades aisladas en las que no encusntra
pinguna relacidn con el nfmero., por eso trata de qgue el nifo
lieve a cabe la clasificacidn, en torma grafica, con dibujos
en hoias en las cuales marcari con una cruz los de la misma
clace. &Se pusde observar gque 5i =ze trabaja de esta manera
como se diio anteriormente, ni 1la educadora ni el nifio
encuentran relacidn de 1la clasificaciédn con 21 concepto de
nimero. ademds, gue no se  da oportunidad de que sea el nifo
quien plantee sus propias hipbdtesizs v las comprushe. For esta
razfn., esta propussta favorece el concepto de nQmerc  Gue
sustenta qgue ez la clase formada por todos los conjuntos que
tienen la misma propiedad numérica y gue ocups un rango en la
zeriz, en la cual la clasificacian es una operacion ldgica

fundamental en su construccidn.

B. La construccidn del conocimiento

En el presente apartado se pretende explicar como el
niMo construye 21 conocimiento para de ello derivar cdHmc
aprende, pero lo que mas interesa tratar, es la farma en gue
se da el conocimiento ldgico-matemadtico para comprender la

construccidn del concepto de ndmero y poder asl proponer las
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estrategias vy actividades necesarias que favorezcan la nocidn

de la clasificacidn.

Fara Jean Fiaget, 21 conoccimiento =2 da por la
interrelacidn del sujeto gue esta aprendiendo vy el ocbieto gue
1= proporciona la informacidn: es decir, se da una relacidn
bidireccional, pues entran en accidn los procesos de
asimilacién v acomcodacidn gue lleavan a la adguisicidn de

conocimiento.

[
L[]

El proceso de asimilacion Yes cuando s dtiliza
informacion adgquirida oocn anterioridsd para tratar de

entender wun siiceso  nueve &l que el nific se enfrents v IC

5 - B )R =~ = = FL
Incorpors & =S4 esguend mental »  Asi el procesc de

acomodacidn, complementario al anterior, permite 1a
restructuraciédn por parte del suieto, esto es
se da cuando el nific organiza la informacion

para darle cabida &l nueve conocimiento, 1o cusl
sureds cuando el peguefoc se da cuenta gue Ic

N

nueva, no es igual a Ic gque el conocia, por ic gue
tiene gue FEQrganizar SuUs esguemas cognitivos.®

Los procesos anteriores, dan como consecuencia cambios
organizativos en las estructuras cognitivas del nifo, que
formaran la base para el pensamiento e inteligencia del

pequefio. Conforme la informacidn se torna mas compleia, 1la

{3} WOOLFOLK, Anita. Una teoria global del pensamiento. La cbra de Piaget. Antologia Tearias del
aprendizaje, U.P.N. p.202,203,204
{4) Ibid. p.Z203,204
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organizacién de los procesos mentales lo sera también, por lo
que esto llevarad a un desarvollo de nuevos esguemas, cada ves

m&=z amplios v flexibles.

Fara que =e de este desarrollo. influyven cuatro factores
que causan Ics cambios v sop: maduracidn, actividsd,

transmisidn social v equilibramiento''s,
H para comprendetrlos

mz=jor se explicaran a continuacion.

La maduracidn, se refiers a los cambios bioldgicos gue
sufre cada organismo conforme el individuo va creciendoc, los

cuales ocurren de acuerdo a la naturalerza del ser humano.

La actividad, ésta sucede cuando 21 hombre actfda de
alguna manera en el medioc ambiente o entorno gque le rodea: la
realiza para explorar, observar o reflexionar de una forma
activa sobre algin preoblema. Conforme el individuo crece vy
madura en forma filsica tendra mayor capacidad y forma de

actuar con 1 entorno.

Transmisidn social, consiste en el conocimiento e
informacién que el individuo adquiere de las personas gue le
rodean vy con las gue entabla relacidn, =in ésta, =1 hombre
tendria que volver a realizar, experimentar e inventar lo que

otros yva hicieron en tiempos pasados.

{3] Ides.



=] equilibramiento, este se da después de qgue el
individuo se ha enfrentado a uns situacidon problematica 1a
cual le produce un desequilibric va gue no sabe ni comprende
lo gQue wva a pasar ni los resultados gue obtendri. Al
encontrar la respuesta  al problema 1 hombre sxperimentara
cambios £n sus esquemas y obtendra un aprendizais gue le sera
atil, lo que establecerd el eguilibric; ya que e un proceso
regulador v es precisamente £l gue regula la informacién

recibida v procesada a través de los tres factores.

Zon lo anterior se entiende qQue el niMo aprende por la
reiacidn gque establece con el medio ambiente a través de las
gxperiencias con las gue se enfrenta diariamente; por 1o
tanto, desde este enfoque =1 aprendizaje es cuando el
individuo adquiere conocimientos con base al enfrentamiento
real con 1 medio ambiente vy el mundo circundante, que lo

llevaran a cambiar sus estructuras y esquemas mentales.

Fiaget #plica gue el conocimiento logico-matematico "=se
da  cuando ed nific extrae ias caracteristicas no observakblies
de ics objetps'® por ejemplo; establecer las semeianzas v
diferencias wistentes entre los elementos, para después ir
haclendo grupos vy subgrupos con los cuales llegard a obtener
un  conocimiento légico v podrada modificar las estructuras vyva

existentes.

{6} 5.E.P. Programa de Educacidn Preescolar. Libro . p.17




Todo esto s un proceso muy importante en 21 desarrocllo
del nific con el cual ird conociendo su realidad v organizara
las operaciones ldgicas de su  pensamiento. FPor ejemplo, 1a
clasiticacidn, la ==riacidon v la correspondencia a través de

la funcibn de las anteriores.

Es muy importante gue al nitio s le tome i cuenta,
tanto lo gue piensa como de 1o gue hace; porgue si se
Ffavorece que encuentre s=olucién a sus problemas, en un futuro
serd un individuo capaz de tomar decisiones, crear lo gue se
necesita v ma&s que nada ser autdnomo vy no  depender de los
dem&s en la resolucidén de conflictos o adversidades & las gue

tenga gque enfrentarses.

C. Psicogénesis de la clasificacidn

De acueserdo a Fiaget v a los conceptos que maneja de como
conoce v aprende el nifo se describiradn los estadics por los
gue pasa en la construccidén de la operacidn de clasificacion

de acuerdo a su edad.

"Frimer estadicy de ios O 5 Ios F afios sprosimadaments,
en ecte estadic si se dice al pific “"pon Juntc o gue va
Junta" 1o lograra =sdlo durante 1a marcha., peroc cambisss

constantemente 1 criteric para clasificar"', . .
y porque tomara

un elemento cualgquiera, luego une segundo gue se parezca &n

(7} LERNER, Delia. Concepto de ndsero, Anexo I. Ant. La satemdtica en la escugla III, U.P.N., p.22-28
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algo, después un tercetro que tenga algo comdn con el anterior

v asl sera con cada uno de los slementos.

Llegard un momento en que &l acomodarlo le encuentre
parecido caon algo. A este tipo de clasifticacidn se l2 ilama
coleccian figural, porgue en algdn momento al nito se le
figura algo, v dejard & un lado 1la clasificacién vy =g
dedicara a fterminar la figura. El nifo en esta etapa deja

muchos aobjetos sin clasificar v no toma en cuenta 1 universo

conpleto.

1
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—
i
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Segundo estadio; de los S—b afio
aproximadamente, en este estadio, el nitic wva a tomar en
cuenta las diferencias gque existen entre los slementos v va
na hard +figuras al estar clasificandc. For eso. a este
gstadio se le llama "coleccidon no Figural" vy  frataréd de
acomodar el material con £l mavor ndmerc de semejanzas, =S
decit, busca gque los elementos que va a utilizar se parescan
en lo mas posible. Agul clasifticara., vyva no elemento por
elemento, sino gue va a tomar en cuenta al conjiuino, por lo
que =21 criterioc wva a cambiar, pero noc de elemento como en =1
gstadio anterior. Va a dejar algunos elementos sin incluir 2n
la clasificaci1dn, pero poco & poco va a lograr incorporarlos

todos vy clasificard =21 universo completo.

También lograra anticipar =1 criterioc gue va a utilizar

para clasificar v 1lo sostendrid hasta =21 Ffinal:; trabajari

104096



uzando todos los criterios que &l material le permita.

Tercer estadioy se logra a partivr de los 7-8B  afo

i
1]

N
adelante aproximadamente, el nitio anticipa el criterio
clasificatorio v le wa a wutilizar hasta gue acabe con los
2lementos de todo el universo; trabajarad con todos los

criterios gue el materizsl le permita.

En esta =dad, comprende qua la subclase va a estar
inclulida en la clase, v que ésta es mayor gue la primera; por
1o gue se puede deducir que va tiene construida tanto 1la

propiedad de inclusidén como la de pertenencia.

D. Implicaciones pedagdgicas

1. Fapel del maestro

La educadora deberd estar pendiente de los intereses gue
surjan en el nifie para gue actde sobre los objetos, los
busque vy los seleccione de acuerdo al medioc que lo rodea.
Fara esto, es importantse gue el nifo adquiera confianza al
actuar vy gue sienta que estd libre cuando trabajas; por 1o gue
la educadora tomarid en cuenta la individualidad de cada nific
v dejard que él sefale su nivel de conocimiento. Desde este
punto de vista, el interés del nifMo surge cuando tiene un
desequilibrio que se traduce 2n una necesidad de saber por

que son las cosas y como suceden, por lo que le proporcionara



las situaciones necesarias para que se de dicho desequilibrig

través de la problematizacidn v cuestionamiento, para gue

i1

=2 desarrolle el pensamiento del nito. Fara que esto =sucesda,
nc s le debe dar todo hecho al nito, sino tiene gque hacerio
refieionar v pensar como dar salucién a los problemas gque se
le presenten. fAsi, el nific =slegird las actividades v los
recursos  con los gque guiere  trabajar de acusrdos a  sus
recesidades personales v a partir de ssto, la docente salo le
avudara coordinanda las actividades v propiciando la

interaccidn, la confrontacidn v la reflexidn.

Las actividades que s& wvavan & r+realizar deben ser
planeadas tanto por los nifios como por la educadora, para asi
organizar meior las tareas gue realicen a diarioc, ftambién, l1a
gducadora  deberd planear las actividades v evaluar 1o gues el

nita ex

A
m
w
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Faga, as=l1 como Fomentar la autoevaluacidn

entyre los mismos, para asil Ffavorecer la autonomia pero todo

1o logrard si se desarrcllan los siguientes aspechos;
independencia, solucidn de problemas, autoevaluacidn,
creatividad, coopsracidn, responsabilidad, actitud oritica,

gestos aspectos llevan a concluir gus la  educadora  deb
santirse parte del grupo, que no es la autoridad maximas v va

sabre esta base, crear v aprovechar situaciones donde oriente

o

los alumnos en la solucidn de =situaciones problemdticas,

=1

H

cuestionandolos, pero sin darles la  respussta, porgue &

propiciara gue el nifo express lo guse sabe v genere &1 mismo

1t

Uus experiencias de aprendizaje.
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2. Aspectos didacticos

De acuerdo a 1la teorla FPiagetana, se considera que el
nific es un ser activa, 21 cual para aprender, debe estar en
contacto con el medio en gue se desarrolla v actda zobre &1
de acuerdo a los temas que le interesan, va gue es capaz de
reflexionar vy cuestionarse acerca de lo gue pasa, asl coms
crear  lo gue sea necesaric para sclucionar sus problemas: por

=50 la

n

actividadezs deberin planears de modo tal, gue a
traviés de éstas, sea el mismo nific guien =e apropie del
conocimiento, ponifendolo en contacto divecto con los objetos
de conocimisnto; que pueden ser de paturaleza diversa v
favorecer la construccion de nuevas conductas v formas  de
participacidn en la wvida social. For lo gue las actividades
s& alobalizan en situaciones de aprendizaje porgue tienen un
sentido y un  fin para el nifin. Ademdzs, la realidad no se
conoce  por partes sino en situaciones totalez, gue hablan del
acontecer e interes gue surge en €l nifMo, de acuerdo a lo gue

vive vy ve diariamepte en su casa y en su comunldad.

Urna caracteristica sobresaliente del nifio, e= gue todo
St mundo e= el Juego va gue pone todo su inter&égs e
imaginacidn en &l v gue mejor manera de poner en practica
lasz estrategias metodoldgicas o el concocimiento en s1, gue a
través de &l. Fero la educadora deberd procurar cuidar gue
laz actividades sean lddicas v no dnicamente de trabaio, se

puede hacer una combinacidn de las dos.
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Las actividades deberan ser planeadas de manera tal., gus
representen un esfuerzo en 21 educando, que le presente
problemas para resolver, decidir, reflexionar, analizar,
criticar, =leqir, etc.:; asil como que lo lleven a coordinar
otros untos de wvista. Debesran abarcar todos los aspectos de
desarrolls del escolar gque son: afectivo-social., Ffuncidn
simbdlica, preoperaciones ldgico—matematicas v construccidn

de las coperaciones infralbdgicas, porgue se quiere lograr un

dezarrollo integral del alumnoc v abarcar todas sus esferas.

3. Aspectos del desarrollo

]
i

Afectivo—-social, para desarvollar sgsta Aarea no

reguieren de actividades especlfticas de la educadora., sinoc

1]
[

favorecerd con las rvelaciones grupales dentro del aula v en

general con &l jardin de nifos. La educadora debera plansar

las actividades teniendo en cuenta las capacidades vy
limitaciones de los nifos. su individualidad, SUs
caracteristicas como personas gue piensan diferente a cada

uno de los educandos.

Asl, en el trabajo coolectivo deberd Favorecer 1a
avtornomia, cosa gue lo 1llevara a ser autosuficients,
independiente, seguro de s1 mismo, a aceptar opiniones

diferentes a las de 21, a tener confianza, a ser cooperador vy
abierto no stloc a lo cognitiveo sino a lo emocional v a

decidir o proponer soluciones.



Funcidn simbdlica, las actividades planeadas para
favorecer este eje deberan llevar al escolar a gue de manera

progresiva vaya del simboleo individual al signo social.

-t
il

Las actividades que favorecen grandemente son
dramatizacidn, expresiotn grafico-plastico, wtilizacidnm del
lenguaie oral y el abordaijie de la lecto-escritura, va gue en
todas ellas hav una repressntacidn en donde plasman
intereses, deseocs, angustias, frustraciones; gue se vean

reflejadas en la vida mizma.

Freoperaciones légico—matematicas, la educadora debera
poner especial importancia en el desarrollo de este eje para
fFavorecer en 1 alwnno la utilizacidn de comparaciones v

sstablecer relaciones.

E=ztos avances se podran observar en el juego del alumno:
como Jjuega con los materiales si los acomoda en secuencia
ldgica vy establece relaciones sntvre uno vy otro, i separa

materiales por colores, forma, tamabio, textura, grosor.

Estas actividades no deben planearse ni imponerse como
actividades aisladas porgue de esta manera noc  hay un
enfrenptamiento con la realidad; la educadora mo debe intluir
en el criterio que el nito uwtilice para clasificar. Los
criterios que &1 wutilice dependen wmucho del material que se

ezté manejiando; &ste deberd ser rico vy wvariado, ademds no
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impuesto o como forma de ensefanza, va que ia clasificacion
no se debe ni se puede ensefar, debera dejarse gue el
educando actée sobre estas actividades por interés para gue

por s1 =&lo construya la operacidn de clasificacion.

Operaciones infraldgicas o espacio temporales, =ste =2je
forma parte importante en el desarvollo del escolar, va que
no solo le ayuda en su conocimiento sino en la estructuracidn
de su espacic externo, en la forma en gue ubica y desplaza
los objetos, ¥ 1o mas impoartante, en 1la organizacidn del
esquema corperal vy la forma en que relaciocna su cuerpo con el
mundo exterior. Conocerid mejor su  cuerpo y sSe podrd ubicar
dentro del espacio v dentro del mundo., estableciends

relaciones entre el mundo v &l.

Actividades como educacidn flsica, expresidn corporal,
misica vy actividades psicomotoras, le avudaridn & lograrlio
paulatinamentes cabe aclarar que estos aspectos =]

desarrnllan integradamente.

Lo mas importante, es que logra desartrocllarse en forma
integral porgue trabaja con todas las esferas del desarrollo
¥y en todos los planas que le es posible, asl como utilizando

2l material gue mas le gusta v le complace trabajar.

Logra expresar lo gue siente y desea, sscucha la opinion

de los demas, puede hacer conclusiones yv darle solucidn a
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infinidad de problemas. Todo esto, s través de la forma de
trabajar que se desprende de la teoria del conocimiento de
Fiaget, gue se cree es la mejor hashta el momento, mas
efectiva v funcional para lograr gque 21 pequefio construya

conocimientos  por s1 mismce, especiticaments, sSe entiende gue

]

== la forma mas adecuada para qgque 21 ifio construva  la



ITTY riAaRCO CONTEXTUAL

. Contexto institucional

El programa de educacidn preescolar estd suieto a los
principios ecstablecidos en el Articulo Tercero
Constitucional, el cual pretends formar wun tipo de hombre en
el cual sz desarrollen arménicamente todas sus facultades v
fomentar en &l, el amor a la patria, =surgiendo asil un
nacionalismeo positivo v a su  wvez, adguiera conciencia de la
zolidaridad internacional v lograr de esta manera un hombre
independients v Jjusto; gue wvincule la educacién con el
desarrolle econdmico. Contribuvendo asil, para gue tenga una
conciencia critica que sea la defensa contra la expansion de

ideologlas enajenantes.

lLos obkietivos del programa de preescolsr se derivan de
ila Ley Federal de Educacidn, la cual regula la educacidn gue
imparten el Estado, federacidn ¥y municipics, Sus organismos
descentralizados v los particulares con autorizacidn o

reconocimiento de wvalidez oficial de estudios.

lLa educacisn presscolar gueda comprendida dentro del
sistema educativo nacional en la sducacidén basica, recordande
que el jardin de nifios no es obligatorio para entrar a la
educacidn primaria v aparte &ste 25 uno de los niveles al gue
durante mucho tiempo se le did poca importancia, ¥ es hasta

1581 que se elabord un programa oficial para =21 mismo. Este
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programa estaba basado en la Teorila Psicogengtica de
Fiaget, principalmente v ademis de las de Wallon v Freud.
Actualmente se llev el FEF 2Z. v =se ha elaborado con el
propidsito de formar seres gue sean capaces de afrontar v dar
soluciones & los a&acontecimientos gue se presentan en su vids
diaria, logrando con esto su  independencia v a la wvez su

autonomia.

Fara poder lograr todo esta, el pragrama de esducacidn
preescolar se plantea coma principal objstiveo el desarrollo v
la +ormacidn del nito como un ser  individual vy social,
atendiendo & las caracteristicas propias de esta edad. La
politica educativa actual parte del programa para la
modernizacidn educativa v la legislacion nacional gue
constituven 1a base para la Fformulacion del nuevo modelo
educativo; para lo cual propone tres cambios de trascendente

importancia que san:

La calidad de la educacidn, la cobertura de la educacidn
¥  reorganizacidn interna del sistema. Dentro del proceso
educativo tiene como componentes, los contenidos educativos,
la Fformacidn de los maestros en servicio y la organizacian de

la escuela.

Si la modernizacidn sducativa significa wuma nueva
relacidn del gobiernoc con la sociedad v como afirma este
concepto, unir & la comunidad con la escuela v sobre todo

mejorar las condiciones profesionales ¥ materiales de los
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maestroz elevando la competitividad de los mezicanos con las
exdigencias de hoy. justo e  reconocer la amplia labor del
magisterio en lozs aspectos seocial v econdmico, tal v como lo
contempla la Constitucidn v la Ley Federal de Educacidn en

comiin acuerdo con la U.M.E.S5.C.0.

Los maestros. alumnos, padres de familia, autoridades v

=4

frat

sectores de 1a saciedad, deben de participar an
elaboracitin del modelo de educacidn gue se reguiere de
acuerdo a las necesidades basicas de los ciudadanos v laos
retos econdmicos, politicos v culturales gque enfrenta hoy
nuestro pals. Las demandas de las necesidades basicas ds
aprendizaje, estin lmpulsadas por los rapidos cambios del
mundo moderno gue impactan considerablemente a1 mundo v su

entornc.

La educacidn basica tiene como meta prioritaria extender
gl servicio educativo, retener a los alumnos en la escuela v

mejorar la calidad educativa.

Se xige un compromisc de eficiencia que sdlo se podra
cumplir =i la vida de los mexicanos mejiora, los métodos
deberin promover el aprender a aprender, a s ¥y & hacer, en

una actitud permanente.

En el presente sexenio de acuerdo con la politica
educativa del gobierno del Lic. Carlos Salinas de Gortari,

dentro del Frograma de Modernizacidn Educativa surge 1 FEF



%2, rcon base al Acuerdo Macional para la Modernizacion de la
Educacidn Basica el 18 de Mavo de 1592, en donde manifiesta
la necesidad de veformar la educacidn, gue en un principio
fue instrumento para wvencer la ignorancia e integrar la
nacidm. Sin embarge cada eépoca reguliere de wuna educacidn

acorde a sus condiciones.

El FEF 22 esta estructurado por proyectos, los cuales
tienen una intencidn globalizadora noc fragmentada, gue
permite un proceso integral en el desarrollo del niko v
favarezcan la actividad, motricidad v aspectos cognitivos v

sociales.

El surgimiento, eleccidon, planeacion, realizacidan v
evaluacidn de los provectos parte de Bxperiencias

significativas de la vida del educando.

Con el Fin de garantizar un eqguilibrio en las
actividades, los blogues de juego v actividades le permiten a
la educadora una wvisidn global de los aspectos del desarrolla

infantil v reorientar la labor educatiwva.

Los blogues de juego y actividades son:

-~ Bloque de jusego vy actividades de sensibilidad
artlistica.
— Blogque de juego v actividades psicomotrices.

- PRBloque de dJuego vy actividades de relacidn con 1la



L

naturaleza.
— Blogue de iu=go v actividades matematicas.
— Bloque de juega ¥ actividades de la lengus

relacionados con la lengua oral, lectura vy escritura.

"ILos bicgues de Fuego v actividades se elaboran pensandoc

ern ei desarrollic oel nific v los aspectos gue 1a educadors

debe tener presente curante ias actiwvidades"',

El FEP %2 es flexible y ayuda a la educadora a organizar

junto con los nifos el trabajo diario.

Dentro del process S8 desglosan procesos de
conocimientos basicos que los individuos deben adguirivr como
herramientas fundamentales para la integracidn social. Uno de
&stos se ha tomado en este trabajo y se reftiere a la nocidn
clasificatoria Como operacidn fundamental para la

structuracidn del concepto de namero, y uno de los
praop&sitos es no desligar las condiciones socioecondmicas v
psicoldgicas de los nifios al elaborar las estrategias

didacticas.

El FPEF 92 tiene como objetivos: gue el nifMo desarrolle
su  autonomia e  identidad personal, reguisitos indispensables
para que progresivamente sS&e reconozca  en  su identidad

cultural vy nacional.

{B) 5.E.P. Prograsa de pducacidn preescolar 1992, DBEP, MWéxico, 1992, p.1é




= Formas sensible=s de  reiacicn conn ias
naturalers gue ioc preparen gara el culidsadc de 1
vids v sus diversss manifestaciones.

|
-

& sacializacitn & traves oJel trabsic

grugal v la cooperacitn con ctros niffice v adultos.
— Las Formas de expresidn creativas a traves
gel lengusie, de su pensamientoc vy de su cuergsos, Iic

L
cusld permitira sdguiriy aprendizajes formaies.

- {in acercamientoc sensibie a2 los distintos
campos  gSel arte v ia cultura, expresandose por

medic de diverscs materiales v técnicas. s,

La evaluacidn. El nivel de madurez en la edad preescolar
no se mide con un test o prueba, sino que por medio de la
obzervacion del desenvolvimiento del niMo en diferentes
aspectos en forma espontanea al realizarse las actividades

planseadas o libres.

En el FEF %2 ze ha retomado la importancia de gue la
educadora lleve un reglistro en donde cada nifio tenga un
apartado especial para que ahi =1=] anoten aspectos

significativos de su desarrollo.

Tambieén s=se ha incluldo la Fficha de identificacidn en
donde la madre del nito o tutor proporcicna  informacidn
acerca de la wvida familiar vy antecedentes del infante como:
alimentacidn, wvacunas, ambiente Familiar, estructura de 1a

casa, stc.

{9} Ibid, pp. 17 y 34
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Como se menciond antericrmente, el FEF <Z esta
arganizado por proyectos que surgen del interés del grupo. no
se egpecifican wunidades a Seqgulr, las actividades se

organizan diariamente hasta slaborar un provecto.

Se pretende gque 1 nifioc realice actividades que le
resulten interesantes, disfrute con e2llas, gue tenga mavores
experiencias de relacidn con otros nifos. 19 Por eso el Jjusgo
en las actividadez gue realiza el nifioc tiene un papel

Fundamental.

En un grupo de nifios de preescolar, <ce intenta educar
para la libertad. El conocimiento de los derechos, el respeto
hacia los demas vy el respeto a las reglas que ellos mismos
formularon, tiene la intencidn de que se reflexione y se
reconozca  la posibilidad de uma convivencia organizada  por

lo=s mismos integrantes del grupo.

La libertad de eleqgir 1o gue es de interés comdn,

permite que dentro del gozo por jugar e investigar, los nido

2]

construyan su conocimiento.

B. Contexto escolar

El jardin donde surge la problematica que da origen al

presente trabajo es el Jardin de NikMos D.l1.F. Campesina

{10} Ibid. p. &b
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del Jardln de Mibos en

distribucidn de grupos,

grupo que le sea asignado,

lievar un registro diario

de los alumnos,

de les educandos, preparan

el material vy lps dispositivos didacticos gue

alumnos, cumplen conmn la mejor

reglamento del trabajo interior como:

o que se denomina guardia, gue consiste en recibir a log
niffos en la puerta del jardin durante la entrada vy vigilar =l
recreo gue los nitos Jueguen normalmente para evitar
accidentes, e inclusive integrarse al iJuego con ellos,
vigilar 1la hora de salida, gue los padres recocian a cada uno
de los niMos de su  grupo, informan periddicamente a los
padres de familia sobre el avance madurative v conducta del
nifo.

directora

En el

aspecto

t&cnica v

técnico.

una subdirectora

el jardin cusnta con una

cuyas funciones song



llevar todas las actividades de tipo administrativo.

- #Aspecto material: El1 jardln tierne cincec salones, loz
cuales no fueron hechos especialmente para este uWsog, sino

para impartir los cursos de mejoramiento para la comunidad.

Este centro educativo tiene un saldn para la direccidén
poco  funcional., por no estar privada, no cuenta con wuns
hiblioteca ni saldin de actividades musicale=s, tiene patios

muy amplics.

El nivel socio—econdmico de los nifios en general ez de
clase baja, la mavorla vive en casa rentada v sélo en algunos
casos propia, los hogares no ofrecen muchas oportunidades
educativas, sin embargo la mavor parte de 1los padres de
familia acuden regularmente a la escuela para enterarse de la
situaciadén seducativa de sus hijos.

= La comunidad: La poblacidn de la Campesina £ una
colonia wuwrbana situwada al sureste de la ciudad de Chihuahua,
perteneciendo al municipio de Chihuahua, anteriormente
Hacienda de les Hernindez vy Rancho El Alamo, en la colonia
existe el servicio de agua potable sntubada para suministro
del wital liguido, con este servicio de agua potable v

drenaje gozan todos lo habitantes.

El serwvicio de wvigilancia policiaca es muy deficiente
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pat lo gue existe delincusncia v vandalismo. La colonia s
atravesada por dos arroyos de 1los cuales una peguafa parte
gztd =&l descubierto v la gente tira la basura., rezultando un
foco de infeccidn para la comunidad. En esta colonia se
encuentra  una guwarderia del D.I.F.. dos Jardines de Mitios,
tres primarias, varions dispensarios medicos, iglesias ¥ un
z=itioc de autos que presta servicic a la comunidad, tisndas

Conasupo, desponchados., panaderias, ferrvreterlas entre otras.

Ern este sector no se cuenta caon teatroz, cines o algdn
erntretenimiente para la comunidad. La vinculacidn escuela
comunidad =s muy importante v necesaria va gue ambas son
responsables de la educacion de los nifios, de acuerdo con =1
FEF ®?EZ, esta relacidn debe ser meijorada, la comunidad debera
involucrars en todas las actividades que el Jardin lleve =a

cabo va gue esto dard un desarrollo glehalizador.



s ESTRATEGIAS METODOLOGICO—
DIDACT ICAS

En este caplitulo <se dardn =2 conocer las estrategias
didacticaz a través de las cuales, se operacicnalizaran las
conceptualizaciones que se plantearon con respecto al cobieto
de estudio de esta propuesta. Es decir, lo que =se plantea
acerca de como favorecer la nocidn de clasificacidon en el

nito preescolar.

Se pretende ejemplificar algunas situciones de
aptrendiraie a través de las actividades que favorezcan el

desarrollo de la nocidn de clasificacidan en 21 educando.

S&lo =e daran actividades "tipo" vy estardin basadas en el
esguema que se tiene en 1 programa de preescolar para

realizar las actividades.

El nifo es dinadmico por naturaleza v, en su actividad
responde como una& totalidad indisocluble en 1la gue se
despliegan todos los aspectos de =su desartrollo por lo gue,
resulta inecesario fragmentar el conccimiento del nifo. Las
actividades con las gue se puede ftavorecer el desarvrollo de
las operaciones ldgico—matematicas seran todas aquellas en
las gue se creen situaciones problematicas relacionadas con
la wvida cotidiana del niMo donde. para resolverlas surja la

necesidad de manejar su pensamiento légico—-matematico gue a
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=1 vez le generen nuevos problemas. La participacidn de la
sducadora en esta actividad es fundamental para lograr gque =1

niffo adguiera conceptos matemitices para ello se reguiere

ques

- Ofrezea al nifo variedad de materiales, e
precisamente comprados ni muy =2laborados o costosos, mas bien
material de desecho gque los mismos niftios aporten o propoangan,
por ejemplo, cajas. frascos, fichas, tapaderas, semillas,
figuras de diferentes formas, tamafios, colores, longitud,

=tc.

E= importante considerar gque estos materiales poseen

algunas caracteristicas especlficas como:

- Pertenencia a un universo (animales, frutas, etc.).

— Yariedad de semejanzas.

- Variedsd de diferencias {para Fformar diferentes
qQrupos).

- Un buen material clasificatorio requiesere gue pusdan
establecerse por 1o menos tres criterions clasificatorios
diferentes.

- Gue zea material de uso ceotidiano, va gue
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actividad propia de la wvida.

— Se propicie la soluciéan de situwacionez de conflicto
s=urgidas espontansamente o creadas por la educadora v 21 nifio
con la fimalidad de gue =se le brinde 1la posibilidad de

EHperiencias flsicas v mentales sabre ellas. Eztas



situacionses han de ser significativas para guse =se den los
priocesos de abstraccidn vy generalizacidn necesarios para un

aprendizalie efectivo.

— &e realice una observacidn directa del proceso a
traves del cual, el nifio llega a un resultadoc determinado al
interactuar con oabietos, pearscnas vy sucesos. Esto le
permitird ayudarlo a interpretar y comprendsr dicho resultado
v s8rd un =lemento  importante en la evaluacidn, vya gue
podemos ubicar el momento en gue el nifio se encuentra v

decidir en  consecusncia gue actividades coadyuvaran a

favaorecer al maximo su desarrollo.

Ei programa a través de las actividades presentadas en
cada situwacidn no explicita la forma como se puede avudar al
nitfoc a alcanzar el nivel preoperatorio v operatorio para la
nocidn clasificatoria, es necesarioc que al trabajar en el
aula cualguieser aspecto matemitico, la educadora 1o conozca,
sepa  en gué consiste, con 21 fin de incorporar a su tarea
diaria wuna revisidn consciente de Ilas accicnes a realizar
para rescatar de eilas el maneioc de las ocperaciones lé&gico-

matemdticas.

En el momento gque el nifio realiza la actividad, la
educadora a través de una observacion atenta y su registro,
puade ir ubicando el nivel en gue se encuentran los nitos.

Respecto a los niveles de clasificacidn, lo gue ofrece una



pauta A  seguir para ampliar, enrigquscer o camhiar las
actividades por el programa, actividades gue consideren las
experiencias previas de los alumnos. La organizacion éstas
implica considerar el trabaioc individual de pequebios grupos v

colectivo.

De la confrontacidn de dos ideas. pueds surgir una ide=a
mas ldgica, por lo que el trabajo en peguefiose grupos debe
consideraree preferentemente, pues en ellos 1los niftos =se
encuentran motivados en los juegos, pues los nitios son mucho
mé&z activos v criticos mentalmente v aprenden de ellos mismos

paira saber si su razonamiento es correcto o no.

La actitud de 1la =ducadora seria de atencidn a 1o gue
manifiesta el niMo para hacer justo aguellas preguntas gue lo
lieven a razonar sobre su forma de pensar, a cuestionarse, a
reformular o formular nuevas hipotesis gue le Faciliten
acceder al concepto matemiatico gue se estd manejando. Las
consignas que la educadora haga deben considerar e&lo  wn
aspecto de la situacidn y deben exptesar claramente 1o que se
le solicita sin darle la respuesta, vy si ha comprendidoc eze
aspecto entoneces plantear otras preguntas gue lo lleven a

adguirir un nuevo conocimiento.

A. Metodologia

Agul  =se hace una descripcidn del plan de actividades que
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ze lleva a cabo en el Jardln de MNidos, dejande a un lado

[

algunos aspectces formales de su elaboracidn para enfocarlo de
urna manera maés directa a la participacién del nibio v la
educadaora en tornc a una situacién de  aprendizaje vy las

actividades especlficas a realizar.

La secusncia ldgica de las= actividades especificas se
lleva a cabo con la participacidn del nifio v la educadora &
traveéds de preguntas como LLComeo le podemos hacer?, JLocon gua?,
fqué&  podemos hacer primero?, Alqud  despui&s?, Lpor gue  una

primero gue la otra?, etc.

La duracidn de la situacidn no se establece en limite de
realizacidn sino, el tiempo en que el intergs de los nifios se

mantenga para realizar las actividades planeadas.

B. Estrategias

Proyecto: Formar el rincdn de objetos perdidos

Actividad 1. Reunir 1los diferentes objetos olvidados en el
recrea.

Propdsito: Clasificar 1los objetos v acomodarleos de

diferentes maneras.

Organizacidn grupal. Cuando vya ha surgido el pravecto v

planeado las actividades para poder realizarlo, se procederi
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a desarrollar cada uwuna de ellas. El reunir los obietos
olvidados en el recrec es una oportunidad para propiciar la
nocidn clasificatoria, =& pusede dirigir a1l grupoc de la

siguiente manera.

"Fljense todo lo gue guedd olvidado en =1 recreo, Jdgue

vamos a hacer con todo esto?

Cuestionamiento: La maestra comentard con los= alumnns

zgbre el problema que representa, gue todos 1oz dias se
pierdan cosas, para ésto puede aprovechar cuando alguna
situwacidn se presente para pedir a un grupo de nifios gue los

busgquen v clasifiquen de diferentes formas v sugieran otras.

4 Eue se puede hacer para solucionar este tipo de

situaciones?

La maestra dehe aceptar vy tomar en cuenta las
sugerencias de los nifos para llevarlas a 1la practica, si
esto es posible, & la wvez, sugerira diferentes formas de

clasificacidn.

Decidivr el lugar donde se pondrid el rincdn de obietos

in

perdidos, entre todo el grupo decidird la Fforma en que =e
manejarad este rinctn, aqul la maestra deberd guiar v orientar

las diferentes opiniones para que los nifios consideren

algunns aspectos como: el espacic gue se necesita, el horario



en gue funcicnari.

Actividad 2. Organizar el rincdn de objetos perdidos

Proposito. Establecer semeianzas entre objetos de

diferentes clases.

Organizacidn agrupal. Es importante aprovechar cada
momento en que se pueda cuestionar al grupo en cuanto a las
seme janzas antre objetos de diferentes clases, una vesr
reunidos los diterentes objetos, juntarlios todos =l
diferentes areas del patieo y hacer comparaciones. iSe parscen
todos los obietos gue tenemos aqui? dpor qué?, fcudles se
parecen?, J4cuales no se parscen?, JLpor gué?, esperar las
respuestas Y opiniones de los nifos W propiciar

confrontamientos grupales.

Cuestionamiento: La maestra cuestionard a los alumnos

acarca de fcomo  funcionard el rincdn?, Lguéd necesitan para
formarlo?, lquiénes 1o atenderian?, Jdcémo acomodaran los

objetos que llevan ahi®

La maestra deberd guiar v oarientar los comentarios de

loas nifos para qQue se organicen por peguelos grupos, Como

2llos decidan.
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Hacer el horaric vy calendaric en que le tccard a cada

grupo atender el rinchn.

Actividad 3. Arreglar el rincdn de objetos perdidos

Propdsito. Establecer diferencias.

Organizacidn grupal: Una wvez gue se trevisaron los

obietos encontrados, hacer diferencias de uno vy otro.

Cuestionamiento. LCdmo  arveglaremos el rvincdn?, Lgud

obijetos con qué’, Loudles san diferentes?,
Lpor  gQué?, esperar las opiniones de lons nifMos vy propiciar

confrontamientos grupales.

Actividad 4, fAcompodar el rincdn de objetos perdidos e
informar a otros nitios su funcionalidad

Este rincdn funcionara todo el  afio escolar vy tendra la

participacion de todo =21 plantel escolar.

Proyecto: Preparar comida

Actividad 1. Identificar los atributos de los alimentos

Propésito: Hacer colecciones de objetos {alimentos:.
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Organizacidn grupal: Anteriormente la maesstra comentara
conn los alumnos de algin material gue les gustaria tener en
2]l saldn v gues decidan cual les gustarls tener, preguntar gue
podrian hacer para obtenerlo., sugerir a los nifios 1a
preparacitén  de comida, si los nifos aceptan las sugerencias
se continuara con la actividad, se procederd a la eleccidn

del platillc gue se preparara.

Cuestiocnamiento: LOug les= gustaria preparar de comida?,

Ldgué necesitamos?, los nifios determinan cdmo  rewuniran los
ingredientes va sea gue los lleven de su casa ¢ se compren,
=1=1 sugleren e=ztos cuestionamientos: Llamo podemos

acomodarlos?, Sldbnde ponemos estosY, Ly éstos?Y, etco.

Actividad 2. Vender la comida

Froposito. Establecer relaciones de sSEmejanzas W

diterencias.

Oganizacidn grupal: Una wvesz que se revisd los
ingredientes gue trajeron los nitos, reflexionar sobre lo gue
tenemos,. decidir a cuanto se va a dar el platillo, clasificar
los ingredientes, una ver reunidos los ingredientes,
juntarlos todos en diferentes mesas vy hacer comparacionss:
&L5e parecen todas las cosas gue tenemos aguil?, Ldpor qua?,

fdcualéds se parecen?, Apor qua?, dcuales no se parecen?, JLpor

que’ ezpetrar las opiniones de los nifos vy propiciar
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confrontaciones grupales.

Actividad 3. Acomodar el area donde se venderda la comida

Propdsito. Clasificacién libre.

Organizacidn grupal: Después gue se ha hecho

caomparaciones entre los alimentos, buscar la torma de tener

los platillos variados para venderlos, hav gue esperar las

respuestas de los nitos para hacer agrupamientos.

Cuestigpamiento: ALComo podemos acomodar  las  cosas?,

Lpor  qué?, Jide quéd otra forma¥, etc. despuds de recibir
respuestas pedir a los nifios ua justifiguen sus accionss vy
de acuerdo a las respuestas procurar que £]1 nifio reflexione v

descubra otros criterios.

Proyecto: Clasificacidn en casa. Acomodar diferentes cosas en
el hogar

Actividad 1. Establecer semejanzas entre objetos de
diferentes clases

Propbdsito: Que los padres de familia participen dentro

del desarrollo de la nocidn clasificatoria.

Organizacidn grupal: La maestra en conjunt con  los
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niftos elaborara fichas con diferentes actividades par

w

lilevarse a casa vy trasr un registiro de cémo realizd el nifio

tas actiwvidades, las +fichas se elaboraran cuestionando a los

rnitios.
Cusstionamiento: Acomoda los trastes poniendo junto lo
gue va junto, Jde gug otra forma =se pueden acomodarT. Lpor

ques, Acomoda la  ropa, pon  junto lo gque va  Jjunto, dde qué

otra manera?, Lpor qué?, etc.

Actividad 2. Acomodar los zapatos

Fropbosito: Establecer diferencias.

Organizacidn grupal: La maestra le darad umna ficha sl

padre de familiz con las preguntas gue le puede hacer v

traera el resultado al dia siguiente.

Cuestionamiento: LComo los acomodarias?., dpor gua?, ien

qué se parecen?, Lpor gqué?, Jen gud no se parecen?, lpor

qué?, el nifio libremente clasificara por color, tamabo, etc.

Actividad 3. Acomodar la ropa

Propdsito: Descubrir les atributos de la ropa.

Organizacidn grupal: Se le dard 1a ficha al padre de

familia con lo gue los nifos sugirieron gue acomodard y o al



dia siguiente éste traerd un registro de lo gue realizd.

Cuestionamiento: AComo es la ropa?. ide qué mis?, Loémo

la acomodarilas?, ide qu& otra manera?. ide qué es?, Lpor

gua?, jocamo la sientes?, etc.

Proyecto: Alimentos chatarra

Actividad 1. Reunir los alimentos chatarra en el recreo

Propdsito: Clasificar libremente

Organizacidn grupal: Es importante que en la hora del
recreo  los niMos se fijen gque traen de lonche sus compafieros,
¥ que cuando lo terminen se recojan las envolturas para que
clasifigquen los alimentos que si nutren v  los alimentos

chatarra.

Cuestionamientog: LOug recoglieron?, Lpara qué?,
isirvent, 4ino sirven?, ALpor qué?, ite gustan?, esperar que

los nifos respondan v se cuestionen entre ellos.
Actividad 2. Hacer un periddico mural

Froposito: Establecsr semelianzas vy diferencias.



Organizacidn grupal: Dezpuéds de gue se ha reunidc el
material para formar el periddico mural v se  han hecho
semejanzas v diferencias entre lo recabado, buscar 1la forma
de acomodarlo para gue todos los nifios del plantel lo vean,

todo estno serd sugerido por los nifios.

Cuestionamiento: &Chmo podemos acomodar el material gue

te=nemos?, dcudles se parecen?, fcudles no?, den gquét, Jpor
qua?, 4dde gué otra manera podemos acomodarlaos?, Apor gué’,
procurar que el nifo reflexione y descubra los que se parecen
vy los gque no, dejar el periddico varias semanas a la vista de

todos los nifos.

Proyecto: Sefales de vialidad

Actividad: Visitar la ciudad infantil

Proposito: Identificar atributos de los objetos v

eztablecer semejanzas v diferencias.

Organizacidn grupal: Al llegar al 1lugar de la visita,
obzervar detenidamente todas las sefales de transito, asl
como escuchar la platica de 1la persona encargada, ver como
funciona cada unc de los sefialamientos, pedirlez a los nifos
gue participen &n la ciudad infarntil como transitos,

peatones, conductores los qgue llevan bicicletas, carros,
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patines., etc.

8l terminar de hacer el recorrido, establecer relaciocnes

de semeljanzas y diferencias, cuestionanda a los nifios v

procurando establecer diferentes criterios.

Cuesticnamiento: iLEnM gué se parecen los carvos?, Lse

parecen en algo a los camiones?, Jpor qué?, fLen guéd se

parecen las seMales?, /lpor gud?, etc.

Actividad 2. Hacer diferentes sefiales de transito

Propbsito: Establecer diferencias.

Organizacidn grupal: Una wvez que han cbservado en 1la

vigsita las seMales de vialidad, cada nifio decidird cual s=efal

hard después de platicarlo todo el grupe cuestionando /(Fara

que sirven?, Llgué nos indican?, {dles hacemos caso?, {Lpor

qua?, etc.

Cuestionamiento: LCudl elegiste?, ipor ud?, fqué te
g ’ P g E q

indica®?, fen gqué es diferente?, ipor qué?, etc.

Actividad 3. Hacer una maqueta con las seflales viales

Propésito: Hacer colecciones de obhietos v establecer

semejanzas y diferencias.



Organizacion grupal: Después de haber realizado 1a

visita & la ciudad infantil v el contacto gue el
tenids con la ciudad, comunidad <1 nitic plasmara

magueta sus experiencias v empezarad a respetar las

nitic ha

en una

sefales.

La maestra cuestionard al grupo vy entre todos se dird como

hacer 1la actiwvidad, los nitos recolectaridn ocbhjetos como:

carritos, casas, arbplitos, pisdras, las =sefMales va hechas
por =2llo= mismos, etc.

Cuesticonamiento: AComo la hacemos?, Lfgué ponemos?, Lqué
trajeron?, Jgud nos Ffalta?, {ddonde los conseguimos?, Jlculles

obietos s=son iguales?, Jdcudles diferentes?, Jipor que?, 1a

maestra debe tomar en cuenta las sugerencias de los nifios

para llevarlas a la practicsa.

La magueta estard en exposicidn por varios dlas para gue

los padres de familia obsesrven.

FProyecto: Frutas v verduras

Actividad 1. Visitar el mercado

Fropbosito: Identificar atributos de los cbjetos.

Organizacidn grupal: Elegir wun mercadc donde hava

variedad de frutas vy verduras, con el fin que los niftos

104096



tengan oportunidad de obserwvar un

verduras.

En el lugar de la visita cues

W3

las caracteristicas de las frutazs v

v

Cuestionamiento: LGmo

colores™, dpor qQué?, Jfcdmo san  las

verduras?. Involucrar a los nifios en

ello=.

Actividad 2. Traer frutas y verduras

Fropbdsito: Identificar los at

establecer semejanzas y diferencias.

Organizacidn grupal: Dezpués

gue trajeron de su casa, por medio

v del tacto los nidoz identificaran

por su sabor, olor, textura, estc.,

unc los ojos a los nitos para

diferentes atributos de lo gque trajer

Cuestionamiento: LA gud  sabe
gusta?, Lno te gusta?, ALlcbmo lo toca
hay?, dpor que?, dejiar gque otros nif

sz le taparon los oios.

son s

7
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mavor nAamero de fFrutas

tionar a los nifos sobre
erduras.

Fa iLse Fijaron en sus
frutas?, dichmo son las

el cuestiocnamiento entre

de su casa

ributos de los obietos v

de haber recolectado 1o

de los sentidos del gusto
vearduras

las frutas v las

se le vendaran de uno por

cuestionarlos =gbre lo=
on.

e A& gud  huele?, ite
=7, iLgquad esT, fen tu casa

0s cuestionen al niffo gue
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Actividad 3. Hacer una ensalada de frutas y otra de verduras

Propdsito: Establecer semejianzas v diferencias.

Organizacidn grupal: Depugs de haber realizado la visita
¥ la actividad de los sentidos se hard la enzalada de frutas
vy la de verdura, cuando los niMos va han sido cuestiocnados de
gque les gusta mas la fruta o la wverdura. wunos haran la
enzslada de frutas v otros la de verdura v todos comeran de

laz dos yva gue es importante que tengan la experiencis de

in
m

comer cosas gque en la comunidad o en sus  hogares nno

acostumbra, tode el grupo tendrid participacidn.

Cuesticnamiento: LEM gué se  parecen las  frutas?, fen

gue se parecen las verduras?, &se parecen en algo todas?,
Lpor  qué?, fen gué son diferentes?, ipor gqud?, /jicuiales no se
parecent, AJpOr gu®& se parecen?, hay gue esperar gue de los
mismos nitos suria cuestionar a sus compafercos, conviviremos

comiendo las ensaladas.

Proyecto: El1 nuevo peso

Actividad 1. Visitar un banco

Propasito: Observar e identificar atributos de los

objetos.



Organizacidn grupal: En 1z actualidad =1 niftio esta muvy
interesado con los temas que surjen en el pals va gue los
medios de comunicacidn estidn coonstantemente informando. a
ralz de esto surje el proyvecto v se organiza la visita a un

bamco de la ciudad.

Antes de realizar la visita hay gue prevesr todo lo
necesario coma: Jen guéd nos iremos a la visita?, ipedirsmos
permisc?, s muy importante pedir autorizacidn para realizar
la wisita va qgue asi, el nitio estd meljor atendido y siente
mas confianza al hacer las preguntas necesarias a la persona

gue lo gula.

Cuestionamiento: Filjense bisn en todo 1o gue hay agui,

Lgué  son?, dpara qu@ sirven?, Jiguién las utiliza?, ipor gué?,
iLpara gué?, etoc.. el cuesticnamiento por parte de los nibos a
la persona gue sirve de gula es muy importante para que el

nitio sague sus dudas.

Actividad 2. Hacer monedas y billetes del nuevo peso

Fropbdsito: Establecer relaciones de Semejanzas W

diferencias.

Organizacidn grupal: Anteriormente los nifos han tenido
oportunidad de manejar las monedas v  billetes del peso

anterior vy guieren manejar el nuevo peso, 25 importante



ponerlos en contacto con los cambios que se sufren en 1la
comunidad para esto, los nifios deciden hacer maonedas v

billete=zs del nuevo peso.

Cusstionamiento: Lboma  son?, Lcudles son diferentes?,

icudles son iguales?, 4Ate gustan?, JLpor  gué?, ipara qué
sirven?, Jpuedes hacerlos?, ez muy importante realizar el

cuestionamiento adecuado para no confundir al nifo.

Actividad 3. Jugar al banco

Froposito: Hacer colecciones de obietos.

Organizacidn grupal: Los nifios decidiran gqué nombre
llevara el bancao, que se necesita para formar wn banceo,
quiépes intervienen en el trabajo gue se& realiza en 1 banco,
etc., la maestra los ayudard en todo momento para gue todo

funcione lo mejor posible.

Cuestionamiento: LOué necesitamos?, dQui

coleccionamos?, Apara qud sirve?, dgquién los usa?, dpara
gue?, Lpor gué?, etc., los niMos cuestionaradn a los otros
nifioe v la maestra debe estar muy pendiente para intervenir

en el cuestionamiento.

Froyecto: Jugar a la tienda de ropa
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Actividad 1. Visita a una tienda de ropa

Propbsito: Identificar atributos

Organizacidn grupal: El nifo se emociona cuando sale de

visita, v wva hablando de todo lc que ve. Fara propiciar una

retlexidn acerca de 1

I

caracteristicas de la ropa. es
conveniente rescatar algdén comentarioc hecho por los nitos, la
educadora debera aprovechar los comentaricos propiciando

reflexiones.

Cuestionamiento: LCOHmo es la ropa’t, dgrusesa’,

idelgada?, /Jlgué ropa traen?, Lpor gué?, Lhay mucha variedad
de ropa en la tienda?, d&por gue?, Jlgusta?, ino gusta?, Lqué

tiene esta ropa®, Jiquéd no tiene?, etc.

Actividad 2. Hacer ropa con retazos de tela

FPropdsito: Establecer relaciones de s

11}

mejancas vy

diferencias.

Organizaciédn grupal: Normalmente en el saldn de clases
existen maguinas de coser de Jjuguete, es importante que las
utilicen niMos y nifias, cada nitic escogera que prenda le

gustarla hacer, primeramente hara patrones con papel de china
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o peribddico.

Cuestioconamiento: &LCual prenda te qusta®, dfpor gué?, ise

parece & la gue hizo Juan?, 4Lno se parece?, Lpor qué si se
parece?, Jipor quéd no se parece? Espera las respuestas de los

niftos y aprevechar para gue se cuestionen unos a otros.

Actividad 3. Organizar la tienda de ropa

Fropdsito: Hacer colecciones de objetos.

Organizacidn grupal: Las nifMos han tenido oportunidad
de obserwvar las caracterlsticas de la ropa, de acuerdo a 2sto
=2 procederad a organizar la tienda, unos seran los
compradores, otros vendedore=s, etc., todos los cbjetos que

tenga la tienda podran clasificarse por sus caracteristicas.

L]

Cuestipnamiento: iLCamo podemos acomodar los

pantalones?, /Jlcdmo pedemos reunir lo gue mads se parezca?,
Lpor  gqué?, LAhora esta blusa donde la ponemos?, des igual al
pantaldn?  Apor gue? Esperar las respuestas de los nifos v

propiciar confrontaciocnes agrupales.

Fara Jjugar a la tienda de ropa cada nifio elegira qué
papel desea desempetar, vendedor, comprador, gerente, cajera,
zecretaria, conserje, etc., un proyecto no debe terminarse si

igue el interes del grupo, la maestra Junto con los nifios

in



mas actividades hasts gue se pueda concliuis =1




FERSFECT IVAas

S5e piensa gue la forma de trabajo que s2 sugiere en bhase
a la teorla de Jean Fiaget s1 funciona hasta el momento,
porgque se puede trabajar desarvrollando todas las esferas
cogrnittivas de los nifios yva gue =2llos son los gue proponen con
quée quieren trabajar, de gue tema desean hablar, hacen
reflexiones, saca conclusiones, formula hipbtesis gue después

ponen en practica.

Con todo esto los nifio=s Van construyendo sus
conocimientos v la educadora sdlo arienta vy gula para gue no
desvlen =zu interé=s, pero en ningdn momento les dia el trabajo

hecho.

For eso se cree que se debe trabajar de acuerdo a ésta
teoria con la cual en lo particular se estid de acuerdo, pues
por gxperiencia propla se ha wvisto us los resultados
obtenidos permitiran favorecer el desarrollo del nifio v gue
rno se acostumbren a depender de los demas para resolver
situaciones problematicas a las gue tenga que enfrentarse n

s vida diaria.

Es indispensable mencionar ue 2] contexto escolar para
2! gue se proponen las estrategias pedagbgicas debe de ser

acorde a las mismas.



L4

El FEF 22, sustenta un primcipio qlobalizador,
precisamente para que dentro de los provectos gue 21 grupoc de
niktos proponga, se realicen actividades diversas v no

aisladas.



