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INTRODUCCION

En esta propuesta pedagégica se presenta un planteamliento
tebrico-metodolégico con el propésito de proporcionar wuna
manera diferente de la que ofrece el 1libro del maestro de
tercer grado para abordar un problema referente a 1la
conceptualizacién y medicién de las figuras geométricas
requlares.

El trabajo contiene cuatro secclones o capitulos; en la primera
parte se enuncia el problema asi como la justificacliédn del por
gué se consider6 éste.

En una segunda seccién se desarrolla el marco teérico
conceptual que se subdivide en cinco apartados, los cuales
versan sobre las caracteristicas del nifio de tercer grado, la
adquisicién del aprendizaje en la escuela primaria,el maestro
en el proceso enseflanza - aprendizaje, el proceso constructivo
de las nociones matematicas en el nifio asi como la nocién de
area como un contenido matematico en la escuela; todo esto
manejado desde un enfoque psicogenético.

En la tercera seccién titulada marco contextual o referente
también se hace una divisién de tres aspectos en los cuales se
ofrece una panoramica general del contexto donde se ubica el
pfoblema planteado, resaltando los aspectos vertebrales que de
alguna manera favorecen o condicionan la situacién presentada
en un principio del trabajo.

En la cuarta y Gltima seccién se presentan las estrategias



metodolégico didacticas propuestas para favorecer wuna mejor
conceptualizacién del Area asi como su mediclién, las cuales dan

énfasis a la participacién del alumno ya que éste es el motor

del aprendizalje.
Estas sltuaclones se componen de situaclones de diagnéstico y

de aprendizaje; con las cuales se favorecera un mejor

aprovechamiento en el tema tratado.



I. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

A. Problema.

Dentro de la escuela primaria se abordan diferentes areas del
conocimiento; entre ellas estd una de gran importancia: 1la
matematica, la cual tiene variados contenidos a tratar. Uno de
mucho interés y relevancia es el referente a la geometria que
es una parte de la matematica; ya que ésta proporciona
elementos necesarios al nifio para que reconozca, claslfique,
caracterice y haga de su utilidad 1las diferentes figuras
geométricas que observa en su entorno fislico-social.

En el tercer grado de educacié6én pimaria se contempla el tema de
drea y el nifho para abordarlo necesita tener conocimlentos
previos de lo que son las lineas, sus tipos, clases de figuras
geométricas y sus caracteristicas; porque la carencia de estos
elementos trae como consecuencia gque al tratar en este grado
conceptos como perimetros o areas de figuras geométricas el
alumno tenga dificultad para entenderlos.

Dichas carencias se deben al manejo didactico de 1las
actividades relativas que realiza el maestro, ya que la
ensefianza en la escuela primaria generalmente esta
caracterizada por informacliones y conocimientos perceptuales
sobre 1los cuales al 1intentar llegar a conoclimientos mas
abstractos el nifio no tiene los suficientes elementos para
entenderlos; ya que manejar situaciones de conceptos con puras

representaciones a nivel pizarrén donde el alumno sélo utiliza
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el sentido de la vista para observar fliguras de la realidad a
escala, hecho gque no le es suficiente para poder arribar a los
objetivos deseados.Esta carencla previa conlleva a que un gran
namero de nifios de tercer grado de educacién primarlia presenten
dificultad para conceptualizar el area de figuras geométricas
como una superficle ocupada y delimitada por un perimetro gue
se forma por lineas gque se intersectan entre si; y por ende 1la

medicioén no se realliza correctamente.

B. Justificacién

Dentro del curriculum oficial 1las materias o areas del
conocimiento que lo conforman deben considerarse en igualdad a
la importancia que presentan en las formacién cabal e integral
de los alumnos.

Una de ellas, la matematica, no debe escapar a tal fin, asi
como los contenidos que en cada grado se determinan y que como
aprendizaje el alumno debe crear.

El problema planteado sobre la dificultad de la
conceptualizacién de area asi como la medicién de las figuras
geométricas como contenido matematico en el tercer grado de 1la
educacioén primaria y las causas gque lo origilnan son un
obstaculo que debe eliminarse.

El origen de esta dificultad principalmente estriba en las
actividades que desde 1la perspectiva didactica aun se
conslideran s6lo con base a percepciones complementadas por

informaciones de tipo terminolégico y llegan a constitulrse en
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simples memorizaciones, 1las cuales ante camblios no muy
complejos pierden su valor, ya que estas actividades no son
producto de la creacién y/o descubrimiento del sujeto gque las
aprende.

El nifio como sujeto escolar conforme avanza en los grados de la
escuela primaria va enfrentando, en el caso del area de las
matematicas, contenidos o conocimientos cada vez mas complejos;
para lo cual requiere que lo adquirido previamente presente una
conceptualizacién real; en otras palabras un verdadero
aprendizaje. S6lo asi sera factible que lo novedoso tenga para
&1 interés y le de qusto abordarlo, tarea que indiscutiblemente
no sélo es del alumno, sino a la vez de la acclén que
denominamos didactica y gue obviamente le conclerne al maestro.
Desde la perspectiva social nunca debe olvidarse que la escuela
como instancia formadora tiene la finalidad y obligacién de
brindar los elementos necesarios a sus alumnos que como sujetos
sociales logren una adaptacién en su medio, asi como una
elevacién propia que redittie en la oportunidad de poder brindar
elementos de desarrollo a la comunidad en donde vive y convive.
Dicho de otra manera los conocimientos no deben quedarse dentro
del aula, de la escuela, o del nifio; sino poseer la
caracteristica de ser utilizados por los alumnos en el ambito
social como un recurso productivo, utilitario y valioso que los
hara elevar su calidad de vida.

Derivado de los planteamientos anteriores es necesario acudir

a los espacios que ofrece la Universidad Pedaqoégica Nacional
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para mejorar en lo posible el apoyo que constituye la 1labor
docente en cuanto al aprendizaje del nifio para que éste logre
l1os objetivos propuestos en cada uno de los contenidos gue la

escuela primaria maneja.



II. MARCO TEORICO.

Llegar a conocer de las teorias sobre el desarrollo infantil es
de gran ayuda para cualquler persona cuando ejerce la docencla
a nivel primaria pues con ésto se puede tomar ciertos criterios
pedadégicos para orientar el proceso ensefianza-aprendizaje, de
tal forma gque respondan a 1la edad del alumno y a las
caracteristicas presentadas en esa etapa. También es de suma
importancia saber gue conocimientos previos debe tener el nifio
para poder comprender un nuevo concepto en cuestibédn, pues es
poco factible que los alumnos llegquen a formularlos sin hacer
acopio de nociones previas o conocimientos ya adguiridos
anteriormente. Con ésto se debe entender la necesidad por el
maestro de comprender coémo se lleva, de acuerdo al grado
atendido, el proceso ensefianza-aprendizaje en la escuela.

Tomando en cuenta el grado hacia el cual va dirigida 1la
propuesta se desarrollaran algunos puntos importantes ¥y
vertebrales considerados para el sustento te6rico del presente

trabajo.

A. Caracteristicas del nifio de tercer grado.
El nifio que cursa el tercer grado de educacién primaria tiene
una edad cronolégica entre los ocho y nueve afios. De acuerdo a

la teoria psicogenética de Jean Piaget (1) se considera que el

1.- Cojunto de postolados tedricos emanados de las investigaciones de Plaget, los cvales intentan dar una explicacién
clentifica sobre 1a constraccidn de 1a intellgencia desde las edades teapranas en ¢l sujeto.
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nifio es un sujeto activo (2) y que dentro del aspecto
psicomotor existe qran adelanto respecto a la organizaclién de
las relacliones espaclo-temporales (3).

En esta etapa el nifio tiene un pensamiento mas 1l6qico vy
presenta reversibilidad (4) caracteristica gue puede utilizar
para dar diversas soluciones a un mismo problema, pero todavia
necesita partir de situaciones concretas para llegar a deducir
conclusiones que sean veraces. Asi el aspecto cognoscitivo (5)
tiene gran relevancia en los aspectos relacionados a 1os nuevos
conceptos matem&ticos tratados en este grado, pues la actividad
intelectual del nifio al reflexionar ante los hechos que se le
presentan u observa le permiten establecer relaciones entre los
mismos, y de esta forma el nifio llega por si mismo a los
conceptos matematicos en funcién de su propio nivel de
desarrollo cognitivo.

De acuerdo al desarrollo socio-afectivo (6) una de 1las
caracteristicas de mayor relevancia considerados en esta etapa,
es el interés mostrado para relacionarse con los demas. Este

interés representa un campo fértil para el tema de la presente

2.- E1 témino activo es utilizado para referlr a la manifestacién coqnoscitiva productora de conocimientos en el nifio.
3.- Bs la serie de conceptos que adquiere el sujeto respecto al dmbito en el que se desplaza y al transcurso de hechos por
los que transita en bases a la actividad fisica y coqnoscitiva que realiza.

1.- Puede definirse el pensamiento 16gico como 1a forma de razonar a través del establecimiento de premisas las cuales generan
uwa conclosion.Bl término reversible evoca 1a posibilidad que tiene el sujeto de realizar acciones a nivel interirizado.
5.- s todo lo referente a la adquisicién y torsacién de conocimientos.

6.- Evolucién tanto de lar relaclones entre los seres como a situaciones de indole emocional que la generan.
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propuesta; asi mlsmo se debe recordar la relacién entre 1los
nifios como promotora de interaccliones tanto de tipo emotivo,
soclal y cognitivo medlante el cual se comparten conocimientos
ideas, hip6étesis, gque el maestro debe aprovechar y convertirlas
en un apoyo para el aprendizaje de nuevos conocimientos; pues
sl blen es ciexrto gue la transmisién social (7) por parte del
maestro Juega un papel importante en la vida de los educandos
el tratar conocimientos matematicos sélo por este medio no son
entendibles como cuando éstos han sido reconstruidos por 1los
alumnos, si no es asi, s6lo podran repetirlos sin llegar a

comprender su verdadero signlficado.

B. La construcclén del aprendizale en la escuela primaria.

La teoria constructivista postula que el aprendizaje se da en
base a constructos reallzados por el sujeto mediante acciones
intelectuales, los cuales se dan de acuerdo al trabajo de 1los
alumnos en situaciones concretas. Por ésto es importante
coadyuvar y apoyar actividades encaminadas a la reflexién y
accién para gue 1los alumnos construyan ese conocimiento
apropiandose de é1.

Se logra un avance en el area cognitiva al combinarse no sé6lo
la reflexidén del sujeto ante los hechos que observa y las
abstracciones derivadas de sus acciones sobre objetos, sino ~

7.- Dentro de 1a teoria Psicogenética de Piaget la transmisidn social constituye uno de los factores del desarrollo, la cual
consiste en 1a informacién que brinda el maestro como parte mecesaria para el aprendizaje.
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ademas las diferentes opiniones y comentarios de otros nifios o
adultos; asi como la maduracioén de su sistema nervioso central.
con base a la teoria antes mencionada se dice que el
aprendizaje se alcanza cuando se llega a un equilibrio (8)
entre asimilacién (9) y acomodacién (10) . No se debe entender
el aprendizaje como la obtenclédn de memorizacliones de férmulas
matematicas realizadas con base a repeticiones. Estas
mecanizaciones son contenido sin estructura y no se pueden
utilizar en forma practica.

El aprendizaje real es aquél que tiene wuna verdadera
comprensién de todos 1os objetos asimilados, del significado de
los mismos y sobre todo de su utilizacién.

Con todo lo anterior se define al principal protagonista en el
aprendizaje: el alumno; y en 1la medida en que Vvaya
apropiandose, comprendiendo Yy utilizando la realidad donde
vive, seran mayores sus perspectivas para desenvolverse en

ella.

C. E1 maestro en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Es importante mencionar el rol que ha tenido el maestro a

§.-Factor deterninante en la evolucién coanoscitiva cuyo significado simple remite a entender el haber logrado la apropiacién
de un conociniento a partir de las acciones requeridas y un contenido previo. Esta situacién es un tanto relativa ya que
constantemente ante la presencia de nuevas situaciones u objetos se pierde originando la necesidad de muevas acciones
tendientes de nuevo a establecerla.

9.- Aplicacién de un conociniento previo por acciones del sujeto con 1a finalidad de apropiarse de un conocimiento nuevo.
10.- Bs 1a adaptacién que se realiza a nivel del snjeto para poder incorporar muevas situaciones.
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través del proceso llamado ensefianza-aprendizalje.
Anteriormente el maestro era el que asumia el papel princlpal,
é1 manejaba 1los conocimientos como creia eran 1lo mas
conveniente (para si mismo), 1los presentaba alslados de la
realidad, realizaba ejerciclios de mecanizacién, obligaba a sus
alumnos gque los memorizaran, etc., se daba por hecho que
existiendo una buena ensefianza se daba un buen aprendizaje.
La teoria constructivista de Piaget "exige" a los maestros
apoyados en ella para ejercer la docencia, conozcan el nivel de
desarrollo en que se encuentran sus alumnos, profundicen en los
contenidos matematicos que quiere "aprendan" sus alumnos Y
sepan proporcionarle 1los elementos, actividades vy 1las
condiclones necesarias para poder arribar a ese conocimiento
matematico; ademas presenten los contenidos matematicos a
partir de situaciones interesantes de su cotidiano vivir, de
sus juegos, pero siempre como una necesidad de resolver esas
situaclones activas y motivantes para ellos. Entiéndase pues,
el aprendizaje se genera de la interaccién entre el sujeto que
aprende y los objetos de conocimiento, pero no se debe olvidar
la interaccién existente entre maestro-alumno y alumno-alumno,
pues ésto genera un apoyo al compartir las experiencias entre
los compafieros alumnos con semejantes intereses y necesidades,
lo que reditua en un mejor aprovechamiento en sus clases
escolares ademas esta interaccién entre los alumnos puede ser
fortalecida con 1la atinada participacién del maestro dando

espacios asi como las oportunidades para que ellos puedan
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aprovechar al maximo cada comentario y/o experliencia generada
en el grupo; s6lo asi se llevard a cabo un aprendizaje real y
verdadero, ademas se verd enriquecido de una manera integral
por el maestro para beneficlo del sujeto en proceso de

aprendizaje.

D. El proceso constructivo de las noclones matematicas en el
nino.

El nifio desde su nacimiento se enfrenta a un mundo que le
presenta diversas situaciones asi como diferentes objetos a
través de sus vivenclas, no obstante las caracteristlicas
fisicas, sociales y sobre todo intelectuales del alumno le
permitird desarrollar progresivamente su capacidad para
adaptarse y apropiarse de los conocimientos del medio
circundante. Asi poco a poco conocera su familia, su casa, las
cosas del hogar, el parque, los amigos, etc.

Primero conocera fisicamente los objetos de su alrededor, pero
a la vez elaborara abstracciones de esos objetos; "es duro",
"rasposo", "blando", etc., después ira comprendiendo
situaciones gue se manejen por medio de la transmisién social
como "buenos dias", "voy al trabajo", "es hora de comer",etc.
Es asi como todos los conocimientos de orden fisico o soclal
tienen un procéSo para adquirirlos; también la construccié6n de
los conceptos matematicos se van forjando paulatinamente en el
sujeto desde muy pequefio, los cuales avanzan poco & poCco en

forma de "espiral" para llegar a niveles cada vez mas altos de
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conceptualizacién apoyandose a la vez en el desarrollo del
pensamiento lé6gico-matematico (11); reflejandose ésto en la
comprensiény solucién de problemas cotidianos de su vivir y
situaciones recurrentes a planteamientos matematlicos en el
ambito escolar.

El llegar a comprender gue en el campo de las matematicas el
sujeto es qulen construye su proplo conocimiento al iqual como
sucede en otras esferas del aprendizaje es un gran avance. Esto
permitird a los docentes proporcionar actividades acorde a las
caracteristicas de 1los alumnos, apoyando asi un proceso
constructivo de las nociones matemiticas en los nifios y al
momento de tratar un nuevo concepto de este tipo, se haga sobre
bases so6lidas y firmes; no sb6lo bajo un supuesto de "ya
deberian saber lo anterior para poder entender el nuevo
contenido".

A manera de sintesis en este apartado se debe mencionar que un
proceso constructivo de las nociones matematicas en el nifio de
tercer grado requiere tanto de trabajar con objetos (segun sea
el tema), de la transmisién social por parte del docente y
alumnos; asi como de la propla actividad intelectual gque el
nifio realiza al hacer abstracciones reflexivas (12) de los

11.- Mcance logrado por el sujeto en el proceso- de su desarzollo, o cual permite establecer abstracciones esanadas de las
acciones sobre los sujetos.

12.- Se denomina aqui bajo este término al producto o conclusién elaborada por el sujeto que ha surgido de sus acciones
concretas o mentales con objetos: estas conclusiones no se refieren a propiedades de los objetos en si, sino a los derivados
emanados de las acciones sobre ellos.
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hechos que se le presentan y observa.

E. La nocié6n de area como un contenido matematico en la
escuela.
Dentro de los muchos contenidos que se abordan en el campo de
las matematicas en la escuela primaria se encuentra el
referente al 4rea de figuras como parte de la geometria (13).
El origen de la geometria se deblé a las actividades practicas
dentro de los problemas de la vida cotidiana. El sabio griego
Eudemo de Rodas escribié lo siqulente: "La geometria fue
descublerta por los eglpclios como resultado de las medldas de
sus tierras y estas medidas eran necesarias debido a 1las
inundaciones del Nilo, ague constantemente Dborraba las
fronteras"(14).
De 1o anterior se puede derivar que los conceptos geométricos
son el resultado de maltiples actividades practicas surgidas
por las necesidades del hombre, de la misma forma surgié 1la
aritmética, pues los problemas geométricos tanto para los
egipclios y los bablilonios eran al mismo tiempo problemas de
cdlculo aritmético.(15)

Para que la geometria se transformara en teoria matematica se

13.- Parte de las matemdticas que se ocupa del estodio de fiquras geométricas en relacién a medidas de lados y seperticie.
14.- Citado por Aleksandrov A.D. Folmogorov A.R.,et.al. L2 matemdtica: su contenido, métodos y sianificado; en antologla,
Natesdtica I. U.P.K. p.151.

15.- Se refiere a encontrar cantidades a través de operaciones matematicas.
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necesité6 mucho tiempo.

En sus 1libros 1lo0s Elementos(16) Euclides present6 a la
geometria como un sistema bien construldo; se mostr6 a la
matematica como una clenclia teérica independiente; tal como
conocemos en nuestros dias.

Se debe entender que el objeto de la geometria son las formas
espaciales y las relaciones de los cuerpos reales, pero todo
desde un punto de vista abstracto.

Asi pues, los conceptos basicos de 1la geometria, sus
propledades, los métodos de razonamlento y la exactitud en sus
conclusiones son abstraidos a través de una reflexién del
sujeto sobre el mundo en que vive. Se debe tener presente gque
el nifio abstrae propiedades, establece relaclones, elabora
conocimientos al ejercer accién sobre los objetos.

En el tercer grado de 1la escuela primaria el 1llegar a
comprender por parte del alumnado qué es el area, obliga a
éstos a tener conocimientos previos como el concepto de namero,
concepto de medicién (tanto de unidades convencionales como de
no convencionales), nociones del sistema decimal de numeracién
asi como nociones basicas de geometria (lineas y sus tipos,
figuras geométricas:cuadrado, rectanqulo,triangulo y circulo);
pero no solamente como un cumulo de informacién, sino

16.- Comprende trece 1ibros: Los cuatro primeros tratan de geometria plana; el V y VI se refieren a 1a proporcionalidad; el
VII, VIIT y IX estodian la teorfa de los nmeros, el I trata de los irracionales; y los tres Gltimos estan dedicados a la
geometria del espacio. { Natemdticas tercer curso de Arquimides Caballero. p. 16.).
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rescatarlos para que puedan apreciar su valor utilitario dentro
de su vida escolar, familiar y social.

Asi mismo se debe crear en el nifio la necesidad y el interés
(como se maneja en un principlo) por resolver situaciones
problematicas derivadas siempre de su vida dlarla que vayan de
acuerdo al nivel de desarrollo presentado por el alumno y no
solamente informarles el tema dando por hecho gue se
comprenderad a base de éjerclicios descontextuallizados para 1los
alumnos.

En la escuela primaria es muy comun abordar el contenido
matemadtico de &rea después de un manejo meramente  perceptual
sobre flguras qeométricas. Derivado de este "conocimiento"
reqularmente se les informa a 1los alumnos el concepto de
perimetro de dichas figuras diciendo: "El perimetro es lo que
mide la figqura a su alrededor";luego se prosique con el
concepto de &rea mencionado: "El area es todo el espacio que
estd dentro del perimetro".

Lo anterior remite a reflexionar sobre varias cuestiones:

La estructuracioén del espacio en el nifio es todo un proceso que
se inicia desde 1la etapa sensoriomotriz (17) en base al
conocimiento practico realizado por el nifio mediante
desplazamientos.

Al llegar a la posibilidad de representar, el nifio tiene 1la

facultad de elaborar predicciones: "es mas espacio el gue voy

17.- Primer momento de los postulados por la teoria Psicogenética en cuanto al desarrollo del mifio caracterizado por el
inicio de formacién de estructuras intelectuales a partir de los reflejos innatos mediante el moviniento fisico del sueto.
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a recorrer", "son mas fichas las que voy a necesltar para
‘forrar' mi carpeta", voy a utilizar menos pasos sl me voy por
el pargue", etc; cuestiones necesarias de corroborar.

Por ésto se considera indispensable el conocimiento prevlio
sobre las noclones de medicién que el nifio tenga para construir
con precisién la nocién de area.

otra cuestién Iimportante es el conocimiento de fiquras
geométricas, las cuales se dan en el nifio inicialmente en forma
intuitiva y practica, estrechamente relacionadas a las formas
de los objetos que su realidad representa; sin embargo ésto ha
de complementarse mediante reflexiones gue se promueven acerca
de situaciones como cantidad de lados, longitud de los mismos,
vértices y otras cuestiones que lo lleven a problematizarse
sobre el cébmo encontrar unidades utilizables para medir el
espacio cubierto por las figuras mencionadas.

Desde el punto de vista matematico "el calculo del &area de una
figura se efectua indirectamente; es decir, midiendo 1la
longitud de alqunos de los elementos de la figura y reallzando
cilertas operaciones con dichas medidas"(18).

Al analizar la definicién anterior se aprecia gque eéen ella van
implicitas otra serie de conceptos como el conocimiento de
lineas, vértices, &ngulos, medicién y el manejo de unidades
convenclonales, las cuales deben ser operadas por el alumno

para llegar a una pertinente nocié6n del area.

18.- Baldor. Geometria plana del espacio y trigonometria. p.203.

104150
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Es necesario gque al evocar a nivel escolar el tema de "areas"
se hace en forma correlativa al establecimiento de su medicién,
lo cual lleva a pensar también en la necesidad de gque el nifio
posea conocimientos como el sistema decimal de numeracién
implicado en el uso de medidas convenclonales, la noclén de
representacién y manejo algoritmico de 1las operaciones
aritméticas fundamentales; pues sl blien es clerto que pudliera
pensarse en arribar con el nifio a s6lo conocimientos de tipo
nocional , la aplicacién de éstos en la vida practica remlte a
considerar gue si se gulere auxiliar en el aprendizaje de 1la
matematica como una verdadera interaccién entre el sujeto y el
objeto debe hacerse con el fin de gue el alumno construya ese
objeto de conocimiento y previamente el maestro debe elaborar
un diagnéstico sobre las nociones matem&ticas gque manejan sus
alumnos antes de encontrarse con una matematica escolarizada.
Recordemos pues gque el nifio de tercer grado de educacién
primaria se encuentra en el periodo de 1las operacliones
concretas de acuerdo a la teoria psicogenética que postula
Piaget (19), en el sentido de que afectan directamente a los
objetos y atn no a hipétesis enunciadas verbalmente, ademas son
la transicién entre la accién y las estructuras légicas mas
generales que implican una comblinacién y estructura de "grupo"
coordinante de las dos formas posibles de reversibilidad.

19.- J. Plaget y B. Inhelder Psicologia del nifo. Las operaciones concretas del pensamiento y las relaciones
interindividuales. p.103.
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Las operaclones concretas se clasifican en dos categorias las
l6agico-matematicas y las infraléglicas, las primeras implican la
seriacién, la clasificacién y la correspondencia o conservacién
de la cantldad; las sequndas se refieren al espaclo, tlempo y
velocidad, ademas se fundan en las aproximacliones vy
separaclones, a estas noclones se les denomina "infraléglicas,
en el sentido de gue afectan a otro nivel de la realidad y no
porque sean anterlores"™ (20). Cabe aclarar que tanto 1las
nociones 16qico-matematicas como las infralégicas se construyen
paralelamente.

Como el tema que nos ocupa es sobre conceptualizacién y
medicién de area se considera pertinente y necesario establecer
la relacién entre ambas operaciones, como lo hace J. Piaget y
B. Inhelder (21) quienes mencionan: "La medida empleza por una
particién de lo continuo... pero, para construir y utilizar la
unidad, una de las partes debe ser aplicada sucesivamente
sobre el todo por desplazamiento ordenado (seriacién)."
Consideran que "las primeras intulciones espaciales del nifio
son topolégicas antes de ser proyectivas o de conformarse a la
métrica euclidiana"™ (22). Por lo tanto el nifio construye el
espacio a partir de estas estructuras de particién de orden
(proximidades, separaciones, envolvimientos, apertura y cierre,
coordinacién de las aproximaciones en orden lineal, lJuego bi y

20.-Ibidea. p. 108,
21.- Ibiden. pp.108 y 109.
20.- 3. Plaget y B. Inbelder. Psicologia del nifio. La funcidn semibtica o simblica. p. 72.
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tridimensional, etc.).

Retomando los uUltimos parrafos de Plaget y B. Inhelder (23)
mencionan que histéricamente, la geometria clentifica comenzdé
por la métrica euclidiana, 1luego vinieron la geometria
proyectiva y al f£in la topologia. En opinién de estos teodricos
el proceso de conceptualizacién en los nifios se presenta en
forma inversa, de manera que 1la topologia constituye un
fundamento general del que se pueden sacar, paralelamente el
espacio proyectivo y la métrica general, de la que procede 1la
euclidiana.

Resumiendo 1o anterior y bajo la perspectiva del aprendizaje
y la ensefianza escolar es de suma importancia que el maestro de
grupo tome en cuenta lo siguientes para su labor educativa:
Conozca con detenimiento el proceso de desarrollo del nifio y
las caracteristicas del mismo, segqun 1l1la etapa en gue se
encuentre, para asi rescatar aquellos avances que tengan
implicacioén con el contenido escolar que pretende ensehar.
Que la formacién de los conceptos matematicos no se dan en
forma aislada, ni en referencia a wuna estructuracién
programética; sino presentan una convergencia entre ellos, pero
diferenciada de acuerdo a su grado de compleiidad.

Que el proceso de construccién de la nocién del espacio en el
nifio se da inverso al gue se dio en la historia.

23.- J. Plaget y B. Inhelder. Psicologfa del nifio. Las operaciones concretas del pensamiento y las relaciones
interindividuales. p. 109.



Que desde una perspectiva psicogenética un concepto
estructurado forma parte del sustento gue facultara al sujeto

para la formacién de otros mas abarcativos y complejos.



III. MARCO CONTEXTUAL O REFERENCIAL.

Dentro de este capitulo se manejan algunas situaclones de
relevancia concernientes a conceptos, sujetos particlipantes y
procesos Involucrados dentro de un esquema dinamico e
jnteractuante en la educacién escolarizada, que de una manera
directa e indirecta repercuten en el proceso educativo asi como
su incidencia en el problema de la presente propuesta; y por

tal motivo merecen un analisis.

A. E1 Sistema Educativo Nacional como promotor de planes y
programas en el nivel primario.
Para dar inicio a este apartado es necesario considerar lo que
se expresa en el Articulo Tercero de la Constitucién Politica
de 1los Estados Unidos Mexicanos y en el Quinto de la Ley
Federal de Educacién sefialando:

" ., . gue la educacién impartida por el Estado,

tenderd a desarrollar arménlicamente todas las

facultades del ser humano, al mismo tiempo que

fomente amor y respeto por México y la conciencia

de solidaridad social e internacional, en 1la

independencia y en la justicia." ( )
Considerando lo anterior y observando los planes y programas
gue el Sistema Educativo Nacional promueve asi como los

() S.B.P. Libro para el maestro de tercer grado. p.9.
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contenidos gue se deben abordar de acuerdo al nivel educativo
de gue se trate, se hace notoria la incongruencia que exlste
entre alqunos docentes y la escuela, con la doctrina filoséfica
gue sustenta a los programas.

Si bien es cierto que los objetivos generales de la educacién
primaria expresan la intencionalidad de que se 1logre 1la
realizacioén plena del individuo gque sea capaz de enfrentar las
responsabilidades y circunstancias en su vida adulta, tambilén
es clerto gue existe incongruencia entre tales objetivos, la
actividad del maestro y las actividades didacticas sugeridas.
En tanto se define el concepto de educacion como proceso, las
actividades reflejan una clara tendencia a la transmisién de
conocimientos; y si acaso hay otras actividades gque propicien
la reflexién y/o cuestionamiento es el maestro quien trunca la
autoconstruccion del conocimiento por parte del nifioc al asumir
el rol de sabedor absoluto haciéndole sentir a sus alumnos que
aprenderan solamente si repiten 1o que é1 dice.

Con lo anterior se puede observar que las intencliones del
Articulo Tercero Constitucional y el Quinto de la Ley Federal
de Educacién no son en si mismas la causa del fracaso escolar
tan lacerante en México; sino las técnicas, métodos, actitudes
Y posicidnes asumidas por los docentes en el proceso enseflanza-
aprendizaje. Esto debe obligar al Sistema Educativo Nacional a
brindar a los maestros auténticas oportunidades de superacién

profesional y exiglirles una capacitacién de tal forma que



puedan cuestionar o proponer cuales planes y programas hoy en
dia son los mas pertinentes, pues el maestro tiene todo el
derecho y la obligaclién de participar activa y criticamente en
la elaboracién de planes y programas en €l panorama actual,
pero no a priori, sino luego de analizarlo desde diferentes
perspectivas y con la autoridad que le confiera el conocimiento
que de éstos tenga, tanto en el campo de la practica como en el
de la teoria.

Asi pues, recordemos que dentro de los programas manejados a
nivel primaria estadn impresas algunas -consideraciones y
requlaciones metodolégicas expositivas de 1a forma o sugerencia
que se da para coadyuvar en el aprendizaje de los alumnos. Sin
embargo todo ello no rebasa la flexibilidad existente en cuanto
al criterio que, surgido del conocimiento de su grupo, el
maestro aplique para asi llevar de una manera mas provechosa
este proceso de aprendizaje; y dentro de lo que respecta a la
matematica, los mismos programas 1la conceptualizan como el
instrumento a través del cual el nifio organiza y formaliza su
pensamiento, de agui se deriva que la ensefianza de 1las
matematicas a pesar de todas las requlacilones tanto de tipo
metodolégico, organizativo y administrativo tienen como
prop6sito llevar a los educandos a que empleen su razonamiento

tanto en situaciones reales como abstractas.

B. La institucién escolar y la dinamica de su contexto.

A través del tiempo la institucién escolar ha tenido cambios
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trascendentales los cuales han repercutido en toda sociedad ;
pues la finalidad que persigue la escuela ha sido la de legar
a las nuevas generacliones los conocimientos socloculturales
logrados a través del tiempo; ésto gqueda establecido dentro de
los 1lineamientos, de la Ley Federal de Educacién, 1la cual le
da el caracter legal y define a la educacién como " el medio
fundamental para adguirir, transmitir y acrecentar la cultura;
es un proceso permanente que contribuye al desarrollo del
individuo y la trasnformaclén de la sociedad..." ().

Si bien es clierto que este concepto va de acuerdo con el marco
teérico de la presente propuesta respecto a concebir a todo
acto educativo como un proceso evolutivo y transformador,
también es cierto que estd implicito lo que conviene a la clase
en el poder para formar un perfil de individuo gue sea Gtil al
modelo de sociedad que mas convenga a ésta.

Por tal motivo esto repercutird en el proceso ensefianza-
aprendizaje al determinar algunos aspectos como las relaclones
entre alumnos, maestros, directores, padres de familia , sus
roles y sobre todo las formas de participacién dentro del
proceso educativo.

En vista de 1o anterior y bajo 1la perspectiva de una
institucién promotora de conocimiento es importante resaltar

gue ésta se vale de diversos medios como cursos de

( )S.B.P. Ley Federal de Bducacién en Antologia de Pedagogia la Practica Docente. P.97.
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actualizacién docente, de metodologias sugeridas para abordar
alqunos contenidos, de obJjetivos programaticos, de 1la
utilizacioén de medios de comunicacién como la televisioén y el
radio; pero con el obJetivo de lograr 1la finalidad soclal
mencionada en renglones anteriores; sin embargo se debe
comprender gue todo ésto no siempre es de una forma explicita
sino implicita.

Recordemos que dentro del mismo contexto escolar otra de las
situaciones de influencia en el proceso educativo es 1la
interaccién gue se da entre autoridades educativas ( inspector
escolar, director ) y docentes; por ejemplo : El Inspector
escolar, vista su funcién desde el esquema de la estructura
educativa, consiste en apreciar y coordinar la funcionalldad de
varias instituciones de un mismo nivel gue le corresponde, en
este caso escuelas primarias.Sin embargo su propla concepcién
y la realizaclén préactica que ejecuta sobre su valor, puede
imprimir confianza, temor, apatia o aprecio entre otras tantas
cuestiones emotivas y que sin lugar a duda influyen en el
animo, disposici6én y mismos conceptos de la practica docente de
gqulenes visita, modificando ( por manejar algo relacionado con
nuestro caso ) las expectativas de tlempo que para el
desarrollo de contenidos de la matematica hubiera proyectado el
docente.

Algo similar ocurre con el producto de la relaclén entre
elementos constituyentes de la escuela en si, como es el caso

del factor turno, el cual también influye para que la mayoria
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de los maestros que laboran en 1la institucién manejen un
ordenamiento sobre las Areas de aprendizaje, los contenidos y
las actividades de éstas. Con ésto se observa que las acclones
de ensefianza se derivan de un factor espacio-temporal llamado
horario y por lo cual es mas factible manejar a temprana hora
1o considerado dificil; asi, es comGn observar, que en los
grupos se trabaje con matematicas al iniclar diariamente las
clases; ya gue los nifios estan mas "despiertos " y tienen
mayores posibilidades de comprender cuestiones numérlicas.

Se podrian mencionar infinidad de factores que intervienen en
el proceso educativo pero el de primordial importancia para la
presente propuesta es la interaccién que se da entre 1los
principales sujetos de este proceso: los maestros y alumnos. En
cualguier grupo escolar algqunos nifios presentan mas facilidad
de aprendizaje que otros debido a ciertas informacliones Yy
experlencias previas manejadas respecto al tema a tratar y ésta
permite acceder mis facilmente a los conocimientos, sin embargo
la mayoria de los alumnos tienen dificultades para abordar un
mismo contenido escolar ya que al enfrentarse a ello tienden
por dos situaciones: una por dejarlo a un lado pues les parece
muy poco atractivo e incongruente con su realidad y otra el
tratar de copiar el trabajo a compafieros que ya lo han resuelto
o comprendido; ésto con 1la finalidad de " hacer algo en
clases", para aparentar ante el maestro de grupo gQue no se€
pierde el tiempo. Estas cuestiones desgraciadamente se dan a

diario en las aulas de cualquier escuela y en cualquier nivel,



esto debe ser preocupante por parte de quienes ejercen 1la
docencla, porgue si se gulere elevar a mejores planos de vida
a los alumnos se debe dar importancia no s6lo a la informacién
previa gque deban manejar desde afios anterlores, sino
principalmente a la accién docente que se realliza en el grupo;
ya que puede estar desfasada de las caracteristicas
psicolégicas de los alumnos debido a una falta de conocimiento
mas profundo de los procesos de aprendizaje, de la procedencia
de los diversos medios socioeconémicos culturales de ellos, asli
como el manejo de programas propuestos como generalizables y
gue regularmente se utilizan en forma serial con la finalidad
de terminarlos y cumplirlos cabalmente.

Se debe observar pues, la acci6étn de los sujetos, 1los
comentarios hechos en diferentes momentos entre los docentes
acerca del desarrollo didactico de los temas y el resultado de
éste con los alumnos, asi como la forma de planificar
contenidos, la conclusién de nuevas actividades, las pautas de
apreciacién sobre 1logros obtenidos e incluso el caracter
participativo a desarrollar por los alumnos para obtener un
mejor aprovechamiento.

Hasta agui se han mencionado situaciones de influencia surgidas
de un caracter dinamico de actuacién y olvidamos que éen
multiples ocasiones lo dinamico se transforma en cotidiano
trayendo como consecuencia momentos variables de tiempo donde
la practica docente se estabiliza o generaliza con la obtencién

de productos poco novedosos 0 significativos a un avance

S S B Cooo o
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cualitativo escolar.

Por 1o anteriormente descrito el docente es el mas comprometido
en desarrollar su practica mas eficientemente y sea de altura
y calidad, para que en verdad sus alumnos logren acceder a
mejores niveles de vida tanto cognitiva, emotiva como

soclalmente.

C. La escuela y el medio en gue se encuentra.

Bajo una visién particularizada respecto a 1la realidad de 1la
escuela y su entorno, se precisaran en los renglones siguientes
algunas cuestiones importantes al respecto.

La escuela primaria Praxedis G. Guerrero #2226 perteneciente al
Sistema Estatal de Educacién se encuentra ublicada en el
populoso barrio denominado Colonia Obrera, cuna de gran
poblacién, lo cual hace que las aulas de esta escuela ( veinte
en total ), afio con afio se encuentren con un cupo muchas veces
exagerado a lo que el maestro puede atender.

La mayoria de los habitantes de esta colonia pertenecen a la
clase media y media baja: Padres obreros, jornaleros cuya
percepcién salarial es el minimo vigente, pequefios comerciantes
y alqunos profesionistas eqresados de carreras mal remuneradas
econémicamente.

‘Por consiquiente la procedencia de los alumnos que ingresan a
la escuela, dado el nivel donde se desarrollan, asi{ como sus
carencias tanto de tipo econémico como cultural se hace notar

objetivamente. A esta escuela también acuden alumnos de otras
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colonias distantes a la misma; ésto originado por el prestiglo
de la escuela, debido a su organizacién, calidad docente y
directiva, asi como por la formacién de muchas generaciones que
por sus aulas han pasado y dan credibilidad a las formas de
esefianza de 1los docentes gue ahi 1laboran y por 1lo tanto
inscriben a sus hijos en la mencionada institucién aunque les
guede distante de su hogar. Estos alumnos provenientes de
barrios o colonias 1lejanas se encuentran en un nivel
soclocultural mayor de los que viven a los alrededores de la
escuela, pues econdémicamente se encuentran mejor, lo cual les
permite acceder a clertas comodidades tales como poseer
parab6lica, cablevisién o simplemente conocer mas de su i
entorno sociogeografico " sélo por mencionar algunos de ellos.
Asi, existen niveles diversos de soclalizacién en el
antecedente de los alumnos que juntos comparten un mismo grupo,
ya que indiscutiblemente 1la experiencla y con ello el
aprendizaje que un nifio logra en su nucleo familiar depende de
las caracteristicas culturales que posea, cuestién mas factible
de apreclar en familias sin problemas econémicos y cuyos padres
muchas veces por este hecho son portadores de mayor cultura o
de medios para hacerla llegar a su hogar. Es Iimportante
mencionar la incidencia de este punto en el medio escolar; pues
no es desconocido para nadie gue la seguridad econbémica de una
familia favorece las posibilidades de que un nifio se enfrente
con mayor éxito al proceso de ensefianza aprendizaje a otro que

no tenga estas posibilidades; independientemente de que ambos
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estén capacitados intelectualmente para realizar esta tarea.

Por otra parte existe también una desvinculacién entre maestros
y padres de familia desde la no reciprocidad gue complemente o
apoye la accién educativa escolar, ya que no existe una
verdadera comunicacién y ésto se debe a un tradiclionalismo aun
no superado o a la escasa promocién que la institucioén le da a
este importante aspecto; pues la mayoria de 1los padres de
familia s6lo asisten a recibir una informacién del avance de
sus hijos, la cual esta plasmada en una boleta poco comentada
o bien cuando el maestro requiere por causas de manera
inmediata la presentacién de ellos en la escuela. Bajo esta
situacién no es posible pensar en una auténtica acclén de apoyo
mutuo; lo cual genera muchas veces a nivel de alumno el
caracterizar escuela y medio como dos mundos aparte y con ello
alejar la posibilidad de 1la utilizacién de conocimientos
escolares en su vida cotidiana, ya sea en su familia, barrio,

colonia o cualquier lugar fuera del aula.



IV. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

En este capitulo se presentan una serle de alternatlvas
metodolégico-didacticas entendiendo por esto el conjunto de
acciones encaminadas a soluclionar la problematica presentada al
inicio del trabajo. Estas se consideran sustentadas bajo un
enfoque psicogenético del aprendizaje para ser congruente con
el marco tedbdrico.

Los materiales requeridos para su aplicacién son muy comunes y
sencillos de utilizar; algqunos de ellos, los alumnos tendran
gue elaborarlos y otros serfian tomados del mismo salén, escuela
o contexto donde se realicen las actividades.

como se describié en el marco tedrico, también agui en 1las
estrategias el maestro toma un papel como promotor del
aprendizaje dentro del proceso educativo, manejandole al alumno
situaciones conflictivas para que éste a su vez reflexione
sobre 1la problematica presentada y busque apoyado en
conocimientos anteriores, asi como en el material
proporcionado, la solucién mas pertinente a dicha situacioén.
Las actividades agui sugeridas constituyen una secuencla de
accién que el nifio deberd desarrollar para lograr el objetivo
especifico de cada "situacién de aprendizaje" (1). Sin embargo,
la metodologia didactica propuesta para llevar a cabo cada

1. —Bs la promocion de situaciones probleadticas provocadas por el maestro con la finalidad de obtener la adquisicién de
un determinado conocimiento por parte del alumno.
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situaclién no se considera Gnica, nil encajonada para su
realizacién; ya gque la 1inicliativa y experlencia por parte del
docente es un factor determinante para gue después de anallzar
cada alternativa considere lo mas pertinente para el logro del
objetivo propuesto o disefie otras adecuadas para la consecucién
del mismo.

Es importante mencionar que las actividades presentadas no
rifien con el desarrollo curricular de las otras areas de
aprendizaje y en cualguier momento que se juzgue pertinente por
parte del maestro las puede correlacionar con otros temas de
diferentes &reas asi como en problemas cotidianos de los
alumnos gque se lleguen a presentar.

Por otro 1lado no se debe descuidar el "sequimiento de
evaluacién" (1) de las situaciones de aprendizaje, ya que éste
serd un indicativo del avance en el proceso de construccién del
conocimiento de los alumnos. Cabe aclarar que existe previo a
las sltuaciones de aprendizaje dos estrategias de "evaluacién
diagnéstica" (2) y giran alrededor de los sustentos del método
clinico de investigacién, para con esto favorecer aun mas el
proceso ensefianza-aprendizaje, ya que asi se podra detectar en
gue "nivel de conocimiento escolar" se encuentran los alumnos

y a partir de ahi proponer y disefiar 1lo mejor para los mismos.

1.-Entendiendo a éste como un proceso mediante el cual se ve irmiscuido tanto el maestro como el alwno con la finalidad de
valorar cualitativa y cuantitativamente el proceso ensefianza-aprendizaje.
2.- Se manejan como situaciones de diagndstico.



Asi pues, la evaluacién debe ser constante; desde el ingreso al
tercer afio y durante el transcurso del ciclo escolar,
a través de observaclones en el desarrollo de las actividades,
mediante examenes escritos asi como el registro en el desempefio
de su actividad escolar y las respuestas que dan a situaclones
problematizantes presentadas dentro y/o fuera de su contexto
escolar.

Dentro de la estructura de cada estrategia didactica se maneja
un propésito, el material a utilizar asi como una resefia
explicativa del proceso o sequimiento de la misma.

Por ultimo se pretende lograr con la realizacién de las
estrategias didacticas los objetivos siquientes:

Que el alumno conceptualice realmente la nocién de area como un
espacio de dos dimensiones y comprenda que 1los cuerpos
geométricos la poseen en cualquiera de sus casos.

Que el alumno lleque a utilizar las medidas convencionales para

calcular areas de figquras geométricas basicas.

A. Situaciones de diagnéstico.

1. Situacién de diagnéstico: "Listos con la Prequnta"
Oobjetivo : Apreclar el conocimiento previo gque tiene el nifio
sobre fiquras geométricas.

Material: Franelogramas de animales, frutas, juquetes y fiquras
geométricas requlares (circulo, cuadrado,triangulo, rectangulo,

etc.). Cuatro Franeloégrafos.
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Actlvidades:

En forma qrupal medliante una lluvia de ideas se pide a los
alumnos menclonen nombres de flquras geométricas que conozcan.
En cada respuesta de los alumnos se cuestionara lo sigquiente:
:En gué te fljas para saber que es una flgura geométrica?
:Por qué es una fiqura geométrica?

¢Puedes dibujarla?

Después de esta pequefia introduccié6n a la actividad se reparte
un franeloqrama a cada alumno.

Ya gue cada alumno tenga su franelograma se dan las siguientes
indicaciones: "fijense muy bien; voy a mencionar unas palabras
de fiquras y cuando lo haga los que tengan las figuras que
mencioné se pondran de pie".

Ensequida de cada palabra mencionada por el maestro y ya que se
levanten los alumnos gque consideren tener dicha flgura se
reallzaran cuestionamientos al resto del grupo. Por ejemplo:
Si el maestro menciona: "figuras geométricas" y se levantan los
alumnos, se preguntara:

:Todos los nifios gue estan de pie tienen figura geométrica?
Ante las variadas respuestas de los alumnos se continuara:
:Como sabemos que es figura geométrica?

¢En qué se fijan para saber?

:Algunos de los que estan sentados tienen fiquras geométricas?
¢Por qué?z.

Se colocan cuatro franeldgrafos en el pizarr6n y se anotan

arriba de cada uno de ellos lo sigquiente:



Flguras Figuras Figuras Figuras

animales frutas Geométricas Juguetes

Luego colocan los alumnos sus franelogramas de acuerdo a lo que
dice cada uno de los franelbéqrafos que estan en el pizarrén.
cuando pase cada nifio a colocar su figura el maestro cuestiona
el por qué la colocan ahi, con la intencién de que los alumnos
lo justifiquen, y cada respuesta se someterd a consideracién
del grupo.

Se prequnta cudl franelé6grafo contiene figuras que no deben ir
en &1, y en caso de presentarse alguna inconformidad por parte
de algtn alumno se pedira Justifique el por qué cree que no
debe ir en ese lugar.

Ensequida se cuestiona sobre cual franelégrafo reunié mas
figuras. Es convenlente aclarar que el material utillzado
contendrd mas fiquras geométricas que de otro tipo.

Los alumnos elaboraran en una hoja los dibujos de cada una de
las figuras presentadas en el franeldgrafo y escribiran abajo
de cada una el nombre por la que conocen a dicha fiqura.
Entregaran al maestro sus hojas con el nombre de ellos.

El maestro corroborard con sus anotaciones previamente

realizadas las hojas gque los alumnos entregqguen con el fin de



apreclar qué conocimientos previos posee el nifio en relaciédn a
figuras geométricas y la denominacién gque se les aslgne.

Para que esta actividad que implica una evaluacliédn dlagnébstica
cobre mayor sentido es importante e indispensable llevar un
reglistro en un diario de las dlversas respuestas,
participaciones, acclones, y preguntas de los alumnos en cada

una de las actividades gque se susciten en el grupo.

2. Situacioéon de diagnéstico: "area o Superficie"

Objetivo: Apreciar el concepto que maneja el nifio acerca del
area de figuras geométricas y el término con que la designa.
Material: Fiquras geométricas requlares e irrequlares hechas
de cart6én; las cuales tienen el contorno de color negro y el

Area de color azul.

Actividades:

Lueqgo de organizar al grupo por equipos se procedera a lo
siquiente:

Se presentan a cada eguipo varias fiquras geométricas y se pide
sefialen la orilla y lo que esta adentro.

Luego plantean los cuestionamientos siguientes:

:En qué se fijan para saber cual es 1lo de adentro y cuil la
orilla?

:De qué color es lo de adentro?

:Cu4l de las fiquras tiene mas azul?

:Cémo le hacen para saberlo?



;Cémo se le podria llamar a la parte azul?

2 Y a lo neqro?

¢Has escuchado c6mo se le 1lama a lo de adentro de una figqura
(en este caso lo azul)?

Al término de estas actividades el maestro anotara las

respuestas de sus alumnos en un diario.

En las siguientes cuatro situaciones de aprendizaje existe una
finalidad educativa, la cual consiste en que el alumno
reconozca las caracteristicas fisicas de los objetos de 1la
realidad y las relaciones con los tipos de fiquras geométricas
gue existen; asf como de llegar a una conceptuallzacién mas

amplia acerca de las mismas.

B. Situaciones de aprendizaje.

1. Situacién de aprendizaje: "pDescubriendo"

Objetivo: Reflexionar sobre las caracteristicas de los objetos
(curvo y plano).

Material: Objetos de diferentes formas y/o tamafios (pelotas,
hojas, reglas, globo, caja, etc.) que contengan la

caracteristica curva o plana.

Desarrollo:
El maestro organiza el grupo por egulpos y les entregqa a cada

uno de ellos ocho objetos, luego les pide agrupen los objetos
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gue consideren van Juntos.

Cuando cada equipo haya terminado se pregunta a 1los mismos por
gué los Jjuntaron asi.

81 la clasificacién de objetos no la realizaron en base a la
caracteristica curvas o planas, se pide vuelvan a juntar sus
objetos y los separen en nuevos conjuntos pero tomando otro
criterio diferente al anterior.

S1 después de esta nueva clasificacién, los alumnos no llegan
al criterio "curvo y plano" el maestro interviene y les dice:
"Observen 1o que voy a realizar"; junta los objetos y luego los
separa en dos conjuntos (de un lado los que son planos y de
otro los curvos).

Luego prequnta:

:En gué creen que me fijé para separarlos asi?

Después de mencionar las respuestas y se lleque al criterio
solicitado, se pide a los alumnos digan objetos que tengan la
misma caracteristica que los de un conjunto y luego de otro;
pero ademis se pregunta si existen objetos donde presenten las
dos caracteristicas a la vez.

Como conclusién se suglere a los equipos denominar a un
conjunto de los ya formados como: "objetos con lados curvos" y

al otro "objetos con lados planos".

2. Situacién de aprendizaje: "Observando fiquras y objetos”
Objetivo: Reconocer lados y vértices como una caracteristica

tanto de objetos como de figquras geométricas.



Material: Cajas de: zapatos, cerillos, leche, galletas, etc.

figuras geométricas elaboradas en cartén.

Desarrollo:

Se organizan los nifios en equipo y se dan 3 cajas y 2 figuras
geométricas diferentes a cada equipo.

Luego se pide que escriban en su cuaderno caracteristicas que
observen en cada caja y fiqura proporclionada. A contlinuacién se
pide mencionen cual de las 3 cajas tiene mas lados y cual mas
esquinas lo mismo con las fligquras geométricas.

(Se aprovecha agui para mencionar que a las esquinas o picos se
les denomina vértices).

Ensequida se pide a los alumnos busguen entre sus materiales
escolares algunos que contengan lados y vértices y los coloquen
sobre su butaca; conforme los vayan colocando se cuestionara
para que vayan sefialando cuales son los vértices y cuales los
lados de la fiqura u objeto gue sacb.

Cada respuesta del alumno se someterd a consideracién del gqrupo

para elaborar conclusiones.

3. Situacién de aprendizaije: " Reconociendo".

Objetivo: "Reconocer fiquras geométricas en su contexto".
Material: Fiquras geométricas requlares elaboradas en
cartoncillo v/o cartulina donde se observe lo siguiente:

(cuadrados,rectangulos,triangulos,circulos, hexagonos, etc.).
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Desarrollo:

Se presentara ante los alumnos figuras geométrlicas regulares y
se colocaran en el pizarrén. A continuacio6n se solicita a un
alumno que pase al frente a sefialar alguna de ellas y mencione
el nombre por el que conoce a dlcha figura. Se sometera a
consideracién del grupo la particlipaci6én de su compafiero
respecto al nombre otorgado a la figura sefialada; en caso de
gue alquno de los compafieros no esté de acuerdo, se pedira diga
por queé.

Ensequida se reallzara un concurso por filas con similar
procedimiento a lo ya descrito anteriormente.

Luego de haber terminado el concurso anterior se pide a 1los
alumnos mencionen un objeto, figura, etc., que contenga 1la
figura geométrica que el maestro sefiale. (De hecho se sigue el
mismo procedimiento del "concurso por filas" para animar mas a
los nifios), lo mencionado por 1los alumnos puede estar o no
presente en el grupo.

se pide antes de salir a recreo observen que fiquras
geométricas se puedan localizar en la escuela y en el salén de
clases.

Al término del recreo pasan al salén y se reunen por eguipo los
alumnos de cada fila.

El maestro plde discutan cual es la figura geométrica qgue
observaron se repite mas veces en la escuela y el salén y cbmo

se le denomina.

cada equipo entregard por escrito la conclusi6én al maestro y



éste a su vez las repartira entre los mismos, cuidando de que
cada equipo no le togue su conclusién sino una diferente; para

asi verificar sl concuerda o no con la escrita por ellos.

4, Situacién de aprendizale: " Semejanzas y diferenclias".
Objetivo: Establecer semejanzas y diferenclas entre las figuras
geométricas.

Material: "30 paguetes" 1los cuales contienen cada uno 1lo
siquiente:

15 Figuras Geométricas regulares elaboradas en cartoncillo: 4
trianqulos (2 verdes, 1 rojo, y 1 azul), 5 rectangqulos (2
rojos, 2 azules y 1 verde), 3 circulos (1 verde, 1 rojo, y 1

azul), 3 cuadrados (2 verdes y 1 rojo).

Desarrollo:

Se forman eguipos de 3 miembros y se reparte un "paguete" (1)
por equipo que contiene 15 figuras de diferentes tamafios Yy
colores.

Se pide a los equipos abran su pagquete y vacien el contenido

sobre el piso, a continuacién se les da la consigna:

* Cologuen junto lo que consideren va Jjunto.

A continuacién se pide a cada equipo justifique el por qué los

clasifica de esa manera.

{1) Se denomina asi a 1a bolsita que contiene las figuras qeométricas (15), las cuales van repetidas en forsa; pero diferentes
en tamafio y color.
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81 1o hicieron por el color se pide vuelvan a Juntarlas y
clasifiquen de acuerdo a otro criterio; cuando termlinen se
pide justificacién nuevamente. Por ejemplo:

Si un equlpo clasificé por forma a las flgquras, se toma un
rectangulo de su misma mesa y se pregunta:

En otro equipo esta flilgqura la colocaron aqui (en cuadrados)
:Por gqué consideran ustedes que hicieron ésto?

:Se parece en algo?

¢En qué?.

Tomando un circulo se cuestiona: ¢Y éste podrad ir aqui (en
triangulo)?

¢Por qué?

Otra cuestién seria: Observen; en gqué me fijo para juntar todos
éstos (cuadrados, rectangulos y triangulos).

Para concluir se pide a los equipos pasen al frente del grupo
y mencionen las clasificaciones que lograron hacer;

justificando cada una de ellas.

En las pr6ximas dos situaciones de aprendizaje se pretende que
el alumno determine a&reas en una explanada asi como en un papel
mediante el trazo de figuras geométricas, ademas establezca
comparaciones entre ellas y utilice unidades de medida no

convencionales.

5. Situacién de aprendizaje: "I,o0s encantados"

Objetivo: "Determinar areas en un espaclo fisico".



Material: glis, tablitas laragas, cordén, estambre, 1ixtle,

pledras.

Desarrollo:

El maestro prequnta a los alumnos si han jugado o escuchado 1lo
que es el juego de los encantados.

si1 alquno de los alumnos tiene conocimiento del Juego se le
pide platique a sus compafieros en qué consiste, como y dénde se
puede realizar, ademas qué se necesita.

Se invita a los nifios a jugar un rato. Antes de salir a 1la
explanada se sugleren algunas variantes a 1las reglas
tradicionales que se han venido manejando, Yy son las

siguientes:

* Todos los participantes deben construir, trazar o delimitar
su "home" (1) con el material colocado sobre el escritorio
( pueden escoger el gue mejor les parezca O guste ).
* Ningan home debe estar fuera de la explanada.

* Todos los lados de su jon tienen que ser rectos.

* En cada vértice deben colocar una pledra.

* Se debe dejar s6lo una puerta para entrar o salir de su home.
* Ningin alumno debe permanecer "mucho tiempo" en su home.

* Ningun participante debe entrar a otro home que no sea el

(1) Se le 1lama asi al espacio delinftando por los nifios en )a explanada; es caracteristico este nombre en el jueqo los
encantados.
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suyo; y en caso de hacerlo quedara "encantado" (2).

* También quedara encantado el alumno que salga de la explanada
donde se desarrolle el Jjuego.

* Aquel participante que pase corriendo por dentro del home de
sus compafieros automaticamente guedara encantado.

* Un solo participante ser&a el "brujo" (3) que puede encantar
a sus compafieros; éste tampoco debe invadir los espacios
delimitados; en caso de hacerlo ya no podra encantar;
quedando fuera del jueqo y otro pasara a ocupar su lugar.

* No se puede desencantar compafieros, y en caso de tocar a un
particlipante encantado éste también lo estara.

Después de aclarar las dudas sobre las regqlas se procede a

delimitar el home en la explanada (esto lo debe hacer cada

alumno con el material que escogié).

Una vez trazado cada home se procede a jugar; cuando encantan

al ultimo nifio, se reunen a un lado de la explanada y se

realizan los cuestionamientos siguientes:

¢Con quién "batallaron" mas para encantarlo?

Spor gqué?

:Tendria algo gue ver el tamafio del home?

¢En qué?

¢:Podemos llamar "4rea" al home?

¢Por qué?

(2) Iombvil,
(3) Se le 1lama as! a )a persona que corre tras sus compafieros, el cual tiene un "poder" que al momento de tocarlos los
"encanta®.



52

Es conveniente en este momento introducir la palabra area para
denominar asi al espaclo ocupado por su home.

;Quién tenia el area mas grande? :Qué forma tenia?

:Cémo saber cual area es mas grande y cual es ma&s chica?
¢Cuantos nifios sentados caben en un home? ¢(En el que caben mas
tendra mayor Aarea?

Es conveniente dejdar al nifio que verifique regresando
nuevamente a la explanada y observe las areas delimitadas por
sus compafieros y si cree necesario sentar a sus compafieros en
cada area o homne.

por ultimo se pide contesten en una hoja con sus proplas
palabras 1lo siguiente:

;Qué es el area?

6. Situaci6én de aprendizaje: " Hacen comparaciones".
Objetivo: Determinar el &rea de figuras geométricas (Rectangulo
y cuadrado) establecliendo comparaciones de mayor a menor que,
utilizando una medida no convencional.

Material: Papel 1ledger, cartullnas, flguras geométricas

elaboradas en cartoén.

Desarrollo:
Previamente se encarga una tarea denominada "La sala de mi
casa" la cual consiste en realizar un plano diciéndole:

Imaginense cétmo se veria el piso de la sala de su casa si



estuvieran en un helicéptero y su casa no tuviera techo y
dibujenla en una hoja. (En caso de que no se entendiera la
consigna anterior se daria una varlante y se diria: dlbujen el
piso de su sala visto desde arriba).

Si alguno de los alumnos no tuviera sala en su casa se plide
dibuje algtn otro lugar (cocina o recamara).

Al dia siquiente cada alumno presenta su trabajo al maestro.
Se pilde a un alumno pase a dibujar su sala en el plzarrén;
(Aqui se aprovecha para retomar a las fiquras geométricas y sus
caracteristicas).

Posterlormente se coloca sobre el pizarrén el plano de una sala
previamente elaborada por el maestro (fig. 1) con la pretensién
de los nifios contrasten este plano con los elaborados por
ellos.

Fiqura (1)

1. Sillones

2. Mesa de Centro

Mesa Teléfono

4. Librero

[*]
N [+ 4

5. Macetas

A continuacion se pregunta: :Serd una sala vista desde arriba?
(De acuerdo a las respuestas de los nifios el maestro hara
reflexiones y les informara en que consiste el dibujo).

A continuaclién se realizan otras preguntas: ¢Alguien tiene una

sala como ésta?



Pase algquién a dibujarla.

Después de que se haya dibujado en el pizarrén se cuestiona:
:Cual de las dos serd mas grande? :(C6émo podemos saber sl es o
no mas grande?.

Después de escuchar las diferentes respuestas se somete a los
nifios a 1la consideraciétn siguiente con el f£fin de que
reflexionen:

A ver nifios si quitara de la (fig. 1) los sillones, mesas,
librero y macetas :Se veria asi (fig. 2)?, y si alquien tuviera

una sala como ésta (fig. 3)

fig 2 fig 3

(Cabe aclarar en este momento que ambas figuras estan dibujadas
en cartulina o papel 1ledger, y miden 15 dm2 y 16 dm2
respectivamente).

:Cémo sabriamos cual tiene mayor area?

¢Qué hariamos para saber?

Después de escuchar las diferentes opiniones se comenta lo
siquiente: "Ayer en la tarde cuando estaba dibujando las salas
unos nifios me dijeron que para medirlas se podian utilizar las

figquras que tengo agqui en el escritorio".
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(Se colocan en el plzarrén y se cuestiona al grupo)
¢Ustedes gué opinan? :Serviran para medir?
Ante las respuestas de los nifios el maestro les invita a que lo
hagan; para ello solicita que se formen 5 equipos y cada uno
tome una figura con el fin de realizar la medicién.
(NOTA.- La fiqura "cuadrado" es un decimetro cuadrado).
Después de haber terminado cada equipo el maestro promueve
reflexiones a través de cuestionamientos:
:Con cual tuvieron mas dificultad? :Por qué? ¢Cual filgura les
sirvié mas? ¢Poxr qué?
:Propondrian otra forma de hacerlo mejor?
Se hacen por ultimo comentarios al respecto y se concluye con

cual fiqura se facilité mas la medicién de area?.

7. Situacién de aprendizaje: " Denominan unidades de medicion"
Objetivo: Se preteénde que el alumno establezca el nombre para
una unidad de medida descubierta.

Material: 30 decimetros cuadrados de madera, papel manila y

cartulinas.

104150



Desarrollo:

romando como base la actividad anterior en la cual la figura
cabia exactamente 16 veces en la figura tres y 15 veces en la
figura dos, por ser un decimetro cuadrado se pregunta a los
alumnos algunas situaciones en las cuales se promueva una
reflexion:

:Cémo le llamaremos a esta figura que sirve para medir?

¢Por qué?

¢Estan todos de acuerdo?

¢ePor qué?

Después de haber llegado a una conclusién, se sugiere a 1los
nifios pregunten a un compafiero de sexto cémo le llaman ellos a
esa unidad de medida. Luego de escuchar al alumno de sexto, el
maestro promueve reflexiones a través de cuestionamientos:
¢:La figura nos servird para medir el area del plzarrén?

Luego promueve se haga la mediclién de ventanas, escritorio,
sillas, etc. Al término de estas mediclones se les presenta en
2 hojas de papel manila figuras geométricas (3 rectangulos y 2
cuadrados); se colocan en el pizarrén y se les entrega un dm2
de madera a cada fila.

Se hace un concurso y se invita a los nifios del frente pasen a
medir una figura de las dibujadas en el papel; cuando terminen
se plide entrequen 1la figura diferente a la que midié su
compafiero de fila y asi sucesivamente hasta terminar 1la
medicién de todos por cada fila.

Ccabe hacer la aclaracién que todas las figuras a medir tenian
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exactamente 4, 8, 12, 5, y 9 decimetros cuadrados.
Se cuestiona nuevamente si les sirvié la medida utilizada para
mensurar las figuras y el por qué.

Después de esto se presenta a los alumnos una figura como esta:

(gque tenga 45 cm de largo

por 35 de ancho) Yy se

pega en el pizarrén. A continuacién se pregunta a los alumnos

si con la medida que tienen se podra obtener el area del
rectangulo presentado; se invita a un alumno a intentarlo
después de las respuestas.

Al observar a su compafiero y darse cuenta de que no gueda
exactamente se preguntara al grupo:

:Por qué no gueda exactamente la medida?

:Qué sugieren para medirla? cPor qué?

:Nos servira este "cuadro" para medir cualquier superficie o
area?.

Se reuniran por equipo y escribiran una conclusién del por qué
no se puede medir esa figura con la medida utilizada y qué

sugieren para realizarlo.

8. Situacion de aprendizaje: " Resuelven problemas ".
Objetivo: Enfrentar a los alumnos a situaciones problema que
generen la busqueda de nuevas unidades (maltiplos y

submaltiplos del dm2) para medir areas.



Material: Figuras geométricas (rectangulos) elaboradas en
cartén, papel ledger, metros cuadrados de cartoncillo o
cartulina, juego geométrico de madera, reglas de 30 cms, un dm

cuadrado de cartén y metros de cartulina y cartoncillo.

Desarrollo:

Retomando la situacion de aprendizaje anterior en la cual se
presenta a los alumnos un rectanqulo de 45 cm x 35 cm y que no
se pudo medir con el decimetro cuadrado, se pide a los alumnos
sugieran con qué medirlo.

Después de escuchar las sugerencias del grupo, se propone
invitar a un alumno de un grado superior ( sexto ) para que
diga cémo la mediria él.

A la llegada del compafiero se le explica que se guiere medir el
area del rectangulo pegado en el pizarrén y solamente tlenen

el dm2 de cartén y un juego geométrico de madera.

Luego se le pregunta si el dm2 servira para medir el area de la
figura pegada en el pizarrén o con qué se podria medir y gque lo
comunique.

Algunas de las explicaciones del nifio de sexto puede ser :

a) " Con el dm2 no se puede medir porgue no cabe exactamente".
b) " Con el metro se mide un lado (base) y 1o multiplico por 1lo
gque mide el otro (altura) ".

c) " Se miden en centimetros todos los lados del rectangulo y
se cuadricula, lueqo se cuentan cuantos " cuadritos " salleron

y esa es la medida del area expresada en centimetros cuadrados.
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El maestro debe aprovechar las explicaciones anteriores
principalmente (a y ¢) para proponer mas problemas y que
verifiquen ellos mismos si el compafiero de sexto tiene razén.
Se deja pendiente la opclén b por implicar manejo de férmulas.
Se reparten 2 fiquras a cada alumno para que saquen el area
utilizando trazos de cuadricula y puedan comprobar 1lo dicho
anteriormente.

Lueqo se plde que tracen en su cuaderno dos rectangulos
pequefios y sin necesidad de la cuadricula calculen sus areas.
Posterlormente se suglere a los alumnos medir los cuadros de la
explanada de 1la escuela utilizando s6lo el metro que
previamente elaboraron en clase.

Se concluird grupalmente que existen medidas mas grandes que
el decimetro cuadrado y otras mas pequefias; y que dependiendo
de la figura que se quiera medir se utiliza la mas convenlente

para el caso.

9. Situacién de aprendizaje: * Triangulos "

Objetivo: Determinar el &rea de tri&ngulos recténgulos en base
a la situacién de aprendizaje anterior (8).

Material: Cuadrados y rectangulos de diversas dimensiones
elaborados en cartulina e iluminados de diferentes colores,

tijeras, reglas de 30 cms, marcadores y colores.

Desarrollo:

Se colocan las fiquras de los rectanqulos y cuadrados en el



piso del salétn; luego se les plde a los alumnos gque tomen dos
figuras y calculen el Aarea de c/u de ellas en centimetros
cuadrados y procedan a cuadricularlas.

A continuacién se les solicita que tracen en cada figura una

linea diagonal gue una A&ngulos opuestos (el maestro puede
auxiliar a los alumnos en esta parte) y la marquen de color
diferente a la figura.

Se les pedira que recorten sobre la linea (diagonal) trazada

para dividir el cuadrado o el rectangulo en dos partes iquales.
Los alumnos analizaran la forma de cada una de las partes
recortadas y concluliran que se trata de dos triangulos lgquales
por cada figura recortada.

Se les cuestionara si es posible determinar la medida del area
de esos triadngulos que acaban de recortar.

Se reuniran en grupos de tres y discutiran el planteamiento
anterior, utilizando como base el conocimiento gue tienen de 1la
medida del area total del cuadrado o rectangulo y del recorte
gue hicieron en ellos.

Cada equipo mencionard a sus compafieros la conclusién a la que
llegaron.

Después de escuchar a todos los equipos se concluira
grupalmente que si un trianqulo es la mitad del rectanqulo o
cuadrado recortado; 1la medida de su area por ¢onsecuencia
también serd la mitad del area de esas fiquras.

A manera de comprobacién se suglere a los alumnos recorten uno

de sus trianqulos por la cuadricula gue previamente se habia
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trazado y "Jjunten o pequen" los pedacitos de centimetros
cuadrados hasta formar s6lo cuadritos, cuantifiquen y comparen
con el no recortando.

Una variante en este procedimiento es que recorten los dos
triangulos y luego unan los "medlos centimetros cuadrados"
(triangulos), contabilicen todos los cuadritos de 1 cm2 y los
comparen en el rectangulo original para que con esto comprendan
gque el area de su triangulo es la mitad del area del

rectangulo.



CONCLUSIONES GENERALES

Los cambios que en materia educativa ha vivido México, se han
dado en forma vertical descendente; ya gque la gran mayoria de
las reformas surgen a partir de propuestas realizadas por el
aparato directivo en el poder y muy pocas veces se generan
tomando en cuenta las aportaciones e innovaciones de gulenes
viven a dlario el proceso ensefianza-aprendizaje en las aulas.
Sin embargo las necesidades mas apremlantes de la comunidad
escolar son precisamente sentldas por los directamente
involucrados en el proceso: el profesor y los alumnos; lo cual
por el solo hecho de estar en contacto y participacién de esa
realidad social los obliga a buscar y adecuar de 1la mejor
manera posible 1las modificaciones 'y alternativas mas
pertinentes para que el proceso educatlivo en verdad logre un
avance modernizante y genere cambios <cualitativos que
repercutan en el progreso socioeconémico del Pais.

Se debe recordar a los maestros gue la labor de ellos en 1la
escuela no es "dar" a la sociedad escolar una mera informacién
de conocimientos, férmulas, sucesos histéricos, etc; sino
brindar una real formacién de sujetos libres, consclentes y
comprometidos en el mejoramiento de su comunidad, colonia,
estado y ndcién. Y para ello es necesario reformular y
replantear programas y contenidos; pero sobre todo estrategias
didacticas sustentadas en los principios cientificos, donde el

sujeto gue aprende en verdad construya el conocimiento y asi
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tenga la posibilidad de usarlo y transferirlo en otro contexto
como lo es su realidad.

Hoy en dia las diversas llicenclaturas que ofrece la Universidad
Pedagégica Nacional permiten al docente que en ella estudla
reconceptualizar su practica docente y esta propuesta es
resultado de ello.

El presente trabajo es una reformulacién de los altimos afios de
estudio, parte de una realidad respetando las caracteristicas
de los nifios, estd adecuado a un contexto de clase baja o media
baja ya que se basé en un grupo de caracteristicas proplas, sin
embargo no deja de ser flexible acorde a clertas sltuaciones y
factible de llevar a la practica en la vida cotldiana. Y si
bien es clerto gue no debe ser generalizado, también es clerto
gue se puede reajustar y reformular para el aprovechamlento de
otros maestros, ya que se pueden tomar lineamientos didacticos
para otros grupos Yy buscar una mejor manera de enseflar
matematicas; pues el anadlisis te6rico de esta propuesta se
acerca a las nuevas perspectivas de educacién en el pais.

Asi pues uno de los alcances fundamentales de las estrategias
metodolégico-didacticas de esta propuesta, es la de brindar
alternativas reales a los alumnos para que construyan su
conocimiento respecto a problemas de conceptualizacién vy
medicién de las figuras geométricas regulares; y una vez

comprendido se transfiera a su realidad inmediata.
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