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INTRODUCCTION

e sntiende por propussta pedagdgica la elaboracidn
tebrico-metodolégica, sobre algiin problema educativo v en el
cual  wme trata de dar solucidn a dichos problemas, planteando
para gllo algunas @strategias metodoldgicas % su
fundamentacion.

El presente trabajo tieng (COMO Fin proporcilonar
alqunas sugerencias para favorecer en los alumnos de tercer
grado de Educacion Freescolar el desarrollo de la etapa

preparatoria para el concepto de ndmero. Estas estrategias
le dan prioridad a lns momentos naturales vy espontaneos gue
normalmente tienen los nitos. para facilitarles el proceso
edurativo de las nociones pazicas de matemdticas gue & nivel
presscolar sOn & la clasificacidn, 1la seriacidon y la
consaervacién de la cantidad.

La ptapa preescolar se ubica dentro del periodo
preoperacional vy abarca aproximadamente de los 4 a los & afios
de edad , segln J. Fiaget no es hasta la edad de 7 u 8 afios
cuando  los niMos comprenden @l concepto de nimero, 0O Sea
cuando va estan en la gucuela primaria.

Las referencias tebricas del presente trabajo ce
fundamentan en la tearla paicaqgnética de J. Fiaget para
explicar el proceso de aprendizale en los Bugetmﬁ; y dentro
de éste, se mencionan las etapas o estadios de los niffos en
relacidn a las nECiones matematicas mencionadas

anteriormente, para comprender mejor el desarrollo logico-



matemdtico en los pequefios.
Asi mismo se habla también de las caracterilsticas de los
sujetns que participan en @l proceso educativo como son el

@elueat v,

maestro vy el alumno dentro cleaa b proc
En lo que se refiere a las pstrategias planteadas, éstas

estan basadas en la pedagagla operatoria, fundamentada en l1a
idea de que @1 individuo &% @l autor de sus propios
aprendizajes a traves de la actividad, el ensayo Y el
descubrimiento, en donde el alumno formula sus propias
hipdtesis gue por medio de la accién vy la manipulacian de
los objetos comprobara vy verificarad su confirmacidn o no. El
papel de la educadora serd cooperar con el alumno en asta
tarea, facilitandole instrumentos de trabajo, sugerirle
situaciones VY formas de verificar sus hipbtesis, teniendo
cuidado de no sustituir la actividad del escolar por la suya.

Fara la elaboracidn de las estrategias, fue necesario
tomar en cuenta las condiciones eocio-culturales y econbmicas
del Aambito en Que se encuentra ubicadeo el Jardin de Nifos
Jean Fiaget No. 1143 de esta ciudad.

£1 sustento legal del presente trabajo es el Articulo
Tercera Constitucional que da legalidad tanto a planes vy
programas actuales, como al enfoque que se ha descrito para
la modernizacibn educativa.

Finalmente se presentan las conclusiones del trabajo
realizado en el que sg mencionan los logros y limitaciones des
la presente propuesta, asl comp tambidn se hace mencion gde la

hiblingrafia consuwltada que die fundamentos teorlcos para la



itn de dste trabajo.

@labor




CAFITULO I
Planteamiento y Justificacidn del Problema

Actualmente el Frograma de Educacidn Freescolar cuenta
con aportaciones derivadas principalmente de la teorila
psicogengdtica de Jean Fiaget. gus proporciona elementos para
comprender el proceso de aprendizaje por el gue pasa el ser
humano.

Una de las metas principales que tienen los maestros es
el lograr en los alumnos la facil comprensidn de lo gue se
estad ensedando v en lo que se refiere a las preoperaciones
ldgico-matemdticas dentro del Jardin de Nifos, =€ ha
observado que existe cierta dificultad para que los nitos
logren la comprensidn de algunas nociones coma la seriacidn ,
la clasificacidn, y la consaervacion de la cantidad
indispensable para la construccibn del concepto de ndmero en
los subsiguientes ahos.

Es comiin observar gue la mayoria de los nifos saben

repetir "de memoria la numeracion del L al § & 10 y a veces
hasta el 20 & mas. 5in embargo, esta manera de "contar” —por
decirlo asil- es mecanica en la que los nifins no comprenden

realmente 1lo que es el concepto de namero. Esto =2 debe a la
forma como la educadora aborda las situaciones para el
desarrollo de estas nociones matematicas. For ejemplo: al
realizar algunas clasificaciones ( gue casl siempre san
decisidn de la maestra de cuando se hagan y como ) . S@ le

presenta al nito material de diferente tamabo, color, forma,
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ey Yo e Le pice  gue pornga Tos popia len Juntow o cueer haga
montoncitos o grupos de los  gue se parecen. Tambié&n se dan
casos en gque al no entender el nifo la orden gue se le da,
la maestra le dice como hacerlo, y con base a esto, el niho
pueda seguir realizando el ejercicio.

Lo anterior puede suceder de igual forma cuando la
maestra desea gue se realicen algunos ejercicios de seriacion
o de conservacidn de la cantidad, &=ta les da algunas
indicaciones verbales y les da un ejemplo. Sin embargo, al
transcurrir el tiempo, los nifos no nuestran un avance en
el desarrollo en cuanto a las nociones matematicas, y esto
debido a que no se respetan las caracteristicas de cada uno
de los niveles n estadios de los nifos y por tal motivo no
ce les estimula adecuadamente, privandoles la oportunidad de
que por ellos mismos elaboren sus Jjuicios a través de sus
propias acciones, que por medio del ruestionamiento, la
maestra podrla favorecer para dque de é&sta forma vayan
construyendo poco a pocd su propioc conocimiento.

También se puede observar que la educadora no aprovecha
las situaciones o momentos cotidianos que surgen diariamente
para aprovechar las ideas espontaneas de los nifios en el
desarrollo educativo de las nociones mencionadas
anteriormente.

Uno de los conceptos matemadticos elementales que el nifio
requiere  conocer es el nimero. Las nociones que conforman la
base para la construccion del concepto de namero sons la

clasificacion,que es la habilidad de agrupar o juntar objetos
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gue tengan una O vVarlas caracteristicas semejantes entre sij
la seriacidn, que es la actividad que se realiza para ordenar
objetos, vya sea en forma creciente o decreciente tanto por
tamaMo, grosor, color o temperatura: y la conservacidn de la
cantidad que es= la capacidad para comprender que ésta se
mantiene a pesar de las transformaciones espaciales a que se
expongan sus elementos. i_a comprensidn de estas nociones
matematicas es necesaria  para  gue posteriormente y & su
debido tiempo, los niflos construyan el concepto de ndmero.
Estas nociones no se hallan presentes en  la mente del nifio
desde su nacimiento, sino gue resultan de la construccidn gue
ce elabora a través del desarrollo gendtico vy se favorecen
con las experiencias sensoriomotrices de la primera etapa asi
como de las actividades predperatorias a las gue tenga acceso
en el segundo periodo.

For tal motivo, la elaboracidn de la presente propuesta
tiene el propdsito de aportar algunas pstrategias que sirvan

dee  apoyo para aprovechar los momentos naturales del nifio .ya

gue de esta manera los alumnos de nivel preescolar
construirdn con mayor facilidad las nociones laégico-
matemiticas del perilodo preoperacional en @l cual se

ancuentran.

El obhjetive gerneral que se retende lograr al poner en
practica  las estrategias metodoldgicas que se  proponen  en
dste trabajo es el siguiente:

Fropiciar el desarrollo del pensamiento pre-logico en

1o nifos de edad presscolar & través de nuevas  formas de
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COMUNLEACLHN, investigacidn y creacidn an bhase

juicios vy razonamientos. Do esta forma, los pequehos iedn

construyendo las NoC 1oNEs bamicas del conpcimiento

matematico, necesario para la construccidn  posterior  de

conoc imiantos mbs complejos.



A) La Matematica.

La nocifn
de la humanidad,
poder determinar

hay en una

los NUmMEros.

CAPITULD II

Marco Tedrico Conceptual

Evolucidn del sistema de numeracion

de nimero es muy antigua. Desde los albores

el hombre ha tenido necesidad de é&l: el

cuantas piezas ha cazado O cuantos hombres

tribu, lo hacia conducir necesariamente al uso de

Fara Sellares y Baseedas™ ,la primera nocidn numérica qgque

ruva el hombre puado haber sido en la &poca

prahistorica, ya

gqua  al ir evalucionando los grupos sociales, estos fueron
aumentando sus  necesidades de comunicacion para poder

sobrevivir. Esto

mentales,

formas de
registrarlas tal

memoria Yy no
asn  al contar

elemnentos

contar Sus

tuvo gue

Facilitd el desarrollo de sus estructuras

dando como resultado mejores condiciones para crear

pertenencias y mas adelante de

vez por la misma necesidad de conservar la

nlvidarlas v/0 para generaciones venideras, por

o representar cantidades con demasiados

crear alguna manera de simbaolizarlo, v es

asl como surgen los diferentes sistenas de numeracidn.

La numeracidn

desarrollandose en 10s

aparecid en la misma forma como  Va

individuns desde muy temprana edad.

Esa percepcidn nunérica se realizaba  en forma  tal, qu& no

permitla Cortear

plemnentos.

cant idades superiores a tres o0 cuatro

(1) SELLARES, R, y Bassedas M,

La satesdtica en la escuela I, p,49-60

eI ORISR TV DR O PP TS T RS A U RO ET T8 st
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Mas acdelants, &1 hombre descubrie la Forma de contar sus
objetos por medio de la rcorrespondencia, utilizanda para
mllo, diferentes objetos COMO piedritas, palitos, conchas,
huesecillos, ghc., O SW  MisSMD  CUSFPO, como  los  dedosi
apareandn e ésta forma cada uno de los objetos que quaria

contar —~animales, por @jemplo- con una pledeita O Wna

conchita para cada animal.

La nocitn de namero abstracto en la historia de la
humanidad, fue desarrollandose lentamente vy esto nos permite
concluir que 1 hambre en lugares vy &pocas diferentes,
utilizaba distintas formas de representar la numer acidn,
pobhservandose que todos lograban obtener resultados  muy
parecidos. For eso se puade decir gque 20 la evolucitin vy el
desarrollo intelectual de los  hombres, sxiste wuna cierta
similitud en el proceso de construcoidn del sistema de
pmerac i tn, y esto ge  manifiesta en  cada  una de  1as
diferentes tpocas vy culturas.

Cada pueblo o cultura tuvo su manera muy particular de
representar sus sistemas de numeracibn, vy estos respondl an a
SLIG caracteristicas vy necesidades ambientales, fisicas,
culturales, atc. Fara su estudio V¥ analisis, los
investigadores han dividido en tres grandes grupos los
sistemas de numeracitn a 1o largo de la historia: los
aditivos, los hibridos y los posicional@s.

Los sistemas aditivos son aguellos en los que la
representacidn  numBrica e llevaba a cabo a traves de

simbolos que se affadian o agregaban vy que se van sumando para



representar alguna cantidad. For ejemplo: el sistema
jeroglifico egipcio, para representar el namero 41 se

representaba  de la siguiente maneimas

T 1%
Q,Qg e & & N N /)
{ogo (o0 (0¢0 /106 100 (o0 (90 106 0O t

A este sistema, mencionado anteriormente, pertenecen

tambitn la numeracidn Azteca, la Cretense y la Romana.

Los sistemas hibridos surgen de la necesidad de evitar

1a repeticitn de los signos ocomo en el caso de los sistemas
aditivos, pero  se caracterizaban por hacer uso de la
multiplicacién. Dentro de este Qrupo se puade mencionar a

los sumerios, que al escribir por ejemplo el numero 4502 lo

hacian de la siguisnte manera:
14

vV VVYV I vl YV

( 4 X (0 >(/00)+(5 X-’°°-+2)

Algunos de los sistemas posicionales tienen como base

Aumérica el namero 10y le dan un valor variable a los

nimeros  segdn el lugar que ocupen dentro de las cifras, este

tipo de sistemas aparecid en Babilonia & principios del
segundo  milenio A. de . y también fue utilizado por los

astronomos mayas y los sabios chinos v s el que se utiliza

actualmente.
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Coan 1o anterioer. se  puaede merncionar a manera de dato
genaeral 1o siguiente: Me  los 24 sistemas de  numeracion
atmstadns en la historia, 12 son de tipo aditive ( entre los
cuales hay 7 alfabéticos), 8 son de tipo hibrido y tan sdlo 4

t

Fecurren al principio del valor posicional". ‘o

For lo tanto, se puede decir que 2l desarrollo vy

construcciton del concepto de ndmero de la humanidad, coma el

que se observa en cada individuo, siguen uwn  camino  muy
parecido para adguirir las noc iones de cualquier

conocimiento; v en particular, al desarrollo y evolucibn de
las matemidticas como es el caso de la correspondencia.  For
tal motivo, 21 conocimiento matemdtico favorece =1 desarrollo
de las estructuras mentales gqus PpocCo & poco y 4 travies de

las experiencias gque @l individuo tenga , ird conformando y

ampliando el pensamiento lbgico-matemdtico.

E} El ndmero

Comtnmente s entiende por ndmero a la forma de expresar
v represantar una cantidad, sin @nbargn ®s necesario
comprender gue el namaro es la slntesis de dos aspectos: la
ordinalidad y la cardinalidad.

Floaspecto ordinal se caracteriza por el lugar gue ocupa
21 numero dentro de la serie MLAME L Caw For ejemplo, el

Abmero  Cinco ooupa  un lugar determinado con  respecto a los

{1) SELLARES, R. y Bassedas M. L3 construccidn de sistenss de numeracidn an la historiz y en los niftes.
Ant. "La matemitica en la escuela I®, p.32




Aumeros 1,2.3 y 4 0 A Los nhmeros &,7,8, etoc., 0 s5ead que el

lugar del nlmero cinco serd mayor gque los nimeros anteriores,

awmi come manor @n relacitn  a los NUmeros siguientes.

Este aspecto ordinal del nimero surge de la COomMprensian

de las actividades de cmriacitin, es decir la construccion de

la nocibn de seriacidn que s la operacidn de ordenar objetos

de acuerdo oon cierta cualidad creciente o decreciente.

El aspecto cardinal se refiera a la propiedad de los

conjuntos en relacitm  a la cantidad de elemantos que 1o

forman. For ejemplo:

Cada uno de los conjuntos presentados representa una

cantidad @ Bl segin  Los elementos que Lo cont ienan,

independientmmente de los demds conjuntos & del lugar Y

posicibn que ocupa cada elemento de cada conjunto. De la

cardinacibn  surge la clasificacidn vy 1a conservacion de la

cantidad, asi como la inclusidn de clase, poOr gejemplo, dentto

del conjunto de las cinco pelotas, esta incluido el 4, el 3,

@l 2, v el nimero l.

we

£) Conocimiento y aprendizaje
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L.a epistemologia genética, es @] término utilizado por
Jaan Fiaget para designar  la teoria  ue estudia el
conacimiento  como wuna  construcoidbn continua, analiza de esta
forma su evolucidbn desde los niveles mas elementales hasta
los estadios superiores, llegandn finalmente al conocimiento
abstracto.
£ desarrollo intelectual se basa en dos tipos de
Ffunciones mentales indispensables para que bate s lleve a
cabo: la organizacibn vy la adaptacidon. La adaptacidn consta
dee  dos acciones que son la asimilacitin v la acomodacidn.
La organizacibn se refiere a los intercambios que se realizan
entre el organismo vy el medin ambiente en los cuales la
asimilacidn y la acomodacidn se ancuentran n equilibrio.

La asimilacibn se lleva a cabo cuando el individuo
wtbiliza algo nueveo del ambiente vV Lo incorpora a loooya
axistente. La acomodacidon sz la modificacidn o cambios gque
e realizan como resultado de las nuevas expariencias.

1 concepto mouilibrio, dentro de la teoria de J.
Fiaget, se refiere al resultado  final de  la combinacifn de
los procesos de asimilacitn v acomodacidn y para que se lleve
a cabo este proceso es necesario que wistan tres factores
importantes en cada individuo: el bioldgico, en gue se toma
@n  cusnta la herencia genética, asl como @l desarrollo Yy
maduracitn  organicas la prperiencia que @l individuo tenga
al interactuar con  los objetos y por Gltimp, la transmision
social que se da a través de las relaciones que se establecen

con  los demds v con @l medio,son pstos elemantos  los  que
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favoreceran el desarrollo cognitivo.

Las funciones variables son las gue marcan las accionses,
actitudes v caracteristicas de un pariodo a otro, tanto en el
aspecto  motor como @l intelectual y @l afectivo, existiendo
una gran diferencia entre un incdivicdue y otro.

For otra parte se entiende por gstructura al conjunto
de  esquemas y accliones gue @l indivicduo realiza para lograr
un  fin. Las estructuras cambian contorme s va dando el
desarrollo cognitivo.

"Fjaget concibe el desarrollo del intelecto como un
proceso  continuo de prganizacibn de mostructuras de modo cue
cada nueva organizacibn integra en sl misma a la anterior o,

Con lo mencionado anteriormente, se =ntiende gue cada
e @ o estadio de desarcollo en @l individuo no puede ser
superada sin gque antes no halla pasado por la etapa anterior.
1 primer perlodo es la base o preparacidn para el siguiente
vy asl sucesivamente.

Para llevar a cabo el estudio y andlisis del desarrollo

divide en guatro niveles ©

clez 1 pensamiento, J.  Fiaget

estadios este proceso, gque abarca desde el nacimiento hasta

la edad adulta.

La primera etapa es la sensorio-motriz gue abarca
aproximadamente desde el nacimiento hasta los 2 ahos y en el
gue predominan 1o mOVimientos GCOrporales y @l desarrollo

pra-verbal.

{1} PHILLIPS, Jr. John. Los_origenes del intelecto seqln Piaget. Ant. “La mateadtica en la escuela I".
p.2il

-~ - aa m man. aaa
— asaan A4 a4 ama sma ASA FAA = -
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1l segundo perilodo 1lamado tambidn "preoperatorio”  se
caracteriza por el tipo de pensamiento pre—ldgico en el que
sste se representa por medio de la accidn y el lenguaje.

El tercer estadio comprende alrededor de los 7 y los 11
aMos. Este es =21 periodo de las "operaciones concretas" en
el cual la persona alcanza un pensamiento ldgico pero basado
en la realidad filsica vy concreta.

La dltima etapa es la de las "pperaciones formales" y su
principal caracteristica es que el pensamiento logra ser
abstracto e ilimitado, lograndose aste alrededor de los 11 &
los 15 akos de edad.

Fara el tema que se esta tratando, se hablard mas
ampliamente de los dos primeros perlodos del desarrollo del
pensamiento.

£l perlodo sensorio-motriz se inicia desde el
nacimiento, en éste, @l nido  ya trae consigo todos sus
sentidos y algunos reflejos coma el mamar y el llorat.

A traves de los movimientos constantes y repetitivos que
realiza @) beb&, surge algin movimiento casual gue le produce
placer, como por ejemplo el llevarse el dedo a la boca.

En esta primera etapa, el niko puede seguir con la vista
algiin ohjeto en movimiento, pero al desaparecer éste, el
pequelo no intenta buscarlo nuavamente.

Alrededor de los 8 meses, el nifo cdesarrolla  su
capacidad visp-manual a través del desarreollo del refleio
para agarrar las cosas que estan a su alcance.

Algln mavimiento que el pegualo realice por accidente v
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gue le produce placet o gusto, lo puede intentar de nuevo
deliberadamente; por ejemplo, al estar el beb& en su cuna y
accidentalmente mueve con  su mano  un juguete que produce
Fuido, éste tratara de repetir ese movimiento para gscuchar
nuevamenta el sonido.

Entre los 8 vy los 12 meses aproximadamante, el nifo
movera su brazo para apartar el obhstaculo gue le impide ver a
coger @l objeto que le interesa. Tambign en esta etapa el
pequefo puede coordinar dos conductas aprendidas can
anterioridad, como por ejemplo, el agarrar un objeto v
golpearlo o aventarlo.

Entre los 12 v 18 meses de vida, el pequefo varia sus
conductas para conocer Y pxperimentar  nuevas acciones como
cuando arroja algdn objeto varias vec=s desde diferentes
alturas para conocer el resultado que esto produce.

Al emperar & caminar, aumentan las oportunidades del
nifto para conocer el mundo que le rodea. Desde los 18 meses,
dste puede formarse la imagen mental del objeto gue esta
puscando debajo de algunos obstaculos, es aqul donde se
inicia la "lbgica de las acciones” en la gque se desarrollan
al mismo tiempo las primeras nociones de espacio, tiempo-—
causalidad y permanencia del objeto.

A la edad de los 18 y 24 meses, es la etapa considerada

comn la etapa transitoria entre @l nivel sonsorio-motriz y el

preoperatorio.
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D) Caracteristicas del pensamiento en el niMo de edad pre—
escolar

Al Final del perilodo sensoriomotriz, y al principio del
nival preescolar, el pequeho es Ccapax de realizar algunas
acciones en ausencia del modelo; por eiemplo, al estar el

nifo observando a otra gque esta brincando, éste, primeramente

sa  Forma una imagen mental de la accibn gue @l otro nifo esta

realizando, VY posteriormante @l pegqueho rmalizard la accibn -
en  este caso brincar— a pesar de  Que ya  Nno esta viendo al
atra realizando dicho acto. A este tipo de representacion

mental J. Fiaget la llama "Imitacitn diferida".

Foco a poco  ira apareciendo @l llamado " juego
simhélico". En esta etapa s comdn  que los niftos Jjueguen

dandole significadoas vy representaciones muy diferentes a los
objetos reales gue sstin utilizando para jugar, por ejemplo:
un  trozo de mnadera pueds represantar un avibn, o una escoba
ser un caballito; o tambitn cuando juggan Ccoma "“papd o mama"
o a la “escuslita" en donde representan e imitan lns papeles
o funciones de otras parsonas.

Los nitos, antes de  1os seis o siete abos de adad
aproximadamente, tienen cierta dificultad para percibis
algunas nocionaes Como al espacio, tiempo, velaocidad, medida.
Todo esto debido a Qque @l pensamiento del nite no es
operativo, esto quiere declr que SUS acti&idades 0 acciones
no eon remplazadas mentalmente &n su pensamiento. Fsto es la

causa  de que no puaden realizar actividades mentales como el



hacer comparaciong2s, $ino  gque las llevan a cabo a travis de
acciones directamente con los objetos.

El niMo, en esta etapa, percibe las acciones inmediatas,
por ejemplao, al presentarle dos hileras de cuentas, ambas con
la misma cantidad, pero una de ellas se le presenta con los
obietos mas separados  entre sl. Fara el nito, la Fila mas
numerosa  ©@s aguella gue aparenta ser la mas larga y es la que
riene los obietos mas separados, vya due el pegueffo no
petablece la relacibn  término a término de los objetos de
cada una de las hileras, sino gue tote realiza una relacidn
pgpacial y no numerica.

Ntra caracteristica del pensamiento en opsta edad es qu&
no  es reversible. Esto significa gue el nito es incapaz de
regresar al punto de partida, se puede gecir que opera en un
so0lo  sentido, ya  Que U pensamiento  adn &5 pre—-lagico.
Fresenta dificultad para captar gue riertas caracteristicas
de las cosas, al ser modificadas pueden volver a su forma
original, vy por @llo no eviste la nocitn de la conservacion
de la cantidad.

Dentro de la edad presscolar, &l pequeffn  tiene
dificultad para sstablecer seriaciones de objetos, como =2l
ordenar varims palitos -—por decir algo— de mayor a manor O
ViCEVEerSa. gin embargo, los nitos identifican con facilidad
la diferencia entre grande y peguaho, ya que s rafiare solo
a dos objetos. Tambibn se bha observado que realizan, @n un

o trios.

primer momento, Seriaciones por pares

Otra caracteristica gue es comin, es Ver gue los nifros

104039



presentan ciertos obsthculos para comprender que un todo
petd  fFormado por  varias partes. También la propiedad de

clase vy subclase de los objetos es algo que el peguefia
muestra dificultad. For ejemplo, al mostrarle diez palitos
de madera rojos y dos palitos de madera azul, se le pregunta:
i [u& hay mas, palitos rojos o palitos de madera T El nifo
contestard gque hay mas palitos rojos. EFeto == debe a que
todavia no puede captar una doble caracteristica en un solo
objeto (clase vy sub—-clase) .

El egocentrismo @s otra de las caracteristicas de esta
edad. Esto significa que los nifice son incapaces de aceptar
el punto de vista de los demas, asl como se siente el centro
del mundo vy reclama para s1 toda la atencion de los adultos.
Tambi&n se puede observar, en una conversacién entre nifios de
&sta edad el "mondlogo colectivo', esto ez gue cada uno de
ellos platica lo qgue realmente le interesa en ese momento sin
atender lo que dicen los demas.

Asl mismo aparvecan los innumerables "por qué " tipicos
de esta edad, caracteristica evidencial de ese egocentrismo
que  no le permite entender @l origen vy mfgctos de las cosas Yy
hechos.

La intuicidn, propia de esta elbapa, perlodo ogue tambyd édn
e le llama pre-lbgico porgue es hasta después de los 7 afios
aprosimadamente ., que el niMo empieza & utilizar la ldgica.
Fg por es0 que en bote perlodo se dice que los nifMo suplen la
logica por la intuicidn. FEsto significa que actdan sin poder

dar una explicacidn de lo que estan haciendo o diciendo.
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E) Estadios de desarrcllo de las nociones de Clasificacidn,
Seriacidn y Conservacidon de la cantidad

Clasificacidn:

~Frimet gestadlo (Coleccidn fFigural). lLas nifios

establecen semejanzas entre cada elemento vy el inmediato

anterior, olvidandose de los yva colocados, por lo gue existe
alternancia de criterios. Estas caracteristicas se dan en

una sola direccion: horizontal, vertical o diagonal.

Segundo estadiao (Coleccidn no figural)l. En el
transcurso de este periodo, el nifo comienza a reunir objetos
formando pequefos conjuntos tomando en cuenta las diferencias
entre los objetos, razdn por  la cual forma varios grupos
tratando de que cada objieto tenga el maximo de parecido entre

=1,

Tercer estadio. (Clase légica).Operatorio. En este. la
accidn de clasificar es semejante a la que realizan los
adultos vy generalmente no se logra en el periodo preescolar,
logrando la inclusidn de clases y movilidad en  sus

rlasificaciones.
Seriacidn

Fr i mer stadio. (Fracazo de la Seriacidn) Forma parejas
de elementos en los gue coloca un ohjeto grande y uno

pequefio, o forma trios de elementos basdndose en "ol grande,



el mediando v el pequefio.

Segundo Estadio. (Ensayo v  Error). El nito logra
canstruir series hasta de 10 elementos por ensayo y error,
comparande  un elemento  con el colocado anteriormente. Esto
significa que el nito no ha logrado la transitividad. Se
entiende por transitividad a la posibilidad de establecer por
deduccién la relacidn que existe entre dos elementos gue no

han sido comparados directamente entre si.

Tercer Estadio. Operatorio. EFn este paerlodo puede
anticipar los pasos que tiene gue dar para construir la
seria. El nifio es capaxs de manejar cada elemento,
conslderandolo  simeltaneamente como @l mds  grande o @l MAB
pequeic con respecto a los demads. En este nivel el nific ha

construido la transitividad y la reversibilidad.
Conservaciéin de la cantidad

Frimer Estadio. (No conservacidn) El nikMo no puede
hacer un conjunto equivalente cuando compara globalmente dos
conjuntos. Esta etapa s caracteriza por la imposibilidad de

coordinar la longitud y la densidad.

Segundo Estadio. ( Correspondencia t&rmino a t&rmino).
£l niMo puede establecer la correspondencia término a término
shlo cuando los elementos estan  wno frente al otro. Al

presentarle los  elementos cle LN conjunto con otra
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distribucibn espacial, el nifio dice gue los conjuntos ya no
son  egquivalentes y o QU tiene mas elementos el conjunto gquea
QTP A mas  espaclo, aungue  tengan el mizmo ndmero  de
@l emerntos.

Tercer estadlo. (Operatorio) . Er dwte, @l nio puede
Formar  un conjunto equivalente y conservar la  eqguivalencia
(hay conservacidn de la cantidad ). Existe la "identidad",
es decir, gue si nadie puso O guitd ningon plemento v si sdlo
Fuaron movidos, la cantidad permangce constante o igual. En
pste perlodo existe la reversibilidad y la compensacidn lo

cual significa que a peEsar de una fila o conjunto ocupa mas

espacico, de hecho tiene la misma cantidad.

F) Implicaciones Pedagbglcas

La presente propuasta presenta algunos criterios para
orientar la practica educativa en relacidn a TFavorecer al
desarrollo de las nociones logico-matemdticas en los niffos de

edad preescolarsy aprovechando para ello las actividades

wopontaneas vy cotidianas oe log pegquelos, Ya que O G
pueden  aislar, sino  gque se  preasantan en todos los aspectos
cde la vida.

Esa vida natural de los niffos gstd llena de situaciones
matemhticas: la cantidad de juguetes gue poses ©on SUS
diferentes caracteristicas, la cantidad de dalces que sa va a

comer, @1 jugar «con @l agua y tierra, cuandn va de compras

con  SUs papds, al medirse los zapatos © la  ropa, al iroal
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pargue Yy Jjugar «on los diferentes colunpios, tdneles O
pasadigos, la hora de ir a dormir, de comer y de ir o venir
de  la escuela, etc. Estas vy mas experiencias gue los nifros
realizan diariamente pueden servir de gran utilidad, si los
masstros estan alertas para aprovechar todos pstos momsntos
@ ir favoreciendo en @llos 21 desarrnllo de sus estructuras
mentales.

Ez indispensable propiciarles a los alumnos la
oportunidad de gquea manipulen una diversidad de objetos

cancretos para que puadan palparlas, aobservarlos y asi puedan

realilzar comparacionas seriaciones Vv comprender la
conservacidn de la cantidad, vya& que Se sabe que la

comprensibn del concepto  de nimaro  No se transmite a 1los
pequshos  2n forma verbal, sino gue ellos mismos seran los gue
poco & poco Yy en hase a las actividades gue realicen— vayan
construyendo dichas nociones o, gue  dan oomo resultacdo Final

la nocitbn del concepto de namaro,ya que como dice Fiaget:
1 oniTo es la causa principal de su PropLo desarrollo”" ‘n

Fara ello es necesario  gue  la educadora  observe
constantemente a los nifios para conocer asl en gue nivel se
encuentran dentro del pensamiento ldgico-matematico, vy en
hase a esto, favorecer vy estimular las actividades de los
pequefos para lograr un mejor desarrollo en las estructuras
de su pensamiento, asl  como &  SUPErar poco  a poco  sus
limitaciones.

La maestra cdebe aprovechar al mawimo  los momentos

(1) LABINOWICZ, €d. Introduccibn a Piaget. p.db

-me— A —a .
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naturales vy cotidianos due se preserntan para animar a los
nifos a que descubran vy astablercan relaciones entre las
Cosas, PErSONas, SUCesSOE, etc. con @l Fin de favorecer s
capacidad de observacidn. sl mismeo  hay gue darle
oportunidad a los nitos de gque expongan sus ideas a los demds
compaheros  para que verifiguen si  éstas son 0 no correctas.
Eato serila otra Fforma de invitar & los peguefinos  para que
Fealicen wn analisis  mas profundo  del problema que se les
prasenta.

Fara ello, =8 necssaria utilizar un lenguaje adecuado
que permita a los nitos la facil comprensidn de los hechos vy
animarlos para gus lleven a caho reflexiones acerca de las
actividades que realizan.

Al llevar a cabo las actividades en donde s& realice
clasificaciones, @6 importante gue los niMos sean  1os  que
detarminen las caracteristicas de los objetos que tomaran en
cuenta. S5in embargo, 85 necesario  que los materiales v
objetons gue se van a rlagsificar mstén claramente definidos, O
sea, que tengan algunas semejanzas v diferencias entre si, va
que  al presentarles un conjunto de objetos con diferentes
caracteristicas en las gque no  existe ningumna relacidn No se
podrd llevar a cabo adecuadamente la clasificacidn.

A medida gue @l nito realiza actividades para clasificar
0 eeriar, &1 maestro le ayudara  para ue descubra  otros
critering; s importante utilizar el cuestionamiento como
provocador de la raflexidn en @l nifo.

Con respecto a las actividades de seriacidn, es
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importante presentarle a 1os niMos material diverso en el que
puedan  manipular diferentes tamalios, longitudes, Qrosores,
tonal idades de color, etc. Tambié&n a5 conveniente
presentarles de siete a ocho elementos para la elaboracidn de
la serie, ya gue con pocos objetos, éstas actividades se
realizan mas facilmente Vv dsto puede confundir a la maestra,
haci@éndola ocreer Que wl pequelino se ancuentra en algdno de
los niveles de desarrollo. pero que realmente no corresponde.
En relacidn a la conservacion de la cantidad, es
necesario darle oportunidad a los pequetos de gue manipulen
diferentes materiales para quie poco a poco vayan
estableciendo 1la relacidn a2ntre los elementos de un conjunto
y otro, y asi formar las nociones elementales que son la base

para la construccitn del namero.

1) Evaluacidn

Dentro de todas las actividades que realiza el hombre se
1@l e e de una  organizacion, descde @) mas  alto nivel
administrativo hasta el trabajo docente dentro del aula. Asl
misma, las actividades gue =& llevan a cabo dentro del Jardin
de NiMos requieren de una organizacidn que parte de la
planeacion, la ejecucidn v 1a evaluacidn,

La evaluacidn es uno de los aspectos mas importantes del
P OCES0 aolicat ivo, Ya  Que @ traves de e@lla el maestro pueade
conocer los legros Y dificultades de sus alumnos asl comno la

calidad del trabajo que el docente desempefia dentro del



aula.
Fara la evaluacidn de las actividades en favor del
desarrollo del pensamiento lagico—matematico a nivel

presscolar, s recomendable que esta sea en forma flexible,

tomando para @llo algunas consideracionas de  distinta
rnaturalesa como  son  las caracteristicas flsicas, S0Cio-

econbmicas y culturales de cada uno de los alumnos, asi como
del medio en que se encuentra el plantel.

Esta valorizacidn se hara con base al seguimiento del
desarrollo de cada nito con el fin de orientarlo vy
favorecerlo seglin sus necesidades,.en la cual 1la educadora
hard ajustes de acuerdo a las caracteristicas de sus alumnos
conforme se vayan manifestando.

Es indispensable entender &l nifo como totalidad
indisociable; esto guiere decir que ges necesario atender a
los procesos del desarrolleo gue se manifiestan en la forma
Come al niMo crea, comete errores, resuelve problemas,
establece relaciones entre los objetos, en la relacion con
suz semejantes y los adultos.

For tal motivo, 1la evaluacidn a este nivel es de
caracter cualitativo y se realiza con cada nifo y solamente

s comparable con &l mismo.



CAPITULD ITII
Marco Referencial

A) El sistema educativo nacional

La historia de la eduraciadn en México, muestra las
vaicisitudes de su desarrollo politico: instrumento de
dominacion vy dependencia cultural en la éepoca de la Colonias
individualista Vv racionalista durante la primera etapa de la
Independencias; positivista v @elitista en la &poca Forfirianas
social y popular de la Revolucidn a nuestros dias.

Lo anterior nos muestra gue cada periodo histdrico de
nuesttro pals ha reflejado las luchas politicas y SuS
objetivos nacionales.

La educacidn se ha considerado a travées de la historia
mexicana como base primordial para su desarrollo en todos sus
azpectos.

De 1921, con la creacion de la Secretaria de Educacidn
Fablica, a la fecha . se puede recordar a grandes rasgos los
avances vy logros tan significativos que ha realizado el
magisterio nacional, el Gobierno v la sociedad en general: se
realiraron campabas de alfabetizacidn casi en todo el pals,
HE construyeran decenas de miles de escuelas, s crearon los
libros de texto gratuitos, se émplid la educacién a nivel
secundaria vy fueran establecidos centros de educagidn para

adultos, se abrieron universidades en todas las entidades de

la Repdblica y &€ inicia el desarrollo de la educacion
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tecnoldgicas  asl mismo., S wetablecieron bibliotecas., MUSEOS,
instalaciones deportivas, %ala%\ ley concf@rto&, galerlas vy
teatros; todo ello con el Fin de facilitar el acceso a una
gran poblacién, para aumentar y mejorar la educacion y la
cultura.

En lo que se refiere a la Educaciédn Freescolar, en 1883
s fundd el primsr- Jardin de Nitios por Enrigue Laubscher en

Orizaba WVeracruz, basado @&ste en la +ilosofla de Froebel:

"Dones, Juegos Y Ooupaciones'. Fosteriormente se
incorporaron elementos del método Montessori, Decroly Vv
otros.

Despuds de la Revolucitn, se ilncorporaron ideas
nacionalistas vy Sus actividades giraban en torno a las
caracterlsticas "hiopsicosociales" de los nifios.

9 pgul en Chihuahua, en 1929, el Prof. Luis 6. Kamos
estuvo a cargo de la Direccidn de Educacidén. Este introdujo
algunas reformas a la Educacidn como el m&todo natural para
la enseHanza de la lecto-escritura para el primer afio de la
wscuela primaria, dandose cuenta de que este trabajo tendria
mejiores beneficios si suistiera una institucidén en donde se
preparara a los nitios para =1 ingreso A& la primaria. El
Frof. Ramos presentd este planteamiento al Bobernador del
Edo. Frof. Francisco R. Almada para fundar el primer Jardln
de Nifios en la Cd. de Chihuahua. Este empesd a trabajar en
un local gue se encontraba desocupado en el Farque l.erdo y se

nombré  como directora del plantel a la Frofra. Aurelia Aguero

(1) PALMA, Raquel, Reseha de la educacion preescolar en el Estado de Chihuahua, Docusento fotocopiado
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Fegquivel. Asl El Jardin de Nibos "Gahastian Lerdo de Tejada"
abrit sus puertas & la niMen chihuahuense an 1929,

En los abos de 1943-44 en el Edo. de Chihuwahua se
iniciaron los primeros Cursos para las Educadoras en servicio
en la Escuela Normal del Estado y én 1945 =se inicia 1la
carrera de Educacitn Freescolar en la misma escuela a
iniciativa del Prof. Luis tirias E.

Hasta la década de los HO's los programas gstuvieron
influenciados per pedagogos idealistas en relacidn a la
libertad vy el respeto a la personalidad vy desarrollo de los
nifins. Fero a partir de esta fecha, se vig en la necesidad de
vincular la educacidn preescolar can la primaria. Fara ello,
agqui en Chihuahua la Frofra. Deonisia Ruiz hace algunas
adaptaciones al programa por areas que existian para las
escuslas primarias, para poderlo aplicar asl a los Jardines
de Nifios. Dicha adaptacidn inclula el uso de los materiales
graficos del Frof. luis Urias B.

Al transcurrir el tiempo s& presentaron varios cambios
en los contenidos de los programas de Educacidn Freescolar:
en 1965, 1971,1978,1%81 ¥ por altimo 1984-94.

Actualmente, los retos del mundo que se estan viviendo,
prasentan cambios continuos vy progresivos tanto en la ciencia
y la tecnologla com@ &n la sociedad. For tal motiva, <&
encuantran dificultades muy serias en lo referente a la
aducacion, presentandose de @ésta manera deficiencias en su
calidad, gue por diversas CAURAS. no  hbrinda al individuo

conocimientos, habilidades, capacidades vy destrezas, asil como
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actitudes v valores que la sociedad actual necesita para el
progreso tanto social como para el progreso del pals.

For todo eso, se reguiere de un gran esfuerzo de toda
la sesociedad, como cambios en los contenidos y programas,en
los materiales educativos, mas dias efectivos de clases,
mejores libros de texto y sobre todo la preparacion,
motivacion vy revaloracidn del magisterio, propuesto ya por el
Frograma de Moderniracion Educativa. (F.MOEL)

Con lo anterior, se pusde mencionar apropiadamente lo
que dice el Articulo Tercero Constitucional como sustento
Filosdfico vy legal del programa vigente de la Modernizacion
Educativa.

" a educacidn que imparta el Estado, Federacidn, Estados,
Municipios, tendera a desarrollar armdnicamente todas 1las
facultades del ser humano vy fomentard en &l, a la vez, el
Aamar a la Fatria vy la conciencia de la solidaridad

internacional. =n la independencia y en la justicia." @@

Este apartado legal pretende que la educacidn contribuya
al mejoramiento de la vida del hombre, tanto en lo econdmico
v lo social como en lo cultural. Asl mismo, la educacidn que
imparta el Estado serd nacional vy democratica con iguales
pportunidades para todos los mexicanos, ayudando de asta
manera a la preservacion de las costumbres y tradiciones de
las diferentes regiones del pals vy a los valores civicos v

morales gue llevaran al individuo a una conciencia

(1) Constitucidn Palitica de los Estados Unidos Mexicanos. Ped-b



nacionalista v solidaria sin sxclusivismos de razZa, grupos,

sectas ¥ SexX.

B) Flanes y Frogramas

Actualmente los planes vy programas de la educacion
preaescolat, como  ya s@ menciond anteriormente, estan
orientados & cubrir las maltiples necesidades que la sociedad
actual requiere.

Con ese propdsito, el Acuerdo Macional para la
Moderniracitn Educativa elabord wn programna flexible que

51 clades

pueda e aplicado sl lag diferentes e
socioculturales v regionales del pals.

Este programa estd basado en la teorla psicogenetica de
Jean Fiaget para conocer el desarrollo cognitivo del nifo asi
como de E. Wallan para comprender el desarrolle social y de
S, Freud para tomar en cuenta el enfoque psicoldgico.

Fara el cumplimiento de este proérama se trata de
fomentar v propiciar el desarrollo globalizador de los
alumnos tomando en cuenta para ello las caracteristicas
Fisicas, intelectuales, afectivas y sociales de dste perlodo.
Fara la organizacidbn del trabajo. Este se apoya en los
"proyectos. Se entiends por proyecto al conjunto de
gituaciones y actividades que  surgen de las propias
axperiencias del medio natural v social al que pertenecen 1os
Nifos.

Estos proyectos abarcan desde la organizacidn de los



jumsgos vy actividades que se van & realizar para lograr un
fin, pasando por la elahoracidn de material y utensilios que
se necesitan, asl como del tiempo Yy espacio (que se requiere
para el desarrollo del proye«cto. Todo esto se organliza y se
lleva a cabo principalmente con la participacidn de los nifios
y en donde la pducadora  serd gula, promotoray orientadora
para el desarrollo de las actividades en las cuales los
pequefins Jjuedan, se expresan libremente v desarrollan su
creatividad, impartantes éstos para el aprendizalje v
dezarrollo en general.

Dentro de los provectos existen los "“hlogues de Jjuegos vy
actividades". Estos son los  Jjuegos ¥ actividades que se
realizan para llievar a cabo los prayectos pero
relacionandolos con los distintos aspectos del desarrocllo.
Los blogues mas hien se redioren a una organizacion
metodoldgica que permiten un equilibrio en las actividades
gue realizan los Nitos para lograr un desarrollo completo vy
global. El programa propone los siguientes blogues para gue
la maestra tenga una vision integral del desarrollo del nibMo:

‘v~ Rloque de Juegos Y actividades de sensibilidad v
axpresidbn artistica:
. misica
artes escénicas
. artes graficas y plasticas
. literatura

~ Rlogues de juegns Yy actividades psicomotrices:

(1) S.E.P. Procrams de educacidn presscolar, 1337




. estructuracion del espacio a través de la imagen corporal vy

percepciones

. eetructuracldn del tiempo

- Eloques de Jjuegos VY actividades de relacidn con la
naturaleza:

. ecologla

. wmalud

. Ciliencia
Bloques de juegos vy actividades matematicas

Blogues de Jjuegos Y actividades de la lengua relacionados
con:
. lengua oral

lectura

. escritura

En lo referente al blogue de juegos Yy actividades
matemadticas, petos se realizan a través de las situaciones,
acontecimientos vy proyectos y nao o en forma aislada. lLos
proyvectos plantean situaciones vy experiencias en las que los
e tienan 1a oportunidad  de @atablecer Juicios Y
raronamientos a través de la manipulacidn de diversos oblietos
para que puedan captar cualidades vy propiedades , semejanzas
y diferencias de los mismos, dando como resultado que los
niMos realicen actividades mentales en forma espontansa y no

aislada como per ejemplo: nombrar, Agrupar, seleccionar,
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diferenciar, ordenar, repartit, quitar, incluir, comparar,

relacionar en correspondencia, contar medie.

C) Institucidn escolar y su entorno

E1 Jardin de Nifios " Jean Fiaget" No. 1147, estd ubicado
en la colonia El Falomar de esta ciudad.
A partir de 1989, se nombr o gsta institucidn

aficialmente dentro de la zona escolar No. XXXII1I, dandole el

nombre  de "  Jean Fiaget" vya qgue anteriormente, el Jardln de
nifos estaba a carge del D.I.F. vy ara atendido por

sstudiantes de la Normal del Estado.

Actualmente psta escuela continda realizando sus
Funciones dentro del edificio del D.I.F. Estatal, en la que
pﬁr las tardes se imparten clases diversas por parte de esta
organizacidn tanto para nifos como para adultos.

El personal del Jardin estd conformado por una dirsctora
Teécnica vy tres educadoras, asl como de maestra cde actividades
musicales, maestra de Educacién Flsica y, trabajadora manual.
La organizacidn interna de la escuela estd formada a traves
de distintas comisiones entre las maestras, como son  las
guardias a la hora de entrada vy salida de los nifios, a la
hora de recreo, el toque de la campana, Honores a la Bandera,
comisiones sociales, téonicas vy gindicales.

Las condiciones socio-culturales vy pcondmicas de  la

comuni cacd son  bhajas, observandose algunos problemas de

alcoholismo, drogadiccion vy delincuencid.
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A pesar de 80, la mayoria de los padres de familia gue

llevan & sus hijos al Jardin muastran interés y participan

corn agrado a las actividades para honeficio de 1os mismos.



cAPITULO 1V
Estrategias Metodoldgicas

Tomando en consideracidn las caracteristicas de los
nﬁhos en edad preescolar y el proceso de aprendizaje, se
pqapmnen a continuacidn algunas pstrategias para favorecer vy
propiciar el desarrollo del pensamiento ldgico-matemdtico.

Feoltas estrategias no son recetas para llevarse al pie

| . ) .
de la letra, Sino gue puaden ser susceptibles de cambio

considerando las condiciones tanto de los nitMos, el plantel

@%colar vy la comunidad. Estas e pueden llevar a cabo
dlrante todo el afMo escolar., ya que lo principal es

aprovechar el interds natural y espontaned de los pequeffos.
La evaluacitn de estas estrategias se realiza en forma
constante, desde su inicio para conocer &n gu&d nivel del

desarrollp se encuentran los nifos, 21 proceso de gste, asl

come  los logros  al Final del aho  escolar. Fara eello la
aducadora deberi Lener una actitud natural Y las
gheservacliones Que realice seran én forma espontanga para que

aus  alumnos puedan  expresarse igualmaente en forma natural vy
gspontanga.

Fara la explicacidn de las mismas, estas se plantean &n
forma  individwal para fFacilitar su comprensitn, pero s
importante recordar que estas situaciones y actividades
%mrman parte global de la cotidianeidad gque se origina dentro
Pel Jardin de Nifios:
\
|
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A) Actividades para favorecer la Seriacibn
fG.l.— "Yamos a formatrnos"

Fropisitos Al realizar la Fila propiciar relaciones de

CQmparacibn de tamaiMo entre los mismos MifMos.

! . .
Deésarrollo: Esta actividad se pusde aprovechar en el momento

1ms nifos se  vean &n la necesidad de formarse. For

!
@R que
|
e%@mplm cuando se va a realizar los Honores a la Randera, al

salir de visita a algan lugar, & la hora de Educacidn Flsica,
|

psicomotricidad o actividades musicales.

|

| La maestra los cuestionard para gue se observen entre
|
gl los mismos, dandoles oportunidad de que comparen  su

\
|
astatura entre si, para poder de esta manara hacer una fila,

ya sea del niftio mas pegueMo al mas altn o viceversda.
_ . : . .
El cuestionamiento utilizado de parte de la aducadora

|
para propiciar aata actividad seriad

?

~ ¢ Bon todos los nitos del mismo tamaffo

w i Chmo  podriamos saber quienes son 1los nifMos mas altos vy

—

2

quiknes los mas bajitos

| . . -
~ ¢ Podriamos formarnos de otra +orma

3

A.%. " Quienes son los mhe altos y quienes los mas bhajitos"

‘ . » ] . o o of -
Fropbsito:  Los nifos identificaran entre ®llos MLIsSMOS los

conceptos de mas alto- mas b o

Desarrollo: Eg comln escuchar conversacioneas entre log niffos
|

@n la gque se praguntan  unns a otros sobre quien es @l mag
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alte o el mas bajo. Se puede aprovechar esta situacidn vy
cuestionar a los a los nitos de la siguiente manera:

i Habra alguna forma o manera de saber quién es el mas alto

&
o el mas bajito de los nifios 7

i Se podra utilizar algdn material que ayude a resolver el
pTDblema 7

fgul es conveniente darle oportunidad a los niffos de que

experimenten con varios materiales, hasta que por sl mismos
\

deeidan cufl serd el material mas adecuado para poder "mepcld e

|
sl estatura vy compararla con los demids compafieros.

\

|

\

|

| .. , ‘ . .
ALE. " Juguemos con el material de construccion”

Fropbsito: Que los nifos realicen seriaciones con diferente
material concreto.
Desarrollo: Al estar Jjugando leos nifios en el Area de
Canstruccidn con 21 diterente material concreto, se puede
aprovechar para gue la maestra platique con ellos y los
cuestione en relacidn a lo que astan haciendo .

En @l momento apropiado  la maestra puede cugstionar a

1og nifos de la siguiente manerad

ioOud epstdn haciendo 7

i Son todos éstos objetos iguales 7 ( sefialando con los que

e

estan jugandn los nifios).

_é For qué son diferentes unos de otros ?

; Se podrla acomodar el material de algdna otra manera 7

‘-WLJ
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A 4. "Arreglemos el drea de Jardineria®

Fropbsito:r  Oue los nifos identifigquan los diferentes tamaffos

al acomodar las macetas"

Desarrollo: Después de gue los nifios Limpien el lugar en
donde se encuentran las macetas vy de haberlas tegado, e

puede sugerir de que las acomoden de otra forma diferente a

cqmo @staba anteriormante, utilizando las siguiantes
consignas para gue los nifios descubran otra manera de
|

atreglar el drea de jardineria:

- ¢ Son todas las macetas del mismo tamato 7
-4, Se podran acomodar las macetas de obtra forma

b, -
|4 Ctmo 7

B Podriamos arreglar las macetas e la mads chica & 1a mas

¥
K

j=r]
|

-\

grande
|
|

8%, " Hagamos parejas con un nifio alto y otro pequefio"

1
[

o=

i
|
'%pr”ito: Los nifios identificaran entre ellos mismos,

aquellos gue sean altos vy hajos.

!
Desarrollo: En actividades de mdsica es facil propiciar esta

actividad, vya que a veces s presenta algln bailable de
|
‘ »
parejas. Fara este propbsito se les puede pedir a los nifios

gue  se midan y se comparen entre mllos mismos para gue puecdan
|
Fprmar parejas de un nifio alto con uno bHajo.

A.6 " Recolectemos hojas de arbol"”



Pﬂapbﬁitm: Que los nitios realicen series crecientes o
d@mreci@nteg con hojas de arboles.

Desarrollo: En &poca de otodon, cuando las hojas de los

arboles se empiezan a caer, se puede aprovechar para
recolectar las hojas. Ya en el saldn, los nifios pueden

ohservar su tamaMeo, color y forma. Se puede invitar a los
niMos  para que las ordenen de las mas grande a la mds peguefia
0 viceversa.

También esta actividad puede aprovecharse para propiciar

la clasificacidn =n donde los nifos pueden hacer agrupaciones

de hojas por su color, forma o tamaio.

A.7 "Juguemos con los colores”

Fropésito: Hacer una corie creciente o decreciente con las
distintas tonalidaces de los colores".
|

Déﬁarrollo: Al iuwgar los nifios =]y el Area grafico-

plastico, se puede sugerir a los nifios a que jueguen caon

algunas tiras de papel de diferentes colores, VY con las
|
chales puedan hacer con ellas wuna hilera vertical vy

hbrizomtal tomando en cuenta la tonalidad del color de las

mismas.

ALB. Y Intercalar nuevos elementos a la serie"

Fropbsito: Gue los niMos identifiquen’ el lugar que le
|

1
corresponds & un nuevo alemerto dentro de la serie.

Desarrollo: A veces sucede gue dos o tres nilos se encuentran
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\
en @] baMo o cualguier parte del plantel a la hora de hacer

alguna formacidn. Cuancdo ya todos estan en hilera astos se

prezentan la fila. Se les puade pedir a los niffos que ya
i o

estihn en linea gue no deshagan  la fila, para que los gue

acaban  de llegar husguen &1 lugar correspondiente seglin su
|

1
estatura.

También para este proposito se puede aprovechar cuando
lps nitos estan en @l  area de construccidén, y al ver la

maestra que el nifo ya rienz formada una serie, se le puede
\

[ Q N 5 —
ch1r: mira, aquil me encontre estos palitos, JdFodrias
i . .
acomodarlos entre los gue vya estan acomodados, pera  sin

desbaratar la hilera gue ya tienes?

A7, " Ruién tiene la bufanda mas larga"

Fropdsito: Los nifos identificaran objetos largos y cortos.
Desarrollo: En tiempo de frio, es comflin observar gue algunos
nifos  acostumbran a usar bufanda. He pueden aprovechar estos

momentos para gue comparen el largo de .cada una de ellas.

sto  puede ser par ejemplo gua cada nifio wtienda su bufanda

m

?n la mesa o0 en €l piso para que de esta forma puedan

medirlas unas con otras., hacer comparaciones., comentar entre
2llos mismas ¥y Eformar uwna seriacibin con  las bufandas v

$oncluir cudl de ellas s la mas larga y la mas corta.

=
:

A.10. " ¢4 A quign le quada el sombrero

Froposito: Gue el niko realice la correspondencia serial.
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\
D&%mrrollm: Dentro del Area de Riblioteca se puede tener

mgterial grafico gque reprasente diferentes objetos, por
|

Ep@mplo: nitos de diferentes tamafios vy sombreros también de
diferentes tamahos. %e le puede decir al nifo gue le busgue &
cgda nito su  sombrero. De esta forma el pequefio realizard la
correspondencia  serial. En =sta actividad es importanta gque

w1l mismo nito descubra la  forma para resolver el problema,

para conocer asi en gue astacdio se encuentra éste.

B) Actividades para favorecer la Clasificacidn
E.1l. "Juguemos con pelotas grandes vy chicas"

Eropasito: GQue los nifos establezcan la diferencia entre los
tamahos grande-pecueffo.

Desarrollo: Fara esta actividad, se puedsn aprovechar algunas
situwacionas de  educacidn Fisica. Fara ello se le
Armporcionan a los nitos algunas pelotas gque sean de dos
@iﬁ@r@ntes tamat™os hien definidos.

% Despubs se  les mostrara a los nifos dos cajas de

diferente colori por ejemplo: una roja y otra varde. El

| . . D } A
cuestionameinto gque se puede utilizar es el siguiente:

;Ts-'
i

| . - .
& Qui es esto que tenemos agqul 7 (mostrando las dos calias)

ﬂ& Las dos son iguales 7

|

4 Podriamos jugar con @llas vy las pelotas al mismo tiempo?
|

|

|

i Chmo podriamos jugar 7

‘ Agud los nifos pueden decir gqua una caja, por ejemplo la



Foja serd para las pelotas chicas v la caja verde para lag

pelotas grandes. Despuis de esto, cada uno de  los nifos

aventara la pelota desde una distancia determinada a manera
que caiga en la caja seqgln lo gque hablan desidido

anteriormente

B.7. "Busquemos cosas grandes v pequetias”

Fropbsito: Que el niMo establezca las diferencias entre los

! - g . .
tamafios grande—peguelio de diferentes nbjetos.

Desarrcllo: Fara este propésito se puede utilizar el
material de las diferentes areas de trabajo. Aprovechar
algin  momento &n  que el material se encuentre desordenado.

Freguntar a los nifios que =i eviste otra manera o forma de

acomodar el material de las Areas de trabajo. Alguien puede

sugerir gue pueden separarse los objetos grandes de los
\

peuafios v acomodarios dentro de diferentes cajas o estantes.

También al ir de excursidn por ejemplo a la granja.
Cuestionar a los nifos para que compayrean gl tamafo de los

diferentes animales o cuando se realizan visitas al parqgue,

nuse0s, aereopuerto, etc., animar a los niflos para gue

realicen comparaciones entre todos los objetos que puedan

VEL W

E.%, " Juguemos & buscar semejanias entre compafieros

Fropbsito: Gue los nitos identifiquen entre ellps mismos

\
algunas semejanzas vy diferencias’
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Dhﬁﬁrrollm: Sa  pusden aprovechar las actividades e

psicomotricidad, de cantos y Jjueqos, las de educacidn fisica
& incluso a la hora de recreo , para invitarlos a jugar a
hacer grupos diferentes con ellos mismos, por ejemplo: un
grupo de niMos vy otro de niffas, en la gue éstos haran un
circulo de los que traen tenis y otra de los que traen
rapatos, botas o sandalias.

También se puede animar a los nifios gque inventen o
sugieran otras caracteristicas entre ellos @ los que traen el

c@b@llm largo, los gque lo traen corto, los que ancan vestidos

|
tely pantalén largo o corto, vestido, o d

-

2 alglin color en

clm mln érn su ropa&.
\
|
|
i
|

B.4. "Ordenemos nuestro salon!

Fropbsito: Que los nifios identifiguen entre diversos obietos

lgunas semejanzas y diferencias.

pa]

o

Desarrollo: Al elaborar vy decorar las cajas y/o0 hotes en los

dualeﬁ cada uno  tenga una etiqueta o letrero ¢de  lo que

dontiene cada dephfsito para poderlo asl identificar «on
|
ﬁmmilidmmu For ejemplos  la caja para las Cijeras, la de los
|
pinceles, crayolas, plastilina, marcadores, trozos de madera,
|
botones, taornillo ,etc., v en la qua los pequeMos acomodaran

cada objeto en el lugar gue le corresponda.

También el Adrea de dramatiraciones se puede aprovechar
para que los nitos acomoden vy arreglen los diferentes
|

materiales como por eiemplo los disfraces, apatos, bl 6as,



collares, juguetes, utensilios de cocina, carpinteria  etc.
segiin las semejanzas COmunNes para cada cual.

Tambig&n se puede aprovechar cualguier momento en que se
encuentre @1 material fuera de su lugar, para que los nitos
identiftiguen el lugar que le corresponda segiin sus

caracteristicas.

B.5. " Hagamos un catalogo de animales"”

Fropbsito: Que los nifos clasifigquen los animales por
propiedades afines al elaborar los diferentes catalogos.
Desarrollo: Durante las visitas que se realizan al parque, s&
pugde invitar a los nikos a gue observen los animales gque
viven en los Arboles, en la tierra y en el agua, propiciando
asi la conversacidn entre ellos para que hagan sus propias
conclusiones.

En el Jardin, los nifios pueden elabarar catalogos de
diferentes animales, buscando para ello fotografias en
revistas vy folletos. Recortarlas y pegarlas para ir formando
log diferentes catadlogos segln el criterio que seleccionan
lose niMos, pudiendo ser  povr ejemplo los animales de la
granja, los del circo, las aves, los que viven en el agua,
@

Esta misma sugerencia, elaborar catalogos, puede
utilizarse pero tomando en cuenta otros temas, o tambieén

ronsiderando alglnas caracteristicas de los objetos como el

tamaho, forma o color.
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E.&, "Juguemos a la tiendita’

1o o A 5 e o ] yes e pmemt — : :
Fropositos Oue los nitos establezcan  las semejlanzas entre

\
| :
algunns objetos.

|
|
Dei; rrrollo: Al jugar los niffos a la "tiendita” se verdn e&n la
\ . .
necesidad de acomodar de determinada manera los objistos con
|
lo que van a jugar. For eiemplo el dinero lo acomodar Anoan
uqa caja registradora. Asi mismo, ellos determinardn el
lﬁgar para acomodar los productos enlatados, los jabones, los
de parfumeria, el de ropa ¥ zapatos, etc., segdn las

acteristicas gue ellos mismos decidan.

B.7. " Clasifiquemos nuestros rapatos

Fropbsito: (ue los nifos identifiquen algunas semejanzas Y

d#ﬁerenciaﬁ al comparar sus zapatos.

Desarrollo: A la mayoria de los nitos les gusta andar
|

descalros.5i @l clima lo permite, <e puede invitar a los

nifios a jugar con los zapatos. Este consiste en guitarse los
\
zapatos. Despuis se pueden realizar observaciones sobre éstos

\ ;
| : . .
unl1F1-andD por 2iemplo el color, estilo, tamaho, haciendo

de  esta manera algunas agrupaciones para marcar, va s&a 1as
Gemejanzas comnn las diferencias entre un grupo y otro.

.8. "Arreglemos el consultorio meadico"

Fropbmito: EI nifMe  identificard las caracteristicas para
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At

acomodar @l material del Vconsultorio”

Desarrollo: Al jugar los nifios nal doctor" se verdn en la

necesidad de arreglar y acomodar los nbietos propios para el
consultorio. For ejemplo: en un lugar pondran los

instrumentos médicos gque Sirven para revisar al paciente, en
otro  las medicinas; Bstas se agruparan ya sea las que vienen
an cajas chicas , otro donde cologuen las que vienen en cajas
grandes, azl como en otro grupo las gue estan en frascos.

Fara este propbsito se pueden aprovechar aguellas
situariones en la que los nitos se vean en la necesidad de
arreglar y acomodatr los materiales para poder llevar a cabo
algdn proyecto coma pov ejemplo Jjugar al mercacdo, a la tienda
de ropa, al circo, etc. Fero lo importante es cuestionar al
niMo  para que  este desarrolle su capacidad de observaciodn vy
asi puecda poco a poco ir descubriendo mas caracteristicas

seme=jantes o diferentes entre los objietos.

B.2. " Hagamos un proyecto ce clasificacian”

Fropbsitos Que los nifios realicen mentalmente Vv con
anticipacibn las clasificaciones que van a realizar.

Desarrollos Fara lograr este propbsito se puaden aprovechar
agquellos momentos en gue un nitho le dice a otro: "vamos &
jugar ©on las fablitas". Agqui la maestra puecde preguntarles
que 8% 1o  que van a hacer con las tablitas y animarlos a gue
primero s imaginen como las van a acomodar ¢ Yya s@a par

colar, forma o tamaho.



Al empezar los nitios  a manipular las diferentes
tablitas, la maestra les recordard  lo que hablan dicho para
que Bbstos se acuerden y realicen las agrupaciones que habian

planeado.

EB.10. "Hagamos clagificaciones &N base & L ruta

determinada"

Fropbsito: Que los nifos descubran caracterlsticas entre
wllos mismos dibujando una ruta determinada con sub-
divisiones (clase-subclase)

Desarrollo: & la hora de recreo 0 de Educacidn Fisica, se
puede invitar a los nitos para jugar a buscar semejanzas
entre ellos mismos.

Con algunos gises de diferente color se puede ir
dibuijando en la cancha del patio, circulos vy caminos para que
los nitos vayan identificando algunas caracteristicas. For
@jemplo, se puede empezar con un circuleo grande en donde
sstién todos los nifios del grupo. Fartiendo de este circulo
puaden salir dos rutas y en la orilla o extremo de cada una
de  estas rutas  dibujar un elreulo en la que éstos se dividan
en uno las nihas y en otro los nifos. De estos dos grupos
pueden surgir otras rutas o sub—-divisiones: las nihas que
traen tenis, las que traen pantalbn corto vy las que traen
vestido. Del grupo de los nitos pueden éurgir otros caminos
gue  den circulps en la que vayan niMos con tenis, otro con

zapatos vy otros con botas. Cada circulo se puede dibuiar de
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diFerasnte color si se desea.

TOTAL DE

NI NOS

NINOS

Esta actividad se puede aprovechar tambidn  pero con
material grafico, por  ejemplo: el grupo de las  figuras

geomitricas de plastico vy de diferente tamaffo:

—
Figuras de Plastico de
diferente tamaho for-

ma y color

e

Bl " Juguenos en el drea de Gonstruccidn®

© o
0 o

Froposito:s Oue los niflos realicen  con iuntos  con  elensntng

afines al estar jugando con @l material concreto.



b

Dasarrollo: Hay momentos en  los ocuales 1os nitos estan
jugandno  libremente con @l matarial concreto, la educadora

@ aprovachar esta gituwacidn para cuestionar al pequeffo a

P
invitarlo para que realice conjuntos o agrupaciongs  can
@lementos de propledades afines.

Estas actividades proporcionan a los  alumnos la
oportunidad de que puedan analizar v hacer sus propias
conclusiones al respecto.

Tambi#n se puede invitar a 2 o mas nitos a que realicen
juntos  estas actividades a fin  de gue enhre ©llos mismos
confronten  sus ideas respecto a la cantidad vy caracteristicas

de los elementos de un conjunto a ol .

C. Actividades para favorecer la conservacidn de la cantidad
C.1. " Repartamos @l material®

Froposito:  Los nifios mstableceran la correspondencia uno &
uno entre el material gue se utilice.

Desarrollo: Esta situacion e presenta con mucha frecusncia
dentro  del Jarding va que los nitos @laboran constantemente
cualguier tipo de material, entre obros, adornos para @l
salédn, tarjetas, invitaciones,periddicos murales, juguetes de
construccibn, trabajos nanuales.etc. Este momento se  puede
aprovechar para Que algin nifo  de cada mquipo reparta entre
aLIE compateros el material gue se necesite:  tijeras,
pagamento, pinceles o cualguier tipo de material. Fsto dari

pportunidad para que los pequehos analicen 1a gituacitn y que

HARAIN 101039

104039



vean si el material existente es suficiente para todos , si
falta o hay demis, realizando para @llo la correspondencia
LME & LN

Las consignas gque se pueden uwtilizar para astas
actividades pueden set:
“ ¢ Alcanzaran los pinceles para todos 7
-4 Faltd alguien sin material?

Ly

i Todos alcanzaron pincel 7

—~ i Cudntos pinceles te faltan para gue todos tengan g2
C.2. "¢ Hay los mismos pinceles que niTos Y
Propositos Los nifMos comprobaran i dos conjuntos  son

eguivalentes o desiguales por medio del apareamientn de sus
2lementos.

Desarrollo: Pedir a los nifos que hagan una hilera de los
pinceles que hay en el saldn vy otra de ellos frente a estos.
Can tiras de estambre o listones alguno de los nitos puede
hacer corresponder un pincel con o un nitMo  para comprobar si
hay tantos pinceles como nihos.

Tambidn para este propdsito se puedan llevar a cabo el
apareamiento de vasos Yy platos, cucharas y servilletas, wtc.
cada ve: gue se realiza un convivio o vayan a compartir algdn
platillo.

Otras situaciones gue se pusden aprovechar para este fin
@s al repartir las bolsitas de los dulces cuando se festeja

algan dia en especial.



.3 "Juguemos a la loteria

Fropbsito:  EL niNo establecerd la relacidn uno a uno al jugar
a la loteria.
Degarrol Lo Elooduwego  oe la  loterla les  gusta mucho  a  los

ta  puecds propiciar en &llos la capacidad de

mitos.

gbaservacidon para establecer semejanzas con el dibujo de la

y con las Filguras que Lieonen aén s

T e e He les my
lotaria. 8i los nifios observan que aparece alguna figura

maiante a la que ellos tienen, entonces estableceran la

ralacion uno  a uno poniendo Lina Ficha al cdibujo

COrrenidon diente.

Cod "El registro de asiste

Fropbsito: lLos nifos estableceran la correspondencia uno a
wno & travées del registro de asistencia.

aptar a log nitos un registro de

Desarrollo:  Se les puede pre

asishencia de la siguiente manara:




Este tipo de registro corresponde uno para las nifas v
otros  para los nithos. En caca  wuno de ellos aparecen  los
nombres de cada uno de los nitos de todo el grupo.

Al llegar el nito por la mafana al sélon“ @ste pondrd un
broche para colgar la ropa  sobre s nombre; asi al llegar
todos  los nitos que asistirdn ese dia tendran un broche. De
weta Lorma el nito realirzard la correspondencia uno & uno en
Felacibn a su nombre vy o @l broche, dando a conocer de esta

marera  si todeos  los nifios  tienen broche vy estan presentes o

cuando no lo tienen o sea gue faltaron ese dia.

CLE U Fs suficiente el perchero para todas las chamarras?

"o [u

Froposito: El nitio establecera la relacidn mids gqua-manons gque
@eb e dos oon Jun Lo .
Desarrollo: Cuando @l clima lo permite v los niffos por la
nahana llegan con chamarra pera al mediodlia empiezan a sentir
calor, bstos se las empiezan a guitar.

Canforme s  las van gquitando las  van colganco en el
perchero, pero en éste sblo tiene ocho ganchos.

En ocasiones si serian suficientes los ganchos para las

rhamarras. Serda oportuno  entonces para animar a los nifios a
que  observen y analicen si son tantos ganchos como chamarras.

gque  fFalten ganchos vy b En

Fero bambidén podrd suce
chamarras o viceversa que sobren ganchos vy pada mhs existan 2

a % chamarras. Bl nito observard en gque conjunto existe mds

@lemantos gque en el otro o si s0n conjuntns squivalentes.



COMCLUSIONES

Los conceptos matemdticos gque se tienen actualmente no
aparscieron  de un  dia para otro, sino que éstos se fFueron
damdo poco a poco a traves del desarrollo de la humanicdad.
For +tal mobive, es necesario comprender ese desarrnllo que se
dd  en Forma muy parecida en cada ser bumano y darle
oportunidad & Los miMoes de o gue construayan  poro s ML SMmEeOSs &L
pensamiento lagico-matematicos, vya gue dete no se transmite
olaboracdo de persona & persona, Como ai @l individuo fusra un
deposito en el gue se le vaciaran los conocimientos yva dados.

Las caracteristicas de los nifios mencionadas con
anterioridad vy la explicacibn del proceso del desarrollo de
las Hociones lbgico-matemadticas en el individuo, indican que
putos en edad preescolar se enfrantan a diversas limitaciones
gue  lentamente se  iran superando, no solamente en hase al
crecimiento  bioltgico vy  su relacidn  con @l medio que le
rodea, sino tambign a los estimulos vy experiencias gue se le
proporcionans

For tal motivo, el desarrollo vy evolucidn de estas
nociones debe partir  de las situaciones reales de los nitos,
va que de lo contrario, estas se pued@ﬁ volver &n forma
impositiva y no se lograrlia un avance en dicho desarrollo.

Es comiin observar a diversos alumnos fracasar en
matematicas . y sin embargo tienan duito en otros aspectos de
G\L‘.’

la vida cotidiana. For  eso e hace enfasis en que e
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recesario  gque se  parta de la vida ordinaria de los peguefios
AL A la  comprensibn de los conceptos lLegico-matemdt icos, ya
que las matemadticas estan inscritas en todos los campos de la
virda en general que al nifio le interesa.

For eso, el papel de la educadora as muy importante al

st Funcidn debe

de aprovechar al

necto  ya que  a trave

mExime  las situaciones naturales y espontaneas de  la vida
real de los nitos para ayudarlos a avanzar en cada momento de

esE Procesd.
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