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INTRODUCCION

Este trabajo estd realizado con la intencidn de involucrar a
los padres de familia en los juegos infantiles como apoyo al desa

rrollo del nino en edad preescolar.

Por 1o general la falta de esta participacidn por parte de
ellos es la problemdtica mds frecuente que se presenta en este ni
vel, pero tenemos en nuestras manos la solucidn, sdlo es cuestidn

de poner un poco mds de esfuerzos por nuestra parte.

La educadora debe tener presente que las actividades que se
le presentan a los alumnos deben ser planeadas con base en sus in
tereses que manifiestan de acuerdo a la edad y etapa en que se en

cuentran al ingresar a la escuela.

Uno de los intereses principales que el nino manifiesta es

el juego.

La actividad 1lidica nos brinda la oportunidad de presentar
al pequeno distintas situaciones relacionadas con el medio en el
que vive, donde el nino conoce y compara su funcidn, su estructu
ra fisica, etc., encontrando pequeﬁos problemas que tiene que re

solver.

Al estar convencida la educadora de estos principios, le re
sultard fdcil lograr que el padre modifique su concepto de que el

nino sdlo asiste a la escuela a jugar y perder el tiempo, y se da

cuenta de que su participacidn es indispensable en la formacidn



integral de su hijo.

La siguiente propuesta estd estructurada de la siguiente ma

nera:

Primeramente la delimitacidn del problema, en el cual se es

tablece la problemdtica a analizar.

Posteriormente encontramos la justificacidn en la que se in
forma el por qué de mi interés sobre el problema. Enseguida se
encuentran los objetivos que se pretenden lograr al disenar y apli

car la propuesta.

En los capitulos I, II Y III consta de elementos tedricos y
referencias en 1los que.se analiza una serie de factores que inter

vienen en el proceso educativo, como son:

Fundamento Psicoldgico
Fundamento Pedagdgico

Fundamento Social

En el capitulo IV se refiere a la propuesta pedagdgica y
su metodologia, la cual nos habla de los procedimientos que hacen

posible la operacidn d€ las conceptualizaciones y principios peda

gdgicos.



DELIMITACION DEL PROBLEMA

Es oportuno senalar que estos son nuevos tiempos en que 1la

labor de educar corre paralela en la funcidn de padres y maestros.

Ninguno dejard librada la responsabilidad al otro, puesto
que en diferentes situaciones, ambos son los agentes directos de

la educacidn del nino.

Cuando la madre tiene conciencia de que las relaciones Educa
dora-Nino son las naturales y el afecto de ambos es reciproco se
sentird tranquila porque comprenderda que su hijo a pesar de la
atraccidn que siente por su educadora, continuard ubicdndola en

su verdadero lugar de madre..

Por otra parte, estard segura que esas buenas relaciones Edu
cadora-Nifio, contribuirdn en forma positiva al desarrollo de las
tareas preescolares en una sana y feliz convivencia en la que se

logrard cuanto se propone en relacidn a la educacidn de su hijo.

La experiencia ha permitido observar a 1los ninos y sus for
mas de juegos, algunos de ellos se conforman con mirar, otros -
participan colectivamente, mientras que otros se aislan, prefie

ren estar solos y que nadie los moleste.

Un nino para que se desarrolle tanto fisica como emocional
mente debe jugar, hay diversas formas de juego que ayudan al par

vulo a desarrollarse en sus habilidades como destrezas e imagina



cidn.

Las educadoras deben aprovechar estas formas para que el -
preescolar se desarrolle en un ambiente lleno de alegria, compaﬁg
rismo y adquiera confianza en si mismo. En las actividades que
el pequeno realiza a diario es comin ver como todo 1o hacen ép
forma de juego, es por eso que se debe estar consciente de lo que
es el juego y las formas de dirigirilo, impartirlo, ya que deréhi

depende un buen desarrollo para el futuro hombre del manana.

Por medio del juego la educadora se da cuenta como es el ni
no en casa, los pfoblemas posibles que pueden traer consigo, su
comportamiento de agresividad, su timidez o desenvolivimiento que
manifiesta en forma expontdnea. Aparte las conductas anteriores
deben ser canalizadas para que el dia de manana este pequeno crez
ca y se desarrolle en un ambiente social lleno de esperanzas y me

tas a seguir.

En el transcurso de doce anos de pridctica en el nivel prees
colar como maestra en el Jardin de Ninos Castillio de Rosas se ha
observado ano con ano la falta de conocimiento de la labor educa-

tiva que se realiza con los alumnos.

Los padres en su mayoria creen que es un lugar donde sus hi
jos sdlo van a jugar y a perder el tiempo, confian en el perso
nal y los dejan como una mejor alternativa para su educacidon -
ya que trabajan, o tienen otras ocupaciones, pero desafortunada-

mente consideran a la Institucidn como guarderia o paqueteria y



desconocen totalmente que es en este Centro de Trabajo donde se
forman hdbitos y es a través del juego como logra un desarrollo

integral del nino preescolar.

La Institucidn y la Educadora pueden y deben ser el vehiculo
de informacidn a fin de hacer llegar el conocimiento a los tuto
res que es por medio del juego como en forma sistematizada se ca

nalizan los intereses y se propicia la ensenanza aprendizaje.

Los motivos antes senalados son los que han permitido cues

tionarme sobre:

iComo influye la falta de vinculacidn juego padres educadora

en la formacidn integral de los educandos en el Jardin de Ninos?

Tratando de dar soluciones al anterior cuestionamiento es -
que se -ha pensado en la elaboracidn de una Propuesta Pedagdgica

titulada:

ALTERNATIVA DIDACTICA PARA LA PARTICIPACION DE LOS PADRES

DE FAMILIA EN EL JARDIN DE NINOS.
JUSTIFICACION

El siguiente trabajo se realizd con el deseo de orientar pe
dagdgicamente al padre de familia sobre la gran importancia que

tiene el juego en el desarrollo del nino preescolar.

o

Por 1o tanto considero; IMPORTANTE que los tutores conozcan



la metodologla y el contenido que empleard el maestro en 1la con

duccidn del proceso ensenanza aprendizaje durante el ano escolar.

Considerando que el Jardin de Ninos es la primera Institu -
cidn educativa a la que acude el nino después del hogar, debe pro
piciarse su participacidn activa apoyando con actividades en 1las

que se involucren padres, educadora y nino.

El papel activo del padre de familia influird en las expe -

riencias del nino.

Apoyando la informacidn e ideas que el nino recibe en 1la es
cuela y comprendiendo la gran responsabilidad que tiene su parti
cipacidn en este proceso no dudard en brindar su apoyo incondicio

nal.
OBJETIVO

Es importante que los padres participen y conozcan que el
juego es una alternativa para el desarrollo integral del nino -

]

preescolar.

El nino tiene derecho a una parte del tiempo paterno o mater

no no sé6lo para que lo cuiden, alimenten o corrijan en forma regu

lar, sino también para que los distraigan y diviertan.

Para lograr lo anterior se plantea el siguiente objetivo:



INVOLUCRAR A LOS PADRES EN EL CONOCIMIENTO Y USO DEL JUEGO
COMO UNA HERRAMIENTA QUE PERMITA EL DESARROLLO INTEGRAL DEL NINO

Y UN ENLACE CON EL TRABAJO DOCENTE.



CAPITULO I

FUNDAMENTOS PSICOLOGICOS



1.1. {COMO SE APRENDE?

Ensenanza es el rol que pertenece al maestro en donde su fun
cidn es tener la capacidad de ayudar al nino a construir su pro

pio conocimiento, guidndolo en sus experiencias.

El sujeto al aprender algo, modifica su conducta, su manera
de pensar y hacer, o bien genera cambios en sus estructuras de

conocimiento.

El nino es una persona con caracteristicas propias en su mo
do de pensar y sqﬁalar que necesita ser respetado por todos y pa
ra quien debe crearse un medio que favorezca sus relaciones con
otros ninos un tanto emocional como intelectual, y le proporcione
una organizacidn did3ctica que facilite su incorporacidn gradual

a la vida social.

El conocimiento progresivo del mundo sociocultural y natural
que lo circunda debe desarrollarse en el Jardin de Ninos por me
dio de actividades que contribuyan a la construccidn de su pensa

miento.

Es el nino quien construye su mundo a través de las acciones
y reflexiones que realiza al relacionarse con los objetos, aconte
cimientos y procesos que conforman su realidad. El1 papel de 1la
educadora entonces, es, proporcionarle un conjunto cada vez mas
rico de oportunidades para que sea el nino quien se pregunte y

busque respuestas acerca del acontecer del mundo que lo rodea.



Este enfoque concibe la relacidn que se establece entre el
nino que aprende y lo que aprende como una dindmica bidireccional
Para que un estimulo actie como tal sobre un individuo, es necesa
rio que éste también actie sobre el estimulo,. se acomode a &1 y

lo asimile a sus conocimientos o esquemas anteriores.
1.2. Caracteristicas del Nino en Edad Preescolar.

- E1 nino preescolar es una persona que expresa, a través de
distintas formas, una intensa blsqueda personal de satisfacciones

corporales e intelectuales.

- A no ser que esté enfermo, es alegre y manifiesta siempre
un profundo interés y curiosidad por saber, conocer, indagar, ex

plorar, tanto con el cuerpo como a través de la lengua que habla.

- Toda actividad que el nino realiza implica pensamientos y
afectos , siendo particularmente notable su necesidad de desplaza

mientos fisicos.

- Sus relaciones mds significativas se dan con las personas
que lo rodean, de quienes demanda un constante reconocimiento, -

apoyo y carino.

- E1 nino no sdlo es gracioso y tierno, también tiene impul
sos agresivos y violentos. Se enfrenta, reta, necesita pelear y
medir su fuerza; es competitivo. Negar estos rasgos implica el

riesgo de que se expresen en formas incontrolables. Mas bien,
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se requiere proporcionar una amplia gama de actividades y juegos

que permitan traducir esos impulsos en creaciones.

- E1 nino desde su nacimiento tiene impulsos sexuales y mas
tarde experimentard curiosidad por saber en relacidn a esto, 1o
cual no ha de entenderse con los pardmetros de la sexualidad adul

ta sino a través de los que corresponden a la infancia.

- Estos y otros rasgos se manifiestan a través del jueéo, el
lenguaje y la creatividad. Es asl como el nino expresa, plena y

sensiblemente, sus ideas, pensamientos, impulsos y emociones.
1.3. Conceptos Bisicos.

Jean Piaget (1976) durante el transcurso de su vida de es
tudio constante, llega a conceptualizar el proceso de desarrollo
de la inteligencia, reflejando sus intereses basicos en 1la épis=
temologia (rama de la filosofia que se ocupa del estudio del co

nocimiento), utilizando como método la psicologia.

Métddo que le permitid profundizar cada vez mds, en la cons

truccion del conocimiento idividual.

" Pienso, dice Piaget, que para hacer epistemologia, no hay
que tomar el conocimiento con una "C" mayiscula, en tanto estan
do en sus formas superiores, sino encontrar los procesos de for

macidn como se pasa de un conocimiento menor a un conocimiento
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superior, siendo esto relativo al nivel y al punto de vista del
sujeto. Al estudio de esas transformaciones del conocimiento, al
ajustamiento progresivo del saber es a 1o que 1llamd epistemologia
genética, y es la lnica perspectiva posible para un bidlogo, en

*
todo caso es 1o que yo creo ".

Piaget, postula que los seres humanos heredan dos tendencias

bdsicas, la organizacidn, tendencia a sistematizar y combinar 1los

procesos en sistemas coherentes, y la adaptacidn, tendencia a in

tegrarse al ambiente.

Piaget considera que lo mismo que el proceso bioldgico de 1a
digestidn, puede transformar los alimentos para que sean aprove
chados por el cuerpo, los procesos intelectuales tr;nsforman las
experiencias de tal manera que el nino los puede .aplicar al en

frentarse a situaciones nuevas, que le presenta su realidad.

En la misma forma que los procesos bioldgicos se deben man
tener en un estado de equilibrio, Piaget, cree que los procesos
intelectuales buscan un estado, por medio del proceso de equili-

bracidn.

=n

* PIAGET, Jean. Apuntes sobre el Desarrollo Infantil’
Proyecto Estratégico Numero 5 Edit. S.E.P.
1985.
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La equilibracidn es una forma de autorregulacidn, que estimu
la a los ninos a aportar coherencia y estabilidad en su concepto
del mundo y hacer comprensibles las inconsistencias de la expe -

riencia.

La organizacidn, la adaptacidn y la equilibracion son tenden
cias bdsicas pero la forma fundamental en gque un nino transforma
las experiencias en conocimientos, tiene lugar por medio de los
procesos de asimilacidn y acomodacidn, que hacen posible la adap

tacion.

La asimilacidn se refiere, al proceso por medio del cual 1los

elementos del ambiente son incorporados a la estructura cogni

tiva del nino.

La acomodacidn se refiere, a la forma en que el individuo
modifica el concepto del mundo al ir incorporando experiencias

nuevas y alternando respuestas a los objetos de conocimiento.

Al asimilar y acomodar a través de la experiencia los obje
tos de conocimiento y surgir un patrdn organizado, Piaget dice,

se ha desarrollado un esquema cognitivo.

Los esquemas se refieren a las acciones aprendidas por el ni
"no en situaciones especificas (como chupar) y representan un -

cambio en la estructura cognitiva en que apoya la conducta.

cuando los ninos aprenden a hablar por ejemplo: 1lo que pro
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nuncian se basa en esquemas de objetivos, situaciones y relacio

nes adquiridas anteriormente.

En la interaccidn con el objeto, 1o que permite al nino orga
nizar e integrar esquemas. Con la asimilacidn y acomodacidn de
esquemas anteriores y la comprensidn de cualidades comunes o dife

renciales, se desarrollan los conceptos cognoscitivos.

El nino construye progresivamente su conocimiento a través
de las experiencias que va teniendo con los objetos de la reali

dad.

El conocimiento puede considerarse bajo tres dimensiones:
fisico, 16gico-matemdtico y social, dependiendo de las fuentes de

donde proviene.

El conocimiento fisico es la abstraccidn que el nino hace de
las caracteristicas externas de los objetos por ejemplo: el co

tor, la forma, el tamano, el peso.

Los objetos son la fuente principal de conocimiento, para
distinguir las propiedades fisicas de éstos, es necesario que el
nino actde sobre ellas, fisica y mentalmente, asil liega a descu
brir, como reaccionan los objetos a sus acciones. Es importante
que el nino manipule el material y los instrumentos de trabajo
que se preparan para &1 ya que durante el periodo preescolar, pre
dominan en el pensamiento del nino, los aspectos fisicos que per

cibe de los objetos.
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E1l conocimiento 1dgico-matemdtico se va construyendo sobre

relaciones que el nino ha estructurado previamente y sin las cua

les no puede darse la asimilacidn de aprendizajes subsecuentes.

Se desarrolla a través de la abstraccidn reflexiva y siempre

hacia una mayor coherencia. Los que se abstrae no es observable.

Dicho conocimiento se encuenta en el nino mismo, existe en
é1 una organizacidn interior del conocimiento, sobre la cual el

nino establece relaciones entre los objetos.

Si colocamos un montdn de fichas  de colores sobre la mesa e
invitamos al nino a que haga algo con ellas, observamos que utili
za algln criterio para organizar el material puesto a su disposi

cidn.

Este criterio puede ser, el tamano, la forma, el color, etc.

Si reunid los rectangulos azules, amarillos y rojos juntos;

el criterio que utilizd fue la forma.

Si reunid en un montdn todas las azules, en otro las amari

llas y en otro las rojas; el criterio que utilizd fue el color.

En caso de reunir las figuras grandes y las chicas ,en otro,

el criterio que utilizd fue el de tamano.

Por lo tanto, las caracteristicas fisicas permiten estable

cer semejanzas y diferencias.
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Si el nino encierra en un circulo, las figuras que tienen

igual forma, establece semejanzas.

Si separa las figuras que tienen distinta forma, establece

diferencias.

Segliin los atributos de 1los objetos, el nino estructura poco

a poco las clases y subclases a las que pertenecen dichos objetos.

Si presentamos al nino en una sola caja todos los muebles de
una casa de munecas y le pedimos que los coloque en el lugar gue
les corresponda, al colocar los muebles de la cocina en la cocina

estd aplicando 1a nocidn de pertenencia.

Si le pedimos al nino que separe los utensilios de aseo per
sonal, los de cocina y los de jardineria, el nino al hacerlo for
ma clases, pero si ademds le pedimos que de 1los utensilios de a
seo personal, separe los que sirven para lavarse los dientes, pa

ra asearse el pelo, y para banarse, estd formando subclases.

Las caracteristicas fisicas también permiten crear ordena -
mientos entre objetos seglin el criterio que se siga: Por ejemplo:

Ordenamiento de objetos por tamano de mayor a menor.

Todos estos ejercicios preparan al nino a adquirir 1la nocidn
de nimero que es la abstraccidn. Como parte del conocimiento 19
gico matemdtico. Piaget incluye los funciones infra-idgicas.

Estas operaciones se refieren al espacio y al tiempo y también se
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construyen lentamente.

Los objetos y los eventos existen en espacio"y tiempo. Para

situarlos y localizarlos se requiere de referentes especificos.

El conocimiento social es arbitrario, proviene del consenso
sociocultural establecido. Dentro de este tipo de conocimiento
se encuentra el lenguaje oral, la lecto escritura, los valores y

normas sociales, que difieren de una cultura a otra.

Este conocimiento tiene que aprenderlo de la gente. El len
guaje se adquiere a través de la vida social, debido a la necesi
dad que tiene la persona de expresarse. La perfeccidn del lengua
je. corresponde al medio en el que el nino viva. El vocabulario

que utiliza, es el que emplean los adultos que viven con él.

La cooperacidn social para Piaget se refiere a una coopera
cidn voluntaria que surge de una necesidad interna, de un deseo

de cooperar que se da alrededor de algo que interesa.

El nino al nacer, no establece la diferencia entre sujeto S
y objeto O son dos elementos indiferenciados. Alrededor de los
18 meses se observa el inicio de 1la descentraccidn en la que el
sujeto se diferencia del objeto. La cooperacidn en el trabajo
de pequeﬁos grupos promueve la descentraccidn, a través de la cual
intenta reconocer que hay otras formas de pensar y de ver las cQo
sas diferentes a la suya, transformando su pensamiento egocéntri

co en otro cada vez mas flexible, creativo y comprensivo.
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Piaget qgﬁala que en toda conducta, los mdviles y el dinamis
mo energético se deben a la afectividad y que no existe ningln
acto puramente intelectual, social o fisico, puesto que entran
en juego miultiples sentimientos que pueden favorecer o entorpecer

su acciodn.

La presencia de la madre, o de la persona que se ocupa habi

tualmente del nino, es de gran importancia.

La adquisicidn de valores es considerada como un poroceso
que el nino construye en sus relaciones con los adultos. La cali
dad de las relaciones de los mayores en factor determinante en

la forma como el nino aprende.

Las emociones del nino dependientes de sus intereses y nece
sidades vitales, son un fuerte incentivo que permite realizar su

actividad con gusto y energia.

Para que el nino conquiste su autonomia, tanto en el plano
social como emocional, es imprescindible que éste se desenvuelva
en un ambiente de respeto, en un marco de igualdad entre ninos y
adultos en donde se vivan relaciones humanas favorables que mani
fiesten plena aceptacidn de las personas, ddnde cada una sienta

reconocida y estimada por lo que es, mds que por lo que hace.

Toda accidn humana implica la participacidn total del sujeto
que la realiza; los aspectos socio-afectivos. son prioritarios en

su desarrollo integral.
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La forma como organiza y adapta el ser humano a las experien
cias ambientales se manifiesta a través del -proceso de desarrollo

al que Piaget describe como etapas del desarrollo.

Cada etapa incluye un periodo de formacidn, es un logro en

sl misma y sirve de punto de partida para la siguiente.

El paso de una a otra es gradual no hay un rompimiento, ni

se dan tajantemente las secuencias.

Las estructuras y las operaciones cognoscitivas se continuan
en cada periodo se conservan las del anterior y sirven de base a

las transformaciones subsecuentes.

El orden es constante, no puede aparecer una etapa antes que

la anterior.-

La edad en que se logra cada etapa es variable, y en ello

hay una influencia ambiental determinante.

Piaget 1o aclara cuando afirma que " desde los niveles mds
elementales del desarrollo, el conocimiento no es jamas copia pa
siva de la realidad externa, p3lido reflejo de la transformacidn

social, sino creacidn continua, asimilacidn transformadora".

EL nino tenderd a interactuar con los objetos para conocer

los y formar sus propias estructuras.

¢ N

Piaget dividid su estudio del proceso de desarrollo, en di
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ferentes etapas de acuerdo a las caracteristicas prevalecientes

en ciertas edades, y guiado por sus cuidadosas observaciones.

En forma sencilla se puede observar en el cuadro siguiente

esas etapas por él1 determinadas.

Periodo

Sensoriomotriz

Periodo

Preoperatorio

Periodos de operaciones

concretas

Subperiodos

Uso de los reflejos (0 a 1 mes --
aproximadamente).

Reacciones circulares primarias (1
a 4 meses aproximadamente).
Reacciones circulares secundarias

(4 a 10 meses aproximadamente).
Coordinacidn de esquemas secunda --
rias (10 meses al ano aproximada
mente) .

Reacciones circulares terciarias

( 1 ano a 1% aproximadamente).
Invencidn de nuevos medios mediante
combinaciones mentales (1% a 2 anos
aproximadamente).

Preconceptual (2 a 4 anos aproxima
damente) .

Pensamiento intuitivo (4 a 7 anos
aproximadamente).

Pensamiento reversible (7 a 11 ancs

aproximadamente).
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Periodo de operaciones - Pensamiento hipotético-deductivo

Formales (11 anos en adelante).

Podemos localizar en el cuadro de concentracidn de los aspec

tos a observar en cada uno de los ejes de desarrollo.

Tratemos de relacionar las manifiestaciones del nino en esta
etapa inicial del periodo preoperatorio con. los niveles de evalua

cidn del juego simbdlico.

Primero en el que el nino representa roles relacionados con

su hogar.
Segundo en el que incluye a otros personajes.

El educador a través de esas manifestaciones, podrd ubicar a
cada nino en el nivel en que se encuentra y lo ayudard a conti -
nuar su proceso, propiciando el desarrollo del juego, y dejandolo
en libertad para expresar con espontaneidad, lo que piensa y sien
te a través de un personaje del cual adopte el cardcter y 1la acti

tud.

El lenguaje oral. A los cinco anos, edad de las grandes ad
quisiciones sociales, el nino comienza a perfeccionar su lengua-

je.

Este aprendizaje no sé da por imitacidn, ni por asociacidn
‘de imdgenes o palabras, sino porque el nino para comprender, ha

tenido que reconstruir por si mismo el sistema para apropiarse de



é1, reinvitarlo, reutilizarlo, al tomar, selectivar

macidn que le brinda el medio.

El educador al observar al nino que habla para si mismo, 1.
ubicard en el primer nivel y procurard favorecer la expresiodn --

oral, hasta lograr que adquiera una mejor comunicacidn.

El ademdn siempre pintoresco y expresivo reemplaza al lengua
je en algunas ocasiones y en otras, proporciona fuerza a la pala

bra.

Es asi como el nino pasa por una etapa en la que su lenguaje
estda ligado a la accidn. E1 educador que lo observa en esta eta
pa marcarda el nivel que dice: wutiliza el lengauje acompanado de
acciones . Lo importante es que lo ayude a descubrir por si mis
mo la estructura de la lengua, partiendo de &1 mismo, del propio
lenguaje que él utiliza, para expresar sus ideas, acciones, emo -

ciones y sentimientos. Aprovecharda todas las situaciones para -

enfrentar al nino con el lenguaje como objeto de conocimiento.

En esta forma irda progresando, hasta entablar un didlogo y
lograr una comuncacidn en la que incluya el punto de vista del -

otro.

.

Otra expresidn de la capacidad representativa es la expresiodn
gridfica que permite al nino un intercambio y comunciacidn continua

con los demds.
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Una de las formas es el dibujo, por medio del cual, intenta
imitar la realidad, a partir de una imagen mental formada por 1lo
que sabe del objeto, hasta poder representar 1o que ve del mismo,
esto es, incorporando progresivamente aspectos objetivos de la -

realidad.

La lecto-escritura. A 1o largo del periodo preoperatorio,
la funcidn simbdlica de desarrollo desde el nivel del simbolo en
el que el nino utiliza simbolos individuales elaborados por é1
mismo y comprendidos sdlo por é1, ya que se refieren a recuerdos

y experiencias intimas y personales.

Cada vez, el nino va utilizando simbolos menos individuales

que tienen mds semejanza con la realidad.

1.4. Periodo Preoperatorio.

El periodo preoperatorio se extiende desde 1los 2 & 2% anos

hasta 1los 6 & 7 anos.

Puede considerarse como una etapa a través de la cual el ni
no es sujeto pensante en el acto de conocimiento, en relacidn a
una simple adquisicidn, a una simple grabacidn de las cualidades

del objeto.

Esta actividad especifica del sujeto pensante, este desarro
1lo mental que es la transicidn del acto sensorio-motor a la re

presentacidn interior, proviene de observaciones y experiencias
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personales y es esa actividad mental del nino 1la que origina 1las
estructuras mentales, que a su vez se amplian y modifican progre

sivamente por la actividad interior del sujeto.

Las experiencias del nino son suscitadas por estimulos exte
riores del medio en que vive. Pero para progresar, el nino debe
actuar, necesita ejecutar sus experiencias por él mismo. El esti
mulo exterior no provoca exclusivamente una reaccidn por reflejo,

sino por una reaccidn interior.

El pequeno graba, y ailn mds, asimila los resultados de sus
experiencias, gracias a los cuadros de asimilacidn que ha cons --
truido. Los integra y asl va cambiando, progresa, se desarrolla

y se construye a sl mismo.

Los aspectos que caracterizan esta etapa del desarrollo y

ayudan a la estructuracidn del pensamiento son:

La funcidn simbdlica, las preoperaciones ldgico-matematicas
y las operaciones infraldgicas o estructuracidn de tiempo y espa

4 ,

cio.
1.5 La Funcidn Simbdlica.

Aparece al inicio del periodo preoperatorio como un factor
determinante para la evolucidn del pensamiento, consiste en la

posibilidad de representar los objetos, acontecimientos y perso

104282
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nas en- ausencia de ellos.

Se pueden distinguir claramente como expresiones de esta ca

*
pacidad representativa el juego simbdlico, en el cual el nino re
presenta roles o papeles que satisfacen las necesidades afectivas

e intelectuales de su yo. Generalmente hace entrar en escena a

los personajes que ejecutan una accidn en la que él se involucra.

Pasa con facilidad de lo real a lo imaginario, debido a 1la
confusidn que existe en su mente entre el pasado y el futuro asi
como su desconocimiento del espacio, que le hace ignorar los obs
ticulos. Por esta razdn encarna fiacilmente a - los pesonajes, da

vida a las cosas y desarrolla situaciones.

La pobreza de medios, activa su imaginacidn que le permite
recurrir a los simbolos. Un rincdn del patio es una selva, cuan
do el rincdn opuesto es una casa. Una silla se covierte en su au

tomdvil, un palo de escoba en un caballo.

Algunos trazos hechos en el piso, son suficientes para deli
mitar las piezas de un departamento y sdlo pasa de una pieza a

otra por las puertas senaladas con los espacios vacios.

Basta un detalle para representar un personaje, un pedazo de
tela blanca colocada sobre la frente, convierte a la nina en en
fermera, un par de zapatos de tacdn alto la convierte en una gran

~ ’
senora.
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Se pone de acuerdo con sus companeros, inventa cddigos gque
Ay S » » o~ ] s
seran validos unicamente para ese pegueno grupo, puede utilizar

grafias parecidas a las letras.

Llegara el momento en que utilice signos que son significan
tes arbitrarios altamente socializados, se establecen convencional

mente de acuerdo al cddigo que en cada pals se tiene.

Por ejemplo: Utiliza las letras a, r. b, o, 1, para escri-

bir la palabra arbol en espanol.
En este nivel, utiliza letras convencionales.

El educador debe dar al nino oportunidades para realizar ex
presiones grafico-pldsticas, enfrentarlo con la escritura, propi
ciando actividades que le permitan reconstruir la estructura de
nuestro sistema alfabético. Para seguir este proceso es necesa-

rio respetar el tiempo del nino, que es distinto al del adulto.

1.6. Preoperaciones Ldgico-Matemdticas:

Uno de los procesos fundamentales que se operan en este pe-
riodo es la organizacidn y preparacidn de las operaciones concre
tas del pensamiento, las cuales se desarrollardn entre los 7 y 12

anos aproximadamente.

las operaciones mds importantes son: 1la clasificacidn, 1la

o * N - s N S
seriacion y la nocion de conservacion de numero.
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La clasificacidn constituye una serie de relaciones mentales
en funcidn de las cuales los objetos se relnen por semejanzas, se
separan por diferencias, se define la pertenencia del objeto a -

una clase y se incluyen en ella subclases.

Primer estadio hasta los 5% anos aproximadamente. Los ninos

relinen los objetos formando una figura en el espacio.

EL primer nivel observable del proceso es reunir objetos, es
tableciendo relaciones de conveniencia por ejemplo: mezcla dife

rentes tipos de objetos.

Segundo estadio de 5% afios a 7 anos aproximadamente. En el
transcurso de este periodo el nino comienza a reunir objetos for
mando conjuntos tratando de que los elementos de cada conjunto
tengan el mdximo de parecido. Esta forma de actuar indica que el

nino ha adquirido la nocidn de pertenencia de clase.

Se dan revueltas rosas y claveles al niﬁo, se le pide que
ponga juntas las que considere que van juntas, el nino junta to-

das las rosas y en otro conjunto relne todos los claveles.

En este nivel se observa que el nino utiliza un solo crite-

rio para ordenar un pequeno nlmero de objetos.

El tercer estadio generalmente no se alcanza en el periodo

preescolar.

En este estadio se 1llega a construir todas las relaciones
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comprendidas en la operacidn clasificatoria hasta la inclusidn de

Cclases.

Se prepara el material utilizado en el ejercicio anterior y
se conduce al nino a que saque en consecuencia que hay mds flores

gque rosas,; porque las rosas son una subclase de las flores.’

Para evaluar observamos que en este estadio el nino utiliza

un solo criterio para ordenar todos los objetos:

La seriacidn es una operacidn en funcidn de la cual se esta
blecen y ordenan las diferencias que hay en relacidn a una deter
minada caracteristica de los objetos, es decir, se efectlia un or

denamiento segliin las diferencias crecientes o decrecientes.

Primer estadio (hasta los 5 ahos aproximadamente) el nino
no establece alin las relaciones mayor que y menor que, Como conse
cuencia no logra ordenar una serie completa de objetos de mayor a

menor.

Si se pone a disposicidn del nino material concreto para dar
ie oportunidad de asignar un nombre a los objetos seglin su propie
dad, chiquito, mediano, etc., Se observa que forma parejas o -

trios de elementos sin establecer relaciones.

Segundo estadio de 5 a 6% o 7 anos aproximadamente, en este
estadio el nino construye la seriacidn a medida que compara los

elementos.
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Si se proporcionan algunos pomos vacios de diferentes tama-
nos o algin otro material, y se le invita al nino a construir 1la
seriacidn, se observa que establece relaciones de mas grande a

Y I o P4 o
mas pequeno a través de la comparacidn.

Tercer estadio a partir de los 6 o 7 anos aproximadamente.
En este estadio el nino construye la serie de manera sistematica
eligiendo el objeto mds grande para comenzar, O el mds gueso, O
el mids oscuro. Se observa que ordena objetos en forma sistemdti

ca.

Esto supone que el nino ha construido las dos propiedades
fundamentales de estas relaciones que son la transitividad y 1la

reversibilidad.

La transitividad consiste en poder establecer, por deduccidn
la relacidn que hay entre dos conjuntos que no han sido compara-.

dos previamente.

Un conjunto de dos elementos es mayor que un conjunto de un
elmento y un conjunto de tres elementos es mayor que un conjunto

de un elemento.

la reversibilidad significa que toda operacidn comporta una

operacidn inversa.

Dos recipientes de vidrio del mismo tamano y forma llenos de
agua coloreada, hasta la mitad, de mamera que se pueda apreciar

que contienen la misma cantidad.
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Se vertira el contenido de uno de los recipientes en un ter
cer recipiente mds alto y angosto que los anteriores y se pregun
tard al nino cual de los dos recipientes llenos de agua coloreada

contiene mayor o menor cantidad.

El nino, que no ha adquirido alin esta operacidn, respondera

que hay menor cantidad de agua en el recipiente alto y angosto.

Se haraa el transvase del agua contenida en el recipiente al
to y angosto, al que la contenia en un principio, demostrando asi
que aungue el agua, se movid y cambio de forma al verterse en el

otro recipiente, la cantidad de agua sigue siendo la misma. -

La compensacidn significa que a pesar de que un conjunto de
objetos que ocupa mayor espacio que otro, parece tener mads elemen

tos, de hecho, ambos tienen la misma cantidad.

La nocidn de conservacidn del nilimero es una sintesis de las

operaciones de clasificacidn (inclusidn de clases) y seriacidn.

Consiste en que el nino puede sostener la equivalencia numé
rica de dos grupos de elementos, ain cuando los elementos de cada

uno de los conjuntos no estén en correspondencia visual 1 a 1.

Primer estadio de 4 a 5 anos aproximadamente, el nino no pue
de hacer un conjunto equivalente cuando compara globalmente dos
conjuntos ejemplo: Cuando pone la mesa no coloca la cantidad exac

ta de platos que se requieren, de acuerdo a la cantidad de ninos
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o tazas. Se concluye que no hay conservacidn y que la correspon

dencia uno a uno estd ausente.

Segundo estadio de 5 a 6 anos aproximadamente, el nino puede

establecer la correspondencia término a término para la equivalen

cia no es durable.

Cuando pone la mesa dice al colocar cada plato, un plato pa

ra mamd otro para papa, otro para mi hermanito, etc.

Tercer estadio a partir de los 6 anos aproximadamente, el ni
no puede hacer un conjunto equivalente y conservar la equivalencia.

Hay conservacidn del nimero.

Cuando pone la mesa cuenta las personas due van a comer y

trae la cantidad exacta de platos.

El educador tendra presente, que para que el nino estructure
la nocidn de nimero, es necesario que elabore a su vez la nocidn
de conservacidn del nimero a través de las actividades que reali

za en su vida cotidiana.

Desde el punto de vista psicogenética, la estructuracidn del
espacio en el nino indica que primero se construyen las estructu
ras topoldgicas de participacidn del orden, el nino comprende las
nociones de prdéximo, separado, abierto, cerrado, dentro, fuera,

ordenamiento del espacio en forma lineal.

La estructuracion del tiempo es progresiva. Parte de una in
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diferenciacidn total en la que el nino mezcla el pasado y el fu
turo (ayer iré al cine) . Sdlo estd claro 10 que ocurre en el -
Qresente. Pasa luego por una estructuracidn en gfandes bloques
que le permite diferenciar lo que ocurre ahora de lo que ocurrirad
después, pero sin diferenciacidn interna entre el pasado y el fu

turo.

El nino dird ayer ful a la playa y este ayer podrd represen
tar tanto al dia anterior como un pasado mds o menos lejano. Pro
gresivamente se irdn haciendo distinciones entre el pasado inme-
diato y el mds lejano, al igual que en el caso del futuro, y el

nino dird ayer sdlo para referirse al dia anterior.

El educador tendra presente que las representaciones espacia
les y temporales, al_igual que otros aspectos del desarrollo, se
construyen progresivamente por medic de la organizacidn de las ac
ciones ejecutadas con objetos situados en tiempo y espacio. Estas
acciones que en un principio son motoras, pasan a ser interioriza

das para convertirse en sistemas operacionales.



CAPITTULO IT

FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS



2.2.1. Introduccidn.

En el transcurso de la practica docente la educadora observa
dia con dia la actitud de los padres de familia hacia la educa -
cidn preescolar de sus hijos; 1los llevan al plantel con la idea
de que dicha institucidn es una guarderia, donde cuidaran bien a
su nino por el transcurso de tres horas, y poder asl ellos aten
der sus asuntos. Y con la firme creencia de gque en el Jardin de
Ninos se le 'va a poner al nino a jugar sdlo para mantenerlo ocupa

do en ese lapso de tiempo.

Pero no podemos culpar a los padres de familia, ya que esto
sucede debido a que ellos desconocen los objetivos de la educa --

cacidn preescolar.

Es de vital importancia cambiar de idea que los padres tie-
nen acerca del motivo por el cual son llamados a la escuela, ya
que en general piensan que es porque el nino tiene problemas o se
portd mal, o bien se necesita algo de ellos. Un mayor contacto
con los padres sobre otros aspectos relacionados con el nino, cam
biarian esta idea. Podrian ser llamados algunas veces para hablar
sobre cuestiones de salud, recreaciones y deportes, formas de to
mar parte en los proyectos de los ninos, etc., y que vinieran al

guna vez a compartir una jornada escolar.

También es importante que el maestro escuche 1o que los pa
dres dicen, lo que esperan y piensan de su nino; qué piensan y

esperan de la escuela y del propio docente. Todo esto le puede



orientar en su visidn sobre el nino.

En general el docente deberd propiciar un ciima de confianza
y afecto entre la escuela, ninos y padres, y convertirse en un -
constante interlocutor entre ellos, solo asi logrard que los tuto
res comprendan ‘que el juego de un factor importante para el desa

rrollo integral del nino.
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2.2.2. Importancia del Juego en Preescolar.

La divisidn del proceso de desarrollo del ser humano, en pe
riodos, etapas, estadios delimitados por 1la cronologia aproximada
no se ha realizado arbitrariamente sino que obedece a la manifes
tacidn de conductas psiquicas, afectivas y motoras preponderantes
en determinados momentos de la vida y que de una u otra forma, es
tdn presentes en las -personas de diferentes culfuras y estractos

sociales.

En los ninos de 7 anos, el juego tiene funciones muy impor
tantes para la educacidn: como actividad exteriorizadora del pen
samiento, como agente del desarrollo individual, social y como

transmisor de orden e ideas.

Durante el juego el nino se manifiesta tal cual es,en comple

ta despreocupacion, pierde toda po

L

stura obligada y arfificiosa,

e v S

tiéne mayor libertad para disfrutar de un esparcimiento sano y
espontdneo. Asi el juego es el elemento de 1la naturéleza infan
til que pone al educador en contacto con ésta y le ofrece la ple
na oportunidad de conocer las cosas, las necesidades, las reaccig
nes mas intimas de esta etapa de la vida humana. Durante éste po
demos observar procesos conscientes e inconscientes del pensamien
to. Ademds no sdlo refleja facetas diversas de la personalidad,

sino también aspectos variados de la formacidn cultural del nino.

La educacidn preescolar, cuya influencia es decisiva en 1la

vida futura del nino, aprovecha la propia naturaleza ludica de 1la
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infancia, a través de la interaccidn trabajo-juego, propiciando

las relaciones sociales que favorecen su desarrollo integral.

La actividad 1udica es una funcidn inherente, inseparable de
la personalidad. Se inicia desde los primeros meses de vida y se

manifiesta a lo largo de toda l1la existencia.

La actividad 1lidica llena una funcidn imprescindible para el

desarrollo pleno, integral y armonioso de la personalidad.

El juego es una actividad natural, acompanada de placer fun

cional, no sdlo para el nino, sino también indispensable para el

adulto.

La actividad 1udica cumple un papel importante, en tanto 1le
permite al nino ir tomando posesidn del medio en forma placente-

ra.

El juego es el mejor'satisfaétor de las necesidades emociona

les del nino.

s

El desarrollo pleno de todo potencial del nino, que 1o con
duzca hacia planos superiores de ajuste a su medio, con una dind

mica proyectiva hacia su vida adulta, en funcidn basica del jue

go.

La "Pedagogia atractiva" tiene en la educacidn preescolar

LY ) -3 7 b’
su maxima expresidn ya que ésta cumple con el postulado "ensenar
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divirtiendo".

El juego es el fundamento de todas las actividades que se

realizan diariamente en el Jardin de Ninos.

El juego ofrece a la educadora una gama muy rica de recursos

pedagdgicos.

En el Jardin de Ninos no sdlo es indispensable el juego or
ganizado, sino también en su forma espontdnea, aln que siempre an

te la discreta vigilancia de la educadora-.

En el Jardin de Ninos la actividad 1lidica llena finalidades
higiénicas, fisicas y mentales, sociales, morales, estéticas y

civicas.

En sus juegos el nino manifiesta con toda espontaneidad, lo

cual le permite a la educadora conocerlo mejor.

2.2.3. Explicacidn que ofrece de la Realidad

El juego es una actividad propia de los animales y de 1los
seres humanos. Para los primeros representa el desarrollo de 1los
instintos en su adaptacidn al mundo circundante, en tanto que pa
ra los humanos adquiere un papel bdsico en su desarrollo social,

intelectual y fisico.

Desde su origen, el Jardin de Ninos le ha otorgado un papel
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central al juego en el proceso educativo.

Las necesidades del nino preescolar se satisfacen por medio
del juego. En sus juegos el nino integra los aspectos de la rea
lidad gque le son incomprensibles: al manipular y combinar diferen
tes objetos descubre cualidades y posibilidades que aumentan su
conocimiento; asi mismo durante el juego pone en practica las nor
mas y reglas sociales. Es a través de estas experiencias que el
nino alcanza los componentes de la autonomia, elemento fundamen -

tal para la convivencia humana.

El juego es el lugar donde se experimenta la vida, el punto
donde se une la realidad interna del nino con la realidad externa
que comparten todos; es el espacio donde ninos o adultos pueden
crear y usar toda su personalidad. Puede ser también el espacio
simbdlico donde se recrean los conflictos, donde el nino elabora
y da un sentido distinto a 1o que le provoca sufrimiento o miedo,

y volver a disfrutar de aquello que le provoca placer.

Crear significa, de alguna manera, inscribir los sentimien-
tos, afectos e impulsos; el juego, creacidn por excelencia, puede
considerarse como un texto donde se puede leer ese mundo interno,

1o que el nino siente y piensa.

Inventar, que forma también parte del espacio del juego, sig
nifica comprender y por lo tanto estar en el campo del saber, del

aprender.
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Ser creativo no significa tener éxito o ser alabado en el
mundo del arte. Se puede ser creativo en cualquier actividad de
la vida cotidiana, al hacer o représentar,'en forma orignal, aque
110 que tiene un sentido personai. De ahi que una creacidn pueda
ser cualguier cosa que un nino produzca y que tenga que ver con

su modo personal de ver la vida y 1la realidad que lo rodea.

Pedir a los ninos que acaten ciegamente las instrucciones o
_ Que produzcan mecinicamente algund tarea (como iluminar figuras
ya recortadas, pegarlas en lugares determinados, usar todos 1los
nifos 1los mismos colores, hacer todos la misma actividad, etce.,
/s{gnifica inutilizarlos y anularios como individuos, dejarlos atra

pados en la creatividad de otro, o de una méquiné:7

La capacidad de jugar'con el lenguaje y de sonreir son indi
cadores muy importantes del desarrollo de un nino. Un nino que
sufre emocionalmente ve afectado su juego y su lenguaje. Hablar,
por lo tanto, no puede estar disociado del jugar ni del crear.
Las palabras guardan un significado profundo para el nino; con
ellas el nino juega con el hablar, habla jugando, juega con 1o0s

significados. -

Hablar desde este punto de vista, no tiene nada gque ver con
las exigencias de la lingiiistica. E1 nino, abrumado muchas veces
por el lenguaje de 1los adultos, que no le sirve para expfesar sus
deseos y necesidades, inventa palabras, juegos, y otras formas

por demds creativas que le sirven para ese fin.
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EL PAPEL DE LOS PADRES EN EL JUEGO DEL NINO

Cada etapa de la vida del nino, requiere distintas actitudes
de &1 y de sus padres con respecto al juego. El padre o la madre
al moverle los pies al bebé, estd jugando y a la vez les hace ha
cer ejercicio, al cantarle o hablarle se estd comunicando y tam-
bién es una forma de juego gue se establece entre ambos. El nino
cuando ya puede expresar sus deseos en acciones independientes ,
la relacidn entre padres e hijos cambia porque ya el nino inter

acciona mds en esas acciones.

Los padres al ensehar al nifio que las negaciones tienen una
razdn de ser, al mostrarle como debe canalizar sus energias, 1le
da un significado a esas inquietﬁdes del nino y a mejor manera
de realizar esto es por medio del juego, los animales, cuando pe
quenos, tienen que aprender cosas a las cuales adaptarse, tienen
menos experiencias. pero aln 1los animales preparan a sus crias
para la independencia por medio del juego, asi también los padres

deben preparar a sus hijos para su autonomia a través del juego.

A los ninos se les debe inculcar actitudes hacia las cosas,
personas, conocimiento, trabajo, experiencias que vayan mds alla
que el detalle especifico y alguna habilidad. Si el aprendizaje
y 1la ensenanza de estas actitudes se dan en un ambiente favorable,
las relaciones que establece la familia serdn de identidad y, es
ta identidad es cultura y las distintas formas de esta cultura,

son expresadas en el juego del nino. Asi el juego es un elementc
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valipso en la comunicacidn entre padres e hijos, ya qﬁe le permi
te establecer con el adulto el lazo de confianza y la relacidn
que se crea es libre, afectuosa, favoreciendé una situacidn de
igualdad con el édulto. El juego con nuestros hijos nos permite
incorporarlos a nuestras inquietudes y puede estimularlos a encon

trar otros intereses propios.

El educar un hijo no es un oficio, ni es algo que pueda ate
LY s s N s X i v
nerse a un programa especifico de accion, es una relacion sutil y

casi indefinible que puede ser realizada a través del juego.

A medida que el nino crece exige que sus padres le dediquen
cada vez mds tiempo. Se da cuenta que el adulto puede estimular
lo con una variedad de juegos. Los padres pueden proporcionarle
inumerables experiencias que 1o divertirdn haciéndole 1la vida muy

interesante, cuando esté en su compania.

A un padre por mids que le guste observar cdmo su hijo crece
y aprende, tiene otras obligaciones y la novedad del nino empieza
a perderse. El nino debe aprender a ocupar su lugar entre todos
los demds miembros de la familia. Otros intereses igualmente nor
males alejan a sus padres de él, y hasta puede impacientarlos con
su llamado persistente, reclamando una atencidn que no pueden -
brindar en el momento en que lo pide. Los padres deben regular
el tiempo que le dedican a su hijo, de manera que é1 se dé cuenta
que hay otras cosas que sus padres deben hacer y el nino debe per

cibir que al usar este derecho, no disminuye el amor que sienten
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por é&1.

El nino tiene derecho a una parte del tiempo paterno o mater
no, no sdlo para que 1lo cuiden, alimenten o corrijan en forma regu
lar, sino también para que lo distraigan o diviertan. También ng
cesita un momento para estar con sus padres y éste es la hora del
juego y ese momento debe ser exclusivamente suyo, suceda 1lo que
suceda, ese momento es sagrado, no puede ser interrumpido, poster
gado o estorbado por amigos, parientes o por el quehacer dqmesti

CO.

Una vez que el nino advierte que puede contar con su hora de
juego en forma regular y exclusivamente dedicada a é1, no exigira
que lo atiendan en otros momentos. La hora de juego permite al
nifio saber que el padre realmente se divierte al acompanarlo y al
jugar con él; entonces las ocuapciones que puedan alejarlos, no

le parecerdn al nino una senal de falta de amor.

La hora del juego serd aquella en la que haya menos probabi
iidades de interrupciones, también es preferible que sea en un mo
mento en que ambos padres o cada uno de ellos alternativamente -
puedan dedicarse al nino, cualquier tiempo extra que puedan jugar
con su hijo serd beneficioso para ambos, aunque el tiempo que se

establezca regularmente sea de corta duraciodn.

En las familias donde hay muchos hijos de distintas edades,
una parte del tiempo dedicado al juego debe consagrarse para ju

gar en grupo, otra para el juego individual. Si la hora del juego
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es en la noche antes de acostarse, éste debe ser tranquilo de mo
do que no excite al nino antes de ir a dormir, y esta hora del
juego ayudara al nino, para que se vaya a la cama cansado y con-

tento.

Habrd ocasiones que el nino deseard que sus padres partici -
pen y en otra querrd que sdlo sean espectadores. Algunas veces,
su necesidad irreprimible de ser travieso lo incitard a jugar con
agua, otras deseard que 1lo abracen-y acaricien, le lean o le ense
nen algin juego o manualjidades. También desearada comentar con el
padre o la madre una idea, una aventura, o un problema, ya sean

estos reales o imaginarios.

No debe haber alguna diferencia en 1la actitud del padre y la
madre con respecto al hijo o a 1a hija en la relacidn a uno y =--
otro seglin su sexo. La hija necesita_del aprendizaje y experien
cia a través del juego llevado a cabo tanto con el padre como con
la madre. Asl también la madre no debe ser excluida del juego del
hijo, ni el hijo debe ser excluido de participar en esos juegos
que son considerados femeninos. Tanto las ninas como los ninos,
necesitan poder jugar regularmente con cada pédre por separado,

asl también con los dos al mismo tiempo.

Ambos deben jugar con los hijos a otros juegos, ademds de
los propios de su sexo. NO va a ser menos hombfe un padre que jue
gue a las munecas con su hija, ni va a restar femineidad a la ma
dre que juegue al trenecito en el suelo con su hijo; por el con-

trario las respectivas virtudes de cada sexo se acentuaran.
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Generalmente los nifios cuando juegan a las munecas quieren
ser el papd y las ninas cuando juegan al tren van de compras a la
ciudad, asl cada actividad adulta tiene su parte que le correspon

de en el juego ya sea femenina o masculina.

2.2.4. Objetivos del Programa.

Que el nino desarrolle:

- Su autonomia e identidad personal, requisitos indispensa-
bles para que progresivamente se reconozca en su identidad cultu

ral y nacional.

- Formas sensibles de relacidn con la naturaleza que lo pre

paren para el cuidado de la vida en sus diversas manifestaciones.

- Su socializacidn a través del trabajo grupal y la coopera

cidn con otros ninos y adultos.

- Formas de expresidn creativas a través del lengauje, de su
pensamiento y de su cuerpo lo cual le permitird adquirir arpendi

zajes formales.

- Un acercamiento sensible a los distintos campos del arte
y la cultura, expresdndose por medio de diversos materiales y téc

nicas.
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El Programa de Educacidn Preescolar es:

- Un documento normativo para orientar 1la practica educativa

de este nivel.

- Una propuesta de trabajo para los docentes, con flexibili
dad suficiente para que pueda aplicarse en las distintas regiones

del pais.

- Considera el respeto a las necesidades e intereses de los
nifios, asi como a su capacidad de expresidn, y juego, favorecien

do su proceso de socializacidn.
2.2.5. Estructura del Programa.

Entre los principios que fundamentan el Programa de Preesco
lar, el de globalizacidn es uno de los mas importantes y constitu

ye la base de la practica docente.

La globalizacidn considera el desarrollo infantil como proce
so integral, en el cual 1los elementos que lo conforman (afectizi
dad, motrocidad, aspectos cognoscitivos y sociales), dependen
uno del otro. Asimismo, el nino se relaciona con su entorno natu
ral y social desde una perspectiva totalizadora, en la cual la
realidad se le presenta en forma global. Paulatinamente va dife
renciindose del medio y distinguiendo los diversos elementos de

la realidad, en el proceso de constituirse como sujeto.

El Jardin de Ninos se considera la necesidad y el derecho -
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que tienen los infantes a jugar, asi como a prepararse para su -
educacidn futura. Jugar y aprender no son actividades incompati
bles, por 1o que seria deseable que la escuela primaria pudiera

abarcar estas dos grandes necesidades.

Todas estas ideas han permitido conformar, en el plano educa
tivo, una propuesta organizativa y metodoldgica para el presente

programa; esto es, su estructuracidn por proyectos.

Hay otros elementos que tienen también un peso importante -
desde la perspectiva de los proyectos; en particular la idea que
considera que el trabajo escolar debe preparar al nino para una

participacidn democratica y cooperativa.
iQué son los Proyectos?

Trabajar por proyectos es planear juegos y actividades que
respondan a las necesidades e intereses del desarrollo integral

del nino.

El proyecto es una organizacidn de juegos y actividades pro
pios de esta edad, que se desarrollan en torno a una pregunta, un
problema, o a la realizacidn de una actividad concreta. Responde
principalmente a las necesidades e intereses de los ninos, y hace

posible la atencidn a las exigencias del desarrollo en todos sus

aspectos.

Cada proyecto tiene una duracidn y complejidad diferentes,

pero siempre implica acciones y actividades relacionadas entre si,
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que adquieren su sentido tanto por vincularse con los intereses y
caracteristicas de los ninos, como por su ubicacidn en el proyec
to. Buscar materiales, escribir, dibujar, representar, etc., son

actividades individuales pero que estdn ligadas entre si.

El hecho de que sea una realizacidn de diferente duracidn,
complejidad y limitaciones de los ninos, lo cual tiene que ver

con su edad, desarrollo, la region donde vive, etc.

El proyecto es un proceso que implica previsidn y toma de
conciencia del tiempo a través de distintas situaciones; por ejem
plo: cuando se dice, "manana buscaremos", "ayer hicimos", "el
plan de trabajo dice que el lunes", se logra que el nino recuer
de momentos vividos y tenga presente la sucesidn de hechos que in
tegraran por medio de la experiencia, las tareas y juegos diver-

SO0S.

El proyecto tiene una organizacidn desde el inicio del pro
yecto los ninos y el docente planean grandes pasos a seguir y de
terminan posibles tareas para lograr determinado objetivo (que
materiales se requieren y quiénes pueden conseguirlos, organizar
se). Esta organizacidn del tiempo y las actividades no sera rigi
da, sino que estard abierta a las aportaciones de todo el grupo
y requerird, en forma permanente, la coordinacidn y orientaciodn

del docente.

El desarrollo de un proyecto comprende diferentes etapas;

surgimiento, eleccidn, planeacidn, realizacidn, término y evalua
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cidn. En cada una de ellas el docente deberd estar abierto a las
posibilidades de participacion y toma de decisiones que los ninos
muestren, las cuales se iran dando en forma paulatina. Se.trata
de un aprendizaje de fundamental importancia para la vida futura
de 1los ninos como seres responsables, seguros y solidarios. En

tanto estos aprendizajes se van desarrollando, el docente tendra

un papel mds activo en cada una de las etapas del proyecto.

EL trabajo grupal adquiere aqui especial interés, dado que-
se trata de una empresa concebida por todos y cuya realizacion re
quiere, también del trabajo en pequenos grupos y, en algunos mo

mentos, del grupo entero.

2.2.6 Etapas y Orientaciones Generales del Proyecto.

La priemra abarca una serie de actividades libres o sugeri- -
das, durante las cuales pueden ser detectados intereses de los ﬁ;
nos. Asi va surgiendo entre ninos y docentes el proyecto; luego
se va definiendo hasta llegar entre todos a la eleccidn del mismo,
con un nombre determinado. A partir de ese momento se incia su

planeacidn general.

La segunda etapa es la realizacidn o desarrollo del proyecto
estd conformada por los distintos juegos y actividades que tanto
ninos como educadora proponen a lo largo del mismo. La duracidn
de esta segunda etapa es impredecible y dependerd de los distin-

tos caminos que tome un proyecto hasta llegar a lo que ninos y
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docentes decidan como culminacidn o fin del mismo.

La tercera etapa consiste fundamentalmente en la autoevalua
cidn de los resultados del proyecto realizado, asi como de las di
ficultades y vivencias qué les servirdn de base para futuros pro

yectos.

En el esquema siguiente se intenta dar una visidn integrada

de las distintas etapas del proyecto.

1.0S NINos/AS EL DOCENTE

Algunos proyectos pueden
elegirse a partir de:

-Juegos y actividades libres PRIMERA ETAPA - Escucha
de los ninos (dramatizacio- '
nes, lecturas, construcciones, . - Observa
etc).
-Observaciones y experiencias - Estimula
grupales (visitas a centros
de trabajo, excursiongs, etc). _

SURGIMIENTO DEL

PROYECTO
-Sucesos imprevistos (una _ - Sugiere
tormenta, llegada de un cir
co, etc).
- Experiencias individuales - No impone

de los ninos (temas que comen
tan después de las vacaciones).
- Alternativas sugeridas por

el docente (¢qué les gustaria

sembrar?).
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-Actividades comunes a ELECCION DEL
toda la escuela (fiestas PROYECTO.
patrias, dia de la primave
ra, etc).
-Tradiciones y fiestas de
la comunidad (dia de muer
tos, dia de reyes, etc).
PLANEACION GENERAL
DEL PROYECTO.
- Escucha
- Observa

- Analiza 1la

Proponen lo que va a hacer viabilidad
y plantean las primeras - del proyec
previsiones. to.

- Propone al

ternativas

- Orienta 1la

representa

Representa los planes del proyecto con dibujos, . ..

cidn grafica

recortes, etc. .

- Realiza 1la
planeaciodn

general del

proyecto.
LOS NINOS/ASs EL DOCENTE
-Trabajan en equipos SEGUNDA ETAPA - Organiza al

grupo para
actividades

~-Colabora en la reali diversas.

zacidn comin de activi = Observa

dades complejas. - No da mode
los.
- Sugiere

- Orienta en



-Exploran, experimentan
(materiales, formas de
usarlos, expresiones verba

ies, artisticas, etc).

-Comparan (materiales,
propuestas, formas de tra

bajo, resultados, etc).

1.0S NINOS

-Comparan planeacién y

realizaciones.

- = == em =

-Narran y comentan expe-

riencias.

REALIZACION
DEL PROYECTO

Actividades y

juegos con sig

nificacidn para

10os ninos en el

contexto del pro

vecto.

TERCERA ETAPA

- o e = E= mm ew == = ==

-
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ia invencidn

de sus formas.
Orienta

Prevé y sﬁgig
re acciones
atendiendo a
los bloques
de juegos y
actividades
Promueve la
reflexidn so
bre las deci
siones y ac-

ciones.

Ayuda en la
solucidn de
problemas (a
solicitud de
los ninos).
Aconseja "téc
nicamente” a
los ninos -
(cdmo usar un

material,et¢e).
EL DOCENTE

Guia 1la reflec
cidn sobre 1os

resultados.

Observa

Escucha
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-Cuentan y consideran sus

experiencias. Culminacidn = Promueve la
reflexidn so

-Consideran otras posi- _ bre las acti

bles vias de accidn. _ vidades reali
das obstdculos,

-Dramatizan situaciones. logros y prefe
rencias.

2.2.7 BLOQUES DE JUEGOS Y ACTIVIDADES

En esta parte. del programa se presenta una organizacidn de
juegos y actividades relacionados con di;tintos aspectos del desa
rrollo, a‘1a que se ha denominado organizacidn por bloques, y que
permite integrar en la précfica el desarrollo del nino. En este
aspecto, es pertinente reiterar que el nino se desarrolla como
una totalidad y que se aproxima a la realidad con una visidn gilo
bal de la misma. La presentacidn de las actividades por bloques
no contradice el principio de globalizacidn, ya que éstos se rela
cionan, no _en forma exclusiva pero si bredominantemente con 1los

distintos aspectos del desarrollo infantil.

Esta organizacidn responde mds a necesidades de orden metodo
1dgico, ya que se trata de garantizar un equilibrio de activida-
des q&e pueden ser, incluso, planteadas por los ninos, pero,siem
pre bajo la orientacidn, guila y sugerencias del docente, quien es
el verdadero responsable de lograr este equilibrio y conducir el

proceso en general.
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Los bloques de juegos y actividades que se proponen son con
gruentes con los principios fundamentales que sustentan el progra

ma y atienden con una visidn integral el desarrollo del nino.

Los blogques gue se proponen son los siguientes:

- Bloque de juegos y act1v1dades de sen51b111dad y expresion
artistica. Este blogque incluye act1v1dades relacionadas

con:

- Misica.

- Artes Escénicas.

- Artes Graficas y Plasticas.
-~ Literatura.

- Artes Visuales.

Bloque de juegos y actividades psicomotrices relacionados

con:

- La estructuracidn espacial a través de la imagen corporal:
sensaciones y percepciones.

- La estructuracidn del tiempo.

- Bloque de juegos y actividades de relacidn con la naturale

Za.

- Ecologia.
- Saludo

- Ciencia.
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- Bloque de juegos y actividades matemdticas.
- Blogque de juegos y actividades de la lengua relacionados

con:

- Lengua Oral
- Lectura

- Escritura

Los bloques han sido disenados conforme a los siguientes pun

tos de wvista:

l1.- Los beneficios particulares que aportan desde el punto

de vista del nino y su desarrolilo.

2.- Orientaciones o criterios generales para el docente so-
bre aspectos que debe cuidar durante los juegos y activi

dades.

3.- Una lista de actividades opcionales para que el docente
elija las que mds le convengan, o sirvan de punto de par

tida para que é1 mismo proponga otras.

2.2.8 BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES DE SENSIBILIDAD
Y EXPRESION ARTISTICA

Los juegos y actividades correspondientes a este bloque per-
miten que el nino pueda expresar, inventar y crear en general; -
elaborar sus ideas y volcar sus impulsos en el uso y transforma -

cidn creativa de los materiales y técnicas que pertenecen a 1los
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distintos campos gel arte. Es éste uno de los espacios mds pro -
pios y personales del nino, que comparte con otros ninos y con el
docente en el trabajo colectivo, al asistir a museos, espectaculos;
actos, etc., el nino vive experiencias culturales y artisticas que
10 constituyen como un ser sensible a la belleza, al conocimiento

y la comprensidén del mundo.

E1l docente promovera que los ninos inventen sus propias figu
ras, movimientos, ritmos, cuentos, guiones y escenografias; procu
rar3 formentar la creacidn en el campo literario, tratando de que

10s ninos compartan sus producciones.

Prestar3 atencidn a lo que es diferente en cada nino y, so-
bre todo, al placer que ello les provoca, reconociendo lo que es
to significa desde el punto de vista de su identidad. Tratara de
acercar a los ninos, de manera frecuente, a distintas manifesta-
ciones del arte y l1a cultura: ‘conciertos de misica, danza, videos
peliculas, exposiciones de pintura, etc., brindando la posibilidad

de comentarlos y recrearlos de distintas formas.

JUEGOS Y ACTIVIDADES

Musica:

Producir sonidos con diferentes partes del cuerpo.

Marcar ritmos con palmadas.

Inventar tonadas y canciones.

- Crear sonidos con distintos materiales y con su cuerpo.
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- Reproducir sonidos con la voz.

- Cantar rondas, canciones populares, tradicionales,etc.

- Escuchar musica instrumental. |

- Jugar a coordinar melodias con ritmos.

- Jugar a interpretar libremente distintas melodias.

- Participar en orquestas infantiles.

- Participar en cuentos musicales.

- Asistir a conciertos.

- ELegir y adaptar la misica a obras de teatro, titeres, dan
za, etcétera.

- Escuchar musica.
Artes escénicas y artes visuales:

- Organizar funciones de teatro.
-~ De sombras.

- De guantes.

- De marionetas.

- De varilla.

- Digitales.

- Donde ellos actien.

En estas obras tratardn algunas veces de : inventar un guidn,
disenar y elaborar 1la escenografia, el vestuario o 1los munecos,

etcétera.

- Dramatizar algunos juegos de identidades y muchos otros que

LAl (0282

104282



56

se sugiere en el FICHERO DE JUEGOS CREATIVOS.,
Asistir a obras de teatro, titeres, etcétera.
Asistir al cine y a proyecciones de video.

Inventar como hacer ‘"cinito".

Sacar fotografias, montarlas, hacer dlbumes, preparar expQ

siciones y pldticas sobre ellas.
Crear guiones para ver diapositivas.

Ver exposiciones de fotografias.

ARTES GRAFICAS Y PLASTICAS

Elaborar murales.

Mapas.

Escenografias para obras de teatro, danza, etc.
Frisos.

Tapetes.

Murales.

Cuadros.

Decoraciones para distintos lugares.

Hacer comics y caricaturas.
Representaciones con arena.
Construcciones con diversos materiales (macizo o hueco;

jas, piedras, botes, etc).

S,E.P. Sobsec. Educacidn Elemental Dir. Gral de Educa-
cidn Preescolar, Fichero de Juegos Creativos,
México, 1991.
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- Modelado (con barro, plastilina, papel con resistol, etc).

- Capinteria.

- Papiroflexia (figuras de papel doblado).

- Dibujo (con crayones, ldpices, plumones, etc).

- Pintura (con gises, de agua, el temple, etc).

- Diseno y tenido de telas (batik).

- Pintura con dedos y manos (con engrudo de colores o pintu
ra liquida).

- Visitas a mueseos en los que haya exposiciones de pintura,

escultura, textiles, etc.
LITERATURA

En relacidn con este bloque, se sugiere remitirse a las acti
vidades sugeridas en los bloques de lengua oral y lectura y escri

tura.

2.2.9 BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES DE PSICOMOTRICIDAD

Las actividades correspondientes-a este bloque permitirdn I=
que el nino descubra y utilice las distintas partes de su cuerpo,
en funciones, posibilidades y limitaciones de movimientos; sensa
ciones y percepciones; formas corporales de expresarse; que domi
ne cada vez mis la coordinacidn y el control de movimientoé de su
cuerpo al manejar objetos de uso diario y al ponerse en relacidn
con otros ninos y adultos. Asimismo, en este encuentro fisico -
con ‘1imites y dimensiones espaciales, va estructurando nociones

de espacio y tiempo tales como: arriba, abajo, adelante, atras,
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EL docente posibilitard la expresidn de los ninos a través
de movimientos libres, propiciando el desarrollo de actividades
que impliquen todo tipo de movimientos, que trabajen y jueguen en
distintos lugares y posiciones, que desarrollen actividades artis

ticas de expresidn corporal y gestual.

Todas estas actividades deben realizarse conforme a princi-
pios de respeto a la expresidn espontdnea del nino, ya que intere

sa favorecer su autonomia, seguridad y comunicacidn.
JUEGOS Y ACTIVIDADES

Relacionados con la imagen corporal: sensaciones, percepcio

nes y estructuracidn espacial.

Observar y ejecutar distintos movimientos corporales: al -
aire libre, en el aula y en el saldn de cantos y juegos; movimien
tos que pueden ser espontdneos o por imitacidn, por ejemplo: ca
minar, girar, trepar, rodar, correr, gatear, balancearse, escon-
derse, resbalar, lanzarse, equilibrarse, saltar desde diferentes

alturas.

Realizar juegos en espacios limitados con distintos materia
les: arena, troncos, llantas, bancas, tablones, escaleras;, botes,

columpios, bicicletas, agua.

Realizar juegos corporales que dependan de reglas que respe
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pos y ritmos musicales.

Elaboracidn de dibujos trasladando a un plano grafico lo vig

to en la realidad.

'Experimentacidn y construccidn con:

- Blogues de madera.

- Material de plistico.

- Cajas grandes y pequenas.

Realizacidn de esculturas con barro, plastilina, etc.
Réflexionar sobre distintas relaciones y acciones del nino

con objetos y personas.

Produccion de movimientos expresivos:

~ Dramatizaciones

- Senales convencionales.

- Mimica.

- Ritmos corporales.

- Juegos de imaginacidn.

- Juegos con su propio cuerpo como puentes, cuevas, torres,
etc.

- Juegos expresivos, como ser: viento, agua, trueno, fuego,
caminar como astronauta, etc.

- Juegos de reconocimiento de sensaciones y percepciones cor

porales:

~ Tactiles, auditivas, de gusto, etc.
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- Para sentir oir el interior de su cuerpo, por ejemplo: el
ritmo del corazdn en reposo y agitado, el estdmago cuando

estd lleno de agua, etc.
2.2.10 RELACIONADOS CON LA ESTRUCTURACION DEL TIEMPO

- Ordenar secuencias de cuentos.

- Narrar en secuencia las actividades que van a realizar o
que realizaron. -

- Identificar los dias de la semana.

- Hacer distintos tipos de registro del tiempo.

- Inventar calendarios para diferentes motivos.

- Hacer mediciones de tiempo con relojes de arena, agua y ma
necillas.

- Hacer mediciones de distancias con la mano, el pie, peda-
zos de cuerda, etc.

- Planeacidn grafica de los proyectos.

2.2.11 BLOQUES DE JUEGOS Y ACTIVIDADES DE RELACION
CON LA NATURALEZA

’

Las actividades corespondientes a este blogque permiten que
el nino desarrolle una sensibilidad responsable y protectora de
i1a vida humana, asi como del mundo animal y la naturaleza en ge-
neral, con el fin de inscribirse en una 1ldgica que implica formas

de preservacidon y cuidado de la vida en su sentido mas elevado.

Asimismo, que desarrolle su curiosidad y el sentido de obser
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vacidn y blisqueda de respuestas a las constantes y diversas pre
guntas que se plantea, frente a hechos y fendmenos de su entorno

natural y social.

El docente orientard al nino para que observe acontecimien-
tos extraordinarios y otros que ocurren cotidianamente. Que obser
ve, registre y haga comparaciones entre distintos procesos y even
tos de 1la naturaleza. Que informe y participe en acciones para
el cuidado y conservacidn de la vida de otras personas, asi como
de los animales y plantas que dependen de él, extendiendo la re-

flexidn a otros que viven en ambientes distintos y lejanos.

Que desarrolle practicas que lleven a la formacidn de hdbi-
tos de higiene y cuidado de su cuerpo en general, de su alimenta
cidn y del ambiente donde vive. Que aprendan también a comp:en;
der las causas de los accidentes y desarrolle formas para evitar

l1os.

JUEGOS Y ACTIVIDADES

Salud:
Actividades con relaciodon al cuidado, 1la higiene y la salud

personales:

Lavarse las manos.

U

Cepillarse los dientes.

Limpiarse la nariz y unas.

Peinarse.
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Limpiar o lustrar el calzado.

Visitas a centro de salud para ninos.
Preparar menus balanceados.

Jugar al doctor, enfermera, dentista.

Colaborar en campanas de vacunacidn.

"ACTIVIDADES CON RELACION AL CUIDADO DE LA ESCUELA

Aseo del aula

- Limpieza de la cocina.

Aseo de dreas exteriores y de espacios que ocupan plantas

y animales en el jardin de ninos.

ECOLOGIA:

Observar y proponer soluciones a problemas de higiene de

ia comunidad.

Participar en campanas contra la contaminacidn del aire,

agua y suelo.

Observaciones, dibujos, ' modelados sobre la conservacion

del parque, jardin o dreas verdes de la localidad.

Juegos sobre el cuidado del agua en el aseo personal, el

lavado, la limpieza de 1la casa, etc.

Recoleccidn y separacidn de basura.

Plantar y cuidar arboles dentro de la comunidad.
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CIENCIAS:

- Cultivo, observacidn y cuidado de diversos tipos de plan-
tas (comestibles y de ornato), en el interior del saldn
o fuera de é1; hacer jardines y hortalizas.

- Observacidn y cuidado de animales (peces, tortugas, polli
tos, etc).

- Hacer registro de cambios significativos del clima, las
plantas, los animales.

- Visitar zooldgicos, jardines botdnicos, invernaderos, etc.

- Formar colecciones de hojas, flores, piedras, etc.

- Observacidn y registro de distintos fendmenos naturales,
espontdneos o previstos.

- Observacidn y registro de astros, de sus movimientos, posi
ciones y otros sucesos astrondmicos.

- Realizar experimentos sencillos como los relacionados con

los distintos estados fisicos del agua.
2.2.12 BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES MATEMATICAS

Las actividades, vistas desde la perspectiva de este bloque,
permiten que el nino pueda establecer distintos tipos de relacip
nes entre personas, objetos y situaciones de su entorno; realizar
acciones que le presentan la posibilidad de resolver problemas
que implican criterios de distinta naturaleza: cuantificar, medir
clasificar, ordenar, agrupar, nombrar; ubicarse, utilizar formas
y signos diversos como intentos de representacidn matematiqa,

Son actividades que ofrecen también la oportunidad de entrar en
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relacidn con gran diversidad de objetos desde la perspectiva de
sus formas y relaciones en el espacio, lo cual implica reflexio-

nes especificas que anteceden a las nociones geométricas.

E1 docente tratard de desarrollar actividades que requieran
de materiales interesantes, variados y con cualidades diversas pa
ra ser manipulados, transformados y utilizados en distintas crea
ciohes. Propiciard actividades y reflexiones interesantes durante
las dindmicas, con el fin de cugstionar los razonamientos del ni
no sobre lo que hace.’ Aprovechard el interés espontdaneo de los
ninos en cualquier oportunidad de la vida cotidiana, para que el
conteo que haga de los objetos tenga sentido para éllos. Procura
rd alentar cualquier intento y forma que los ninos tengan para re

presentar cantidades grdficamente.

JUEGOS Y ACTIVIDADES MATEMATICAS

Deben realizarse en el conjunto de situaciones, acontecimien

tos y proyectos y no como actividades aisladas.“

Cualquier proyecto plantea experiencias que siendo interesan
tes y con sentido para el nino, permiten el conocimiento de 1los
objetos de su entorno y la posibilidad de establecer relaciones

entre ellos.

La manipulacidn de objetos y la relacidn con otros ninos y
adultos, ofrecen gran riqueza de experiencias para captar cualida

des y propiedades de los mismos, observar sus semejanzas y dife -
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rencias y, por lo tanto, dar pie para las siguientes acciones y
operaciones mentales que realizara el nino sin que se proponga

como actividad especifica:

- Nombrarlos.

- Agruparlos.

- Seleccionarlos.

- Diferenciarlos.-

- Ordenarlos.

- Repartilos.

- Quitarlos.

- Incluirlos .

- Compararlos.

- Relacionarlos en correspondencia (ejemplo{ igualar equi-
pos)

- Contarlos.

- Medirlos (con la mano, el pie).

En relacidn con el espacio, se le puede pedir que se despla

ce y mueva objetos para calcular:

- Distancias.

- Espacios interiores.
- Espacios exteriores.
- Espacios abiertos.

- Espacios cerrados.

- Lo cercano.

- Lo lejano.

~ Espacios ocupados.
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- Espacios vacios.
- Espacios imaginarios.
- Representacidn grdfica de espacios.

En cuantq a la diversidad de formas geométricas:

- Se captan en los objetos mismos.

- En sus relacibnes y movimientos en el espacio.

- En la comparacidn con otros objetos.

- En la funcionalidad que se requiere para ciertos fines
(acomodar, guardar, construir).

En los intentos de representarlas

La representacidn grdfica del nlmero implica:

- Dibujar un nlimero determinado de objetos.
-~ Moldear un numero determinado de objetos.
- Usar objetos reales para indicar un nimero.
- Intentos de escribir el signo convencional.-

- Intentos de modelar o pintar signos convencionales.

2.2.13 BLOQUE DE JUEGOS Y ACTIVIDADES RELACIONADAS
CON EL LENGUAJE

Las actividades correspondientes a este bloque permiten que
el nino se sienta libre para hablar solo, o con otros ninos, o
con adultos; experimentar con la lengua oral y escrita, de inven
tar palabras y juegos de palabras, de tal manera que encuentren
en ello un vehiculo para expresar sus emociones, deseos y necesi

dades.
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Desde otro punto de vista, tiene la posibilidad de enrique-
cer su comprensidn y dominio progresivo de la lengua oral y escri
ta, descubriendo la funcidn que tienen para entender a otros y
darse a entender 41 mismo . Puede experimentar formas propias pa
ra representar graficamente lo que quiere decir a través de dibu
jos y por escrito, en un proceso de comprensidn y dominio de 1los
signos socializados de la lengua escrita. Asimismo se encuentra
en situaciones que le dan oportunidad de escuchar y comprender
las lecturas que otros hacen, y de ir asumiendo todo esto como

formas de comunicacidn socializada.

El docente tratard de crear un ambiente de relaciones donde
los ninos hablen con libertad y se sientan seguros para expresar
sus ideas y emociones, asil como para que se escuchen cuidadosamen
te unos con otros. Tratard de crear un ambiente rico y estimulan

te que incluya todo tipo de materiales de lectura y escritura.

Propiciard diversas oportunidades cotidianas para que los ni
nos se comuniquen con otras personaé y entre ellos, a través de
dibujos o cualquier otra forma de representacidn grdfica; estimu
iarld a todos los intentos de los ninos para usar el lenguaje es-
crito en cualquier actividad; les proporcionara todo tipo de opor
tunidades para que "lean" el material escrito disponible en el
drea de biblioteca, el que escriban durante las actividades y el
que encuentren cuando salen fuera del Jardin de Ninos. En todas
estas situaciones prestara particular atencidn a no formalizar -

escolarmente ningua de las actividades o formas de trabajo como
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"tareas" , arreglo de muebles como en la primaria, etcétera;

dari un reconocimiento a 1o que el nino ha hecho o dicho, devol-

viéndole una respueta o un comentario .

JUEGOS Y ACTIVIDADES

Lengua Oral;

Aprovechar todo tipo-de oportunidad espontdneas de 1la

cotidiana y propiciar otras para que el nino haga:

Relatos y conversaciones sobre:

Historias personales.

Historias inventadas.

Cuentos.

Suenos.

Hechos vividos en comin.

Descripcidn de:

Imdgenes.

Fotografias.

Escenas reales.

Acontecimientos.

Animales, personas, objetos, etc.

Inventar cuentos:

Jugar con adivinanzas, trabalenguas, rimas.
Inventar palabras: palabras feas, alegres, cddigos
toé; inventar absurdos verbales, canciones.
Investigar distintas formas de decir lo mismo.

" Leer" cuentos para sus compaﬁeros y adultos.

vida

secre



- Imitar personajes: al maestro, los vendedores, etc.
- Jugar a hacer mimica.

- Jugar a inventar y decir chistes.

ESCRITURA:

Se aprovechard toda ocasidn para que los ninos representen -
grificamente (dibujar, "escribir" ) todo lo que necesitan o

desean.

- Registro de todo lo que considera necesario conservar o re
oo rdar:

- Recetarios.

- Listas de. materiales.

- Direcciones.

- Nombres.

- Registro de diéerentes procesos :

- Horarios.

- Calendarios.

- Estado del tiempo.

- Crecimiento de plantas y animales.

- Escritura de su nombre y el de sus companeros para identi
ficar materiales, trabajos, etc.

- Escritura de rdtulos para identificar espacios y materia-
les.

- Elaboracidn de cuentos e historias con dibujos y grafias
de:

- Recetarios.

- Lista de materiales.
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- Horarios.

Calendrios.

Representacidn grifica de los proyectos.

Escritura de mensajes diversos a sus padres, otros ninos,

trabajadores, etc.

LECTURA

- Aprovechar todo tipo de actividades para leer a 1los ninos:

- Cuentos.

- Periddicos.

- Juegos de anticipacidn de lectura a partir de la imagen:
cuentos, mensajes, propaganda, revistas, etc.

- Organizacidn de documentos de acuerdo con su contenido:

- Clasificacidn de revistés,‘cuentos, historietas por temas

- Experiencias en las que vivan la utilidad de la lectura y
escritura: cartas, invitaciones, mensajes, solicitudes en
viadas a diferentes personas.

- Enriquecer constantemente el drea de biblioteca.



CAPITULO III

FUNDAMENTOS SOCIALES
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3.1. FUNDAMENTOS SOCIALES

Cuando las personas con las que convive el nino exageran sus
cuidados, 1o'sobreprotegen, ejerciendo un dominio excesivo, no pQ
dr3a experimentar los sentimientos de independencia necesarios pa-
ra su autoformacidn, expresard por el contrario sentimientos de
debilidad que le haran dependiente y temeroso para actuar por si

mismo.

La entrada al Jardin de Ninos se caracteriza por un importan
te camio en la vida del nino; la salida del hogar y de la familia
como ambiente lUnico, para transformarse en un individuo eminente
mente social y en contacto con el ambiente que se va ampliando en

forma extraordinaria.

Al inicio de la edad preescolar, a los cuatro anos, las ca-
racteristicas relevantes que presenta el nino en el aspecto emo-
cional social son las siguientes: es emocionalmente dependiente
de su nidicleo familiar, las relaciones con los demds son todavia
inestables y no diferenciadas, a excepcidn de las personas que es
t3in en intima convivencia can &l. Realiza por sl mismo activida

des de autocuidado, requiriendo de ayuda en ocasiones.

Aumenta su curiosidad sexual, diferenciando paulatinamente
su propio sexo, lo que le permitird el desarrollo de su identifi

cacidn sexual como proceso intrapsiquico.

Los por qué y los como aparecen frecuentemente en las pregun
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tas que formula, pero no le interesan las explicaciones, sino 1a

forma en que las respuestas se ajustan a sus propios sentimientos.

Es egocéntrico, demandando la atencidn de los demds hacia
sus actos; sus preguntas, aseveraciones dogmdticas, pretextos, ra
cionalizaciones y payasadas,son una muestra de esta conducta, que

tiene implicaciones y contenidos sociales.

En sus juegos se observa una incipiente independencia 'y so-
cializacidn, pero no abandona el juego solitario y paralelo, entrg

mezclando la fantasia con la realidad.

Su imaginacidn es muy activa, cambia de una idea a otra cong
tantemente, mostrando asi mismo inconsistencia en las actividades

que realiza, sugiere turnos que no es capaz de respetar.

En la expresidn de sus emociones y afectos; no puede reprimir
ias manifestaciones de sus sentimientos, ni regular su expresidn

pese a las indicaciones de los adultos.

A los cinco anos, el nino muestra menos dependencia del nu -
cleo familiar, posee una comprensidn y conocimiento mas amplio de
si mismo y de su comunidad. Dice su nombre, sexo y edad;muestra
mis autonomia en sus acciones, bastdndose a si mismo en la mayo-

ria de las actividades que realiza, pero sin lograr ain una con-

sistencia de su conducta y en la formacidn de hdabitos.

Su socializacidn se ha iniciado conviviendo, participando y
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compartiendo con otros, ain cuando no comprende con claridad la
importancia del trabajo individual, como colaboracidn para un --

bien comin.

Va asimilando y respetando algunas reglas de convivencia so
cial y moral, regulando poco a poco su conducta y 1la manifesta -

cidn de sus sentimientos, de acuerdo a la situacidn.

Las indicaciones y prohibiciones gue el adulto le hace, co-
bran mayor importancia para é1, experimentando pena, ofensa y te
mor. Empieza a enjuiciar sus actos y los de-otros, expresando con
objetividad su miedo y disgusto, logrando el control para no gri-

tar o llorar.

Las manifestaciones de afecto son espontdneas, sin embargo,
todavia presenta habilidad en su conducta, mostrdndose en ocasig
ne seqguro de si mismo y en otras dependiente; pasa de la alegria
al enojo, de una actitud de cooperacidn y ayuda a no querer hacer

nada.

Empiezan a desarrollarse sentimientos y vivencias estéticas,

produciéndole gran satisfaccidn la ejecucidén de una danza, una -

cancidn.

Su concepto de regidn, pals y patria son incipientes: de 1la
estimulacidn que reciba dependerd la integracidn que haga de es-
tos conceptos, que le serdn Utiles para lograr una identidad de

nacionalidad.
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La educacidn preescolar promueve bajo el influjo de una edu
cacidn positiva, la evolucidn del nino hacia una independencia y
madurez emocional y social. Lé educaaora mediante una relacidn
emocional afectuosa, desarrolla en el nino la sensacidn de bienes
tar y seguridad en el medio escolar, que favorece su aprendizaje
y socializacidn. E1 interactuar con otros ninos lo capacita para
un manejo adecuado de las relaciones interpersonales, dandole 1la
posibilidad de ‘intercambiar iQeas, aceptar puntos de vista de --
otros, conocer roles familiares, de la comunidad, asi como la po
sibilidad de manejar las reglas de convivencia social, al mismo
tiempo adquiere controles internos que le permiten dominar su im
pulsividad. El1 nino realizé y participa en diferentes activida-
des 1lo que favorece la confianza en si mismo y desarrolla el de
seopor lograr algo, capacitdndolo para disfrutar del aprendizaje

y estimular su curiosodad y creatividad.

Al finalizar la etapa preescolar, en esta drea se habrd efec
tuado una profunda transformacidn psicosocial, el nino adquiere
conciencia de si mismo y del ambiente que 1o rodea, logrando una
identidad propia que le permitird desarrollar; confianza en si -
mismo, independencia, hdbitos de autocuidado, integracidn al gru-
po, manejo de relaciones interpersonales estables, diferenciaciodn
entre la fantasia y la realidad y el inicio de una conciencia mo-

ral y civica.

Dada la importancia del proceso de desarrollo en el area emo

cional social, es una necesidad fundamental que el programa COn-
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temple dichos procesos dando base para la planeacidn de la estimu

lacidn requerida por el educando.

Se podrad esperar entonces que se produzca una transformacidn
en el nino al que se estimuld su desarrollo en todas las dreas y
que ha comprendido el mensaje de que pensar, sentir y expresar se
tornan esenciales en su existencia. Este nino tomarad conciencia,
espontianeamente del valor de su autoconfianza, de su poder y el

actuar se haran una actividad cotidiana.

El desarrollo infantil es un proceso complejo. Se trata de
un proceso porque ininterrumpidamente, desde antes del nacimiento
del nino, ocurren infinidad de transformaciones que dan lugar a.

estructuras de distinta natufaleza, tanto en el aparato psiquico

(afectividad, inteligencia) como en todas las manifestaciones fi

sicas (estructura corporal, funciones motrices).

Es complejo porque este proceso de constitucidn en todas sus
dimensiones (afectiva, social, intelectual y fisica) no ocurre
por si sdlo o por mandanto de la naturaleza, sino que se produce
a través de la relacidn del nino con su medio natural y social,
entendiendo por social aquello esencialmente humano que se da en

las relaciones entre personas y que las constituye mutuamente.

El desarrollo, por 1o tanto, es resultado de las relaciones
del nino con su medio. Generalidad que por si misma explica poco;
sin embargo, para los fines de este programa aclararemos sdlo 1lo

que consideramos fundamental.
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iQué es el medio natural y social para un nino? ¢Qué quiere

decir cuando se habla de relacidn?

Desde el punto de vista afectivo, estd referido en su origen
a los afectos de sus padres y hermanos, figuras esenciales que de
jan una marca determinante para 1la constitucidn de su personali-

dad. M3as adelante ejercerdn su influencia otras personas.

Ya sea a través del amor o de impulsos agresivos, los padres
desarrollan una serie de conductas y modos de relacidn determinan
tes en la formacidn del nino: el lugar que le dan en la familia,
1o que esperan de él o de ellas; lo que les gusta y disgusta; 1las
formas de exigirle o no ciertas cosas; de reconocerle O no nece-
sidades, deseos y caracteristicas propias; de aprobar o desapro-

bar 1o que hace; de disfrutar o no con é1 a través de contactos

fisicos, carinos y juegos.

Otras formas de relacidn parte de la capacidad y sensibili-
dad que tengan los padres para dialogar con ellos y de compartir
ias ricas creaciones a través de las cuales el nino puede expre-

sarse y representar sus ideas, sus conflictos y placeres.

Si bien es cierto que el ambiente escolar es diferente al de
la casa, estas consideraciones son también validas en la relacidn

de los docentes con sus alumnos.

La expresidn es la manera que el nino adopta para decir aque

1lo que le pasa o siente.
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Puede ser un grito, un llanto, sus risas, sus juegos, 10s mo

vimientos del cuerpo, sus trazos en el papel, la palabra misma.

Son estas formas, simbolos diversos gque estan en lugar de aquello

que el nifio no puede decir de otro modo.

Segliin su particular naturaleza, cada nino, al convivir con -
otras personas va intériorizando su propia imagen, estructurando
su inconsciente, conociendo sus aptitudes y ilimitaciones, gustos
vy deseés; reconociéndose a si mismo como diferente de los otros Yy
al mismo tiempo, como.parte de un grupo del mismo género ( por
edades, aspectos sociales, culturales, etc). Es decir, el nino
va constituyendo su identidad, una identidad que tiene connotacio
nes tanto positivas como negativas, agradables o problemidticas,
que serdn su carta de presentacidn ante otros y que, sumada a ex

periencias posteriores, le va dando la sensacidn de dominio, se-

guridad, competencia, fracaso o incapacidad.

A medida que el nino crece, "el medio natural y social" se
desarrolla y rebasa los limites de la familia y del hogar. Las -
experiencias y relaciones se hacen mds ricas y diversas en todos
ios sentidos por los afectos de personas que antes no conocia,
por los ambitos de.la sociedad y de la naturaleza que va conocien
do, su ingreso a la escuela entre otros. Si bien el nicleo afec
tivo siguen siendo sus padres, madre y hermanos, todo ese mundo
exterior de personas, situaciones y fendmenos que se le presentan,
pasaa ser objeto de su curiosidad, de sus impulsos de tocar, ex

plorar, conocer.
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Es asl como se va construyendo el conocimiento. El desarro
1lo de la inteligencia tiene, por su parte, una dindmica especifi
ca que no estd desligada de 1os.afectos. El conocimiento no es
ajeno a la realidad de cada individuo. Esta condicionado por 1las
personas, situaciones y experiencias de entorno. Esto explica en
parte las diferencias entre un nino y otro, entre personas de gru

-

pos sociales y culturas distintas.

El aprendizaje y desarrollo de un nino no puede entenderse
sino a partir del tipo de relaciones que tiene con las personas

con quienes vive.

En el Jardin de Ninos el docente, sea hombre o mujer, es -
quien marca normas, valores sociales vinculos afectivos para
los ninos. Esto no es ajeno a la cuestidn de la disciplina, preg
cupacidn siempre presente en la aplicacion de cualquier programa

escolar.



CAPITULO 1IV

PROPUESTA PEDAGOGICA



4.1. INTRODUCCION

AL realizar el presente trabajo, se ha podido observar que
el juego es un factor determinante para lograr un mejor resultado
en el proceso educativo, desafortunadamente no se ha hecho conciepn
cia tanto en educadoras como en los padres de familia sobre las

bondades que éste nos ofrece.

Por tal razdn se procede a realizar una Propuesta Pedagdgica
con la Unica finalidad de contribuir a obtener mayor beneficio del

juego.

Por lo que se ha considerado dos aspectos importantes: cri

terios pedagdgicos y actividades didadcticas.

Incorporar estos criterios tiene por objeto propiciar en las
educadoras una reflexidn acerca de las formas de como puede orien

tar su practica para favorecer en los ninos su desarrollo.
Piaget (1976) considera los siguientes criterios:
Preoperaciones Ldgico-Matemdticas.

1,- Animar a los ninos a descubrir y coordinar la relacién

entre todas las clases de objetos, personas, sucesos O acciones.

2.- Aprovechar el interés espontidneo de los ninos por 1la cuan

tificacion.
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3.- Usar un lenguaje que permita a los ninos la cuantifica-

cidn 1dgica.

4.- Alentar a los nifos a formar conjuntos con objetos movi-

les.

5.- Llevar a los ninos a comprobar con sus companeros si sus

respuestas son o no correctas.

6.- Observar como actlan los ninos para entender como estan

pensando.

La educadora deberd tener en cuenta que los criterios anali
zados anteriormente 1le brindan una pauta para trabajar con los ni
fios en cualquier proyecto que propone el programa aln cuando hay
actividades que facilitan mds que otras la implementacidn de es-
tos criterios, la esencia de la relacidn que se propone entre ni
fios y educadora y entre los mismos ninos, es vdlida para la geng

ralidad de la practica educativa en el Jardin de Ninos.

En todas las orientaciones se rescata principalmente el pun
to de visa del nino a partir del cual la educadora planifica y
desarrolla su trabajo. En esa tarea es menester que encuentre un
equilbirio entre riqueza educativa que tiene 1la actividad espon-
ténéa del nino en las experiencias de su vida cotidiana y aquellas
formas planificadas y sistematizadas por ella que responden a 1los

objetivos generales y especificos del programa.

Un punto esencial que debe ser recordado es el hecho de que
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cualquier actividad que el nino realiza se da en el marco de rela
ciones adulto-nino y nino-nino, de tal modo que la parte afecti-
vo social que implican estas relaciones se constituyen en la base

sobre la cual se estructuran adquisiciones de caradcter cognitivo.

Asi podemos retomar el concepto de que cualquier accidn del
nino estd implicando su participacidn como un ser total y que la
accidn educativa no puede atender en forma aislada, partes o frag

mentos de su personalidad.

4,2. Criterios para el Desarrollo Afectivo Social.

l.- Propiciar un ambiente favorable.
2.- Animar a los ninos a que sean ‘cada vez mis autdnomos en
relacidn con los adultos.
3.- Animar a los ninos a relacionarse y a resolver sus con-
flictos interpersonales tratando de coordinar sus puntos

de vista con los demids.

Para favorecer el proceso de descentraccidn, es necesario que
10os ninos participen activamente en la planeacidn y organizacidn
de las actividades, que pregunten, comenten y expresen sus opinio
nes sobre los problemas que se presenten, que cooperen en el de -
sempeﬁo de tareas comunes y que coordinen sus puntos de vista pa-

ra encontrar soluciones.

A este respecto, la autoevaluacidn y coevaluacidn son momen-

tos excelentes para poner en practica lo anterior, ya que en ellos
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el niﬁo tiene que reflexionar sobre sus acciones y sobre 1las de
los demds para poder expresar una opinidn critica con relacidn al
trabajo, tanto propio como de sus companeros y educadora. En es
ta actividad que se da en torno a aspectos de interés grupal la

educadora se integra con las mismas posibilidades de participacidn

que cualquier nino.
4.3. Orientaciones Generales. .

En Términos generales la educadora debe procurar 1lo siguien

te:

- Que el nino se sienta con libertad de desplazarse segln 1o
requiera la actividad que esté desarrollando, evitando al
miximo obligarlo a que permanezca sentado por largos perio
dos de tiempo.

- Dentro del contexto de las actividades propdrcionarle-una
amplia gama de materiales con los que pueda realizar accio
nes de 16calizaci6n, ordenamiento y acomodo.

- Promover actividades en las que el nino pueda evocar y re
presentar objetivamente determinados lugares de su casa,
de su jardin o de su comunidad.

- Animarlos a descubrir la posicidn y ubicacidn espacial de
su cuerpo, objetos y otras personas, tomandose como punto
de referencia a si mismo 0 a otros, referentes identifica
dos por la educadora y el grupo.

- Promover la observacidn y el registro de sucesos que se

den gradual y ciclicamente; por ejemplo: 1la germinacion



de las semillas, el crecimiento de su cuerpo,

que proyecta el sol a diferentes horas, etc.
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las sombras

- A través de cuentos , relatos conversaciones favorecer 1la
L]

reflexidn sobre el orden temporal de los acontecimientos,

de las actividades, de la vida cotidiana, etc., gulando a

1os ninos hacia una anticipacidn o reconstruccidn de los

mismos.

El doecente por medio del trabajo con los ninos deben aprove

char todas las oportunidades que se presenten para establecer re

iacidn con los padres de familia, de tal manera, que

su accion es

-

té contextualizada por la realidad del nlicleo familiar, ya que és

te tiene una influencia determinante en el desarrollo de la esta-

bilidad y seguridad emocional, asi como en el descubrimiento de

las capacidades del nino y, a medida que éste se desarrolla, en

tal ambiente, se establece su marco referencial para
iatinamente sus conocimientos e incorporarse a otros

su realidad social.

El docente, al estrechar sus .relaciones. con 1lo0s
milia, logra una mejor comprensidn, llega a acuerdos
la educacidn de los ninos y establece continuidad en

educativo.

ampliar pau-

ambitos de

padres de fa
relativos a

el proceso

El educador hara participes a los padres de familia de las

actividades que se realicen, orientandoles de tal forma que ellos

comprendan y asuman su responsabilidad como principales educado -

res de sus hijos negando la idea de que sdlo la escuela educa.
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4.4, ACTVIDADES DIDACTICAS

Seminario a las educadoras en el Jardin de Ninos impartiéndo

io la directora del plantel con el siguiente temario.

Desarrollo del nino preescolar.
Teoria de Jean Piaget.

El juego en el nino preescolar.

Esta se realizard en 3 sesiones con una duracidn de una hora

y media, mediante los siguientes recursos.

Video.

I

Pizarron.
- GiSo

- Laminas relacionadas con el tema.

La evaluacidn se realizard dando su opinidn, sobre el semina
rio analizando si el objetivo se logrd a través de los comentarios

recabados.
ACTIVIDADES A REALIZAR CON LOS PADRES DE FAMILIA

- Dar informacidn sobre los temas:
Valor del Jardin de Ninos en la formacidn del educando.
Los padres como modelo de su hijo.
Esto se realizard en una reunidn que tendrd efecto el dia

18 de septiembre de 1993.
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- Llevar a cabo una reunidon bajo los temas:
Caracteristicas del nino en edad preescolar.
El juego como base del aprendizaje del nino preescolar, fe

cha de 1a reunidn 25 de septiembre de 1993.

- Se daran orientaciones sobre:
Influencia del juego en el desarrollo del nino.
El papel de los padres en el juego, fecha de 1la sesidn -

2 de octubre de 1993.

- Hacer una reunidn para hablar sobre los siguientes temas:
El juego y su peligrosidad.
Los juguetes y su valor, fecha para 1la reunidn el 9 de oc-

tubre de 1993.

Es necesario mencionar que las fechas senaladas podran ser

sujetas a cambios segun las condiciones del momento.

Estas reuniones tendrin una duracidn de una hora treinta mi-

nutos aproximadamente.

MATERIALES NECESARIOS PARA EL DESARROLLO DE LAS MISMAS

- Televisidn.
- Video.

- Rotafolio.
- Laminas.

- Material impreso que contenga informacidn sobre los temas.
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ACTIVIDADES A REALIZAR POR LAS EDUCADORAS , PADRES Y ALUMNOS.

Ademds de los contenidos temdticos es importante que la edu

cadora mantenga un estrecho contacto con los padres.

Es necesario por lo tanto, que la visita al jardin no se re
duzca a una observacidn pasiva sino, por el contrario se propicie
formas de interaccidn con los ninos, estas pueden ser invitando a

los padres a participar en actividades-organizadas como:

- Exposiciones.

- Periddico mural.

-~ Funciones de teatro.

- Dramatizaciones.’

- Excursiones.

- Demostraciones funcionales de 1los programas de Educacidn
fisica, musical y preescolar.

- Matrogimnasias.

- Convivencias.

- Juegos organizados.

- Circuitos.

- Entrevistas.

- Platicas individuales.

Los padres deben participar en forma activa ya que el Jardin
de Ninos no puede funcionar a puerta cerrada aisldndose y aislan-

do a los padres del trabajo que ahi se realiza.
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Cabe senalar que para la realizacidn de estas actividades nc
se puede mencionar fechas ni duracidn de las mismas ya que se lle
vardn a cabo en forma permanente durante el ciclo escolar depen-
diendo de las exigencias tanto de los intereses del nino como del

programa preescolar.

EVALUACION DE LA PROPUESTA®

A).- Con respecto a la informacidn a educadoras.

- Revisar en forma constante los proyectos de la educa
dora y ninos con la finalidad de detectar si se toma
en consideracidn el juego como parte importante del
proceso educativo.

- Hacer visitas periédicaménte a las aulas para ver si
hay o no relacidn entre 1o planeado y 1lo que se reali

Za@

B).- Con respecto a la informacidn a padres de familia.
- En el transcurso del ciclo escolar se llevara a cabo
actividades de convivencia entre padres e hijos. Se
* s o
ria ocasidn para observar el acercamiento que hay en
esta relacion.
- Cuestionar a los pequenos sobre las actividades o jue

gos que realizan en forma extraescolar.



CONCLUSIONES

Al finalizar la presente propuesta se ha 11égado a la con ==

clusion de que:

Si-ademds utilizamos debidamente y en el momento preciso al
juego, lograremos una buena organizacidn y disciplina en nuestro
saldn de clases, porque los ninos estardn interesados en sus acti
vidades y aprenderan con facilidad llegando al proceso Ensenanza-

Aprendizaje a feliz término.

En cuanto a los padres de familia se que al informarles so-
bre nuestra labor, no dudardn en darnos su apoyo incondicional al
darse cuenta que son parte de un proceso educativo con el cual fa

vorecerdn el desarrollo integral de su hijo.

En la realizacidn de este trabajo se puede llegar a una con
clusidn que el programa de educacidn preescolar actual puesto en
practica en el mes de septiembre de 1992, nos da la pauta para -
guiar las actividades y nos de plena libertad para buscar lo que
debemos dar a conocer al nino y lo que estd dentro de las necesi

dades e intereses de acuerdo a la edad de este nivel.
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