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de  abordar  algunos  contenidos matemdticos gque

repetcuten en la sducacidn del niAoc.

U problemsa que requisrs ==l estudiado =3y] ia
educacidn primaria 5 @ coOno propicisr gue 21 nifg de  segundo
orado construva el concepto de multiplicacién gara  coue  Du=ds
lizgar & su repressntacidn convencional v la linus dentro de

Es por lo amterior, qus en 21 Capltulo I de este trabaio ce

Como este trabhaio se fundamenta n 1la Teoria Fsicogenética,
dentro del Capltule 11 s2 manejan concepciones tedricas  acordes
a ella en cuanto a: =1 desarrolloc de las estructuras  de
1a inteligencia del rifo que  aprende, los contenidos  dsl
conooimisnto, asl como de la participacion del masmstvo =3n}
d=1 praceso  enssenanza-aprendizals como  propiciador  deE iz
interaccidn ague tiene gue darss entre ambos para gus 21 niAo

pueda construir =21 conocimisnto.
En 21 Capiltulo III se mencionan las condiciones tanto  del
contexte institucional, camnc del contexto social =n lo=

cuales se encusntra inmerso 21 problema de sstudio.
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como una opersacidn gue consiste en reemplazar a traves de una
corrgspondencia de cadas elemento del estado inicial oor un
conjunto de sismentos en 1 estado Finzsl.

Erm muchas ocasiones, al pretender gue =1 niro Y"aprenda

Faoioo” == emoisza por la abstraccicdn v la simbolizacidn,.
sisndo gus =1 trabaio debs sy a la inversa, oues cara gue el
nifo  puseda  1llegar & 2 1a abstraccidan v simbolizacid;s de un
concephto £z indispensable gue primeEro s trabais conn materisid
concrstn para gues descubras de manera sspontidnsa 2l conocimientc

Lz metodologla utilizada para gue el ninoc aprenda la

muitiplicacitmn, no debs limitarse al lenguaje v olwvidarse de

~—

las acciones, porgus 1 niAac todavias no pusde realizar

opetraciones gue =2 refisren & proposiclionss o enunciados

]

verbales, sino que estas operaciones todavia estian ligadas a la

sobre los obistos, por 1o que se

considerar la importancia  de las

svnerisncias  ldgico-matemiticas al igual gues  las experiencias
ficicas v sociales.

La preccupacidn del magstro estd enfocads a gue =1 ning
aprenda de v descontestualizada las
tablas de 2= mas significativo el
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la wutilidad de dicha opera

pueda aplicar v utilizar dentro de su wvida diaria.



Tradicicnalmente s& ha considesrado gus €l aprendizalje de la

multiplicacidn se encusntra intimamsente ligzsda a2 =i

que con =21 simele hecho de memorizarles v reproducirlos

adguirird =] concepto de multiclicacidn.

Lo ant =1
t&rminc A =mos gus el
nifo adouisrs a bass de repeticionss, a las imltacidn, 2 la copls

concento de multiplicacian porgue rFecita las tablas de

multiplics
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es capaz de hacer mecanizacionss. sSin esmbargo
cuando =] l= presenta uns situacidn problematics de
multiplicacidn, no wtilizasa dicha operacidn, ssrid ous el
rniso no ha entsndido gqué significa multiplicar, gus o ha

estructurado el contenido, gue no ha organizado €1 conocimiento
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procedimiento nico en el gue se los datos, s= realiza lsa
mpEracion con 21 alooritmo conveEnciopal v os2 llega a1l resuliado,

ciendo gue el maestro debe dar libertad al nifo de ague uatilice
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ACBmo propiciar en 21 nific de seaundo grado de primaria ia
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la naturaleza de la multiplicacidn.

e relaciones do sgmslanza v gitersncis Con
SUma.

I S emn e = - =22 Racs CLaE == itimlics

. — LOomcrendey JQue S8 Gace Cuanol 528 Mmuitlhililss




CAPITUHLO IX
MARCO TEGRICO

1}
a
m
et
-
=

sstructuras de la intelid

del oo
T oA 2 Rl — =Y
mUlicioiicac =

m

.
I
i
[
u
(=)
1

¥
a
-
1
Jok s
il
M
—

i1
i
th




A
3
]
I
i
3
an
i1}
o
r
)
-
=l
o
e
=
i
Tu
i
12
o
[
a
—
il
Ll
[N
[
i
m
1
I_T_i
-
[w]
I
ul
=
]
n
I
r
=
1y
i
=
m

D
sl
fod
=
]
]
—
P
HI]
<
i
-
"l
[
|
L
=
m
n
1Tt
3
2t}
A
..]..
T
]
+
i1
i
|
|1l
b
)t
i
1 _l
T
=
T
a
il

reconstrucrcidn v apropiacidn de este objeto de Cconocimiento.
Le matemadtica e=s consideradsa como Uun pUssto gQue

na silomentos del sistema alfabstico de la escrituras, al
na smEntos  de

La relacidn entre la matemidtica v la realidad es permansnte,
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wa Oue ta l& permite al hombre como ser  social, soalucionar

118
mn

(2)  NEMIROVESEY, HMyriam. La matemidtica, T ooen
ntologala La matemadtica en la escuela I.




oroblemas concretos gue s= le pressentan dentro de la misma.
La matemdtica ez oproducto del copocimiento histarico v

cultural del ser humano, por le tanto su sevolucidn

v s2 ha ido desarrollando gradualmesntes dentro
Leniendo Ccomo caracteristicos: las sasbstraccichnes, las
demostracinnes v las aplicacianss.

Ern la conztante svolucidn v Bn == largo Camino gus [gt=]

obssrvacidn, sino en la demostracidn a través de procedimientos

matemdticos, atribuvéndole con lo anterior un caricter abstracto
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descubrimiento.
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dezarrollo v gensracién de obtros campos del conocimiento.

Fara gues el hombre pusda reconstruic v apropiarss de
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campo de la matematica, como obhisto de conocimiento, es
importante tomar en cusnta las géEnesis v el desarrolloc de ilas
estructuras  ldgico—matematicas del individuo., asil como e
Funcién =2n la organizacidn v 2laboracidn =

dichos conocimiento
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A continuacidn se hace una descril

esta=s ramas de la matematica: la aritm&tica, va gus el problema

en 1 nifo de segundo grado y se sitda dentro de la misma.
-

2. La aritmética.
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propdsitos  de contenido de las matematicas ous el nifo

construyas =1 conceptoc de la opesracidn aritmetics de 1=
multiplicacidn.
3. La multipliicacidn.
Gerneralmente ss considera a la multiplicacidn comoc una
zuma  ahreviada, decir como caso particular de 1a  =Suma. 513
o Fusra ciertm, Jipor ous 1a Funcidn del ceroc v odel uno o=

con cualguier
multiplicacidn el cero es un elemsnto  absorvente, va aus al
combinarse con cualguier nomeroc, lo convierte en 1 mismo.

Algo =imilar ocurre con la funcidn del uno, ya gue al sumar

a cualguier nomero natural el uno, se chbtiense =21 sucesor  del
orimeroc vy al multiplicar por uno cualguisry noamero natural, ==
obtiene éste dltimo ndmero.

51 la multinlicacidan fFusra un casc marticulsr de la =

i1l
I}
—

=1 nameroc que cumple la funcidn de elemento neutro serla

mi=smo =n ambhos Ccasos vy oun misSme i@l O & =1 1)} Cumzlivian

TLUOC I OMEs L4l

En 1= zz= realizran dos ACC1IONES o

MIMO, De G B



21 mismzo, dentro de la sums se pusden agregar O 0 FeUnic

amnlia, pere en el caso de la multiplicacidy, =i estado inicial
v 2l estado fFinal pertensecen casi sismpre a clases diferentes.

"EL d2 la multiplicacidn se llama "por'" ocorgus 20
S e g - S R i ~ — e g — L - - - — S - — — ke e e
(=2 =] oaelr il 100 ] S FEOrgsents uwna FeELti Lo e COMILIinCoODs,
=ing U de un tigo de ooy obtro Tioo ds
@lensntos diferentes”., (&3

i 3 3 b . - P =

La multiplicacidn gs unae operascidn aritmetica gue

del cornjunto imicial por un conijunto de elementos en el

,
i

For lo cual, el oroceso gue s=2  debe seguir para

i

canstruccidn del concepto de multiplicacidn debe partivr par 1
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conooimisento, oS importante abordar a continuacidn las
gstructuras de la inteligencia, va gue &stas constituven  los

medios gue gl suiseto utiliza para dichos conteni daos.
B. Las estructuras de la inteligencia.
Las pctructidras de la inteligercia constituyven las
atLle el =y utiliza i = =1
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al Las operaciones concretss.

imglas

estructuras de clasificacién, seriacidn, correspondencia, e
sin poder establecer hipdtesis enunciasdas verbalmente.
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el=oidas entre las mis gensr

u

les v gus pusden

¥  reversibles (a la multiplicacidn, la divisidn) se les llama

oparaciones concretas,. Estas operacionss no s pusden dar nunoca
aisladas, ni son prooias de t=al o cual individuo, =ino gue =&

coordinadas =n sistemas de conjunto (la clasificacidn.
ia serizacidn, la correspondencial ¥ 2S00 a  todos  los
N ds ur nivel mental.
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cuvas diferencias de forma son completamente obssrvables.

Durante gl periocdo precoeratoric =i o8 un nifno s2 le dan 10

=1 e los aue le gusdarn, .

Laz propiedades de esta seriacidén operatoria sond 1=

2stablecer relacidn entre los
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11 v la reciorocidad, gue

consiste en gue cada elemsnto de una serie esti relacicnado con

su de tal forms Qus =i S invierte g1 ordsn de

comparacidn, dichs relacidn también sg invierte (mavor que o=

precedentes O es menor ous los siguientes CTXD.
idoica gu =1
=noia  construcoidsn de

vuxtapone espacialmente para formar uns figura en el espacio:
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comunicacidn con los  demés coanstruye el conocimienta; v 21

masstro, que particips como propiciador de la interaccian nilhno-

coiseto de conocimisnto v lo anova 20 la wconstruccidn de

COnDCimleEnto

w

En =1 Caso concreto de 1a multiplicacidn, 1

(]

I
i
[m]

reversibilidad del pensamiento del nifno l= permitird no

=
1]
n
o
—
_Ilr
n
2]
rt
[
1
n
-
[u]

n
v
i

nes problemidticas, en donde la incdgnits
en el resultado, sino también l= psrmite plantear diferentes

resultado.

ITi
-

ituacionss a parti 08 ConocCetr

1

El nifro denktro v  fusra de la esscuela zsorende muchos

n
[m}
J
=
i
ut
=
uR
ju]
]
L
-
o
ot
!
r—'u
[
T
]
]
|
[}
n
=
3
-
Im
_t
'
]
1]
CL
1]
iul
1]
|
(W8
=)
11]
]
-l
u
[N
il
ifi
[
]

Je— . — . P — ——t o ol o . e Ft i - - PR — = [—
sctructuras CoOncSoitivas, For 1o gus SrrOr SUDGheEr CLIE

3
|
o
)
i
[
n
[
=
[t
1
M
‘—d
]
I
|
n
m
o
)
I_
I‘
it
'—-I
m

multinlicacidn,

CLF . Como [FHE=}1
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ANEXO 3
Utilizacidn < de 1los dedos para memorizar las tablas que se le

dificulten.

El primer instrumento de célculo usado por el hombre lo constituyeron sus dedos. La
computacion digital empez6 con el simple contar con los dedos, pero se extendié para que
resolvieran multiplicaciones sencillas aquellos que no conocian los principios basicos de la
multiplicacién. Aun cuando se aprendiesen estos principios, los calculadores medievales no
aprendian resultados mas alla del 5 x 10. Los resultados mayores se calculaban haciendo
cuentas con los dedos. Para ello se empleaban dos métodos:

1er. método. .

F]

Numere los dedos de sus manos como se muestra en la figura:
! r

Escoja los nimeros que desea multiplicar. Supongamos que quiere multiplicar 9 por 8.
Junte el dedo 9 de una mano con el dedo 8 de la otra como se indica en la figura:

Cuente ahora los dedos que se tocan y los que quedan por debajo de ellos, es decir hacia
el mefiique (en nuestro ejemplo tenemos siete dedos). Este nUmero nos da las decenas del
producto. Cuente ahora los dedos que quedan por encima de los que se tocan, pero por sepa-
rado cada mano (en nuestro ejemplo, dos dedos en una mano Yy uno en la otra), Ahora mul-
tiplique los dos nimeros que obtuvo (en el ejemplo, 2 x 1 = 2). Este resultado nos da las uni-

dades del producto que buscabamos {en nuestro ejemplo tenemos entonces 7 decenas y 2
unidades, es decir 9 x 8 = 72).



i

Veamos otro eje}nplo:.ML;I‘t}bliquemos 8 x 10. Pongamos los dedos como lo muestra la figu-
ra: '

Los dedos que se tocan més los que quedan por debajo de ellos suman 8; tenemos pues [
8 decenas. Los dedos, por encima de los que se tocan, en una mano son 2yenla ofra cero, |
que al multiplicarlos dan cero. Tenemos pues cero unidades. Encontramos asl que:
8x 10 = 80.

Un método para multipligar por nueve. .

" Los resultados de multiplicaciones en las cualgs uno de los factores es 9 se pueden en-
contrar muy sencillamente usando los dedos. Los dedos de las dos manos representan a los
nameros 1,2, ..., 10, como en la figura. ' i :

Para encontrar un producto, tal como 4 x 9, doblamos el dedo que representa cuatro.
Hay tres dedos levantados a la izquierda del dedo que hemos doblado y seis dedos levanta-
dos a su derecha. Los tres dedos representan el digito de las decenas en el producto, y los
seis dedos representan e| digito de las unidades. De este modo 4 x 9 = 36. La siguients figu-

iy §X98=45

3X9=27 8x9=72
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