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INTRODUCCION

La educacidn siempre ha sido un factor determinante en la
construccidn del México contemporaneo, para lograrlo se ha
enfrentado a retos complejos y a cambios gue han sefialado un
progreso, pero los mexicanos necesitamos superar y llegar a un
desarrollo cultural, cientifico y tecnoldgico que fortalezca a
nuestro pais, por ello es importante exigir una educacidn de
alta calidad que asegure la eficiencia educativa a todos los
pueblos, y somos los maestros los que estamos comprometidos con
la educacidén que forme alumnos que sepan defender sus derechos y
cumplir en forma cabal sus obligaciones; es una tarea dificil,
sin embargo, en la medida en que se logre se consolodira la
cultura y aseguremos una verdadera educacidén a los nifios que les
dé conocimientos que los forme como ciudadanos y al mismo tiempo

eleve su calidad de vida.

Sabemos que la situacidén educativa que vivimos es
deficiente, que por diversos motivos nos proporciona el conjunto
adecuado de conocimientos, habilidades, capacidades, destrezas y
actitudes necesarios para el desenvolvimiento de los educandos
para que estén en condiciones de enfrentarse a su propio
progreso social. Ante tal problematica, me he dado a la tarea de
intervenir en el inicio de un cambio que ayude a contrarestar
las deficiencias que existen en la escuela primaria, y al
elaborar esta propuesta pedagdgica que ademdas de permitirme

recuperar el control sobre las acciones pedagdgicas me da la



oportunidad de retomar problemas reales que existen en 1la
escuela, ademds de gque sirva a los profesores como un elemento
miés para encauzar y dirigir la matemdtica en la escuela, espero
también que con esta nueva estrategia los alumnos logren
alcanzar los objetivos sin tropiezos y se apropien con facilidad

de los conocimientos matematicos.

Este trabajo tedrico-priactico estd enfocado a la
problematica a la que el nifio de educacidn primaria se enfrenta
en el area de matemidticas y a las deficiencias cognoscitivas que

tiene al no saber utilizarlas en su vida cotidiana.

La presente propuesta estd estructurada en tres capitulos:

El primero selecciona una situacidn problematica
relacionada con la ensefianza-aprendizaje de 1los contenidos

escolares en el 3rea de matematicas.

El segundo sustenta y avala mi trabajo con una serie de
referencias tedricas y al mismo tiempo expresa las condiciones
del contexto social e institucional en que se desarrolla el

problema.

El tercer capitulo es para mi el mads importante porque
comprende las estrategias metodoldgicas personales, é&stas son
actividades para desarrollar los procesos de apropiacidn del

conocimiento de 1los alumnos vy, al final, incluyo algunas



sugerencias y conclusiones expuestas en el contenido de la

propuesta en general.



I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. El objeto de estudio
1. Seleccidn y caracterizacidn

La labor del maestro es una de las mas complicadas debido
al nomero de actividades que como agente de cambio y formador
social le competen, una dificil tarea ya que tiene que realizar
una actividad consciente a la practica humana, delimitando su
funcidn, podriamos decir, que el maestro de educacidn primaria

es uno de los pilares que prepara al individuo para el futuro.

Todo escolar tiene muchas necesidades e inquietudes que el
profesor tendra que ir cubriendo y despejando poco a poco; éstas
son tan diversas y ellos tantos, que dificilmente logramos
cambios que los dirijan de acuerdo a sus intereses, pero tenemos
la posibilidad de transformar en realidad las ideas que los

persiguen y que muchas veces ignoramos y las dejamos a un lado.

En la trayectoria que como docente he recorrido en
distintas instituciones educativas de tipo rural y semiurbanas,
he ido observando y detectando un gran nimero de problemas
sociales, psicoldgicos, metodoldgicos, pedagdgicos, etc. que de
una u otr; forma interfieren en el avance educativo de 1los

escolares, especificamente(éentro de los programas de estudio en

los cuales vienen incluidas nueve asignaturas: espafiol,
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matemdticas, ciencias naturales, historia, geografia, civismo,

educacidén fisica, educacidn tecnoldgica y educacidn artistica,
todas con la misma importancia, ééin embargo, es lamentable
reconocer como algunos profesores dedican mayor tiempo a espafiol
y matemdticas, debido a su constante uso en la vida cotidiana,
pero a pesar de la atencidn especial que tanto docentes como
alumnos le dedican, en el tratamiento de los contenidos radica

una dificultad mayor para la ensefianza aprendizaje de ésta55§

Queriendo apropiarme de esa problemdtica educativa que como
profesora me atafie, he optado dirigirme a una de las &reas que
me ha causado dificultad como maestra para dirigirlas y como

Célumna para aprenderlas, particularmente me refiero a las
matematicas que debido a su gran simbologia, evolucidn vy
exactitud presentan un alto grado de abstraccidén y complejidad

x ,

que la hace inaccesible. ~

Al tener a mi cargo el cuarto grado de educacidn primaria,
al inicio del afio escolar, en la primera unidad del programa de
matemidticas, observé como de una forma muy superficial viene
citado el tema del sistema de numeracidén posicional en cuanto a
orden y clases; el ejercicio del libro de texto estd presentado
en forma sencilla por medio de dibujos y algunas cantidades para
ser escritas en forma desarrollada, de ahi es, hasta la tercera
unidad donde el programa sefiala nuevamente la representacidn en
diversas formas los nimeros hasta centenas de millar sin exceder

de 999 999, sugiere al maestro para su tratamiento la
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utilizacidn del Aabaco como un recurso, pero no viene ningin

ejercicio al respecto en el libro de texto.

A mi juicio considero, que siendo uno de los temas
fundamentales que sirven de apoyo a otros, cdmo es posible que
sea tratado muy a la ligera, porque aunque los programas son
flexibles y tenemos la oportunidad de sugerir nuevas
actividades, estdn saturados de contenidos y no tenemos cuidado
de programar otras gque complementen el conocimiento del
educando, y queremos avanzar velozmente para terminar nuestro
programa de nueve asignaturas; por lo tanto, el gque viene a
tener mayores perjuicios es el alumno ya que lleva conocimientos
al vapor gque en poco tiempo quedaran olvidados creindole

conflictos en su aprendizaje.

Con atencidn al problema gque surge para maestros y alumnos
respecto a la enseflanza-aprendizaje del valor posicional de los
nimeros en cifras mayores al de las unidades de millar, me he
propuesto pléfffifwyna interrogante que al final de mi trabajo
quedarid despejada y ofrecerd una alternativa para resolver este
dificil problema, y lo enuncio de la siguiente manera:

e

di\aDe qué manera podemos utilizar el juego, como recurso

didactico, para la ensefianza-aprendizaje'del valor posicional de

los nimeros en el cuarto grado de educacion primaria?

He analizado la problematica educativa y sé& que existen
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otros temas que son dudosos para los alumnos, pero el del valor
posicional de los nimeros en cantidades mayores a los millares,
repercute en otros ejercicios matemdticos como la suma, resta,
multiplicacidén, divisién, c@lculo de 4&reas Yy volimenes,
estadistica, etc., donde de alguna manera es necesaria la
lectura y escritura de cantidades, y si el escolar desconoce las
combinaciones que se hacen en nuestro sistema de numeracion
decimal en cuanto a los principios de posicidén dificilmente
comprenderd que en cualquier cantidad de cada cifra tiene su
valor de acuerdo con el lugar que ocupa, por lo tanto, la
ausencia de este conocimiento origina errores e inexactitudes
gque en matemdticas no son vidlidos, conduciendo al nifio al

fracaso escolar y al desinteré@s por esta area.

Por ello, quiero intentar borrar en el alumno la idea de
que la matemdtica en la escuela son solamente nimeros y simbolos
a memorizar, los cuales limitan su desempeifioc escolar; quiero que
por medio del juego se apropie de los contenidos del sistema de
numeracidn decimal en cuanto a sus principios posicionales de

ordenes y clases.

2. Delimitacidn

La descripcidn que hasta aqui he manifestado acerca del

problema, es insuficiente para conocer a fondo algunos aspectos

que intervienen para que éste persista en el ambiente escolar.
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Primeramente es necesario centrar nuestro problema en el

nivel primario, especificamente en el cuarto grado que es donde
se advierte la deficiencia sobre la lectura y escritura de can-
tidades que sobrepasan las unidades de millar, y donde la cifra
cero adquiere un lugar importante dentro de la solucidn de la
problemitica, ya que al alumno se le dificulta cuando &sta apare

ce en algin lugar donde no hay unidades de un orden determinado.

Este problema fue detectado en la Escuela Primaria Federal
"Miguel Hidalgo y Costilla"™ de la comunidad de Santa Teresa,
Municipio de Iguala, la cual se localiza en la regidn norte del

Estado de Guerrero.

Es wuna institucidn de organizacidn completa, donde
laboramos 20 profesores con 19 grupos, de los cuales 3 son de
cuarto grado, con un alumnado de 75 alumnos que tienen una edad
entre los 9 y 10 afios aproximadamente; por ellos, se hace necesa
rio presentar algunas alternativas que vengan a superar la pro-
blemdtica que se localiza en el objetivo 3.1 de la tercera
unidad de matemdticas del programa oficial, y se refiere al
sistema de numeracidn decimal, particularmente la escritura de
cantidades, lo he considerado uno de los problemas mas
importantes debido a su trascendencia en los siguientes grados

inmediato superiores.

Por su contenido cabe enforcarlo desde el punto de vista

metodoldgico-didactico, ya que cuando vamos a guiar la
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ensefianza-aprendizaje del sistema de numeracidén posicional en su
clasificacién de Oordenes y clases; /no utilizamos las té&cnicas,
procedimientos y recursos didacticos acordes al tema a desarro-
llar, asi como también nos olvidamos de las caracteristicas indi
viduales de\ nuestros alumnos al seleccionar y utilizar esa

metodologia. .~

La dificultad que los nifios tienen para apropiarse del
conocimiento del valor posicional de los niimeros, no es de ahora
es de siempre, por ello estoy interesada en implementar algunas
actividades, donde el juego sea utilizado como un recurso didac-

tico para favorecer el aprendizaje de los alumnos.

El haber seleccionado este problema y tratar de darle solu-
cidn es un reto, ya que me enfrentaré a una serie de contratiem-
pos como la indiferencia de los padres de familia, el factor
tiempo para realizar esta propuesta, las condiciones sociales,
econdmicas y culturales de los miembros de los grupos escolares,
pero a pesar de todos los obsticulos que se presenten, tengo la
seguridad que unidos padres de familia, autoridades y maestros,
teniendo un poco de disponibilidad y cumpliendo cada uno con lo
que puediera aportar, lograremos clasificar en el pensamiento in
fantil una pequefia parte del amplio mundo del lenguaie

matemdtico

El presente estudio lo enfocaré dentro de la teoria

psicogenética debido a que proporciona los fundamentos tedricos
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para encuadrar el desarrollo intelectual de los nifios que se
encuentran>>en el cuarto grado de educacidén primaria; seréd
necesario analizar algunos aspectos tedricos sobre la
ensefianza-aprendizaje, los recursos didacticos, metodologia, las
operaciones concretas y el sistema de numeracidn posicional,
mismos gue serviran para aclarar algunos conceptos citados en mi

trabajo.

Por otra parte, después de mencionar a grandes rasgos los
factores y aspectos que explican el contenido de mi propuesta,
es necesario mencionar que como son actividades por medio de
juegos se puede utilizar como un recurso de entretenimiento para
los alumnos, y aunque estd enfocada hacia wuna comunidad
semiurbana, es posible adaptarla a otra= de tipo urbana y

rurales, haciendo los ajustes necesarios.
B. Justificacidn

Al llevar a cabo el desarrollo del objetivo 3.1 en el area
de matematicas, al representar en diversas formas nameros hasta
centenas de millar, me d1 cuenta cuando los nifios ejercitaban la
escritura de cantidades; que existe una gran dificultad para
ellos al 1leer y escribir cifras cuando el niUmero cero se
localiza en algin lugar intermedio en cantidades de cuatro,
cinco v seis cifras respectivamente, lo cual coloca al alumno en
una situacidn problemdtica al no saber reconocer el valor

posicional de cada nimero en la cantidad indicada.
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Al hacer dictado de cantidades que no excedian de 999 999 5
sea hasta centenas de millar, los alumnos no logran comprender
por qué algunas veces tenemos gue colocar el cero en determinado

lugar de la cantidad, notdndose que en la lectura de las mismas

se presenta menos problema.

En base en la experiencia anterior, me veo en la necesidad
de dar tratamiento a esta problematica porque considero que la
escritura de cantidades es uno de los~pilares en la resolucién
de las diversas operaciones matemi#ticas y muchas veces este
problema viene a perjudicar al alumno desde el tercer grado

hasta que egresa de la educacidn primaria.

Sabemos que las matemidtitas es una de las dreas de estudio
que a la mayoria de los escolares se les dificulta, por lo mismo
lo condena a reprobar y hasta desertar de la escuela, esto es
porque nosostros como maestros no utilizamos alternativas
metodoldgicas para hacer de @&sta una materia atractiva, la
ensefiamos en forma mecinica, la descuidamos de tal manera gque el

nifio la rechaza casi por completo.

He querido darle tratamiento a este problema para poner en
prictica el juego como un recurso didactico primordial en la
ensefianza de un tema tan controversial como es el sistema de
numeracidn decimal y sus principios de posicién en cuanto a
érdenes y <clases; utilizo el juego como una estrategia

didactica, porque considero que es un recurso capaz de atraer la
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atencidn de maestros y alumnos, actividades que ademds de
orientarlos hacia la apropiacidén de un conocimiento sirva de

entretenimiento y cambien la rutina escolar en cierto momento.

El elaborar una propuesta pedagdgica no es tarea facil, sin
embargo, vale la pena elaborarlas para dar un viraje a nuestro
quehacer pedagdgico que trae beneficio a maestros y alumnos en
el proceso ensefianza-aprendizaje, viene tambi&n a demostrar la
iniciativa de los docentes en servicio para mejorar cada vez mis

la educacidn de la nifiez mexicana.

C. Objetivos

En esta tarea gque me he propuesto alcanzar, sé& que sin
fijar finalidades no marcharia con paso firme y seguro; estando
consciente de ello, me he trazado una serie de metas o fines a

alcanzar.

Los objetivos que indican el grado o nivel al que deseo

llegar, son los siguientes:

- Elaborar una propuesta pedagdgica que ayude a maestros y alum-
nos en el tratamiento y comprensidén del valor posicional de

los nimeros en cantidades que no excedan de 999 999.

- Dar una alternativa que sirva para la ensefianza-aprendizaje de

actividades matemidticas en forma mads objetiva y concreta.
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- Seguir el uso adecuado del juego como recurso didictico para
la ensefianza del valor posiciomal de los niimeros en el cuarto

grado de educacidn primaria.



II. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES

A. Referencias tedricas

Una vez analizado el problema, y despu&s de mencionar los
fines y metas que se pretenden alcanzar, considero importante y
necesario recurrir a una serie de conceptualizaciones sobre los
elementos que intervienen en el objeto de estudio de esta
propuesta pedagdgica, con la finalidad de tener una
fundamentacidn tedrica que avale y afiance cada una de las ideas
expuestas, por ello cito a distintos autores gque de alguna
manera son compatibles en cuanto a opiniones y juicios en el

ambiente escolar, que es el campo donde me desenvuelvo.

Para hacer referencia a ellos he organizado este apartado
en temas gue abordan la interrogante planteada desde el punto de

vista pedagdgico y psicoldgico.

1. El1 proceso emsefianza-aprendizaje

En todo acto educativo estan presentes como un binomio
indisocialbe y precediendo uno al otro, los términos ensefianza-
aprendizaje, mismos que a pesar de su uso constante no atendemos
a su significado y mucho menos los conjugamos cComo un proceso
que dia con dia, se fortalece en el aula, para entenderlo mejor
a continuacidn conceptualizo lo que es ensefianza, aprendizaje y

la fusidn de ambas.
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a. La ensefianza

En el proceso académico corresponde principalmente al
profesor ser el guia en la organizacidn vy formacidn de
propdsitos, aunque también es el alumno el que puede desempeiar
tan importante papel, de la forma en cdmo se realice ésta,

depende el aprendizaje del nifio.

Usualmente la ensefianza es considerada como la transmicidn
de conocimientos que genera un cambio de conducta permanente o
pasajero, y queriendo clarificar este concepto cito a Francisco
Larroyo que nos dice: "La ensefianza es mostrar alguna cosa a
alguien, transmitirle algin conocimiento, sea tedrico o

practico, y &sta puede ser de manera espontdnea” (1).

Los maestros frecuentemente nos quejamos de los resultados
que se obtienen al ejecutar la accidn, pero no analizamos el por

qué de tal situacidn.

La pedagogia necesita incorporar a sus métodos
los conocimientos que aporta la psicologia pa-
ra racionalizar la ensefianza. No es 1ldgico que
sabiendo que el pensamiento infantil tiene

unas formas de evolucidn y unos sistemas
propios de aprendizaje, la escuela se empeiie
por conducirle por otros derroteros ajenos a
su forma de funcionamiento, validos quizad para
el adulto pero que dificultan la comprensidn -
en el nifio contradiciendo su actividad espontd
nea (2).

T1) LARROYO, Francisco. Diccicnario de pedagogia. p. 235
(2) UPN. Teorias del aprendizaje. LEPEP—ES. p. 382
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Tomando en cuenta lo anterior, puedo afirmar que algunos
docentes de nivel basico no realizan una verdadera ensefianza de
acuerdo a los alumnos gque atienden y como resultado obtenemos

aprendizajes deficientes.

Hoy la escuela y la vida siguen siendo dos
cosas considerablemente alejadas, la ense-
flanza que se proporciona en la escuela es
una ensefianza muerta, de escaso interés -
para el nifio que no se adapta a sus necesi
dades y que la mayor parte de los casos no
tiene en cuenta su desarrollo intelectual-
(3).

Con 1la experiencia gque tengo como profesora, estoy
convencida de que cuando ponen en nuestras manos un grupo
escolar, el mismo sistema nos presiona para hacer caso
Gnicamente al avance de los contenidos programiticos y no
tomamos en cuenta las caracteristicas propias de nuestros
alumnos para el tipo de ensefianza que se requiere caemos en el
tradicionalismo, en cualquier grado se ensefia de la misma
manera, no nos preocupamos por el nifio sino por los programas de

estudio, que no se aprenden, se memorizan.

Lo anterior suena un tanto hosco, pero desafortunadamente
es la realidad infalible en la que estamos inmersos; por ello es
importante hacer conciencia, reflexionar y proponer nuevas
formas de ensefianza que erradiquen ese tradicionalismo

aplastante.

(3) UPN. Op. Cit. pp. 255-256
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b. Aprendizaje

Hasta aqui se han mencionado algunos aspectos sobre 1la
ensefianza, pero no olvidemos que &sta origina un cambio en todo
individuo que la recibe, a esto tedricamente se le ha dado el
nombre de aprendizaje, que es el resultado que mis preocupa a
los maestros cuando llevamos a cabo tan importante proceso como

es el de enseflanza-aprendizaje.

Hablar de aprendizaje no significa estipular cierto
concepto; diversos autores exponen el propio, pero todos de
alguna manera coinciden en que es un cambio de actitud, y para

poner en claro &ste, hago mencién de lo siguiente:

En la pedagogia tradicional se veia en el
aprender una adquisicidn de conocimientos me
morizados, ello es un acto intelectual por
excelencia. La nueva pedagogia y la nueva psi
cologia extienden su significado. Abarca la
vida entera, no sdlo comprende las activida-
des intelectuales, también lo constituyen des
trezas, actitudes, sentimientos, maneras de
obrar; en suma la conducta integral del hom-
bre, su manera de conocer, sentir y actuar en
la existencia. (4).

Actualmente este concepto ha cambiado la idea de gque éste
era adquirido inicamente en la escuela, ahora sabemos con

certeza que podemos aprender en cualgquier lugar y en cualquier

(4) LARROYO, Francisco. Op. Cit. p. 65
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momento en forma progresiva, ademds, gracias a pedagdgos vy
psicdlogos tenemos a la mano algunas propuestas pedagdgicas
empapadas de teorias, técnicas, métodos, etc. capaces de ayudar

al alumno a construir su aprendizaje.

El psicdlogo suizo Jean Piaget, expone:

El aprendizaje es un proceso de asimilacién
que requiere acomodacidn y sobre todo de un
proceso equilibrador que inhiba las reaccio-
nes perturbadoras originadas por los esquemas
anteriores y que propicie 1la organizacidn y
ajustes necesarios de estos esquemas con res-
pecto al objeto a aprender, para con ello pro
piciar la creacidn de un nuevo esquema.

El aprendizaje no es una manifestacidn espon-
ta3nea cuyas formas ya estidn dadas, sino una
unidad indivisible, formada por los procesos
de asimilacidn, acomodacidn y equilibrio exis
tente entre ellos, permiten en Gltima instan-
cia la adaptacidn del individuo al medio cog-
noscente que le rodea. (5).

Todo individuo en algin momento de su vida se ha visto en
la necesidad de aprender; el aprendizaje en el aula se ha repre-
sentado principalmente por la adquisicidn y retencidén de grandes
bloques de informacidn, siendo muchas veces arbitrarios para el
escolar o simplemente incomprensibles, {nicamente repite sin
llegar a la comprension, pero ello depende a su vez de la forma
como se guia; es el maestro el gue debe poner todo su empefio pa-
ra que el nifio tenga éxito en el proceso de aprendizaje, debe to
mar en cuenta al alumno y sus caracteristicas intelectuales,

considerarlo como parte importante de éste.

(5) UPN. Op. Cit. pp. 243-244
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El nifio requiere atencidn, motivacidn, comprensidn, etc.,
sdlo de esta manera se creard en el aula un ambiente de
confianza que servira para que &l intente descubrir las
situaciones y construya su propio aprendizaje, y sdlo haciendo
de &ste un proceso activo lograremos en el alumno tan importante

propdsito.

c. El proceso ensefianza-aprendizaje

Separadamente hemos mencionado los dos té&rminos que para la
educacién son los mds importantes (ensefianza-aprendizaje), pero
ahora seria innevitable no hacer mencidén de ambos como un

proceso inseparable.

Los términos ensefianza-aprendizaje, forman un
binomio. En efecto el aprender es término
correlativo al ensefiar. La ensefianza es obra
del maestro, si, pero una actividad encamina-
da a promover en el educando la metddica asi-
milacidn de la cultura. El aprendizaje es el
proceso técnico mediante el cual el alumno
responde a la accidn del educador. De ahi de-
riva el postulado didéctico de que el mejor
método de enseflar es por necesidad el que se
adapte al que siga el educando para aprender.

(6).

Indudablemente en este proceso, los elementos mds importan-
tes son el maestro, alumno y los contenidos programdticos, todos

en una constante interaccidén. Desafortunadamente este proceso

(6). LARROYO, Francisco. Op. Cit. p. 230

66637
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se ha venido dando en una dinamica puramente verbal gque genera
contradicciones en el razonamiento de los escolares, y como

resultado tenemos un aprendizaje vago e insignificante.

Es importante para que se lleve a efecto esta interaccidn
se predisponga y tenga presente el tipo de conocimiento que se
espera construyan los alumnos, ademas que haya disponibilidad
por parte de los que intervienen en &l, y cada cual asuma su rol
con interés, de esta manera se podra hacer un proceso educativo

productivo y perdurable.

En realidad, en nuestro sistema educativo nacional se ha
utilizado el término educacidn, pero no con las cualidades de
que debe tener esta accidn, ya gue no se cumple con este propd-
sito, al nifio en la escuela sdlo se le instruye, es decir, el
maestro ensefia, el alumno aprende; gquisiera con este trabajo
compartir el inicio de una verdadera educacidén basindome en el

concepto siguiente:

La educacidn es la formacidn del hombre por
medio de una influencia exterior consciente o
inconsciente o por un estimulo que si bien
proviene de algo que no es el individuo mismo
suscita en &l una nueva voluntad del desarro-
llo autdnomo conforme a su propia ley. (7).

Asi pues, en el proceso enseflanza-aprendizaje el alumno es

(7) UPN. Medios para la enseifianza. LEPEP-85. p. 153
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el elemento mas importante en el ambito escolar y como tal se

le debe dar un lugar especial en toda la estructura didactica.

d. Los recursos didacticos

En el proceso ensefianza-aprendizaje una de las preocupacio-—
nes y responsabilidades del profesor, es la forma de organizar
todos los elementos que intervienen para facilitar el
aprendizaje de los alumnos, de tal manera que los resultados
sean exitosos; por ello es de vital importancia considerar los
diversos recursos para la ensefianza-aprendizaje, entendiéndose
por estos: "a todas agquellas estrategias, técnicas, situac;ones,
acciones y objetos, que facilitan la relacidn entre el docente,

el alumno y el objeto de conocimiento". (8).

Generalmente los maestros utilizan estrategias que se
refieren a la lectura, escritura, a papel, 1lapiz, gis Yy
pizarrdn, sin embargo, &stos son los medios mds dificiles,
abstractos y mondtonos. Hay otros mds variados y eficaces como
las experiencias directas, experiencias simuladas, audiovisua-
les, etc., que aungue son a largo plazo son las mis efectivas, y
los resultados dependen de los objetivos, los estudiantes, las
destrezas del profesor en su uso, el ritmo de trabajo, 1la

organizacidn de la clase, etc.

(8) S.E.P. Recursos para el aprendizaje. p. 30
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En la escuela primaria por lo reqular no se toman en cuenta
a este tipo de recursos, la ensefianza gque se imparte es
verbalista, los distintos medios con los que se puede estimular
al alumno se hacen a un lado, el profesor Gnicamente utiliza el
pizarrdn, el gis y el libro del alumno, porque los considera de
mé&s rapida utilizacidn, y como el nifio aprende a través de lo
que hace, los resultados de esa enseflanza son poco

significativos.

Los recursos didacticos en el proceso educativo tienen la
finalidad de motivar el grupo, hacer de la clase algo
interesante que llame la atencidn, facilitando el aprendizaje y
al mismo tiempo fomentar 1la participacidn activa de los
escolares, por ello el maestro tiene que pconer gran interés en
su seleccidn, siempre de acuerdo a la finalidad que se persigue
y considerando las caracteristicas de sus alumnos. El é&xito que
con ellos se logre no depende del tipo de recursos sino de la
forma como sean utilizados, el educador tendra que conocer las
posibilidades y limitaciones de &stos, para ia ensefianza de los
objetivos que se propone lograr en el proceso ensefianza-apren-

dizaje.

e. El1 juego

Considerando el papel que desempefia el juego en la vida del

nifio, es importante que los maestros aprovechemos su naturaleza

lddica para lograr en el aula un ambiente que favorezca el
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proceso educativo.

El juego es una actividad primordial caracteristica del ni-
fio, le produce placer, y como tal deberiamos considerarla para
el desarrollo de la mayoria de nuestras actividades escolares.
Cuando el nific juega su energia estd disponible y la atencidn
que presta a esta actividad es voluntaria, &l presenta esponta-
neidad y dinamismo al jugar porque es una manera de exteriorizar

sus gustos.

Si como educadores que somos, tomiramos en cuenta el juego
como una opcidn pedagdgica para conjugar y formar una interac-
cidén trabajo-juego en algunas actividades del programa escolar,
tengo la seguridad de que é&ste serviria como un eslabdn que
permite a nuestros alumnos recibir experiencias duraderas vy
aprender por medio del hacer, ademas de ser un recurso que fija
los conocimientos recién adquiridos. "E1l juego es importante
como preparatorio para la adquisicidn de conceptos y sirven de
estimulos en los procesos de aprendizaje del nifio. Puede consi-

derarse como el camino del proceso del pensamiento”". (9).

Muchas veces el 3juego en la escuela primaria se ha
considerado como sindnimo de perder el tiempo tanto para
maestros como para padres de familia, y aungue éste ocupa un

papel importante en el desarrollo de la vida del nifio no es

(9) S.E.P. Apuntes sobre el desarrollo infantil. p. 7
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tomando en cuenta y pretendemos hacer la clase amena en ciertas
ocasiones, pero regresamos siempre a lo rutinario. "El juego es
trabajo, el bien, el deber, es el ideal de la vida, es la dnica
atmésfera en la cual su ser psicoldgico puede respirar y en
consecuencia puede actuar. El nifio es un ser que juega y nada

mas". (10).

La actividad 1Gdica en la escuela primaria debe considerar-
se, ya que en realidad encauza al nifio al verdadero trabajo, si
lo hacemos llegaremos a tener en nuestras aulas armonia, dispo-
sicibén, trabajo y como consecuencia aprendizajes satisfactorios

para alumnos y maestros.

f. Evaluacidn

La evaluacidén es uno de los aspectos y momentos mas
dificiles para los maestros y principalmente para los alumnos
por medio de ella se determina los avances y deficiencias de

proceso enseflanza-aprendizaje.

En nuestro sistema educativo el hablar de evaluacidn
significa calificar las tareas y conocimientos del alumno por
medio de un examen diseflado de acuerdo a los objetivo del curso,

labor gque compete al maestro y donde el alumno casi no

(10) Idem. pp. 13-14
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interviene y no es tomado en cuenta, esto no es vilido si* se

analiza el siguiente concepto:

La verdadera evaluacidn educativa es un proce
so sistemdtico institucionalizado no depen-
diente del criterio o la decisidn de un maes-
tro, sino de la construccidn del grado en que
se logran los objetivos educacionales propues
tos para un curso, una asignatura, un grado,
etc. (11).

Asi pues, es necesario gque se amplie el horizonte de la
forma de evaluacidn en la escuela, de tal manera que se le
permita al alumno conocer sus aciertos y errores, asi como la
medida* en gque van alcanzando los objetivos de aprendizaje

propuestos.

Como ya sabemos todas las instituciones gque estin bajo el
control de 1la Secretaria de Educacidn Piblica, tienen que
sujetarse al Acuerdo Nam. 17, de julio de 1978, que sobre
evaluacidén nos dice en sus articulos 1e, 22 y 39

respectivamente:

le. Es obligacidn de las escuelas y demds uni
dades que prestan servicios educativos, eva-
luar el aprendizaje de los educandos, entendi
do éste como la adquisicidn de conocimientos
el desarrollo de habilidades y destrezas y la
formacidn de actitudes sefialados en los pro-
gramas de estudio vigentes.

29. La evaluacidn del aprendizaje deberd rea-
lizarse a lo largo del proceso educativo a

(11) UPN. Evaluacidn de la prdctica docente. LEPEP-85. p. 173
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través de procedimientos pedagdgicos adecua-
dos. Los programas de estudio y actividades
escolares deberdn responder a estos propdsi-
tos.

32, La escala oficial de calificaciones sera
numérica del 5 al 10. (12).

Aunque vya derogado, la conceptualizacidén acerca de 1la
evaluacidn que el acuerdo 17 de la S.E.P. sefiala especificamente
los alcances y la forma de calificacidn; por tal motivo es
dificil porponer nuevas formas de evaluacidn; lo que si podemos
hacer es innovar algunas estrategias de evaluacidn que permitan
emitir verdaderos Jjuicios de valor y disefiar de manera
consciente los instrumentos de evaluacidn correctos y acordes a

los objetivos y a los alumnos.

2. La metodologia

Todo profesor consciente de su quehacer pedagdgico planea
sus actividades curriculares con la finalidad de realizar un
trabajo provechoso, fijando siempre las metas a las gque desea
llegar y sobre todo cuidl serd el camino que tendra que recorrer
para llegar con éxito a la culminacidn de sus propdsitos, por
ello, es importante que el profesor tome en cuenta siempre un
método para la realizacidn de su labor evitando asi la rutina y

la improvisacidn que los conducen al fracaso.

Para utilizar un método con eficiencia es necesario saber

(12) Op. Cit. p. 298
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hasta donde se espera llegar, sin esa idea no hay método
eficiente porque no se sabe para que se utiliza ni que rumbo

tomara.

Conceptualmente el método es considerado como: "Un proceso
seguido para alcanzar un objetivo y especialmente para descubrir

la verdad y sistematizar conocimientos". (13).

a. El método didactico

En el proceso ensefianza-aprendizaje es imprescindible
utilizar un método didactico con el que el alumno sea
participativo, esto no es nada facil, pero tengo la seguridad de
gue utilizando de la mejor manera un método vendradn resultados

positivos para alumno y maestro.

Se puede entender como método didictico "al sistema por
medio del cual se realiza el proceso ensefianza-aprendizaje, su
desenvolvimiento se logra por medio de los diversos

procedimientos didacticos”. (14).

Todo maestro interesado en tener un proceso ensefianza-

aprendizaje eficaz debe tener cautela para seleccionar y elegir

(13) FERNANDEZ editores. Diccionario enciclopédico Universo
p. 721 Dicclonario enciclopecico —Pveie®
(14) Gran enciclopedia tem3tica. Vol. I p. 107




32
los procedimientos didacticos acordes a los objetivos y alumnos

con los gue trabaja.

b. El problema metodoldgico

En el ambiente escolar uno de los problemas m3s dificiles
de resolver es el de la metodologia para la enssefianza, ya que
se refleja en los resultados gue se obtienen, el maestro tiene
que buscar las formas mas adecuadas que conduzcan al estudiante
a ser un verdadero productor de su propio conocimiento y no un

memorista repetitivo.

Los métodos de ensefianza utilizados por el profesor deben
estar fundamentados en la realidad educativa, deben tener
procedimientos pertinentes a resolver situaciones de aprendizaje
y sobre todo calidad al ser utilizados, pero es ahl precisamente
donde existe el problema metodoldgico ya que no se tiene
especial cuidado en la organizacidn de 1los elementos y
actividades que intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje,
y debido a su mal uso hacemos poco accesible el conocimiento al

alumno.

Asi pues, el problema metodoldgico 1lleva implicitos el
conjunto de técnicas y procedimientos que se utilizan para
organizar y orientar el trabajo del profesor, sin una buena

metodologia iriamos a la deriva.
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Tengo presente este problema, porque los métodos tradicio-
nalistas siguen teniendo en la actualidad un lugar prioritario
en las instituciones educativas, los discursos verbalistas
siguen siendo en el aula los mas representativos; es un
mecanismo evidente que se utiliza para avanzar en los programas
saturados e impuestos por la Secretaria de Educacidn Pablica,
esto no se justifica si nos preguntamos ;en realidad aprende el
estudiante con este tipo de metodologia o simplemente memoriza?;
seria iddneo el compartir con el alumno la seleccidn de
procedimientos diddcticos que permitan resolver las diversas

situaciones de aprendizaje.
3. Las operaciones concretas

El nifio que cursa el cuarto grado de educacidn primaria se
encuentra en una edad que oscila entre los 9 y 10 afios, y para
brindarles una atencién pedagdgica conveniente, basada en sus
caracteristicas propias, es necesario recurrir a los distintos
conocimientos que hasta la fecha existen acerca del desarrollo
del nifio, las gque nos pueden guiar en nuestra planeacidn para
lograr una participacién mds positiva en el proceso educativo,
ésto es lo gue ha preocupado a los maestros por largo tiempo, Yy
gracias a é&sas inquietudes han surgido distintas teorias que
proporcionan un apoyo psicblégico acerca de las caracteristicas

intelectuales de los nifios.

Es fundamental que todo profesor activo tenga una base
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tedrica que le permita conocer verdaderamente a sus alumnos para
de ahi partir en la organizacién de las actividades durante el

proceso ensefianza-aprendizaje.

Para 1la fundamentacidn de este trabajo he recurrido al
enfoque psicogenético, lo he seleccionado porque considero que
es el que proporciona los elementos mids sdlidos sobre el
desarrollo infantil y principalmente para nuestros fines

educativos.

Respecto al desarrollo del nifio: se considera
que las estructuras cognitivas con caracte-
risticas propias de cada estadio de desarro-
1lo tienen su origen en las de un nivel subsi
guiente de tal manera que estadios anteriores
de menor conocimiento dan sustento al que si-
gue, el cual representa un progreso con res-
pecto al anterior. Este mecanismo de reajuste
y equilibracidén caracteriza toda accidén huma-
na. (15).

El creador de esta teoria es el psicdlogo suizo Jean
Piaget, quien dividid el desarrollo del pensamiento infantil en
periodos: el periodo sensoriomotor (0-2 afios), periodo preopera-
cional (2-7 afios), operaciones concretas (7-11 afios) y periodo
de operaciones formales (11-15 afios). Las edades sefialadas son
aproximaciones a la realidad, pues la transicidn de un periodo a

otro no se determina por la edad.

(15) UPN. Desarrollo del nifio y aprendiza‘je escolar. LEPEP-85.
p. 345
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Todos los estadios son importantes pero al que haré

referencia es el periodo de operaciones concretas, que es la
etapa donde se encuentra el nifio de cuarto grado de educacidn
primaria. "Se le 1llaman operaciones concretas aquellas
operaciones ldgicas que se refieren a las acciones que el nifio
realiza con objetos concretos y a través de las cuales coordina

las relaciones entre ella". (16).

La experiencia que el nifio va obteniendo al manipular los
objetos es fundamental para que &l realice una abstraccidn
reflexiva. y cree mentalmente las relaciones entre los objetos
observados, lo anterior propicia en el escolar un interé&s y una
necesidad por resolver las interrogantes que surjan para

enriquecer su conocimiento de manera mds objetiva.

Esta etapa del infante se ha calificado como concreta porque
el pensamiento del nifio necesita la experiencia sensorial
directa, otra caracteristica es que se desarrolla la base ldgica
de la matemitica bajo la forma de una serie de esquemas ldogicos
discretos, también aumenta su comprensidn al observar gque cuando
algo se modifica sus otras propiedades no cambian; ademas el
pensamiento del nifio se vuelve reversible, es decir puede

invertir mentalmente cierta operacidn.

Con lo anterior, Piaget nos sugiere que cada vez que el

(16) UPN, Op. Cit. p. 352
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maestro ensefle algo, se le de al nifio la oportunidad de manipu-
lar fisicamente los objetos, con la finalidad de que realice ac-
tividades auténticas que le permitan tener un razonamiento sobre

las cosas.

4. El sistema de numeracidn posicional, orden y clases

Los programas de estudio de educacidén primaria se han
estructurado en asignaturas, mismas que estdn divididas en
unidades de estudio, considerando distintos contenidos y

actividades.

Sabemos que estos programas son flexibles, le dan al
profesor la oportunidad de seleccionar actividades que considere
mas adecuadas, las ajuste o bien proponga otras que le permitan

el logro de los objetivos propuestos en cada unidad.

Al haber realizado un andlisis del programa de cuarto afio,
especificamente en el &rea de matem3ticas, encontré& que se han
incluido temas como: sistema decimal de numeracidn, nimeros
enteros y fracciones, sus propiedades y operaciones, 1ldgica,

geometria, probabilidad y estadistica.

Todos los contenidos matemdticos son de gran interés pero
el que me ha preocupado, porque lo considero basico para el
aprendizaje de esta asignatura, es el sistema decimal de
numeracidn, en este aspecto se pretende que el alumno aplique

los principios del sistema de numeracidn decimal al escribir
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niimeros hasta el 999 999, cuyo objetivo dentro del programa se

localiza en la tercera unidad y que textualmente dice:

"Obj. Particular 3.1. El sistema decimal: Representar en

diversas formas nimeros hasta centenas de millar". (17).

A lo anterior hay que reconsiderar que este tema viene
ahora en el programa de ajuste seglin la nueva politica de la
modernizacidn educativa, en la primera unidad, tema 2, pero como
todavia no se editan los nuevos libros de texto se considera el

programa anterior.

Volviendo al tema de numeracidén nos dJdamos cuenta que es
inquietante para el maestro desde que el nifio inicia en primer
grado, la forma de cémo va ensefiar nimeros; al alumno poco a
poco se le va introduciendo en esa infinita serie de niimeros
naturales, iniciando del 1 y al ir agregando una unidad, cada
vez mds va creciendo ia cifra hasta que en cuarto gradogtendri

que conocer hasta el 999 999.

El sistema de numeracién que utilizamos es de base 10
porque diez unidades forman una decena y 10 decenas una
centena, etc., esto es, aumenta y disminuye de 10 en 10, y para
gque el alumno comprenda la forma de cémolse van formando los
niimeros tiene gue conocer su nomenclatura: Ordenes, clases y

periodos.

{17) S.E.P. Libro para el maestro. Cuarto grado. p. 78
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El nGmero 1 es la unidad del primer orden, el 10 del segun-
do, el 100 del tercer orden, el 1000 del cuarto, el 10 000 del
quinto y el 100 000 del sexto orden: los tres primeros correspon
den a la unidad, decena y centena, los gque siguen som considera-
dos como millar, decena de millar y centena de millar

respectivamente.
Para verificar lo anterior menciono lo siguiente:

El nimero 1 es la unidad del primer orden, la
decena es la del segqundo y es la reunidn de
diez unidades, 1la centena es la reunidn de
diez decenas o cien unidades, el millar es la
unidad de cuarto orden y es la reunidn de
diez centenas o mil unidades, la decena de mi
lar es la wunidad del quinto orden y es la
reunidn de diez millares o diez mil unidades
y la centena de millar es la unidad de sexto
orden y es la reunidn de diez centenas de mi-
llar. (18)." :

Para que el alumno logre escribir y expresar cierta canti-
dad, es necesario que conozca el orden de cdmo estd configurada
la numeracidon decimal; para ello es importante realizar
distintas actividades practicas que lo lleven a reconocer sin

error cantidades diferentes.

El nifio de cuarto afio no tiene gran dificultad para escri-
bir cifras de primer, segundo y tercer orden, el problema radica

en los tres ordenes siguientes sobre todo cuando hay que colocar

(18) BALDOR, Aurelio. Aritmética tedrico-préctica. pp. 29-30
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el 0 (cero) en el lugar donde no hay unidades de ese orden. "El

cero representa los conjuntos nulos o conjuntos que carecen de
elementos, que recibe el nombre de cifra no significativa o

cifra auxiliar®". (19).

Ahora bien, creemos que el alumno con ejemplos y ejercicios
rutinarios no se le dificulta el andlisis de esta situacidn numé&
rica, respecto a los Ordenes, todo es cuestidn de guiarlos y

ellos encontraran por su cuenta el camino.

En matemidticas se entiende por una clase lo siguiente:

La reunidn de tres Ordenes por unidades sim-
ples constituyen una clase, asi las unidades
decenas y centenas forman la clase de las uni
dades, las unidades de millar, decenas de mi-
llar y centenas de millar forman la clase de
los millares, las unidades, decenas Yy cente-
nas de milldén forman la clase de los millo-
nes. (20).

Cada vez que nos inquieta el problema de la ubicacidn posi-
cional de los niimeros, nos convencemos que si el nifio conociera
bien la nomenclatura que existe en la numeracidn, puede sin te-
mor a equivocarse escribir cualquier cantidad sin que lo haga me

cinicamente sino comprendiendo lo que éste significa.

Después de haber dado mi punto de vista sobre dicho proble-

ma, en su momento, propondré algunas estrategias metodoldgicas

(19) BALDOR, Aurelio. Op. Cit. pp. 27
(20) Idem. p. 29-30
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que sirvan al alumno para comprender la configuracidn de nuestro

sistema decimal.

B. Referencias contextuales

La escuela ha sido creada por la sociedad para cumplir una
funcidn social, como es la educacidn del individuo, estd organi-
zada para cumplir ciertos objetivos y empefiada en dar cumplimien
to a esa meta; pero para que esa finalidad se cumpla se les ha
encomendado la misidn educativa a los maestros, quienes emplean-
do los procedimientos mds adecuados logran alcanzar los fines,
su labor no es momentidnea, ni temporal, sino se ejerce como un
proceso continuo formador para los individuos que de alguna

forma participan activamente en la escuela.

La escolaridad en nuestra sociedad se ha seccionado de
acuerdo a la edad de los educandos, los niveles escolares se ma-
nifiestan desde la educacidn preescolar, primaria y secundaria

llamadas de nivel b3sico, hasta escuelas profesionales.

Todos los niveles escolares son importantes, pero la escue-
la primaria inicid al nifio en el conocimiento de la lectura, es-
critura, la numeracidn, las sociedades, su medio ambiente, etc.,
su ingreso abarca de los seis a siete afios y su egreso de los do
ce a los trece, los alumnos permanecen en la escuela seis grados
escolares, observando que en los inferiores existe una poblacidn
mis abundante que en los superiores debido a ciertos fendmenos

sociales como son el aumento de poblacidn, la economia familiar
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y muchas veces la desercidn escolar.

La comunidad donde presto mis servicios como docente, se lo
caliza al sur de la ciudad de Iguala, y se le conoce con el nom-

bre de Santa Teresa.

Es un pueblo que cuenta con la mayoria de servicios pibli-
cos como son agua potable, luz eléctrica, drenaje, tel&fono, co-
rreo y medios de transporte suficientes; existen instituciones
educativas de nivel basico, dos jardines de nifios, dos primarias
y una secundaria, todas de organizacidn completa y con las insta
laciones materiales adecuadas para cumplir su funcidn. Sus habi-
tantes se dedican a la agricultura, con siembras de temporal y
de riego, cultivan maiz, frijol, jicama, cacahuate, semilla de
calabaza y angl principalmente, algunos son ganaderbs, comercian
tes, otros son profesionistas, ingenieros, maestros, técnicos,
etc., en general es una poblacidn semiurbana con una influencia

cultural aceptable debido a su cercania con la ciudad.

La escuela primaria "Miguel Hidalgo y Costilla", que es don
de trabajo, cuenta con un buen edificio escolar, las aulas son
en su mayoria adecuadas, tiene una cancha deportiva, aula didéc-
tica donde actualmente se encuentran funcionando cuatro computa-
doras para uso de maestros y alumnos, sus sanitarios y patios de
recreo son aceptables. En ella laboramos 20 maestros, con 19 gru
pos escolares, 3 sextos, 3 gquintos, 3 cuartos, 3 terceros, 3 se-
gqundos y 4 primeros afios, con alumnado total de 400 alumnos

aproximadamente.
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La escuela es la institucidn mas importante después de la

familia, es ahi donde el nifio encuentra por primera vez con un
grupo formal, exigencias institucionales, normas, sanciones,
dudas, pero también aprenden cosas novedosas y divertidas y
adquieren nuevas capacidades, todas estas acciones son
coordinadas por el profesor, quien a veces dirige muy
severamente la clase escolar impidiendo con ello el avance

natural de sus alumnos.

Como maestra, estoy consciente de que tenemos una gran
responsabilidad y atendiendo a ello, quiero hacer referencia a
uno de tantos grupos que han estado a mi cargo. El cuarto grado,
es uno de los que en lo personal me gusta atender debido a los
contenidos programdticos que presenta el programa, y también
porque los nifios en este grado ya estdn adaptados al ritmo

escolar.

Quiero hacer mencidén de algunas caracteristicas de los
alumnos en esta edad, seria ficticio hablar de particularidades,

por lo que me abocaré a sefialarla en general.

En un grupo escolar, hablando de una comunidad semiurbana
como Santa Teresa, se encuentran nifios de distintos niveles
econdmicos y culturales, y como el individuo aprende las
diversas formas de comportamiento segiin los diversos contextos
sociales, su conducta en la clase escolar serid de acuerdo al

ambiente donde se ha desenvuelto.
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En mi grupo de cuarto grado hay alumnos inquietos, pasivos,
trabajadores, lentos, que responden de distinta manera de
acuerdo a la actividad que se desarrolle, es decir, si algin
alumno se interesa mi3s por las matemiticas su aetitud serd
favorable, activa; pero si las ciencias naturales no son de su
completo agrado ser3 pasivo para responder a ciertas situaciones
de aprendizaje de esta asignatura, con ello no quiero manifestar
que en todos los casos sea de esa manera, porque hay.alumnos que

responden de igual forma en cualquier drea de estudio.

Como en todo grupo escolar, encontramos obstdculos que, en
cierta forma, limitan nuestro trabajo; uno de los inconvenientes
que mi3s se dejan notar es la falta de material escolar por parte
de 1los alumnos, y aunque es una minoria, no se pueden
desarrollar las actividades de mejor manera, en esto los padres
de familia tienen su responsabilidad, no se comunican con
regularidad con sus hijos y el maestro, y aunque la mayoria de
los tutores de mis alumnos participan favorablemente, hay
quienes sdlo se presentan el primer dia de clases y el dltimo de
afio escolar a recoger las boletas de calificaciones, su
desinterés se debe principalmente a sus ocupaciones de trabajo
en el campo y a su nivel cultural ya que algunos de ellos
quedaron en el rezago escolar debido a la economia familiar o a

su desinterés por la escuela.

Normalmente los alumnos cuyos padres no terminaron la

primaria, son los que tienen mayores problemas en cuanto a la
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aprehensidn de cénocimientos, en su casa no les auxilian con las
tareas escolares, por 1la tarde tiene que realizar otras
actividades que ayudan en la economia familiar, asisten a 1la
escuela con irregularidad y cuando lo hacen van mal alimentados
Y sin ganas de atender la clase debido a su cansancio fisico;
estos son- algunos contratiempos que como maestros se nos
dificulta resolver, lo que podemos hacer es crear en el grupo un
ambiente de confianza, un sitio donde el nifio tenga atencién,
resuelva sus dudas y se sienta sequro de si mismo, esto no es
dificil, sin embargo nos absorve tanto el tradicionalismo
operante en casi todas las escuelas, que nos sumergimos junto
los alumnos en el formalismo oficial del sistema, que nos dirige
a hacer de la clase algo rutinario y mondtono; las relaciones de
camaraderia entre maestro-alumno quedan nulas, y sb6lo en escasas
ocasiones fuera de las circunstancias normales establecemos

con los nifios una verdadera comunicacidn.

Si queremos que haya una interaccién favorable en 1la
estructura didictica, es necesario que nos apropiemos mas de la
problemdtica educativa, iniciande por 1la que se presenta en
nuestro grupo, y como el buen juez por su casa empieza, quiero
retomar el problema que he venido planteando sobre la ensefianza-
aprendizaje del valor posicional de los nimeros en el cuarto

grado de educacidn primaria.

Lo he considerado un problema, porque al ejercitar ciertas

operaciones matemidticas en donde se requiere la lectura y la
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escritura de cifras que exceden de 999 999, los alumnos titubean
y no saben hacerlo y mucho menos comprenderlo. Este problema se
viene manifestando desde 1los grados precedentes al cuarto,
debido a que en los programas de estudio los objetivos son
escasos y las actividades muy superficiales, y el profesor
debido a lo saturado de los contenidos no se detiene a planear

otras actividades complementarias.

En su vida cotidiana el nifio se enfrenta a situaciones
donde la utilizacidn de cantidades es necesaria e
imprescindible; al ir de compras tiene que pagar y revisar si lo
que paga es correcto, si su familia se dedica a la agricultura y
quiere saber la cantidad que va pagar por el fertilizante y la
semilla que va a ocupar, es necesario hacer una multiplicacidn
cuyo resultado no serd de miles sino de millones, si son
ganaderos y quieren vender algiin animalito tendrd que pensarlo

para saber su costo y debe hacer las operaciones respectivas.

En los medios masivos de comunicacidn como son la radio,
televisidn, revistas y periddicos aparecen propagandas de venta
de aparatos eléctricos, casas, bicicletas y otros muebles para
el hogar, estos estdn etiquetados con el precio y como su costo
reqularmente sobrepasa a los miles, el nifio los mira y como no
tiene conocimiento concreto de la lectura y escritura de esas
cantidades no les presta atencidén o se queda con la duda; por
otra parte, en los juegos de azar como son los sorteocs de la

loteria nacional, cuyos anuncios comerciales también aparecen en
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esos medios mencionan millones de pesos como premio ‘mayor, el

alumno estd tan desconectado de la lectura de cantidades que no
alcanza a comprender el valor de las cifras, y mientras ésto no
adquiera un conocimiento firme sobre este tema tan importante

serd complicado utilizarlo dentro de su priactica cotidiana.

En esta época es de vital importancia que el nifio entienda
nuestro sistema de numeracidn, sepa reconocer sus propiedades
posicionales en cuanto a su clasificacidn de 6rdenes y clases ya
que su utilizacidn es muy frecuente en la vida para resolver una
derie de situaciones que se le presentan; ademds si tomamos en
cuenta la nueva medida econdmica que el gobierno mexicano ha
implementado al disminuir en nuestro sistema monetario tres
cifras, como es que el escolar se va a centrar en este proceso
de cambio si no maneja con seguridad la lectura y escritura de
cantidades y falla porque desconoce la ubicacidn posicional de

las cifras y a su vez el valor de éstas.

Con lo anterior quiero hacer notar la realidad problematica
en que vive el alumno si no tiene fijo ese conocimiento, y para
superarlo es necesario encauzarlo de manera sencilla, y no hay
otra mejor que aprovechar su inter&s, su energia y su
creatividad para realizar actividades que le sean placenteras,
como por ejemplo el juego, y que a pesar de que muchos padres de
familia, sobre todo de las comunidades rurales y semiurbanas no
estin de acuerdo en que dentro del aula de clase se practiquen

porque tienen la idea de que en é&sta sdlo se va a leer, escribir
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y a hacer cuentas debemos utilizarlo porque es una actividad

importante que sirve al alumno a desarrollar sus habilidades,

destrezas y conocimiento.



III. ESTRATEGIA METODOLOGICO-DIDACTICA

El sistema educativo que nos rige ha llevado al maestro a
presentar las matemdticas de una manera abstracta; son tantos
los objetivos del programa en esta asignatura que no permite
ensefiarlas con mds objetividad, de tal manera que los nifios las
comprendan; por ello preocupandome por innovar la forma de
trabajo y actividades de ésta, me he propuesto elaborar una
metodologia representada por dos juegos didacticos con la
finalidad que permita en el nifio la comprensidén del valor
posicional de 1los nimeros en cantidades hasta centenas de
millar, con @&stos pretendo dar una respuesta favorable al

problema que he venido planteando.

A. Actividades

El nifio de cuarto grado de primaria, apoydndome en la
teoria psicogenética de Jean Piaget, se encuentra en la etapa de
las operaciones concretas; en este estadio el nifio tiene ya la
capacidad de un razonamiento 1dgico, efectila ordenamientos,
reiine semejanzas, detecta diferencias y su pensamiento ya es
reversible, en lo anterior me he fundamentado para sugerir dos
juegos con una serie de actividades de clase que considero

apropiadas para dar tratamiento a este tema tan importante en el

aprendizaje de las matemadticas.

1. E1 cero travieso



49
A este juego le he dado este nombre porque en el tema del

valor posicional de los niimeros &ste juega un papel primordial y

debido a €1 se presenta el problema.

El material que se necesita consiste en un tablero
cuadriculado en 6 apartados de 7 X 7 cm pintados de diferentes
colores como el gque se muestra a continuacidn, 6 sillas,
tarjetas, colores, cinta adhesiva, un instrumento musical y un

pafiuelo.
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El maestro presentar3 a los alumnos el tablero cuadriculado
pintado de colores diferentes como por ejemplo blanco, café,
verde, anaranjado, morado y amarillo, cada uno de los cuales
representard un grupo de acuerdo al sistema decimal de
numeracidn (&rdenes), el blanco seri el lugar de las unidades,
el café para las decenas, el verde de las centenas, el
anaranjado las unidades de millar, el morado para las decenas de
millar y por {ltimo el amarillo para las centenas de millar;
tendrd diez renglones haciendo un total de sesenta cuadros,
ademds estard dividido a la mitad en forma vertical POXr una

linea negra.

Para iniciar el juego el profesor indicarid a 1los
alumnos que formen 7 equipos por afinidad de un niimero
determinado de elementos de acuerdo al total del grupo, todos
los equipos hardn en cartulina 9 tarjetas de las mismas medidas
que los cuadros del tablero (7 X 7 cm) escogerin tambi&n un
color de preferencia de los que aparecen en el tablero cuidando
que ninguno esté repetido, pintarin sus tarjetas del color
seleccionado y anotarin con plumin nimeros del 1 al 9, uno en
cada tarjeta; el equipo sobrante de los siete formados pintara

sus tarjetas de color rojo y anotarid a todas el nimero 0.

En un &area destinada para el juego se colocaran 6 sillas
identificadas con 1los colores que se estdn trabajando. E1
maestro indicard al grupo que el primer cuadro del tablero

empezando de derecha a izquierda tendrd el valor de 1, el que
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sigue 10, 100, 1000, 10 000, y 100 000 respectivamente y cada

nimero colocado serd multiplicado por la cantidad del casillero

donde sea colocado para saber su valor.

Para establecer una diferencia estard la linea negra,
aclarando que los niimeros que queden a la izquierda de &sta
serdn llamados y leidos como miles o millares y que el cero sera
el niimero travieso que tendrd la oportunidad de sentarse en
cualquier silla, los demds s8lo podrdn hacerlo en el lugar que

les corresponde de acuerdo al color de sus tarjetas.

Participard un miembro de cada uno de los 7 equipos,
teniendo en mano su juego de tarjetas, un nifio voluntario serd
vendado de los ojos y tocard un instrumento musical o golpeara
un palo sobre el piso, también se puede utilizar miisica grabada;
los demds miembros del grupo estardn sentados en un circulo

alrededor de las sillas.

El alumno vendado empezard a tocar el instrumento y los 7
alumnos girardn alrededor de las sillas, a determinado tiempo
dejardn de tocar y los nifios correrdn a sentarse, cada uno de
los seis nifios que lograron sentarse tomard al azar una de las
tarjetas de su equipo y la colocardn con cera o cinta adhesiva
en el tablero y en su lugar respectivo, el nifio que puede parado

dari sus tarjetas a otro miembro de su equipo.

Todo el grupo leerid uno a uno los nimeros colocados de
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acuerdo al valor que les corresponde, por ejemplo, si quedaron

835 037, dirdn ochocientos mil, treinta mil,cinco mil treinta y

siete.

Se pedird a un alumno voluntario que pase a escribir al
pizarrén el nimero formado en forma desarrollada, quedando de
acuerdo al ejemplo de la siguiente manera: 80 000 + 30 000 +
5000 + 30 + 7, el maestro indicard, ahora leeremos juntando a
los nimeros en dos grupos primero las cifras de la izquierda a
las que llamaremos miles y después la cantidad que se formd a la
derecha de la linea negra, el cero por ser tan travieso e
inquieto y por colocarse en cualquier lugar lo castigaremos y
no lo mencionaremos ni lo llamaremos por su nombre y a los demas

S1.

Este juego se repetirid hasta que se agoten los renglones
del tablero, al final se har3d un conteo Yy los equipos que logren
colocar en su linea sus nueve tarjetas seradn los ganadores, se
estimularid a los equipos con un aplauso y todos sentados en la
rueda y dirigidos por un alumno leerian las cantidades formadas,
las cuales seran copiadas en sus cuadernos con 1los mismos
colores que aparecen en el tablero, se intercambiarin cuadernos
por binas para hacer comparaciones del copiado y se podri una B
si estuvieran correctas Yy si no fuese asi corregiri cada quien
Su error; es recomendable que el maestro cheque en algin momento

los escritos.
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Posteriormente se les pedird que con letra anoten a esas
cantidades su nombre. Esta actividad podria ser repetida una o
dos veces por semana, como un juego de descanso para los nifos,
eliminando poco a poco, si se considera las actividades de
copiado, pero no lectura, para ir reduciéndo el tiempo que se
lleva el 3juego, es tan divertido gque se puede trabajar por

semanas seguidas.

Como una actividad complementaria a la anterior y para
reafirmar el conocimiento, se pedird a los alumnos hojas de
calendario, tijeras y pegamento, para gque en forma individual
elaboren sus propios tableros como el original, y peguen
cantidades en ellos tomando nimeros del cero al nueve,
escribiendo ademds en una hoja anexa el nombre de las cifras

formadas.

2. Las uvas matematicas

Material: se presentari el dibujo de un racimo de 21 uvas
en presentacidén escalonada a partir del 1 al 6, como se muestra
en el siguiente esquema, 42 fichas numeradas, 27 fichas de 1 al
9 repitiéndose la serie en 3 tantos y 15 con el nimero 0. Una
pirinola adaptada para este juego con las consignas toma 1, toma

2, toma 3 ... hasta toma 6; un dado y lapices de colores.



Para iniciar el maestro mencionarid las reglas que se deben
seguir en el Jjuego y gue consisten en las siguientes

condiciones:

- Se deberd jugar en binas (2 nifios).

- Cada participante deberi tener un dibujo del racimo de uvas y

sus 42 fichas debidamente numeradas.

- Las primeras seis uvas empezando de abajo para arriba se
pinarén de verde y las llamaremos de primera clase, el resto

se pintard de morado y las llamaremos de segunda clase o miles,

por ejemplo:



Primera clase
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egunda clase

Para iniciar cada jugador tirarid el dado y quien obtenga el

mayor puntaje serd el que gire primero la pirinola.

Se deben tomar las fichas de una en una de acuerdo a la
consigna que marca la pirinola y las colocardn en su lugar res
pectivo, es decir si salid toma 6 deberd escribir la cantidad

formada en donde hay seis lugares.

Aquel alumno que al tomar la primera ficha le saliera 0

(cero), cederd el tiro a su compafiero.
Cuando al girar la pirinola resultarad la consigna cuyo lugar

ya esté ocupado en el dibujo, el jugador pierde esa oportuni-

dad y pasara la pirinola a su compafiero de bina.

66637
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- Las fichas que se vayan tomando se iran anulando del grupo.

- Ganara aquel gque termine de llenar con las cantidades respec-

tivas su racimo de uvas.

Una vez que se dieron a conocer las reglas, los alumnos del
grupo se organizardn en binas, y si algiin nifio sobrara se

reunirid con el maestro para formar equipo.

A cada bina se le daran 42 fichas que ellos mismos pueden
preparar pintandolas y colocdndo dentro de ellas los niimeros
respectivos (27 fichas numeradas del 1 al 9, repitiéndose la se-
rie 3 veces y 15 con el nimero cero). también se les debe propor
cionara un dado y una pirinola; un alumno ayudar3d a repartir a
cada miembro del grupo una hoja con los dibujos del racimo de
uvas de acuerdo con los Jjuegos que se quieren realizar y los

pintaran de los colores antes mencionados.

Se colocaran en un lugar estratégico las 42 fichas de tal
manera gque no se vea el nimero que contiene, éstas deberan

colocarse revueltas.

Cada bina iniciar3d el juego cuanto tenga todo su material
preparado, tienen gque tirar el dado para saber qué jugador
empieza a girar la pirinola; por ejemplo, si le cayera toma 3,
debera coger al azar tres fichas de una en una 203, en este caso

sacd primero el 2, luego el 0 y por 4ltimo el 3, esta cifra es
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el tercer orden,primera clase; ahora tirard el otro compaiiero y
si la pirinola cayera en toma 5, agarrard 5 fichas de una en una
y también las ird colocando de derecha a izquierda, por ejemplo,

80031 y escribira la cantidad como se muestra a continuacién:

Jugador 1 Jugador 2

Si en determinado caso, al virar la pirinola para el
jugador 1 éor_gjemplo, le cayera nuevamente toma 3, éste pierde
su oportunidad, porque ese lugar de tres cifras estd ocupado en

su dibujo y pasarid la pirinola a su contrincante.

Continuando el juego, se seguird tirando de la misma manera
hasta completar las seis cantidades que marca el dibujo, y el

primero que lo lagre sera el ganador.
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Ahora, esas cantidades formadas se copiardn en otra hoja o
en su cuaderno y a cada una se le escribird su nombre bajo la
indicacidén del profesor, se adverird que las cifras colocadas en
las uvas moradas son de la segunda clase y abarcan desde las
unidades de millar hasta las centenas de millar, por lo cual
para su lectura y escritura deberdn dividirse de 3 en 3

iniciando de derecha a izquierda. Ejemplo:

307|08l= Trescientos siete mil ochenta y uno.

Para que se pueda observar el avance de los alumnos, el
maestro colocard dibujos similares a los de los niiios y pedird a
cada equipo que pase a escribir una cantidad en ellos, uno
escribe y el otro compafiero lee la cantidad frente al grupo. Ya
que pasaron todos los elementos del grupo, todos deberan leer
las cantidades escritas, primero todas las de la primera clase

(verdes) y luego todas las de la segunda clase (moradas).

Este juego puede realizarse las veces que se quiera, ya que
ayuda a la distraccidén de los alumnos y sirve ademas para la
apropiacién del tema de la ubicacidn posicional de los nimeros;
con estos dos juegos que presento estoy segura que daremos a los
alumnos la oportunidad de hacer de las matematicas una materia

atractiva y comprensiva.

Respecto a la evaluacidén de las actividades gue propongo,

considero que é&sta debe ser por medio de juicios y observaciones
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del maestro, ya gque como son en base a Jjuegos no podemos

utilizar una escala numérica que determine el logro del objetivo
en el juego, porque éstos se deben aplicar en completa libertad
para el alumno; aunque tradicionalmente y de acuerdo a los
lineamientos oficiales los conocimientos, destrezas Yy
habilidades del alumno se miden por medio de escalas numéricas,
lo que si podemos tomar en consideracidn es la repeticidn de los
juegos hasta que los alumnos tengan comprendido el por qué de la
ubicacidn posicional de los nimeros; ademas: no designo un
tiempo para trabajar con estas actividades con la finalidad de

dejar la decisidn a iniciativa de juego a los alumnos.



CONCLUSIONES

La problemdtica educativa gque se vive en la clase escolar, es
causada principalmente por 1los procedimientos metodoldgicos
tradicionalistas gque son utilizados por algunos maestros en

servicio.

Los profesores a pesar de que detectan problemas escolares, no
los canalizan para darles solucidn; esta actitud se manifiesta
porque dan mas importancia al avance y culminacion de los

contenidos programaticos oficiales.

A pesar de que docentes y escolares ponen mayor empeiio en la
ensefianza-aprendizaje de las matematicas por considerarlas de
mixima importancia, la aprehensidn de conocimientos es mas di-
ficil para el alumno debido a que los contenidos son excesivos

y se estudian de manera rapida y superficial.

La dificultad que los nifios tienen para apropiarse del conoci-
miento del valor posicional de los nimeros en cuarto grado de
educacidn primaria se ve reflejada por la incongruencia que
hay entre programas y libros de texto, al no aparecer en este
filtimo ejercicio para que el alumno practique y los relacione

con su vida cotidiana.

El juego es uno de los recursos didacticos mds eficientes para

la ensefianza-aprendizaje del valor posicional de los nimeros,



ya que es una actividad que ademas de favorecer a la actitud
formadora del alumno lo ayuda en la asimilacidn del conocimien

to de manera divertida y espontédnea.

La elaboracidén de propuestas pedagdgicas es una buena alterna-
tiva para que los docentes se apropien de la problematica edu-
cativa, dando la oportunidad de manifestar la creatividad por
medio de estrategias metodoldgicas que sean novedosas para los
escolares y los ayuden a comprender de manera facil los conte-

nidos programaticos.

El aprendizaje del valor posicional de los nimeros es muy
importante, porque su conocimiento favorece al alumno debido a

su aplicabilidad en la vida diaria.

Las actividades de juega gque propongo son aplicables y efecti-
vas para la enseflanza del valor posicional de los nimeros des-
de el tercer grado hasta el sexto de educacién primaria,

adaptando objetivos de cada curso.



SUGERENCIAS

Para gue la enseflanza-aprendizaje tenga resultados satisfacto-
rios, es importante que el profesor tome en cuenta la etapa
del desarrollo intelectual de los alumnos con los gque tiene

interrelacidn.

Todo maestro en servicio debe utilizar su creatividad para
elaborar otras estretegias metodoldgicas que sean innovadoras
dentro de la docencia, practicarlas y sugerirlas a otros compa
fieros para que las utilicen en el proceso ensefianza-aprendi-

zaje.

Los recursos didacticos son determinantes para que el alumno
se apropie del conocimiento, por lo tanto deben seleccionarse
y utilizarse de manera adecuada de acuerdo a los objetivos pro

gramados y al grupo con el gue se esta trabajando.

Dentro de nuestra planeacidén didactica, debemos siempre consi-
derar el juego, porque ademas de ser un excelente recurso pe-
dagdgico y el mejor satisfactor de las necesidades emocionales
del nifio, permite al maestro conocer mas a sus alumnos fomen-

tando las relaciones humanas entre ambos.

El Instituto de Educacién Basica y Normal del Estado- de
Guerrero, debe realizar recursos sobre guiones educativos para

dar la oportunidad a los maestros de proponer actividades nue-



vas dentro de su quehacer educativo, permitiendo a la vez la

difusidn cultural en nuestro Estado.

Las estrategias metodoldgico-didadcticas que elaboran los pasan
tes de licenciatura en sus propuestas pedagdgicas no deben ser
archivadas sino dadas a conocer a los compafieros maestros para
que sean puestas en practica y de esa manera se constate la
eficiencia que como institucidn educativa cumple la

Universidad Pedagdgica Nacional.

Para que las matematicas dejen de ser un instrumento de fraca-
so escolar, debemos seleccionar y utilizar los procedimientos,
técnicas y recursos diddcticos mds adecuados para hacer de és-

ta una materia de reflexidn.

Si queremos que el alumno se interese por las matematicas, es
necesario relacionar los problemas cotidianos de la actualidad
con los objetivos de los programas oficiales para que el
escolar note la importancia gque é&stas tienen en su vida

diaria.
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