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INTRODUCCION

Es posible que en ocasiones no estemos en el momento pre-
ciso para planear nuestras actividades docentes, a pesar de --
los problemas que se nos presenten a diario, sobre todo ague--
llos gue son repetitivos y que no le damos la '‘debida importan-
cia. Especialmente en el irea de matemdticas, considerada por
algunos la materia md&s dificil. Es por eso que se propone el -

presente estudio metodoldgico.

Una de las principales causas por la que se originan los
problemas matemdticos especificamente en el aprendizaje de los
nlimeros, es porgue la gran mayoria de los docentes emprendemos
las actividades de aprendizaje con el supuesto de que los ni-
nos de primer grado ya'poseen la nocidn griafica del nlmero, y
por lo regular no nos preocupamos por investigar que tanto sa-
be el alumno. Por lo que agravamos mads el problema al presen-

tarles situaciones de aprendizaje totalmente nuevas para &l.

Es por eso que el presente estudio no pretende dar la so
lucidn exacta a esta problemitica, en cambio si propone una -
metodologia, técnicas y recursos apropiados a las caracteris-

ticas de los ninos de é&sta edad.

Su estructura &sta considerada primeramente por la defini



cidn del objeto de estudio, en el gque se da una informacidn -
muy amplia de la importancia por la que se selecciond &sta --

problemdtica, y se define claramente los objetivos propuestos.

La demds informacidn esta dividida en +tres capitulos -
al final de ellos se dan algunas sugerencias a manera de con-

clusiones, y las fuentes de informacibn que se consideraron.

En el primer capitulo se da la informacidn tedrica concep
tual m&s relevante al problema, con el fin de formalizar y --

fundamentar el presente estudio.

En este mismo apartado se da la secuencia propuesta en el
programa de primer grado de la Secretaria de Educacidn Plblica,
en lo que se refiere al aprendizaje de la nocidn del nlimero, -
por lo gue nos dimos cuenta de que esta estrategia didactica -
queda ubicada en la primera parte del programa de la SEP, co-
rrespondiente a los ejercicios de preparacidn y la primera uni

dad de trabajo.

En lo que respecta al segundo capitulo se dan las referen
cias contextuales, en la que se establecen las relaciones del
contenido con los sujetos que aprenden, con los docentes y los
miembros de la comunidad., Sobre todo las perspectivas que tie-
nen las personas de la comunidad en relacidn a esta problemiti

ca.



En el tercer capitulo se da el desarrollo de la metodolo
gia-dididctica considerada para inducir al nifio de primer gra_
do a obtener la representacidn gradfica del nlmero, Asi cdmo -
tambiefi las ventajas y posibilidades de obtener buenos resul
tados en lo que respecta a la asimilacidn de los conocimientos

matematicos.

Al concluir el desarrollo de las actividades se consideran
algunas perspectivas de aplicacidn sobre su &xito o dificulta

des en caso de ser aplicada en &ste o en otro contexto.

Las sugerencias o conclusiones estan consideradas seglin
los objetivos gque se pretenden lograr. El presente estudio da
los primeros pasos para lograr que el nino obtenga una apro--
piacidn mds sblida con respecto al verdadero concepto de nlime
ro, al haber obtenido una asimilacidn sobre la nocidn grafica

de nimero.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

A, CARACTERIZACION Y SELECCION.

La realizacidn de la labor docente especificamente con
nifios de primer grado de educacidn primaria en el drea de la -
matemdtica, presentan problemas en lo que se refiere a las no-
ciones elementales, en este caso el de nlimero. Es por eso que

se pretende elaborar una:

" ALTERNATIVA DIDACTICA PARA INDUCIR AL NIRNO
DE PRIMER GRADO A OBTENER LA REPRESENTACION

GRAFICA DE LA NOCION DEL NUMERO "

Con esto se pretende encontrar y proponer una estrategia
que permita a los nifios adquirir la nocidn de nlimero a través
de una interaccidén con el objeto de estudio, evitando su apren

dizaje por memorizacidn.

El aprendizaje de los nlimeros comfinmente se confunde con
la repeticidn mecdnica, de los nifios que tienen méds habilidad
y facilidad de retencidn memoristica son los que ya no tienen
problemas. Sin embargo al presentarles una situacidn en la que
tengan que representar los nlmeros, si no tienen la suficiente
preparacidén se puede apreciar el problema planteado sobre la -

nocidn de nimero.



Una de las razones por las que se eligid esta problem&ti
ca es gue ano con aho se presenta el mismo probrema en ninos
de primer grado, entran a la escuela repitiendo los nlimeros de
memoria y tienen la idea de que ya se los saben, sin embargo -

es el drea donde mis baja calificacidn obtienen.

Se trata de buscar nuevas formas para la ensenanza de la -
nocidn de nGmero., Pero siempre ocurre lo mismo, en los primeros
nimeros todo parece que va bien ya en el momento de avanzar un
poco mids se presentan las dificultades, es por eso que continua

mente se ha tratado de buscar las causas de esto.

En ocasiones se ha consultado con compafleros con mas expe
riencia en esta problemitica, con el inico fin de encontrar o
seguir otro camino que dé buenos resultados. O bien consultar -
en libros donde se proporcione informacidn mis actualizada, las
posturas que se toman al respecto con personas especializadas -
en la materia demuestran que cabe la posibilidad de encontrar -

verdaderas estrategias aplicables a cualguier medio.

Algunas veces se ha encontrado nuevas formas de ensenanza
respecto a la nocidn de niimero, pero poco factibles sobre todo
por la utilizacidn de un material que no va de acuerdo a las -
condiciones econdmicas de la escuela y el medio social del --

alumno.



B. JUSTIFICACION.

Ensefar la matemdtica con cosas o hechos de la realidad,
sobre todo en la nocibn de nGmero es una forma distinta de ense
nar, el nino tiene contacto directo con los objetos que utiliza

Yy su experiencia es directa.

Actualmente es un tanto dificil para algunos docentes des-
pojarse totalmente de la educacidn tradicional donde lo impor-
tante consiste en la cantidad de conocimientos que el alumno re
pita de memoria, muy Gtiles para resolver pruebas objetivas y -
carentes de toda relacidn con su vida cotidiana. En cambio en -
la nueva educacibn el objetivo principal, son los procesos por
los que el alumno logra aprender, se formula en términos de ad-
gquisicidn de conductas que se incorporan a la personalidad del
que aprende, el docente estd observando constantemente cdmo --

aprende el alumno.

Algunos maestros optan por la primera alternativa, se pue-
de observar que es la mids factible para comprobar y obtener re-
sultados m&s objetivos en poco tiempo. Tratar de cambiar o uti-
lizar otros métodos de ensenanza totalmente nuevos para ellos -
significa un cambio en su labor docente y como ya sabemos los
cambios siempre tienen implicaciones positivas o negativas. Es
aqui donde el docente debe demostrar toda su capacidad educati-

va al reflexionar sobre los primeros pasos al cambio para mejo-



rar la calidad educativa.

La apropiacidn de la nocidn de nlmero no se debe conside-
rar por el hecho de que el nino repita la serie sin error, si-
no inducir al nino a desarrollar su capacidad de razonamiento
y sea capaz de representar conceptos abstractos, siempre y --
cuando estén dentro de su realidad; las hojas de los &rboles,-
las burbujas de jabdn, los columpios, formar torres en la are-
na,etc. todo esto constituye materia prima para el desarrollo

del pensamiento matem&atico.

Esta problemidtica siempre prevalece en los primeros anos
de escolaridad, repercutiendo en la ensenanza de contenidos ma
tematicos de los primeros grados, donde tienen que resolver --
operaciones de adicidn y sustraccidn, y al no tener una verda-

dera nocidn de nGmero se enfrentari con verdaderas dificultades.

Los nifios de primer grado identifican los nlmeros por su
figura, pero en el momento de representar la cantidad de ele-
mentos de cada uno, no recuerda cuantos tienen. En casa los ni
nos pueden adquirir algunos conceptos, por ejemplo, pedirle al
nino que nos lleve una cantidad determinada de objetos a cier-
to lugar, y con ello lo estamos enfrentando a resolver proble-
mas donde tenga la necesidad de utilizar el razonamiento sin -

temor a recibir un castigo por ello.



En ocasiones es el mismo docente el gue provoca que se -
tenga miedo al aprendizaje de la matemdtica al formar muros en
tre &sta y los ninos, ya que siempre les estamos marcando los
errores como cosas malas, didndoles un 1 NO i, carente de todo
refuerzo, es por eso gque el nino se fatiga cuando hace planas

y planas de nfiimeros.

No se logrard gran cosa en la realizacidn de una o m&s al
ternativas didacticas si se carece de una disposicidn positiva
por parte del docente, la buena o mala disposicidn del maestro
en el proceso ensefianza-aprendizaje tiene una influencia deter
minante en los resultados gque se obtengan en la ensenanza de -

la adguisicidn de la nocidn de nfmero.

Toda esta problemidtica es consecuencia de la postura que
se tome en relacidn a la forma de ensenar. Se encuentran maes-
tros que enseflan de una forma intuitiva, su punto de vista esta
relacionado con la problemidtica cotidiana, que parte de la -
experiencia concreta hasta llegar a datos universales, genera-
lizando dicha informacidn. Estas personas estan encaminadas a
una ensenanza donde se aprende la esencia misma del problema de
estudio. En el caso del concepto de nlmero en nifios de primer -
grado se parte principalmente de la naturaleza del contenido --

donde obtengan ya la informacidn previa gque posea del mismo.

Sin embargo actualmente lo mids com@in es llevar a cabo una



ensenanza de la nocidn de nlmero de manera que el formalismo -
domina completante este aprendizaje, provocando un problema -
mas grave del que se pretende resolver, ya que este formalismo

es lo mis comin en la matemitica moderna.

Una posibilidad de aplicacidn positiva a partir de la gé-
nesis de la clasificacidn y seriacidn en la nocidn de nfimero,-
consideriandolas como un instrumento para resolver problemiticas
de la realidad, el problema tiene que ver con la organizacidn
186gica del pensamiento, sobre todo en esta edad en la gue dicho

pensamiento se construye.

Considerando lo anterior como un punto de partida donde la
fundamentacidn de caricter 1d8gico-metematico es esencial para -
llegar a una representacidn formalista y realista. Para esto el
docente debe considerar el camino mis apropiado para que el --
alumno tenga acceso al verdadero conocimiento matemidtico y reco
nocer e informarse sobre lo que necesitaﬁ saber los ninos para

aprender la nocidn de nfimero.

Por lo tanto es importante tener un conocimiento m3s am-
plio sobre el nivel de desarrollo en gue se encuentran los ni-
nos de primer grado escolar, sobre todo partir de la etapa en
que se encuentran, de las operaciones concretas donde la -
utilizacién de material manipulable esté al alcance de --

ellos, dentro del saldn de clases emplear todos los recursos



posibles para la clasificacidn y seriacidn de objetos con el -

fin de adquirir la nocidn de nlmero.

Como se ha mencionado anteriormente el problema de la no-
cién de niimero no termina Gnicamente en el grado donde se en-

cuentra el nifio, sino gue tendrin problemas m&s adelante.

A pesar de gue el nino de primer grado repita los nilmeros
sin error, no garantiza gque ya posee el concepto de nlimero y -
mucho menos que sea capaz de resolver problemas donde haga uso

de ellos.

Es aqul el momento de hacer una pauta y reflexionar sobre
esta problemidtica e intentar otras estrategias de ensenanza.-
Se considera que para la ensenanza de la matemitica la actua--
cidn del docente debe ser un tanto intuitiva con el fin de que
el nifio adquiera los conceptos de manera mds cercana a su rea-
lidad, respondiendo al pensamiento concreto que caracteriza a

los ninos de esa edad.

En los nifios pequenos los intereses predominantes estidn -
relacionados con el juego, no aprovechar este interés en la -
clasificacidn y seriacidn de objetos para alcanzar la nocidn de
nlimero, seri un error. Sin embargo en ocasiones esto no es lo
mas apropiado ya que los ninos se acostumbran a realizar las -

actividades jugando y si el maestro del grado siguiente no ad-



mite esta perspectiva el nino se siente confundido lo que gene

ra sentimientos de temor.

En relacidn a lo anterior el aprendizaje de la nocidn de
nimero utilizando el juego, son experiencias que se han vivido
en el centro escolar donde se labora, y la relevancia que tie-
ne esta problemidtica en los grados posteriores, se va acentuan
do a medida que regularmente se cree que los ninos saben de -
antemano ciertos contenidos, porque se supone que ya los apren
dieron en el grado anterior, Cuantas veces bajo este supuesto
segquimos adelante, tratando conceptos que implican los anterio
res, si el nifio no los aprendid bien agravamos el problema. El
alumno nos hace creer que si aprendid tal vez por temor a repe
tir el grado. De la misma forma el docente supone gue un nino

sin problemas de conducta no tiene dificultades de aprendizaje.

Es aqui cuando la disposicidn del docente tiene implica-
ciones bastantes serias, pues en sus manos estd lograr romper
con tantas cosas que se hacen dentro del medio escolar ano -
tras afio y que muchas veces se realizan porgue se desconocen
otros medios para ensehar o tal vez por falta de tiempo, vya
que hoy en dia lo Gnico que interesa son los resultados inme-
diatos y si el nifio no los aprende y demuestra precisamente en
el momento que se le indica, ya es suficiente para saber si -

aprendid o no los contenidos.



C. DELIMITACION DEL OBJETO DE ESTUDIO.

El presente trabajo se llevarid a cabo con ninos de pri-
mer grado de educacidn primaria, ya que es en &ste momento cuan
do los nifios adquieren los conceptos m3s elementales y que son
badsicos para los grados posteriores. Es por eso que se debe es-
tar al tanto de estudios relacionados con la problemdtica en la
adquisicidn de la nocidn de nlmero, investigar e utilizar todos

agquellos recursos que sean QUtiles a la resolucidn del problema.

Al hacer mencidn de esto se pretende motivar a las personas
que se interesen en estos problemas para encontrar nuevos cami-
nos, no siempre tienen todos la misma habilidad para proponer
alternativas didactivas que resulten del todo aceptadas o pre-

tender que sean aplicadas por otras personas.

Es por eso que este trabajo no proporciona ya la solucidn
al problema, sinc gue pretende elaborar nuevas alternativas de
trabajo, basadas en la experiencia docente y a su vez siguiendo
determinada linea metodoldgica donde nos estaremos dando cuenta

de la magnitud del problema.

Considerando el poco tiempo del que se dispone se dar&n al
gunas metas a seguir o bien marcar claramente el objetivo que -
se pretende alcanzar, y evitar salirse de la problemidtica y no

determinar exactamente lo que se pretende realizar,

10



La alternativa cubre la etapa destinada a los ejercicios
de maduracidn y la primera unidad del programa de primer grado,
durante el cual el nifio va madurando los contenidos matemidticos,
sobre todo en la clasificacidn y 1la seriacibn para la nocidn -
de nlmero; no se pretende obtener una respuesta inmediata sino
lograr una estrategia didactica que se utilice en dos o tres --
clases y que sean aplicables nuevamente en el transcurso del -

ano cuantas veces se requiera.

Tomaremos en cuenta que los nifios necesitan un determinado
tiempo de incubacidn de sus conocimientos, para después asimilar

los y madurarlos a base de sus experiencias.

Es un tanto dificil mencionar o escoger un método que ga-
rantice plenamente sus resultados, pero en fin, se debe seguir
una metodologia, es por eso que se propone el método inductivo,
considerando gue los primeros conceptos matemdticos que adquiri

ra el nino son resultado de su experiencia.

Se retomardn algunos argumentos de cierta teoria para for-
malizar y fundamentar el presente estudio. La corriente por la
gue se pretende sequir la investigacidn es la cognoscitiva, por

ser una de las que mis han aportado estudios sobre los niveles

de desarrollo del nino.

1L



D. OBJETIVOS.

Uno de los objetivos que se pretende alcanzar es el de
construir una alternativa didactica para que los nifios adquie-
ran la nocidn de nfimero, siempre y cuando le proporcione los -

elementos necesarios para poder emprender el trabajo propuesto.

- Lograr despertar el interés por valorar la importancia que
representa saber la nocidn de ntGmero, con relacibn a su vi-

da cotidiana.
- Conocer las capacidades y habilidades de cada nino en la -
resolucién de problemiticas que impligquen la nocidn de nf-

mero,

- Emprender las actividades a partir del nivel de maduracidn

en que se encuentran los ninos de primer grado.

12



CAPITULO I

REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES



CAPITULO I

REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES

A, Los Elementos gue conforman el Proceso,
EDUCACION

La educacidn en nuestro pais estda influenciada por el
tipo de sistema politico que prevalece en este momento, se de
sarrollo est3d ligado al modo de produccidn, por lo tanto, 1la
poblacidn encuentra en la educacidn una alternativa de parti-

cipacidn dentro de su organizacidn.

A raiz de esto,algunos autores han considerado y defini-
do la educacidn de acuerdo a las necesidades mis apremiantes
de su época, seglin Montessori B la educacidn pretende dos ob-
jetivos: uno bioldgico y otro social, el primero pretende un
desarrollo natural del nino, y en el otro prepararlo para su

medio ambiente.

Preparar al nifio para vivir en su medio es importante, -

sobre todo, en lo que se refiere a la adquisicidn de los cono

1 U.P.N. "Teorias del Aprendizaje", S.E.P.México, 1987. p.342,
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cimientos elementales de la matemdtica, atendiendo las necesi
dades mi&s apremiantes de su realidad. Para otros como, Marx,

Lenin y Gramsci, La educacidn se trata particularmente, -

de formar sujetos sociales acordes a un proyecto politico es-

pecifico ... esta definicidn tiene semejanza con la anterior,
considera principalmente el desarrollo natural del nino y su

preparacidn social.

Se puede apreciar cdmo ambas concepciones coinciden en -
algunos aspectos, especialmente en la formacidn de los indivi
duos, preparidndolos para continuar el sistema politico actual.
En la politica educativa del pais 1la educacidn es considera-
da un aparato ideoldgico, determinante en la produccidn y de-
sarrollo del mismo. Por lo que la educacidn se utiliza con fi
nes funcionales y eficaces, acordes a las necesidades del mo-

mento,

Sin embargo, mencionaremos las caracteristicas principa-
les de la educacidn tradicional y la nueva educacidn. En lo -
gue respecta a la primera, su interés principal es la memori-
zacidn y repeticidn de los conocimientos, y la cantidad repe-

tida. En cambio, en la nueva educacidn el nifio aprende, actfla

2 U.P.N. "Problemas de Educacidn y Sociedad en Mé&xico", SEP.
México,1987. p.58
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y particiPa en el proceso de su propio aprendizaje, donde los

recursos didicticos estimulan las actividades.

John Dewey, es uno de los principales precursores de es-

ta educacidn, seglGn &1, "El hombre es un ser vivo gue inter--

3

viene espontidneamente en el curso de los fendmenos sociales";

para &1 toda investigacidn se realiza a través de la observa-
cidn y la experimentacidn, elementos para lograr la adguisi--
cidn de nuevos conocimientos.

Por lo gue Dewey afirma, La educacidn debe dirigirse -

a la actividad espontinea del nifio orientidndola en la direc--
n

. 4 . = .
cidn deseada ", siempre y cuando est& encaminada a las ne

cesidades del medio en que se habite,
ENSENANZA

La ensenfianza depende en gran parte del tipo de educacidn
que se imparta en ese momento, ya sea la tradicional o la nue
va. En la primera el maestro es el Gnico gque ensena y el alum
no se concreta a repetir y memorizar, considerindolo un reci-

piente de conocimientos, se cree que repetir es sinbnimo de -

3 Marx, Molina F, "E1l ambiente en el aula", Ed. Avante, S.A.
México, 1985. p.1l52.
4 Idem.,
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aprender. En cambio, en la nueva educacidn depende en gran par
te del interé&s del docente porque el alumno aprenda, sobre to-

do si es dentro de una escuela activa.

En la escuela activa el nino adquiere una ensenanza por -
medio de la experiencia directa, al realizar actividades prac-

ticas estimulando con ello su mejor aprovechamiento.
APRENDIZAJE

Para lograr la adquisicidn de la nocidn de nlmero, es ne-
cesario contar con una estructura lbgica de los procesos de -
asimilacidn y acomodacidn del aprendizaje. Segfin Piaget, 1la -
asimilacidn consiste en el "entendimiento de un nuevo objeto,

. . 3 " 5
experiencia o concepto dentro de un grupo ya existente’, el
nifio al tener contacto directo con los objetos estd dando paso

al aprendizaje por experiencia directa.

En lo que respecta al proceso de acomodacidn, "los nifos
modifican sus acciones para manejar nuevos objetos y situacio-
"

6 . .
nes ", gracias a este procedimiento se da lugar a nuevas es-

tructuras del pensamiento.

5 Diane E. Papalia, Sally Wendkos,"Desarrollo Humano", 2da.ed
(primera edicidn en espafiol) McGraw-Hill, Mé&xico,1985.
p. 125.

6 Idem.
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El tipo de aprendizaje gque se obtenga deberi estar acor-
de a las necesidades del medio, dependiendo de la actitud del
docente para su buen desarrollo. En el aprendizaje de los con
ceptos matematicos, se recomienda realizarlo utilizando la re
flexidn, donde el nino utilice su razonamiento 1dgico al obser
var los objetos y fendmenos de la realidad, por medio de la -

experiencia directa o indirecta.

Estas concepciones del proceso de aprendizaje concuerdan
con las de Bruner, nos habla de un " Aprendizaje por experien
cia directa y experiencia mediatizada ", 7 este Gltimo es -
adquirido por experiencias de otras personas de forma mediati
zada, en cambio la primera se tiene contacto directo con 1los

objetos, por lo que, la experiencia es directa.

Como se puede observar, el aprendizaje se determina segiin
el medio donde se desarrolle; sobre todo en la adquisicidn de
la nocidn de nlmero, la experiencia directa fortalece este --
aprendizaje. Los nifios de esta edad su pensamiento es todavia

muy concreto, carece ain de la capacidad abstracta de pensar.

Estos dos tipos de aprendizaje si se llevaran a la prac-

tica de forma equilibrada, y que no se abuse en el uso de uno

7 U.P.N, "Teorias del Aprendizaje", S.E.P. Mé&xico,1987. p.22
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solo, se obtendrian resultados m3s positivos en nuestra cali-

dad educativa.

2. Los Sujetos: Maestro y Alumno.

Dentro del proceso de aprendizaje la participacidn de
los sujetos maestro y alumno tienen un papel muy importante,
por lo que se ha definido como, "Al hombre que obra vy conoce
activamente, dotado de consciencia y voluntad". 8

El alumno es el sujeto que actlia por naturaleza psiguica,
que posteriormente tendri oportunidad de percibir y actuar de

una manera muy personal, en su medio ambiente,

El papel del maestro es conducir, orientar y evaluar el
proceso de aprendizaje de los alumnos, influenciado por el ti
po de formacidn que tenga, asi como también segfin sus perspec
tivas educativas. El1 docente selecciona y adapta los recursos
y procedimientos de acuerdo a las caracteristicas del contex-

to social y educativo.

Los primeros afos de vida escolar son los mas significa-

tivos en el desarrollo del nino, por lo que, el docente debe-

8 U.P.N. " Teorias del Aprendizaje ", S.E.P. México,1987.p.22
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rid contar con la capacidad suficiente para llevar a cabo el -

proceso de ensenanza-aprendizaije.
3. Relaciones entre los Sujetos.

La relacidn maestro-alumno, debe estar acorde a las -
situaciones de aprendizaje, con el fin, de propiciar una inte
raccidn entre ambos, respetando la personalidad de cada uno -
en lo que respecta al nino considerar las etapas de su desa-

rrollo.

Una de las relaciones mds comunes entre maestro-alumno -
es el proceso o0 mecanismo de, ) "pistas~simulacidn, apropia-
cidn-aprobacibn", dentro del aula el maestro le da pistas al
estudiante, el cual hace creer que si aprendid, a su vez el -
docente piensa que no tuvieron dificultades en la apropiacidn
del contenido. Permitiéndoles vivir una situacidn de conviven

cia sin ser molestados, ninguno de los dos.

La actitud positiva o negativa del docente determina que
en verdad exista una interaccidn, propiciando con ello un ma-

yor rendimiento en la adquisicidn del contenido curricular., Si

9 U.P.N. "Sociedad y Trabajo de los Sujetos en el Proceso de

Ensefianza-Aprendizaje", S.E.P. Mé&xico, 1989. p.91.
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esto no es posible se etiquetan los buenos y malos estudian--
tes, por el hecho que algunos olvidan en un lapso muy corto -

los contenidos, en cambio otros esperan un poco mis,

B. Algunas Concepciones Tebricas.

1. Psicologia y Enseflanza.

Existen varias teorlas relacionadas con el irea de
matemdticas, considerando la introspeccidn como la mis cer-
cana para el desarrollo del presente estudio. Dando lugar a
las reflexiones ld6gicas, y poder estructurar el pensamiento
con nuevas formas, elemento primordial que permite al nifio -

organizar y preparar su pensamiento ldgico-matemitico.

Inclinidndose por la corriente cogncscitiva, la cual sus
tenta, "como llegan las personas a comprenderse a si mismas
y a entender su ambiente y cbmo actlian en relacidn a sus me-

. o - 10
dios, utilizando sus conocimientos",

es decir, cOmo el -
aprendizaje que adquieren las personas les permite, desenvol
verse y hacer cambios en su medio ambiente. Utilizando prin-

cipalmente sus conocimientos y lograr por medio de la expe--

10 Morris L, Bigge. "Teorias de Aprendizaje para Maestros",

Editorial, Triilas. México, 1990. p.243,
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riencia una mejor apropiacidn del aprendizaje.

Todas estas concepciones forman parte de una ensenanza €n
la cual el nifio, ve la necesidad de hacer razonamientos reflexi
vos, utilizando su pensamiento 1ldgico e ir paso a paso hasta -

llegar a la resolucidn de nuevas problem&ticas.

La linea de la introspeccidn propone una secuencia metddi
ca, en el gque el pensamiento del nino va asimilando poco a po-
co una seria de estructuras nuevas, permitié&ndole una asimila-
cidn de sus conocimientos. En lo que respecta a la adquisicidn
de la nocidn de nlmero se pretende lograr un verdadero equili-
brio de los procesos de asimilacidn y acomodacidn del aprendi-

zaje.

Con el auxilio del mé&todo inductivo el nifio desarrollara
sus reflexiones légicas-matemdticas, con relacidn al aprendiza
je de la nocidn de nfimero, de la esencia misma del problema. Y
evitar con esto una repeticidn memoristica carente de toda re-

flexidn y comprensidn para aplicar a su realidad.

2. La Adquisicidn del Conocimiento en el nino.

La construccidn del conocimiento en el nino se logra a
través de la experiencia que va adquiriendo con objetos de su

realidad, el nifio construye progresivamente su conocimiento -
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dependiendo de la fuente que provenga; fisico,ldgico-matemiti

co y social.

Conocimiento fisico, son las abstracciones gue el nifo lo
gra hacer de su medio, las caracteristicas que observa de su
realidad. La fuente principal de este conocimiento es la actua
cidn fisica y mental que se hace con los objetos. En el cual -
el nino observa la forma, el color, el tamano.etc. de dichos -

objetos.

Conocimientos 16gico-matemdtico, se logra a través de abs
tracciones reflexivas, su fuente principal se encuentra en el
mismo nino. Este conocimiento se crea a medida en que &l es--
tructure previamente su aprendizaje, permitiéndole una asimila
cidn de lo aprendido. Debe existir una interdependencia cons-
tante entre este conocimiento y el fisico, porque no se logran
crear sin la concurrencia uno del otro. En las caracteristicas
fisicas, se logran hacer similitudes y diferencias de los obje
tos, dandoles un ordenamiento que propiciard la adquisicidn de

la nocidn de nfimero.

Conocimiento social, es adquirido por las personas que le
rodean, es por eso que, este conocimiento tiene sus variantes
ya que depende totalmente del contexto social en que se encuen

tren las personas.
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Es responsabilidad del docente contribuir a la adguisi-
de un aprendizaje que garantice sus posibilidades de aplica-

cibn en otros contextos.
3. Desarrollo Infantil.

Con el fin de ubicar a los ninos de primer grado de
acuerdo a su edad mencionares las etapas de desarrollo por -
las que atraviesa el nifio, sobre todo para concretizar un joJe]
co las causas de la problemdatica de la adquisicidn de nfime-
ro. Segltn Piaget, 11w Los periodos son cuatro el sensorio--
motriz, preoperatorio, de las operaciones concretas y el de
las operaciones formales ". Los cuales estin dentro del desa
rrollo de las estructuras cognitivas,. afectivas y de sociali

zacidn.

Primer periodo, sensorio-motriz llega aproximadamente -
hasta los 24 meses, es el periodo de la inteligencia, ante--
rior al pensamiento, al lenguaje, durante el cual todo lo sen
tido y percibido se asimitiarid a la actividad infantil, incor-

porando novedades a su estructura de desarrollo.

Segundo periodo, preoperatorio llega aproximadamente a

1} U.p.N. "Desarrollo del nino y aprendizaje escolar". S.E.P.
México, 1987. p. 106.
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los seie anhos, es cuando se inicia el simbolismo. Es la eta-
Pa en que el nino toma consciencia del mundo, reproduciendo -
en sus juegos las acciones que le han impresionado, intereséan

dose por ellas, ya que le es imposible hacer abstracciones.

El nino de esta edad utiliza el simbolismo en sus juegos
como un medio de adaptacidn tanto intelectual como afectiva,
es decir, es capaz de reproduclr experiencias de situaciones

dificiles vy penosas para &l, hacié&ndolas soportables y en --

ocasiones agradables.

Tercer periodo, operaciones concretas se sitlia aproxima-
damente de los siete a los doce afios, se caracteriza por su -
avance en la socializacidn y objetivacidn del pensamiento, no
se queda limitado en su punto de vista por el contrario va es
capaz de coordinar los diversos puntos de vista, y sacar las
consecuencias. E1 nino no logra hacer razonamientos fundamen-

tales en expresiones verbalistas.

En esta etapa emplea estructuras de agrupamiento operan-
tes en problemas de seriacidn y clasificacidn, por medio del
contacto directo con los objetos, permitiendo con esto llegar

a la adquisicidn de nimero.

Cuarto periodo, operaciohes formales, se caracteriza por

la aparicidn del pensamiento formal con lz posibilidad de ---
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hacer una coordinacidn de operaciones, gque en la etapa ante-
rior no existia, logra prescindir del contenido concreto pa-
ra situarse en un esquema mas amplio y formal. Se interesa -

por buscar soluciones mis realistas y precisas.

C. ANTECEDENTES.

La mayoria de los contenidos del area de la matemiati-
ca, estln relacionados con objetos y fendmenos de la realidad,
por lo que el nino los aprende a través de un aprendizaje di-
recto, pero lo mds comlin es por medio de una experiencia media

tizada.

El concepto de conjunto es fundamental en el momento de
comunicar ideas en las matemi3ticas, especialmente en la nocidn
previa a la de nGmero. Para esto se lleva acabo los procesos -
de clasificacidn y de seriacidn, en el cual el nino realiza --
operacicgnes ldgicas. A esta edad le es imposible prescindir de
las acciones sobre objetos concretos y llegar a las reflexio--

nes abstractas.

El nifo al igual que el hombre primitivo hace intentos --
que pueden parecer muy simples pero que en ellos descansan O -
edifican las estructuras matemiticas. En la &poca primitiva el

hombre hacia marcas en el suelo correspondiendo cada una a un
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animal, que cazaba; lo mismo sucede con los nifios cuando piden
galletas para cada uno de sus hermanos, cada galleta correspon
de a una persona. Ambos realizan correspondencia de conjuntos

al relacionar uno con otro.
2. Origen y Desarrollo de los Contenidos.

La clasificacidn y lLa seriacidn de conjuntos son proce
sos que estidn estrictamente ligados al verdadero concepto de -
nimero siendo &ste considerado como abstracciones derivadas de

colecciones, (inicio de 5 a 7 anhos aproximadamente).

La clasificacidn, == "constituye una serie de relaciones
mentales en funcidn de las cuales los objetos se refinen por se
mejanzas, se separan por diferencias ...", se encuentra impli
cita permanentemente en todas las acciones y actividades coti-
dianas; se organizan, se ordenan o clasifican los diversos ob-

jetos que se manejan a diario.

- I3 g, . - .
La seriacidn es una, operacidn en funcidn de la cual
se establecen y ordenan las diferencias relativas a una deter

minada caracteristica de los objetos", se efectla un ordena--

12 U.P.N. "Planificacidn de las actividades docentes", S.E.P.
México, 1988. p. 12
13 Ibidem. p. 13.
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ordenamiento de acuerdo a las diferencias crecientes y decre-

cientes como; tamano, grosor, color,etc.

Cada uno de estos procesos tienen su desarrollo en tres

etapas respectivamente, la clasificacidn;

ler. Estadio colecciones figurales,la semejanza de un objeto
con otro.

2do. Estadio colecciones no figurales, forma conjuntos de -
subclase para formar clases.

3er. Estadio construye todas las relaciones comprendidas en

la operacidn clasificatoria.

La seriacidn comprende para su desarrollo tres estadios:

ler. Estadio logra establecer un nlmero mayor de elementos.

2do. Estadio logra construir series de 10 elementos por en-
sayo y error,

3er., Estadio puede anticipar los pasos que tiene gque dar pa-
ra construir la serie, de una manera sistematica; comen

14
zando por el mias pequeno o viceversa,

Para lLograr el desarrollo de estos procesos se debe per-

14 U.P.N. "Planificacidn de las Actividades Docentes", S.E.P.
México, 1988. p. 12 - 13,

28



mitir que el nifio invente nuevas formas de hacer clasificacio
nes de conjuntos de objetos que a &l le interesen, es proba--
ble gque nos llevemos una sorpresa al comprobar su creatividad;
si no esta en Lo correcto, tratar de dilucidar el error y -

por qué se cometid, gque mostrar Gnicamente lo correcto.

Contribuir para la realizacidn de estos procesos por me-
dio de un aprendizaje con objetos concretos, para la adquisi
cidn de la nocidn de nlmero, y asi lograr establecer una ense

hanza mias sdlida y creativa.

3. Relacidn del Contenido con otros Contenidos.

Un contenido matemdtico nunca se encuentra totalmente
aislado y mucho menos querer ensefharlo sin una informacidn --
previa; cuantas veces se comete el error de ensenar los conte
nidos matemidticos aislados completamente de la realidad. So--
bre todo cuando se presentan problemas relativos a la adguisi

cidén de nfimero en ninos muy pegquenos.

En ocasiones hay nihos que se torman en la fila de los -
fis grandes sin darle importancia, pero los demds se encargan
de hacerle ver que &l no pertenece a ese conjunto. Lo mismo -
sucede cuando se les regala dulces o galletas, ellos mismos -

se encargan de repartir la misma cantidad a cada uno. Estos
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conceptos los aprenden a través de sus experiencias con el me

dio en que viven.

Como se menciond anteriormente la matem&tica se encuentra
presente en gran parte de las actividades que realizamos dia -
con dia, lo mismo sucede con los contenidos escolares de las -
areas en todas se encuentra explicita o implicitamente los con
ceptos o nociones matemiticas, sobre todo en lo que se refiere

a la nocidn de ntmero,

Para el aprendizaje de este concepto se deben relacionar

las areas m3s atractivas para el nino.

4. Relacidn del contenido con el desarrollo del nino.

Los nifios de primer grado del presente estudio, tienen
una edad aproximada de 6 a 7 afios, por lo que se pueden ubicar
dentro del nivel de desarrollo de las operaciones concretas, -
(promedio de nuestra cultura), este periodo corresponde a una
1l8gica que no versa en enunciados verbales y que se aplica Gni

camente sobre los objetos manipulables.
Para lograr la adquisicidn de la nocidn de nlmero es im-

portante que el nifio realice operaciones l8gicas-matemiticas -

para que conozca su realidad cada vez mas objetiva, su pensa--
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miento es todavia muy concreto, por lo que se deben realizar
actividades con la clasificacidn y seriacidn utilizando obje-

tos concretos y de interé&s para ellos.

Existe en verdad una relacidn del nivel de desarrollo en
que se encuentra el nino, (operaciones concretas) con la etapa
donde se inician los procesos de asimilacidn y seriacidn para
adquirir la nocidn de nlimero, gracias a la edad aproximada --
que coinciden cada uno de los niveles de desarrollo del nino
y los de la clasificacibn y seracidn. Lograr una asimitacidn
del aprendizaje de nlmero da lugar a la formacidn de nuevas --

estructuras en el pensamiento del nino.

D. CONTENIDO CURRICULAR,

1. Programa del Grado.

Los objetivos propuestos en el programa de primer
grado de la Secretaria de Educacidn Plblica, especificamente
en el drea de matemiticas; se pretende enfrentar al nino a -
una realidad para que adquiera la capacidad de comprender y =
transformar su medio. Lograr que el nino encuentre en la mate
mitica un lenguaje que le permita plantear y resolver proble-

mas cotidianos.
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Otro objetivo que propone la SEP en el aprendizaje de la

= = . . . 15 .
matematica, que sea multisensorial ", puesto que los ni
nos comprenden mejor y logran aprendizajes mds s&lidos cuando
no solamente utulizan la vista y el oido, si no gue emplean -

sus otros sentidos.

Especificamente en la adquisicién de la nocidn de nimero
el programa de la SEP propone; que es indispensable la manipu-
lacidbn de objetos, ya que no es suficiente con presentarles -

dibujos de colecciones o escribir simbolos,

En lo que respecta a los contenidos que se adquieren en -
la educacidn preescolar, en el aprendizaje de la matemitica,
se dan las primeras nociones m&s esenciales de la clasificacidn

y seriacibn de objetos.

Es por eso que en la escuela primaria el docente parte del
supuesto, que el nino trae los conocimientos bisicos del area
de la matemiatica para la nocidn de nlmero. Y si no fueron asi-
milados, se presentaran problemas que obstaculicen el verdade-

ro aprendizaje del nftimero.

15 Secretaria de Educacidn P@blica, "Libro para el Maestro",

Primer Grado. Mé&xico, 1981l. p. 23.
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2. Secuencia.

La secuencia del programa de primer grado de la SEP en
relacidn al aprendizaje de los nlmeros; es de forma integrada,
con temas relacionados con la unidad de a aprendizaje la cual
se divide en cuatros mddulos. La primera parte del programa del
ciclo es;olar se divide en cuatro unidades ( del mes de septiem

bre al mes de enero), la segunda parte corresponde a otras cua-

tro unidades con otros contenidos matemiaticos.

Los nlGmeros aparecen en este orden, por unidades y mddulos:

UNIDADES MODULOS = 1 2 3 4
I 2 Emmsmsss T T Ejercicios de Preparacidn;
clasificacidn y seriacidn.
5 1 2 3 4y
U
M
ITI ===t T h oot 5 6 7 8
R
(@]
v 9 10 0 e
+ S
{decena)

Para el auxilio de este aprendizaje el nino cuenta con -

dos libros; uno de ejercicios y otro de recortes. En el de re-
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cortes la primera parte aparecen los ejercicios de preparacidn
los cuales se complementan con los del libro de ejercicios el
cual abarca la primera unidad, el resto del libro esta dirigido
a los otras areas de aprendizaje con unos cuanhtos recortes pa-
ra matemdticas. En cambio el libro de ilustraciones y ejerci--
cios en cada médulo a partir de la segunda unidad aparece un
nfimero, con su representacidn simbdlica y grafica y a medida -
que aumenta la serie se van implementando otros contenidos mate

maticos.

En el Gltimo mddulo de la cuarta unidad se presentan ope-
raciones con problemidticas gque implican el uso de los nfimerocs

aprendidos.

Una de las dificultades para llevar esta secuencia es que
en algunas unidades aparecen temas totalmente fuera de la rea-
lidad del medio en que se desarrolla el nifio, y tambi&n las ac
tividades siguen una metodologia correspondiente al procedimien
to del programa integrado en el cual se es necesario el uso de

material no accesible al centro escolar donde se labora.

A pesar de ser un programa integrado esta saturado de con
tenidos en las demis Areas, en lo que se refiere al aprendiza-
je de los niimeros los objetivos estdn planeados sin preveer
en si los dfas laborables, esta es otra de las dificultades pa

ra llevar la secuencia que se propone.
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3. Perspectivas Psicopedagdgicas.

Se pueden encontrar rasgos de conductismo, ya gque las
actividades siguen una determinada linea en la que la creativi
dad del alumno no se considera, puesto gue parte de los ejerci
cios marcan especificamente lo que el alumno debe seguir, y el

nino actia de una manera incosciente.

El programa de primer grado a pesar de estar encaminado -
por la linea cognoscitiva no cubre totalmente las necesidades
e intereses de los ninos de esta edad, tal vez porque se preten
de que un determinado método sea favorable a la infinidad de

situaciones de aprendizaje de todo el pais.

Es un tanto imposible querer tener resultados favorables
en el aprendizaje del &rea de matemidticas resolviendo problemd
ticas de la nocidn de nGmero con situaciones totalmente ajenas

a las condiciones del contexto,

Esto corresponde al tipo de cultura gque prevalece en nues
tro pais, en la que por medio de los planes educativos se trans
mite la ideologia del sistema y la clase en el poder. Se consi
dera uno de los medios mis apropiados para ejercer un poder y
un sometimiento de las clases populares, la cual esta formada

por la mayor parte de la poblacidn.
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CAPITULO 1T

REFERENCIAS CONTEXTUALES

A, CONTEXTO SOCIAL.

1. Regibn donde se ubica el problema.

El tiempo que los nifios permanecen en la escuela tie
nen implicita una experiencia formativa; esto dependeri del lu-

gar donde se encuentre ubicado el centro escolar.

El poblado Santa Isabel, es el lugar en el cual se encuen
tra ubicada la escuela primaria donde se efectuard el presente
estudio en ninos de primer grado, que regularmente tienen difi

cultades para adquirir la verdadera nocidn de nimero.

Este poblado se encuentra en el valle de Mexicali, B.C, a
una distancia de trece kildmetros aproximadamente de la ciudad:
al norte colinda con los Estados Unidos; al sur con la colonia
Progreso; al este con parcelas de siembra; al oeste con la co-

lonia Centinela.

El contexto social es rural, hasta cierto punto, apartado
del movimiento y actividades de la ciudad, la mayoria de sus
pobladores labora en las tareas del campo (en temporada de --

siembra ).
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Las personas gue viven es este lugar se caracterizan por
los logros gue obtienen al vivir en un ambiente de organizacidn
y ayuda mutua; ejemplo: agua potable, alumbrado p@blico, servi
cios médicos, etc. Asi pues, nuestra comunidad responde, en sus
formas sociales, alos conceptos de algunos autores, que definen
a la comunidad como, " La convivencia xpréxima y duradera de -
determinado nlmero de individuos en constante interaccidn y mu-
tua comprensidn", e por lo tanto, el desarrollo y progreso de
esti comunidad depende en gran parte, de la medida en gue sus -

miembros fortalecen, positivamente, sus relaciones sociales,

Dentro de la estructura de la comunidad se coordinan dife-
rentes actividades y estructuras sociales con el fin de satisfa
cer sus necesidades entre éstas esta, la familia y el grupo de

trabajo.

En lo gue respecta a la familia, estid considerada como,"la
base de la organizacibn social, gue reproduce a los individuos
bioldgica,social y culturalmente, es el camino de la identifica

. . s . n 17 .
cidn y participacidn social ", es por eso que se considera

un factor esencial y determinante para el aprovechamiento de los

contenidos matemidticos, sobre todo porque el nino adquiere sus

16 U.P.N."Escuela y Comunidad", S.E.P. México,1985. p.1l19.
17 U.P.N."Problemas de Educacidn y Sociedad en México", S.E.P.
México, 1989. p.70.
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primeros conocimientos en el hogar y el medio que le rodea, Es
por eso que se debe tener una comunicacidn m&s directa con las
personas de la comunidad, con el fin, de conocer que tipo de -
aprendizaje traen los ninos al ingresar a la escuela. Especial
mente el que esté relacionado con la matemitica y motivar a -
los padres de familia con estrategias que favorescan y estimu-

len el desarrollo del pensamiento ld8gico-matemdtico, del nino.

Esto es porque consideran, la educacidn como una alterna-
tiva elemental para la preparacidn de sus hijos, por lo regu-
lar son personas gue pertenecen a familias de escasos recursos
econbmicos, y se preocupan porque sus hijos desempenen activi-

dades en el futuro mis solventes al de ellos,.

Esta perspectiva es, por consecuencia, que dicha comuni-
dad pertenece a la clase popular, es decir, a ella pertenecen,

los campesinos y obreros de bajos recursos, los artesanos, -
los suboéupados, los comerciantes callejeros " 18. Es por eso,
que depende del oficio que desempefien para provocar mMas ansie-
dad de que sus hijos asistan a la escuela y obtengan la mejor

calificacidn en el irea de matemiticas, porque la consideran -

fundamental en la resolucidn de problemas cotidianos.

18 U.N.A.M. "Revista Mexicana de Ciencias Politicas y Sociales"

Ed.Direc.Gral. de Plblicaciones, México,1979. p.8
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Autores como Rafil B&jar, nos dan una definicidn mas amplia
sobre la concepcibn que se tiene de clase popular, " Todo lo -

que se refiere al pueblo; popular se identifica con la cultura

1] 19

nacional como la expresidn politica que unifique a todos ",

con esto se refiere como las costumbres; tradiciones arraiga-
das del pueblo mexicano, se han transmitido de generacidn en -

generacidn,

Por eso, otra de las espectativas de la comunidad, en re-
lacidn al aprendizaje de la matemdtica, que se ha transmitido
por generaciones, la idea de que los niimeros "son cosas de la
escuela", y , sin embargo, en sus labores cotidianas se les -
presentan dificultades gque implican este concepto de nfimero, -
ejemplo; un campesino que labora en el campo, y pizca en cajas
y sacos; su problema es que no sabe contar ni clasificar, para

saber el producto de su trabajo.

Este tipo de situaciones nos demuestran la magnitud del -
problema, la trascendencia y consecuencias que se originan a
raiz de no haber obtenido una verdadera nocidn del nlmero, por
lo que se debe tomar muy en cuenta todo este tipo de problema-

ticas para prestarle mds atencidn a este aprendizaje.

19 U.N.A.M. "Revista Mexicana de Ciencias Politicas y Sociales"

Ed.Direc.Gral. de P@blicaciones, Mé&xico, 1979. p.6
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Sin embargo, alin existen dentro de esta comunidad padres
de familia que tienen la idea de que los nUmeros se aprenden -
en base a una repeticidn y memorizacidn mecdnica, y consideran
que sus hijos los han aprendido por el hecho de repetir la se-
rie sin error. Esto se debe, ha que desconocen el verdadero --
origen del concepto de nimero, y la importancia que tiene el

tener bases sblidas relativas a su nocidn y su génesis.

A pesar de todas estas situaciones la mayoria de la pobla
cidn tienen semejanzas en sus concepciones sobre la importancia
que representa el problema de la nocidn de nlmero, elemento --

esencial para realizar sus practicas cotidianas.

2. Elementos Sociales que condicionan el Proceso E-A.

Las personas de esta comunidad: gran parte de ellas si
colaboran en las tareas escolares de sus hijos, sin embargo -
otras muestran total apatia en todo lo relacionado con la es-
cuela, afortunadamente es una minoria. La colaboracidn positiva
o negativa de los padres de familia, influye y determina en --
gran medida el aprovechamiento de los contenidos. En lo que res
pecta a la problemidtica planteada en la nocidn de nlimero, exis
te una infinidad de situaciones que determinan la similacidn -
de este aprendizaje, por lo que se tomaradn en cuenta algunas -

de ellas.
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Estas situaciones esti3n consideradas especificamente por

las familias de esta comunidad y clase popular, y responden a

la influencia del medio ambiente o contexto social.

FACTORES QUE INFLUYEN EN LA ADQUISICION DE LA NOCION DE NUMERO

Padres de Familia.

Nino (ler. grado)

Proceso E-A

Desconocen los con-

tenidos;matemiticos

Se confunden mis

No comprende

Falta de reflexidn

l6gica-matemiatica

Trabajan

Indiferencia

Pierden interés

por sus tareas

Crean sentimientos

Apatia, negativas

Exigen demasiado

Perfeccionismo

Fobia a la mate-

mitica, temor.

Memorizacidn y re-

peticidn.

Se preocupan por
su aprendizaje

matematico.

Interés, rendi-

miento escolar.

Desarrollo de su
pensamiento 18gi-

co-matemitico.

Estos factores

se consideraron a raiz de una constante -

interaccidn del maestro de grupo con los padres de familia.
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Todas estas situaciones estan determinadas por factores -
sociales, econdmicos, culturales y otros mas. Se consideran es
tos por ser los mis relevantes a la situacidn, y a las carate-
risticas de la poblacidn, determinada, a su vez, por el contex

to que le rodea.

La concepcidn de la comunidad con respecto a la labor do-
cente se considera positiva, influenciada por el interé&s de los
docentes por el aprendizaje de los ninos, sobre todo por la co
laboracidn mutua maestro-comunidad, en actividades dentro y fue
ra del plantel educativo. Los padres de familia se decepcionan
del trabajo docente; cuando ellos muestran actitudes negativas,
y por lo regular sus comentarios son en forma general, estas -
situaciones son determinadas en el aprendizaje de los conteni-
dos escolares, especialmente en matemdticas por considerarla -

una de las Areas mas dificiles.

Las relaciones maestro-comunidad, maestro-alumno, comuni-
dad-maestro, comunidad-alumno, alumno-maestro, alumno-comunidad
influyen en el contenido matemdtico al adquirir las nociones -

mis elementales del concepto de nfimero.

Relaciones;
Maestro-alumno y alumno maestro = interaccidn
Comunidad-alumno y alumno comunidad = comunicacidn
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Maestro-comunidad y comunidad-maestro = colaboracidn mutua.

ALUMNO

ndimienty)

(interaccidn) (comunicacidn)

NOCION DE

NUMERO

(fracaso es-

colar)
MAESTRO <¢— y PADRES DE FAMILIA
(colaboracidn)
mutua

Se consideran todo este tipo de relaciones, con el fin, de
tratar de esquematizar un tanto el resultado que se tiene con
respecto al rendimiento o fracaso, del aprendizaje de la adqui

sicidn de la nocidn de nlmero.

Es por eso que no debemos creer que los ninos con dificul
tad para aprender ciertos contenidos matemiticos, es problema
exclusivamente de la escuela. Por lo que algunos padres consi-
deran la escuela; buena o mala, seglin sean las dificultades --

que se le presenten a sus hijos en la apropiacidn de contenidos.
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B. CONTEXTO INSTITUCIONAL.

a) Docentes.

La préctica educativa depende en gran parte del medio -
escolar en que se desarrolle, es por eso, que se puede conside
rar como una institucidn, puesto que responde a las caracteris

ticas del medio social en que se encuentra ubicada.

La escuela "Senador Belisario Dominguez", es el plantel -
educativo donde se desarrolla el presente estudio. Pertenece al
sistema estatal y es del turno matutino, su organizacidn es com
pleta. Dentro de esta organizacidn tiene establecido un consejo
t8cnico; integrado por el personal docente administrativo, cada
docente tiene a su cargo una comisidn especifica, (eventos socia
les, tesoreria, botigquin,etc). Pero en el momento de desarrollar

las todos estan dispuestos a prestar su ayuda.

Es por eso que la relacidn que predomina en el ambiente -
escolar es en gran parte de colaboracidn y ayuda mutua, en lo
que respecta al intercambio y consulta de problemas de ensenan
za, sobre todo en el Area de matemdticas que es considerada por

algunos docentes de esta escuela, la materia de m&s dificultad.

En lo que respecta a la ensefianza de la nocidn de niimero
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existe un interé&s por parte de los docentes de informarse més

sobre esti problemitica. Algunos desconocen el origen de la no
cidén de nlmero y en cambio otros dominan completamente la mate
ria, existen, tambié&n, gquienes no tendr&n mucha informacidn, -
pero cuentan con bastantes afios de experiencia y tienen su pun

to de vista muy particular, al enseflar los nlmeros.

Todo esto se debe a gque existen diferentes concepciones
sobre la practica docente, la cual se ve influenciada en gran
parte por la cotidianedad educativa, o bien, por la falta de -
conciencia, reflexidn y conviccidn de algunos docentes, y cdmo

8sta, debe descansar primeramente en definiciones cientificas.

Algunos autores definen la practica docente como una, --
" Actividad Institucionalizada, que tiene como objeto planifi-
. . 8 a.e50
car, conducir, orientar y evaluar el proceso de aprendizaje
siempre y cuando se consideren las caracteristicas del grupo y
su contexto. Ya que en ocasiones se quieren lograr objetivos -

en la préctica, carentes de toda realidad, y, sin considerar

el nivel de desarrollo del nino.

Es por eso que la problematica de la adquisicidén de la -

21 U.P.N. "Pedagogia la Praictica Docente". S.E.P. México,1987.
pP. 29
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nocidn de nlimero, la practica docente no es la Gnica que deter
mina las caracteristicas del proceso de ensenanza-aprendizaje,
para ello esti: el contexto social, el sujeto que aprende, ca-
racteristicas del maestro; el contenido y el material utiliza-
do. Todos estos factores deben ser considerados para llevar a
cabo la prictica educativa y enfrentar con éxito los problemas

matemidticos de la nocidn de nlmero.

Dentro del plantel en el que se lleva a cabo el presente
estudio, el tipo de ensenanza gue se puede observar en la ma-
yoria de los docentes es la activa y por unos cuantos la ense-
flanza pasiva, especificamente en el &rea de matem&ticas. Esto
se debe, porque tradicionalmente se ha considerado su ensenan

22

za, drida y dificil de aprender (prejuicio pedagdgico ge-

neralizado) sin embargo, no todos tienen la misma concepcidn.

En cambio, este aprendizaje estaria mds beneficiado si no

se le dedicari tanto tiempo a los ritos y usos; con respecto

a esto algunos autores como, Rockwell afirman, los alumnos

deben hacer planas al iniciar la clase, copiar cuando el docen
te escribe en el pizarrdn, escribir cuando use el tono de dic

. e 23
tar, formarse al terminar para calificar " :

22 Molina Fuente, Max. " El Ambiente del Aula" .Ed. Avante. -
México, 1985. p. 28.
23 U.P.N. " Grupo Escolar ". S.E.P. México, 1987. p.1987.
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Sin embargo, es imposible despojarnos de todo este tipo
de tradiciones y usos, sobre todo en esta escuela donde poco
a poco se ha conseguido establecer una organizacidn mds esta-
ble con respecto a las conductas de los nifos, debido al lugar
en gue se encuentra la escuela. Esto se debe al tipo de cultura
que predomina en este contexto: la cultura popular, considera-
da como; " consecuencia del sometimiento de una clase social,
sus valores, tradiciones, hdbitos y costumbres, son formas di-

. . . 24
rectas de su marginamiento social " .

En nuestra escuela los ritos y usos son un tantos necesa-
rios, sobre todo en el idrea de matemdticas que es a la que mas
tiempo se le dedica, ya que es en la que mds baja calificacidn
se obtiene en todos los grados ( de lro. a 6to.) y el docente

. . ; 25 )
ejerce su autoritarismo como una medida de control con una
actitud bastante arbitraria, privando al nino de su libertad.
Con esto favorece a la reproduccidn del sistema, en un terreno

m3s limitado ( saldn de clases).

Afortunadamente son unos cuantos los que actlan de &ésta

manera, la mayoria de los docentes de este plantel asumen el

. . . . n 26,
papel de "autoridad; es racional, equitativo y eficaz g

24 U.N.A.M. "Revista Mexicana de Ciencias Politica y Sociales"”
Ed,Direc.Gral. de P@blicaciones. México, 1979. p. 8.

25 U.P.N. "Grupo Escolar". S.E.P. México, 1987. p. 95 .

26 Idem.
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b) Administrativo.

Dentro del personal docente administrativo del centro
escolar donde se lleva a cabo el presente estudio, se encuen-
tran los maestros de actividades culturales, los cuales tienen
un papel muy importante en el desarrollo de las actividades --

cotidianas.

En lo que respecta a los directivos, estos asumen un papel
de autoridad en lo que se refiere a la organizacidn de activi-
dades de los docentes. Uno de ellos es gue constantemente se -
rinde el aprovechamiento de los nifios en las diferentes &areas
de aprendizaje. No existen problemas graves en la relacidn de
los docentes y administrativos, por el contrario, todo se rea-
liza con la plena confianza de que cada uno de ellos es respon

sable del rendimiento de sus ensenanzas.

C) Gremiales.

La organizacidn sindical desarrollada en el centro es-
colar es Gnicamente administrativo, tiene un cardcter politico
por lo que, no afecta el proceso ensenanza-aprendizaje de los
contenidos matemidticos. En ocasiones se han presentado proble-
mas sindicales donde se requiere de la presencia de todo el -
personal educativo; pero estas cuestiones las encabeza el buen
funcionamiento del personal administrativo utilizando las estra

tegias apropiadas.
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CAPITULO I1T

ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA



CAPITULO III

ESTRATEGIA METODOLOGICA-DIDACTICA

A. FACTORES O ELEMENTOS DEL PROCESO DE APRENDIZAJE.

1. Objetivos,

Toda labor educativa tiene implicita una meta deter
minada, a la cual se pretende llegar y lograr el objetivo pro-
puesto por el camino y las formas adecuadas para el desarrollo
del proceso ensehanza-aprendizaje, el cual culmina en la asimi

lacidn de los contenidos por parte de los alumnos.

Al seleccionar y determinar los objetivos propuestos en -
el Area de matemidticas, con respecto a la adquisicidn de nime-
ro se hace con el finico fin de estructurar de una manera mas -
organizada la seleccidn de actividades con el contenido curri-

cular, tomando en cuenta los siguientes objetivos:

- Considerar el desarrollo de las actividades de acuerdo a la

concepcidn de la construccidn del conocimiento en el nino.

- Realizar la secuencia de las actividades considerando las

etapas de desarrollo en que se encuentra el nino.
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- Seleccionar y precisar Unicamente las actividades que sean

factibles a las condiciones del medio.

- Dar oportunidad al nino de tener una participacidn activa y

estar al tanto de sus sugerencias.

2. M&todo.

Para la realizacidn de la estrategia didactica se uti-
lizar3d el método inductivo. La seleccidn se hizo a partir de -
la informacidn previa gue se obtuvo sobre el desarrollo y cons
truccidn del conocimiento del nino. Considerando que los ninos
de primer grado se encuentran en el periodo de las operaciones
concretas, situado aproximadamente entre los 7 y 11 anos. E1 -
cual se caracteriza al igual que el método inductivo por recu-
rrir a la experiencia concreta, ya que el pensamiento del nino
es todavia muy concreto, por lo que se elabora sus hipbtesis a

partir de sus experiencias intuitivas.

PROCEDIMIENTO - Observacidn -—--—-- Motivacidn
INDUCTIVO: - Experimentacidn --- Maduracidn
- Comparacidn —-—==--- Clasificacidn y Seria-
cidn.
- Abstraccidn ===—=—=- Refleccidn ldgica-mate-
matica.
- Generalizacidn ---- Equilibracidn (asimila-

cidn y acomodacidn) .
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Tomando en cuenta que este método se basa en la experien-
cia y observacidn; unas de las t&cnicas que se sugieren para -
conducir las etapas del aprendizaje en la adquisicidn de 1la no
cidn gré&fica del nfimero son; la técnica de la motivacidn vy téc

nica participativa. il

Para el desarrollo de este mé&todo tomaremos en cuenta los
factores que intervienen en el proceso de aprendizaje, conside
rando que ninguno de &llos actlian de manera aislada, todos es-

tédn interrelacionados y funcionan en interaccidn constante:

a) La maduracidn: a medida que crece y madura el nifio, adquiere
por la interaccidn constante con el medio ambiente, mayor -

capacidad para asimilar nuevos conocimientos,

b) La experiencia: al explorar y manipular objetos aplicando -
sobre &llos distintas acciones, adquiere dos tipos de cono-
cimientos; el del mundo fisico y el conocimiento 1ldgico-ma-

temitico.

c) La transmisidn social: el nifio en su vida cotidiana recibe

una informacidn constante, de cualquier 3rea del conocimien

27 Molina Fuente, Max. " El Ambiente del Aula ". Ed. Avante.
México, 1985. p. 146-147,.
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to, y si se opone a la hipbtesis de &l, entrarad en un con-

flicto cognitivo.

d) El1 proceso de equilibracidn: en &l se coordinan los otros -
factores que intervienen en el aprendizaje logrando con ello
estados progresivos de equilibrio, en el que las estructuras
cognitivas se forman m3s amplias y sblidas. Estos estados -
de equilibrio no son permanentes, puesto que el nino al es-

tar en una constante interaccidn con su medio, se le plan--

th

tean nuevos conflictos por lo que tendri que encontrarles -

.. 28
solucidn.

Para la elaboracidn de la estrategia se considerd su de-
sarrollo por tres niveles, cada uno de ellos comprenden activi
dades utilizando las té&cnicas de motivacidn y participacidn, y
sobre todo de acuerdo al procedimiento del mé&todo inductivo --
considerando los factores que intervienen en el proceso de --

aprendizaje.

Como se menciond anteriormente esta metodologia se incli-
na en gran medida por la linea de la introspeccidn, en la --
cual el nifioc hace sus reflexiones por si mismo, gracias a la -

experiencia directa de los objetos.

28 U.P.N. "Teorias del Aprendizaje". S.E.P, Mé&xico, 1987.
pp. 356 a 359.
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Para adgquirir la nocidn de nimero se debe llevar al nifio
por un proceso de aprendizaje activo, donde &l investigue, vy
por medio de sus errores y contradicciones logre asimilar y -
equilibrar sus conocimientos con respecto al ntmero, evitando

la memorizacidn y mecanizacidn de éste.

3. Organizacidn y desarrollo de actividades.

Se tomarad en cuenta para el desarrollo de las activida
des tres niveles, siguiendo el procedimiento inductivo, y sobre
todo teniendo presente los factores gque intervienen en el pro-
ceso de ensenanza-aprendizaje. En cada uno de los niveles se -
presentarin situaciones de aprendizaje diferentes, pero de --
acuerdo al método elegido, asi como tambié&n a los procesos de

clasificacibn y seriacidn.

PRIMER NIVEL: ( Concreto)

Es necesario el conocimiento fisico, la manipulacidn de
objetos. Esto se lleva a cabo por medio de la experiencia vy
la observacidn (para lograr la maduracidén). En este nivel se -
desarrollan los primeros pasos del método inductivo; observa-
cidén y experimentacidn. Correspondiendo tambi&n a la primera -

etapa de la clasificacidn y seriacidn.
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SEGUNDO NIVEL: ( Intuitivo )

Para este nivel es necesario el uso de abstracciones re-
flexivas utilizando su 1l8gica. Por lo que es necesario el cono
cimiento fisico, conocimiento ldgico-matematico que ha adquiri
do por transmisidn social. En este nivel se presenta el desarro
llo de la segunda etapa de los procesos de clasificacidn y se-
riacidn.Este nivel tambi&n corresponde a la comparacidn y abs-
traccidn del procedimiento inductivo. Se lleva a cabo dentro -

del saldn de clases.

TERCER NIVEL: ( Griafico )

En esta tercera etapa los agrupamientos se realizaran con
diferentes objetos; las frutas que utilizd en los primeros ni-
veles no estaran presentes, por lo que el nino buscari la for-
ma de representarlos, y construir todas las relaciones compren
didas en la clasificacién y seriacidn. Se considera que el nino
ha llegado a los primeros pasos de equilibracidén al haber logra
do una asimilacidn y acomodacidn del aprendizaje de la nocidn

de nlmero.
El lograr una adecuada equilibracidn del aprendizaje es-

tarid en las posibilidades de generalizar el conocimiento en -

otros contextos.
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PRIMER NIVEL:

Situacidn A.

Observacidn y experimentacidn; los nifios visitardn un
mercado que cada semana se coloca a tres cuadras de la escuela,
guiados por su maestro ( en caso de no contar con el mercado -
se visitara alguna tienda cerca del plantel) esto seri en las
primeras horas de clase (antes de la hora de recreo), para --
evitar fatigas y cansancio sobre todo para no perder la motiva
cidn, al vivir experiencias fuera del medio escolar, acompafia-

dos de sus amigos.

Los nifios al llegar al mercado observarin todas las fru-
tas y escogerdn la que a &llos les guste m3s ( para la compra
se les pide a los padres con una semana de anticipacidn), el

maestro estari constantemente observindolos.

Con esta fruta realizaran una pequena fiesta en el saldn
de clases, en la cual se picarid la fruta en un recipiente --
( pico de gallo ), con la ayuda del maestro, pero antes de es-

ta actividad se desarrollaridn las actividades propuestas.

En este nivel, una de las t&cnicas que se utilizd fue 1la
de la motivacidn y participacidn. Con la visita al mercado vy
la fiesta en el saldn, los ninos se entusiasman mucho con este

tipo de actividades. En la visita al .mercado es necesario gque
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todos estén de la mano, y sobre todo se requiere del auxilio

de otra persona.

FRUTA ADQUIRIDA EN EL MERCADO: (por los ninos de ler. grado)

e Qe

FRUTA: naranjas, pepinos, manzanas, peras, pl&tanos, mangos.

2do. Momento.

Los nifos seleccionaron la fruta seglin el gusto de cada -
uno, el maestro les pedird que las coloquen en una bolsa, para
facilitar su transporte al saldn ( esto se hace con la inten-

cidn de que el nifio observe las caracteristicas de su fruta).

Los nifios comentaran: (al llevar su fruta a la bolsa)
- Que su fruta es la mé&s grande,

Su manzana esti mas colorada.

El mango es el mds chiquito.

El platano es el mas maduro.
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- Su pera es la gue si tiene hojita.

- E1 pepino es el mas gordo.etc.

Todo este tipo de comentarios se realizarédn a raiz, de --
que quieren recordar las caracteristicas de su fruta, y poder

reconocerla al llegar al saldn de clases,

SEGUNDO NIVEL:

En esta etapa se presenta el desarrollo de la segunda eta
pa de los procesos de clasificacidn y seriacidn, los cuales se
llevardn a cabo conjuntamente, en este nivel es importante con
siderar los factores de aprendizaje; maduracidn, experiencia y

transmisidn social.

Esta etapa estd relacionada con el conocimiento 1dgico-ma
temitico y conocimiento social. Es el momento de las comparacio
nes y abstracciones reflexivas seglin el procedimiento inducti-

VO.

El desarrollo de las actividades se realizarad por medio -
de la experiencia directa con un aprendizaje activo, donde la

manipulacidén de los objetos es indispensable y necesaria.

Los procesos de clasificacidn y seriacidn se desarrollan

en tres niveles:
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Etapas del Proceso de Clasificacidn: ( relaciones por semejanza

separacidn por diferen-

cias )
a) Colecciones figurales.
b) Colecciones no figurales.

¢) Clasificacidn operatoria.

El desarrollo de este proceso si permite al nino operar -
de una manera cada vez mas compleja, con experiencias y datos

nuevos al establecer relaciones entre ellos.

Etapas del Proceso de Seriacidn:

a) Establece parejas de elementos.
b) Logra seriar mis elementos.

c) Anticipa los pasos al construir la serie.

En el desarrollo de este proceso es conveniente utilizar
el método de ensayo y error, se le debe dar la oportunidad al

nifo de dilucidar su error e intentar de nuevo la actividad.

Situacidn A,

ler. Momento.
Al llegar al saldn de clases, se colocarad la fruta en una

de las mesas ( en lugar céntrico ), los nifios se colocarén al-
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rededor de ella:

Maestro: Pide a los ninos ayuda para separar la fruta mds gran
de y la m&s pequenia ( nadie tomar3d afin su fruta). Por

gue necesita saber cuiles son las:

GRANDES PEQUERNAS

2~ ) @

L

Nifios: Unos son mds grandes que otros, y otros son mis chigui-
tos.
Maestro: COmo saber cfial es el mds grande y el mis pequeio.

Ninos: Del montdn de los grandes buscar el m3s grande de todos.

MAS GRANDE QUE
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Nifios: Y del montdn de los pequeios encontrar el mids chiquito

de ellos.

MAS PEQUENO QUE

Es en este momento en que el nino se encuentra en la pri-
mera etapa de la clasificacidn y seriacidn, el nino al hacer
conjuntos de los grandes y pequenos esta formando las primeras
clases de elementos, y posteriormente las subclases. E1 nino
actfia por si mismo permitiendole desarrollar su l6gica-matemd

tica.

2do. Momento.

Maestro: Necesito la ayuda de ustedes para acomodarlos, los -
mis flacos y los mas gordos.
Nifios: CBmo los vamos a poner parados o acostados, (horizon-

tal-vertical)

Maestro: Me gustaria de forma inclinada; o bien los colocare-

mos en todas las posiciones.

62



Nifio: Si, pero ....primero los mids chiquitos y después los méas

grandes.

ALINEAR LOS OBJETOS POR SU FORMA Y TAMANO: (redondos, alargados
triangulares,grandes

y peguenos)

(horizontal-diagonal y vertical, grande y pequeno)

En este momento el nino esta en el segundo periodo del -
proceso de seriacidn, al construir series de varios elementos
por medio del ensayo y el error. El nifo deberd respetar el -
criterio de sus companeros al realizar esta situacidn, el maes
tro intervendrd segfin se requiera, ayudandoles hacer descrimi-

naciones de &sta clasificacidn y seriacidn.

Situacidn C.
ler. Momento.

Nifios: Nos gustaria ponerlos mejor por su color, algunos se -
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parecen.

Maestro: Si, pero , no todos tienen el mismo color, y ademis

son muchos,

Nino: Y si los ponemos en otras mesas, en cada una los de un

color,

Maestro: Buena 1ldea; en esta mesa colocaremos los de color: -
amarillo, y en aguélla otra los de color verde y en

ésta los rojos y anaranjados.

En este momento el nifio forma pequenos conjuntos, reuni&n
dolos en subclases para formar clases. El nino act@ia por intui
cidn al .hacer sus comparaciones y abstracciones reflexivas uti-
lizando su lb6gica-matemidticas, el maestro observarid constante-

mente las acciones de los ninos.

El accionar con objetos concretos se estd dando los pri-
meros pasos para éste desarrollo inductivo, favoreciendo el
proceso para adquirir la nocidn del nlGmero. E1 nino por medio
de su experiencia va madurando una serie de procesos le estin

permitiendo lograr un equilibrio de lo que aprendid.

CLASIFICACION Y SERIACION por:
* Color * Forma

* Tamano
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COLOR:

Amarillo @y @ & @
Verde @ P @ &

Anaranjado

TAMANO :

(grandes)

C

(pequenos)

O

&

Y,
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FORMA:

O O o
O
L P

2do. Momento.

Maestro: Despué@s de haber hecho todos estos montoncitos vamos
a picar la fruta para hacer el (pico de gallo), y ha-
cer nuestra fiesta. Cada quien busca su fruta.

Nifio: Vamos a ponerlas primero todas juntas de las m&s grandes

a las mas chiquitas, pero por su color, antes de partir-

las.

El maestro debera respetar las sugerencias de los nifos y

estimularlas, con el fin de favorecer mds el aprendizaje,
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El desempenio de las actividades son posibles, ya que es
en esta etapa del desarrollo (operaciones concretas) donde se
emplean las estructuras de agrupamiento; clasificacidn y seria
cidn, en las que el nino actfa en gran parte de sus actividades

cotidianas, de una forma intuitiva.

Clasificacidn y Seriacibn por; tamaio y color, (todas las fru-
tas)

Hasta este momento se utilizaradn los objetos concretos,
( fruta ) en el tercer nivel serd necesario otro tipo de mate
rial; tijeras, colores, cartoncitos de colores, fichas, frijo

litos,etc. Se recomienda que sea en otra en Otra clase.
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TERCER NIVEL:

En este momento el nino es capaz de llegar a construir to
das las relaciones comprendidas en la operacidn de clasifica-
cidn y seriacidn. El1 pequeno construye los primeros pasos de -
idea de conjunto. para posteriormente llegar a la adquisicidn -

de la nocidn grafica del niimero.

Situacidn A.

ler., Momento.

Después de haber hecho su fiesta con la fruta, el niho de
be inventar alguna forma gue lo utilice para representar los -

objetos que ya no tiene presente,

Maestro: COmo le vamos hacer para saber cuales fueron las fru-

tas que nos comimos.

Nifio: Y si las dibujamos y después las pintamos.

Maestro: le da a cada nino tres o cuatro colores,.

Conjuntos que los nifios dibujar&n en su cuaderno:

- M3s que-menos que
- M3s vy menos

- Tantos como
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- Idea de conjunto.

MAS QUE - MENOS QUE

TANTOS COMO

@ﬁ\% >

IDEA DE CONJUNTO




En este tercer nivel el nino hace sus representaciones -
graficas de los conjuntos de elementos utilizados en los otros
niveles., El1 nino esta en pleno proceso de equilibrio, donde el
aprendizaje asimilado ésta dando lugar a formar estructuras -
nuevas en su pensamiento ldgico-matemdtico. E1l nino realizari
todos los conjuntos que le sean posible y deberid investigar --
quienes de sus compafieros formaron conjuntos con; mas O menos

elementos.

2do., Momento.

A cada nifio se le dard un sobre con cartitas con dibujos

de diferentes cosas, para formar:

Conjuntos Equivalentes

Conjuntos no equivalentes

Correspondencia uno a uno

Idea de uno mas.

CONJUNTOS EQUIVALENTES

) ffﬁ\wé ,//‘\
TP
( )¢ )<
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CONJUNTOS NO EQUIVALENTES

V//M Cb\_/@

GO O

CORRESPONDENCIA UNO A UNO

3

_/

(s
J

Y
O

®

@

IDEA DE UNO MAS

O O O
A A A

>0

A

El sobre con las cartitas que se le did a cada niho, se
elaboraran con cartoncitos de colores, el maestro debe tener
el entusiasmo para que el nino comente todas sus representa--
ciones. Despu@s de formar los conjuntos se les pedirda que sal
gan del saldn a buscar piedras qué correspondan a los elemen-

de cada conjunto; equivalentes y no equivalentes.,
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3er. Momento.

En este momento el nino es capaz de hacer otro tipo de --
conjuntos: con sus {tiles escolares, con la estatura de sus -
compafieros, con sus juguetes, en su casa con los objetos de la
cocina, en el jardin.etc. Al llegar a este paso de la generali
zacidn del conocimiento en otros contextos, se puede decir que
esta en proceso de equilibrio, donde logra coordinar: madura-
cidn, experiencia y transmisidn social, (factores del aprendi

zaje) .

SUGERENCIA: pedirles material de desperdicio (fichas, botones,
cajitas, aretes sin par,etc.) que no utilicen en

su casa, con el fin de formar dentro del saldn el:

Rincédn Magico , bara realizar actividades seme

jantes a las anteriores.

Para representar los objetos se utilizaron las siguientes
figuras; el maestro y los nifios formardn un circulo sentados -
en el piso y las figuras en el centro; se le pide a cada nino
que se levante y vaya a buscar determinada figura:

Maestro; Traeme los circulos rojos chiquitos (a un nino) y a
otro nino mandarlo fuera del saldn a traer piedras o

palitos correspondiente al conjunto del primer nino.

Esta actividad tiene muchas variantes, pueden realizarse

otras diferentes segfin las caracteristicas del grupo.
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REPRESENTACION DE LAS FRUTAS POR SU FORMA, COLOR Y TAMANO:

OBJETO FORMA CHICO GRANDE

O 1oolo|O OO
/\ ANTA T A

@ 0|0 | o J

Estas actividades (con figuras de cartdn) requieren de -
una preparacidn previa con material atractivo, y asi poder rea

lizar las siguientes actividades:

- Distribuir las figuras a los ninos (al azar); los gue tengan
los triadngulos verdes grandes y chicos, que se pongan de pie y
le toquen la mano y un pie a los nifios que tengan los circulos
rojos, {inicamente los grandes. O bien, los que tengan los cua-
dros amarillos chicos, den una vuelta alrededor de los circu-

los rojos pequefios. La variedad de actividades queda a conside
racién del docente, para que todos los alumnos participen, al
formar conjuntos equivalentes y no equivalentes y otros de co-
rrespondencia uno a uno, (al tocarse la mano, al dar una vuel-

ta, salir del saldn por piedras,etc.).
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4. Recursos Didacticos.

Para el desarrollo de las actividades fué necesario la
utilizacidn de algunos recursos didicticos, entre €llos mencio
naremos: el método inductivo, las té&cnicas de motivacién y -
participacidn, los procesos de clasificacién y seriacidn y -

sobre todo la informacidn obtenida de los diferentes textos.

El haber tenido todos estos recursos favorecid el proce-
dimiento de la estrategia didactica para adquirir la nocidn -
grafica del nlGmero, sobre todo por la manipulacidn de los ob-
jetos concretos permitiendo al nino obtener una maduracidn del

aprendizaije.

En ocasiones el docente cuenta con el programa del grado
cdmo {inico recurso, gue por lo regular le es imposible utili-
zar las actividades propuestas ya sea , por las caracteristi-

cas del grupo o del medio en que se encuentre,

El material que se utilizd no necesariamente tiene que -
ser el mismo, puede variar seglin las necesidades y recursos -
del medio ambiente. Sobre todo cuando no se presentan caracte
risticas semejantes a las del presente estudio. Se debe utili
zar y adaptar los materiales gue esten mds a la mano, conside

rando cada una de las actividades.
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5. FORMA DE EVALUAR.

El tipo de evaluacidn para esta estrategia serid de --
acuerdo a las necesidades del grupo, manifestadas por medio de

la practica.

La evaluacidn se llevarid a cabo siguiendo un procedimien-
to, la primera ser3d la evaluacidn permanente la cual consiste
en la observacidn constante del docente, de las actividades --
gue realiza el nino. En esta evaluacidn es necesario hacer un
registro considerando algunos factores los mas relevantes del
proceso de aprendizaje. Con el fin, de descubrir los avances y
dificultades que el nifio va manifestando en el desarrollo de -

las etapas del procedimiento.

Dentro de la evaluacibn permanente se realiza una activi-
dad colectiva, la cual consiste en que al final de las activi-
dades se comente el resultado del trabajo realizado; la coope-
ratividad y la no cooperatividad del grupo, asi cdmo tambié&n
la participacidn de todos. La participacidn y actitud por par-

te del docente también entra en este proceso de evaluacidn.

La evaluacidn permanente la obtendrid el docente en el --
transcurso de las actividades se hace grupalmente y posterior
mente se realizarid en forma individual, en un tiempo prudente.

No se pretende obtener resultados inmediatos.
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EVALUACION GRUPAL : (para la estrategia didictica para la re-

presentacidn griafica del nlmero).

Nivel
ler. NIVEL 2do, NIVEL 3er., NIVEL
Rasgos

MOTIVACION

INTERACCION

COOPERATIVIDAD

PARTTCIPACION

Escala considerada para la evaluacidn permanente:

1. Al iniciar 3. En ocasiones

2., Constante 4, Nula
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EVALUACION INDIVIDUAL:

Después de haber realizado la evaluacidn grupal (permanen
te), la cual el maestro registro en la medida en gue se desarro
llaron las actividades. Es necesario una evaluacidn individual
para saber hasta que momento el nifio logrd asimilar el proceso
utilizado, y no pretender que el nino nos repita de memoria el
procedimiento aplicado. Es por eso que tomaremos en cuenta lo
que, Genoveva Sastre y Monserrat Moreno, afirman; "La evalua--
cidn no considera sblo los conocimientos adquiridos, sino las
posibilidades operativas que los nifnos han desarrollado a lo -

largo del curso; no es un acto puntual” &

por lo que la evalua
cidn individual se llevari a cabo por medio de un procedimiento
para considerar las posibilidades de aplicacidn que adquirid el

nifio, para resolver otro tipo de situaciones similares a &sta.

Para hacer posible esta evaluacidn y comprobar si en ver-
dad se logrd operar el proceso y asi adquirir la nocidn grafica
del nfimero, estos mismos autores, proponen estrategias para mo
vilizar el pensamiento infantil, "- pedir la explicacidn verbal
de la conducta, - interrogar directamente, - preguntar las pro

piedades de los conjuntos, - recordar, - analizar " 30.

29 Sastre, Genoveva y Monserrat Moreno. "Descubrimiento y Cons
truccidn del Conocimiento" .Ed.Gedisa.Barcelona,1988.
p. 122,

30 Ibidem. p.l40.
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Criterios Sugeridos para la evaluacidn individual:

Nino

ler. NIVEL 2do. NIVEL

A

3er. NIVEL

AFIRMA
(no ésta

seguro)

NIEGA LA
CORRESPON-
DENCIA

SOSTIENE
LA: CORRES-
PONDENCIA

Esta actividad se realiza con diferentes objetos y en di-

ferentes lugares

etc. ).

(fuera del salon; en el patio, en el parque,

La actitud del maestro debe ser del todo positiva, para -

estar atento

de las acciones del educando, est

a evaluacidn es

un poco tardada, ya gque se tiene que realizar -a cada nino.
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B. COMO SE RELACIONAN LOS ELEMENTOS PROPUESTOS CON EL

CONTENIDO.

Una de las relaciones gue se puede observar es la uti-
lizacidn del método inductivo ya que é&ste presenta ventajas pa
ra adquirir la nocidn de nlimero, puesto que en la clasificacidn
y seriacidn de objetos que se utilizaron en el proceso de las
actividades se hizo a través de la experiencia concreta, donde

el nifio manipuld el material que se consiguio.

Este proceso se inicia a partir de la etapa en gque se en-
cuentran los nifios de primer grado aproximadamente; en el pe-
riodo de las operaciones concretas donde el pensamiento del ni
o es todavia muy concreto y sobre todo presenta dificultades

en la abstraccidn del nlmero.

Dichas actividades estdn relacionadas con la naturaleza -
del contenido para obtener el concepto de nlimero, las cuales -
se desarrollaron en tres etapas de acuerdo las de la clasifi-

cacién y seriacidn.

La evaluacidn propuesta en este proceso se hizo a conside
racidn del aprendizaje en los ninos, tomandose en cuenta un --
tiempo considerable para lograr una asimilacidn de lo aprendido
y formar nuevas estructuras en el pensamiento, de acomodacidn

y asi obtener un verdadero equilibrio.
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C. RELACIONES QUE SE DERIVAN A PARTIR DE LOS ELEMENTOS

Y LOS SUJETOS.

El tipo de relaciones gque se derivan maestro-alumno -
en relacidn a la adgquisicidn de la nocidn de nlimero es exclu-
sivamente de cooperatividad, ya que la naturaleza del conteni
do asi lo amerita y es incongruente querer realizarlas sin es
ta caracteristica, la participacidn de todo el grupo estimula
el aprendizaje..Sobre todo en la actitud del docente, que siem
pre esté atento a los cambios que se producen en el desarrollo

de las actividades.

La relacidn maestro-comunidad esti&n relacionadas con el
tipo de aprendizaje que se realice, ya que existen algunos pa
dres de familia gque piensan que al realizar este tipo de acti
vidades su hijo "no hizo nada en la escuela", ellos gquieren
ver las tareas {Gnicamente en el cuaderno para poder garantizar
el aprendizaje del nifio. Es en este momento donde la relacidn
maestro-comunidad debe ser de comunicacidn y ayuda mutua, lo-
grando con ello evitar rupturas entre los contenidos escolares

y experiencias en casa.
El docente debe proponer a los padres actividades dque -

sean propicias para ayudar a sus hijos en la asimilacidn de -

los contenidos escolares.
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Nunca se debe pensar en gue los padres no intervengan en
los contenidos escolares, ya que ellos representan una gran -
ayuda en el aprendizaje siempre y cuando estén asesorados por
el maestro del grupo, sobre todo en lo que aprenden y como --

aprenden los ninos.

La relacidn de los nifios con el aprendizaje de la nocidn
de nGmero se debe hacer a partir de las situaciones problema-
ticas planteadas en su realidad, ejem: se le pide al nino que
compre tantos lapices para sus compafieros; que formen filas -
del mas pequefio al m&s grande; que nos diga si son mds ninas -
gue nihos,etc. En fin, todas estas situaciones se realizan a
diario y en ocasiones no alcanzamos a comprender cdmo los ni-

flos adquieren todo este tipo de estructuras ldgicas.

D. PERSPECTIVAS DE LA PROPUESTA,

Esta estrategia did3ctica se elabord de acuerdo a las
caracteristicas del contexto en que se ubica la escuela, pero
es posible adaptarla a otro medio siempre y cuando se cuente -
con el interds de é&sta problemidtica, y los recursos y materia-

les necesariocs ( seglin el lugar en que se encuentre ).

Es necesario considerar muy especialmente las etapas del

desarrollo del nifno, la forma como construye su conocimiento y
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sobre todo los procesos que se utilizan para hacer posible el
desarrollo de la metodologia y garantizar con esto probabili

dades positivas en su aplicacidn.

El considerar encaminar este estudio por la linea de la
introspeccidn, se hizo con el fin de que el nino poco a poco
asimile los procesos utilizados en este aprendizaje, para que
posteriormente los apligque a otras situaciones similares y ad
quirir la nocidn de ntmero. Y poder representarla graficamente

con otro tipo de material.

La planificacidn de actividades estan consideradas en el
programa de primer grado, por lo que no se considera que este

fuera de lugar, y sobre todo gue auxilie la labor educativa.

La nocién de nfimero &sta considerada en los objetivos --
del programa del grado, de una manera muy implicita. Por 1o
que esta estrategia did&ctica hace todo lo posible por expli-
citar los procesos necesarios para obtener la nocidn de nlime-

ro.
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SUGERENCIAS Y/0 CONCLUSIONES



SUGERENCIAS Y/O CONCLUSIONES.

Una de las posibilidades de gue esta estrategia didactica
sea favorable a la ensenanza de la nocidn de nlimero, es que se
debe tomar en cuenta el momento preciso para desarrollarla, y

sobre todo considerar las caracteristicas del medio ambiente.

Es por eso que no se debe considerar como algo muy rigido
sino todo lo contrario, debe ser adaptable a diferentes grupos

tomando en cuenta las caracteristicas del nino..

Su posible aplicacidn requiere esencialmente toda la dis-
posicidn del docente, de lo contrario no se garantiza el ver-

dadero aprendizaje.

Al iniciar el desarrollo de la metodologia se debe hacer
una preparacidn previa de la informacidn obtenida en el pre-
sente estudio, sobre todo para tener una comprensidn fias obje

tiva del procedimiento de las actividades.

Se tomaron en cuenta los procedimientos del mé&todo inducti
vo, por ser el m3s favorable a la etapa del desarrollo en que

se encuentra el nino de primer grado.

El nifio adquiere los conocimientos a partir de los proce-

sos que utilice para accionar sobre los objetos concretos.
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La planeacidn de las activiadades se hizo tomando muy en
cuenta lo que el nifio ya tenia adquirido, principalmente en -
los conocimientos fisicos, conocimientos ldgico-matematico vy
los de transmisidn social ya que el nifio emprendid sus accio-
nes de una manera intuitiva gracias a la construccidn de estos

conocimientos.

Darle la oportunidad al nino de participar de una forma -
activa y sobre todo estar al tanto de sus sugerencias y tomar-
las en cuenta, estamos favoreciendo que se logre una asimila-
cidn del aprendizaje, y con &llo estamos cumpliendo con uno de

los objetivos propuestos.,

En la evaluacidn individual se plantean una serie de cri-
terios gue nos permiten observar hasta donde el nifo logrd -
aprovechar el procedimiento empleado. Uno de los que indican -
si en verdad el nino adquirid &sta representacidn grafica de
la nocidn de nimero, es cuando &l afirma con seguridad la co-
rrespondencia a pesar de las contra-sugestiones gue le presen-

te el maestro.

Cuando el nifo ésta completamente seqgqurd de la correspon-
dencia a pesar de las contradicciones que le haga el docente -
podremos estar seguros que ya logro asimilar los contenidos y
esta dando paso a formar estructuras nuevas en su pensamiento

para obtener un verdadero equilibrio de estos procesos.
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