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INTRODUCCION

Con base en una fundamentacidén tebérica-pedagbgica, el pre
sente trabajo tieme la finalidad de detectar hasta qué punto--
los docentes somos capaces de idear formas y estrategias para-
que los alumnos se aprovnien de la nocidén de numero y sus operz
ciones, as{ como también tiene la consigna de proponer estra--
tegias metodolégicas y did4dcticas para lograr la construcciédn-

del concepto de nimero en el nifio.

Es de interés el tema, ya que se ha logrado captar a tra-
vés de la experiencia docente, que las formas del cémo se apro
pian los alumnos del concepto de nidmero, afecta el proceso de-

aprendizaje de los corntenidos matemidticos en los escolares.

E1 trabajo contiene diferentes aspectos tales como: intro
duccidn, referencias contextuales, referencias tebricas, obje-
tivos, estrategias metodolbégicas, estrategias did4cticas, con-

sideraciones y bibliograffa de apoyo.

Los diferentes elementos ya citados, proporcionan un pa——
norama general sobre las bases y la rafz del problema, los cua
les dzn apoyo para idear formas del cémo lograr la construc——-
cidn de la nocién de nimero en los alumnos del primer grado de

primari a.

%1 objetivo general que se pretende a través de la pre-—-
sente es: que los alumnos y docentes tomen conciencia de que,-
los objetos del entorno y las operaciones con ellos, ayudan a-
resolver situiciones problemdticas que se oresentan en la vi-
da diaria y que a través de la interaccién con los mismos sSeée--

esclarecen hipftesis y se buscan formas racionales que ayuden-

a la construccién del conocimiento.
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CAPITULO I

I.~- REFERENCIAS CONTEXTUAIES

A. Medio fisico

La Comunidad de San Fernando, Genaro Codina, Zac., se con_
sidera como una unidzé social con ciertas caracterfsticas es-
peciales que le dan una organizaciédn dentro de un A4rea delimj

tada,

Esté4 integrada por un grupo de personas que se encuen—-—-
tran sometidas a las mismas normas para regir algin aspecto -
de su vida, como lo es la interaccién, la comprensién y la es

tructuracién social (1)

Esta comunidad est4 incrustada en un centro de poblacién
rural, limitada al Norte con el Ejido de Santa Inés, al Este-
con el Ejido del Centro, al Sur con la Sierra Frfa y al Oeste

con el Ejido del Centro,

En la misma predomina un clima templado seco, con escasa
precipitacién pluvial durante las estaciones de primavera y -
verano y frio durante los meses que comprenden el otofio y el-

invierno provocado este por la cercanfa con la Sierra Fria.

Como parzs todos es sabido, el agua es indispensable para
la vida, la pérdida o ausencia de este lfiquido contribuye al-
aniquilamiento ée todo ser vivo., Adem&s la hidrograffa juega-
un papel importante en la historia de la fundacién de los -——-
pueblos, ya que en torno a ella se constituyen estos y en —-

cierta medida garantiza el modo de vivir de los mismos.



E1l centro de poblacién de mencién se encuentra ubicado --
entre un arroyo de poca afluencia, que son los que abastecen -

a la poblacién de agua para el uso doméstico y la ganaderia,

Los productos principales que se cultivan por sus habitan
tes son el mafz, frijol y en menor cantidad el chicharo y la -
calabaza. Adem4s a la agricultura se le ha considerado casi —-
como la ¥Ynica fuente de trabajo para la poblacibén, haciendo --
producir aproximadamente 250 hectdreas de cultivo de mediana -

calidad,.

Su flora es escasa, predominando en ella plantas que se -
desarrollan en medios semidesérticos y su fauna esti represen-
tada en poca escala por los animales domésticos, de los cuales

algunos de ellos son utilizados como productos alimeaticios.

Existen muy pocas vias de comunicacién, estd limitada ---
Ynicamente a caminos de mano de obra que entroncan con la Ca--
rretera Federal que comunica a la Ciudad de Guadalupe, Zac, —=-

con el Poblado de Cosfo, Ags.

Los medios de transporte son casi en su mayorfia particula

res y el horario de salidas no es fijo.

A. Medio social

Se considera a la Comunidad de San Fernando coxo un ni---
cleo de poblacibén con unidad histérico-social, con autonomia -
en sus decisiones, con estabilidad relativa, cuyos miembros -—
est4n unidos por tradicién y normas formadas en obediencia a--

leyes objetivas del progreso econfmico e ideolégico.



La comunidad estd integrada por un grupo de individuos --
con un pasado comin, gue ¢Gata desde los descendientes de los -
fundadores de la misma y personas que se han ido integrando a-

este centro poblacional.

El lugar de referencia cuenta con una poblacisn de 200 --
habi tantes, distribuidos en 35 familias, entre las cualss sus-
relaciones sociales e intereses no son muy comunes, ya que es-

observable el gruno de los dominados y dominadores,

La solidaridad es en ésta muy esponténea, sblo se éa en -
momentoe diffciles o en relaciédn con problemas familiares, —-
festejos, etc., ya que en ellos se refleja una divisibn de cla

ses sociales,

En este nicleo de poblacién el Bstado y el Gobierno es—--
t4n presentes ejerciendo normas de control social e ideolégico
a través de los partidos politicos, instituciones eclesi&sti--
cas y educativas y las elaboradas por la élite dominante de la

comunidad,

Como ya se menciond anteriormente la comunidzé tiene un--
antecedente o pasado, por tants cabe recordar que se fundd en-
el afio de 1920 a rafz de 1la lucha del hombre por la tierra co-

mo medida para satisfacer sus necesidades bésicas.

La historia de los habitantes ha permitido a los mismos,
no s6lo a comprender a la comunicad humana, sino también, y —
sobre todo a aplicar sus logros al mejoramiento de la comuni--
dad, Ademis sus integrantes a través de la historia de funda--
cién de la misma, han logrado rescatar una explicacibén objeti-

va y racional de los hechos para la conformacidn éel ndcleo --



poblacional y a comprender la acciédn humana en el tiempo y el -

espacio (2)

Toda comunidad y particularmente cada uno de sus habitan-—
tes tiene necesidades econémicas, de alimentacién, de vestido,

de vivienda, seguridad social y de recreacién.

Se puede considerar a la agricultura como la dnica fuente
de mayor peso para satisfacer las necesidades ya citadas y en-

menor proporcién a la ganaderfia y la explotacién del nopal.

Para abastecerse de productos necesarios para la alimen—-
tacibn, vestido, vivienda, seguridad sociz2l y en algunos casos
de recreacién se realiza en las comunidades cercanas, el Pobla

do de Guadalupe, Zac. y en la Cd. de Zacatecas.

La mayoria de los habitantes cuenta con un patrimonio fa-
miliar que 1lo han construido por su dedicacién al cultivo de la
tierra, pero en mayor porcidén por las constantes vueltas a los
Estados Unidos de Norteamérica en busca de medios de subsisten
cia, principalmente por los jefes de familia y las personas —-

mayores de la misma.

Los recursos técnicos para la ovroduccién en la comunidad-
son escasos. La realizacibdn del trabajo agricola se hace en —-
su mayoria con herramientas risticas y en algunos casos con --
maquinaria. Por lo que el 3desarrollo de la comunidad se ve fre

nado en parte por no voseer 1los recursos técnicos necesarios.

La comunidad de referenciz esti organizada socialmente —-
en familias, ejidatarios y sus relaciones internas y externas-
estan ligadas al proceso histérico de la formacién de la mis—-

ma y a la integracién de las comunidades cercanas, a los lazos



familiares de parentesco y compadrazgo (3)

En general el estado de progreso de la comunidad se debe-
a sus formas de organizacifén, a la produccién propia de la mis
ma, a los recursos técnicos y humanos de que se dispone, ya —-—
gue organizacién, produccidén y recursos son elementos bésicos-

para el desarrollo de los pueblos.

Al iguzl gque la comunidad, la escuela como institucibén --
tiene una dimensidn histérica, donde se toman en cuenta los ——
procesos meciante los cuales llegd a conformarse como tal. Por
lo anterior cabe mencionar, que la escuela del lugar comenzd a
funcionar en casas particulares y con personas que desempefia—-
ban la funcidén de alfabetizantes pagados vor los miembros de -
la comunidaé y hasta el afio de 1960 fue cuando se federalizé -
el servicio educzativo, ya que la demanda de escolares era cada
dfa m4s numerosa., Comenzando a funcionar con este caricter con
un solo maestro, posteriormente con 2 y a la fecha con 3, los-
cuales atienden una poblacibén de 65 alumnos distribuidos en —-—

los grados de lo. a 6o0.

Esta institucibén ademis de ser un espacio educativo se ha
forjado la meta de ser orientadora en la problemitica social, -
un mecio de comunicacién y de recreaciédn, etc. En general no -
s6lo se proyecta en su espacio y su personal, sino en las con-
cevciones ideol8zgicas de los habitantes, en la organizacién —-
econfmica, doméetica y de produccidbdn, aunque de manera limita-
da. Ya que ce ella egresan alumnos con una formacidén que les -

permite aplicar lo aprencdido a la vida familiar y a la colecti

vidad (4)

La institucidén escolar en la comunidad tiene una funcibdn-



especifica que cumplir, gque es la de propiciar el proceso ensg
fianza—aprendizaje y as{ con ello proporcionar los elementos ne
cesarios para la adquisicién de una cultura "bisica", ademfs -
es un elemento gue estd siempre nresente en las interrelacio--

nes sociales.

La escuela entra en interaccién con los miembros de la --
comunidad, no sblo a través de los alumnos, sino por medio de-
un sinndmero de mecanismos informales y de convivencia con las
personas, Por tanto, la relacibén entre la comunidad y la escue
la es algo imprescindible y algunos elementos oue entran en --
juego en esta relacién se pueden clasificar de la siguiente —
maneras
- Lo que la poblacidbén espera de la escuela y los escolares,

- La escuela a través ée su personal emite una serie de mensa-
jes que van reforzanco la concepcién antericr,

-~ Las dem-ndas cue hacen los habitantes de la comunicdad hacia-
la escuela,

- Cuando la escuela responde a las demandas y exigencias de la
poblacién, se genera un proceso 'de negociacién y de comunica

cibn.

E1l cumplimiento de la funcién de la escuela depende Ce —
varios factores; entre ellos se pueden mencionar los siguien—-
tes:

- Los parémetros cel sistema ecucativo

- La idea ce escuelz gue tienen los padres de familia

La estructura escolar
- Las caracterisiicas socio-econdémicas, politicas y culturales

de la poblacién (5)



l, La familia

Como en la generalidaé de los niicleos de poblacidn en Mé-
Xico, la familia es la base de la organizacidn social. De ella

emanan normas sociales, patrones culturales, ideas y creencias

En la Comunidaé de San Fernando, las familias integran —-
una unidad de consumo y de parentesco, cuyos miembros tienen -
formas comunes de comunicarse y donde su economia es muy rela-

cionada,

A la familia se le puede considerar como una unidad de —-
consumo y a la vez como una unidad de produccién, ya que ésta-
se organiza para aprovechar lo gue cosechan y sobre la forma -

de hacer producir la tierra,

Un hecho palpable del desarrollo de la comunidzd y la fa-
milia es que, las familias con mayor néimero de integrantes vi-
[ 4

ven mejor social y econémicamente, ya que tienen =is medios —--

materiales y humanos para producir (6)

2. -Relacién entre escuela y familia

En este micleo de poblacién la escuela y la familia perci
ben modelos educativos cée manera diferente., Esto se debe en --
parte a la definicidén de que cadi uno hace de las funciones --

cue le son asignadas por la sociedad.

La escuela de referencia se define asi misme como ung ——-
institucibén legftima, encargada de transmitir cierto tipo de -
conocimientos reconocidos por el sistema educativo, combinados

con los que el personal propone para lograr gque los alumnos —-



adquieran determinados objetivos.

La actuacidén de los padres de familia no es marcada con -
respecto al onroceso enseflanza-ayrendizaje, ya que muy pocos —
son los que se acercan a los espacios escolares para enterarse

del avance en el nroceso de anrendizaje de sus hijos.

Los nifios que 2asisten a la escuela z2dquieren conocimien-——
tos tanto de la familia, los textos escolares, el medio socizl
y de los educadores., Sin embargo estos nifios no ovueden mostrar
y extermar sus conocimientos y habilidades a la sociedad, por-
no provyiciar en ellos el espacio y enfoque de aplicaciébén de —

los mismos.

Se puede afirmar hasta cierto punto que, la escuela y la-
familia son monopolizadoras del conocimiento, nero con un en-—
foque diferente, ya que en la escuela el conocimiento se »ro--
grama y esté basado en ciertas metodologfas y en la familia ——

surge de manera espontdnea y sin programacién.

Los padres de familia conciben a la escuela como el lu—-
gar donde el nifio tiene que ir a aprender cosas, y obtener al-
gunas veces un documento, por 1lo aque es importante considerazr-
a la familia como una instancia yreponderante en la reproduc-——
cién social y cultural, ya que a partir de sus pricticas se rg

producen las estructuras de desigualdades sociales (7)

"E1l proceso ensefianza-anrendizaje no se separa de la vida
diaria, sino que es parte de ella, la acdguisicidn ce déstrezas
corresponde a un aumento en la varticinacidn de las activida——

des de la vida familiar" (8)



C. Dimensién social

El medic fisico, social y sus relaciones influyen en el -
desarrollo del pensamiento l8gico-matemé&tico del nifo, ya que-
estos son elementos que le proporcionan situaciones reales de-
aprendizaje en las cuales puede actuar, modificar y a la vez —~

interrelacionar.

El medio ffsico de la comunidad aporta elementos objeti--
vos para el conocimiento matem4tico, los cuales dependen de la
adaptacién que el nifio y el docente hagan de estos =l proceso -

de conocimiento.

El medio social es una instancia que puede favorecer o en
torpecer la adquisicién del conocimiento, ya que desde el pro-
ceso histérico, la estructura fi{sica y la estructurz social --
son aspectos que dan al nifio estabilicdad emocional, habilided-

y confianza para el desarrollo intelectual,
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CAPITULO II

CONSTRUCCION DE L4 NOCION DE NUMEEO Y SUS OPEKACIONES
COMO OBJETO DE =STUDIO

;,COM0 LOGRAR QUE IOS ALUMNOS DEL PRIMEE GEADO DE PRIMARIA
DE L. ESCUELA "NIFOS HERQOES" DE LA COMUNID4D DE SAN FERNANDO, -
GENA®O CODINA, ZAC., ADQUIEEAN LA NOCION DE NUMERO Y OPERACIO-
NALICEN CON EL MISMO?

Bl problema elegido surge de la necesidad de que, los —
alumnos del primer grado de primaria se apropien de la nocién-
de ndmero a través de la interaccidédn con material objetivo; --
asf como de la idea de buscar estrategias que conduzcan al ni-
flo de la manera m&s adecuada y accesible a este tipo de conoci

miento.

El problema al mismo tiempo es de interés propio, por la-
razfn de que se ha captado que los alumnos no son capaces de -
hacer razonamientos sobre la problem&tica que se les presenta-
en la vida cotidiana en la cual tienen que hacer uso de los nd
meros. Por tanto se deduce que la rafz del problema se encuen-
tra en las formas del cémo el nifio construyé la nocidén de nime_

I'Oe.

Parxz el tratamiento del problema existen algunos documen-
tos que contienen: fundamentos tebricos y metodolbgicos, estrza
tegias para la construccibén de la nocién de mimero, pero no ce
manera muy explicita. Entre ellos podemos mencionar los conte-
nidos de las Antologias de la Matem&tica en la Escuela I, II y

I1I, entre otros, que fueron base para el trabajo realizado.



Los motivos que inducen a investigar sobre el problema —-
en cuestién son: hacer que el nifio entre en actividad, que sal
ga de lo rutinario, que descubra el conocimiento interactuando
con los objetos, que se establezca la interacciédn maestro-alum
no y de alumno alumno ante una situacién problem&tica dentro y

fuera del contexto escolar,

A, Justificacién

Para un mejor tratamiento de la problemidtica planteacda --
con anterioricdad es necesario hacer un anilisis muy general de
los contenidos gue se transmiten en la escuela primaria y el -

tipo de hombre gue se pretence formar,

Los contenidos en la escuela primaria citadz anteriormen-
te estin determinados por los nrgramas escolares, los cuales -
sefialan los proondsitos del Area, los contenidos tem&ticos en -

relacién a una determinada situacién de aprendizaje.

Ademé4s en la escuela se trabaja de acuerdo con un plan —-
que se elabora previamente (curriculum) donde se interrelacio-
nan concentos, oropdsitos, contenidos, estrategias, recursos,-

etc,

E1l plan general o curricular al que estamos sujetos, ——--
guia en parte el proceso de ensefianza-aprendizaje explicitamen

te, a la vista del educando y del educador.

Existen otros elementos que influyen en el proceso ense—-
flanza-aprendizzj)e y que se encuentran ocultos en el curriculum,
pero es necesario que el docente los identifigue para hacer po
sible su incornoracién explicita al mismo o para desecharlos -

abiertamente.
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En la escuela es ignorado por algunos maestros la existen
cia de los aspectos curriculares, pero si{ estén presentes en -
ellos de manera inconsciente, yz que algunos de los componen—
tes curriculares se manejan en la practica cotidiana, tales —-

como:

1. Objetivos curriculares
2. Plan de estudios

2. Sistemas de evaluacidn

Los elementos anteriores no son tamados en cuenta en su—
totalidaé en la préctica docente, ya que existen diversos fac-
tores cue impiden en cierta medida su prédctica, entre ellos po
demos mencionar: la preparacién del docente, la disposicién de
los alumnos, los recursos materiales de la escuela y del medig

la organizacién del sistema educativo, etc.

El desarrollo curricular nc se da como tal, ya que de ——-
una u otra forma los docentes lo reformamos, en la medida de -
nuestras posibilidades profesionales y de acuerdo con las con-

diciones materiales del trabajo.

Por otra parte la elaboracidén del curriculum tiene en ——-
ocasiones la finalidad, cue es la de obtener un buen resultado
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, siempre y cuando sea -
bien elzborado, instrumentadc, aplicado y evaluado. Los cuatro
aspectos mencionados constituyen el proceso del desarrollo cu-

rricular (1)

1. E1 educando

Al introducirse el nifio a una educaciébn institucionaliza-

da inicia un nuevo proceso histérico en su formacidén individual
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Ya que en ésta construye y se apropia de conocimientos que a -
la vez acrecentan su cultura y ademéds es un espacio para afian

zar su personalidad,

Los nifios que inician su primaria van aprendiendo que hay
un lugar y un tiempo para cada cosa, aprenden h&bi tos para or-
denar las actividades y se ubican en un espacio. A medida que-
pasa el tiempo y la permanencia de los educandos en la escuela
adguieren de manera m4s consciente su actuar en sus relaciones

interpersonales,

En la escuela el nifio llega a tener contacto con el mundo
de las instituciones y adem&s se encuentra inmerso en una edu-
cacién gradual, diferente a la de la familia, donde la finali-
dad es prepararlo para la vida en la actividad y la colectivi-
dad,

Existe cierta idea en el nifio de que 2l ingresar a la es-
cuela va aprender todo aquello que necesita para resolver pro-
blemas. Pero llega un momento en. que la escuela es considera—
da como un engafio al no ver que su propésito e ideal se va lo-
grando. Prueba de ello es que al terminar el sexto grado de —
primaria algunos de los escolares son incapaces de aplicar lo-
conocido a resolver problemas que se les presentan en la vida-

cotidiana,

Ademés en la escuela el nifio pretende aprender todo ague-
1llo gque sea necesario para el mantenimiento de relaciones, 6r-
denes y jerarqufas. En ella aprende una rutina éiaria en cuan-
to a reglas, normas y formas de conduccibédn de las activicades-

por parte del maestro.
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En el nifio hay cierta predisposicién a cumplir discipli--
nas y a respetar una autoridad, ya gue es una de las metas que
las considera de mucha importancia por los cargos que se hacen

por parte de la familia y su entorno social,

Dentro de este especio educativo el nifio no es del todo -
pasivo en el desarrollo de las actividades y en la toma de de-
siciones, Este aspecto se ha ido dando gradualmente, ya que —-
para el nifio es algo diffcil y no vuede deshacerse de sus for-

mas rutinarias de trabajo.

Ademés la interrelacién y la negociacién para €1 son difi
ciles, no son consideradas por este como una forma donde se ——
da el proceso de aprendizaje, sino que consideran al maesiro -
y al 1libro quienes tienen la obligacién de transmitirles el --

conocimiento. (2)

El hablar en general del curriculum, sus elementos, su --
desarrollo y su elaboraciébn; sobre los aspectos culturales gue
la escuela transmite, de la escuela y sus czaracteristicas, de-
la actividad docente, de 1la actividad del alumno y de su ac--
tuar en la escuela, etc. son elementos gue proporcionan una --
visién general de la préictica docente, es -Hor tanto que se ha-
logrado detectar que hay una gran variedad de problemas que —
afectan la apropiacién del conocimiento por parte del nifio en-
la escuela y a la vez impiden la labor docente, es por ello —-

que se puede decir:

Los maestros en general y en especizl los que atienden --
el primer grado, han vivido en la docencia los problemas que -
tienen que enfrentar los alumnos cuando por diversas causa, no
son conducidos los alumnos 2 que descubran y construyan el con

cepto de nimero y sus operaciones con el mismo.
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Por las consideraciones anteriores es importante proponer
formas para superar los problemas al respecto, ya que, estos -
son generadores en lo posterior de sentimientos de frustraciébn
¥ las consecuencias sélo las sufren los nifios, al verse obliga
dos a repetir dos o mias veces el mismo afio escolar y al mismo-
tiempo son sefialados por los compafieros y hostigados por los -

padres,



NOTAS

(1) AERN4%Z, José. "E1l curriculum y el proceso ensefianza-aprendi
zaje", México, Ed. Trillas, 1981, pp. 9-14
ANTOI0GTIA: Planificaciébén de las Actividades Docentes, ———-
Uu.>.¥,, SEP. 1981, pp. 104-108.

(2) Ivid.
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CAPITULO III

DESARROLLO Y APKENDIZAJE

Asf como la adquisicién de la lecto-escritura por parte--
del nifio se logra mediante un largo proceso, la adquisicién --
de las nociones matemAticas constituyen también un proceso gque
se inicia desde muy temprana edad y avanza lentamente, confor-

mando niveles ée concentualizacibdn cada vez mAs altos,

Sin embargo el desarrollo del pensamiento légico-matemé&ti
co no esti exclusivamente circunscrito al hecho de que el nifio
sea capaz e sumar, restar o resolver problemas estrictamente-

matemdticos.

El desarrollo en este sentido imnlica la posibilidad de -
llegar a pensar légicamente; esto se extiende a la comprensién
y el manejo de las situaciones que se presentan en la vida diag

ria y a la posibilidad de construir conocimientos de otro tipo.

A, Concepcién de Aprendizaje de acuerdo a la Teoria Construc—-—

tivista de J. Piaget.

Al igual oue el conocimiento, el aprendizaje se da desde-
cue el nifio nace, as{ aprende a ver, a oir, a explorar el mun-
do cue lo rodea, aprende a hablar, a caminar, a saludar, etc.-

aprende ademAs un sinndmero de conductas por simple repeticién.

Esta antitud por aprender llevari al nifio a socializarse-—
y a participar en la cultura, a apoderarse del mundo a través-

de la inteligencia préctica y de su inteligencisa acciébn.
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De acuerdo con lo anterior en el desarrollo del nifio pue-
de haber dos clases de aprendizaje: el aprendizaje simple o de
contenidos y el aprendizaje amplio o sez la formacién de es—---

tructuras del conocimiento.

El sujeto asimila una gran cantidad de contenidos en for-
ma de objetos, de operaciones o de relaciones., El nivel de ——-
asimilacién de un sujeto depende de sus esquemas mentales, es-
decir de sus estructuras cognoscitivas. Si sus estructuras ——-
cognoscitivas son muy simples el nifio no podr4d asimilar més ——
que contenidos simples, pero si el sujeto actia sobre esos con
tenidos y los transforma, si logra incrementar sus estructuras
tratando de comprender m&s y logrando me jores razonamientos; -
entonces amplia sus esquemas mentales y asimila mAs aspectos -
de la realidad, asf{ pues al igual que el desarrollo, el apren-
dizaje se logra a través del doble sistema de asimilacibén y --

acomodacién (1)

No se puede llamar aprendizaje ni en sentido amplio ni --
restringido, a todas aquellas conductas que el nifio adquiere--
desde su llegada a la escuela tales como: ponerse de pie cuan-
do llega el maestro, saludar en coro, formarse en fila, etc. -
ya que no requieren que el nifio comorenda el por qué de las —--
mismas, por ser en ciertas ocasiones simples conductas impues-

tas por el medio escolar.

Tampoco nodemos llamar aprendizaje a la adgquisicibén de -~
los automatismos que el nifio acécuiere con btase a repeticiones.
Saber las tablas de multiplicar, de sumar, zprender los nom—-
bres de los rios, de los estados y sus capitales y reconocer -
las banderas de los distintos pafses, no son mis que mecaniza-

ciones mis o menos automatizadas,



También no se puede llamar aprendizaje a la pura imita---
cién, la covpia y el remedo. Muchos nifios aprenden a escribir -
Sin saber vara que sirve la escritura, a leer sin entender lo -
que descifran, a sumar, 2 multiplicar, sin saber servirse de -

las operaciones para resolver problemas,

Las mecanizaciones son contenidos sin estructurar, son --
conocimientos sin organizar, que no pueden ser utilizados en -

forma inteligente..

El verdadero aprendizaje supone una comprensién (cada vez
mis amplia) de los objetos que se asimilan de su significado, =

de sus relaciones, de su aplicacién y su utilizacién.

Bn el aprendizaje el actor principal es el sujeto mismo -
que actia sobre la realidad y la hace suya en la medida que la
comprende y la utiliza para adaptarse mejor a las exigencias -
del medio (2)

As{ como en todas las Areas del conocimiento, en el campo
matemdtico, es el nifio quien construye su propio conocimiento;
desde pequefio, en sus juegos comienza a establecer relaciones-
entre los objetos, 2 reflexionar ante los hechos que observa;-
comienza a buscar soluciones para los diversos problemas que -
se le presentan; busca un palito m&s corto o més largo que ——-
otro para oponer lz vuerta a una casa que construye, se cuestio
na sobre si alguien se sirviéd més alimento que €1, por qué se-
han utilizado recipientes de distintos tamafios, separa sus --—-
juguetes por tamafios y colores, busca formas para ver si el —-—
amigo tiene la misma cantidad de dulces gque €1, o sea que en -
sus diversas overaciones establece un sinnimero de comparacio-

nes,



Las situaciones anteriores permiten al nifio adquirir de--
terminados conceptos matemiticos tales como: descubrir semejan
zas y diferencias entre los objetos para poder clasificarlos, -
establecer relaciones de orden, darse cuenta de que una canti-
dad no varf{a a menos cue se le agregue o se le quite y las ra-
zones por las cuales una cantidad es mayor o menor cue la ~——-

otra, etc. (3)

B. Desarrollo y aprendizaje

51 la funcién de la escuela es desarrollar individuos ca-
da vez m&s activos, criticos y reflexivos. Por ello es impor--
tante que el individuo se adapte a las exigencias actuales de-
su medio y desarrolle al maximo las potencialidades intelectua
les, emocionales y sociales y asi comprender mejor las necesi-
dades de un cambio continuo, gue es el mayor reto que la socie

dad impone.

Bsto significa que la escuela debe preparar al individuo-
para el mafiana, doté&ndolo de instrumentos v4lidos para que —--

comorenda al mundo aue le toca vivir,

Para que el maestro pueda propiciar el aprendizaje y desa
rrolle el conocimiento en los alumnos, tiene gque comprender --
cémo se forma el conocimiento y a gue leyes obedece el aprendi

zaje.

Bs importante comvnrender y abordar el potencial intelec--

tual o sea el cdmo se desarrolla la inteligencia.

Tomando el punto de vista constructivista que postula, --

que el conocimiento no es una simonle copia de la realidad y -—
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que el sujeto que aprende tiene un papel muy activo oue jugar-
para hacer suyos los contenidos que la realidad le prooone, —-
por tal razén es importante que se tomen en cuenta los siguien

tes aspectos:

1. Qué es lo que se desarrolla
2. Cémo se efectla el desarrollo y,

3. Qué factores intervienen en el desarrollo.(4)
1. Qué es lo que se desarrolla

Dos son los aspectos a tener en cuenta para entender el——
desarrollo del conocimiento., Las estructuras de la inteligen--

cia y los contenidos del conocimiento.

Las estructuras de la inteligencia constituyen los instru
mentos por los cuales el conocimiento se organiza. Esta estruc
tura se va formando poco a poco a partir de los primeros refle

jos innatos y a través de la interacciédn con el medio.

La organizacidn de las conductas del sujeto obedece a una
1l6gica, que al orincipio es una 1légica accibn, para ser luego -

una légica operacidn (5)
2. Cémo se efectda el desarrollo

Para Piaget (6), el desarrollo tanto de lis estructuras——
como de los contenidos se efectla a través de las invariantes-
funcionales, que son los procesos de interaccién adaptativa y-

denominados asimilacién y acomodacidn.

Donde la asimilacidén designa la accidén del sujeto sobre-

el objeto. Esta acciédn va a depender de los instrumentos de -



Conocimiento que tiene el sujeto, es decir de sus estructuras-
cognoscitivas. Asf una accién de clasificacién serd diferente-
si la realiza un nifio de 3 o 4 afios (etapa preoperatoria), --
que si la realiza un nifio se 7 u 8 afios, que ya maneja las —-—

operaciones concretas,

La acomodacién consiste en las modificaciones que hace ——
el sujeto sobre sus propias estructuras con el fin de adaptar-
las mejor al medio. En general la acomodacién permite ampliar-

los esquemas de accién.

Las dos acciones, asimilacién y acomodacién, se complemen
tan a través de coordinaciones reciprocas, lo que hace que el -
sujeto funcione cadz vez mds adaptado a la realidad. Es decir-
que el sujeto adapta sus estructuras a las nuevas situaciones-

sroblemiticas.,

Cuando el individuo llega a las estructuras formales tie-
ne mis oportunidades de resolver méds problemas y de manera mds

ficil lo cual beneficia su adaptacién.

3. Factores que intervienen en el desarrollo

Los elementos circunstanciales, la calidad del medio, las
oportunidades de accién y un sinndmero de situaciones, deter—-
minan el que se logre o no el desarrollo ideal de las potencia

lidades cognoscitivas del sujeto.

a}. Como primer factor tenemos la accién del sujeto sobre el —-
objeto de conocimiento, ya que a través de ella el nifio expe--
rimenta, conoce las caracteristicas especificas de los objetos

¥ asi se inicia en las experiencias l6gico-matemdticas.
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b). Bl segundo factor es el proceso o camino que recorre un —--
sujeto vara llegar a la culminacién o perfeccionamiento de de-
terminado conocimiento, ya aue toda nocién, operacibén o sim-—

ple conocimiento de algo pasa por un proceso.

Se sabe que llegar al conocimiento pleno o total de algo-
es casi imposible, pero que el camino que normalmente recorre-
un sujeto, €l proceso gque sigue para llegar a un punto defini-
do del conocimiento, es muy parecido al que siguen casi todos-
los sujetos. Por lo anterior es importante que el maestro co--
nozca los orocesos que sigue el nifio para llegar a adquirir ——

determinada nocién.

Bl respetar el proceso implica también respetar el ritmo-
0 el tiemno de adquisicién. No se puede violentar un proceso,-

vero si se puede facilitar, siendo esta la tarea del educador,.

c). Bs factor también la comunicacidn o transmisién de expex—-—
riencias, las reflexiones y la critica constructiva entre los-

escolares,

d). Otro de los factores es la oportunidad de resolver conflic

tos, situaciones ambiguas o contradictorias.

C. Construccién del conocimiento en el nifio

A través de las experiencias que va teniendo con los obje
tos de la realidad, el nifio construye progresivamente su cono-
cimiento, el cual dependiendo de las fuentes de donde vroviene
puede considerarse bajo tres dimensiones: fisico, légico-mate-
mitico y social. Los tres se construyen de manera integrada e-

interdenendientes el uno del otro.

193286
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Bl conocimiento ffsico resulta de la construccién cogniti
va de las caracterfsticas de los objetos del mundo: su color, -

su textura, forma, etc. (7)

El social, es producto de la adcuisicidén de informacién -
proveniente del entorno que circunda al sujeto, siendo ésta —-
la que permite saber, por ejemplo, cuil es el nombre que So——-
cialmente se le han asignado a los objetos fisicos o a los ni-

meros, o a la forma de representar ambos grificamente, etc,(8)

El conocimiento 1légico-matemdtico, no estd dado directa——
y tnicamente por los objetos sino por la relacién mental que -

el sujeto establece entre éstos y las situaciones (9)

Los tres tinos de conocimiento descritos no se dan en for
ma aislada, ya que tanto la realidad externa como su compren-—-
sién por parte del nifio se compone de elementos que interac——-

than simultineamente.



(1)

(2)
(3)

(4)
(5)
(6)
(7)
(8)
(9)

NOTAS

GOM=ZZ, Margarita. et al. "Propuesta para el aprendizaje de
la lengua escrita". Direccién Gral. de Educ. Prim., Direc-

¢ién Gral. de Educ. ®snecial., ed. SEP, México, 1988, on.-—-
24=-25
Toid.

GOMEZ, Margarita. et al. "Propuesta vpara el aprendizaje —-—
de-las matemdticas en gruvnos integridos". Direccidn Gral.-
de Educ. Esmecial, SEP., OEA México, op. 23-24

GO¥BZ, Margarita. et al. Op. cit. pp. 27-33

Ibid.
Ibid.
GOMEZ, Margarita. et al. Op. cit. pp. 27
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CAPITULO IV

CONSTRUCCION DEL CONCEPTQO DE NUMERO COMO OBJETO CULTURAL

"Desde el momento en que el hombre empezé a pensar debid-
ir ddndose cuenta de las relaciones cuantitativas que se daban

entre los objetos que 1o rodeaban" (1)

Es posible que la primera nocién de mimero que tuvo en --
hombre tenga estrecha relacién con la'que manejan los nifios en
la actualidad, ya que utilizan cierta idea de "numerosidad" co
mo las propiedades cuantitativas de los objetos como pocos, mu

chos e igual.,

Cada dfa el hombre ha ido ideando las formas de dominar y
registrar las cantidades por medio del principio de correspon-
dencia; apoyindose en soportes materiales de todo tipo (pie-—--
dras, conchas, frutos secos, representaciones en &rboles, o —
bien en su pronio cuerpo, asignando a estos un determinado va-

lor.

Una de las formas mi4s antiguas para el registro de la can
tidad es la correspondencia, que se transforma en una enumera-
cibén sin tener la nocién real del niimero; como indicador de --

cierta categorfa de colecciones.

Al ir el hombre construyendo series numéricas pudo contar
y recurrir al principio de la base que evita el esfuerzo de me
morizar y de reoresentar; por ejemplo la base 10, que ofrece - -

un aspecto de una verdadera "sucesién natural" (2)

"Bl revaso general a la historia de la numeracidén permite
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constatar cémo hombres muy alejados en el tiempo y en el espa-
cio han elegido las mismas vias para llegar a resultados muy -
seme jantes. Bsta convergencia en la concepcién de sistemas de -
numeracién prueba la estabilidad y la unidad de evolucién de -
las estrategias intelectuales del hombre y la construccién de-

una nocién requerida para su adaptacién ventajosa del medio"-——

(3}

A. El ndmero

El ndmero no es un conjunto especifico de determinados —--
objetos, sino gque es la clase de todos los conjuntos que tie—-
nen como propiedad comin; tener una cantidad de elementos, en-
la gue no se toma en cuenta el aspecto cualitativo de esos ele
mentos, ya que se puede reunir en esa clase a todos los conjun
tos que tengan la misma propiedad numérica, independientemente
de las caracteristicas propias, cualitativas, etc. de cada uno

de los elementos.

2l nimero tiene dos aspectos, uno cardinal y otro ordinal.
Bl asnecto cardinal del ntmero surge de la clasificacidén de —
los elementos de un conjunto y el ordinal surge de la seria—-—-—
cién de los mismos. Por tanto el nfimero se construye a partir-
de la combinacién de las operaciones de clasificacién y de se-

riacién (4)

l. Clasificacién

"La clasificaciébén es un instrumento intelectual que per—
mite al individuo organizar mentalmente 2l mundo que lo rodes;
para clasificar es necesario obtener de los objetos determina-

das caracteri{sticas o atributos esenciales que los definen, —-



(estableciendo semejanzas y diferencias entre ellos)" (5)

La clasificacién al mismo tiempo que ayuda al conocimien-
to del mundo exterior, es también un sistema de organizacién -
del propio pensamiento, vorque le da una coherencia de acuerdo

a determinadas leyes légicas del pensamiento.

Bl procedimiento y las estrategias mentales que sigue el-
nifio para llegar a las estructuras de clasificacién constitu--—
yen una varte fundamental de lo que se llama "desarrollo inte-
lectual™, porque vpermite operar de manera cada vez mis comple-
ja con los datos externos y descubrir nuevos datos al estable-
cer relaciones entre ellos., Si se estimula al nifio para que —--
utilice las estrategias mentales que le lleven a construir sis
temas de pensamiento mds elevado, se esti haciendo algo mds —--
que transmitir conocimientos y asi se contribuye a desarrollar
su inteligencia., Se trata pues de desarrollar esqumas mentales

que han: de llevar al nifio a poder clasificar (6)

Para que el nifio llegue a realizar operaciones con clase-
y comprender las leyes del sistema de clasificacién habri de -
recorrer un camino en el gue paulatinamente ir4 construyendo -
o0 redescubriendo dicho sistema. Asf mismo descubriri las pro—
viedacdes 16gicas de la clase y las etanas vor las cue atravie-

za durante 12 misma (7)

Una de las vropiedades de la clasificacién es la compren-
sién, cue se basz= en las relaciones de semejanza y diferencia-
entre los conjuntos. Al clasificar pues, se juntan elementos -

por semejanzas pero ademids se separan por diferencias,

Otra proviedad de la clasificacién es la extensiédn, que-
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est4 fundamentada en las relaciones de pertenencia y de inclu-
8ién, Hablar de extensién significa que cuando se escoge un --
criterio clasificatorio se ponen todos los elementos que perte
necen a una clase sin dejar ninguno fuera. Un elemento pertene
ce a una clase si cumple con la propiedad con base en la cual-
ha formado dicha clasificacién. La inclusién es la relacién --
ogue existe entre una subclase y la clase de la que forma par--

te (8)

Bl proceso por el cual el nifio llega a ser capaz de rea=-
lizar una clasificacién operatoria, es decir, que retina todas—
las caracteristicas mencionadas. Dicho proceso pasa por tres -

e‘tadiOS.

a) colecciones figurales
b) colecciones no figurales

c) colecciones o clasificacién operatoria.

a). Colecciones figurales

Las colecciones figurales pueden ser alineaciones en for-

ma horizontal, vertical o ambas.

Las colecciones figurales son vistas por el nifio como un-
objeto total. Al ir estableciendo semejanzas de dos objetos y-
al colocar cada elemento al lado del anterior, va a formar un-
objeto continuo que, en cierto momento de la construccién, ha-

ce gue le encuentre parecido a un objeto de la realidad (9)

b). Colecciones no figurales

En esta etapa el nifio comienza a formar pequefias coleccip

nes separadas buscando un miximo de semejanza entre los elemen
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tos que las componen,

En las colecciones no figurales el nifio junta los elemen-
tos que consituyen una coleccién porque tienen alguna semejan-
zas a pesar de ello pueden formar una coleccién con base en —-
un criterio (ejemplo, forma), y otra con base en otro distinto

(ej. color).

Al ir avanzando en esta etapa, el nifio paulatinamente lle
ga a descubrir que elementos diferentes pueden pertenecer a un
mismo conjunto, siempre y cuando tengan algin. parecido por el-

que ha definido a dicho conjunto.

M4s adelante el nifio va a ser capaz de elegir un sélo cri
terio con base en el cual va a formar todas las colecciones --
que luego podrd reunir en colecciones m4s abstractivas. Sin --
embargo, con todos los avances que estas conductas implican, -
el nifio no realiza afin una clasificacién: operatoria porgue no-

ha logrado el concepto de inclusién (10)

c) Clasificacién operatoria

Bn este periodo los nifios ya habrédn superado las dificul
tades mencionadas en las etapas anteriores, es decir serdn ca-
paces de formar conjuntos que retinan las propiedades de las --
clases 1l8gicas que se citaron al principio: comprensibén y ex--
tensién; podrin ademis, establecer las relaciones de inclusién
de clase entre los conjuntos formados. Bs decir podrdn reunir-
en conjuntos elementos con base en un criterio tdnico, en fun--
cién de sus semejanzas y separarlos de todos aquellos conjun--

tos cuyos elementos no posean los atributos correspondientes.
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Blegir un criterio Gnico de clasificacidén significa que——
todos los elementos que se refinen en un conjunto deben cumplir

la misma propiedad,

Cuando el nifio llega a la etapa operatoria es capaz de:

- Responder correctamente a las preguntas acerca de la inclu—-
sién de clase en los conjuntos cue nan formado, puesto que -
ya pueden considerar el todo cuando las partes aparecen diso
ciadas, es decir ya podrin comparar cualitativamente el todo

con cada una de las partes,

~ Realiza diversas clasificaciones con base en un s$6lo crite--

rio,

- Blegir, cada vez que llevan a cabo una actividad de clasifi-
cacién, el criterio cue considere m4s conveniente o Util en-

funcidén del material a clasificar,

- Imaginar formas en las cuales un determinado material puede-
ser clasificado, sin necesidad de realizarlas efectivamente

(11)

9, Seriacién

Asf como el nifio pasa por ciertas etapas antes de poder -
efectuar algunas operaciones con clase {(periodo aperatorio de-
12 clasificacién), en la seriacién también pasa por dos etapas

antes de efectuar una serie oneratoria.

Cuando se habla de seriacién overatoria se refiere a la -~
posibilidad de construir una serie cuyos elementos se ordenen-—
en una relacidn ascendente- descendente de acuerdo 2 sus dife-

cias, yz sean de tamafic (del m4s chico al mis grande o a la —



inversa), matiz (del mds oscuro al m4s claro), de textura—----

(del m4s duro al m&s blando), etc. (12)

Caracterfsticas del proceso que lleva al nifio a poder ope

rar en la seriacién.

Periodo operatorio, que corresponde a la conducta que mos
trarfa el adulto al intentar la construccién de una serie, que
seria por tamafio o con base en otros criterios, de acuerdo con
un método sistemltico., Esto implica que ya se ha construido --

la relacién de transitividad implicada en 1la serie.

Cuando el nifio es capaz de construir una serie creciente-
y decreciente, esto implica que el nifio ya ha comprendido la -

reversibilidad de la operacién de seriacidm.

Antes de llegar al perfodo operatorio de la seriacién el-

nifio pasa por dos estadios.

Bl primer estadio, se establece aproximadamente a los cin
co afios, cuando el nifio forma parejas de elementos, es decir -
ordena de acuerdo con el tamafio, se desliga de la comparzcién,

pero s establece la comparacién entre dos conjuntos.

Puede también llegar a seriar cuatro o cinco elementos, =
pero sin tomar en cuenta, a veces la lfnea de base y/o sin in-

cluir en su serie todos los elementos,

En el segundo estadio, desde los cinco hasta los siete —

arios aproximadamente, el nifio:

. Puede seriar mAs elementos utilizando el método de ensa—
yo y error, es decir colocando cada nuevo elemento junto a ca-

da uno de los anteriores hasta establecer el lugar que le co--



rresponde en: la serie, Con este método puede incluso llegar —
a construir correctamente series hasta de diez elementos, apro

Ximadamente,

Sin embargo a diferencia del adulto no puede dar los ele-
mentos en el orden correcto para que otro construya la serie -
detris de una pantalla porque no es capaz de anticipar el pro-
ceso gue se requiere para ello. Por eso Unicamente puede cons-
truirla si tiene a la vista todos los elementos para ir compa-

rando cada uno con los que ya ha colocado,

Necesita comparar cada elemento con todos los que le pre-
ceden, lo cual implica la ausencia de la transitividad (la -—

transitividad es caracterfstica del periodo operatorio).

Hace las comparaciones en forma sucesiva. Es decir para-
el nifio el elemento colocado seri mis grande que el anterior,-
pero no puede considerar que es al mismo tiempo m&s pequefio --

que el siguiente, esto indica la ausencia de reversibilidad.

La reversibilidad es caracter{stica del perfodo operato--
rio y su ausencia hace que el nifioc del segundo estadio experi-
mente grandes dificultades para intercalar elementos en una —
serie ya formada, pues al no ser todavia capaz de tener en —-
cuenta al mismo tiempo que el elemento que va a interactuar --
sea a la vez mids grande que el anterior y més peguefio que el -
siguiente, cuando tiene que interactuar prefiere destruir lo -

ya hecho para comenzar de nuevo,

Es hasta el tercer estadio cuando el nifio descubre la —-
propiedad transitiva y logra establecer la reversibilidad de -

la operacién, igual mae el adulto procede para construir la -——



serie, Puede entonces construir sin dificultad, escogiendo ——-
siempre el elemento menor de los que quedan, intercalar elemen
tos en una serie ya construida y es capaz de dar todos los ele

mentos en orden correcto atin cuando no los este viendo.

En la serie numérica los ndmeros naturales estén totalmen
te ordenados »or la relacién mayor que (o menor que). Cada né-
mero ocupa su lugar preciso dentro de la serie; todos excepto-

el cero tienen un antecesor y todos tienen un sucesor (13)

Como sucede con las dem&s nociones, el nifio construye la-
nocién de orden a partir de la reflexién que realiza al esta--—

blecer determinadas relaciones entre los objetos.



(1)

(2)
(3)
(4)
(5)
(6)
(7)
(8)
(9)
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CAPITULO V

IMPORTANCIA DEL EMPLEO DE OBJETOS REALES Y MATERIALES
CONCR=TOS

Bn el transcurso del desarrollo del aspecto tedrico se da
enfoque a que el nifio adquiera el concepto de némero, es por -
ello que, es necesario que se entienda lo que es un concepto y
cuéles son de manera general los proceso psiquicos que inter--
vienen en su formacién. Por tanto, es importante conocer su —
orden de sucesién em: la integracién del mismo, gque es: la per-

cepciébn, la abstraccién y la generalizacién.

Donde la percepcién resulta de un contacto inmediato con -
el sector mas destacado de la realidad ambiental, ya que el —
ser humano desde que nace se integra a un mundo lleno de ele-—
mentos que, poco a poco, van entrando a formar parte de su am-
biente y con el cual debe tener estrecha relacién o interac—-——

cién, para servirse de ello o actuar en funcién de los mismos.,

Bstos elementos constituyen lo que se llama estimulo y tienen-
en si mismo caracterf{sticas generales y particulares y de —--
acuerdo con las circunstancias cobran distinta significaciébn,-
volviéndose imnortantes en el momento dado de acuerdo con las-

necesidades del sujeto (1)

Para poder captar ese ambiente lleno de estimulos, para -
conocer ese mundo en el que se va a vivir, el hombre dispone:-
de funciones llamadas "senso-perceptivas", que son la base del

conocimiento y por tanto de la actividad intelectual.

Los estimulos visuales, sonoros, tactiles y olfativos del
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mundo externo son captados por los 6rganos sensoriales y a la-
vez se produce una seleccién de los mismos, de acuerdo con las
condiciones y necesidades del sujeto y a la naturaleza de los -

propios estfmulos,

La interoreticidén que se da a esas sefiales (estimulos) —
0 sea la percepciédn del mundo externo, se asocia con experien-
cias anteriores, tales como: ideas, iméAgenes, asi como del ——-
aprendizaje, que juega un papel imvortante en la interpreta——-

cién de las sensaciones,

La percepciébn es suceptible de verse afectada por las ac-
tividades mentales, estados emocionales y necesidades del su—

jeto (2)

De los estimulos percibidos, la mente va a efectuar una -
abstraccibn, o sea, va a aislar mentalmente o a considerar por
sevarado las cualidades o una cualidad de un objeto (discrimi-
nar, diferenciar una cosa de la otra). Cuando se repite cons--
tantemente 1la abstraccidn se efectia una generalizacién, por -
medio de la cual se origina el concepto; es decir se ha forma-

do una clase, seleccionando algura o algunas provpiedades de —-

los objetos o acontecimientos.

Un concento se puede definir asf{, como una generalizacién
a partir de datos relacionados, equivalente a un juicio y se -

utiliza como un criterio.

Los conceptos se producen de las percepciones, del contac -
to real con los objetos y situaciones vitales, de experiencias

y de distintas clases de acciones realizadas (3)



~ 36 -

Cuando el nifio forme un concepto, ha de ser capaz de dis-
criminar o diferenciar las proniedades de los objetos que es—-
t4n frente a é1 y de generalizar sus descubrimientos respecto-
de cualquier rasgo comin que haya encontrado. La discrimina—--
cién exige que el nifio pueda reconocer y apreciar cualidades -
comunes, distinguir éstas de otras nropiedades diferentes, e -
integrar, de acuerdo con las vprimeras, una clase a la que per-
tenecen dichos objetos o elementos. BEs por ello que la estabi-
lidad del pensamiento conceptual se logra mediante una forma -
de actividad perceptiva que le permite coordinar una cantidad-

de percepciones de un mismo objeto (4)

"Piaget sostiene que los conceptos matemiticos en el nifio
tienen origen en las experiencias gque lleva a cabo con los ob-
jetos, y no en los objetos mismos; que el nifio no puede apren-
der por medio de meras observaciones, sino que con sus propios
actos tiene que construir antes sistemas de operaciones menta-
les. Cuando éstas se encuentran bien coordinadas, el nifio pue-
de empezar a interoretar el mundo fisico. Mientras el nifio no-
tenza una renresentacién mental de este mundo, no nodri repre-
sentar grificamente., Esto s6lo puede lograrlo a base de la in-
teriorizacién de las acciones que realice directamente con los
objetos, con las situaciones concretas y las experiencias vi—--

vidas,

Asimismo, opina que el nifio va construyendo en su mente-
una especie de modelo operatorio del mundo que lo rodea, O sea
el modelo de un mundo de objetos permanentes y cambiantes, de-
sucesos recurrentes, dispuestos a un marco de especio y tiempo

que manifiestan un orden regular" (5)



NOTAS

(1) AGUIERRE. Zlofsa. "MatemAticas Preescolar", Fondo Educativo
Interamericano, S.A. México, 1975/77 ». 8

(2) 14.
(3) Ibiad.
(4) Ivid.

(5) Ibid.
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OBJETIVOS

Todo proceso enseilanza-aprendizaje debe tener la finali—
dad de llegar a una meta; que se manifestari en los alumnos —
a través de cambios de conducta espec{ficos, que al mismo tiem
po ayudarin al docente a programar y reovlantear las acciones -

posteriores respecto al proceso en cuestién en los escolares,

Por la consideracidén anterior la propuesta que se presen-
ta, tiene el propésito de lograr los siguientes objetivos es—

pec{ficos:

- Se pretende gque los alumnos lleguen a distinguir diversas —-
propiedades de los objetos a través de la interaccibén con —

los mismos.,

- Que el nifio establezca relaciones entre elementos que son di
ferentes en alglin aspecto y ordene en forma 1légica esas dife

rencias,

- Estimular en los nifios 1la capacidad para analizar semejanzas
y diferencias entre los distintos elementos de un mismo con-
junto. Esto ayudari a la construccibén de las oropiedades im-

plicitas en la nocién de clase.

- Due el aifio a través de la interaccién y la operacidn tome--
conciencia de que los objetos de su entorno ayudan a resol--
ver situaciones problemAdticas que se presentan en la vida --

cotidiana,

- Conocer cuéles son las diferentes hipbtesis que el nifio va—

construyendo y entender, a la luz de ellas las resouestas —
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que dan los alumnos a las dificultades que surgen cuando se --

quiere "ensefiarles" algo desde la perspectiva adulta.

- Que los alumnos logren superar el lenguaje oral en matemiti—
cas y representen lo verbal a través de simbolos convencio-—

nales pare representar objetos y personas.
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CAPITULO VI

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

El trabajo en la matemitica debe partir de la necesidad -
de resolver situaciones interesantes para los nifios, ya que --
algunos de los problemas que se les presentan a estos surgen -
de sus juegos, los cuales los impulsan a buscar soluciones. Lo
anterior da margen para no convertir a la matemidtica en una --
asignatura fria, sin sentido, en la que haya que resolver, en-
general mecdnicamente operaciones o problemas. Es por ello que
el enfoque del aprendizaje de las mismas debe partir de la ——
realidad del nifio y no puede alejarse del fin que se pretende-

alcanzar en esta &rea del conocimiento.

El desarrollo de los conceptos matematicos se auxilia de-
la actividad lddica del nifio, ya que el juego es parte esen-—-
cial de la vida de todo nifio sano y ofrece un campo riquisimo-
para la adquisicién del conocimiento que el docente puede ———-
aprovechar y as{ poder proponer formas para que el alumno res-
cate significados de las situaciones de aprendizaje, eliminan-

do las mecanizaciones y sustituyéndolas por el razonamiento.

Si el maestro quiere propiciar el aprendizaje en el nifio,
debe comenzar por otorgar el papel de protagonista principal—
en el proceso de aprendizaje, es é1 quien debe reflexionar so-
sobre sus provias hipbtesis, verificédndolas, modificé&ndolas y-
generalizando, es decir, lograr aplicarlas a las diferentes ——,

situaciones probleméticas.

Bl partir de situaciones reales de los nifios ayuda a que-

el conocimiento no quede en una simple imitacién de algo, y a-



la vez oue no confunda lo que es el aprendizaje de conductas -
imouestas por el medio escolar y social con la aspropiacién ——
de conocimientos., Cuando se parte de situaciones reales de los
nifios, el nifio debe ser acompaiflado, motivado, interesado, esti
mulado e interrogado por el docente y asi lograr que este ad--

quiera niveles mis complejos de conocimiento.

Para que el alumno adquiera la nocién de ndmero, debe in—
teractuar con los objetos, clasificéndolos y seriéndolos de —-
acuerdo con determinados atributos de los mismos. Es por tanto
que si estimulamos al nifio para que clasifique, serie y utili-
ce estrategias que lo lleven a construir sistemas de pensamien
to méds elevados, se hace algo mis que trnsmitir conocimientos -

¥y se contribuye al desarrollo intelectual del mismo.

Retomando algo de la exposicién anterior, las actividades
lddicas son un apoyo para que el nifio adquiera la nocién de nd
mero, ya que esto significa que el nifio esti4 en actividad, que
le permite apropiarse de conceptos fundamentales en relacién -

al campo de las matemiticas, entre otros.

Para el trabajo en el aula con cualguier concepto matemi-
tico, se requiere que el maestro lo conozca, sepa en qué con—-
siste, e indague qué saben o piensan los nifios sobre ese con-——
cepto, para asi partir de ello y plantear situaciones que lle-
ven a estos a cuestionarse, a reformular o a formular nuevas -
hipbtesis y as{ facilitar en los mismos el avance en la cons—

truccién de conceptos,

Bl maestro en el desarrollo de las actividades de la mate
matica, debe dar oportunidad a los nifios para que actien sobre

los objetos fisicos, concretos, a fin de construir conceptos.-



Paulatinamente habri casos o momentos en los cuales el mate——-
rial concreto ya no sea necesario, pero seri el mismo nifio ---
quien decida cuando usarlo y cuando no, con base en sus necesi
dades, También es importante que el nifio juegue con el mate-—
rial antes de usarlo en funcién del trabajo. Al jugar con é1 -
lo conoceri, descubriri muchas de sus caracter{sticas y las po
sibilidades de manejo que tiene, adem&s le permite familiari-

zarse con este.

Bn el desarrollo de las actividades que llevarén al nifio -
a adquirir la nocién de ndmero, el material de desecho y el---
que proporciona el medio fisico son valiosos auxiliares diddc-

ticos.

La reunién de materiales puede gquedar a cargo de los ni--
flos, ya que a la vez ellos pueden proponer la manera de utili-
zarlos, por ejem: en qué actividad, si se utiliza en forma in-
dividual, en equipo o grupal. La organizacién de las activida-
des deben ademi4s tener la tendencia a que los nifios tengan la-
oportunidad de discutir y confrontar puntos de vista, lo que -

es fundamental para avanzar en €1l conocimiento.

Bn las situaciones de aprendizaje que se plantean a los-
nifios, los numerales nunca deben ser considerados en forma —-—-
aislada de su significado. Bl nifio construye un significado —-
para el cual elabora luego un significante y para que este sig
nificante sea tal, es necesario nunca perder de vista su rela

¢cibén con el significado que representa.
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CAPITULO VIT

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Como ya se menciondé anteriormente el nimero se construye-
a vartir de la coanbinaciba de las operaciones de clasificaciédn
y de seriacién. Es nor ello que lo pronuesto se incicia con —
estrategias didé&cticas relacionadas con clasificacibn y asf{ --
posteriormente con las de seriaciébn, que de ninguna manera de-

Jan de prescindir la una de la 6tra.

Para situarnos en el tratamiento del tema se puede decir-
que, la clasificaciébén es una operacién 1légica fundamental en—-
el desarrollo del pensamiento cuya imvortancia no se reduce a-
la relacién con el concepto de ntimero. Por tanto la clasifica-
cibdn interviene en la construccibdn de todos los concepntos que-

constituyen nuestra estructura intelectual (1)

En: términos generales, clasificar es "juntar" por semejan

zas y "separar" por diferencias,

ESTRATEGTAS DIDACTICAS CORRESPONDIENTES A CLASIFICACION

1. ABSTRACCION DE LAS PROPIEDADES DE LOS OBJETOS

1.1 Descubrimiento de atributos

1.2 Descubrir y nombrar atributos de un objeto

2., DETERMINACION DE LA PERTENSNCIA DZ ELEMENTOS A UNA CLASE --
DADA,

3. ACTIVIDADES DE CLASIFICACION

3,1 Clasificaciones libres
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3.2 Clasificaciones dicotémicas
3.3 Cambios de criterio en la clasificacién

3.4 Descubrir criterios de clasificacién

4. COHPOSICION ADITIVA DE COLECCIONES

1. ABSTRACCION DE LaS PROPIEDADES D& LOS OBJETOS

La distincidén de las diversas proniedades cde los objetos,
ayudard al nifio a que, poco a poco, llegue a descubrir que dis
tintos objetos pueden tener atributos comunes con base en los-

cuales pueden ser agrupados para formar una clase determinada.
1.1 Descubrimiento de atributos
1l.1.1 Bvocan y denominan objetos definidos por un atributo.

En el desarrollo del tema es conveniente permitir a los—
alumnos nombrar tantos objetos como se les ocurra, a condicién
de que estos posean alguno de los atributos opuestos (ejems ——

duro o blando) que el maestro establece previamente,

A medida gue los nifios realizan ejercicios de atributos——
opuestos, pueden hacer la operacién con distintos pares de ---
atributos y en: diferentes dfas, hasta que estos muestren soltu
ra en su realizacién, de tal manera que en cierto momento lo -

puedan combinar con actividades de lecto-escritura.

La estrategia puede surgir de diversos temas, los cuales-
pueden ser: elegidos nor los nifios, sugeridos vor el maestro,- -
con base en un interés y en los antecedentes que la misma e€X--

periencia les haya brindado.

Por ejemplo: el maestro puede proponer "vamos a decir co
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sas que seas"

- duras o blandas
- frfas o calientes

- rasposas o lisas, etc.
1.1.2 Los transportes

Por su caracterf{stica esta estrategia da oportunidad de -
desarrollar otras similares, las cuales permitiré&n al nifio am-
pliar y reforzar su capacidad de atribuir ciertas caracteristi
cas a los objetos. Ademds todos los nifios pueden nombrar un me

dio de transporte diferente y decir sus caracteristicas.
- Juegan a adivinar.

El maestro puede iniciar el juego diciendo: ahora van a -
adivinar en qué transporte estoy pensando; tiene ruedas y es -

de metal, ;qué seri?.

Los nifiocs seguramente nombraran varios transportes con --
esas caracter{sticas (bicicleta, motocicleta, coche, patin, --
etc.). Para que descubran de qué transporte especifico se tra-
ta, el maestro puede agregar: voy a darles mds detalles; tiene

dos ruedas, es de metal y tiene pedales.

Puede incluir atributos negativos, por ejemplo: no tiene-

motor, etc.

Bl juego se continuaréd de forma similar, procurando que—-
sean los nifios quienes propongan y adivinen distintos trans—--

portes

Se pueden inventar otras similares, que tengan relacién-
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con cualquier tema de los que se trabajen durante las diferen-

tes clases.
1.2 Descubrir y nombrar atributos de los objetos

La observacién, la manipulacién e incluso en el caso de--
objetos comestibles dan: oportunidad al nifio de obtener y ver--

balizar atributos de un elemento presente,
1.2.1 Adivinen qué saqué

La reunién de diferentes objetos por parte del nifio, por-
ejemplo: mufiecos, crayolas, transportes de juguete; donde se -
repitan algunos colores, tipos de material, etc. los cuales —
estén a la vista de los nifios permiten que ellos digan todo lo

que se les ocurra acerca de cémo es cada uno de ellos.

La interaccién con. los objetos permite la abstraccién, la
reflexién y por consiguiente la atribucién. Cuando se actia --
con los materiales mencionados y/o, el maestro puede colocar -
todos los objetos reunidos em un recipiente no transparente —
(bolsa). Por tanto los nifios podrén pasar uno por uno, tomarin
un objeto sin mostrarlo al grupo y dira sus atributos. Los de-
mAs nifios tratarin de adivinar el objeto que sacé su compafiero

y asi tomarin conciencia de los atributos del mismo.

%1 juego puede variar con la intencién de que sean los -
nifios del grupo los que cuestionen al que trata de adivinar --
qué objeto seleccioné su compafiero, nombrando los atributos —- -
posibles del objeto seleccionado y asf{ llegar a acertar de ——-

qué objeto se trata.
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l.2.2 Atributos positivos y negativos

Cuando los alumnos encuentran atributos positivos y nega-
tivos de los objetos, vor ejemovlo nombrar "cosas de madera", -
y "cosas que no son de madera", "cosas de tela y cosas que no-
son de tela". Ayuda a que los nifios se introduzcan e injicien—

en el proceso de clasificacidn de los objetos.
1.2.3 Semejanzas y diferencias

Al encontrar los alumnos semejanzas y diferencias entre -
pares de objetos que tengan semejanzas notorias por ejem: en--—
tre plumas, l4pices, cuadernos, libros, vasos, tazas, sillas,-

bancos, etc.

El maestro ouede propiciar situaciones para que los nifios
establezcan semejanzas y diferencias entre sus comvafieros. El -
estimulari a los nifios para que encuentren el mayor nimero de-

seme janzas y diferencias.
1.2.4 Qué seri

Bl manejo de atributos negativos da la posibilidad a los-
nifios de llegar a descubrir uan todo. Bl hé&bito de recoleccidn-
de objetos de los nifios, ouede servir de material de apoyo en-
el descubrimiento de un todo, a partir de los atributos que —

estos asignen a los objetos.

Los objetos que los nifos recolecten pueden servir de -—
apoyo para que el maestro pronicie situaciones en las que sur-
ja el comentario de los nifios acerca de los atributos que po—
sean manejando determinadas consignas, entre ellas: ;para qué-

sirven?, ;de qué estd hecho?, ;de qué color es?, ;cudndo lo --



usamos?, etc.

Una vez que los nifios ya son capaces de detectar las —---
caracterf{sticas de los objetos, el maestro puede propiciar --—
otras situaciones que ayuden a afianzar el conocimiento por --
ejemplos introducir los objetos en una bolsa no transvarente, -
meter la mano, tomar un objeto y, sin sacarlo, que los nifios -
adivinen gque se tiene en la mano. Si el nifio no es cavaz de -—
jdentificar los objetos es indispensable proporcionar "pistas"
gue pueden ser oraciones negativas, por ejemplo: lo que tengo-
en la mano no se usa para escribir, no es de madera, no es ——-

grande, no tiene la forma de circulo, z;qué seri?.

Si los nifios no logran adivinar, el maestro puede cambiar
el enunciado de atributos negativos con el de positivos, por -

ejem: sirve para peinarnos, es rojo, etc.

2, DETERMINACION DE LA PERTENENCIA DE ELEMENTOS A UNA CLASE -~
DADA

La cavacidad para anmlizar semejanzas entre los distintos
elementos de un mismo conjunto, ayuda al nifioc a la construc-—

cién de las proviedades impl{citas en la nocibn de clase.

2.1 BE1 zapateado

BEn la adcuisicién de esta nocidén el maestro juega un pa--
pel importante nombrando elementos que pertenecen a una clase-
dada, entre ellos puede nombrar algunos que no pertenencen a - -
ella, (en los nifios tiene que quedar claro cuil es la clase —-—
con la que se esti interactuando). El maestro por ejemplo pue-

de explicar el juego: yo les voy a decir nombres de animales -



pero tiene que estar bien atentos porque, cuando me equivoque,
ustedes tienen que zapatear en el suelo. Dice por ejemolo nom-

bres de:
- Animales: leén, perro, camello, clavel, gato, sandia.

- Animales de cuatro patas: elefante, gallina, perro, burro, -

guajolote, gato, caballo, araifia, tigre, etc.

- Animales que se comen: vaca, gallina, cerdo, arafia, etc.

Una vez que los nifios comprenden la dinémica de determina
da estrategia son capaces de continuarla y alin de darle otrao -
tipo de variante. Puede suceder que en este caso de la perte—
nencia o no pertenencia de elementos a una clase dada, pueden-
estos definir que clase de objetos podrfan nombrar, o bien el-
maestro la puede elegir y pedir a los nifios en turno gque nom--

bren objetos pertenecientes a esa clase.

Los nifios pueden nombrar objetos de su entorno inmediato-
(el salén, la calle, etc.), también pueden nombrar objetos de-
finidos por su uso, por ejemplo cosas que sirven para: escCri--

bir, leer, vestirse, comer, sentarse, limpiar, etc.

3. ACTIVIDADES DE CLASIFICACION

Las actividades de clasificacién ayudan al nifio a que deg
cubra criterios de semejanza y diferenciz con base en los cua-
les diversos objetos pueden ser agrupados para formar una cla-
se y al mismo tiempo pueden abstraer las propiedades de las —— .

clases formadas.

En la clasificacién (tanto libre como dicotémica), es ne-

cesario gue los nifios se apoyen en diversos materiales que pue



dan ser clasificados por los nifios de maneras distintas, se---

gin el criterio empleado.

Algunos ejemplos de materiales adecuados y diferentes —--—-

formas que los nifios podrfan elegir para clasificarlos son:

- Animales (de plAstico o en imAgenes); por color, tamafio, ni-
mero de patas, los que vuelan, los que no vuelan, domésticos

Yy salvajes, etc.

- Frutos: por forma, tamafio, color, comestibles y no comesti--
bles, segfin el niimero de semillas (muchas, pocas, una, etc.)

de ciscara gruesa o delgada, etc.

- Semillass de acuerdo con su forma, color, tamafio, si son o0 -

no son comestibles, etc,

- Vehiculos (en imagen o de juguete): por su ndmero de ruedas,
(dos, cuatro, muchas), si tienen motor o no, si son para mu-

cha gente o poca, si se usan en el campo o en la ciudad, etc

- Botones: atendiendo el color, nimero de agujeros, la forma,-

el material de que est4n hechos, etc.
- Alimentos: frutas, dulces, etc.

- Diversos materiales de desecho.

Cunado el maestro pretende trabajar alguna situacién don-
de incluya materiales similares a los que se mencionaron, es——
importante que el tema que se va a desarrollar sea precedido--
por alguna plitica con el grupo dende los alumnos eXpresen lo- -
que saben acerca de dicho tema, lo que desean saber, lo que --
desean saber acerca de dicho tema para llevar a cabo el tra—-—-
bajo, etc., y as{ poder en ocasiones apoyar al maestro en la --

planificacién.



Es igualmente importante que el maestro conozca el grado-
de informacién que los alumnos tienen acerca del material a —
clasificar, pues no es posible efectuar una clasificaciébn si--
se desconocen las caracteristicas, nombre, uso, etc. del mis--
mo. De ello el maestro se puede dar cuenta a través de cuestio
namientos para que estos digan todo lo gue saben del material,
manipularlos, decir cémo se llaman, de qué estdn hechos, para-

qué sirven, en algunos casos cémo se hacen, etc.

3.1 Clasificaciones libres

La clasificacidén libre se puede realizar de forma indivi-
dual, por equipo y grupal, esto depende del contexto en que se

lleve a cabo y del interés de los nifios, por ejem:

Si en alguna ocasién se decide trabajar con frutas por —
parte del maestro o los alumnos, el maestro puede pedir a los-
nifics que miren bien los frutos y los acomoden juntos los que-

se parecen.

Por tanto cada nifio hard su clasificacién atendiendo a --
distintos criterios, Puede ser que clasifiquen por: color (ro-
jo, amarillo, verde, etc.), forma (redondos, alargados), tama-
flo (grande, pequefio, mediano), por la céscara (gruesa o delga-
da), la manera en que se comen (se oueden comer con ciscara o-

sin c4scara), etc,

Puede ocurrir que algunos nifios separen los frutos en dis
tintos montones y que no sea vposible encontrar un criterio de- -
clasificacién, es decir, que no quede claro en qué se fijaron-
para ponerlos juntos, y que otros encuentren un sélo criterio-

de clasificacibén. Bn cada uno de los casos donde el nifio cla—



sifique es importante que el maestro pida justificacién del --
trabajo realizado, haciendo preguntas como: platfcame ;por qué
pusiste estos juntos?, ;en qué se parecen?, zeste fruto colo—
cado en algin montén, podriamos ponerlo aquil en otro montén?,-
;por qué no (por qué sf{)?; fijense bien si algin fruto gque no -
esté en su lugar y si encuentran alguno que esté equivocado, -

vbénganlo donde debe ir.

Cuando se hace este tipo de preguntas se da oportunidad—
a los nifios de que reflexionen acerca de las colecciones que -
han formado, las analicen para que puedan: ver si ellas impli--
can 0 no contradicciones. De igual manera es especialmente ——-
imvortante y Gtil que el maestro propicie que los nifos entre-
s{ comenten lo que hicieron sus compafieros, confronten. opinio-

nes y no sea tGnicamente 61 quien conduzca a la reflexién.

Es indispensable ademéds que los nifios nombren los conjun-
tos formados y vean si todos los elementos incluidos en cada -
uno de ellos poseen la propiedad con base en la cual han defi-

nido a dicho conjunto.

Esto unido al tipo de preguntas antes descritas, ayuda—-
a que los nifios vean si han colocado algin elemento en un con-
junto que no 1le corréSponde. Igualmente le permite ubicar al--
gin elemento que ha quedado sin clasificar porque considera --

que "no se parece" a los demés,
Por ejemplo:
Si el nifio ha formado tres conjuntos de transportes a —-—

los que ha definido como 1) "los coches", 2) "los caminones" -

¥y 3) "las lanchas" y deja sin clasificar un coche porque es —



una "carcachita" el maestro puede preguntar por ejemplo: ;este
coche antiguo podrfamos ponerlo con estos "camiones"?, ;por —
qué?, ;lo podrfamos poner aqui? con los coches. Probablemente-
el nifio insita en que no, porque es una carcachita. El maestro
vuede hacer entonces preguntas orientadas a que el nifio se dé-
cuenta de que ese hecho no lo hace perder al coche su calidad-
tal; por ejemvlo: estos coches ;cémo son?, ;para qué los yue—
des usar?, ;voor dénde van?, ete. y esta "carcacha" ;cémo es?,-
etc. Repite el tipo de cuestiomamientos para ver si los nifios-
se dan cuenta de por qué el objeto que se habfa quedado fuera-

puede ir en ese conjunto.

S5i los comentarios de los compafieros y las preguntas del -
maestro no hacen al nifio cambiar la opinién, serd dtil que se-
intente "convencerlo" y mucho menos obligarlo a que acepte un-

criterio que no es significativo para €1,

3.2 Clasificaciones dicotémicas

A diferencia de las clasificaciones libres, el maestro --
cuando se desea clasificar de manera dicotémica se pide a los
nifios que ordenen diversos materiales dados nicamente en dos-
grupos (conjuntos o montones) enfatizando, como en las clasifi
caciones libres, que los elementos de cada conjunto deben guar

dar algln parecido entre s{i.

En las clasificaciones libres, al dar al nifio oportunidad
de construir tantos conjuntos como é1 quiera se acentéia su di- :
ficultad para elegir un solo criterio de semejanza para agru--
par los objetos. Esto se debe a que, en términos generales, —-

los nifios de primer grado se encuentran en una etapa del pro--
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ceso cognitivo donde no presentan mayor dificultad para evo---
car y nombrar objetos pertenecientes a una misma clase cuando-
dichos objetos no estdn a la vista; en cambio cuando los nifios
tienen ante s{, gran cantidad de diversas propiedades que per-
ciben (formas, tamafios, colores, texturas, materiales, etc.)--
se les hace muy dif{cil analizar semejanzas con base en. las --

cuales dichos objetos pueden agrunarse.

Esto suele dar como resultado la construccién de numero—-—
sos conjuntos que a veces no pueden ser definidos de acuerdo -
con una propiedad comdn de los elementos que los forman porgue
no todos poseen dicha propiedad, o bien, en la blisqueda de m4_
Xima semejanza, sblo se relnen pares de objetos, se mezclan --

criterios entre los diferentes conjuntos, etc.

As{ pues en las clasificaciones dicotémicas se facilita—
al nifio la posibilidad de clasificar porque al determinar el -
nimero de agrupaciones que debe formar, se restringe también -

la cantidad de criterios gque pudiera elegir.

Ejemplo de las situaciones bésicas implicitas en una cla-

sificacibdn dicotémica.
3.2.1 Clasificaciones dicotémicas con animales.

Una vez que se les proporciond a los nifios estampas de——
animales, el maestro puede pedir a los nifios gue formen dos —-

montones con las estampas, poniendo juntas las gue se parecen.

Los nifios pueden encontrar diferentes criterios para —---

clasificar, por ejem:

- Los gque tienen patas y los que no tienen patas.



- Los que son comestibles y los que no.
- Los domésticos y los salvajes.

- Los que wviven en el agua y los que viven en la tierra, etc.

Cuando ya se han establecido los criterios de clasifica--
cién vor parte de los nifios, el maestro puede foraular pregun-
tas que conduzcan a la reflexién acerca de la clasificacidn --
realizada. Por ejemplo: j;cémo le podrias llamar a este montén?,
sen qué te fijaste para ponerlos juntos?, ;cémo les podriamos-
llamar?, ;por qué pusiste el pato en este montén?, etc. Es im-—
portante estimular la confrontacidén de opiniones entre los —-—-
alumnos, de la misma forma como se hace en las clasificaciones

libres.,

Una vez que los nifios efectdan clasificaciones dicotémi--
cas, el maestro puede pedirles que vuelvan a subdividir uno de
los conjuntos formados en dos subconjuntos manteniendo la mis-
ma consigna, de que deben estar juntos lo elementos que sean -
parecidos, por tanto es imprescindible pedir la justificacién-
de las respuestas que den los nifios y la confrontacién de opi-

niones.

3.3 Cambios de criterio en la clasificacién

Cuando los nifios ya han clasificado de manera libre y di-
cotémica y muestran cierta facilidad para encontrar criterios-
de clasificacién con distintos materiales, son capaces de or—
denar el mismo material pero con base en un criterio diferente
del primero. Lo anterior de la posibilidad a los nifios de que-
descubran que un mismo material puede ser clasificado de dife-

rente forma, seglin sea el criterio que se elija para ello. ——-
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De esta manera se provicia en los nifios la abstracciédn de dis-

tintas oropiedades comunues entre los objetos.

Cada vez que se elija un nuevo criterio para clasificar-—-
es necesario efectuar abstracciones tanto positivas como nega-

tivas.,
Por ejemplo:

Si un nifio clasifica un conjunto de vehiculos de juguete-
en dos grupos "los de pléstico”" y "los de metal" tiene por un-
lado que abstraer la vropiedad "de plédstico" para reunir en —--—
este conjunto todos los elementos que la posean; esto implica-
que al mismo tiempo debe abstraer la propiedad negativa "no es
de pléstico" el resto de los vehiculos gue no estén hechos de-
ese material. Lo misrmo tendr4d que hacer respecto a los vehicu-

los "de metal'".

Si una vez hecha la clasificacién vuelve a reunirse el --
material y se le pide que nuevamente forme con é1 dos conjun--
tos pero de otra manera (atendiendo otras semejanzas), podri -
clasificarlo por ejemplo en: "los gque tienen ruedas" y "los —
que no tienen ruedas". En este caso podrén quedar en un conjun
to los barcos y las lanchas y en otro, trenes, autos, etc. pe-
ro en ambos ca2sos habri tantos vehiculos de pléstico como de -
metal, vorque en ese momento no se estd atendiendo a esas pro-

piedades (diferenciadas) como criterios para clasificar.

3.4 Descubrir criterios de clasificacién

Cuando el nifio descubre los criterios de clasificacién --
reflexiona acerca de la razén por la cual determinados elemen-

tos han sido agrupidos en un mismo conjunto.

193286



Frecuentemente los nifios no sélo tienen dificultad pnara—-
encontrar un criterio de clasificacién, sino ademds, una vez -
que lo han encontrado, por ejemplo: clasificando con base en -
el color, les resulta diffcil desprenderse de &1 y pensar en -
otra forma, el uso de los objetos, el material de que estln -—-

hechos, etec.

Asf opues, al reflexionar sobre clasificaciones hechas por
otros nifios y descubrir el criterio empleado en cada caso, se-
dan cuenta de que un mismo material puede ser clasificado de -

diferente forma.

Una vez que el nifio descubre los criterios de clasifica--
cibén, este desarrolla la flexibilidad del pensamiento gque im——
plican las estrategias de "cambio de criterios en la clasifi-—-

cacién".

4. COMPOSICION ADITIVA DE COLECGCIONES

La comnosicién aditiva de colecciones se inicia cuando --
los nifilos ya son capaces de hacer clasificaciones dicotémicas.
Esta estrategia contribuye en la construccién de las relacio--
nes de inclusién de clase. Ademé&s facilita que los nifios des--
cubran la relacidn parte-todo que existe entre la subclase y -

la clase mayor que la engloba.

4.1 Albumes

Cualcuier clase de objetos que el nifio maneje (reales,---
de juguete o imAgenes) pueden ser agrupzdos en dos subclases -
que a su vez forman una clase mayor; ejemplos: animales, vege-

tales, transoportes, etc.



Cuando el maestro desea que los nifios adquieran la compo-
sicién aditiva de colecciones, por ejemplo: puede hacerlo con-
estampas de animales diversos (distintos tivos de aves, peces,
mamiferos, insectos, etc.,) y dos hojas grandes de papel vara -

cada nifio que constituye el grupo.

Una vez que el maestro ha dado varias tarjetas (15 a 20)-
de animales con las caracterfsticas descritas y pide que los -
reparta como se quiera en ambas hojas de papel, pero cuidando-
que los nifios puedan explicar en qué se parecen todos los ani-

males colocados en—una misma hoja.

Cuando los nifios son capaces de formar colecciones (antes
de pegarse las estampas) cada uno tiene oportunidad para comen
tar su trabajo con el de su compafiero o compafieros. Esto ayuda
a que cada nifio vea si no se ha salido del criterio de clasifi
cacién que haya elegido. Esto es detectable por parte del ma--
estro con las consignas habituales orientadas a la reflexién -

de los alumnos.

51 a pesar de la confrontacién de opiniones y preguntas—
el nifio no acepta modificar una coleccibén en la que supuesta—
mente ha cometido un error, es conveniente gque el maestro no -

presione para que lo haga.

Consideracién sobre el aspecto de clasificacién.

Una vez que el nifio es capaz de realizar la clasificacifba
entre diversos materiales concretos, es de fundamental impor—
tancia que sus acciones sean representadas; a través de signi-
ficantes de un significado previamente construido. Bs por esto
que el trabajo concreto con diversos materiales debe preceder-

siempre al trabajo representativo, que puede ser opcional para



el nifilo, ya sea de forma no convencional o convencional, pero-
si que surja de la necesidad de representar algo; asi los ni--
fios comprenderdn la utilidad de la representacién, gque por ser
menos precedera que la accibén concreta, es un apoyo para el re

cuerdo de lo realizado.

Cuando se desea representar una accién de clasificacién,-
por parte de. los nifios, pueden ser estos mismos a través de un
acuerdo comin los que establezcan la forma mAs convincente de-
realizarse, por ejemplo: puede.ser con lfneas que encierren —

determinados conjuntos, etc. (2)



ESTRATEGIAS DIDACTICAS CORRESPONDIENTES A SERTACION

1. E5TRATEGIAS DE ORDEN

25 " CON ALGORITMOS
3e " DE SERIACION
4. " DE ORDEN NUMERICO

1. ESTRATEGIAS DE ORDEN

En la serie numérica los nlmeros naturales estén totalmen
te ordenados nor la relacién mayor que (o menor gue). Cada ni-
mero ocupa un lugar preciso dentro de la serie, todos excepto-—
el cero, tienen un antecesor y un sucesor, ejemplo: el 5 tiene

como antecesor el 4 y como sucesor el 6.

Ccmo aicede en las demds nociones, el nifio construye la no
cibén de orden a partir de la reflexién que realiza al estable-

cer determinadas relaciones entre los objetosn(3)

A continuacién se proponen algunas sugerencias didicticas
a través de las cuales se favoreceri la comprensiédn de la no—

cibn de orden en el nifio.

Para ello a partir de algunas manipulacionss que realicen
los nifios y de acciones gue expresen en forma verbal o repre--
senten grificamente; el maestro puede propiciar la reflexién -
en los alumnos. Bs imnortante que se utilice el vocabulario li
gzdo a la nocidén de orden, es decir, las expresiones "antes -——
deeeoe, "desouébs de.....", "entrec.ceyee..", ya que el nifio -
suele tener dificultades con este vocabulario cuando sélamente
se le oroponen actividades numéricas, por ejemplo: j;cuidl nime-

ro va después del 4%, ;cudles son los nUmeros que van antes --



del 6?2, etc. (4)

Es imvortante también que el maestro parte de un campo —--—
conocido parz el alumno, para asl aprovechar sus experiencias-
cotidianas. Lo anterior nermite proponer la nocién de orden ——
a partir de situaciones al alcance de los nifios y »reparar el-

camino para las actividades numéricas fundamentales.

EBjemplos:

-~ Nos formamos de otro modo.

La formacién de los nifios en la fila de una manera dife--
rente a la de todos los dfas, permite a los nifios recordar y -
hacer comparaciones del orden que ocuparon las veces anterio--

res y el que ocuparin después; antes de y después de.

Al ser cuestionados por el maestro sobre el lugar, segu——
ramente los nifios no vodrin recordarlo. Por tanto se puede ——
cuestionar a los mismos el qué podrfan hacer para recordarlo—
ripidamente y noder saber en cualquier momento gue lugar les -

corresponde.,

Los nifios pueden proponer diferentes casos, como el irse-
formando a medida gue se va escuchando su nombre, escribir —
los nombres en el pizarrén, etc., El maestro en este caso puede
favorecer la confrontacién de opiniones entre los nifios y per-

mitir que ensayen diversas sugerencias.

Bl maestro los ouede hacer reflexionar que se trata de po '
der saber en cualouier momento y de la manera mé&s rédpida en —-

qué lugar se tienen que formar.

Si los nifios no son capaces de proponer, el maestro sugie
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re el uso de patrones de identificacién como colores, escudos,
etc., y colocarlos en algin lugar visible para que estos obser-
ven el orden que ocupan dentro de la formacién de una fila, y-
as{ ser hébiles, en la construccidén de una fila en cualquier--

momento.

Con el uso de algunas tarjetas de identificacién los ni--
fos pueden formar un trenecito, donde ellos puedan observar --
aue el que ocuva el primer lugar seri la m&guina, por tanto al
duefio de la tarjeta le corresponde €l primer lugar de la fila-
¥ el aque quede en Gltimo lugar seréd el cabfis y el nifio el dlti

mo de la fila,

Cuandc se haya elegido o trabajado de la manera anterior-
el maestro, una vez que se han pegado las tarjetas para hacer -
el tren, puede hacer los siguientes cuestionamientos a los —-—-
nifios,

;De quién es esta tarjeta?
;Quién: va a formarse antés que Manolo?
;Cufntos vagones van antes del cabiis?

;Cufntos van después de Rocfo?

Si los nifios o0 el maestro eligen jugar a cambiar de lugar
en determinado momento, el orden de los nifios en la fila igual

mente cambiari.

~ Cuentos e historietas

Cuando el maestro lee un cuento a los nifios es convenien-
te que, de inmediato haga vreguntas acerca del orden en que su
cedieron las cosas en el cuento, puede preguntar por ejemplo:-—

;qué paso después de que Juanito tiré los frijoles por la ven-
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tana?, ;qué le dijo su mam4i antes de gue se trepara a las ——-
plantas gigantes?, ;qué hizo Juanito antes de tocar la puerta-

del castillo?, etc,

Cuando el maestro cuenta una historia a los nifios o bien-
los mismos nifios leen un cuento, o vlatican sobre algin progra
ma de televisidén dque la mayorfa haya visto el dfa anterior, —--
el maestro en todos los casos puede cuestionar a los nifios co-

mo se indicé anteriormente.,

- Actividades de cocina

Las actividades de cocina son situaciones gque pueden ayu-
dar a los nifios para que establezcan una sucesién de pasos en-
la elaboracién de los alimentos, donde los nifios al ser cues-—-
tionados pueden responder a: ;qué se hace después de disolver-
la gelatina en el agua?, ;qué le pasé al agua después de disol
ver la gelatina?, ;qué se tiene gue hacer antes de comerse la-

gelatina?, ete.

Los nifios al abordar una situacién como la anterior lle—
gan a establecer relaciones de orden, reflexionan acerca de —-—
las transformaciones que suceden a los alimentos cuando se rea
lizan diferentes acciones para prepararlos. Por tanto da la —--
posibilidad de que estos se inicien en el conocimiento de un -

mundo fisico.
- Las calles

Bl conocimiento de las calles, su recorrido y su orden --
que realizan los nifios para llegar a la escuela es una situa—

cién real que se puede aprovechar para que los nifios establez-



- 63 -

can conceptos como el de primero y después, cuil le siguiodo a -

esa, etc.

- Secuencias

El establecimiento de las relaciones de tiempo de acuer—
do con una secuencia (historias mudas), la secuencia de: semi-
1la, semilla germinada, planta chica, planta crecida con flo—
res, ayuda al nifio a que anticipe y prediga lo sucedido prime-

ro y después,
2. BESTRATEGIAS CON ALGORITMOS

Cuando el nifio trabaja con el algoritmo 1, llega a esta—
blecer en todos los casos al sumar 1 a cualquier ntdmero que se
obtiene el sucesor de dicho ntimero, vor tanto el sucesor de 26

es 27, y el sucesor de 72 es el 73, etc,

La composicién de una serie numérica, en el aspecto car—-
dinal obedece al algoritmo + 1, es decir, a una regla que indi
ca que sumando el 1 para obtener los niimeros sucesores y asi -

poder continuar la serie hasta el infinito. Bjemplo:

O0+1=1, 1 +1=2, 1 +2=23, 1+ 3 =14, etc.

3. ESTRATEGIAS DIDACTICAS DE SERIACION
- Seriacién en actividades cotidianas

Entre las actividades que el maestro realiza durante el - -
a7io escolar, existen muchas que pueden ser aprovechadas para -

gue los nifios construyan diversos tipos de series. Ejemplos:

El juego del doctor,
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Al realizarse esta estrategia los nifios interactian con—
diversos materiales como frascos idénticos, agua pintada con

colorantes vegetales, papelitos, resistol, etc.

Una vez que se cuenta con estos materiales los nifios pue-
den nreparzr jarabes y embotellarlos en sus frascos, los cua—--
les no tendrén siempre la misma cantidad de agua. Bste trabajo
cotidiano da la oportunicéad al nifio de gue realice una seria--
cibén con base en la cantidad de liquidos, lo cual es posible -
fij4dndose hasta donde llega el nivel del agua: (para ello es -
imprescindible que los frascos sean de la misma forma y tengan
el mismo tamafio). A6n cuando el nifio no ordene fisicamente los
frascos (en la filas desde el gue tiene menos hasta el que fie
ne méds), esta realizando un trabajo intelectual de seriacién -
al buscar diversos recursos para que no le quede ningin frasco

con la misma cantidad de lfquido (5 )

= Los lépices

Bs muy comfn que los nifios comparen quién tine el lépiz—-
m4s grande y a quién ya se le estd acabando de tan chiquito, -
etc., 51 el maestro se da cuenta que enitre sus alumnos surgen -
este tipo de plAticas, es conveniente que las aproveche para -
derivar de ellas una actividad de seriacién. Prononiendo a ——-—
los nifios dividir al gruno en equinos e invitando a2 los alum--
nos a2 que »nor equipos junten sus lédpices para ver quién tiene-
el 14piz mis grande del eguipo, luego cull sigue a €se, des—-
pués cuil otro, etc. A la vez se les puede preguntar como le —-
podrian hacer para no confundir su 1lépiz y al final cada quién
pueda reconocer el suyo. Cada nifio dari sus detalles del cémo-

puede reconocer su lépiz .



Los niflos buscaran formas de saber cuil es el lédpiz més -
grande y culdles son los que siguen en tamafio. Pueden por ejem-
plo, comvparar cada l4piz con todos los deméds, ir comparando pa
res, etc. y probablemente lleguen a descubrir que para saber -
el tamafio de cada 14piz respecto a los deméds, es necesario or-

denarlos en serie.

4. BESTRATEGIAS DE ORDEN NUMERICO

En esta estrategia se da al nifio la oportunidad de reco--

lectar su material de trabajo.

- Cajitas de frijoles

Cada nifio puede llevar a la escuela 5 cajitas sin tapa --
con diferente cantidad de frijoles cada una (1 a 15) y una ca-

ja extra vacia.

Bl maestro ouede invitar a los nifios a ordenar las caji=
tas poniendo primero la que tiene menos frijoles hasta llegar-
a la que tiene mAs. Después pide a cada nifio; Muéstrame una --
cajita que tenga més de 2 frijoles, ; culles tienen mis de 2—
frijoles?, dame las que tengan de 4, bisca una gque tenga mds -

de tres frijoles pero menos de cinco.

Bn todos los casos es muy importante que el maestro pida
justificacién de lo realizado.
- Los ntmeros de las péginas de un libro

Bl maestro dice a los nifios que van a abrir su libro en -

la phgina que esté después del 6. Les pregunta cuidl creen que-

serd el nimero de esa pigina. Hace lo mismo para la pédgina que
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estd, por ejemplo, antes del 5.

Puede pedirles ademis que abran su libro, por ejemplo; en
la pdgina 52. Como posiblemente los alumnos no conozcan este —
nimero, el maestro lo escribe en el pizarrén y les dice (sefia-
la el 52) es el cincuenta y dos. Los nifios pueden adivinar -——-
por qué se llama cincuenta y dos, en caso de que no, se hace -
notar por parte del maestro que el cincuenta y dos est4 forma-
do por un cinco y un dos y cuestionarlos sobre la pAgina que—
sigue y los niimeros que la componen. ﬁ@s nifios pueden dar di--
versas respuestas sin importar que no sepan los niimeros que —-
siguen; de 1o que se trata en esta situacién es aque se den ——
cuenta de que hay un nimero que va variando a medida que pasan
las hojas (del 52 cambia al 53, a 54, a 55, 56). Una vez que -
los nifios han comprendido esto, el maestro puede preguntar: —-

;cull ndmero creen que seguiri al 562.

Esta estrategia solamente se puede realizar con piginas -
en las que el nimero que cambia es el de las unidades y no —=-—
cuando cambian las decenas. Por ejemplo sélo con 21, 22, 23, -

24, 25, 26, 27, 28, (pero no en casos como 79, 80).

- Dibujos sorpresa

Bl dibujo sorpresa, permite al nific introducirse en la ——
serie numérica, ademis es un elemento que ayuda a estos adquie_
ran revertorio numérico y a que poco a poco se familiaricen =-

0 i
con los mismos,
Cuando se propone una estrategia similar los nifios unen -

puntos numerados mediante trazos con l4piz. La cantidad de pun

tos para cada dibujo debe estar de acuerdo con las cantidades-



que cada nifio pueda mane jar.
- Juegos diversos

Pueden utilizarse juegos de mesa como la Oca, Serpientes-~
y escaleras, o cualquier Juego que los nifios conozcan y que —-

implique seguir la serie de los ndmeros.

Es importante que el nifio represente cada una de sus ac——
ciones, tanto de clasificacién como de seriacién, ya sea de --

forma no convencional o convencional para el adulto.

La representacién de una serie la puede realizar el nifio-
a través del dibujo, en grificas de barras, en signos gréificos,
etc, En ello puede utilizar diferentes colores, series concre-
tas, acomafiadas todas ellas por una explicacién 1égica por par

te del nifio (g )
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ESTRATEGIAS DIDACTICAS DE CORERESPONDENCIA Y NUMERO

Cuando el nifio realiza actividades relacionadas con la —-
clasificacién y seriacién las cuales le dan la posibilidad de-
conocer las semejanzas, diferencias y relaciones entre los di-
versos objetos con los cuales operacionaliza y a la vez es po-
sible que se de una organizacién mental del mundo que le ro——-
dea, y descubre el orden en que esté4n colocados ciertos obje—
tos, construye series en relacién ascendente y descendente de-
acuerdo a sus diferencias, ya sean de tamafio (del m&s chico al
m4s grande o a la inversa), matiz (del mAs oscuro al mis cla—-
r0), de textura, longitud, etc., cuenta ya con algunos elemen-
tos bésicos para utilizar el nimero en su aspecto cardinal y -
ordinal que son los que llevardn al mismo a afianzar el concep

to de nvmero.

Los nifios desde temprana edad realizan esponténeamente —-—
actividades de comparacién; dicha "comparacidén" la establecen -
en relacién con la cantidad de objetos "tengo muchos, "tengo -
pocos"™, sobre la magnitud "es mds grande que", "es mds chico——
que", etc., Son este tipo de actividades las que dan origen a -
la nocién de orden, la cual es necesaria para que el nifio com-
prenda el significado del ntmero. Por lo anterior es convenien
te hacer que los alumnos realicen actividades en donde pongan -
en prictica relaciones de orden, mismascque les permitan orde-

nar conjuntos de objetos de acuerdo con la cantidad de elemen-
tos (7))

E1l nifio de 5 a 6 afios al enfrentarse a situaciones donde-
tiene que establecer una correspondencia, en forma concreta, -

término a término, considera que la contidad de objetos (card;
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nal del conjunto) permanece inalterable, ya que depende de la-

disposicién espacial de los objetos.

Por las razones expuestas es de suma importancia crear —-
situaciones en donde el nifio utilice el ndimero en su aspecto -

ordinal y cardinal de forma coordinada.

Por ejemplo:

~ Canta y dibuja

Lo importante de esta estrategia es cue los nifios esta—-
blezcan un orden no numérico; este orden le serviri para compa
rar conjuntos, es decir para saber cuando un conjunto tiene——-

igual , menos o més elementos que otro.

El maestro explica al grupo "voy a leerles una cancién, -
escuchenla muy atentos"., Al terminar de leer cuestiona a los -
nifios para saber si la recuerdan o no. Suponiendo que hay po—-
cas respuestas o ninguna, vuelve a leer la cancién; al finali-
zar pregunta j;cbémo empieza la cancibén?, ;qué parte sigue?, ; y

luego? , etc.

Es probable que los nifios, a pesar de la segunda lectura,
no recuerden el orden de las estrofas, por 1o que el maestro -
puede proponer lo siguiente: "cada equipo va a realizar un di-
bujo que nos recuerde de que gallina se trata", una vez elabo-
rados los dibujos se pone a consideracién del grupo, si estos-
son bien interpretados se van colocando en el pizarrén; si un-
dibujo no se interpreta bien se pide al eguipo responsable que
haga otro. Una vez que se han aceptado las representaciones —-

elaboradas se invita a todos a decir la cancién y se pide a --
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un alumno que escoja la representacibén que corresponde a la -
primera estrofa, la cual debe ponerse en el pizarrén en el lu-
gar que el nifio seleccione, aclarindoles gque después de esta -
representacién deberin colocarse las dem&s., Ya ubicada la pri-
mera representacibén, paszarid otro nifio para que coloque la se——
gunda representacién (la direccidén en la gue se cologquen la —-
escogerd el grupo y tanto los alumnos como el maestro vigila--
r4n que sea representada). Se continua de esta manera hasta —-

teminar la colocacién en orden.

A continuacifén se muestra un ejemplo de las representacio
nes gréificas de las estrofas que pudieran elaborar los alum-——-—

nos, asi como la configuracibn final de éstas,

2| & KA Y] g3 @l
| 0 ==
o X2

Ya ordendas todas las representaciones, algunos nifios ——-

pueden pasar a decir toda la cancién e ir sefialando cada tar—
jeta. Posteriormente se desprenden todas las representaciones-
del pizarrén y, entre todo el grupo, reconstruyen el orden en-
que estaban colocados; para ello van cantando la cancién y un-
élumno pegarid la tarjeta que corresponde a la representacién -

grifica de la estrofa que se estid contando.

Al terminar el maestro sefiala alguna estrofa y pregunta:
;qué estrofa sigue?, ;cu&l esti entre la gallina feliz'y la -

gallina amarilla?, ;cufl est4 antes de...?, ;cudl estd des—_—

pués de...?, etc.

Se registran algunas representaciones (por ejemplo la 3 -

y la 8) para que algunos de los alumnos pasen.a colocarlas en-
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en el orden establecido. El maestro continta haciendo pregun--
tas a los alumnos: ;cuintos dibujos hay antes de la gallina —-
roja?, scull es la primera?, ;cull es la 61 tima?, ;culles van-

después de la gallina rayada?, etc.

Observacidn: Es probable que los nifios dibujen inicial--
mente solamente gallinas, por lo me el maestro los cuestiona--
r4 pregunténdoles, por ejemplo: ;clmo vamos a saber que sta —
es la gallina azﬁl y ésta es la gallina feliz?. Este tipo de-
cuestionamientos se hari con la intencién de que los alumnos -
tomen en cuenta otros Indices significativos de la estrofa, —-

para representarlos en sus dibujos.

LA GALLINITA

Erase una gallinita grande
gue ponfa sus huevos en el tanque,
gue ponfa diario un huevito,

que me comfa todo calientito.

Brase una gallinita azul
que ponfa sus huevitos en el bail
que ponfa diario un huevito,

que me comfa todo calientito,

Rrase una gallinita feliz
que ponfa sus huevos en el maiz
que ponia diario un huevito

que me comfa todo calientito.

Erase una gallinita café

que ponfa sus huevos en la casa de josé,
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que ponfa diario un huevito,

que me comia todo calientito

Erase una gallinita amarilla
gue ponia sus huevos en la silla,
que ponfa diario un huevito,

que me comfa todo calientito.

Brase una gallinita roja
que ponfia sus huevos en la hoja,
gque ponfa diario un huevito,

que me comfa todo ealientito.

Erase una gallinita rayada
que ponfa sus huevos en la entrada,
que ponfa diario un huevito,

que me comfa todo calientito.

Erase una gallinita morada
que ponfa sus huevos de bajada,
que ponfa diario un huevito,

que me comfa todo calientito.

Erase una gallinita blanca
gue ponfia sus huevos en la banca,
que ponfa diario un huevito,

que me comfa todo calientito.

Brase una gallinita rosa
que ponia sus huevos en la loza,
que ponfa diario un huevito,

gue me comfa todo calientito.
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La estrategia anterior se relaciona finicamente con el or-—
den y la representacibn, pero serviri de apoyo para las que se
planteardn posterioramente, ya que se€ utilizarfn las tarjetas -
gue los nifios hayan elaborado para el desarrollo de "Canta y -—

dibuja.

- Canicas y huesitos

Se pretende comparar dos conjuntos por medio del orden --

establecido anteriormente (Canta y dibuja).

El nisio en &sta tendrd la oportunidad de recolectar algin
material de desecho y el que el medio le proporciona, COMO lo-

son; cajas, canicas, huesitos o piedritas (6, 9).

Es importznte que el nifio observe aue un conjunto tine ——
mAs elementos que otro si se avanza m&s en el orden en que €S-
t4n colocadas las tarjetas o 14minas; tiene menos sl se avanza

menos e igual si se llegsa al mismo Vverso.

Se colocan ordenadamente en el pizarrén las tarjetas de -

1a cancién "La Gallinita".

Bl maestro puede entregar la caja ée los huesitos a un --
alumno y explica al grupo: nocgda vez que se cante una estrofa-
de la cancién, su compafiero sacari un huesito; cuando tome el -
41 timo dira "alto" y sefialard la tarjeta que representa la es—

trofa que se est& cantando".

A1 terminar de cantar, entrega ahora la caja de canicas =

2 otro ni%o y da la misma consigna.

41 finalizar la cancibén por segunda vez, el maestro cues-
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®n ellz nuevamente ge utilizanl las tarjetas de la estrate
gia wGanta ¥ aibuja"s caja ¥ polsa con objetos.

Egta se incid colocando e el pizarrén 1as tarjetas orde-
nadas de la ecancidn ncanta ¥ gibuja"e £1 maestro entrega 12 ca
ja con objetos & un alumno ¥ explica a1 grupos: wJan a cantar -
la canciébn de la Gallinita" vy cada V€I que S€ cante una estro-
faz irhn sacanto, POY furno un objetoy el gue btome el Gltimo -~

dirh wglto"s en ese momento todos dejan ge cantar ¥ se pondré—

una marca ¢ la garjeta aue cefala dicha catrofa”.

A1 terminal de cantar el maestro projone gl grunos wpara -

comprobar gue 1a marca se colocd en el lugar correcto, vamos &

volver & cantar la cancién".

Tos nifios deberén anticipal agénde se van a detener ¥ por-
qué. S¢€ agregan & los objetos anteriores dos o tres més; con ~
este nuevo nGmero S€ pide a 1os nitos gue anticipen en que €57

trofa (o gipbujo) van 2 terminaTe

Lo importante de esta estrategia es gue 10S glumnos S€ T
den cuanta oue cuando'se agregan objetos s€ cantan més estro—
fas ¥ 12 marca S€ recoYYe necia la gerecha (si es que empezaT—
ron Ge izquierda a derecha). Para evidenclal lo anterioY el ——
maestro pregunta al gruno: nei habla en 1z caja ciete canicas~
y c antamos hesta agui (seﬁalando 1a marce gue S¢€ puso anterioX_
mente) y ahora agregamos dos canicas mAas, ahasta gque estrofa -
vamos 2 cantar?, aesta,marca se recorreré & 1a derecha O hacia

la izquierda?, etce.

Asi se contibﬁa la actividad agregando diferente cantidad
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de objetose.

posteriormete esta estrategia s€ puede realizar gui tando-
objetos, para gue observen gue si s€ disminuye el ndmero de ——
objetos se€ cantan menos estrofas ¥ 1la marca se recorre a la -

izquierda.

Una vez oue S€ ha concluido con las estrategias plantea-
das con anterioridad, que€ tienen la finalidad de lograr ouée ——
el nifio construya e1 concepto de némero 2 través de la opera--—
cién con los objetos, S€ hace una breve referencia sobre la ——
importancia de la representacién grifica que €S un objeto sus—
tituto que cumplé las funciones de memoria y de comunicacibn, -
sirviendo de {ndice para recordar datos, hechos, conceptos, ==
etc. Para ello el sujeto debe conocer ¥ memorizar las graffas,
signos O s{mbolos, que 1o 1leven a la interpretacién de los -~
escrito; asimismo es necesaria la convencion social para gque =

se pueda dar la comunicacibén (8)

Es por ello que el maestro no debe dejar de 1ado este as—
pecto, pidéndo 2a log nifios que muy g su manera representen Sus
acciones, ya queé cuando s€ pretende gvanzar en el conocimiento
matendtico S€ requiere de un lenguaje grafico para las opera—
ciones asi como para 1o0S conceptos, poT 10 cual resulta con——-—
veniente aque€ 10s alumnos Se€ vayan introduciendo en el conoCi—
miento de 12 representacién de los mismoS, de manera paralela-

al de su construccién.(g )



