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INTRODUCCION

Como educadora dentro del nivel preescolar, considero importan-
te el juego, como recurso dididctico en los contenidos de lo so-
cial dentro del proceso snsefianza-aprendizaje del jardin de ni-

flos.

Eleqi este problema, ya gue en mi labor docente, paso momentos-
dificiles, pues se prassentaban deficiencias en mi préctica.

Comprobé lo anterior, a través de las observaciones, que hice a
los alumnos del grupo. La mitad de los alumnos no juegan con =
cjertos materiales, por estar jnfluenciados por varios factores
como son: el medio ambiente, relacidn masstro-alumno, alumno-a-
lumno, padre e hijo, alimentacidn, comunicacidn, materiales, --

Etc.

La falta de informacidén sobre el juego, como recurso didactico-
y su importancia es un problema y, es realmente desfavorable pa

ra 21 grupo de tercer grado grupo "A".

Para comprobar esta propuesta, apliqué una encuesta con doce --
preguntas a diez educadoras compafieras de la misma zona escolar
para saber que conocimientos tenfan sobre el juego. Y el resul
tado de ésta encuesta varia, y estas variaciones dependen del -

conjunto de factores antes mencionados. !

4 . - - - - . [
La tédcnica que utilicd diariamente fué la observacidn directa,-



as{ mismo elabord una ficha para cada nifio, en la cual registra
ba las conductas mis sobresalisntes que en el infante se prssen
taban. También se llevaron dos evaluacioness la inicial y la =--
terminal. La primera es, para conocer el punto de partida en el
gue ss8 encuentran los alumnos. Em la segunda, se realiza una =-
s{ntesis de los progresos alcanzados, as{ mismo ss conocid el -

perfil del grupo.

El alcance que tuvo la propuesta fué de un 82%, se dieron opor-
tunidades de aplicar el juego como recurso did4ctico. También -
tuvo sus limitaciones ya que un 18% no se logrd, por la falta =

de informacidn y por no tener los elementos necesarios.

La responsabilidad que tengo como educadora de educacién prees-
colar, hace qus no me conforms con lo que hasta aquf he logrado
y he realizado con respecto al juego, sino que mwse siga esforzap
do dfa con dfa, hasta conseguir que ésta propuesta tenga mejo--

res resultados.

As{ mismo, considero que los beneficios de ésta labor me sean -
Gtiles, para mejorar mi prdctica docente con los educandos de =
sdad preescolar en los siguientes afios lectivos. En la realiza-
cidn de ésta propuesta dispuse todo el tiempo posible y partici
pé en las diversas actividades que se presentaron, dentro y. fue

ra del grupo y del jardin de nifios.



DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

En la actualidad una de mis preocupaciones dentro de mi grupo, -
y/ es necesidad primordfals el juego diario para realizarlo como-
recurso diddctico, pedagdgico y social.

Didéctico porgque ss les snsefia a los infantes.

Pedagdgico porque se instruye y educa al nmifio.

Social porqus a todos los alumnos les gusta juntarse con otros -
en sus primeros afios y es importante ya que sa sociabilizan y se
adaptan con otros compafieros dsl mismo plantel.

El juego influye y estimula el desarrollo social, porque el alum
no forma parte del grupo. Los juegos son los instrumentos de po-
derosas sugerencias para Ia convivencia y las normales relacio--
nes entre los pequefios, constituyen magnf{ficas oportunidades pa-
ra la expresidn y el desarrollo de las apetencias que contribui-

rén mis adelante en el desenvolwimisnto de la personalidad.,

Jugar es la escencia do la vida de un infante. E1 Jjusgo es su ==
actividad, su trabajo es impulsado por la necesidad interior.

El entretenimiento de un alumno aparece espontdneamente, ds inci
taciones instintas que expresan necesidades de su evolucidn.

Es un ejercicio natural vV placentero que tiene fuerzas de creci-
miento y al mismo tiempo, los prepara para la madurez.

As{ mismo para satisfacer las necesidadess bdsicas del desarrollo

la naturaleza implanta inclinaciones al juego en todo alumno.



Los nifios son capaces del juego intenso, entretenido e intere--
sante, y seran seguramente los que tendran mayores facilidades-
para manejarse as{ mismo tendrin eficientes resultados cuando -

emprendan su vida de adultos.

A medida qus se cumple el proceso de crecer se van graduando --
los intereses de los juegos. En preescolar el infante complica
y aflade objestos, mezcla y combina arena con agua, hace diferen-

tes objstos de barro, plastilina, migajon, Etce.

Las actividades siempre deben de tender hacia lo practico y ex-
perimental, también es una descarga de snergias, que pone de ma
nifiesto una cantidad de emociones, como la risa, el interés y-
la alegria. Este problema lo estoy viviendo dentro de mi labor
docente y, @s por eso que lo tomo como punto principal, porque-

los alumnos emplean gran parte de su vida al juego.

Me preocupa ya que contribuye a desarrollar las destrezas fisi-
cas de los nifios, por medio de las actividadss. Asi mismo, es-
un medio por el cual los pequefios pueden exprssar sus sentimien

tos ya sean positivos o negativos mientras juegan.

£l juego permansce, como uno de los factores méas viables para -
la formacidn de la personalidad del educando y para la educa---
cidn durante los primeros afios de vida. Es un proceso de snse-
fanza-aprendizaje y educacidn completa e indispensable para el-

buen desarrolleo fisico, intelectual y social del nifio.



Por ello planteo el siguiente problemas
5 E1 juego como recurso didéctico, del jardfn de nifios, " Diego
José Abad " de 3er. grado, grupo: " A ", de la colonia la Tras-

quila, en el ciclo escolar 1991-1992, Jiquilpan, Mich. ?



11
JUSTIFICACION, OBJETIVOS E INTERESES

Eleg{ éste problema, porgue al fniciar el afio escolar y hasta =
la actualidad estoy observando a los infantes y la mitad del --
grupc no: juega con ciertos elementos, como son los materiales -
de.naturaleza, pldsticos , rompscabezas, cuentos, libros de co-
lorear, Etc. Y ésto se debe a gue influyen varios factores como
sons el medio socioecondmico en 81 gque se desenvuslve el alumno
el nivel de madurez, los padres de familia, hermanos amigos de-
su colonia y del jard{n de nifios. El educando en su medio am---
biente esti en contacto con la naturaleza, posees una riqueza deo
conocimientos y experiencias, por lo tanto ademds de estudiar -
la adad, caracteristicas es importante conocer el medio fami-=-

liar y social que rodea a los nifios.

Tambidn observar en qué nivel de madurez se encuentra el infan-
te para darle mds importancia e interés._No tomar en cuenta lo~-
que diga la sociedad, ya que en la mayorfa de los casos, los sg
fala y los desprecia por ser alumnos des un nivel bajo.Y es por-
8so que dentro de la sociedad, el nifio necesita tener ocupacio-
nes de otro tipo como son: danza regional, jugueteria, dibujo,-
danza moderna, piano,Etc. en la casa de la cultura de la misma-
localidad, para que descarguen sus esmociones y tensionss.

El educando por medio del juego se evade de preocupaciones coti
dianas y busca en 81 un refugio para realizarse plenaments.
Dentro del preescolar existen nifios egoistas y destructores den

tro del juego y en los contenidos del proceso enssfianza-aprendi
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zaje, también en prestar sus diferentes objetos, juguetes, Etc.-
por medic de la diversidn se aprende, s2 experimenta, se valora,
ctc. ademas es una experiencia de aprendizaje que les ensefia co-

sas acerca dz su mundo, de las personas y objetos que le rodean.

Para mi es importante sste problema ya que es el juego,-un ing=--
tinto, una disposicidn innata que estimula acciones gspontaneas,
bajo la influencia de estimulos adecuados. Asi mismo porque per
mite percibir todo aluwno a la vez en su vida motriz, afectiva,-

social y moral.

Este planteamiento ss significativo en las actividades déi grupo
y de los pequefios grupos, como son: dreas de trabajo, ya quez pa-
ra las actividades, los pequsfios se distribuyen en las diferen--
tes &reas, ya que resulta mds eficaz y facil porque se incorpo--
ran al desarrollo de cualquier situacidn. En estas dreas se red
ne un determinado tipo de matsrial y, estos son un rscurso perma

nente.

En ocasiones y con algunos de allos se cambia diariamente 21 ma-
tarial de acuerdo a la situacidn que se asté llevando a cabo, y-
que este a la vez estéd al alcance de los pequefios y educadora pa
ra favorecer ol juego y la comunicacidn entre los nifios, permiti

éndoles momentos para el trabajo individual.

Para lo anterior me fundamenté en los siguientes autores: Piaget

Jean, Wallon y Kant.



Existen mds pedagogos que se enfocan sobre el tema, pero desde
mi punto de vista, éstos tres autores que mencioné me parecen im
portantes, dentro del nivel preescolar porgqus toman en cuenta --
principalmente la edad, caracteristicas e intereses del educando
y, ademds consideran acciones espontdneas y capacidades en sus -

actividades.

Me fundamento en ellos, porque en el juego como recurso didacti-
co, coinciden que es un instinto, estimulo, asimilacidn, imita--
cidn y actividad crsadora teniendo en cuenta que no es un fin --

sino un medio mds eficaz para educar a los peguaiios.

Y es por eso que 21 alumno jusga, no le interssa el material qus
emplea y no se preocupa de hacer con el algo que se sxprese, lo-

que a 21 le interesa es actuar.

Los nifios aprenden jugando en base a su sxperiencia, a su espon-
taneidad y comprensidn. Brinddndole sl mayor respeto sobre todo
la educadora y, mds que nada confianza para un mejor desarrollo-
afectivo-social, cognoscitivo y psicomotor esto es, desde el pun

to de vista pedagdgico.

Dentro de lo social, los nifios se relacionan con sus compafieros-
de grupo, amigos de otros grupos del mismo plantel. Con mi expe
riencia docente me doy cuenta qu2 un infante expresa su yo, y sse
proyecta en su ambiante mds satisfactoriamente cuando hay otros-

educandos de su edad, en el proceso del Juego en grupo los peque



fios, se adaptan rédpidamente, s8 sociabiliza vy se desenvuelve

cuando va de visita a otro plantel.

~Por tal motivo los objetivos gus se persiguen son:
1.- Desarrollar en el alumno la autonomia a través del jusgo, -
apoydndose en la funcidn simbdlica.
2.- Motivar al educando para que interactde con difersntes obje
tos; favoreciendo su desarrollo mediante el entretenimiento.
3.~ Apoyar al nifio y darle suficiente libertad en las relacio--

nes nifio-adulto, para favorecer su desarrollo afectivo-social,

El plan de aprendizaje de preescolar permite realizar dos o mas
actividades en la ensefianza ds ideas intasrrelacionadas, por e--
jemplo una determinada experiencia puede imcluir la enssfianza -

de palabras nuevas, con orden y secu2ncia.

La planificacidn es flexible, ya que permite reajustes e inclu-
ye temas y situaciones que proponen los educandos. Las activi-
dades estan de acuerdo al interés del alumno, a sus necesidades

y adaptadas a su edad.

Todos los contenidos son de acuerdo al ndcleo en el gue se de--
senvuelve 8l educando, la programacidn es completa, los objeti-
vos seran para que el alumno alcance una madurez de expresidn vy
comprensidn, enriquseciendo su vocabulario con palabras nuevas,-

asi{ como corregir los vicios de pronunciacidn.
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Para lograr los objetivos que se mencionaron anteriormente es -
necesario: juegos de lenguaj2, canciones repetitivas, dramatiza
ciones, narraciones de cuentos, diversos jusgos entre otros. -
£l plan de trabajo ds mi grupo, 1o elaboro de manera que el pa-
so de una actividad a otra sea flexible; para esto es importan-
te que los nifios escojan la situacidn, ya que es ds acuerdo a -
su interés, edad, caracterfisticas, nivel de madurez y el medio-

ambiente en el cual se desenvuelve.

Pienso que ésta propussta me sera Util e indispensable en un fu
turo ya que los paquefios desarrollan diversas actividades e in-
cluyen diferentes recursos diddcticos. Los juegos que se reali
zan estdn llenos de espontaneidad y riqueza expresiva y princi-
palmente para adquirir una superacidn profesional en lo particu
lar; y es a mi a quien mds interesa sacar adelante este trabajo

y resolver el problema antes sefialado.

Es importante e indispensable que los padres de familia, maes--
tros y fabricantes hagdmos y realicemos diferentes materiales y
juguetes qus respondan a las necssidades e intereses ds los a--
lumnos, para desarrollar mds entusiastamente los trabajos y sal
gan mas econdmicos los materiales diddcticos, poniendo todo 1lo-

que esté al alcance de nuestras manose.

Hago lo posibla para realizar las actividades y juegos de diver
sas formas, de acuerdo a la situacidn que ss esté llsvando a ca

bo y hacia acciones eficaces, que permitan al educando tratar -

11



de profundizarse en el campo de sus relaciones y los objetos --

que necesiten y manipulen.

Dentro de los obstdculos que mds se presentaron, fueron el no -
saber conducir las actividades por medio de la recreacidn y el-
no tener el material necesario, asi también por no darle la su-
ficiente libertad a los pequefios para actuar y se desenvuelvan-

mejor.

£n lo quz respecta a lo econdmico, la mayoria de padres de fami
lia, no tienen un nivel gecondmico solvente para comprar materia
les y juguetes, como en otros jardines que respondan a lés nece
sidades e intereses de los infantes. Es por 8so Qqus3 tratamos -
los maestros del mismo plantel realizar varios materiales llama

tivos y crsativos.

La mayorfa de las vecss los padres de familia, cuando tienen di
nero no saben administrarse y les dan a sus hijos para quitarseg
los de encima, para esto mes baso en una ficha socioecondmica -~
que realizo a cada padre de familia y con entrevistas con ellos
mismos asi mismo por medio de la observacidn directa y pregun--

tas que les hago a los nifios.

Con basz a mi experiencia docente, tengo una responsabilidad co
mo educadora y trato todo lo posible de darles bastante liber--
tad en el contexto social y realizar con los alumnos diversos -

juegos en clases, fuera del saldn y en el patio a la hora dal -

12



recreo con los nifios de otros grupos. Con el juego como recur-
so diddctico los infantes estén aprendiendo y van tomando con--
cisncia de s{ mismos, también van adquiriendo valor social y se

realizan como tal, como seres humanos.

El apoyo de mis compafieros es notable al participar en diversos
eventos dentro del centro educativo al realizar campafias de lim
pieza, reforestacidn de 4rboles y conferencias de temas impor--
tantes como son: la higiene, la contaminacidn, cdmo cuidar el -
medio ambiante, la alimentacidn, el consumo en general, la pla-

nificacidn familiar, Etc.

13



I11%
REFERENCIAS TEORICAS Y CONCEPTUALES QUE

EXPLIQUEN Y DESARROLLEN EL PROBLEMA.

MARCO CONTEXTUAL
"La municipalidad de Jiquilpan, Mich., se localiza en la regidn
noroeste del estado, que =n parte de su superficie cubre la ---

nCiédnega de Chapala".

Jiquilpan de Judrez, cabecsra municipal, se localiza a los =----
199591 00'' de latitud norte y a los 102°44' 00'' de latitud --
oaste del maridiano de Greenwich con una altura de 1,570‘metros

sobre el nivel del mar.

£1 municipio limita al norte, con Palo Alto y Sahuayo; al este-
con Villamar; al sur con Cotija y el estado de Jaliscoj; y al =--

oeste con San José de Gracia.

La superficie que lo limita, presenta las siguientes caracterig
ticas orograficas: la regidn norte y este 8s plana y fértil, 1la
regidn sur y oeste, abrupta y montafiosa cruzada por una estriba
cidn de la sierra madre occidental. Sobressalen en ésta regidn-

los cerros de San Francisco, Santa Maria y ds los Corrales.

£l municipio se localiza en la cuenca hidroldgica de Lerma-Cha-

pala-Santiago. Los rios Sahuayo o Jaripo y Jiquilpan sorn dos -

corrientes principales.

14



1.- Una regidn abrupta donde predomina el monocultivo de tempg
ral y en el gque emplesan métodos y técnicas. Estas condiciones
de explotacidn de la tierra sdlo propician una limitada subsis
tencia, y un alto indice de subocupacidn.

2.- Una drea plana y fértil donde el sistema de riego, las téc
nicas y métodos de cultivo son mds actualizados, cuyos rendi--

mientos son mayores.

Dentro de la superficis cultivada, los principales prnductos --
sons maiz, trigo, frijol, alfalfa, garbanzo, cebolla, jitomate-

y lechuga.

La fruticultura s2 sncuentra poco desarrollada, los principales
productos son: mango, limdn, durazno, guayaba, papaya y aguaca-

ta,.

La superficis forestal, entre las principales especies son: pi-
no, encino, oyamel, fresno y palma. Las actividades de caza y-
pasca son minimas; se practican sdlo an temporadas y a nivel de

consumo familiar.

Jiquilpan, cuna de héroes comos son: el general Don L&zaro Cérdg
nas y Don Anastasio Bustamanta, &8s una ciudad con agradabls cli
ma tamplado calido, ya que se encu=ntra a 1,570 metros sobre el
nivel del mar. Su comunicacidn principal es la carretera nime-
ro 15, que enlaza al Distrito Federal can Morelia, Zamora y Gua

dalajara.

16



£l visitante puede disfrutar en Jiquilpan, de la tradicional co
cina michoacana y de conocer la Biblioteca "Gabino Ortiz" donds
existen interesantes murales pintados por el famoso José Clemen
te Orozco. Puede visitar el museo del General Don Ldzaro Cérdg
nas, que es también el centro de estudios de la Revolucidn Mexi

Cana.

Durante el mes de marzo, la plaza principal se engalana con sus
jacarandas florecidas. Las festividades principales son: el 18
de marzo, fiesta civica que conmemora la Expropiacidn Petrolera
el 21 de marzo, el natalicio de Don Benito Judrez, =21 21 de Ma-
yo sa celebra el natalicio del General Cardenas, el 4 de octu--
bre se festeja a San Francisco de Asis, patrono del lugar, sl -
20 de noviembre se conmemora el aniversario de la Revolucidn Ma
xicana con un gran desfile y un acto civico asi como la inaugu-

racidn de la feria comercial, agricola y ganadera de la regidn.

£l municipio cuenta con un conjunto de obras y servicios como -
son: el agua potable, luz eléctrica, teléfono, cable visidn, --
Etc. en lo que se refiere a carreteras, se pusde afirmar que to
das las localidadss del municipio cuentan con 4ste importante -
medio de2 comunicacidn. Jiquilpan cuenta con servicio sléctrico
beneficiando a los habitantes y a los alrededores, sl servicio-

lo proporciona la C. F, E. a travéds de la Divisidn Centro Occi-

dente.,

17



£1 municipio forma parte del Distrito de Riego No. 24 Ciénega -
de Chapala, se localizan dos presasj la presa las fuentes que -
capta las aguas dsl rio Sahuayo y la presa el junco, las del --

rio Jiquilpan, el caudal de ambos se destina al risgoe.

Teléfonos de México, S. A. opera en la ciudad, dependen de la -
regidn de Sahuayo. La cabecera cuenta con una oficina telsgra-

fica y otra de correo.

De igual manera, la localidad cuenta con una radiodifusora =-=--

(X£IX, 1290 Frec., 1,000 watts de potencia) de alcance regional"

(1)

(1) . OCHOA Alvaro. Monografia municipal de Jiquilpan.

Talleres de imprenta, Madero, S. A., Avena 102,

México 13, D. F. P3g. 187, 188, 192 - 197.
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€s muy importante la valiosa significacidn tanto educativa como
social, la institucidn denominada "Jardin de Niflos", ®s rscono-
cida en forma amplia. Los profesores somos los que vamos a es-
tructurar el pie bdsico en general y, de la consistencia de es-
te depanderd el éxito o el fracaso de la vida posterior de los-

infantes.

En nuestro pafis dia con dia se ha procurado sefielar la importan
cia del papel de la educadora y del "Jardin de Nifios"™, conside-
ro qua los beneficios de esta labor son amplios y todos nues---

tros alumnos en adad preescolar son atendidos por igual.

Laboro en la institucidn, "Disgo José Abad", que se sncusntra uy
bicado en la calls Amalia Soldrzano s/n, colonia la Trasquila,-
an Jiquilpan, Mich. Fundado en el afio 1983, siendo la dirsctora
Guadalupe Torres, en 1986 se smpezd a trabajar con algunas ins-

talaciones dentro del plantel.

Surgid por la necesidad que tenfia esta colonia, se construyd --
con la participacidn del CAPFCE y con la cooperacidn de los pa-
dr2s de familia de la misma colonia, su construccidn es de tabi
qua, concreto, varilla, cal, Etc. Cuenta con cuatro aulas, una
direccidn, bafios de nifias y nifios, posteriorments se instald =l
agua potable, luz eléctrica, es de organizacidn complsta, el --
personal que laboramos en 8l plantel estd integrado por tres 8-

ducadoras, un director con grupo y una conserj2, el horario es-

de B:30 a 13:00 Hrs.
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Se cuenta con una asociacidn de padres de familia, encargados -
de reunir fondos para la construccidn, reparacion de las aulas-

y necesidades generales del plantel.

Existe material diddctico dentro ds cada aula, como son: cajas-
d2 cartdn de diferentes tamafios, rollos de papel, palitos de ma
dera de divsrsos tamafios y colores, fichas, conos de cartdn y -
de pldstico, material de madera, acuarelas, crayolas, laminas -

variadas, Etce.

Asi mismo existe diferente material de pldstico en la direccidn
de madera, armable, Etc. ¥ éstos indrumentos se los prestamos a
los infantes en diferentes dfas, asi como también los objetos -
de naturaleza que son: diversas semillas, hojas de arboles y --
plantas, piedras, conchas de mar, aserrin pintado de color vegg
tal, Etc. y, de acuerdo a la situacidén que se esté realizando -
utilizan distintos, para que no les sea aburrido ver el mismo -

material y sea mas creativo.

£l Jardin de Nifios, sirve para que la colonia se supere educati

vamente y tenga un mejor dssenvolvimiento sn su vida personal y

en su vida diaria.

Actualmente varios nifios estdn desertando del plantel ya que --
existe un gran nimero de padres de familia que se estdn trasla-
dando a £.E.U.U., llevandose a los pequsfios, unos por necesidad

otros por aventura, con la finalidad de ganar mds dinero porquse
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en la localidad, existen pocas fuentes de trabajo y de esas po-

cas estdn despidiendo trabajadores, otras gstdn por desaparecer.

Dantro de la institucidn cada educador tiene diferente ideolo--
gfa, caracter{sticas propias y diversa organizacidén. As{ mismo-
cada uno de nosotros ss capaz de ensefiar a los alumnos a traba-
jar en equipo y en dreas de trabajo. También en comunicarnos --
unos a otros y a contribuir en el mejoramiento del proceso énsg
flanza-aprendizaje y a lograr las metas propuestas como es el --
proyecto anual de trabajo y las actividades del plantel en con-

junto con los padres de familia.

Respecto a la relacidn entre educadoras, nifos, dirsctor, inten
dente, existe bastante el didlogo y 1la comunicacidn. También --
suficiente con los padres de familia, cuando nos reunimos el --
personal docente para tratar algin tema, problema o asunto en -
especial, lo platicamos una, dos o tres veces si es necesario,-
lo volvemos a discutir, siempre y cuando-aportemos argumentos -

para dar posibles soluciones.

En lo qus se refiere a las actividades para beneficio dsl plan-
tel, hasta la fecha hemos quedado de acuerdo y satisfechos con-

el trabajo que se ha realizado, ya que todos participamos por -

iqual.

Mediante estructuras y normas establecidas, la institucidn de--
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termina algunos 2jes en las actividades escolares. Al iniciar-
el ciclo escolar, hacemos reunidén con el personal del plantel -
para establacer reglas sobre sl horario de entrada, tanto de ni
fios, masastros y padres de familia para tratar asuntos persona--

les de los infantes.

Otras de las normas establecidas, es no abligar a los padres de
familia en la cuota voluntaria si es que tiene bastantes problg
mas econdmicos o por =snfermedades, primeramente conversan con -
el asssor y, éste a su vez lo comenta con el director para dar-
una posible solucidn. Asi mismo en participar en todas las ac-
tividades gque se lleven a cabo dentro y fuera de la institucidn

para beneficio de los mismos.

El trabajo de los maestros, es producto de una superacidn cons-
tante an los diferentss cursos a los que asistimos, asi como an
la relacidn sujeto-institucidn y, a través de ésto se adquisrs-
un contenido especifico, el cual se construye en la cotidiani--
dad escolar, mediante un proceso de construccidn continuo, don-
de intervienen de manera central las condiciones materiales del

plantel y de las relaciones al exterior de ella.

Los conductores estamos organizados para los trabajos =sscolares
por comisiones, y la mayoria de las veces hacemos lo posible --
por cumplir lo mejor que se pusda.

Dentro de la accidn social, las tres educadoras en conjunto con
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el director e intendents, nos ponemos de acuerdo para realizar~
y participar en el dfa del nifio, dia de las madres, en los des-
files conmemorativos, eventos de primavera y en los aniversa--=

rios de los héroes mids festejados en la comunidad.

Algunas veces, cuando es necesario cada maestro organiza reunig
nes cada uno con su grupo, para informar sobre el comportamien-.
to de los infantes, los avances de los ejes de desarrollo y el-
nivel de madurez de los alumnos. Asi mismo organiza visitas do=-
miciliarias de acuerdo a la situacién y unidad que se estd lle-

vando a cabo.

Periddicamente sl plantel escolar, emprendes campafias que involu
cran la participacidn de los asesores, alumnos e intendentes en
la higiene escolar, recoleccidn de basura, pintar botes para -=-
las plantas, hacer cajetes alrededor de los 4rboles con piedras

para que se junte el agua, pintar los tronces de los drboles.

Los educadores slaboramos letreros cuando se requiere y ses colo
can a la entrada del jard{in, para cuando los padres recojan a -
sus pequeiios, lean la informacidn del dia. Asf mismo en el in--
terior de la clase escolar, como educadora soy el agente prin--
cipal, aunque los infantes actdan entre s{ también como agentes
de socializacidn, y a medida que los alumnos avanzan en cada --

uno de los aspectos, van teniendo mds espontaneidad, paciencia,

imaginacidn y madurez.

Respecto a la relacidn alumnos-asesores debemos buscar mis comu
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nicacidn para enriquecer las experisncias de ambos vy rasulten--

mas activos y creativos.

En mi grupo hay 28 infantes, con diversas caracteristicas, ni--
vel de madurez, intereses e inquietudes. Cada uno de ellos vi-
ve an condiciones distintas, dentro de la misma colonia. En el
grupo se realizan actividades de acuerdo a los intereses de los
educandos y =21 ambiente que les rodea, existe bastante comunica

cidn entre =21los mismos.

Existen cinco nifios con cierta agresividad y apat{a, en ellos -
se reflejan los problemas que traen de su casa, hago lo posible
por motivarlos para gue cambien su cardcter y también platico -
con los padres para plantearlss la situacidn por la que atravige

sa el alumno para ayudarlo y conducirlc a un mejor aprendizaje.

Cuando trabajan por areas o equipos, procuro que los infantes -
realicen las actividades con diferentes compafieros, para lograr
mayor participacidn, autonomia, formas de jus=go y relacion en--
tre 2llos. A la hora del recreo observo que causan bastantes -
peleas y cuando los alumnos de tercero agreden a los de segun--
do, busco alternativas para solucionar el problama, para que --

exista mds armonia y compafisrismo entre ellos.
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3.2 MARCO TEORICO

Para comprobar de forma empirica el problema, apliqué una encuss
ta, con doce preguntas a diez personas d21l nivel presscolar, pa-
ra saber qud conocimientos tisnen sobre el "juego como recurso -
diddctico en los contenidos de lo social, dentro dsl proceso 8&n-
sefianza-aprendizaje™. Y el resultado varia, y estas variacionses

dependen a su vez de un conjunto de factores. Ver anexo No. 1.

Un 62% de las profesoras quas contestaron ésta encussta opinaron-
que 21 juego es importante como recurso diddctico, asi mismo en-
el influyen diversos m=dios, y utilizan entretenimientos tradi--
cionales por falta de cursos y orisntacionss, también es una ac-
tividad que brota espontdneamante en cualquier momento y en cual

quier lugar, y s por eso guz =l educando ss entrega a el.

Un 9% de las personas quz contestaron que no es importante la di
versidn dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, no lo utilizan

como recurso didactico.

£l 28% formaron su concepto, de que a veces la racreacidn influ-
ye dentro del proceso ensefilanza-aprendizaje y que los alumnos po
nen ciertas normas, y es en el nifio en 2l gus influyen las tres-

ssferas del desarrollo (social, cognoscitiva y psicomotor).

£l porcentaje lo saqué sumando los distractores de: si, no y a -

veces, luego lo multipliqué por cien y lo dividf entre las doce
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preguntas, as{ fué como hice el desarrollo para sacar el porcsn

tajeo

Opinidn personal:

Con base a mi experiencia docente en el nivel presescolar, pien-
so que el juego como recurso didactico, permanece como uno de -
los factores principalss para la formacidn y la personalidad --
del educando, y mds quz nada en la educacidn en los primeros a-
fios de vida. Asi mismo, es la base para el dasarrollo de una -
personalidad, ya gque los alumnos se divierten representando y -
participando en el juego, el medio qus les rodea cuanto mds ima
ginario es el infante, mds riqueza hay 2n su vida y en lds jue-

gosS.

Por lo tanto, despuds de haber aplicado la encuesta, los resul-
tados de éste estudio me indican la importancia del juego en la
dzterminacidn del rendimisnto de los pequefios. Un alto porcen-
taje tiene conocimisntos sobre =1 juego como recurso didéctico,
sin aplicarlo adecuadaments y un bajo porcentaje no le da impor
tancia dentro del proceso ensefianza-aprendizaje por la falta de

informacidn y organizacidn.

Ya que conocer verdaderamente la recreacidn y la importancia es
actualizandonos en déste tema, leer diversas revistas, folletos-
¥ los programas del mismo nivel.

Ya que permance como un factor primordial, dentro del nival --
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preescolar y constituye una accidn educativa en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

La conclusidn sobre el alto y bajo porcentaje lo realicé de ---
acuerdo a las respuastas de la encuesta y preguntdndoles a los-
demas compafieros de la misma institucidn y de la zona escolar -
y, algunas personas gue gstdn dentro del mismo ramo, pero traba
jan en otros niveles. Pienso que por medio del juego, se enri-
quece mds sl ambiente y los nifios gozan de mds libertad, si es-

que se les da suficisnte confianza y comunicacidn.

Como educadora pienso que la recreacidn es un elemento primor--
dial que caracteriza la actividad natural de los alumnos y, en-
el que influyen varios factores que el asesor puede manejar te-
niendo las técnicas adecuadas y necesarias para trabajar, ense-

fiar, estimular y conducir a los infantes.

Pero ademas de éste modo de trabajar, ensefiar tiene gus ver ---
con la formacidn integral del educando, porque asi mismo se sa-
tisface. Existe interés en los nifios y produce cambios placen-

teros si tienes los slementos necesarios, desarrolla su persona-

lidad.

"El juego as la fase mds elevada del d=sen-
volvimiento humano, es espontdneo, activi--
dad libre y creadora." (2§
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£1 jusgo es un aspecto importante para que el alumno ss desen--
vuelva en cualquier medio, es voluntario y libre. Tengo conoci
misnto de la recreacidn en general ya que de vez en cuando leo-
algunas revistas como: 1a revista del maestro llamada "escuela"
que trae temas de interds, de como mejorar nuestro proceso de -
trabajo sscolar, las caracteristicas en 21 juego ¥y manesjo de --
juegos educativose. También estoy informada porT el programa de-
preescolar, por preguntas a compafieros del mismo nivel y por me

dio de las observaciones a los alumnose.

Pienso que es muy importante jnformarme de los problemas que --
tengo dentro del grupo, para tener una preparacidén més continua
disefiar nusvas formas de ens2fianza, fomentar los habitos y el -
raspeto a sus mayorss, gnsefiar y aprender con los alumnos, Etce.
La diversidn es un aspescto importante y principal que caracteari
za la actividad natural de leos nifios, ya qus en el se ponsn en-

accidn todos los drganos y capacidades.

£1 jusgo es el placer de la actividad por si misma y, en la que
desde 21 punto de vista psicogenéticoc hay un predominio de la 2
similacidn sobre la acomodacidn. La mayorfa de las educadoras-
tensmos ciertos problemas para dirigir y conducir correctaments
el juego, por s8so es importante informarnos, tener cursos, pre-
guntar, investigar y mds que nada llevarlo a la pradctica con =--
los infantes, porque es muy importante =2n el desarrollo del ni-
filo y ofrecerle mds oportunidades de aprender, mediante la inte-

« 7 3
raccidn con los objztos ya que en ellos se manifiestan sus emo-
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ciones, vivencias, inquietudes e intereses a través del entretsg

nimiento.

" £1 nifo conoce el ambiente que le rodea, inves
tiga y descubre propiedades f{sicas des la mate--
ria y su utilizacidn, valora el trabajo que se -
realiza en su comunidad, satisface la necsesidad-
de comunicarse con los demds estructura su cono-
cimiento a través de la actividad, ayuda a que =
gl construya su mundo a través de las acciones =
y reflexiones que realiza al relacionaerse con =
los objetos, acontecimientos y procesos que con-
forman su realidad." (3)

£s el alumno el que conoce exactamente bien el ambiente ya que-
dfa con dfa se desenvuslve en &1 y manipula cualguier objeto: =~
que se encuentra en cualquier lugar, ls da un valor y una signi
ficacidn, al observarlo y manipularlo va gstructurando un cono-
cimiento mis en el. £s el educando el que a través de la diver-
sidn construye su mundo, se imagina y hace comparaciones inclu-

yendo a su familia, el medio ambiente y con la vida misma.

(2)._FRUEBEL. Teoorfa v prdctica del jardin de nifios.

£ditorial: Trillas, M&xico, D.F. Pdg. 28.

(3). PIAGET Jean. Programa de educacidn preescolar. Libro 1.

Editorial: SEP, Michoacdn. P4g. 12.

29



Los aspectos mds relevantes que gufan el programa de preescolar
sons

1.- £1 desarrollo es un proceso continuo en el cual el nifig ===
construye lentamente su pensamiento y estructura el conocimien-
to de su realidad.

2.- £n el contexto de sus relaciones adulto-infante, el desarrg
1lo afectivo social proporciona la base emocional que permite -
el desarrollo general.

3.- En el desarrollo del alumno, se consideran las estructuras-
cognitivas, con caracter{sticas propias en cada estadio de dssa
rrollo y éste a su vez toma sl punto de partida del nivel subsi
guients. ‘

4,- £Es importante destacar en el desarrollo integral, la estruc
turacidn progresiva de la personalidad, ya que esta se constru-
ye a través de la actividad propia del nifio sobre los objetos,-
ya sean concretos, afectivos o sociales que constituyen su en--

torno vital.

"£1l enfoque psicogendtico elegido como opcién =--
tedrica para fundamsntar el programa ds preesco-
lar y es 8l que nos brinda las investigaciones -
mds sdlidas sobrs sl desarrollo del educando y -
principalmanta para nuestros fines, sobre los me
canismos gue permiten saber cdmo aprende el alum

?2)y deriva de ello una alternativa pedagdglca.

(4). PIAGET Jean., Programa de educacidn preescolar., Libro 1.

Editorial: SEP. Morelia, Mich. Pdg. 15.
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Para m{ es importante sefialar que dentro del enfoque psicogené-
tico, nuestro papel, es proporcionarle un conjunto de oportuni-
dades para que sea sl nifio quien se pregunte y busgque respues--
tas en las actividades que realiza, para que enriquezca cada =--

vaz mds el conocimiento del mundo que lo rodea.

Me incline en la teorfa psicogendtica porque tanto la inteligen
cia como la afectividad y 8l conocimiento, se construyen a par-
tir de las acciones que el alumno desarrolla sobre los objetos-

de su realidad y de su medio ambiente.

Es el jardfn de nifios una parte de sse medio donds el pequefio =
se desenvuelve, y tiens la funcién de favorscer su desarrollo.

Ademds es importante sefialar que la recreacidn es un aspecto=--
tan natural de la nifiez, que con mucha frecuencia no les pres=--
tamos atencidn en la medida que se debe. Decimos que el infan--
te sdlo se estd divirtiendo y no vacilamos en interrumpirlo,de-
este modo, nos exponemos a poner trabas a su poder de concentra
cién, que estd en desarrollo. En la mayorfa de las ocaciones --
los padres les compran juguetes sin ninguna intencidn educativa
esto sucede por la falta de interds entre los padrss hacia los-
hijos. £1 juego es una parte extraordinariamente constructiva =-
de la vida del alumno si se le proporciona un sitio para jugar-

material apropiado y compafieros que convivan con §1.

Los padres no se dan cuenta del valor que tiene la recreacidn -

para sus hijos, a la mayor{a lo que le interesa es verlo entre-
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tenido, lo que para ellos no puede tener importancia para el in

fante tiene un verdadero significado.

";Por qué juega el nifio?. Porqus es el trabajo,-
es el bien, es el ideal, es la dnica atmdsfera -
en la cual su ser psicoldgico puede respirar y =
en consecuencia pueds actuar." (5)

£1 nifio juega porque es una actividad y en la que expresa lg =--
que le gusta hacer porque para 81 es una satisfaccidn. Los in--
fantes que juegan se entregan por completo, cuando los estoy --
observando veo como se desenvuelve cada uno de ellos, los mis -
t{midos juegan sélos o con algdn compafiero que le tiene mds con
f4anza y, no me llaman porque tienen suficiente autonomfa para-

resolver sus juegos o problemas por sf mismos.

Mediante la recreacidn el alumno se sociabiliza cuando realiza-
mos las rutinas de educacidn ffsica con todos los nifios de los-
demds grupos y, si tenemos una mejorfconQUcci6n en las activida
des, debemos respetar su socializacidn, siempre y cuando estd -
participando 61 v el educador. Asi mismo es gl mismo alumno =--
quien representa el papel de un adulto, y de las personas que -
significan algo para 81 (su mamf, su hermano, Etc.) y es 81 ---

quien resuelve mediante el juego los conflictos que se le pre-~

sentan en 8l nidcleo familiar.

(5). CLAPAREDE. Cajita de sorpresa. Volumen 4.

Ediciones:z Ocdano S.A.Barcelona. P4g. 41.
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"Los juegos a que se dedican los nifos pequefios-
son sumamente imaginarios, surgen de la conversa
cién, los infantes en edad preescolar se sncuen=
tran asombrados ante un mundo fascinants, busca-
dramatizar en su juego todo lo que ve a su alre-
dedor." (6)

Dentro de los juegos, los alumnos representan las imidgenes de =
sus padres, parientes y amigos, reflejando en ellos un mundo de
fantasfas, en el saldn se acuerdan cuando se divisrten con su -
papf o su mam§ y los imitan con lo que se encuentran a su alre-

dedor.

Los infantes en los juegos imaginarios y dramidticos, se delei--
tan representando en 81, la vida que les rodea. Cuanto mds ima-
ginativo es el educando, mis rigueza hay en su vida de juegos.

Hoy en la actualidad los padres pueden hacer mucho por estimu--
lar 8sta expresidn que es la bass de actividades posteriores =--
creadoras, proporcionando los medios adecuados para que pusdan-

realizarse sstos tipos de recreacidn.

Ya que el primer juego imaginativo dramdtico, es imitativo, el-
alumno dice y lleva a cabo todos los detalles de una conversa=--
cidn imaginaria y dramdtica, hace pausas y gestos y ss8 viste de

acuerdo al personajs.

(6)+ GHIGLIANI Martha. E1 niflo v su mundo.

Ediciones: Océano,S.A. Barcelona. Pdg. 39
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La base de sste juego imaginativo y dramdtico son muiiecas con -
sus camas, coches, ropa, equipo de aseo © cuentos. Los alumnos-
juegan al médico, a la enfermera, cocinan, planchan, compran y-
venden objetos, otros simulan ser animales, todo esto es de a--
cuerdo a lo que se:estd llsvando a cabo. Son Jdtiles los mate---
riales y jugustes qus estimulan al juego activo, al aire libre-
una bicicleta, un carro y diferentes objetos, todos estos le -=-

dan oportunidad de hacer muchas actividades.

Por medio de los juegos colectivos, en el salén y en el plantel
el infante aprende siguiendo el sjemplo de los demds, ya sea po
sitivo o negativo, teniendo en cusnta los dessos de otroé}tam—-

bien puede dar ejemplos a sus compafieros.

Aprende muchas actividades valiosas al adaptarse a las sxigen--
cias @ ideales de su equipo y de su grupo, del mismo wmodo se =--
adapta a las exigencias de su localidad. El1 juego colectivo ha-
ce que. el alumno adquiera confianza en s{ mismo, tiene iniciati
va y capacidad de dirigir a otros compafieros. Diariamente los -
alumnos trabajan en dreas o equipos, se ayudan mutuaments entre
ellos, comparten el material,algunos de ellos son suficientemen

te autdnomos y participativos.

En todas las etapas de la nifiez la diversidn es un estimulo pri
mordial de la imaginacidn, en su vida diaria los juegos estdn -
identificados con el tiempo y con el espacio, con el hombre y -

los animales, con el ayer y con sl mafana.
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w_a diversidén de los pequefios, los juegos a gque-
ss dedican sstos, son generalmente imaginarios,-
esto surge de la conversacidn que un nifio de cua
tro o cinco afios sostiens consigo mismo o con ==
sus compafieros imaginarios.” (7?

£l nifo en edad preescolar se encuentra asombrado ante un mundo
fascinante, busca dramatizar en su juego todo lo que ve a su al
rededor, las actividades imitativas son a su vez también imagi-

narias.

Desde el punto de vista el nifio que imita a la mami, a la maes~
tra, al chofer,Etc. aprends lo que es el mundo, se ensaya en ==
los sentimientos humanos vive de antemano, son peligro, an ale
grfas y, a la vez son situaciones en las que mfs tarde habrdn -
de enfrentarse y es por eso que en este sentido la recreacidn -

es preejercicio, preparacidn a la vida social.

La misma estructura del entretenimiento, los prepara para la vi
da social; algunas veces el juego,ss solitario para algunos --
nifios cuando juegan en los rincones o 4dreas de trabajo, con di-
ferentes recursos diddcticos y, para otros se convierte esn ayu-

da de coopseracidn.

(7). KANT., Juegos imaginarios en los pequefios.

Ediciones: Océano, S.A. Barcelona. Pdg. 38,
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En el jardin de infancia el entratenimiento favorece la imagina
cidn, su rzalidad es moviente, se pierde en las cosas y en los-
sares, viviando simultdneamente de varios personajes. Ya gque -
representa varios pesrsonajss cuando imita, dramatiza, Etc. Asi-
mismo cuando asimila la realidad. Y a través da todas las in--
fluencias ques alimentan la crzacidn imaginativa se va efectuan-

do indirectamente una verdadera educacidn.

vEn ascencia 21 juego debe brindar la oportunidad
de divertirse y disfrutar, sobre todo el deporte.”

(8)
De una manera general obssrvo que a todos los seres s2 nos brin
da la oportunidad d=2l1 juego, aunque la mayoria d= las veces no-
la sabamos aprovechar, para los alumnos es de suma importancia-
porquz por m=dio del deporte se desarrollan an todos sus aspac-

tos, ya sean fisicos, social y emocional.

En esta edad, d= cuatro a cinco afios en los aducandos existe un
gran nidmero de actividades fisicas a desarrollar. Por otra par
ta, es n=cesario despertar la concisncia de lo que es el depor-
t2 vy de las vantajas que pueds traernos su prdctica y su desa--
rrollo. Una de las finalidadas de la educacidn fisica es mas -
que nada, cesarrollar la capacidad fisica del infante al ints--

grar diversas actividades.

(8). PAVEY Don. Ju2gos de axpresidn plistica.

fdiciones CEAC-Via Barcelona, Espafia. Pdg. 27
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nLa imitacién constituye el principal juego del-
nifio, en 61 repits sus jmpresiones que vive, rs-
produce e imita, ya que para los pequefios es la-
regla dsl juego. La jmitacidn es sspontdnea, apa
rece de los tres a cinco afios, ademis es en la -
atapa en la que se daesarrolla la percepcidn, la-
representacign y 1s funcidn simbdlica."” (9)

Para los nifios hoy en dfa, es lo mds natural para ellos identifi
carse en las actividades de papd y de mamd, les gusta imitar por
que por medio de estas recreaciones representan el papsl de los-
mayores, 8llos primeramente los observan, luego se ensayan con -

algunos compafiaros y posteriormentse la representan.

Diariamente los alumnos imitan juegos que son inventados ﬁor los
adultos, la mayoria de infantes participa en ssos entretenimien-
tos vy a los qua no participan ss les pide que se integren al gru
po imitando las actividades que estdn realizando bien los movi--
mientos. Esta imitacidn la realizamos dfa tras dfa en educacidn-
f{sica, donde todos los grupos participan e imitamos al asesor =
que estd dirigiendo las rutinas. La mayoria de sstas actividades
no se trata de imitarlas, sino llevarlas a cabo porque son indis
pensables en el desarrollo del nifio, as{ mismo se deben de cu===
brir porque las marca el programa, siempre y cuando adaptandolas
al infante y al medio, También imitan alagdn personaje o animal,-

la mayorfa de ellos participa activamente.

(9)+ WALLON. Los jueqos como imitacidn.

Edicioness CEAC-Perd, 164 Barcelona. P4g. 95
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£1 alumno preascolar sncuentra dificultades para jugar con com-
pafieros, ya sean mayor o menor que 31 (2n meses) pero por lo ge
neral encuentra compensacidn en las ventajas de tener con quien

entretensrss.

£l juego con los alumnos de mas edad puede ser causa de excesi-
vo esfuerzo, tanto fisico como mental; el asesor debe estar a--
lerta y ver si el infante tiene algin problema. Los nifios de -
mi grupo cuando acaban de comerse sus alimentos dentro del sa--
16n, antes de salir al rscreo estdn descansados y, puedsan inter
venir sin inconvenientes en el juego, que después de haber comi

do realizan diversos entretesnimientos con un grupo de amigos.

Cuando los nifios juegan con compafieros de segundo grado, muchas
de las vaces el resultado es opuesto, los dominan facilmente, -
algunos se acoplan a ellos, y trataen de convivir con resultados

satisfactorios.

"lLos Unicos conocimientos que pueden influir en-
2l comportamiento de un individuo son los qus él
mismo descubra y se apropia.” (10)

Los conocimientos que tenemos las personas y que dia con dia es
tamos adquiriendo en 21 transcurso d= nuestra vida, influyen de

una manera o d= otra bastante en nuestro propioc comportamianto.

(10) « MIRANDA Pacheco Mario. Coleccidn pesdagdgica.
Editorial Grijalbo, 5. A. México, D. F. Pég. 33
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Lo sducativo no es lo que les ensefiamos a los alumnos, sino lo-
que ellos reciben. La imaginacién en el juego del nifo, permi-
te la asimilacidn agradable, sin imposiciones, de una cantidad-
da conocimientos dtiles para él. Todos los juesgos qus realizan
jos educandos en las actividades son para 61, investigacidn, ma
nipulacidn, exploracidn de objetos, del espacio o de su propio-

CU2TPOo.

"tn la mayoria de los juguetes, imitan no sdlo -
en su aspecto sino en su funcionamiento a los --
vaerdaderos objetos. El nifio jugando hace los --
gestos de los mayores, comprueba los efectos ob-
servados y se dirige hacia el verdadero conoci--
miento." (11)

Hoy en la actualidad la mayorfa de los juguetes parecen SST rea
les y cuando los ponen a funcionar imitan lo que hacemos en la-
cotidianidad, muchos d2 los infantes se jdentifican con ellos,-
al jugar representan papeles negativos o positivos, lo que nosg
tros podemos hacer es guiarlos hacia un camino positivo con un-

buen mensaje.

Como guia y orientadora del jardin de infantes le pongo bastan-
te disposicidn y atencidn a los alumnos cuando encamino las ac-

tividades, les ensefio lo que 8l puede hacer jugando y comparto-

con sllos la mayorfa de las recreaciones.

(11). BANDET Jeanne. Cdmo ensefiar a través del juego.

Ediciones CEAC-S. A. Perd. 33
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Los alumnos cuentan con un espacio muy amplio, tanto en el sa--

18n como en el patio y, con recursos adecuados.

Los ayudo sugiriéndoles algunas actividades y materiales cuando
estin desorientados o cuando platican y no ponen atencidn. Cuan
do vamos al saldn de cantos y juegos, les respeto sus proposi--
ciones y sus reglas, los ayudo cuando no logran hacer lo que se
proponen en el juego, no lo hago de inmediato, les doy tiempo y
oportunidad de que &1 mismo lo realice. Les doy suficiente 1li--
bertad y tiempo de que termins %u actividad si es que estd muy-
interesado, no lo molesto me pongo a observarlo y cuando conclu
yen con su trabajo, ellos mismos recogen los recursos qué utili
zaron y, los ponen en el drea que les corresponden sin dejar =--

objetos tirados ya sea en el saldén o en otra 4rea dsel plantel.

"E£l juego es la funcidn escencial en el paso de-
la inmadurez emotiva. Un individuo que carezca =
de oportunidades para jugar satisfactoriamente =~
en sus primeros afios de vida, continuard buscén-
dolas en la vida adulta." (12)

La recreacidn es lo primordial en la vida del individuo, produ-

ce smociones y siempre existen oportunidades de satisfacernos -

en la vida diaria.

(12) . TAYLOR J., Barbara. Cédmo formar la personalidad del nifio.

Edicioness CEAC~-S.A. Perd. Pdg. 215.
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Actualmente en la calle, en el plantel o en cualquier parte de-
la ciudad, encontramos a grupos de nifios, conversando sobre los
programas ds la televisidn , jugando a imitar a sus personajes-
la mayoria de ellos escuchan mensajes publicitarios o noticias-_
el mensaje de la televisidn se convierte en un comunicativo, en-
el que los padres de familia, asesores y alumnos podemos casr =

en un error.

Los juegos también pueden convertirse en fabricacidn, ya que en
esta actividad abarca todo su ser. Los educadores hay que saber
promever y sncaminar a los infantss a explorar a través de la -
recreacidn en los diferentes temas, desde luego, de acuerdo al-

ambiente en el cual se desenvuelvan.

"Entre los juegos que se interesan mds especial=-
mante por la meta final del juego, algunos ds ==
los responsables y maduros, son los de los nifios
de la localidad, ya que han llegado a analizar =
profundamente su trabajo." (13)

Diariamente en los juegos de los educandos, se interesan bastan
te por llegar a la meta final de la actividad, porque se les mg
tiva y se les dan sorpresas cada fin de semana, asi mismo se ha

cen responsables de recoger los recursos sobrantes con los que-

trabajaron.

(13). Ibidem. P4g. 222.
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" a imitacidn la define como la induccidn del ag
to y este constituye el juego. El niffo repite en
sus entretenimientos las impresiones que vive, =
para sl infante es una etapa en la que desarro=--
1la, la representacidn, y la funcidn simbdlica.”

(14)

La imitacidn que diariaments resalizan los alumnos, la inducen -
en las actividades dentro del juego, en sus vivencias, de acuer
do a sus etapas y nivel de madurez en la que se encuentra. £n =
el jardf{n de infantes la mayorfa de los juegos de imitacidn es-
timulan al educando a hablar, y es muy importante pressntarle -
a los pequefios diversos recursos que le permitan escoger su ac-
tividad; También se observa que dfa tras dia la imitacidn es un
factor importante en el aprendizaje: el lenguaje, en sus prime-
ras manifestaciones es imitacidn. En las actividades que reali-
zan los nifios, primeramente perciben l4minas, objetos segin el-
tema que se esté llevando a cabo, posteriormente lo representan
a travéds de un dibujo el cual el infante intenta imitar la rea-
lidad a partir de una imagen mental formada por lo que sabe del

objeto o tema, y por dltimo representa diversos papelss.

Después de haber analizado algunos autores, qué opinan sobra cd
mo favorecer el juego como recurso dididctico en los contenidos-
de lo social, hago conciencia de que &s necesaric enriquecsr --

mds la recreacidn a travds de la prictica, el didlogo y la comu

(14) . CASTILLO Cebridn Cristina. Educ. Prees. Métodos,Téc.y org.

Ediciones: CEAC- Perd. P4g. 95.

42



n;cacién con los mismos nifios del grupo, para que se les faci-
lite un aprendizaje mas adecuado en la realizacidn de las acti-
vidades. Es muy importante saﬁa}ar gque en su entorno familiar
e} alumno tiene bastantes oportunidades de resalizar sus diver--
siones de una Taneralesponténea y continua con sus diferentes -
amigos del medio,_asi mismo con sus padres de familia que estan
al tanto de sus hijos y gque pueden seguir atendiendo sus tareas

sin descuidar la vigilancia de su pequefio.

"E£1l juego sombdlico s=fiala el apogeo del juego -
infantil, obligado a adaptarse a un mundo social
y a un mundo fisico en el que el nifio no llega -
como nosotros a satisfacer las necssidades- afec-
tivas de su yo en esas adaptaciones. Tal es el-
juego que transforma lo real, por asimilacidn --
mds © menos pura a las necesidades del yo, mien-
tras qus la imitacidn es acomodacidn y la inteli
gencia es equilibrio entre asimilacidn y la adap
tacidn." (15)

Pienso que el juego simbdlico es una expresidn totalmente espon
ténga cuando se recrea y ademds es una caracteristica de la ac-
tividad en la cqal el infante se adapta en el medio en que se -
desenvuslve y si satisface su necesidad, en essta funcidn él1 re-
presenta papeles qus lo satisface, tiene una imagen mental y un
ampl;o lsnguaje que le permite un intercambio y comunicacidn --

4
continua con los demds, también se sociabiliza mediants las ac-

ciones que realiza,

(15) . PIAGET Jean. Psicologfa y Pedagogia.

£ditorial: Ariel, Barcelona - Caracas - México. Pdg. 180
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Hoy en la actualidad una de las limitaciones mas grandes para -
la aplicacidn de juegos es la falta de tiempo para su prepara--
cidn y el poco acceso a rescusos econdmicos. En base a mi expe-
riencia estoy haciendo todo lo posible por rescatar juegos que-
nosotros mismos realizamos com mucho interés. Ya que la gran -
mayorfia de estos juegos los implemento =n momentos de tiempo 1i
bre y sin recursos, tan sdlo con 4nimos y poniendo todo lo que-
estd a mi alcance. Dentro del saldn de clases el juego propor-
ciona el tarreno donde tanto el asesor como 2l infante podamos-

desplegar la creatividad.

"£]l juego es antendido como lo que es, y no como
una actividad de aprendizaje, representa un espa
cio, en donde se recrea la conflictiva 1nfant11,
astableciendo las bases de la actividad propia--
mente." (16)

Es la accidn de entretenerse en cualquier lugar, y es por medio
del juego por el que conducimos las actividades y, an gl que el
alumno representa varios personajes establecisndo normas, y 8s-
tas las aceptan sus compafieros. De una manera general sabemos-
que en el alumno =1 juego, ademds ds ser una necesidad de su na
turaleza le sirve para su madurez y que influye en su desarro--
llo y en su futuro. Como educacionista debo conocer el recurso
adecuado para esta edad y darle al alumno la eleccidn, libertad

y @spacio para jugar.

(16) . CHAMIZO Octavio. Juego o racionalidad.

Antologia: La Soc. y sl trabajo en la Prédc. Doc. Pdg. 86
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"Los juegos de simulacidn constituyen un ejemplo
de las posibilidades pedagdgicas conductas lddi-
ca. GSe trata de reproducciones de acontecimien-
de la vida real, tienen secuencias y se permiteas-
a los educandos a ser verdaderos actores, enfren
tandose a tomar deciciones y valorar sus resulta
dos." (17)

Los juegos de simulacidn estdn considerados como un recurso di-
dactico méds dentro de la ensefianza actual. Los alumnos diaria-
mente perciben, representan y dramatizan, pero se trata de que-
los nifics actien y dramaticen de acuerdo a su realidad y median
te esta actuacidn ellos aprenderan a hacer historia real en un-

futuro y no sdlo sea una imitacidn de las demds parsonas.

Los autores que se mencionaron anteriormente coincidisron so=--
bre el juego, como actividad natural, esponténea, placentera,--
@s asimilacidn, es teatro, es gozar, es imitativa, Etc. porque-
los alumnos toman conciencia de la realidad, de sus decisiones-

y porque es un instinto que traemos al nacer.

La dnica diferencia entre estos autores es la opinidn da Clapa-
rede, porque para 8l, el juasgo es sl trabajo, es sl bien, es el

ideal. La uUnica diferencia entre esas dos actividades estd en-

su finalidad.

(17). MARTIN Elena. Jugando a hacer historia: los juegos de si-

mulacidn como recurso didactico.

Antologfa: La Soc. y 2l trabajo en la Prdc. Doc. Pag. 235
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El trabajo tiene como finalidad la obra utilizable, que es pag3
da, aunque luego pueda convertirse de nuevo en algo agradable, -
el trabajo es verdad. El1 juego tiene como objeto directo el --

placer, es gratuito y produce relajamiento en los infantes.

En mi opinidn el juego, en las observaciones quse realizo con -~-.
mis alumnos, desde mi punto de vista, los dos son actividades -
de la misma naturaleza. Dentro de las raeferencias tedricas qus
sustentan la propuesta pedagdgica, se contempla mas que nada en
sl enfoqus psicogendtico y los autores fueron: Piaget, del pro-
grama educacidn preescolar, Wallon del mismo programa, Kant del
libro cajita de sorpresa y en otros autores antes mencionados -

sobre el entretenimiento que sirven como referencias.

Como guia y orientadora pienso que =2sta propuesta de una manera
gensral me va a ser muy dtil, porque los nifios realizan juegos-
que estdn llenos de espontaneidad y riquaza expresiva. Median-
te las habilidades se ponen en accidn los juegos, la observaci-
én, la percepcidn, la exploracidn, manipulacidén de los objetos,
y es por eso que en el nifio, se va enriqueciendo cada vez mas -

el conocimiento dz las cosas y el mundo que le rodea.

Lo gue me va a ayudar a resolver ests problema es mediante la -
observacidn, la exploracidn, la investigacidn, la educacidn y,-
mds qu= nada, enfrentdndome a la realidad y poniéndolo méds en -
la préctica. Porque es muy importante que a través de los pro-

pios alumnos, gque ellos pongan las condiciones y las normas del
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juego, para desarrollarlo mds armdnicamente, propiciando momen-

tos de respeto, comunicacidén y participacidn.

Tambidn es importante quz el proceso del juego tanga momentos -
de integracién, organizacidn, actuacidn y expresidn. Dentro de
la integracidn que haya: disposicidn al entretenimiento, prepa-
racidn d= materiales, 2lesccidn del tsma, contacto con los obje-
tos, busqueda, Etc. En la organizacidn: mansjo del juego, se--
leccidn, orden y estructura del entretenimiento. En la actua--
cidn dejar quas el nifio sea autdnomo y, que actde libremente.

€hn la expresidn: esjemplos, aplicacidn y descubrimiento de lo ad

gquirido.
Por lo tanto, el juego se ejerce espontdneaments y sin ayuda, -

sin perder su valor, ni su poder creador, en la preparacidn de-

la vida personal y social del mundo que nos rodea.
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IV
ESTRATEGIA METODOLOGICA

£1 objetivo general de esta propuesta, es favorecer la sociali-
zacién en el desarrollo integral del alumno, tomando como funda

mento el jusgo y las caracteristicas propias del nifio preesco--

lar.

Objetivo especifico:

Conoc=r el juego como T23CUTSO bidsico en gl quehacer educativo.

Actividades de estudio:

--Realizar actividades dentro y fuera del aula, proporcionando-
suficiznte libertad al infante, con los diferentes materiales.
Las actividades se llevaron a cabo dentro y fuera del saldn, -
existiendo suficiente libesrtad en los pequefios, trabajarcn --
tanto individual como en equipos, compartiendo los difarentes
recursos, el material que utilizaron fus: bloques de construc
cidn, pijas, recténgulos, cuadrados y cadenas, todo esto de -
material pldstico, pinturas d= agua, crayolas, plastilina, --
£tc, se incrementaron las relaciones con compafieros, snrique-
cieron sus experiencias cuando manipularon los objstos comen-

taban de los recursos quz mas les llamaban la atencidn.
--Establecer juegos de manera que el educando, esté en contacto
con la naturaleza, la sxplore y sea mas realista.

Se establecieron desde que sa iniciaron las actividades, al -
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pequefio le encanta estar en contacto con la naturaleza, la eX
plora, la manipula con los bastantes materiales como son: ho-
jas secas de diferentes 4rboles, semillas de la naturaleza, -
conchas del mar, pisdras, con harina cuando se llevd a cabo -
la situacidn del panadero, con lodo cuando realizaron tabi---
quas y construyeron una casa. Cuando jugaron los infantes --
con todos estos elementos realizaron acciones con Trecursos na
turales, representd el papel y situacidn que él quiso, algu--
nas veces prepararon materiales con apoyo de compafieros de la
misma drea de trabajo, cuando terminaron ordenaron el saldn -
recogiendo la basura, posteriormente hicieron intercambios d=2

experiencias platicando el papel que rzpresentaron cada uno.

--Dramatizar juesgos, participando con plena disposicidn y satis
faccidn en =21 quehacer educativo.
Diariamente los pequefios dramatizan, se realizan juegos orga-
nizados en el saldn y en sl patio de la misma institucidn, se
llevan de acuerdo con el programa de trabajo y con el interés
del alumno, otros son libras que &l mismo escoge y que lo rsg
liza en su medio, los juegos que mds les encantan son: La tia
Ménica, ama de casa, San Serafin, los inditos, que llusva, el
lobo, Etc. En estos, dramatizando experimenta y goza de emo-
ciones y a través de estos se forma una integracidn sana y a-

quilibrada en la realidad gque estd viviendo.

El juego en el desarrollo fisico y social del nifio preascolar:
--Comentar con los alumnos sobre a1l desarrollo fisico y social-

para que intensifique su capacidad corporal y su coordinacidn
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mediante la socializacién con otros pequefios.

Se comenta con los educandos dfa tras dfa en mesa redonda de --
las actividades que se realizan y participan en las rutinas, de
educacidn f{sica, para su desarrollo ffsico realizardn diversos
ejercicios. En esta sdad las actividades las realizamos dos o -
tres veces por semana dependiendo del interés del pequefio, por-
medio de estos ejercicios los alumnos ejercitaron y controlaron
todos sus misculos contribuyendo a desarrollar las destrezas fi
sicas como correr, trepar, Etc. Algunos infantes carecen de di-
chas destrezas, coordinacidn y capacidad corporal, esto lo ob--
servé cuando realizamos las actividades. Desarrollaron sJ capa=-
cidad corporal al momento en gque se llesvaban a cabo los ejerci-
cios con otros compafieros, poniendose por parejas y ss efsctua-
ron juegos como: nariz con nariz, codo con codo, rodilla con -=-
rodilla, espalda con sspalda, Etc. Mediante estos juegos coordi
nan diferentes movimientos y se sociabilizan con todos sus com-

pafieros.

--Motivar a los educandos a participar en las dramatizaciones sin
imitar al adulto para que la actividad sea mds real y se ensefie

a actuar por s{ mismo dentro y fuera del medio en que se desen=-

vuelve.

Esta actividad la realizo primeramente, conversando en mesa ===
redonda y posteriormente cuando los alumnos escogisron la situa
cidn del trabajo. Tambidn lo realizaron espontdneamente con di-

versas acciones y objetos, cada uno representd el papel de lo -
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que gquiere ser 2n un futuro sin imitar se desenvolvieron lo -
suficiente. Los recursos ques utilizaron fueron: pintura de a
gua, crayolas, Tropa, bloqu=zs de madera, botes de pléastico, =--

plastilina, Etc.

--Realizar juegos con los nifios, y que comprendan los ejerci---

cios fisicos y sociales.

rstas actividades las realizan al iniciar la mafiana, con las-
rutinas de educacidn fisica también se sociabilizan con los -
con los nifios de otros grupos, ya que todos los alumnos del -

plantel realizan una serie de ejercicios desde la cabeza has=-

ta los pies.

Promover el juego dentro de su desarrollo afectivo-social:
--Trabajar en las &areas destinadas a ests fin, para que el alum
no desarrolle una mayor cooperacidn con sus compafieros y mas-

comunicacidn con su familia

En la actualidad se trabaja por areas, al iniciar la mafiana -
los nifios escogen la situacidn, cada uno se va a difarente --
rincédn a desarrollar las actividades, en estas &reas los alum
nos rsunen un determinado tipo de matsrial con el que mds les
gusta trabajar, son recursos permanentes en cada rincdn, de--
pende de la situacidn que se esté llevando a cabo, agrego }e—

curso nuevo y lo pongo al alcance de los infantes. Estas a--

(4 'y » . -
reas estan encaminadas a crear, enriquzcer o modificar cual--
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quier ectividad, permiten gue el aducador establezca wayor -=-
contacto con los pequafios y qus 2stos axploraron y snriquecig
ron mas su actividad, tomaron la iniciativa, hubo mucha ayuda
mutua entre 21los, cuando llegaron sus padres por ellos 23 las
doce empezaron a narrar lo qu2 habian realizadoe.

Existsn cinco éreas an el saldn: dramatizacidn, biblioteca, -
ciencias, construccidn y grafico plasticas. £1 material que-
existe en la dramatizacidn son prendas de vestir, divarsas --
pinturas para la cara, sombreros y algunos otros objetos.

En la bibliotsca; cuentos infantiles, libros para colorear, -
Etc. En la de ciencias existen: semillas, flores, plantas, -
conchas de mar, piedras, hojas de diversos drboles y otros ma
teriales dependiendo de la situacidn que se esté llesvando.

En la de construccidn: blogues de madera, botes de pléastico,-
material diverso de pldstico como son: pijas, cuadrados, - --
tridngulos, Etc., fichas de refresco, palos da 4rboles y plas
tilina. En la de grafico pldsticas: crayolas, pinturas de a-

gua, tijeras, pincelss, acuarelas, hojas blancas, Etc.

--0rganizar actividades, y gque el infante desarrolle una mayor-
autonomia a través de la funcidn simbdlica, donde él pueda mg

delar, dibujar, representar difarentes personajes con objetos

y otros materialas.

Las actividades qus realizaron los pequefios fueron de acuerdo
al tema que escogieron, la mayoria tomaron la iniciativa y se

comunicaron entre ellos mismos, preguntdndose: cémo lo vas a-
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hacer, de qué color, con qué material; en astos desarrollaron
diferentes simbolos individuales, la mayoria de los que tg---
n{an mas madurez realizaron dibujos y les pusieron el nombre-
de ellos, otros simplemente hicieron lineas gu= para ellos reg

presentd algo.

Como favorecer el juego dentro de la sociabilizacidn:
--Realizar actividades de caracter social y juegos educativos -

referentes al medio en el cual se dasenvuaglvs.,

Se realizaron actividades diariamente, en las cualaes algunos-
de los alumnos prefirieron hacerlos solos ya que tienen mds -
madurez, otros en equipos, ellos mismos se organizaron en pe-
quefios grupos, existid bastante participacidn, cooperacidn y-
socializacidn. Ya que es uno de los grupos que les gusta jun
tarse con todos los infantes del jardin. Los jusgos gducati-
vos qus mas les llamaron la atancidn, son los que rsalizan --
con recursos de plastico, con ellos construyen lo que ellos -
quieren y lo que observan en su medio ambiente. Los sesntrate-
nimisntos que realizamos con los pequefios los llavamos a cabo
con los recursos que ellos mismos =scogieron y los hicieron -
de acuasrdo a su croatividad. En estos juzgos existe el respe

to y la participacidn entre los compafieros.

--Proporcionar al nifio difersntes recursos, para que represents

diversos juegos, mediante la socializacidn con todos sus com-

pafieros.
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Se les proporcionaron suficientes materiales, de acuerdo a los-
juegos que represento y a la situacidn que escogio, utilizardn:
pelotas, llantas, cuerdas, bombas, ldminas y recursos gue ante-
riormente se mencionaron en las 4reas de trabajo, por medio de-
estos 81 realiza y repressnta lo que quiere, se relaciona tanto

con los objetos como con el educador y sus compaiieros.

--Parmitir suficiente libertad, para que el infante se relacione-
con los alumnos de otros grupos, maestro-alumno,dirsctor-alumno

y alumnos padres de familia.

Se les did suficiente libertad al educando ya que &S muyuimpor-
tante para que se relacione con todos sus compafieros y nifios de
otros grupos, maestros y padres ds familia, as{ mismo para que-
adquiera confianza, cooperacidn, participacidén y actde mds en -

gl desarrollo de las actividades.

Recursos diddcticos:
Son las personas, objetos, l4minas y situaciones que como mass-
tra aprovecho para proporcionar experisncias didicticas, que --

respondan al interés del nifo.

Para estos rascursos no se requiere de materiales costosos, ya -
que el alumno, construye su pensamiento a través de las accio--
nes que realiza sobrs los diferentes objetos, y de la naturale-

za que se encuentra en el medio que le rodea.

As{ mismo con este material se aprovecha para realizar:
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Escenificaciones de teatro, escenificaciones de juegos, activi-
dades de construccidn, dibujos para formar periddicos murales,-
cuentos, didlogos, Etc.

Escenificacidn de teatro: esta actividad se realiza dentro del-
4rea de dramatizacidn, el alumno adopta formas teatrales, cuan-
do jusga a los mayores y se viste con la ropa de sus padres, i-
mitando sus gestos y conversaciones, =l pequzfio dramatiza situa
cionas reales que en ese momento €l vive. Otras veces el juego
de teatro es absolutamente libre y el educando crea los propios
personajes sin necesidad de imitar. Existen dos tipos de drama
tizacidn: espontdnea y dirigida. En la espontdnea, el nifio por
si mismo y libremente juega a imitar lo gue ve. En la dramati-
zacidn dirigida otra persona indica el juego dramdtico, impulsa
a los nifios a seguirle y los alumnos juegan a r=zalizar una se--
rie de movimiantos, por 2jemplo: galopar como caballo, salter -
como rana, lavar la ropa, planchar, bailar, Etc. La dramatiza-
cidn puede verse desde tres puntos de vista: el juego simbdlico,
la dramatizacidn espontdnea y la planificacda o dirigida. El1 =--
juego simbdlico es un juego que se da como respuesta a las necg
sidades internas de los infantas y se realiza en forma indivi--
dual o en peguefios grupos, en estos jusgos simbdlicos represen-
ta papeles relacionados con el hogar y el medio en el cual se -

desenvuzslve, incluye otros personajes y prepara matseriales con-

otros compaiieros.

Escenificacionss de juegos:
|

r~ - [ . > .
Existen escenificaciones da juegos libres y otros dirigidos o-

103457
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planificados, los libres son los espontdneos por los alumnos, -
y los dirigidos son donde el grupo decide los juegos que se van
a realizar, vy que personajes interviensn. En su mayoria sz uti
1izan los més tradicionales como son: dofia Blanca, el lobo, dos
travizsos conejitos, el arroyito, Etc. Se pueden realizar infi
nidad de juegos, ya que se puaden clasificar por colorss, dul~-
ces, ropa o anatomia. La mayoria de estos 2ntretenimientos les
encantan a los alumnos, porque se les permite actuar, criticar,
manipular @ imitar. Con las escenificaciones de juegos podsmos
abarcar toda la naturaleza del infante, y por medio del juego -
podemos representar las propisdades de las cosas y de los seres

qu2 le interesan.

Antes de realizar las escenificaciones de juegos hay qu2 tener-
todos los recursos preparados y en las diversionss hay que e2x--
plicarles 21 entretenimiento para que lo comprandan, algunas ve
ces hay que intervenir con frecuencia cuando es nuevo, algunos-
se prolongan, otros se desorganizan pronto o les enfadan, otros
les resultan cansados y hay que buscar que sean educativos y de

interéds para que llamen mds la atencidn.

Actividades de construccidn:

Dentro del aula existe una drea de construccidn, cuando el edu-
cando tiene interés en trabajar en esta observa el material que
existe como son: bloquas de madera, material de plastico y de -
naturaleza. £1 alumno construye con los bloques y tablas dife-

rentes pirdmides, medios de transporte, de comunicacidn o cual-
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quier otra cosa, busca cajas, botes, botellas o todo aquallo --
que le pueda sarvir para el objeto, y gscanifica las activida--
des quz presencia 2n su casa 0 fuara de ella. E1 trabajo de --
construccidn puede ser individual o colectivo, es muy interesan
te ya gue cuando se realiza por equipos adquieren con el expe--
riencia, ayuda, cooperacidn vy sociabilizacidn, ss obtiene con =
esto aprovechamiento en la obra que realiza vy, mads que nada una

satisfaccidn porqus con esto se siente mas autdnomo.

Dibujos para formar periddico murals

Para iniciar ésta actividad lo hago motivando a los pequefios y-
preguntdndoles que es lo mds reciente gque se va 2 festejér, o -
qus 8s lo han observado en la plaza, gque es el lugar donde los-
llevan a pasear. En el jardin de nifios se forma el periddico =~
mural cada semana poniendo unos tres trabajos por grupo, de a--
cuerdo a las fechas conmemorativas o situacidn que se estd rea-
lizando, 21 alumno selige libremente el material, trato de no im
ponerle modslos ni copias, lo estimulo para gque actde sobre los

racursos grafico-plasticas, es otra de las areas de trabajo.

El alumno por naturaleza ss espontdneo, imitativo, dramdtico, -
Etc. el recurso que existe es esta 4rea es: pintura de agua, a-

cuarelas, gises de colores, pintura vegetal, material ds natura

leza y de papeleria.

Las técnicas que se pueden utilizar en 2l jardin son:

Dibujos: Pueden utilizarse distintas formas de pintuvcas con el -
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fin de que los infantes utijlicen los dedos y estén en contacto-
con los materiales.

Pintura de agua: con esta se pusde trabajar con la mano, pincel
o brocha, esponjas, Etce.

Sallos: se puzden elaborar cen diferentes verduras, con plisti-
co de llantas y de madera utilizdndolo como complemznto.

Gises de colores: esta técnica se trabaja con lzche, coca cola-
y si se quiers se le pone spray.

Para elaborar el periddico se puede utilizar una sdla técnica,-

y por lo regular utilizan mas las acuarelas, crayolas y gises.

Cuentos:

La narracidén del cuento la r=alizo despues de que entran los a-
lumnos del recreo, me2 sisnto =2n una silla rodeada de los peque-
Mos, cuando los observo muy inquietos realizo un juego digitel,
algunas vaces lo relato en un rincdn del saldn o debajo de los-
drboles. Al narrar el cuento aprovecho la oportunidad y reali-
z0 diferante wimica expresiva o natural y en la cual observo --
que algunos nifios estdn imitando los gestos que hago, el lengua
je que empleo es claro, asi mismo lo relaciono con su hogar, su
comunidad y la naturaleza, para que gl infante tenga conocimien
to del papsl que desempefia cada individuo en la vida, también -
para que despierten en el educando la admiracion por las belle-
zas de la naturaleza y a8l deseo de acercars2 a zlla.

Mi finalidad de contarles cuentos 2s para que el alumno adquie-
ra buenos hdbitos, otros para que tengan un conocimiento mas da

su patria, de sus riquezas y bellezas d= los seres que fueron -
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- - &
gjemplo de nuestra nacidn. Al tsrminar la narracion del cusnto-
[ 4 V'l
realizo una serie de preguntas como son: ;De que ss8 tratd el ---
cuento?, gQuéd fue lo qus més les interesd?, ;Qué personajes in--

tervinieron? y ;Nué rscursos sa utilizaron?.

Didlogos:

Al iniciar la mafiana de trabajo, comiznzo a platicarles an mesa-
redonda sobre lo que ocurrid sl d{a anterior y ese mismo dia por
1a mafiana, entablo didlogos, primeramente con las educadoras, --
lusgo con los aducandos, después de que platico con ellos, les -
pregunto si quieren entablar dialogos con sus compafieros, y si -
quieren se realiza, en caso contrario iniciamos una actividad de
acuerdo a su interds, existe mucho el dialogo con sus compafieros
cuando trabajan en las 4reas y a la hora del recrec con infantes

de otros grupose.

£1 grupo cuenta con el siguizante materials:

material de naturaleza diversa, bloques para construccidon de wa-
dera, palitos de madara da diferentes tamafios y colores, sami~--
llas diversas, plastilina, crayolas, pintura de agua, pinceles,-
brochas, matearial de pléstico variado, coleccidn variada de jue-=
gos de atencidn, coleccidn de cuentos, libros para colorear y re

cortar y material de jardineria.

Para evaluar la participacidn de los nifios, utilizo la técnica -
qua es la observacidn directa, y para llsvarla a cabo slaboro --

una ficha por cada alumno, en ésta resgistro las conductas mas so
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bresalientes que en el infante se prasentan, y que ocuTren den=-
tro y fuera del aula y a l1a hora dsl racreo. Asi mismo de vez-
en cuando mando llamar a las madres de familia cuando noto el -
mal comportamiento de los pequefies y cuando observo que tienen-

problemas, ya sea de aprendizaje o familiar.

Dentro del ciclo escolar hay dos momentos de svaluacidn:

1.- fvaluacidn inicial. Esta se realiza durante el mes de octu
bre después del ingreso de los educandos, y tisne como finali--
dad, conocer el punto de partida o estadio da desarrollo en que
se 2ncuantran los infantes.

2.~ Cvaluacidn final. Ssta se rsaliza en el mes da mayo; y a -
través de esta hago una sintesis de los progresos logrados. Pa
ra realizar ssta evaluacidn, tengo a mi alcance =21 recurso necg
sario, el cual es un cuadro de concentracidn, este mismo contis
ne las conductas observables de los alumnos en cada uno de los-
aspectos de los ejes de desarrollo. Tambidn cuento con una ho-
ja de registro ds la evaluacidn transversal para cada nifio don-
de anoto las observaciones dz la evaluacidn, segin el nivel de-
madurez qus as de uno, dos y tres. Cuando realizo el perfil --

d21 grupo, basta sumar los nifios quse se encusntran en cada ni--

vel y observo sl avance obtenido en ese aspecto.

Los aspectos que consideré de mayor importancia fueron:
Afectivo-social:
En la forma de juego y comunicacidn: al principio del ciclo es-

colar, 21 pequefio juega sdlo, posteriormente se integra con sus
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compafieros, tanto del grupo como del plantsl.

Autonomfa: Al inicio, busca ayuda, luego se muestra mds autdno-
mo para realizar las actividades y resolver sus problemas.
Coopzracidn y participacidn: el educando al inicio comparte po-
co sus materiales, mads adelante coopara mas activamente y se co

munica mas,

Funcidn simbdlica:s

Exprasidn gréfico-pléstica: al inicio dibuja simbolos individua
les, después modela y conforme pasa este desarrollo puede dibu-
jar mds de lo que observa.

Juego simbdlico: representa papsles con su m=adio ambienté, en -
el incluye diferentes personajes, coopara mas activamente con o
tros nifos.

Dentro del lenguaje oral entra el "cdmo":

Como habla: al hablar sustituye palabras por acciones, mds ade-
lante se expresa con mayor claridad.

Como se comunica: al principio habla sdlo cuando se encuentra -
con compafieros y adultos y, a través del tiempo va logrando en-

tablar didlogos con sus compafieros.
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JARDIN DE NINOS:"DIEGO JOSE ABAD"™, GRADO:3er. GRUPO: " A ",
CLAVEs 16DINO930T, COLONIAs LA TRASQUILA.
LUGAR: JIQUILPAN, MICH. FECHA:s ENERO 7 DE 1992,

EDUCADDORA: CRUZ MARIA ESTRADA VENEGAS.

PLAN DE CLASES

Participaciones:
Maestras Buenos dias.
Nifoss Buenos dfas maestra.
Maestras Cémo estdn?.
Nifloss Bien masstra, queremos trabajar.
Maestras Estd bien,pero antes que nada nos vamos a saludar--

con un canto ;Gué las parece, O cdmo les gustarfa?.

José: Maestra, maestra, con la cancidn de los mufiecos.

Rafael: Todos los del equipo qusremos con la cancidn de los
pollitos.

Maestras Bien, vamos a cantar las dos, nada mds que primero -

una, luego la otra.

Narrador: Todos los alumnos interpretan las canciones del sa--
ludo, después comesntan sobre lo que les ocurrid el -
dfa anterior.

Maestras Voy a pasar lista, pongan atencidn.

Narradors Uno a uno, todos van contestando " presents ".

Maestras: (Guién me quiere decir qué dfa es hoy ?.
Lupita: Hay maestra? es un dfa de la semana.
Maestras Si, pero yQué dfa?, la semana tiene cinco dfas, se-

los voy a repetir y ustedes me dicen cudl dfa es,
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Lauras

Maestras

Joanas

Maestra:

Joana y Ana:

Maestras
Joanas
Maestras
Nifios:

Maestras

Rafael:

Maestras

Nifios:

Maestras

Rafael:

Paco:

Maestras

Pués lunes, no vié que mafiana fuimos al bosque,y
por la tarde, a dar la vuelta a la plaza.

Muy bien, ayer domingo fueron al bosque, quién -
m4s me quiere decir que fué lo qus realizd, o a-
dénde fué.

Maestra,nosotras fuimos a Sahuayo a que nos com-=
praran zapatos.

,Qué fué lo que observaron?.

Muchos carros, motos y cosas que venden en el mer
cado.

JQué fué lo que mds les gusto?.

Subirnos al carro viejito porque ibamos jdgando.
;A quienes less gustan los carros, trenes,y aviones
Nos gustan mucho, y mis subirnos a sllos. |
Bueno, pongan atencidn, les voy a mostrar una 14-
mina con estos elsmentos.

Maestra, yo quiero hacer un tren, formdndolo con-
todas las sillitas.

Nifos, jUstedes qué opinan?.

Si, nada m4s que necesitamos billetitos para pa--
gar y ver quien va a ser sl chofer.

Si.lo vamos a hacer, pero primsramente, les voy a
explicar, 8stos son diferentes medios de transpor
tes. gQuidn me gquiere decir para qué sirven ?.
Hay maestra, para llevar mucha gente y cosas.
También para llevar animales.

Muy bien, para transportar personas de una ciudad
a
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Nifios:

Maestra:

Narrador:

Maestra:

Rafael:

Maestra:

Nifios:

Maestra:

Narrador:

Nifios:

Masstra:

Narrador:

otra, asi mismo animales y cosas y para conocer la-
forma de vida de otras ciudades.

Obsdrvenlos bien, les gustaria hacerlos.

Si maestra.

Cada quien se va al adrea qu2 quiera y construya, di
buje o formes un medio de transporte con diferentes-
T2CUTSDS.

Los nifios sa desplazan a diferentes idreas y empie--
zan a construir, pintar, modelar, recortar, Etc. --
mientras la maestra les da tiempo y los observa.
Guarden todo el material, y me traen los trabajos -
que realizaron en hojas o cartoncillo. ‘
Maestra, estas son figuras geométricas.

si, son circulos, cuadrados, tridngulos y rectdngu-
los.

Queremos hacerlos en el patio con gises.

Bien, a cada uno ls voy a dar un padazo de gis y --
voy a observar quien es el que dibuja todas las fi-
guras.

Todos los nifios comienzan a trabajar en =1 patio --
mientras la maestra los observa.

Maestra ;todavia no es hora del recrzo07, ya tenemos
hambre.

Denme el gis sobrante y se van a lavar las manos.
La maestra se va al bafio y observa a los pequeflos -
llevando un control de ellos, enseguida los nifios -

toman sus alimentos dentro del saldn, despues salen
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a jugar al patio y la maestra juega con ellos.

Maestra: Nifios, termind el recreo, hay que recoger la basu--
ra, lusgo se lavan las manos y regresan al saldn --
porque les voy a contar un cuanto.

MNarrador: De regreso en el saldn los nifios ponen atencidn, =--
despuds empiezan a imitar diferentes medios de - --
transporte. M4s tarde reldne a todos los alumnpos y-
se hacen comentarios sobre las actividades del dia.
luego recogen su mochila y su trabajo para despedir
se. La maestra despide a los infantes y posterior-

mente realiza la evaluacidn del dia.
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Explicar en qué momentos se consideraron los aspectos en cada =
uno de los ejes'del desarrollo.

Dentro del Afectivo-Social:

Forma de juego: Cuando la mayoria de los infantes se integrd en
las diferentes 4reas de trabajo y al jugar e imitar los distin-
transportss, cuando actuaron y trabajaron en las actividades.
Autonomia: Al tiempo que les pregunté con qué cancidn se queri-
an saludar, tomaron la iniciativa de contestar, dieron opinio--
nas de algunas canciones, cuando se desplazaron en las diferen-
tes areas a trabajar, se les didé la suficiente libertad y con--
fianza. Asi mismo al realizar acciones sobre los recursos, 2s-
muy importante que 2xista socializacidn entre los alumnoé ¥y, =-
que tengan oportunidad de escoger Yy decidir.

Cooperacion y participacidn: A la hora que interviniercn dando-
sus opiniones personales y al compartir los materiales, cuando-
dialogaron sobre lo gue habfan realizado el dia anterior y al -
trabajar en los rincones se cooperaban y participaban en los in
tercambios de diversidn, recursos y alimentos. Hubo suficiente

relacidn entre compafieros.

Dentro de la funcidn Simbdlica:

Expresidn gréfica-plasticas: Cuando realizaban las actividades,
en los rincones que escogieron los educandos, dibujaban, modela
ban, construfan y jugaban con diversos materiales.

Juego simbdlico: A partir de que construian los diferenties - -~
transportes y en la dramatizacidn, en estas realizaban distin--

tas acciones en las representaciones de los msdios de transpor-
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tes en estos expresaban sus vivencias, emociones, creatividad y

realidad.

€n el lenguaje de: 4Cdmo habla y cémo se comunica?:

;Cémo habla?: En el momento en que los alumnos se expresaban, -
a donde los habian llevado el sdbado y el domingo, en los rinco
nes de trabajo hubo bastante comunicacidn de los medios de - --
transporte, se expressaban espontaneamente.

;,Cémo se comunica?: Igualmente, en todo momento, ya gue se con-
taron sus historietas y lo que pasd en su casa, y con amigos de

sy medio ambiente.
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APLICACION
En base a lo anterior, se elaboraron los siguientes aspectos, -
en cada uno de los ejes de desarrollo. En sl aspecto Afectivo-
Social: Forma de juesgo, autonomia, cooperacidn y participacidn.
En la Funcidn Simbdlica: Expresidn gridfica-pldsticas, juego sim

bédlico, en el lenguaje oral entra, cémo habla y cdmo se comuni-

Ca.

Seleccionéd estos aspectos antes mencionados ya que para mi en -
particular, favorecen el desarrollo del infante en las rélacio-
nes humanas dentro del aula y en genesral en sl jardin de infan-
cia. También porque tienz por objeto enriguecer la funcidn re-
presentativa del nifio y conducen al desarrollo del juego. Y ==
principalmente porque a partir de estos aspectos se sigue la s8

cuencia de los demds ejes de desarrollo.

E [ ]
AFECTIVO SOCIAL NI
1

FDORMA DE JUEGO

AUTONOMIA

COCPERACION Y PARTICIPACIGN

FUNCION SIMBOLICA

1 2 3 1 3
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011%60_SIMBOLICO — - - e
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Al iniciar la propuesta alcanzo un 28%, anexo 4, logrando llegar
hasta el segundo nival ya que no tenian la suficisnte madurez vy,
porque habia poco relacidn alumno-educadora, ¥ principalmente 2n
sl juego. Asi mismo porgque la mayorfa de los infantes se encon=
traban en el primer nivel y unos cuantos en el segundo nivel de-
los ejes de desarrollo vy, fué por eso que tomé mas en cuenta las
observaciones constantes y los aspectos antes mencionados del a
nexo 2, dentro y fuera del aula, tambisn la ficha de datos glo-
bales socioecondmica anaxo 3 y algunas antrevistas con unas ma-

dres de familia.

A lo largo de la propuesta el andlisis del problema, permitid y
exigid que hubisra mayor relacidn entre el alumno-educadora---
maestros, padres de familia y mayor ndmero de diversionese.

La informacidn obtenida a través de las observaciones fué por -
separado, asi como en conjunto y formando con ella una sdla to-

talidad logrando un 82% de la estrategia diddctica. Anexo 6.

La intaraccidn permanente entre el juego y el infante, permitid
que a lo largo de esta propussta se constituyera un esqusma de-
interpretaciones sobre los aspectos bdsicos que conducen al en-
tretenimiento dentro de las actividades a tener un nivel de ma-

dursz mds elavado y tienen por objeto favorecer el desarrollo -

integral del educando.

£l andlisis de esta propussta no es nada facil d=2 describir, ya

que el orden no sstd en los datos, sino en la hoja de registro-
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de evaluacidn y en el perfil del grupo, anexo 8.

Asi mismo en los cusstionarios aplicados a educadoras del mismo
(3 . . &

ramo, anexo 1, y de los conocimizntos que tengo de la diversion

como recurso diddctico.

Me fundamentd en la psicogendtica de Piaget vy Wallon principal-
mente, ya gqus para mi estos autores ponszn mas atencidn pedagogi
ca e importancia a los infantes entre cuatro y cinco afios gque -
es la edad preescolar, caracteristicas y medio ambiente del a--
lumno. De la mejor disposicidnm consulté a otros autaores gue se
mencionaron antzariormente en fichas, los datos de recopilacidn,
son un complemento y en la cualess me permitid observar loé a---

vances genarales en el juego como recurso didactico.

Desde mi punto de vista fué positivo, ya que alcanzd un 82% y -
en el cual, se didé al educando oportunidades de enriquecer més-
su mente en forma afectiva y definida sobre el juego, se lleva-
ron a cabo en el saldn y en el patio entretenimiento organizado
fueron de acuerdo a su interés y actividades bdsicas que condu-

j=2ron al desarrollo integral del alumno.

El 18% no sz logrd por falta de tiempo y por no tener los sle--
mentos necesarios sobre lo que es en realidad el ju=go como re-

curso didactico y por no tenmer las caracteristicas del juego so

bre la nifiez.
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SUGERENCIAS

Que el Jardin de infantes prepare dentro de las reuniones --
del personal, ju=gos como recursos didacticos para encaminar
los y orientarlos sobre los nifose.

Que los asesores tengan a los alumnos, siempre activos y con
entretenimisntos creativos usando una metodologia adecuada.
Que la directora del plantel trate de relacionarse mas con--
el personal y muestre m4s interés por el recurso diddcticoe.
Que los educacicnistas planifiquen actividades tomando en --
cuenta, la libertad del infante y el interés que ellos tie--
nene.

Quz el personal de la escuela, realice visitas domiciliarias
con mds frecuencia, demostrando 2l intards por suparar la e-
ducacidn de los alumnos y conocer mucho mds a fondo sus con-
diciones de vida.

Que los padres de familia traten de relacionarse lo suficien
te con los educadores y muestre interés a los problemas de -
sus hijos y a su educacidn.

Que el maestro deje al educando que actue de acuerdo a la =-
realidad que estd viviendo, aprenda, investigue y participe-

hoy y en el futuro, en la transformacidn de la sociedad y =--

del mundo.
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CONCLUSIONES

Al inicio de la propuzsta observé qus los infantes tenian proble
mas en el juego diario, como recurso diddctico, de ahi surgid el
problema, en el cual influyeron varios factores que son; el me--
dio ambiente, nivel de madurez de los alumnos, relacidn asesor--
nifio, recursos, diversos juz2gos y, porque los pequefios no tenian

suficiente confianza y libertad entre nifios-educadora.

Al paso del tiempo, con las actividades y observacion=2s de los -
infantes, se integraron com mds facilidad tanto en su forma de -
juego, como en los diferentes rincones de trabajo v, con-sus com
pafieros de otres grupos, manipulaban, descubrian y participaban-
en las diferentes accionzss y asi, posteriormente se fueron modi-
ficando actividades. Lo positivo fué que los infantes progresa-
ron en cada uno de sus aspectos y, los resultados anteriores par
mitieron establecer una comparacidn de aspectos que impulsaron -

2l juego para un mejor rendimiento.

En cuanto a la evaluacidn de ésta propussta, se logrd el objeti-
vo deseado, habiéndose obtenido el 82% de aprovechamisnto, por -
lo que puedo decir que valid la pena el esfuerzo, ya que al apli
carla se pusieron en practica nuevos conocimisntos, que puedan -
ayudar al educando a ques actdys mas activamsnte, a que sea mds au

tonomo, participe e investigue.
Tambien los padres de familia, participaron eficazmentz en acti-

72



vidades dentro y fuera del jardin de infantes como: pintar el -
plantel, arboles, hacer material diddctico que fueron aros con-
pedazos de manguera para educacidn fisica, asi mismo bordaron -
un costal para diversas actividades Etc. Existid bastante comu-
nicacidn con los padres y alumnos en 21 proceso de ensafianza-a-
prendizaje, en la realizacidn de actividades, logrando un mejo-

ramiento zn el proceso educativo.

£l logro de ésta propuesta se realizd paulatinamente, ya que se
hizo con diversos apoyos y con la prdctica docente, 1o fui{ com-
plementando y enriqueciendo con las participaciones de los in--

fantes, dédndolz una posible solucidn a la ensefianza actual.

73



BIBLIOGRAFIA
BANDET Jesnne. Cdmo ensefiar a través del juego.
£diciones CEAC-S. A. Perd Pdg. 33.
CASTILLO Cebridn Cristina. Educ. Preesc. Técnicas y Métodos.
tdiciones CEAC- Perd Pag. 95.
CLAPARADE. Cajita de sorpresa. Voldmen 4
Ediciones Océano, S. A. Barcelona Pag. 41.
CHAMIZO Octavio. Juego o racionalidad.
Antologia: La sociadad y 2l trabajo en la practica docente.
pag. 86,
FROEBEL. Teoria y practica del jardin de nifios.
cditorial trillas, Méxice, D. F. Pdg. 28.
GLIGLIANI Martha. El nifio y su mundo.
Ediciones: Océano, S. A. Barcelona Pdg. 39.
KANT. Juegos imaginarios en los pequefios.
€diciones: Océano, S. A. Barcelona Pag. 38.
MARTIN Elena. Jugando a ser historia, los juegos de simulacidn
como recurso didéctico.
Antologfa: La Soc. y el trabajo en la practica docents pag. 235
MIRANDA Pacheco Mario. Coleccidn pedagdgica.
Ediciones: Grijalbo, S. A. México, D. F. Pag. 33.
OCHOA Alvaro. Monografia municipal de Jiguilpan.
Talleres da imprenta Maders, S. A. México, D. F. Pdg. 187.
PAVEY Don. Juegos de expresidn pléstica.
fdiciones: CEAC-Barcslona Espafia. Pag. 27.
PIAGET Jean. Programa d2 educacidn presescolar. Tomo 1

Editorial SEP. Michoacan. Pag. 12.

74



Ibidem. Pdge. 15

PTAGET Jean. Psicologia y pedagogia.

fditorial: Ariel Barcelona - Caracas = méxico. Pdg. 180.
TAYLOR J. Bérbara. Cémo formar la personalidad del infante.
Fdiciones: CEAC, S. A. Perd. pdg. 215.

1bidem. Pdg. 222.

WALLON: Los jusegos de imitacidn.

fdiciones: CEAC-Perd. 164 Barcelona. pég. 95.

75



ANEXOS

76



ANEXDO No. 1

INSTRUCCIONES:
Antes de contestar, lea la prequnta y marque con una cTuzZ,

la respussta que segdn su opinidn crea que sea la correcta.

1e=¢Influye el juego en tu grupo dentro del proceso Enseflanza-Aprendizaje?

Si ()() Ne () A veces ( )
2.- ; Le das importancia al Juego como recurso diddctico 7.

si (OX) No () A veces ( )

3.- ¢ Existen factores como sons gl medio socioecondmico, los amigos, pa

dres, £tc., qua influysn en el juego 7

si (K) No () A veces ( )
8.- 5 Es utilizado el juego para sl desarrollo integral del educando ?

Si QK ) No () A veces ( )
je= ; Existen normas dentro del juego 7

si ( ) No ( ) A veces (X)
Ye= ¢ ES utilizado el juego como m&todo para un mejor aprendizaje?.

si ( ) No (X) A veces ( )

.= i Conoce usted la funcidn del juego en presscolar 7.

Si QX’) No () A veces ( )
o= ¢ Utilizas los juegos tradicionales en los contenidos de aprendizaje?
si (X) No () A veces ( )

o= ¢ El juego influye dentro de las tres esferas del desarrollo del nifio
( social, cognoscitiva y psicomotor ).

si () No () A veces ( )
0.- ; Es importante el juego dentro del proceso de socializacidn del ni-
o 7 .
si (X) No ( ) A veces ( )

«= ¢} Contribuye sl juego en sl desenvolvimiento de la personalidad del
educando 7.

| si (X) No ( ) A veces ( )

'e= ¢ Consideras que el juego es un aspscto natural y espontdnec de la
nifez 7.

Si ()() No ( ) A veces ( )
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Forma de juego. Pre-
fizre jugar solo, hablan-
do en ocasiones para si
mismo.

Autonomia. Casi siem-
pre espera o busca
ayuda.

Cooperacién y partici-
pacién. Comparte poco
sus juguetes y materia-
5.

Dibuja simbolos indivi-
duales.

Forrna de juego. Prefe-
rentemente juega en
pequenos grupos.

Autonomia. Se mues
tra mas sutosuficiente
para resolver por sfi
mismo sus problemas.

Cooperacién y partici-
. pacién. Coopera mas
activamente en el tra-
bajo de pequeiios gru-
pos y comparte mas
facilmente sus materia-
les.

Forma de juego. Se
integra.con facilidad al
juego con diferentes
nifios, proponiendo y
asumiendo las reglas
que determinen.

Autuonomia. Toma la
iniciativa con frecuen-
cia; pregunta y comen-
ta, opina y hace valer
tus gpinionys.

Cooperacidn y partici-
pacién., Coopera y se
comunica fiuidamente
en los diferentes mo-
mentos del desarrolle
de las actividades (pla-

-

Dibuja, modela, etc., lo
que sabe del objeto
que representa.

Puede dibujar, ademas
de lo que sabe, lo que
ve del objeto quo re-
prusonita,

GRAFICO-PLASTICA
T TR i

JUEGO SIMBOLICO

Representa papeles re-
lacionados con su ho-
gar y el medio mas cer-
cano.

nes incluye a otros per-
sonajes y elementos
que implican un cono-
cimiento mas amplio
de su entorno,

Selecciona o crea el
tema a representar, el
papel que va a desem-
peflag y propara mate-
risles de apoyo coope-

-En sus represgnlacios.

rando con otros nifios, .

LENGUAJE ORAL

Cédmo habla. Al expre-
sarse sustituye algunas
palabras por acciones.

Cdémo secomunica. Ha-
bla para si mismo aun

cuando se encuentra
junto con otros com-
puferes o adultos {mo-
ndloyo coluctivo).

Cémo habla, No requie-
re de expresarse a traves
de las acciones utili-
.zando ur-lenguais mas
explicito.

Cémo se comunica.
Sostiene un intercam-
bio verbal reducido.

Cdémao habla, Enla cons-
truccién de sus oracio-
nes conjuga correcta-
mente los tiempos sim-

__‘mﬂ-

ples de los verbos y uti- '

liza los adverbios de
tiempo, lugar, modo,

etcétera, de acuerdo |

con el contexto en que
fos utiliza.

Coémo se comunica, En-

tabla dialogos con sus :

companeros y adultos
tomando en cuenta el
punto de vista del inter-



DIRECCION GENERAL DE EDUCACION PREESCOLAR
FICHA DEL REGISTRO DE DATOS GLOBALES DEL PREESCOLAR.

JARDIN DE NINOS: CLAVE: GRUPO:

I.-IDENTIFICACION
Escriba con letra clara y de preferencia con letra de molde.

1.-NOMBRE DEL ALUMNO(A)
2.-FECHA DE NACIMIENTO

ANO MES DIA
3.~-NOMBRE DEL PADRE O TUTOR
4 .-NOMBRE DE LA MADRE
5.-DOMICILIO TEL.

II.-AREA FISICA

A. ALIMENTACION HABITUAL (Anote dentro del parentesis cuantos
dias de la semana pasada el nifio
ingirié los siguientes alimentos.)

LECHE () TORTILLA (') PRODUC. LECHE ( ) DULCE ()
ATOLE ( ) HUEVO () SOPA ( ) REFRESCO ( )
CAFE O THE ( ) CARNE DE RES ( ) VERDURA () PINOLE ()
CON LECHE ( ) PUERCO () FRIJOLES () PAN ()
POLLO () CHILE ( ) PESCADO () FRUTA ()
OTROS ()

B. ESTADO FISICO ACTUAL (Margque con una (xX) 1los parentesis
correspondientes.) '
1.-ESTADO DE SALUD APARENTE: SANO ( ) ENFERMIZO ( )
2.-ALTERACIONES FISICAS VISIBLES: SI ( ) NO ( ) CUALES
3.-SERVICIO MEDICO : NINGUNO ( ) ISSSTE () IMSS ( ) OTROS ( )°
NUMERO DE CARNET '

4.-VACUNAS APLICADAS: TRIPLE ( ) POLIO ( ) SARAMPION ( ) OTRAS ( )
5.-REVACUNACION: ( ) () CUALES
6.-RECIBE ATENCION MEDICA SI () NO ( )
7 .-PADECE ALGUNA ENFERMEDAD O ALERGIA? SI . ( ) NO ()
8.-CUALES '

III CARACTERISTICAS FAMILIARES
A.INTERACCION AFECTIVO SOCIAL.

PADRE MADRE
SI NO ST NO

1.-VIVE CON EL NIRO () () () ()
2.-PLATICA HABITUALMENTE CON EL NINO () () () ()
3.-JUEGA HABITUALMENTE CON EL NINO () () () ()
() () ()

4.-SE INTERESA EN LAS ACTIVIDADES DEL NINO ( )
5.-LA FAMILIA ESTA COMPUESTA POR MIEMBROS
6.-EL NINO OCUPA EL, LUGAR ENTRE LOS HERMANOS.

B.ESTRUCTURA FAMILIAR (En los parentesis del primer renglén
anote los afios cumplidos gque tengan
la madre y hermanos del mayor al
menor. Los nifios menores de un afio se
marcan con cero.)
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