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TINTRODUCCTITON
En un intento por elevar la calidad educativa, se ha
desarrollado una estrategia gue permita reflexionar acerca de

problemas relacionados con el proceso ensefianza-aprendizaje.

La elaboracién de propuestas pedagégicas por parte de
maestros involucrados directamente en el proceso, permite
exponer situaciones que propicien 1la apropiacién de un
conocimiento en 1los nifios, que posteriormente le ayude a

resolver problemas y necesidades de la vida cotidiana.

La propuesta pedagdégica se elabora bajo un sustento

tedrico en donde se definen ios elementos que a

consideracidén, de quien sustenta, son pertinentes mencionar.

El trabajo se realiza en torno a un objeto de estudio,
en este caso, referente a las actividades clasificatorias en
preescolar v 1la forma en que se abordan. Elegido por giiien

elabora considerandolc aspecto relevante.

El objetivo gque se pretende en el presente trabajo ., es
plantear situaciones en donde se favorezcan actividades
clasificatorias, integradas en un proyecto propuesto poxr el
grupo de nifios, gque permita un interés constante vy gue
oe de] desarrollo del n3ino:

favorezca acdemas oOLYros aspec

ot

‘g
D

formas sensibles de rela«idn

D
—

)
0n
]
=
a1}
i

auronomia e 1dentidad ver

t

e, iy e —— ———— | —



~I!

con la naturaleza, socializacidén, formas de expresidn Vv
sensibilizacidén por el arte v 1la cultura, aspectos

considerados especialmente en el PEP 92.'"

El trabajo se ha organizado en cinco capitulos, en el
primero se plantea la problematica referente a como las
actividades clasificatorias que se realizan en educaciodn
preescolar generalmente en forma aislada no favorece 1a
construccién de dicha operacién; el siguiente capitulo aborda
el marco tedrico en donde se caracterizan los elementos de 1ia
problematica, esto es en base a 1la teoria psicogenética,
cuyas ideas principales se refieren al nifio como sujeto
activo constructor de su propio aprendizaje, los momentos por
los que atravieza en 1a construccidén de la clasificacidn y
las implicaciones pedagdgicas como consecuencia ‘de estos

1.

elementos.

En el tercer capitulo el marco referencial presenta el
contexto institucional gque implica desde 1los puntos basicos
del Articulo 3o0. hasta los objetivos del PEP 92'"', asi como

el ambito escolar de donde surge la problematica.

Las estrategias didacticas operacionalizan todos ios
elementos expuestos en la primera parte del trabajo Yy son
desde el punto de vista del autor 1la parte medular del

Trabalc.
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trabajo.

Finalmente se presentan las conclusiones que derivan de

los objetivos v del proceso de elaboracidén de la propuesta

pedagdgica.



I . PLANTEAMIENTO DEIL. PROBIL.EMA
Y JUSTIFICACION

A) Problema

Las actividades clasificatorias se realizan en
preescolar aisladamente, como operacidén desvinculada de un
proceso continuo Yy presente en todas 1las actividades del

nino, dificultando el desarrolio de esta operaciédn.

B) Justificacion

La educacidn preescolar atiende generalmente a los n-ifios
de 4 Vv 5 anos; Jlos objetivos, bien definidos en el programa,
buscan favorecerj el desarrollo integral del nifo en «sta
etapa. tomando én cuenta las caracteristicas del periodo por
el cual atraviesa. Se pretende favorecer vy desarrollar emn el
nino habilidades, destrezas v actitudes gue 1o lleven a ser
el constructor de sus conocimientos, por medio de la ac<idn
directa ccen 1los objetos, acontecimientos VvV personas. Las
oportunidades de investigacidén v reflexidén, son un Dpunto
importante en el proceso de la construccién cognitiva. Sin

embargo, el trabajo dgque se realiza reguiarmente en 1os

Jardines de Ninos,., se aleja de la concepcidn constructivista.

Se ©vplanean actividades fragmentadas para lenguaje,.

- e e m e S S e . e e
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matematicas, socializacidén, etc. Generalmente planeadas por
la educadora vy realizadas uniformemente por todos los nihos.
Estas actitudes gque no son congruentes con la postura
derivada de 1a fundamentacion psicogenética; traen <como
consecuencia la desvinculacidén del gquehacer escolar comn la
realidad del nifio, v esto no favorece el desarrollo integral,

en el peor de los casos un etiquetamiento grupal.

Rescatar momentos para propiciar una reflexidén, dentro
de situaciones planeadas o espontaneas, sin desviar el
interés del nifno hacia algo especifico, ayuda a que el: niino
integre el conocimiento adguirido a su vida cotidiana, qué es
precisamente 1la finalidad: que los conocimientos :sean
instrumentos para facilitar 1a resolucidén de probiemas

diarios v no sélo para abordar contenidos.

Uno de 1los elementos mas importantes en la vida de un
individuo, es el desarrollo de 1las estructuras 1égico-

=

matemdticas, que le permitiran el acceso a conocimientos

posteriores.

Sin embargo, es preocupante que 1las actividades
encaminadas a adquirir nociones matematicas Ccomo
clasificacion, no se propicien con un enfoque

CCnstructivista.



Frecuentemente en el Jardin de Nifios se realizan
actividades "clasificatorias" donde la educadora elige el
momento v determina el criterio para gue el nifio clasifigque
como:~"Pon los rojos aca v 1los verdes aqui'-. No
rermitiéndole al niiio buscar alternativas para agrupar Vv

utilizar sus propios criterios.

Tomando en cuenta que la clasificacién es una nocién
necesaria, antecedente para formar el concepto de nﬁﬁero, gque
no puede ser ensefiada, sino debe ser construida por el mismo
individuo; son fundamentales las oportunidades que se le
brinden al niho para descubrir criterios para agrupaxr Y
sepafar objetos, de relacionar elementos de los conjuntos, ¥y

qgque le permitan al niifio operar mentalmente.

Durante el desarrollo de situaciones cotidianas, por
ejeﬁplo, en un paseo, en la organizacién del saldén, de un
festejo, etc. se pueden aprovechar estos momentos y propiciar
situaciones para desarrollar aspectos de los cuatro ejes de
desarrolilo: atfectivo social, funcion simbdélica,
preoperaciones légico-matmaticas Vv operaciones infraldégicas,

marcados por el PEP.(¥*)

Es importante gque la escuela sea espacio que favorezca
el desarrcllo, ofrezca oportunidades de reflexidén, andlisis,

confrontacidn, manipulacion, etc.



Ante esta problematica surge 1la inquietud de plantear
estrategias (disefiar actividades]}, que a través de
situaciones se estimule el desarrollo del nifno de educacidn

preescolar.



ITrT . MARCO TEORICO CONCEPITUAITL.

A} El nino de preescolar

1. Desarrollo y aprendizaje

Para realizar un trabajo significativo con 1los Irulnos
pequeiios de tal forma gque se interesen por descubrir el
mundo, es precisamente importante rescatar el interés
espontaneo dentro de sus Jjuegos Vv vivencias para que

investiguen, se cuestionen y reflexionen.

Intentar encontrar férmulas sélo para que el mnino
aprenda contenidos de un programa, limita su capacidad de
desarrollo intelectual. Hablar unicamente de aprendizaje en
la et?pa preoperatoria, seria referirse exclusivamenEe a la
preocﬁpacién por obtener resultados concretos; manifestados
como cambios de conductas o respuestas aprendidas, producto

de vivencias de situaciones similares.

En cambio, el desarrollo abarca un proceso gdgeneral,
producto de ia interrelaciodn de diversos factores;
maduracion, ambiente v experiencia. Asi el aprendizaje
depende de este proceso general y estd subordinado a él. E1
aprendizaje se da cuando existen estructuras anteriores gue

lo sustentan, vy las respuestas son el aspecto visible *'del

-
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proceso subvacente que es el desarrollo".!l!

Sin embargo, aun cuando las respuestas son la forma de
dar cuenta gue un aprendizaje ha sido obtenido, lo importante
no es la obtencidn de respuestas "“correctas'", sino el proceso

gue se sigue para llegar a ellas.

Desde esta perspectiva, el aprendizaje de ninguna mamera
éonsiste en presentar al nino distintos modelos para ia
resolucién de problemas, porque al presentarsele una
situacidén con alguna variacién, el nifio no podra resolverlo
porque el modelo fue modificado.

1

Generalmente un aprendizaje se mide por los, contenidos
correctos que interesan qgue el nino adquiera,
independientemente del camino que se hava seguido, sélo se

busca una respuesta correcta.

En cambio, en el desarrollo intelectual, no se limita a
algo concreto, sino Que permite comprender el mundo,
conocerlo v reconstruirlo, por 1o que el sujeto tiene un

papel activo en el conocer.

En esta concepcién, es fundamental brindar al mnino
oportunidades de reflexidén Vv construccién de su proepio

conocimiento.

{1} DEL VAL, I. Irvendizale y desatrelic, Teories Gel Rprendizale, México 1984, SEP, UPN, pags. 3E-:Z9



15

Desarrollar el pensamiento, implica un proceso cont inuo

con base en la propia experiencia.

En este proceso intervienen diversos factores de
estructuracion de esquemas, encaminados a 1la busqueda del
equilibrio progresivo Vv una adaptacidén cuando ' se reciben

estimulos nuevos.

La adaptacién vy la organizacién son funciones gque no
pueden disociarse porque se complementan; para lograr una
adaptacion, el individuo debera antes organizar los estimuios
. del exterior, al lograr una adaptacidén se obtiene el

equilibrio.

Asimismo, "la adaptacién psiquica es el aspecto dinasmico
“del funcionamiento intelectual, caracterizado por dos

procesos indisociables gue son la asimilacién 22 ia

acomodacidén®i¢!

I.a asimilacidén implica la interaccidén del nifo y del
objeto de conocimiento, es decir, la accidén del niifio sobre el
objeto en el proceso de incorporacién a sus conocimientos

anteriores, basados en experiencias pasadas.

La acomodacidén es la modificacidén a esquemas dque el

individuo va posee. La estructuracidén progresiva del

{Z) §.5.p Interprezacién y menejc el prograza O: eGucecicén preescolaT LGCMPM, Méxice 1981, pég. 2



conocimiento, es el resultado de 1los mecanismos de
asimilacion y acomodacidén, vy los esquemas son el conjunto de

P4

acciones coordinadas del nino.

Segun Piaget”’ En cada etapa por 1la que atraviesa el
nino, existen niveles de equilibrio cualitativos v
cuantitativos, que corresponden a estructuraciones sucesivas

para llegar a un equilibrio perfecto.

El mecanismo de desarrollo y el progreso psicoldégico que
se va dando es igual en todos los individuos aunque el ritmo

sea diferente en cada uno.

El proceso de desarrollo intelectual del nifio, 1o

clasifica Piaget en cuatro etapas, estas son:

Sensorio - motriz.
Preoperatorio.
De las operaciones concretas.

De las operaciones formales

Estas etapas a su vez se subdividen en estadios.

La etapa gue antecede al periodo preoperatorio es el
sensorio motriz, Vv se denomina asi por las caracteristzcas
predominantes de su actividad sensorial v motora, final iza

Tniad
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cuando el nifio adquiere el 1lenguaje Yy posibilidades de

representacidén, utilizando va el significante.“)

2. Periodo Sensorio Motriz

En este periodo la actividad motora del cuerpo es 1la
principal caracteristica. El1 progreso psicoldgico se da "por
medio de 1las acciones y las modificaciones de éstas al

repetirse constantemente.

Este periodo se desarrolla a través de caracteristicas
organizadas en una serie de estadies. El1 primero, se refiere
al ejercicio de los reflejos, consolidando adaptaciones al

repetir constantemente las acciones.

Esta constancia de repetir acciones, con pequehas
modificaciones, se ie denomina reacciones circulares
primarias v caracteriza al segundo estadio. El1 nifio descubre
por casualidad algo respecto a su cuerpo por ejempilo:
chuparse la mano, v continta repitiendo 1la accidén. Luedo
cuando la conducta ha sido dominada, 1la puede ejecutar por

gusto o necesidad.

Las reacciones circulares secundarias también se

refieren a actos que se repiten constantemente cuando han

Yt
ven
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sido descubiertos, pero el interés no estda centr-ado
propiamente en el cuerpo del nific sino en el efecto que
produce en el ambiente. Por ejemplio, en el ruido que produce

un juguete de hule al apretarlo.

Anteriormente el nino ejercitaba sus refliejos
independientemente unos Vv otros, era capaz de ver, escuchar,
tocar, etc., pero cada estimulo para él era independiente . En
este estadio comienza a coordinar los esquemas ya formados de

cada sentido.

Por ejemplo, anteriormente al ver una persona Y
escucharlia hablar, cada estimulacién obtiene un sentido
aislado. Posteriormente, al coordinar los esquemas sera capaz

de ver hacia la fuente sonora. !’

Otro aspecto importante resulta cuando dirige su mano
hacia un objeto, luego 1o presiona v lo toma en 1la mano.

Comienza a organizar sus esguemas.

Posteriormente el nifioc al aplicar los esquemas formados,
comenzara a reconocer situaciones, por ejemplo cuando lo
toman en brazos y ve cerca la cuna, llora porgque sabe que 10
van a acostar. Esto supone que de acuerdo a los esquemas
formados es capaz de anticipar lo gque sucedera al vivir

ciertas situaciones similares.



Aun cuando reconoce situaciones vy objetos, no es capaz
todavia de diferenciar las personas. Hasta los seis u ocho
meses comlenza a lnguletarse con la presencia de desconocidos

cuando no hay una imagen familiar cerca.

En los niveles anteriores del periodo sensorio motr-iz,
respecto a 1los objetos que no estan a la vista del nifio o al

desaparecer, es para €l como si ya no existieran.

Por ejemplo, si se tapa con una manta una pelota, el
nino no la busca; para él habra desaparecido. Sin. embargo, al
.final del periodo sensorio motriz, el nifio es capaz de buscar
‘ei objeto cuando ha desaparecido de su vista, utiliz=ando

.esquemas formados anteriormente. (6]

3. Periodo Preoperatorio

En el periodo preoperatorio, l1lamado asi, porgue es una
etapa en 1a cual el ninho construye estructuras gue d&Emran
sustento a las operaciones concretas del pensamiento, abarca

aproximadamente las edades de 2 1/2 a 6 o 7 anos.

En el periodo anterior, sensorio-motriz, el r»ino
centraba sus acciones a partir de su propio cuerpo, ahora

reconstruira las acciones en su pensamiento.
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Un rasgo caracteristico de esta etapa es el egocentrismo
que se observa en sus acciones: en el juego simbéiico
representativo durante el cual el nifno desarrolla la
capacidad de sustituir un objeto por otro, en el juego de
imitacién diferida en donde las acciones simples se imitam en
ausencia del modelo y en el juego de imaginacién. En esstas
acciones se observa cémo el nifio transforma la realidad en
funcién de sus deseos para satisfacer necesidades del Yo, v

que ademas son el paso a la representacién o simbolismo.

Muestra ademds un interés por conocer la causa vy
finalidad de las cosas con un constante cuestionamiento "&por

qué?".,

Debido a la falta de diferenciacién del mundo interior o
subjetivo y el exterior, se manifiestan las caracteristicas

de animismo, artificialismo y realismo.

El animismo se refiere a dotar de vida a cosas u

objetos.

El artificialismo es la creencia de que las cosas han

sido hechas por el hombre o por un ser divino. (7]

El realismo, se refiere al supuesto que tiene el mifio

de que los suefios, cuentos, etc. han sido hechos reales.

(7} 8.1.P, Prograza de Educacion Preescoler 1941, Likro 1, DGEP México 1981.
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Estas caracteristicas son producto de 1la asimilacidén
deformada de 1a realidad vy estos '"errores" son coherentes si

se analiza el razonamiento hecho por el nino.

La participacidén grupal favorece en gran medida 1la
descentracidén, ya que permite al nino conocer otros puntows de

vista diferentes al suyo.

En la estructuracidn progresiva del pensamiento, en éste
nivel prevalecen 1o0s siguientes aspectos: Funcién simbél ica,

preoperaciones ldégico-matematicas y operaciones infraldgicas.

Funcioén Simbélica

La funcién simbélica se refiere a 1la capacidad de
repesentar objetos, acontecimientos, personas en ausencia de
ellos. Se manifiesta en el juego simbdélico cuando el mnino
representa roles gue satisfagan sus necesidades afectiwvas e
intelectuales. Por ejemplo, es frecuente gue la niha juegue a
ser mama; prepara la comida v cuida a sus mufiecas como si
fueran sus hijos, prepara la comida con hojitas v lodo, 1 wmego

1o dé& como alimento a sus ninos.
La expresidén grafica, la imagen mental v el lenguraje,

son también aspectos de la capacidad representativa. En este

nivel preoperatorio, se observa la transicidn de ia
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representacién con simbolos individuales hasta 1llegamx al

reconocimiento de signos convencionales. (8

Una forma de dar cuenta del progreso de su pensam3i .ento
es observar sus juegos, donde se manifiestan miedos, desmmeos,
confiictos v necesidades afectivas. Otro aspecto impori% .ante
por observar y que manifiesta su interior es el dibujo.

El lenguaje oral como forma de comuﬁicacién, no se
adquiere por imitacidn, sino por reconstruccidén por si mismo
del sistema. Es importante favorecer que el .nifio descubxra el

lenguaje v la utilidad en su vida.

Durante la evolucién del lenguaje se pueden observaz dos
caracteristicas: 1la centralizacidn del penéamiento del mnitho
que le impide ponerse en el punto de vista de la otra pexsona
"mondlogo colectivo™. La otra caracteristica se refiere a que
el lenguaje se encuentra muv ligadoe a 1la accién: para
expresarse necesita apovarse constantemente en la mimica .

En relacidn a 1los signcs convencionales (let ras,
numeros), el nifio descubre 1la existencia de un cdédigo mmucho
antes de ingresar a la primaria v lo interpreta de difer+ntes
maneras. Sin embargo para poder manejarlo debera

reconstruiric personalmente.
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Preoperaciones léogico-matematicas

El ninio en la etapa preoperatoria, no puede reflexionar
sobre abstracciones., sélo es capaz de operar cuando realiza

concretamente las acciones.

La clasificacién, seriacidén v conservacién de numero,

son las operaciones mas importantes dentro de este aspecto.

clasificacién.- Se refiere a relaciones que se
establecen entre 1los objetos, separando y Jjuntando  por

semejanzas v diferencias.

En el primer estadio el nifio realiza colecciones

figurales: al reunir 1os objetos va tomando en cuenta una
¥

caracteristica del objeto anterior, cambiando cada vez de

criterio v formando una figura o iinea horizontal, vertical o

diagonal.
En el segundo estadio, el nific comienza a formar
pequenos conjuntos "“colecciones no figurales", procura que

los elementos tengan el maximo parecido entre si, basados en

un solo criterio.

Posteriormente puede reunir subclases para formar
clases, por ejemplo 1los carrce rojos Vv los azules poigue

todos son carros, cuando sucede esto es entonces qieﬂzli@,l
49
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logrado la nocién de pertenencia de clase.

En el tercer estadio, se logran construir todas las
relaciones de operaciones clasificatorias 1llegando a la

inclusién de clase. (9}

Seriacion.- La seriacién es una operacién en gque se
efectuan ordenamientos de acuerdo a caracteristicas

crecientes o decrecientes.

En el primer estadio, el nifio no realiza seriacisones
porgue aun no establece las relaciones '"mayor que'" "menor
gue". cuando se le pide que ordene los objetos forma parsjas

o trios.

En el segundo estadio el nifio iogra formar seriaciones
hasta con diez elementos por ensavo v error; toma un objeto v

1o compara con el otro, hasta ordenarlos.

En el tercer estadio, el nifio va establece relacicones
iégicas. Opera mentalmente la accidén a realizar y elige el

=

mas grande o el mas pequeno para COmMEenzar.

Para gque en el pensamiento del nifio, se realicen Ilas
operaciones, es necesario que hava construido las relaciones
de transitividad y reversivilidad.

i%} 1bid. pégce. *1-33



La transitividad se refiere a que una vez comparados dos
elementos, por deduccidén se concluva la relacidn de unso de
ellos con relacidn a otro. "Por ejemplo; si 2 es mayor gue 1

v 3 es menor que 2 entonces 3 sera mavor que 1". (10]

La reversibilidad se refiere a la capacidad de real izar

operaciones inversas. Andar v regresar mentalmente el camino.

Nocion de conservacioén de numero.- Antes de la nocién de
numero el nifio debera ser capaz de elaborar 1la nocidén de
conservacion de cantidad. Es decir, gque establezca una
equivalencia numérica de dos conjuntos iguales aun cuando sus
elementos no estan en correspondencia. Asi como ia
invariabilidad de la cantidad con la modificacidén espacial

de 1os elementos del conjunto.

En el primer estadio el nifio no es capaz aun de hacer
una correspondencia uno a uno de los objetos de dos
conjuntos. por 1o que no puede establecer una equivalencia de

los mismos.

En el segundo estadio, el nino va estalzlece
correspondencia uUno a uno, sin embargo no conserva i1a
equivalencia; si se modifica 1la disposicion de los obJjetos

para él habra mas donde se ocupe mas espacio.

{10} Thid. regs. 24-3%
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En el tercer estadio, va existe una equivalencia
numérica permanente, es decir, si no se le agrega o guita
elementos a 1os conjuntos, 1la cantidad permanece (identidad
numérica) aun cuando se haya modificado el espacio y 1a

disposicién de 1los objetos (reversibilidad). {11)

B) clasificacién

"La clasificacidén es un instrumento intelectual que
permite al individuo organizar mentalmente el mundo que le
rodea... Es necesario abstraer de 1os objetos determinados

L

atributos esenciales que los definen... y' analizar sus
propiedades™ (12] para clasificar Piaget encontrdé que existen
patrones en las respuestas infantiles. AuUn ¢uando existen
diferencias entre individuo a individuo, ql desarroilar

procesos intelectuales existen semejanzas en sus

secuencias. '3

Indudablemente la estimulacidén que ha de recibir un mnino
es fundamental para el desarrollo de estructuras mentales;
sin embargo. el nifio sin alteraciones mentales 1lenta 6
aceleradamente pasara por el periodo preoperatorio, luego Dpor
el periodo de 1las operaciones concretas, para finalmente
(11} Ib1d. pdg. 38
{12} MOREROQ. M.

Gediss. psd. 1Z

(13} LABRINOWICIZ, Bd. Intro¢uccidn a Piacet. Pemsamiento. Aprendizaie Emcefanza, 1982, Edit. Acdison-
Wesisev, Dag. &b

v Sastre, G. Descubrimiente v comstryccion de cenocipientos. 1983, Barceloma . Edit.
121



alcanzar el pensamiento formal, es decir, reflexivo.

E1l nino comienza a descubrir las propiedades de los
objetos con 1a relacién directa que tiene con ellos. Para
favorecer que el nino utilice estrategias mentales dque ie
permitan construir sistemas de pensamiento mas elaborados, el
educador debera ejercitar esquemas mentales que le lleven a
clasificar v reflexionar acerca de 1los atributos v
propiedades de 1los objetos asi como descubrir y discriminar

atributos comunes de colecciones definidas. {14)

Es conveniente ofrecer al nifio un ambiente rico en
experiencias tanto de relacién con objetos diversos como de
cuestionamiento Hhacia ia reflexidn para favorecer ia

formacién de sus propias estructuras.

Existen situaciones gue ponen en evidencia ia
estructuracién 1d6gica del nino. En relacidn con las
actividades clasificatorias se observan similitudes en ias
actitudes de 1os nihos segin la etapa vy el momento en gque se

encuentra:

En el primer estadio, cuando se le da al nino diversos
objetos v se le pide que '"ponga junto lo gue va junto"” & "lo
gue se parece", hace colecciones figurales, es decir, «<ada

objetc que’ va acomodando tiene una caracteristica que el

{141 MOPEND, M v Sastre. Op. Cif. pacs. 1Z: y 103



anterior, pero cada vez gue acomoda un objeto cambia de
criterio, por ejemplo toma en cuenta el color, enseguida 1la
forma, 1luedo el tamano, etc. \hasta acomodar todos ios
elementos. Luego al conjunto total je da un significado seguin
l1a figura due hava tomado como DPOT ejemplo "un corrali%xo",

"yna piramide", "un tren", etc.

Esta actitud pone de manifiesto que el nifo sélo esta

tomando en cuenta semejanzas de un elemento a otro.

En el segundo estadio, de las colecciones no figurales,
al pedirle al nifio gue "ponga junto lo que va junto" & "lo
que se parece'", hace montoncitos en donde se observa
alternancia de criterios. PoOT ejemplo:

Algunos objetos lios agrupa por color, otros pPOT tamano Yy

otros por forma, dejando inclusive objetos gin clasificar.

En este nivel el nifio ain no establece relaciones de
inclusioén de clase, DPOT ejemplo al presentarle un conjunto de
juguetes 1los cuales se han separado asi: dos munecas, cinco
carros v dos trompos ¥ al preguntarle iQué hay mas, carros o

juguetes? nNO inciuve a 1los Carros como 1integrante del

universo de juguetes V dira ihay nas carros!

sin embargo en este nivel si establece colecciones con

criterio unico. Por ejemplo tamano: "todos 1los animal itos
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chiquitos", "todos los medianos" v "todos 1los grandes".

va en el tercer estadio, el nifio establece el criterio
clasificatorio anticipandolo ¥ conservandolo en su actividad
clasificatoria. Es una etapa de equilibrio vy de logro de
inclusién de clases, puede utilizar diferentes criterios Y
estabiecer la relacidn clase-subclase, entendiendo que 1as

subclases son menores Jue las clases.“”

{15] 10pE7, B. Seriacion de Ejercicios de Reeducacitn ce les vateritices. pac. 25 ifotccopial



ITXTX - MARCO RE FERENCIAL

A) Institucional ¥ contextual

El rumbo de 1la politica educativa esté orientada hacia
la capacitacién de individuos dque exige el desarrollo
econdémico del pais Y el sostenimiento de ia estructura

social.

Asi el desarrollo econdémico de un pais define lo que los
individuos habran de conocer, para dque respondan a 1a
resolucién de determinados problemas de cada época VY dque

permitan un mejoramiento en ia calidad de vida de 1los

sectores sociales.

De esta manera se orieéenta ia politica educativa, en

donde se definen objetivos a alcanzar por medio de planes Vv

-

programas cuidadosamente estructurados, tendientes a 1la
formacién de individuos capaces de investigar v c¢rear , con
responsabilidad social para impulsar el desarrolilo integral
de 1la sociedad v el mejor aprovechamiento de los recursaos dque

permitan una mejor distribucidén del indreso V elevar niwveles

Una educacién orientada hacia el progreso, es una

educacion con bases cientificas, tendiente a f ormar



conciencias libres Vv alejadas de fanatismos Vv creencias

sobrenaturales.

El Articulo Tercero Constitucional 1o demanda ¥ 1lo
sustentan los principios de gratuidad, obligatoriedad v

laicismo.

El 1laicismo retoma el sentido de gque se favorezca en la
educacién el progreso cientifico vy se afirma '"contra 1la
ignorancia vy sus efectos, las servidumbres, los fanatismos y

los prejuicios". (16}

Aun cuando se ha "uniformado" 1la educacién béasica
siguiendo planes v programas idénticos para todos 1ios
estratos de la sociedad mexicana, prevalece la formacidn de
conciencia gque se identifica con el sentido% de identidad
nacional, encaminado a fortalecer 1la conciencia colectiva
hacia el desarrollo v mejoramiento de procesos gue permitan

hacerle frente a problemas actuales.

S6lo con la fuerza comunitaria de un pueblo unido ¥y una
conciencia nacionalista, se puede 1luchar por lo gue se

considera propio.

La politica educativa actual, estd orientada hacia 1las

[16) ALVZPET Lipén. M. Bl Articulo Tercerc Cenmstitecional. Varios, Pelitica Educativa II, México, SEP.

DAIZEl, S



estrategias de modernizacién del pais, lo cual requiere de

reformas de orden educativo para "preparar a 1os mexicanos

para el desarrollo, la libertad v la justicia'". (17]

Y asi lo manifiesta el presidente de México Lic. Carlos
Salinas de Gortari, al firmar el Acuerdo Nacional para 1la
Modernizacién de la Educacidn Basica el 18 de mayo de 1992,
en donde manifiesta 1a necesidad de reformar 1la educacién,
que en un principio fue instrumento para vencer la ignorancia
e integrar a la nacién. Sin embargo, cada época requiere de
una educacidén acorde a sus condiciones.

Se necesita reformar 1a educacidén no
sdlo par aumentar 1as posibilidades de mejoria
econdmica, sino también para preparar mejor a
los nifios v a los Jjovenes para 1las nuevas
realidades que tendran que enfrentar,
reafirmando sus valores civicos, su lealtad a
ia nacidén v su conciencia de la necesidad de
una mayor justicia. La Reforma Educativa debe
tener ©por objetivo preciso beneficiar a 1los

nifios y a 1los jovenes gque hoy asisten a
nuestras escuelas” .18l

Los retos actuales de la educacidn estan enfocados hacia

la cobertura v 1la calidad de la educacidn basica.

Sin embargo la cobertura vy 1la alidad educativa no
cubriria 1las necesidades sin una reorganizacion del sistema
educativo c¢omo linea fundamental para consolidar un auteéntico

federalismo, superando los obstéaculos del centralismo para

“TONAL PARA Lk MODERNIZAZIZK
1 discurse al firrar el ic
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promover una nueva participacién social de guienes
intervienen en el proceso educativo: maestros, alumnos,
padres de familia vy autoridades. {Acuerdo Nacional para la

Modernizacidén Educativa, 1992]).

El programa de educacioén preescolar vigente, en
respuesta al Acuerdo Nacional para 1la Modernizacién de la
Educacién, ha sido reformulado con 1la intencidén de (que
responda a necesidades especificas de 1las diversas reg-iones

del pais y de cada individuo.

Los principios que sustentan el programa se desprenden

de 1o0s postulados del Articulo Tercero Constitucional.

Fundamentalmente, se refieren al desarrollio arménico del

1.

individuo v:actitudes tendientes a elevar una vida social con
base en la convivencia humana, inspirada en 1los valores de

democracia, justicia, independencia v de identidad nacional.

B} Objetivos del Programa de Educacion Preescolar 199:
Los objetivos del programa actual son:
Que el nino desarrolle:

- S11  autcnomia e 1dentidad personal, requisitos

e —_— —— CRa | e — | —— il



indispensables para gue progresivamente se reconozca en su
identidad cultural v nacional.

- Formas sensibles de relacidén con la naturaleza gue 1o
preparen para el cuidado de 1a wvida en sus diversas
manifestaciones.

- Su socializacidén a través del trabajo grupal v 1la
cooperacion con otros nifios y adultos.

- Formas de expresion creativas a través del lenguaje,
de su pensamiento vy de su cuerpo, 1o cual permitira adguirir
aprendizajes formales.

- Un acercamiento sensible a 1los distintos campos del
arte v la cultura, expresandose por medio de diversos

materiales v técnicas. (19

C) Estructura del Programa

El PEP 92 estd estructurado por provectos, los cuales
tienen una intencidn globalizadora no fragmentada, que
vermita un proceso 1integral en el desarrollo infantil vy
favorezcan la afectividad, motricidad v aspectos

cognoscitivos y sociales.

La fuente de eleccién de 1os ©provectos parte de

experiencias significativas de 1a vida del nifio.



Con el fin de garantizar un equilibrio en 1as
actividades, los bloques de juegos Vv actividades permiten a
la educadora una visién global de los aspectos del desarrolio

infantil y reorientar la labor educativa.
Los bloques de juegos v actividades son:

Blogque de Jjuegos y actividades de sensibilidad Vv
expresion artistica.

Blogque de juegos y actividades psicomotrices.

Blogque de juegos vy actividades de relacién con la
naturaleza.

Blogque de juegos v actividades matematicas.

Blogue de juegos ¥y actividédes de la lengua relaciomnados
con lengua oral, lectura vy escritura.

Los blogques se elaboraron pensando en el desarrollo del
nifio v los aspectos dgque el docente debe tener presente

durante las actividades. ¢!

La flexibilidad que caracteriza el PEP 92, ayuda al
docente a organizar junto con 1los nifios el trabajo diario,
alentando la originalidad de cada grupo v cada individuo.

El valor de este programa estd en cada uno de 10s

docentes que con su creatividad, experiencia y carino al

(75 Thig, tage. 1T v
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desempenio, enriguezcan diariamente al labor educativa.

Se Dbusca una educacion basica de calidad dque permita
elevar 1la forma de vida de los mexicanos para que su guehacer
constante construva paulatinamente su propio progreso social

v el desarrollo del pais.

Sin embargo, nada valdria la pena si el docente no asume
con entrega 1a tarea que le corresponde y su tarea
profesional es reconocer primero las necesidades imperantes
de sus alumnos para luego, poder trazar objetivos que les
avuden a satisfacer esas necesidades, adaptando los

contenidos a circunstancias del medio v de cada individuo.

Dentro del progresoc se desglosan conocimientos basicos
).

gue los individuos deben adguirir COmo herramientas
fundamentales para la integracidén social. Uno de éstos se ha
tomado en el presente trabajo. Se refiere a la clasificacién
COmo operacién fundamental para la estructuracién del
concepto de numero, Vv uno de los propésitos es no desligar
las condiciones socioecondémicas Vv psicoldgicas de los nifios

para desarrollar las estrategias didacticas.

1. La evaluacion

E1l nivel de ‘'"madurez" de 1o0s nifios en preescolar no se



mide con un test o prueba, sino gque se observa el
desenvolvimiento del nifio en diferentes aspectos en forma

espontanea al realizarse las actividades planeadas

grupalmente 6 en diversas actividades libres.

En el PEP 92 se ha retomado 1la importancia de que la
educadora 1lleve un cuadernillo en donde cada nifio tenga su
apartado especial v ahi se anoten aspectos significativos de

su desarrollo.

También se ha incliuido 1a ficha de identificacién en

donde la madre del nifio o 1la persona que 1lo atiende
proporciona informacién acerca de 1la vida familiar v
antecedentes del infante COmo : alimentacién, vacunas,

ambiente familiar, estructura de la casa, nimero de cuartos,

etc.

2. Los contenidos

como se menciond anteriormente, el PEP 92 esta
organizado por provectos gue surgen del interés del grupo de
nifics, no se especifican unidades a seguir, las actividades
se organizan dia a dia hasta alcanzar 6 elaborar el provecto.
Se pretende gue ‘el nifio realice actividades gue& le

resulten interesantes, que disfrute con ellas, que tenga 1las
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mayores experiencias de relacidén con otros nifnios". (21} Por
eso, el juego en las actividades diarias tiene un ©Dpapel
fundamental.

Es preciso recordar dgue el objetivo del
juego es producir una sensacién de bienestar
que el nino busca constantemente en su actuar
espontdneo, la cual afortunadamente también 1le
lleva al desarrollo de sus aspectos afectivo-
sociales, psicomotores, creativos, de
comunicacién Vv pensamiento: es decir, al
desarrollo integral.

El reto para 1la educadora estriba en
estudiar v planear con detenimiento el tiempo
que el nifio pasa en la escuela, de forma que
puedan integrarse en este 1lapso Jjuegos con
finalidades educativas, pero también Jjuegos
como ©pura diversion, juegos con objetos o bien
sin ellos, juegos para reir, para convivir con
los compafieros v encontrar satisfaccién.

En el nicleo de un dgrupo de nifios de preescolar, se
intenta educar para 1la : libertad. El1 conocimiento de 1ios
derechos, el respeto hgcia los demds y el respeto a 1las
reglas formuladas por ellos mismos, tienen la intencidn de
gque se reflexione Vv Se reconozca la posibilidad de una
convivencia organizada por 1los mismos 1integrantes de un

grupo.

La libertad de elegir agquello gque es de interés comun,
permite gque dentro del gozo por jugar e investigar, los ninos

construvan su conocimiento.

[
ow
(o]
Azl
EC
—
>
w

de Educacign Preescolar 1997, DGEP. México 1997, pég. &€
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D) contexto Escolar

El Jardin de Nifios para el gque se proponen 1las
estrategias, estd ubicado en la colonia Valle Escondido, es
una de las colonias mas humildes de la ciudad de chihuahua,
por 1lo que 1las condiciones sociocecondémicas y culturales son

bajas.

Fue fundado hace seis afios. Al inicio de 1la formacioén
del Jardin se trabajoé en un cuarto de usos miltiples dgue
pertenece a la colonia, el cual se utilizaba entre otras

cosas para funeraria.

Durante Jlos tres primeros aifios se ofrecieron dotaciones
de despensa a todas las familias de 1a colonia y se les

brindd desavuno a los nihos.

E1l DIF proporcionaba 1leche, v personas en particular

donaban alimentos preparados.

Del Club de Leones se recibid bastante ayuda; instald un
costurero a donde asistian las amas de casa a clases de corte
v confeccién. sSe les regalaba todo el material y no se
cobraba nada por 1la clase, sin embargo, poco a poco la gente

e asistir.
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La avuda econdémica v material de



sectores, con el tiempo se fue agotando.

Aun cuando en el transcurso de este tiempo la gente ha
cambiado 1los jacales por cuartos de adobe, la mayoria de los
nifios tienen una historia triste en su corta vida. Peor lo
tanto, debido a 1las bajas condiciones socioceconémicas vy
culturales se considera al nifio carente de estimulaci®on A4

oportunidades que 1le permitan ia construccion de

conocimientos significativos.

La mayoria de 1los padres de familia son subempleados;
albafiiles, obreros, vendedores ambulantes, pepenadores, o no
tienen un trabajo fijo. Muchas madres trabajan en diwv-ersos
empleos como: sirvientas, meserés, cocineras, existen «asos

de madres prostitutas vy padres alcohdélicos y drogadictos. La

mayoria no termindé la primaria.

Quien elabora el presente trabajo, tiene a su cargo la
direccidén teécnica del plantel, en el cual realizan su labor
docente dos educadoras con licenciatura. Ambas maestras
llevan 1las actividades por medio de las Aareas de trabaijo,
donde una vez dque se ha planteado un provecto, 1los ninos
eligen 1la manera de realizarlo, asignando roles, buscando

materiales, etc.

Cada nino que asiste al Jardin desempefia una com3isidn

especifica durante su estancia. Se planean actividades , se
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forman equipos, se eligen las areas donde trabajar, se lampia

y acomoda el lugar y los materiales utilizados.

Para formar 1las A&areas de trabajo se procuran 1los

siguientes materiales:

Para dramatizacién se rednen cintos, cosmét icos,
espejos, titeres, sombreros, una mini cocina, manteles,

mascaras, trastecitos, cojines, cobertores, etc.

En el area de construccidén se junta todo tipo de objetos
de pléastico v madera, y un pedazo de alfombra para que 1los

nifios jueguen en el piso.

Para el area de gréfico-plés?ico es importante reunir
peridédicamente diferentes materiales como: hojas de papel,
cartones, tijeras, pinceles, resistol, plastilinas, pedazos
de papel de diferente tipo Vv color, semillas, retazos de

tela, estambre, hojas de arbol, ramitas, anilinas, arena,

harina, agua, plantillas, etc.
En el rincén de biblioteca se pueden Jjuntar libros de
texto, cuentos, rompecabezas, loterias, memoramas, libros de

preescolar de la SEP, etc. Alfombra v cojines.

De acuerdo a las diferentes actividades que se planean

se construven v se suprimen otras areas de trabajo como de



ciencia, carpinterias, etc.

Los materiales de ios rincones de trabajo paaeden
provenir de diferentes medios: algunos de las casas de los
nifios, ¢ desechos de fabricas, maquilas y carpinterias , de

las casas de las educadoras, etc.

Respecto a las condiciones culturales de los ninas se

puede mencionar lo siguiente:

Muy pocos tienen acceso al cine, parques, musseos,
teatro, etc. Los conocen por 1las visitas dque se han

organizado en la escuela.

En algunas ocasiones se han tenido conferencias aszerca
de higiene, prevencién de accidentes, :cuidado de plamtas,
educacidén vial, etc. Generalmente hay poca asistencia de

padres de familia.

El bajo nivel socioecondémico y cultural dificulta el
logro de postulados constitucionales especialmente el accceso

a la educacidén a la gue todo individuo tiene derecho.



I\ . ESTRATEGITAS DIDACTICAS

Actualmente Vv COomo se menciond anteriormente, el
programa de preescolar estd organizado por proyectos. o se
trata de una uniformidad en el trabajo, por el contrario, el
trabajo por proyvectos permite que 'cada grupo de minos
proponga Yy organice lo gque desee hacer. Una eleszcibn
organizada, tomando en cuenta lo que la mayoria quiere hacer,

ayuda a mantener el interés del grupo.

Un provecto implica elaborar una secuencia de
actividades para lograr algo, proponer formas para Teunir
materiales necesarios Yy conseguir permisos para reaiizar

visitas o determinadas actividades.

Un trabajo organizado por provectos tiene un principio
fundamental globalizador para favorecer un proceso de
desarrollo integral acorde a una realidad gue no se presenta

fragmentada. (PEP 92]}.

Durante las actividades, el educador debera tener
presente 1los blogues de juegos Vv actividades dque han sido
elaborados pensando en el desarrollc del nifo para prowurar

un equilibrio.

Afortunadamente Jjugar v aprender son actividades gue
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pueden ir unidas. En relacién al tema del presente trabajo,
se puede observar en situaciones cotidianas actividades que
favorecen 1la nocién de ciasificacion como por ejemplo: hacer
una fila por tamanos, hacer equipos de acuerdo a diversos
criterios propuestos por 1los nifios como por ejemplo pox el
tipo & color de la ropa, sexo, tipo de =zapatos, etc. Al
seleccionar materiales para repartir de acuerdo a lo gue se
va a realizar, al guardar material v mantener el ordemn del
aula, en fin, dentro de 1las actividades cotidianas vy
planeadas para el provecto se pueden rescatar momentos que

permitan la refliexion acerca de las cualidades de los objetos

para clasificarios.

Para 1los propésitos del presente trébajo es necesario
sacar momentos de clasificacién de todo un?proyecto y para 1la
presentacién de las estrategias es necesafio fragmentar para
identificar v manejar los momentos.

Las estrategias didacticas son alternativas 6 formas de
manejar las situaciones de aprendizaje que favorezcan Ila

reflexién v construccidén individual de estructuras base vV

posteriormente 1a construccidon de un conocimiento.

A) Papel del maestro y comunicacion con los padres

-

El niho percibe el mundo de cualguier manera, é€sto esta
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determinado por su experiencia v maduracién. La importancia
radica en observar detenidamente vy establecer relaciones

<

entre las cosas.

La insistencia del adulto (tanto de padres de familia
como educadoras) por preguntar al nifio acerca de lo cue le
rodea, para fijar su atencidn en detalles, pensar V
describir, favoreceran que el nifio descubra atributos cie los

objetos.

Para gque efectivamente, el padre de familia colabore en
el tiempo que el nifio no estid en el Jardin, primero halzra de
reconocer que dar descripciones elaboradas al nino, no

favorece la reflexién.

Para ayudar a qu@ ésto suceda, y que exista contiruidad
en casa, es conveniente brindar sugerencias a 1los padres de
familia respecto a actitudes que ayuden al nifio a pensar en
situaciones cotidianas. Por ejemplo: cuando se va a vVesStir,
permitirle gque elija su ropa Yy preguntarle acerca de 1as
caracteristicas v posteriormente hacer comparaciones. ioue
ropa gquieres ponerte ahora?, ipor qué te gusta ese pantaldn?,
ite has fijado de qué color es?, éte has fijado cuandoe te 1o
puedes poner?, icuando te 1o has puesto, cuando hace f£rio o

a

cuando hace calor?, ¢écémo es la ropa gue usamos cuanda hace

N

frio?, décdmo es 1a tela de la plavera que gulieres pon&rte

iLcodmo es la tela de 1a ropa gque usamcs cuando hace <z 1or?,



ies igual la tela?, épor gqué?, ide qué color es la pllayera
gque te pusiste?, dcrees que me puedo poner tu camisa?, épor
gue? icémo es la ropa que traigo yo?, ite queda a ti?, Zpor

Q
c
(L
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iLcomo es la ropa de tu papa?, ées igual a la tuya?, éien

qué se parece a tu ropa?

Estos son sé6lo algunos de los multiples cuestionamientos
que se pueden hacer en 1las actividades gue realiza el nifo
durante un dia en casa. Y asi como en ésta, muchas de 1las
actividades cotidianas son accesibles para pensar acerca de
los objetos que le son familiares v establecer relaciones
entre ellos.

Para gque el padre de familia colabore, realizando
cuestionamientos gue favorezcan 1la réflexién, es impoxr-tante
gue conozca lo que se trata de propiciar en el nifio: busgueda
individual de respuestas dgue posteriofmente se enriguezccan en

confrontaciones grupales.

La constancia en informar al padre sobre 1lo gque esta
haciendo, v orientarle para aprovechar situaciones cotidianas
v propiciar la reflexidn favorecerd un aprendizaje esponitaneo

v divertido.

Las actividades que se proponen han sido disefiadas con
una secuencia determinada. Sin embargo, es importante tomar

en consideracidén que el propdsito es ayudar a los ninos al




47

desarrollo de las nociones l6gico-matemat icas,
especificamente 1a clasificacidén. De ahi que se podran eliegir
preguntas, consignas o bien actividades de acuerdo al mivel

de conceptualizacidn de cada nifo.

Se sugieren algunos cuestionamientos aunque em 1la
prdctica deberan replantearse segin las respuestas dadas por

los nitos.

B) Estrategias

PROYECTO: Conocer el aerocpuerto.

ACTIVIDAD 1. Reunir dinero para pagar el pasaje al

1

aeropuerto.

PROPOSITO: AQrupar por semejanzas VvV separar por diferencias.
ORGANIZACION GRUPAL: Una vez que ha surgido el proyecto
v planeado 1las actividades para poder realizarlo , se
procedera a desarrollar cada una de ellas. EI reunir el
dinero es una oportunidad para propiciar la clasificacion de
las monedas; se puede dirigir al grupo de 1la siguiente

manera:

irijense gque tenemos agui el dinero gue necesitamos para
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pagar el camion que nos 1llevara al aeropuerto, pero para

contarlo necesitamos hacer primero montoncitos.

Pedir a varios nifios (de uno en uno y frente a 1los
demas) gque hagan 1los montoncitos: Por favor, Jjunta 1las

monedas gue se parezcan'.

CUESTIONBAMIENTO: Una vez formados los montoncitos segin

el criterio elegido por cada niho, cuestionaries.

Por ejemplo, si un nifio hizo una coleccién figuxral con
las monedas: "Dime, den qué te fijaste para acomodar asi el
dinero?, ¢podremos acomodar las monedas de otra forma?,

é{podras hacer montoncitos juntando las gue 'se parecen?

Si el nifio no desea hacerlo no insistir, si el nino

desea, esperar para gue 1lo haga.

Al terminar, si reacomodé el material haciendo otra
coleccidén figural, en 1la forma que sea, preguntar igué

te fijaste para hacerlo? Esperaxr 1las

(LY

hiciste?, éen qu

respuestas del nino.

Ssi por el contrario;, hizo montoncitos altez nando

criterios, por ejemplo de tamafic v color juntando monerias de

O sin

s

$1000.00 Vv $100.00 vy aparte monedas de $500.00 y de;

L

D

clasificar algiin billete o moneda, Dpreguntar: éporT qu



acomodaste asi?, éen qué te fijaste?, ipodremos hacer de este
montoncito (de $1000.00 v $100.00) otros montoncitos? Esperar
respuesta. Si dice que si preguntar por qué y pedirle ggue 1o

haga.

Finalmente, reunir todo el dinero en una bolsa o Isote y
preguntar &por qué se reunidé tode ahora?, épara qué nos sirve

reunirlo?, direcuerdan para gué necesitamos el dinero?

ACTIVIDAD 2. Viajar al aeropuerto.

PROPOSITO: Observar e identificar atributos de los objetos.

ORGANIZACION GRUPAL: Es importante estar alerta para
aprovechar cada momento en gue se pueda cuestionar al grupo
en cuanto a la identificacién de atributos '"de los carros,

camiones, trocas, etc.

Generalimente el nific se emociona cuando sale de paseo
con su grupo escolar, v va hablando sobre todo 1o que ve.
Para propiciar una reflexidén acerca de las caracteristicas de

ios vehiculos, es conveniente rescatar algun comentaric hecho

por 1los nihos. Por ejemplo: "mi papa tiene un carro como
ese", "yo se manejar camiones grandotes”, etc. El papel de 1a
educadora sera aprovechar los comentarios propixiando

refiexiones.
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CUESTIONAMIENTO: Al rescatar algun comentario heciwo por
los nifios referente a algin vehiculo, por ejemplo cuarwdo se

ha referido a uno en especial, gue supuestamente se par=.ce al

de su papad, comentarle: iDe veras tu papa tiene uno asi
écuando nos invitas a todos juntos a pasear en ese camro?,
ivamos a caber todos?, ipor qué?, ien este camidén cabemos
todos?, J{por qué?, ése fijan gque hay muchos carros?, éson
iguales todos?, ipor qué?, iese carro que va tan rapido como
es? Esperar la descripcién que hacen los nifios. éTiene algo
gue se parezca a este camidn?, éipor qué?, ieste camion tiene
llantas vy el carro?, deste camidén trae chofer? iy el «carro
trae chofer?, ieste camidén tiene volante?, éy el carro tiene

volante?, &ése parecen en algo el camién y el carro? Esperar
respuestas Vv preguntar por qué. LPueden ver el ‘carro  que
viene atras?, icémo es?, ide qué color?, dide que tawmafio?,

iLtiene 1lantas?, édcuantas?, ies un carro nuevo?, 4Lcomo saben

gue no es carro nuevo?

ACTIVIDAD 3. iQue Topa tiene la gente?

PROPOSITO: Establecer relaciones de semejanzas v diferen«ias.
ORGANIZACION GRUPAL: Para poder observar la vestimenta

de 1las personas que trabajan en el aeropuerto, sera nece sario

visitar todas las areas y subir al avién. Ademas de realizar

peguenas entrevistas por parte de 1o0s ninos a las pei sonas
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acerca de su desempeiio, por ejemplo: SEn qué consiste su
trabajo?, écémo lo realiza?, équé necesita para hacerlo?,

iLpor qué usa uniforme?

Estas preguntas deberan formularse anticipadamente ==n el
aula cuando se organice la visita vy '"anotarlas" paxa hno

olvidar.

De esta manera 1los nifios obtendran informacién acerca
del trabajo que 1las personas realizan en el aeropuexto Yy
pordran identificar la vestimenta de acuerdo a lo que cada

quien realiza.

Algunas de 1las preguntas que se pueden hacer al
detenerse en cada una de 1las areas a observar y entrewistar

son:

iLComo visten las personas que venden los boletos™?, ése
parece a la ropa de este sefior y la de agquel senor? , é&por

gué? ise fijan en la ropa que trae la sefiorita?, dicédmo es?,

iLse parece a 1la del sefor?, {por gqué si se parece? ESperar
respuestas por ejemplo: "porque es del mismo color" <ien qué

no se parece? Esperar respuesta.

Después de entrevistar a las personas que hacen el aseo:
iLcodmo  visten las personas gue hacen el aseo?, <JisSe pare&ce su

ropa?, Jpor qué si se parece?, {DOr Jué no se parece’’, dies
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igual 1a ropa de las personas que hacen el aseo y dle las
personas dque venden los boletos? §Si la respuesta es no épor
gqué no?, ise parecen en algo?, {por qué no?, <Jdtraen zapatos?,

édtraen pantalén?, itraen camisa?, éno se parecen? Esperar

respuestas y argumentos de los ninos.

Al subir al avidn observar la ropa de las aeromozas VvV de
los pasajeros. &iCOmo es la ropa de las aeromozas?, 4se ¥parece
la de esta aeromoza a la de agquella aeromoza?, épor que?, dla
ropa de los pasajeros es 1igual?, éien qué se parece? S3i hace
calor... ¢&los pasajeros traen abrigo?, <dtraen bufanda? , <ipor
gqué creen que no traen?, dla ropa que traen es para cuando
hace frio?, épara cudndo es 1la ropa, cuando hace £rxrio o
cuando hace calor?, ise ©parece en algo 1la ropa de 165

pasajeros? Esperar respuestas y confrontaciones de opiniones.

ACTIVIDAD 4. Organizarse para comer el lonche.

PROPOSITO: Hacer colecciones de objetos.

ORGANIZACION GRUPAL: Generalmente los ninos peduenos
cuando salen de visita, desean comer su lonche casi
inmediatamente después de llegar. Por 1io gque luego de

realizar el recorrido, se procedera a elegir un lugayxT para

comer.

Posteriormente se sugiere a 1l1los ninos acomoda&y” Sus



loncheras v objetos que trajeron al paseo: "vamos a
acomodarlas poniendo juntas las gque se parecen'". Después
pedir a los nifios que justifiquen sus acciones. Buscar otras

formas de agrupar tomando en cuenta otras caracteristicas.

ACTIVIDAD 5. Organicemos la basura.

PROPOSITO: Hacer colecciones de objetos.

ORGANIZACION GRUPAL: Anteriormente, 1los ninos han
tenido oportunidad de observar coémo algqunas cascaras sirven
de abono para la tierra y cémo otro tipo de basura de 1amina,
vidrio, plastico, ia degradan. También cémo los papeles

pueden ser reutilizados.

De acuerdo a :estas concepciones y a las caracteristicas
fisicas, se procedera a acomodar la basura en distintas

bolsas segun como cada nifio l1a vayva desechando.

Primero, se tomaran acuerdos necesarios para reunir 1ia
basura Vv dejar limpio el lugar. La basura: servilletas,
botes, cascaras, envolturas, etc. podran clasificarse de
acuerdo a sus caracteristicas. Se procuraran olsas

transparentes para finalmente hacer revisidén y confronitTaciodn

grupal.

=

Se sugleren 1los siguientes cuestionamientos se

Q
nd
'M
m
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pueden formular a los nifos tomando en cuenta caracteris=ticas
fisicas asi como propiedades biodegradables ol no

biodegradables:

icémo  podremos acomodar la basura?, édcabe toda jumXta en
una bolsa?, dcomo podremos reunir la que mads se parezca? por
ejemplo: "Tenemos aqui una servilleta que usé claudia, <&£donde
la ponemos?, iahora, este bote de jugo dénde 1o ponemos™®, les
igqual a la servilleta?, éipor qué?, <iesas cascaras de p3l atano
Yy naranja, en dénde 1as ponemos?, éSe parecen?, Lpor Qué?,

ise pareceran en algo?, éayudan o perjudican a la tierra?®

PROYECTO: iQue funcione el rincém de aseo!

ACTIVIDAD 1. LQué tenemos en el rincén de aseo?

PROPOSITO: Identificar atributos de los objetos.

ORGANIZACION GRUPAL: Generalmente el rincén de a=eo se
forma al inicio del ciclo escolar, sin embargo cuando pasa la
euforia por la novedad de haber reunido cepillos de dientes,
toalla, Jabdn, etc. el rincén queda olvidado o s+& usa
esporadicamente. Para que ésto no suceda v tomando en cuenta
gue para el aseo personal no basta cepillarse los disntes,
sino también asearse con agua vy jabdn, peinarse, limpiaxse la
nariz, limpiar 1os =zapatos, etc., se sugiere hacez una

revisién del area de aseo grupalmente, reflexionando scoixre 1o
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gue hay y 1lo que hace falta. J&Qué tenemos en el rin«oén de

- -

aseo?, <{para qué sirve cada cosa?, Jdcémo es cada cosa?,

ésirven para lo mismo la toalla y el cepillo? Cues-<tionar

hasta agotar posibilidades de descripcidn.

ACTIVIDAD 2. iQué mas necesitamos para el aseo personal?

PROPOSITO: Establecer relaciones de semejanzas v diferencias.
ORGANIZACIOGN GRUPAL: Una vez que se revisd el material
del Aarea de aseo personal, reflexionar sobre 1o que tenemos v
1o que hace falta reunir, por ejemplo: vasos diferentes para
enjuagarse la boca, un peine para cada quien, algunas toallas
bpara secarse la cara y las manos, trapitos para limpiar lios
zapatos, rollos de papel exclusivos para el Area, esypejos,

etc.

Una vez reunidos 1los materiales, Jjuntarlos todcs en
varias mesas Yy hacer comparaciones: (se parecen todas 1as
cosas gue tenemos aqui?, ipor qué?, dcudles se parecen? . ipor
gque se parecen?, Lcuales no se parecen?, LPOr qué? E sperar

las opiniones de los nifios y propiciar confrontaciones

grupales.

ACTIVIDAD 3. Acomodar el area de aseo personal

102451

102451



PROPOSITO: Hacer colecciones.

ORGANIZACION GRUPAL: Después que se ha reunido material
nuevo y se han hecho comparaciones entre los objetos, Dbuscar
la forma de acomodarlos. Aun cuando lo mas conveniente sera
reunir 1los materiales por uso,,K esperar las propuestas «dde los
nifios para hacer agrupamientos, preguntando: dcémo podemos
acomodar 1las cosas que tenemos para el area de aseo?, é&como
podemos hacer grupitos juntando 1o que se parece?, Jicudales se
parecen? Después de recibir respuestas, pedir a los nin®s que
justifiquen sus acciones y de acuerdo a las formas de
acomodar, vyva sean colecciones figurales o conjuntos, insistir
i{podemos  acomodarlo de otra manera?, épor qué? Al ternar
elementos de un conjunto a otro <{¢podemos acomodar este
cepillo (rojo) con esta toallg (roja) vy este peine (rojo)?,
épor  quée? Procurar gque el nifio reflexione vy descubra otros

criterios.

Finalmente, sugerir un agrupamiento por uso, V tomar
acuerdos para utilizar diariamente el A&rea asi comoc para
asear y ordenar 1los objetos.

PROYECTO: Juguemos al Circo.

ACTIVIDAD 1: vVisitar el circo.

PROPOSITO: Identificar atributos de Jlos objetos v
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establecer relaciones de semejanzas y diferencias.

ORGANIZACION GRUPAL: Al realizar 1la visita al circo,
observar los animales, identificar cudles va se conocian y

cuales no.

Describir cada animal: J&coémo es?, <dqué ruidos hacen?,
iserda feroz?, ipor qué estd en jaula? 6 épor qué no tiene
jaula?, <&qué comera?, <Jcuales animales se parecen?, (poT qué
se parecen? Procurar que el nifio describa lo maximo posibie a
los animales propiciando una reflexién en cada caracteristica
senialada, relacionandolos con caracteristicas de otros

animales.

ACTIVIDAD 2: Reunir ahimales de plastico.

PROPOSITO: Hacer colecciones de objetos.

ORGANIZACION GRUPAL: Primero Se reuniran animalitos de
plastico, posteriormente observarlos, manipularios y hacer
agrupamientos de acuerdo a diversos criterios seflalados por

los ninos; tamatfio, color, ferocidad, etc.

Es convenlente gue una vez hechos los agrupamientos se
busgquen otras formas de hacerlos, procurando tomar en cuenta
todos los criterios vposibles. En esta actividad, la ac titud

de 1la educadora debera estar enfocada hacia la reflexidon del
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grupo. Comparando no sélo los animales de plastico entyxe si,

sino con los animales que se vieron en la visita al circo.

Para jugar al «c¢irco, cada nifio elegirda el animal que
desea caracterizar. Lo observara detenidamente, luego bwiscara
la manera de elaborar 1los detalles que 1o identifiquen,

seleccionando los materiales necesarios.

PROYECTO: Conocer un acuario.

ACTIVIDAD 1. visitar la tienda de animales.

PROPOSITO: Identificar atributos de los objetos y establecer

relaciones de semejanzas y diferencias.

ORGANIZACION GRUPAL: Al 1llegar al 1lugar de 1la visita,
procurar entrar en Jgrupos pequerios para poder observar
detenidamente los animales, asi como escuchar la informacién
de 1la persona gque atiende el lugar, sobre los cuidados que
requiere cada animalito: cémo se alimenta, si vive

constantemente en el agua, si es peligroso, etc.
Al observar detenidamente cada pecera y Jjaula, pediriles
a 1los ninos dgue describan cada animalito: color, tamatio, si

tiene patas o aletas, condiciones para vivir, etc.

Al terminar de hacer el recorrido,establecer relaciones



de semejanzas y diferencias, cuestionando a 1los nifios y
procurando establecer relaciones de semejanzas y diferencias
con diversos criterios. Por ejemplo: JEn qué se parecen los
beces?, ise parecen en algo 1as tortugas v los peces?®, éise
parecen en algo 1los perritos Vv los gatitos?, éise parecen en

algo todos los animalitos que vimos?
ACTIVIDAD 2. Incrementar el rincon de ciencias.
PROPOSITO: Hacer colecciones de objetos.

ORGANIZACION GRUPAL: Al organizar la visita, previamente
se tomard el acuerdo de reunir una cantidad de dinero en el
grupo para comprar algunos animalitos, de acuerdo & las

posibilidades de tenerlo en el aula (beces, tortugas, etec.).

En el rincén de ciencias se encuentran planias e
insectos gue 1os nifios han 1levado de sus casas como:
grillos, chapulines, aranas, hormigas, campam<chas,
alacrangs, tarantulas, etc., algunos vivos v otros disecados,
también hay colecciones de piedras reunidas por los nifios y

conchas vy caracoles del mar.

Buscar formas de acomodar el Aarea de ciencias, T eunir
todo en varias mesas Vv hacer grupos de acuerdo a ciertas
caracteristicas: plantas, animales (animales del aguna e

insectos), piedras, etc.



Hacer comparaciones entre plantas, animales Vv «©tros
objetos, adgrupar tomando en cuenta diversos criterios. Una
vez hecho 1os agrupamientos buscar nuevas formas de juntar

tomando en cuenta otras caracteristicas.

Finalmente, ubicar las plantas vy animales segun sus

necesidades de recibir los rayos del sol.

ACTIVIDAD 3. Recolectar plantas artificiales v pisedras

para las viviendas de peces y tortugas.

PROPOSITO: Hacer colecciones.

ORGANIZACION GRUPAL: Una Vvez ubicados los animales en el
rincén de ciencias, reflexionqr acerca de las condiciones gue
se observaron en el acuario, Vv con el fin de ‘'"crear® un
ambiente semejante al que se encontraban los animales, buscar

piedras v plantitas gue se pueden incluir en las peceras.

Reunir tode v pedir a 1los nifios dgque acomoden juntando
los objetos gue se parecen. Cuestionar para gque el nino
justifigue 1a forma en que acomoddé. Buscar otras formas de

acomodar los materiales.

PROYECTO: Formar el area de nutricién.
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ACTIVIDAD 1. Recolectar alimentos en las tiendas cercanas al

Jardin.

PROPOSITO: Identificar atributos de los objetos y establecer

relaciones de semejanzas y diferencias.

ORGANIZACION GRUPAL: La gente del sector generalmente
consume 1o gue encuentra en 1la tienda cercana a su casa,
donde venden productos nutritivos y no nutritivos. Compra

sobre todo 1o que mas se anuncia en la televisién.

Los ninos son presas faciles de estos ataques
publicitarios, por lo gue es conveniente "revisar" lo que se

vende en las tiendas y reflexionar sobre lo que consumimos.

El recorrido se organiza en torno a una exposicidén de 1lo
que se esta realizando y posteriormente a pedir 1la donacidn

de algin o algunos alimentos.

Al recolectar, pedir a los nifios describir cada oblieto:

color, sabor, Jtiene envoltura?, dJ&por que?, iLcuales se

parecen?, ¢por gué se parecen?, icudles no se parecen?,

vall

écudles “pican' las muelas?, dcuales no

ACTIVIDAD 2. éiQué nos dieron?

PROPOSITO: Hacer colecciones.
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ORGANIZACION GRUPAL: Una vez que se han recolectado los
alimentos, al 1llegar al Jardin buscar 1la manera de
acomodarlos, reflexionando sobre sus caracteristicas fisicas,
color, tamafio, olor, origen animal o vegetal y propiedades

alimenticias.

Para formar el area de nutricidén, organizarse en equipos

para elaborar un peridédico mural con estampas y envolturas en

-

donde se identifiquen los alimentos no nutritivos v

nutritivos.

Finalmente reunir los alimentos "nutritivos" en un lugar

v los '“"no nutritivos" en otro.

ACTIVIDAD 3. é&Qué traemos de lonche?

PROPOSITO: Hacer colecciones de objetos.

ORGANIZACION GRUPAL: Mostrar diariamente 1o gque cada
guien trae de lonche v reflexionar sobre cada alimento: si es
de origen animal o vegetal, color, sabor, tamafio, etc., <isera
sutritivo?, ipor qué?, &scoémo podemos acomodarlos?, ien  qué

nos fijaremos?, den qué nos fijaremos para acomdarlos en el

rincén de nutricion?

Despues de compararlos, tener presente reunir los

alimentos nutritivos en un lugar v los no nutritivos en otro
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contandolos diariamente y ‘registrando" para procurar dque

cada dia haya menos alimentos no nutritivos.

PROYECTO: iComo es el aparato de television?

ACTIVIDAD 1. Visitar un taller de reparacién de televisiomnes.

PROPOSITO: Identificar atributos de los objetos y estabiecer

relaciones de semejanzas v diferencias.

ORGANIZACION GRUPAL: Elegir un taller de reparaciones
donde haya diversidad de aparatos de televisidén, con el fin
de que los nifios tengan 1la oportunidad de observar mayor

numero de aparatos.

En el lugar de la visiﬁa, cuestionar a los nifios sobre
ias caracteristicas de 1las televisiones: <d&cémo son?, ése
parecen todas?, <Jcuales si se parecen?, d&4cuales no se
parecen?; icudl se parece a la televisidén de su casa?
Preguntar a los ninos hasta agotar posibilidades de

descripcién v comparacidn entre los objetos.

ACTIVIDAD 2. Desarmar una television.

PROPOSITO: Hacer colecciones de objetos.



ORGANIZACION GRUPAL: Conseguir aparatos de televisidn
gque va no sirvan para poder desarmarlos. Reunir desarmadiores
de diversos tamafios para '"jugar al técnice" y desarmax” 1o0s
aparatos. Juntar todo 1lo qgue se obtenga: botones, torniklos,
antenas, alambres, etc. Posteriormente acomodar los obj=tos
juntando los qgue se parezcan.  Buscar diferentes formas de

acomodar y finalmente ordenar todo en cajas, botes o bols=itas

segin lo que se determine en el grupo.

PROYECTO: Conocer la exposicién ganadera.

ACTIVIDAD 1. visitar la "Expogan"
PROPOSITO: Identificar atributos de los objetos Vv

establecer relaciones de semejanzas y diferencias.

ORGANIZACION GRUPAL: La idea de visitar 1la Ex®ogan
generalmente surge después de gue algunos nifnos han ido con
sus padres y 1luego platican en la escuela sus experien«< ias,
propiciando 1la curiosidad de los demas nifos por visitar el

lugar.

AGn cuando la mavoria de los nifios ha tenido alguna vez
ia oportunidad de ver los animales gue hay en 1a expos icidn
ganadera, el hecho de co¢bservarlos detaliladamente vy Iwvacer

comentarios con los compafieros, enriguece sus conocimi&mntos



anteriores.

Por ejemplo, los nifios se han fijado que 1os &oOros
tienen cuernos y los <c¢aballos no. Pero tal vez no han

reflexionado al respecto.

Observar detenidamente 1los animales, describirles vy
hacer comparaciones permite al nifio sacar Yy obtener sus
propias conclusiones. Por ejemplo: 4cémo son las chivitas?,
icémo  son las vacas?, éen Qué se parecen?, éien Qqué no  se
parecen?, d&ise fijaron cudles animales ponen huevos?, £ como
son 1los animales que ponen huevos?, /.se parecen las palomas y

las gallinas?, <ipor queé?

Los cuestionamientos para identificarv atributos b
establecer relaciones de semejanzas y diferencias, estaran
determinados por 1la situacidén grupal gque se presente
{relaciones alumno-alumno, maestro-alumno V grupo-publico en

general)

ACTIVIDAD 2. Memorama de animales.
PROPOSITO: Hacer colecciones.
ORGANIZACION GRUPAL: Un provecto no ha terminado si el

interés del grupo se mantiene vivo, después de realizar

visitas, generalmente los ninhcs dibujan o hacen modelacrio de
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sus experiencias {expresion de ideas). Existen actividades
como ésta, gque por su naturaleza son emocionantes para ios
nifios, entonces es conveniente que la educadora aprovehce el
interés gque se mantiene, para realizar otra actividad

relacionada con el paseo.

Primero se muestran tarjetas con dibujos de diferentes
animales: vacas, toros, gallinas, chivas, cerdos, palomas,
caballos, abejas, etc., de diferentes tamafios y colores, pero

dos tarjetas iguales de cada uno.

Antes de jugar al memorama se sugiere primero hacer
conjuntos con 1las tarjetas de animales gque se parezcan

tomando en cuenta ciertas caracteristicas, buscando diversas

formas de agrupar, haciendo sugerencias a 1los nifnos. Por
ejmplo: d‘podemos juntar a las palomas con las gallinas?, d<por
qué?, ise parecen?, <ien gqué se Dbarecen?, <&en gué no se

parecen?

Finalmente jugar al memorama.



CONCLUSTONES

A través de 1las diversas etapas del trabajo, comenz &ndo
por el planteamiento de un problema en preescolar, que es 1la
fragmentacién de actividades de lenguaje, socializacién, etc.
y en especial de matematicas, se ha intentado fundamentar
primero con un enfoque constructivista que sélo el nifio serd
el protagonista de su propio aprendizaje. Para lo cual deknera
vivir experiencias ricas en un ambiente que 1o favorez«an,

gue le permita reflexionar y buscar alternativas de soluwcidn

cuando ha entrado en conflicto.

Alin cuando todos 1o0s nifios en diferentes tiempos pasan
por cada una de 1las etapas de desarrollo sin brincarse
ninguna, es importante sefialar gque hay condiciones gue

aceleran u obstaculizan el desarrollo, principaimente

condiciones familiares, socioecondmicas y de salud.

Por tal motive es indispensable mencionar el conmexto
escolar para el gue se proponen las estrategias pedagdgicas,
para que la labor sea congruente con las situaciones de 1los

nifios que asisten al Jardin.

Al programa de educacidén preescolar actual {PEP 92 % 1o
sustenta un principio globalizador, precisamente para rJue,

dentro de los provectos gue el grupo de ninos proponga . Se

D

realicen actividades diversas v nc se aislen.



Al 1llegar a 1la practica cada una de las estrate«zias,
planteadas, pudo observarse cémo una eleccidn de activi«iades
por parte de gquien las va a realizar, propicia un entus 2 asmo
colectivo. Sin dejar de lado la construccién de conocimi«ntos
y al mismo tiempo de disfrutar momentos agradables con
iibertad, dentro de un orden, determinado por 1la toma de

acuerdos grupales.

como se ha mencionado anteriormente, 1los nifos han
vivido experiencias agradables que les permit3ieron
reflexionar acerca de 1las caracteristicas de los obje®fos Yy
establecer relaciones de semejanzas Vv diferencias {sin
olvidar gque al mismo tiempo se propiciaron momentoss de
socializaciodn, relacién con la naturaleza,: formas de

expresion, etc.).

Hubo momentos que fue necesario manipular objetos, sobre
todo para realizar ordenamientos y colecciones de chjetwsds. Y
un aspecto fundamental ha sido 1la actitud de la educa:dora,
enfocada hacia el cuestionamiento gue propiciara la refl#xidn
tomando en cuenta el nivel de conceptualizacidén de cada Twiifio.
Ademas de una orientacién a 1los padres de familia para
intentar congruencia en 1la escuela v el hogar, sobre todo

seguir una linea de respeto a 10s intereses e individua’iidad

de cada uno de los ninos.
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