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INTRODUCCION

La presente Propuesta Pedagdgica surge de la necesidad
de encontrar slternativas que coadyuven a combatir el Iraca-
g0 escolar en el drea de matemdticas.

No ce presenta como una solucidn para la enseZanza de -
1a escritura y lectura de nimeros; sino como una zlternativa
mds en este aspecto tan importante de la matemdtica.

Sediala la necesided de reconsiderar algunzs de las es-
trategias metodoldgicas que se han venido utilizando Dor par
te de los maestros, y que s8lo promueven aprendizajes funda-
mentalmente mecanicistas y memoristicos y carbiarlas por --
otras que éseguren la asimilacidn, recreacidn, dominio y uso
cada vez mis preciso del lenguaje matemdtico por parte del
nifio,

Bn la elaboracidn de la metodologziz y las actividades a
desarrollar, se rompe con el esquema tradicional, donde el

mgestro es el que ordena y ejecuta todas las acciones y el -
nifio recibe pasivamente el conocimiento gue se le quiere - -
dar; agui el nifo es el que actiz, el que construye el cono-
cimiento. 1 maestro propone y coordina las actividades.
Para hacer esta transformacidn fue necesario tomar en -
consideracidn los intereses que prevalecen en los nifios en -
esta etapa de desarrollo cosa gue resulta fundamental para -
lograr el éxito en esta dificil tarea de la ensefanza.

Especial importancia adquiere la Psicologia Genética de
Jean Piaget para fundamentar esta propuesta ya gque permite -
comprender la forma en que el nifio comstruye su propio cono-

cimiento.

Los conceptos tedrico-metodoldzicos que se manejan en —
este trabajo tienen como finslidad prioritaria lograr que el
alumno tenga un acercamiento mds fdcil con el objeto de estu
dio. (Bl sistema de numeracidén posicionzl de base 10).



CAPITULO I
LA CORSTRUCCION DEL OBJETO DE ESTUDIO

A.~ Antecedentes

No se sabe con exactitud el momento preciso en que el -
hombre empezd a utilizar los nidmeros.

"Se ha examinado la nocidn de conjunto como una --
idea clave previa a la de nimero. Haciéndolo asi,

hemos sentado las bases del camino que nos permiti
r4 relacionar los nimeros con los conjuntos de co-
sas fisicas. BEsta relacidn es importante porque --
permite aplicar la aritmética al mundo fisico y —
precisamente, trabajando con los conjuntos es como
ensefiamos eficazmente los ndmeros a los nifios", (1)

Segiin comentarios de maestros en servicio, la enseianza
del sistema de numeracidn decimal, es un problema muy fre- -
cuente en el mbito escolar. Se reconoce que no hay un méto-
do especifico para tal fin y que bdsicamente se enfocan to-
dos los esfuerzos en la ensefianza de la lectura y escritura
de cantidades.

Muchos docentes reconocen que las matemdticas son la ma
teria que mds se les dificulta para su enseflanza, ya que en
muchos de los casos, incluso los mismos maestros tienen se-
rias dificultades para comprender las leyes generales de es-
ta materia.

Ia ensefianza del sistems de numeracién decimal resulta
fundamental en la escuela primaria, tanto por sus implicacio
nes con todos los aspectos de la matemdtica, como con las de
mds dreas del programa vigente.

(1).~ U.P.N. La matemitica en la escuela 1. Apéndice, p. 3



Conocer la génesis que han sufrido los sistemas de nume
racidn puede ayudar al docente a comprender la forma en cdémo
el nifio construye este conocimiento.

Lo adquisicidn de los conceptos matemdticos por parte -
del hombre constituye un proceso que da inicio desde tempra-
na edad.

Si nos remontamos a épocas mrehistéricas nos encontra-
mos que, desde el momento en que el hombre empezd a pensar -
en las relaciones cuantitativas que se dan entre los objetos
tuvo la necesidad de contar aungue en un principio sélo tu-
viera la idea de numerosidad (pocos, muchos).

Bésicamente puede afirmarse que el hombre empezd a con-
tar cuando aplicd el principio de correspondencia. La nocidn
de nimero abstracto fue desarrolldndose mis lentamente y con
larga génesis que va desde los sistemas aditivos (egipcio, -
hebreo, griego, ete.) los hibridos (sumerios) hasta los sis-
temas posicionales en Babilonia a principios del segundo mi-
lenio a. Co.

Curiocemente en investigaciones realizadas han encontrz
do extraordinaria similitud entre la génesis que han sufrido
los sistemss de nmumeracidn y la génesis que sigue la forma-
cidn de las estructuras 1ldgico matemdticas en los sujetos.

De los 24 sistemas de numeracidn registrados en el - -
transcurso de la historia, 12 son de tipo aditivo, 8 hibtridos
y 4 posicionales.

Ta invencidn del cero indudablemente contribuy$ enorme-
mente al desarrollo de los sistemas posicionales, donde el =
més utilizado en el transcurso de la historia es el actual -
sistema de base 10.

Como se puede apreciar ‘@ los sistemas de numeracidn tie

nen una large génesis a lo largo de la historia y siempre -—-
han respondido a las necesidades de su tiempo.



El sistems de numeracién decimal que actuslmente se usa,
es el resultado de muchos siglos de desarrollo de la humgni-
dad, ya que contribuyeron a su estructuracién los sistemas -
usados en la antigiiedad. Es de gran utilidad ya que nos per-
mite conceptuslizar y operar con centidades mayores.

B.- Delimitacién del problema

Sin lugar a dudas una de las mayores preocupaciones del
maestro es enseflar a sus slumnos el usc y manejo del sistema
de numeracién decimal por sus miltiples aplicaciones en el -
contexto escolar y en la vida cotidiana.

Generalmente en la escuels primaria el sistema de nume-~
racién decimal es ensefiado de modo que s6lo se atiende a la
lecturas y escritura de cantidades, haciendo a un lado la per
te central: sus propiedadesa.

El sistems de numeracidn se trasmite como un conocimien
to terminedo., El nifio tiene que aprendér mecdnicamente, 'y en
el mejor de los casos algunas de sus propiedades sin llegar
a comprenderlas; de ahi que las actividades predominantes en
el drea de matemdticas son las planas de numeraciones y ope-
raciones, ya que se piensa que el nifio aprenderd ari‘l_:me'tica
¥y resolverd sus problemas por medio de la repeticién.

Esta utilizacidn meca'nica’y no comprensiva dard lugar a
muchas de jlas conocidas y repetidas dificultades que los ni-
fios experimenten para resolver las operaciones elementales,
la adguisicién de nociones matemdticas bdeicas y a la forma-
cién de nifios irreflexivos, pasivos y poco criticos.

Esto se deriva de una concepcién equivocada que se tie-
ne sobre lo que es el nimero y la forma en que el nifio 1o ~
construye, de ahi que se dd prioridad en el contexto esco- -
lar, al conocimiento social de algunas caracteristicas de —-
éste, mds que 2 su construccién como objeto de conocimiento
peicogenético y cultural.

Al considerar al sistema de numeracién decimal como un



elemento fundamental para que el nifio resuelva problemas - -
aritméticos, es muy importante considerar la forma en que el
nific se apropia de é1.

Como se ha mencionado en este trabzjo, la escucla trans
mite este conocimiento de una forma mecdnica y no comprensi-
va, lo que ha ocasionado un sin nimero de problemas de tipo
aritmético que conllevan a una problemética general de las -
metendticas ya que la aritmética estd estrechamente vineula-
da con los demds aspectos de esta drea, como son lz geome- -
tria, estadistica, 1ézica y mrobabilidad, debido a gue estos
aspectos requieren del uso de los nimeros para su operacidn.

Ta utilizacidn de métodos inadecuados para la enseiianza
de las matemdticas estd considerads como uno de los elemen-—
tos que determinan el fracaso en esta &rea.

"Existen evidencias de que cuando se logra introdu-
cir modificaciones por parte del magestro en la orsga
nizacidn del trabajo escolar, cambiaz la estructura
de participacidén de los alumnos, se transforma la -
dindmica habitual de la clase y la diferencia entre
alumnos buenos y malos tiende a borrarse". (2)

Es evidente que la metodologia empleada para la ensefian
za de lag matemdticas no es la Unica responsable del fracaso
escolar de ecta drea. Inciden tembién de manera determinante
las caracteristicas individuales del niBio, el contexto fami-
liar y social en que vive, las condiciones de la institucidn
eseolar; y las limitaciones que presentan planes y programas
de estudio en el nivel de educacidn primaria.

C.~ Ubicacidn del problema

En el grupo de 50. A de la escuela primeria rural "Cin-
co de Mayo", se presenta la protlemdtica de encontrar el mé-
todo adecuado para lograr que los nifios se apropien de los -

(2).- U.P.K. la matemdtica en la escuela II. Antologia, p. 12



conceptos matemdticos, especificamente el que se refiere al
sistema de numeracidn decimal,

Esta escuela se encuentra uticada en una zona rursl, en
el poblado de Ayotitldn, Mpio. de Tecolotldn, Jalisco.

Por ser una zona rural, este problema adquiere mayor reg
levancia, ya que para muchos nifios el 5to. grado es su penﬁ;
timo aflo de estudios y el conocimiento y dominio que adquie-
ran del sistema de numerszcidn decimal en estos afios tal vez
gerdn las herramisntas con lzs que deban enfrentar todas las
situaciones de tipo aritmético que se les presenten en el fu
turo.

Es por eso gue al enfrentar la problemdtica que origina
el manejo insuficiente del sistema de numeracidn decimal por
parte de los alumnos y al anglizar los altos indices de re-
probacidn y fracaso escolar en matemdticas segin investiga-
ciones rezalizadas por Brousseau, cabe plantearse algunas in-
terrogantes que giran en torno & esta problemdtica.

D.- Planteamiento del protlema

1) o= ;Cudl es la estrategia metodoldgica mds adecuada para -
la enseianza de la lectura y escritura de numeros hasta mi-
116n en el 50. grado de educacidn primeria?

2).- ;Qué caracteristicas presentan las actividades de apren
dizaje, fundamentadas en un enfogue psicogenético y en una -
concepeidn constructivista?

3) .= ¢Cdémo contribuye al fracaso escolar el uso inadecuado -
de las estrategias metodoldgicas?

4) .- ¢Cémo evaluar los contenidos de aprendizaje referidos a
la lectura y escritura de mimeros hasta el milldn?

E.- Justificacidn

Mucho se ha hablado acerca del fracaso escolar y especi
ficamente de cdmo contribuye en éste el drea de matemsticas.



Dentro del curriculo oficial la matemitica se conside-
ra, como el drea gue mds contribuye a la selectividad esco-
lar, debido a los altos indices de reprobacidn que se dan en
la misma.

El fracaso escolar, estd intimamente ligado al éxito o
al fracaso que se tenga en matemiticzs, ya que muchos estu-
diantes se ven obligados a abandonar las aulas por los pro-
blemss que tienen para abordar los contenidos metemidticos.

Ante tal problemstica y considerando que los métodos —-
utilizados en la ensefianza de esta materia es uno de los fac
tores m4s importantes del fracaso escolar, es evidente que -
se hace necesario anslizar la rractica docente de log maes-
tros, para poder transformaer su reglidad educativa.

Al observar los problemas que tienen los alumnos de --—-—
5to. grado para el uso y manejo del sistema de numeracién de
cimal y las repercusiones que este tiene no s6lo en los de-
mis aspectos de matemdticas, sino del aprendizaje en general
del educando, parece justificado abordar este problema y - =
ofrecer aqui una forma prdctica para la ensefianza del mismo.

La presente propuesta pedagdgica, pretende estar orien-
tada bajo el enfogue constructivista, apoyados en la teoria
peicogenética de Jean Piaget.

Tos conceptos tedricos que se incluirén en sste trabajo
nos mostrardn la necesidad de conocer la forma cémo el niflo
aprende. Para dar un ejemplo de esto Piaget expone: *un nifo
activo, es un nifio que estd aprendiendo". (3) Esta activi-
dad esume tres formas: ejercicio, experiencia fisica y expe-
riencia 1ldgico-matemdtica.

Lo anterior es importante para dejar viejas practicas -
educativas, basadas principalmente en la mecanizacidn y memo
rizacién de los contenidos matemdticos, psra abordar la ense
flanza con principios que tomen en consideracidén los faciores
fi{sicos, sociales y psicoldgicos que inciden en el proceso -
ensefianza aprendizaje.

(3),. U.P.N. Peor{as del aprendizaje. Antologia, p. 205



Transformer lae viejas pricticas educativas, verbalis-
tas, memoristicas y mecanicistas, por nuevas nracticas que -
favorezcan la formacidén del individuo reflexivo ¥ eritico, -
que tengan oportunidad de construir su propio conocimiento y
aplicarlo de manera inteligente a su contexto es una necesi-
dad prioritaria.

Le institucién escolar debe transformsrse y responder a
las expectativas que la sociedad tiene de ella.

A través de nuestra practica docente, debemos formar, -
no receptores de conocimiento, sino constructores del mismo,

Bajo el enfoque constructivista es muy importante recal
car la importancia que tiene el conocer las estructuras cog-
nitivas del educando para saber en qué medida puede actuar -
sobre el objeto de conocimiento (principio posicionel del —
sistema de numeracidn decimal)e.

F.= Objetivos

- Delimitar la importancia y trascendencia de la adqui-~
sicidn y dominio del sistema de numeracidn decimel --
por parte de los nifics de 5to. grado de educacidén pri
mariae

- Conformsr un mfnimo de estrategias tedrico-metodolégi
cas gue permitan al maestro que atiende el 5to. grado
de educacidén primaria lograr con mayor facilidad la -
enselanza del sistema de numeracidén decimal.

- Proponer alternativas de solucién, para los casos don
de se presenten problemas para la adquisicidn del sig
temg, de numeracidén decimel por parte de los escola- -

Ires.



CAPITULO IX
RTFERZLCIAS TEORICAS Y CORTEXTUALES QUE
EXPLICAN EL PROBLEMA Y FUIDAEKTAN LA
FPROFPUESTA

A. Narco Tedrico

L= matematica, como clencie gue desarrollsz z nartir ae
nociones fundzrentales, teorias gue se valen dnicament
razZonaniento idzico, oifrece ciertos rasgos que le son carag

F

toristicos y gue la identiTfican. Segin Aleksandrov i.D et. -
al., estos rasgos son: "Su abstrzceidn, su orecizidn, su ri-
gor 16gico, el irrefutable cardcter de sus concluciones y el
camso excepcionalmente amr: s1io de sus aplicaciones". (4)

Muy a peser de que en 1a notemdtica se emplean entes ——
abstractas, esta ciencia tiene una gran vitalidad debido a -
que sus conceptos y resultados tisnen su origen en el mundo
real,

Su vasto campo de aplicacidén ha hecho de las matemdti—
czs unz ciencia que ha contrituido en forme directa y decisl
va al desarrollo de otras cienciase En mayor o menor grado,
1z matemndtica tiene aplicacidn en cualgquier actvividad que --
ejerzan los individuos ¥ sin esta ciencia y los adelsntos —
que ha logrado no hubiera sido posible el desarrollo técenico
y cientifico que hoy se puede disfrutar.

La aparicidn del concepto de nimero, indudablemente fue
un fector importante para el desarrollo de las matemdticas.
A1l respecto, Navarrete M., 7 Rizn M. dicen lo siguisnte: "Zo
es conocido exactamente ddénde, cuindo y por quién fue nor --—
orimera VeZz acentado que el dominio del nlimero y la forma, -
fueran utiles para explicar el mundo". (5)

(4)e— U.E.E. La matemdtica en la escuela 1. intologia, De 13
ol 88

(5)e— U.2.H. Le matemdética en la escuela 1. Antolozfa, De
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Gon el nacimiento de la eritmética tedrica puede decir-
Se que nacid la matemdtica.

la aritmética cuyo objeto son lae relaciomes entre nume
ros, no nace del pensamiento puro, sino gue surge de una lar
Sa experiencia pridctica de muchas generaciones y es el refle
jo de propiedades definidas de las cosas Treales.

La introduccidn de los simbolos numéricos que aparente-
mente se vrodujo al mismo tiempo que la eseritura, jugé un -
gran papel en el desarrollo de la aritmética.

T1 concepto de nimero no tiene una imagen inmediata y -
s6lo puede ser concebido en 12 mente. Pero el pensamiento se
formula en el lenguaje y ésto hace que sin nomhres no pueda
haber conceptos. El simbolo también es un nombre excepto que
no es orzl sino escrito, concreto, material.

Asi pues los simbolos numéricos son de suma importancia
porque permiten la materializacidn sencilla del concepto de
ndmero abstracto.

A través de la historia se han usado infinidad de simbo

los numéricos para representar los nimeros abstractos.
Para representar el ndmero 10 se hen utilizado diferen-

tes simbolos, ejemplo:

EGIFCIO 0
ROMANO X
MAYA =
GRTEGO [
ACTUAL 10

Los sistemas de numeracién mds antiguos gue ge conocen
os el babilonio y el egipcio. Lo mis probable es que tanto -
egipeios como babilonios, hayan llegado a principios matemi—
ticos por medio de la observacidén y el experimento, siguiendo
un procedimiento de razonamiento inductivoe.
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E1 arte de 1la demostracidn deductiva matemdtica es de -
origen enteramente griego.

Z1 travajo realizado por destacados matemdticos grie- -
gos: Anmaxdgoras, Fitdgoras, Arquimides, etc., permitid esta—
blecer las bases gue aun hoy en nuestros dias sirven de so-

porte a esta cisncia.

1a evolucidn de los sistemas de numeracidn fue lento y
diffcil. Un hecho relevante, que vino a revolucionar los sig
tenae de numeracidn antiguos, fue la invencidn del ceroc ya -
que permitid desarroller los sistemas posicionales, entre —-
ellos el actusl sistema de numeracidén de base 10,

Ys en el capitulo anterior se hablaba acerca de la géng
sis gque han seguido los sistemas de numeracidn y los podria-
mos resumir en tres grandes grupos: los sistemas gditivos, -
hibridos y posicionales. Egto es muy importante conocerlo, -
ya que si bien los escolares en su intento por comstruir el
gistema de numeracidn, como objefo de conocimiento, no reca-
pitula la historia de la numerzcidn, si parecen existir cier
tos mecanismos comunes entre algunas estrategias utilizadas
en la nistoria y las empleadas por los nifos.

Ecto tiene muchas implicaciones pedagdzices ya gque nos
permite comprender los procedimientos egpontdneos del mnifio -
en su afédn de spropiarse de los instrumentos intelectuales,
pero sobre todo de entender que un proceso constructivo, co-
mo el que estdn viviendo los escolares tiene sus dificulta-
des inherentes.

Es posible que muchos de los problemas gue el nific en-
frenta para construir conceptos matemdticos se deba al cardc
ter abstracto de éstos. Lo que les hace dificilmente sequi-
bles al pencsamiento concreto que posee el nifo de primaria.

Le experiencia l8gico-matemdtica es el resultado de la
abstraccidn de propiedades de las acciones de los sujetos.
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"TLa génecis del pensamiento matemdtico en el nifio es la
historiz del jensariento motemftico del =dulto, que »aso a -
oaso ve desarrolldndose en cada individuo", (6) No nay que -
olvidar gue el penszmiento matendtico a pesar de su abstrac-
cidn posee unz sénesis cuyas raices histéricas estdn ancla-
das en lo concreto.

21 conocimiento maitemdtico es construido segin la teo-
riz de Jean Ziaget, por parte del nillo, a través de las ac-
ciones gue ejerce sobre los objetos. Desde peguefio el nifio -
estzblece comperaciones con los objetos que maneja, empieza
a buscar soluciones que le plantea la vida cotidizna y paula
tinamente va construyendo y descubre las relaciones de seme-
janza, diferencia y orden.

Su avance en la adquisicidn de conocimientos se hace ——
posible en virtud de tres aspectos muy importantes:

— La maduracidn neuroldzica.

— La experiencia: que el nifio extrae de las acciones que é1
mismo ejerce sobre los objetos.

'~ Ta transmisidn social: que le brinda el medio social donde
se desemvuelve (familia, escuela, medios de comunicacidn,
anigzos, contexto social en general).

Pars Piaget el avance que va logrando el nifio en la ad-
guisicidn de conocimientos obedece a un proceso inherente e
inalterable. Se ha comprobado a través de diversas investiga
ciones realizadas en variass partes del mundo y en los mas ai
versos contextos socizles, que hay una asombrosa regularidad
en el orden de aparicidn de un gran ndimero de nociones 1légi-
co matendticas (cantidad, peso, volumen, etc.).

En este proceso de conocer y comprender, el nifio elabo-
ra concepciones acerca de todo lo gue lo rodea. Los errores
que comete en el intento por aproviarse de un nuevo objeto -
del conocimiento, son los elementos que el maestro debe apro
vechar para propiciar nuevas reflexiones y con ello la evolu

cidn del sujetoe.

(6) o~ U.P.N. La matemitica en la escuela 1. Antologia, p. 71
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Piaget establece tres grandes tipos de conocimiento: el
fisico, el social y el 1ldgico-matemitico.

Z1 conocimiento fisico resuliz de la comstruccidn cogni
tiva de las caracteristicas de los objetos del mundo: su co-
lor, tzmafio, texturz, forma, etc.

21 conocimiento social, es la informacidn provenients -
del entorno que rodea &l sujeto, a través de la cusl se pue-—
de saber el nombre de los objetos; por ejemplo de las cosas

o de los mimeros.,

E]. conocimiento ldgico-matenitico es el tipo de conoci-
mignto que el sujeto adquiere al establecer la relzcidn men-
tzl entre é1 y el objeto de conocimiento.

Estos tres tivos de conocimientos no se dan en formg ——
aislada, ya que tento la realidad externa como su compren— -
sidn por parte del nifio se compone de elementos que interac-
tdan simultineezmente.

Los sujetos hacen suyos gran cantidad de contenidos, de
pendiendo de sus estructuras cognitivas., A medida gque el su-
jeto actlda sobre esos conteridos y los transforma, tratando
de comprender mds y logrando mejores razonamientos, entonces
ampliard sus estructuras y se apropiard de mds aspectos de -
la realidad.

Las mecanizaciones que el nifio practica pera tratar de
apropiarse de un contenido, son conocimientos que é1 no lo-
gra organizar y gque por lo tanto no puede utilizar en forma
inteligente.

Pare que se dé un verdadero aprendizaje, el sujeto debe
interactuar con el objeto de conocimiento. E1 nific desde el
momento mismo de nacer, entra er contacto con diversos obje-
tos de la realidad y ésto da como resultado lo que podriamos
caracterizar como aprendizaje egpontineo ya que el sujeto ac
tda con los objetos sin el objetivo especifico de aprender.

Sin embargo el proceso enselanza aprendizaje que se ge-
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nera en las instituciones educativas, eg un aprendizsje me—
digtizado e intelectuszl donde se zersiguen determinzdos obje
tivos. 41 ser un asrendizaje dirigido, domde el objeto de co
noeciziento se presenta por parte del mzestiro es de suna im-
vortancia elegir la meners mds adecuada para la presentacidn
de éste.

Ia experiencia de muchos investigadores muestrz que el
aprendizaje del nifio se ve favorecido con la menigulacidn de
los objetos, ya que mediante esta accidn el nilo construye -
su conocimiento. Egta es la idea que sirve de bacse a esta ——
Srosuestia.

El rol de los sujetos bajo esta perspectiva constructi-
vista considera que el papel del mezestro debe consistir en -
propiciar la aproximacidn concegtual del zlumno con el obje-
to0 del conocimiento, a partir de la puesta en orjcetica de un
conjunto de situaciones de aprendizaje que promueven la cons
truccidn de dicho conocimiento.

Desde este punto de vista el trabzjo del mazestro adquig
re una nueva dimensidn. Constance Kamii dice al respecto: —-—
"El meestro piagetano no presenta conocimjentos y moralidad
preparados de antemano, sino que Iroporciona oportunidades -
para que el nifio construya sus propias normas de conocimjen-
to y moral mediante su propio razonamiento". (7)

Definir el trabajo del maestro, de por si es algo difi-
cil ya que es necesario introducirse a la vida cotidiana de
las escuelas, y bajo este enfogue muchas de las viejas ideas
que se tienen de este trabajo serin obsoletas y caducas, por
1lo que Serd necesario redefinirlas.

Bl trabajo del maestro, revestido de una aparente inamo
vilidad, que lo hage ver homogéneo al trabajo de los deméds -
mapestros, tieme caracteristicas propias, ya que cada practi-
ca educativa es un producto de la relacidn maestro institu-
cidén, donde intervienen de manera central, las condiciones -

(7)eU.2.N., Teorias del aprendizaje. Antologfa. p. 369
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materiales especificas de czda escuela y las relaciones al -
interior de ella, con base en las cuales se distribuyen las
tareas y grados escolzres,

Al trabajo del maestro se le considerz de diversas for-
mas. Se habla de préctica educativa, prgctica escolar, pric-
tica docente, practica profesional, etc.

Para este trabajo consilgersmos la labor del maestro des
de la acepcidn de practicg docente, considerando su pragha-—
tismo (utilidad) y ademds su connotzcidn histdérico-social.

Ia forma en que el maestro realiza su prdctica docente,
queda determinada en gran medida, por la corriente pedagdgi-
ca en la que se encuentra inscrita. Muy a pesar de ello, el
maestro debe realizar las tres actividades esencizles dentro
del proceso enselianza-gprendizaje: planeacién, realizacidn y
eveluacidn.

La palabra ensefianza expresa la tarea del maestro, o0 —-
sea, la actividad que desempefia éste, para orientar y encau-
zar la actividagd del escolar.

Por ello puede considerarse a la ensellanza como una téc
nica realizada por alguien que posee un conocimiento cienti-
fico.

La palabra aprendizaje tiene muchas acepciones y exis-
ten varias corrientes que lo describen de distinta manera. -
Pero a pesar de la diversidad de acepciones de esta palabra
existen cuatro snfoques que han originado otros tantos gru-
pos de teorfias: las asoclativas, las cognitivas, las psicoa-
naliticas y estructuralistas. Las teorias asociativas o aso-
ciacionistas son las que explican el amrendizaje mediante la
cldsica férmuls estimulo-respuesta.

Las teorias cognitivas centresn su atencidn en lo men— -
tal, lo cognitivo y cultural.

Tas teorias psicoanaliticas explican el aprendizaje se-
gin sus doctrinas sobre el inconsciente, las instancias de -
la personalidad, los mecanismos de defensa y los principios
del placer y la realidad,
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Por ¥ltimo las teorias estructuralistas, entre las cua-
les se encuentra la teoria psicogenética de J. Piaget, que -
es la que sirve de soporte y fundamento a esta propuesta, ex
plican el proceso de aprendizaje en términos de adquisicién
de conocimientos en funcién de la experiencia.

"Se gdvierte que el aprendizaje es explicado por -
Piaget en términos de un proceso de asimilacidn que
requiere de la acomodacidn y sobre todo de un proce
80 equilibrador que inhiba las reacciones perturba-
doras originadas por los esquemas snteriores y que
propicie la organizacidn y ajustes necesarios de es
t0s esquemas con respecto al objeto a aprender, pa-
ra con ello propiciar la formacidn de un nuevo es-
quema". (8)

Los constructivistas consideran que el aprendizaje se —
genera por la interaccidn que el nifioc tiene con el objeto de
conocimiento. En este enfoque la manipulacién de objetos con
cretos es fundamental paras la comprensién de sfmbolos y re-
presentacionss gréficas, que lleven al nifio & un verdadero -
aprendizaje que le permita aplicar de manera inteligente los
conocimientos adquiridos. '

El aprendizaje activo es un proceso dindmico donde se -
reconoce una paridad de actividades; el maestro actia guian-
do y orientando al alumno, pero éste también actia movido —-
por un interds y consciente de su propdsito.

En esta corriente cobra vital importancia el hecho de -
conocer la forma en que el nifio aprende; sin duda, la teorfa
psicogendticg de Jean Piaget es la que méds elementos propor-
ciona para comprender este proceso.

En la teoria de Piaget se da gran importancia al estu-
dio de 1las estructuras mentales, ya que se consideran priori

(8).- U.P.N. Teorfas del aprendizaje. Antologia, p. 243
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tariszs en el desarrollo de la inteligencia. Asi pues, esta -
teoria es conciderzds como unz teoria del desarrollo ya que
de mucha importancia a los cambios cronoldgicos que se dan -

en el inaividuoe.

Pore Piaget, algo Tundsmental es el aspecto cuzalitativo
del desarrollo. Zn ecste sistema el panoranmz de las estructu—
ras estd dividido en etapas. 2Zn priner lugar, debe aparescer
en el desarrollo sezin el orden o sucesidn inveriable y cons
tante; de acuerdo con este criterio, una etapa A debe surgir
en todo nifio antes de gque se rresente la ebtapa B. Para acla-
rar mis este idea, la serie de etapas forman una escala ordi
nal, pero no de intervalos,

El orden de aparicidn de estas etapas en log indivi- —-
duos hay que Treconocerlo, puede estar influenciada por facto
res de indole externo, como pueden ser: inteligencia, contex
to socizl y familiar, etc., pero eso si, nunca podrin alte-

rsr su orden de aparicidn.

Otra carazcteristica importante de las etapas es que las
estructuras que definen a una etapa anterior, se integran en
las etapas posteriores.

Unz etapa, se caracteriza tor tener un periodo inicial
de preparacién y un periodo final de logro. Esto puede ayu-
dar a entender el concepto de desarrollo intelectual como un
movimiento que va desde el desequilibrio estructurzl al equi
librio esiructural, movimiento que se repite asi mismo en ni
veles cada vez més superiores de funcionamiento. Entendido -
asi, el Gesarrollo intelectuel es un proceso continuo de or-
ganizacidén y reorganizacidn de estructuras, de modo que cada
mieva organizacidn integra en si misma a la anterior.

Por tal motivo, Piaget ha dividido el curso total del -
desarrollo en unidades denominadas perioaos, subderiodos y -

estadios. Ver table 1%

* U.o.7. La matemitica en la escuelz I. Anbologia. p. 232
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Tabla 1. onidades del desarrollo de la inteligencia segin
Piaget.

Periodo sensomotor (seis estadios)
Zjercicio de los esquemas sensomotores

inngtos 0-1 mesesx*
Reacciones circulares »rimarias 1-4 mecses
Reacciones circulares secundarias 4-8 meses
Coordinzcidn de los esguemas secundarios 8=12 meses
Reaccilones circulares terciarias 12-18 meses

Inmvencidn de nuevos medios nediante
combinaciones mentales 18-24 meses

Periodo de las overaciones concretas

Subperiodo pre-operacional 2-T7 afios
Subperiodo de las operaciones concretas T-11 afios
Periodo de lzs operaciones formales 11-15 afios

* Todas las escelas de edad son sflo arroximaciones, En ni-
fios de cuazlquier edad pueden encontrarse manifesitaciones
de un estzdio o periodo.

A continuacidn se hablard brevemente de las caracteris—
ticas mis sobresalientes en los periodos y estadios que apa-
recen en la tabla 1.

El periodo senso-notor: puede considerdrsele el periodo
anterior al lenguaje. Tiene una importsncia vital, ya que en
este periodo, el nifio elabora a ese nivel el conjunto de las
subestructuras cognoscitivas que servirdn de punto de perti-
da a2 sus construcciones perceptivas e intelectuzles ulterio-
res, que determinard de algin modo su afectividad subsigulen
te.
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Estadio I.- Puede decirse que es el estadio de los re-
flejos (reflejos de succidn, palmar).

Estadio II.- Es ¢l estadio de los "hdbitos", por llamar
asi a las conductas adquiridas.

Estadio III.- El nifio empieza a establecer la diferen-
cia entre el fin y el medio.

Estadio IV.~ En este estadio ya se empiezan a observar
actos mds complejos de inteligencia préctica.

Estadio V.- Se caracteriza por la bisqueda de medios -
nuevos por diferencia en los esguemas conocidos.

Estadio VI.- Sefiala el término del periodo senso-motore.
"En este estadio, el nifio ya e=s capaz de encontrar medios ——
nuevos, no solo por tanteos exteriores o materiales, sino --
por combinaciones interiorizadas que desembocan en una com-
prensién repentina o insight". (9)

La inteligencia aparece mucho antes que el lenguaje, es
decir, mucho antes que el pemsamiento interior, que supone -
el empleo de signos verbales. Pero se trata de una inteligen
cia prictica que sélo se aplica a la manipulacién de los ob-
jetos y que utiliza sélamente percepciones y movimientos or-
ganizados en esquemas de accidn.

Cuatro procesos fundamentales caracterizan los primeros
afios de vida del individuo; se trata de las construcciones -
de las categorfas del objeto, del espacioyde la causalided y
del tiempo; todas ellas, naturalments como cztegorias précti
cas o de accidn pura, y no todavia como noeiones del pensa-
miento.

La eleccidén del objeto siempre recae en la persona de
la medre, luego del padre y los demgs seres préximos.

El elemento al que siempre hay que remontarse en el —-
andlisis del desarrollo mental, es la conducta concebida co-
mo un reforzamiento del equilibrio.

(9)e- U.P.N. La matemitica en la escuela I, Antologia, p. 238
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Periodo de las ozeraclones concretas

Subperiodo sreoperzcional

Con la szaricidn del lenzuaje, las corcuctsos resulian -
-

diFicsdas, tanto en el asnecto atfeciivo, co-

-
L
ERY. + d—ny-4 - E P, - : S o A AT A Pt
rgconetruir lgas acciones nasalgs € Iorma de relavc, ¥ de ——
.

- .z
. R - et e A A
TIas 2eQlililve Lg IelifeEenluisClion —-—

zoticipar sus scciones Fui

Con reszecio =21 lenguaje de log nilios de cstve seriocde -

ée salir Ge su Jroyio surto de vista, Harc coordi-

narlo con los demds, el individuo sigue inconscisntemente ——
centrado en si mismo y este egocentrismo con reed

crupos socigleg regroduce y »rolonga lz indifere

tre el yo y la reglicad exterior.

£l pensamiento egocéntrico puro se Iresentz en esa espe
cie de juego simbdlico, o de imaginacidén y de imitzcidn. E1
niZfo rehsce su sropia Vida, pero corrigiéndola g su maners,
revive todos sus plzceres, o todos sus ceonilictos, vero re-
go0lviéndolos, y sobre todo compexnsa 7 complceda la reaiidad,
mediznte su ficcidn.

Zn el extremo onuesto, se nella la forme de Sensamiento
nés adasteda a la realiGad, que puede conocerse en la pegue-
Jdg infancia, es decir, el sensamientc intuitivo; se itrata en
cierto modo de la experiencis y la coordinacidn sensorio-mo-
triz, aungue reconstruidas a anticipadas, merced de la renre
gentacidn,.

Pars saber cdmo viensa estontinesmente el nilo pequello,
10 hey méitodo tan instructivo como el de inventariar y anali
zZzr las vreguntas que hace, casi siempre que nabla., Las pre-
guntes mis primitivas tienden sdlamente a scber dénde se - -
hellan los objetos y cdmo se llamen las cosas 20co conocidas
wor él. Dero a partir de los tres ailcs, a veces antes, apare
ce en Torma esencial, hasts aproxinedamente los 7 280z loes -



Subperiodo de las operaciones concretas

T1 subperiodo de las opersciones concratas mercce esye-
cizl atencidn ya que es el periodo de desarrollo en el jue -
se encuentran los nifios que cursan la educzcidn primaria, --
por 10 gue es necesario conocer néds a fondo las caracteristi
cas del mismo y con ello conocer el gradc de desarrolio men-
tz21 de los nifios gque cursan este nivel, psrs poder orrecer-
les una educzcidn que estd adecuada al desarrcllo de sus es-
tructurzs mentales.

Zn esta etapa del desarrollc las operaciones mentsles -
alcanzen reversibilidad completz. aperecen entrs ef estructu
ras definidas (clasificaciones, seriaciones, corresponden— -
cias, etc.) que limitan su radio de actuacidn = la organiza-
cidn de datos inmedistos.

Tos razonamientos que se impliczn en este periodo para
solucionar protlemas decenden de expseriencias concretas ya -
gue los planteamientos en forme verbal, resultan dificiles -
de comprender.

Yamos a hablsr un poco de los progresos de la conducta

y de su socializacidn en este periodo para entsnder mejor =1
desarrollo mental de los nilos de 5to. grado.
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Lae conductas del nifio son producto del desarrollo men-
tal, ademgZs de las influencias que ejercen en el medio soO- -
cial y familiar.

A partir de los siete afios empieza a abandonar su ego-
centrismo y muestran mds interés por hechos de la colectivi-
dad, Se empieZa a manifestar la comprensidén de varias reglas
del juego o normas sociales. Lo esencial ea que el nifio ha -
llegado a un principio de reflexidn, es decir, piensa antes
de actuear.

Se trata en definitiva de los inicios de la construc- -
c¢idén de la 16gica misme. Ia 1dgica constituye el sistema de
relaciones que permite la coordinacidn de los puntos de vis-
ta entre si, correspondientes a individuos distintos y tam-—
bién de los que corresponden a percepciones o intuiciones su
cesivas del miemo individuo. ’

La asimilacidn egocéntrica, principio del animismo, del
finelismo y del artificialismo, estd en vias de transformar-
se en asimilacidn racional, pero dicha asimilacidén es mucho
més compleja que una pura y simple identificacidn,

A partir de los siete aflos, se adquieren sucesivamente
otros muchos principios (conservacidén, volumen, &reas, etc.)
que propician poco a poco el deserrollo del pensamiento, que
estaban completamente ausentes en los pequeilos,

A partir de las operaciones generales, el nifio empieza
a construir su espacio racional. Estas operaciones cuya fuen
te siempre es motriz, perceptiva o intuitiva tiene su rafzs -
en esquemas sensorlo-motores, que constituyen antes de ser -
operatorias la propia materia de la inteligencia sensorio-mo
triz,

¢{Cémo explicar, por lo tanto, el paso de las intuiciones
a las operaciones?

Las primeras se trensforman en las segundas, a partir -
del momento en que se constituyen sistemas de conjuntos re-

versibles, Las acciones se hacen operatorias desde el momen-—
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to en que dos acciones del mismo tipo pueden componer una —
tercera accidn que pertenece todavia al mismo tipo y estas -
diversas acciones pueden invertirse, asi es como la accidn -
de reunir (suma 1dgica o suma aritmética) es una operacién,
porque varias reuniones sucesivas equivalen a una s6la reu-
nidn (composicidn de suma) y las reuniones pueden ser inter-
venidas y transformadas en disociaciones (sustracciones).

Bs curioso observar que, a partir de los siete ailos se
constituyen una serie de operaciones esencialmente méviles,
pero que pueden ser estables y que pueden transformar las -
intuiciones en operaciones,

En el caso especifico del sistema de numerscién deci-~
mal, el nifio para comprender el mimero 35, debe reslizer —-
algunas acciones operatorias tales como la suma de 3 dece-
nas y 5 unidades, es decir 30 + 5 = 35.

Para designar el tamafio de ciertos grupos, lo importan
te es darse cuenta de que para cualquier simbolo numérico -
dado, cade luger inmediato a la izquierda de un lugar deter
minado, tiene diez veces el valor de éete. Es importante en
tender la forma de agrupamientos en base 10 en potencias su
cegivas.

Usando una base y la idea del valor de posicién es po-
sible escribir cualquier nimero en el sistema decimal utili
zando dnicamente diez simbolos bdsicos (O, 1, 2, 35 eee 9).

El cero es muy importante en nuestro sistema de numersa
cidn, ya queé indica el valor y el lugsr de otros nimeros —
por ejemplo 103, el cero le da al nimero 1 el valor de las
centenas y su valor es 100 y no diez en caso de que no exig
tiera,

A1 respecto Piaget dice: los nimeros no aparecen inde-
pendientemente unos de otros, (5, 4, 8, 1, 10, etc.) sino -
que son comprendidos Unicamente como elementos de una suce-

sién ordenade (1’ 2, 3, 4, 5, 6_’ -oo)o

Piaget en su teoria llega a la siguiente tesis: toda -

102709
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génesis parte de una estructura y desemboca en otra, por - -
ejemplo serizcidn —- clasificacidn -- nimero.

Para que un niZo comprenda el concepto de mimeroc debid
haber reazlizado las anteriores operaciones racionszles. Si el
sujeto no resaliza estas operaciones puede memorizar 10s nom—
bres de los nlmeros, peroc no construir el concevto.

Se ha destacado mucho la importancia de que el mzestro
conozca la forma en que zprenden sus alumnos. Ly teoria de -
Piaget os la que ofrgce um amplio campo para enterder cdmo -
se da este proceso tan importante en los sujetos, A mzners -
de sintesis Pizget dice que para acelerar el desarrollo men-
tal y el aprendizaje del nifio basta lo siguiente:

"Provocar el conflicto cognitivo (introduccidn de
un nuevo principio) a partir de las realidades con
cretas, facilitando a los sujetos la rezlizacidn -
de actividades exploratorias y proporciondndoles -
experiencias guiadas en las que se le de oportuni-
dad parsz menipular materiales, hacer preguntas y -
describir sus observaciones con sus propias pala-~
bras". (10)

Si bien, es cierto que la teoria de Piaget es la que —-
ofrece mayor informacidn para comprender la forma en la que
el nifio aprende, no hay que olvidar que en el proceso ense-
fAanza-aprendizaje que el nifio vive, existen diversos facto-
res que intervienen favorable o desfavorablemente en dicho -
proceso. Incluso el mismo desarrollo de lss estructuras men-
tales del individuo se va afectando por esos factores.

La femilia es un factor decisivo, ya que es la institu-
cidn que mds interviene en la formacidn de los individuos. -
Aparte de la herencia genética que la familia aporta al desg
rrollo del escolar, es ahi donde se forman las Yrimeras es-
tructuras mentales, que son la base fundamental del desarro-
1llo de su personalidad y su inteligencia.

{(10)e- T.P.N. Una propuesta pedagbgica en la ensefianza de ——
las Ciencias Naturales. p. 126
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®1 contexto social es otro factor importante gque inter-
viene en el rroceso de aprendizaje del niflo. Existe la teo-
ria que los nifios provenientes de acbiente econdmicemente ——
desfavoreeidos, reciben una estimulacidn insuficiente, de —-
tal menera que no logran un desarrollo que les permita cum-
plir adecuadamente con lze tareas escolares.

Cosa conirsria ocurre con los contextos sociales favore
cigos econdmicamente y culturalmente donde existen diversos
elementos que estimulan el desarrollo del nifio y que favore-
cen el sroceso ancefanza—aprendizaje del mismo.

Tas caracteristicas del plantel educativo donde se da -
el proceso enselanza aprendizaje gque vive el educzndo tem- -
bidn juegz un papel relevante. Las caracteristicas del profe
sor, su capacidad para interactusr acertzedamente con sus - -
alurmos, la metodologla empleada, los planes y programas de
estudio, las condiciones materisles del plantel, la buena re
lacidn de la escuela con el coatexto social que la circunda,
128 buenas relaciones enire maestros ¥ antoridades educati-
vas, etc., son algunos de los factores gue favorecen o entor
Decen el rroceso enseflanza en generel.

A maners de resumen se pueden dividir en trss las Yeac=
ciones que se -Tesentan ante el fracaso escclar en matemdti-
cas. lLa primera tlende a responsabilizar al alumno y sus ca-
racteristicas individuasles., La segunda cuestiona las ceracte
risticas de la institucidén escolar, los métodos de enseian-
za, la actitud del maestro, etc. La tercera busca las causas
de ecte fendmeno en las relaclones del alumno con el conoci-
miento.

En el caso especifico del uso y Gominio del sistema de
numerzcidn por parte de los alumnos de 50. grado y por sus -
implicaciones con otros contenidos de aprendizaje, es impor-
tante tener en cuenta estos factores, poniendo especial aten
¢idn en los que tratan de explicar las czusas del fracaso es
colar en las caracteristicas del maestro, su capacidad para
interactuar acertadamente con sus alumnos, 1a metodologia —-
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empleada, ete. ya que de lo anterior depende en grzn medida
que el niZo tenga un acercamiento mis fdcil con este conoceci-
riento.

B.- Marco Contextual

Conocer el entorno social en el cual se desarrolla la -
brdctica deocente es de vital importancia para el mzestro, ya
que le btrinda muchas de las pautas que se requieren pesra re-
gsolver las situaciones problemsticas que se doresentsn en su
prictica diaria.

1. Aspecto social y econdmico

a) Censo general. El censo generzl se realiZa para obtener -
datos mds o menos confiables acercz del niimero total de habi
tantes de una comunidad, municipio o pafs, etc. Ademds, para
saber algunos otros aspectos que caracterizan a una comuni-
dad como lo es su grado de escolaridad, ocupacidén principal,
eded, sexo, etc,

Segin datos obtenidos en el més reciente censo de poklz
cidn reglizado por el personal docente de la Escuela Primaria
Rural Federal "Cinco de Mayo", los datos son:

Hombres 1246
Mujeres 1274
Total 2520

b) Centros recreativos. Por ser Ayotitldn un poblado de po-
ca trascendencia en el ambito municipal cuents como Ynicos -
centros recreativos las canchas deportivas de fut-tol, voli-
bol y basquet-bol, que es donde los jévenes por las tardes -
salen a recrearse y practicar deporte.

Ademds de las canchas deportivas, el jardin principal -
es otro centro de rscreo y esparcimiento, donde los domingos
las familias se redﬁen a convivir y ocasionglmente a escu- -
char las serenatas con la misica del lugar.
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¢) Actividades econdmicas. La asriculiura gque ze iroctica es
tenporal por no existir infraestructuras para realizZer rega-
dfos. Los cultivos »rincipales son: maiz, garbanzo, SO0rSc, —
frijol ¥ calabazZa. Aungue Gltimamerte se ka tecnificado un -
poco esis zetividad, ain puede considerarse rudimentsriz, ya
que nuciuzs sersonacs tcdavia utilizan técnicas voco avanzadas
que no les germite levantzr buenas cosechas,

Zn el astecto de lz gaznaderis, la crianza de zznagdo vo-
vinoe es la mds importante, siguidrdole 1z de ganado porcino,
equino y aves de corrzl.

Al no existir ningén tipo de industria que generaz em- -
pleos, la tasa de desempleo es muy elta y lz Unica actividad
que en algo viene a ayudar este sroblema es la fzbricacidn -
de petacas y chiquihuites de otate. Z1 resto de la poblacidn
tiere que erigrar a Z.U. A. en busca de mejores oportunidades
parz poder sobrevivir,

2. Estudioc educacional

Bn el aspecto educativo, la comunidad de Ayotitldn, - -
cuenta con tres instituciones que prestan este servicio:

- Jgrdin de Kidos "ayoyotli®
— Escueles Primaria "Cinco de Mayo"
- 3scuela Telesecundaria "Ilariano Otero”

La institucidn educativa donde se estid senerando esta -
vropuesta, es la primesria "Cinco de ilayo". Este institucidn
educativa, como muchas otras en el pais, tiene una problemd-
tica que en cierts medida entorpece el gquehacer eduecativo -
que cse da en su interior.

Por una parte la falsa grstuidad de nuesira ensefianza -
legislada en el articulo 3ro. constitucional, provocz un gin
nimero de problemas tales como:

- malestar de los padres hacia la escuela, debido a que cong
tantemente se les 2signan cuotas pars mantener el edificio
en regulares condicionss en el aspecto material.
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- Carsncia de muchos elementos necesarios, para verdaderamen
te prosorcionsr a los educandos la educzeidn intesral que
demendan (anexosg).

- Pérdida de tiemgo por perte de los maestros, ya que ze Vven
en 1la necesidad de particizar en eventos organizados para
recabar fondos econdmicos para la escuela, lo cuzl desvia
su ztencidn y su tiempo para la delicada tarss educativa -

gue decsenredan.

Zn el aspecto administrativo también la problemdtica es
aguda ya que en la zZona escolar a la que pertenece dicha es-
cuela, la Insseczidn Escolar no ofrece ningin apoyo a la ins
titucidn, debido a que nunca e prsocupan por resolver los -
problemas laborales y educativos que Se generan.

Las relaciones que se dan al interior de esta escuela -
cson cordizles y en cierta medida favorecen el quehgcer educa
tivo ya que se trabaja en forme conjunta y arménica.

La Escuela Primaria "Cinco de Mayo", cuenta con una po-
blacidn escolar de 235 alumnos integrados en 10 grupos. Lo -
que hzce gue la plantills de persomnal esté formada por 10 do
centes y una directora técnica.

Los grupos estdn distribuidos de la siguiente Torma:

NOMEBRE DEL MLiZSTRO GRADC JUB “EPARACION
ATPIGSTDE PROFESIONS
1.- Mz. Pélix Preciado Preciado Directora  Pasante U.r.N.
Tecnice
2.~ Jozl Ruelas Silva 1. A" Formal Bidsies
3.~ Victor lignuel Vega 1. "B" 8 sem., U.2.7.
4.- Mz. Dolores Morales Ruiz 2. "AY Normel Bdsica
5.— Hilario Morales Rufz 3. man Pasante U.P.N.
6.~ J. Santos Santana Cgstafeda 3. "3" Pasante U.P.X.
7.- Alfonso Ortega Suarez 4, N4 Normal Bdsica
8.- J. Accencidén Ruelas Santara 5. "A" Pasante U.2.XH.
S.~ Ignacio Ruslas Mendoza oh w3t Pasente U.2.Ne
10.~ Jaime Puentes Santana 6. "am Normal Bdsicg

11.~ Hilario Ruelas Delgadillo 6. "B" Pasante U.Z2.d.



Tl horario de trabajo es matutino, Ge 8:30 g.te a 13:30
hre. con el recreo de 11:30 a 12 hrs.

Para mentener el edificio en buenzas condiciones de lim-
piezs, se ha establecido un rol rotative de gusrdias seRana-
ies dor zrupos. Lo cuzl implica gque cada grupo en su semana
de zuardia tenga que realizar el aseo general de toda la es-
cuela, organizar la cooperativa, los honores a 12 bandera, -
1lever el control de entradas ¥y salidas de los maestros en -
el libro expresamente Para eso, dar toques de entreca y salil
da, organizar la formacidn, etc. Toda esta actlvidad repercu
+e indudablemente en el proceso enseflanza—aprendizaje que es
+4 viviendo el nifio. Por una parte se pierde aparentemente -
el tiempo, sobre todo en 12 esfera cognoscitiva, pero por —-—
otra, se gana ya que toda asta actividsd coadyuva en forma -
determinante en la formacidén de hébitos, actitudes y en cier
ts medidz ayuds al nifio a aplicar en forma prictica algunos
de los conocimientos que aprende en la escuela, por ejemplo,
el sistemz de numeracidn decimal.

Para gue la escuela tenga un mejor desempefio y con la
intencidén de elevar ls calidad de la enselanza se han creado
algunas comisiones.

El siguiente cuadro muestra la forma en que estdn dis-
tribuidas.

COMISIONES PROFESORES ENCARGADOS
Deportes Victor Manuel Vega
J. Ascencidn Ruelas 3.
Vigilancia Hilario Moresles Ruiz
J. Santos Santana C.
Orden e Higiene Alfonso Oriesa Sudrez
Joel Ruelas Silva
Prevencidn de accidentes flilario Ruelas Delgzdillo
Iznacio Ruelas Mendoza
Accidn Social Ma. Dolores Horales Ruiz

Jaime Puentes Santzana



Ademds de estas comisiones tembidn existe el Consejo —-
méopico Comsultivo, cuyo Presidente es la Directora de la es
cuela 7 el Secretario el Proir. Je. Santos Santzna Castaiieda
v el resto del personal funge comec vocales. sste consejo tig
ne como finalilad tomar acusrdos y ejecubar acciones tendien
tes a mejorar la calidad del servicio educativo gque brinda -

la escueize.

Manto las comisiones anteriores seilaladas, como el Con-
sejo Técnico Consultivo no funcionan a plenitud y si bien en
determinados momentos coadyuvan a que las actividades escolzg
res se desarrollen con normalidad, no representan para el —-
meestro un verdadero apoyo en la solucidn de los diversos y
complejos problemas de aprendizaje que yresentan sus alumnos,
ya& que sobre todo el Consejo Técnico Consultivo sélo se preo
cupa por resolver los problemzs de tipo administrativo y ma-
terial de la escuela y nunca los de tipo académico.

El grupo de 5%to, "A" que es donde especificamente se es
t4 presentando la probiemidtica motivo de esta prosuesta es -
un grupo de caracteristicas muy propias, integrado por 25 —
alumnos, distribuidos de la siguiente manera:

EDAD HOLBRES MUJERZS TOTALES
10 2 .4 6
11 5 10 15
12 1 2 3
13 1 1
TOTALTS 8 17 25

Este grupo desde su integracién en el ler., grado de edu
cacidn primaria, tuvo serios problemas y2 que debldo a pro-
biemas laborales (cambios de zona, perrutas, Dermisos econd-
micos y oficiales, etc.) en el mismo aflo escolar tuvo 6 maes
tros. Esta situacidn trajo como consecuencia el 18zico atra-
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so de los zlumnos y unza pésima base para los afios escolares
posteriores.

En el 2do. grado, se tomd la decisidn, de separar los -
alumnos de mgs alto rendimiento sn un grupo y los de nés ba-
jo rendimiento sn otro, ya que en esta escuela existen gru-
pos parzlelos.

Esta dltims decisién trajo como consecuenciz que se agu
dizaran aun nfs los problemas de aprendizaje, que ya traian
el afio anterior y que los traumas de inferioridad e impoten—

cia se hicieran mis marcados.

Durants el 3ro. ¥ 4to. grado se hizo ain mds agudo el -
problema y el grupo de los alumnos de menor aprovechamiento
aparte de los ya conocidos problenas de aprendizaje empeza-
ron a presentar agudos problemas de conducta.

En el presente ciclo escolar 1991-1992, se integrd el -
grupo con los glumnos de glto 7 bajo rendimiento escolar. Eg
to trajo en un principio serios problemas de adaptacidn, ya
que los "aplicados" no querian trabajar conjuniamente con —-
los'ho aplicadoé'y viceversa,.

Aparte de la problemdtica anteriormente descritz, gue -
los ni%os han tenido que vivir en la escuela, la gran mayo-
ria de ellos provienern de familias de escasos recursos econd
micos, con una preceria integracidn, lo gue dificulta ain ——
més la solucién a sus problemas de aprendizaje.

Bn este grupo hay nifios (as) hijos de analfabetas, Ire-
sidizrios, abandonados cor sus padres, etc., lo gue hace que
las diferencias individuales sean ain mis marcadas, en todos
loe Zmbitos de la vida escolar.

Los protlemzs de aprendizaje que presentan los glummos
de este grupo son variados y mnuy complejos, no c=olc la azTo-
piacibn, comprensién y aplicacidén del sistema de numerzcidn
decimal es agudo, sino oiros que se presentan en las demds -
dreas de aprendizaje.
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En el aspecto de la socializacidn que es otro factor im
portante dentro del proceso enseflanza, sZe ha ganado mgcho te
rreno ya que el principio del aflo esecolar, era un grave pro-
blema por la desintegracidén tan marcada que existia. Bstp se
ha venido superando gracias a la aplicacidn de la dindmica -
de grupos, trabajando en equipos rotativos, lo cual permite
gue todos los alumnos trabazjen con todos sus compafieros y no
giempre con los mismos,

Para uns mejor organizacidn del grupo los alumnoe forma
ron su propio comité quedando integrado de la siguiente mane
ra:

Presidente: Ramdén Santana Mendoza
Secretario: José Maria Lépez Chavarin
Tesorero: Cecilia Brambila Ortega

Ademds de este comité, también se formaron cinco equi-
pos de trabajo, con el fin de resolver satisfactoriamente —-
las actividades que corresponden al grupo de acuerdo a la or
ganizacidén interna de la escuela; actividedes tales como Tez
lizar el aseo de la aula, cumplir con todas las comisiones -
durante las semanas de guardia, organizar actividades de ti-
po social a mnivel grupo, escuela y comunidad, entre algunas
otras actividadea.

De manera muy general estas son las caracteristicas, —-

estructura y organizacién del grupo donde se estd generando
la problemstica descrita en este documento.



CAPITULO IIT

ZLABORACION DE LA ESTRATZGIA DIDACTICA

A. Concerzios metodoldgicos

Ta zatemditica es sin dudz la asignaturs que se conside-

ra mfs imgoritsnte, dentro de las materias que se enselan en
iz e

seuele v a la vez la més temida por los escolares.
Generazimente el docente ce preocura més por la ensellan-
Za de los asvectos convenciocnzles de lz natepdticz, como son
las mecsnizzciones, dibyjo y nombre de los nimeros, etc., ——
gque DOr su construccidn como un objeto de conocimiento psico
genético y cultural.

En nuestra sociedad se valoriza demasiado el pensamien~
to légico-deductivo, y es en la metemdtica donde encuentra -
su méxime expresidn este pensamiento. Inclusc Piaget mismo -
nos dice que muchas veces se conifunde la aptitud pera apren-—
der matemdticas con la intelizencia misma.

Iz escuela pone en practica una "metodologia" encamina-
de. principelmente sl dominio de las técnicas: hzcer operacipg
nes, repetir propiedades, memorizar férmulzs y tablas de mul
tiplicar, etc., y una vez logrado el dominio de detos se su-
pone que el nifioc ya estd en la posibilidad de aplicarlos pa-
ra la solucidn de protliemes de la vida cotidiana. Todo esto
ha hecho de las matemdticas unz materia aburrida y sin senti
do, en la que hay gue resolver mecanicamerte operaciones y -
oroblemas; convirtierdo con ello al alumno en un Ser pasivo
e irreflexivo que no tiene ozortunidad de desarroller a ple-
nitud su pensemiento lézico-matemiético.

Para la elaboracidn de la estratesia diddctica, las ac-
tividades que se olantean, estardn diseladas con el fin de -
enfrentar el nifio 2 sltuaciones sroblemdticas gque le resul-
ten sismificativas, y que por lo tanto despierten su interds
pars sncontrerlss golucidn, tomando siempre en cuemta sus --

posibilidedes.



s imporiante retomar la importancia gue en oreescoler
se le dz al juego, ya aque errdneamente en la [rimaria se le

esecha, olvidando gue 2l juegc es parte esencial en la vida
del niZfio y que ofrecg un amplio campo zue la escuela deke —-—
mrovechar, ya cue a través de é1, el nilo entra en cozntacto
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de cue éste le reporte algo més que el solo placer de jugar.
A travds del juego el nilio tendrZd la oporturidad de ma-

nizulsr objetos concretos tan importantes en el Jroceso cons

tructivo del conocimiento, ya que &éstos le permiten reflexio

nar sobre las acciones y relaciones gue estvablece con elleos.

Por medio del juego el niflo pone a prueba las hipbtesis
gue formula, las confirma o las rschazaz, elaborando de esta
maners hipdtesis cada vez mis avanzadas.

Pars la elaboracidn de una esirategia diddctica de las
mateniticas no hay gue perder de vigzta la esirecha relzcidn
que existe entre la osicologiz v la sedagogia; ya que mien—
tras la vrimera nos sporia elementos importznies que nos ase
uren gue los métodos generales de enseflaiizg gue nos progone

a seguncsz, sean eficaces & Iin de asegursr su constante me-
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las etages del decarrollo del nilo Ge ser consi-

accrea dae
derzdo para abordsr los contenidos mztenfticos en la escue-
lz, asi como la eleccidn cel método o métodes gue se quieran
utilizar cvara su enseilanza.

Pcra lograr que el nific se apropie de los conocimientos
natendticos es importante aprovechar las nociones intuitivas
gque manejz en su vida cotidianaz; por lo gue es trascendental
vineular permanentements las patematices con lz vidz real —-

del nilio, para que asi el nilJo recorozca la inportancia y va
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lor que tiene como instrumento para comprender y transformar
el mundo.

=1 nifio debe redescubrir los conceptos, leyes y progie-
dades matemdticas. Iste redescubrimiento se logra mediante -
la accidn que ejerza sobre los objetos, pero no una accidn -
puramente mecdnica, £ino que deben ser acciones inteleciua-
les gue le permitan observar, comparar, ordenar, estvablecer
relaciones, adelantar conclusiones, etc., que le permitan en
contrar de una menera personal el cambio adecuado para lle-
gar al conocimiento.

La tarea de "accionar" sobre los objetos siempre debe -
estar orientada a otras tareas: la abstraccidn y la simboli-
zacidn de los conceptos.

B. Objetivos de la estrategia diddctica

_ Construir a través del juego simbdlico y de otro tipo de -
actividades pricticas el conocimiento légico-matemético ——
gue le permita comprender el sistema posicional de base 10
que utilizamos, para poder ascribir cantidades hasta ni- -
116n.

- Aplicar el conocimiento adquirido en la solucidén de proble
mes propios de la escuela.

- Transferir dicho conocimiento a problemas reales de su vi-
da cotidianz,

Para la consecucidn de los objetivos anteriormente plan
teados las actividades que se disefardn, estardn orientadas
a despertar el interés del nifio hacia el objeto de cornoci- -
miento (sistema de numeracién decimal), ya que siempre se de
be partir de ahi. Al respecto Piaget dice: "EL interés es la
prolongacién de las necesidades, en otras palabras es la re-
lacidn entre un objeto y una necesidad, ya gue un objeto es
interesante en 1z medida que responde a una necesided". (11)

(11) .- PIAGET Jean. "Seis estudios de Pgicologia". p. 55
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Tomando en consideracidn lo anterior y ademds el grado
de desarrollo de los escolares, el método que se aplicard sg
ré del género de los métodos sctivoe, ya que éstos permiten
utilizar la accidén y la experiencia como motores de aprendi
zaje. Haciendo vdlida la expresidén de que la mejor forma de
aprender es haciendo. Estos métodos activos son los que més
se adecdan a la etapa de desarrollo que estdn viviendo los -
nifios de So. grado, ya que permiten a éstos, entrar en con-
tacto con los objetos de conbcimiento, favoreciendo asi su -
aprendizaje.

Las sctividades llevan el titulo y la especificacidn de
los materiales a utilizar y el desarrollo detallado. Ademds
de establecer con clarided las relaciones que se establecen
entre las sujetos maestro-alumno, alumno-alumnos, ya que al-
gunas de las actividades se realizardn en forma individusl -
en equipos, o en forma grupal.

Al elegir el método a utilizar y el disefio de objetivos
¥y actividades se partid del supuesto de que la ensedanza de
conceptos matemdticos siempre debe ir de lo intuitivo y con-
creto, a lo abstracto.

Las actividades que se presentan siguen la misma 1linea
por parte del alumno (accidén-reflexidén) de ahi que lo funda-
mental en este enfoque serd:

- Presentar situaciones de experimentacidn matemdtica, debi-
damente graduadas, ligadas a las experiencias previas de -
los alumnos.

- Elaboracidn de preguntas pertinentes por parte del profe-
sor para ayudar g reflexionar al slumno.

- Intercambio de reflexiones entre los mismos alumnos,.

Actividad 1: La empacadora

Materisl: semillas de maiz o frijol, bolsitas de plastico de
6 tamafios diferentes, etiquetas de diferentes colores.

El trabajo se reslizard en equipos de 5 o 6 alumnos pa-
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ra obtener mejores resultados.

I1 zpestro puede iniciar la clase una veZz organizados -
los equigos pregunterdo a sus zlwanos, si saben 1o que eg ——
uwé se hace dentro de ella.
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%1 meestro dabe rropiclar el invercamblo de ldeas entre
log zlumnos y sscuchar con atencidn los comenterios gue sur-
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as bolsites, cajss, costales, racimos, etc., -
ara después vencerlas; el msestro puede cuestlionar a sus --
alummos acercs de las diferentes formas de empaguetar los —-—
Productos que se consumen cotidiansmente en su nogar COmO ~-—
son: huevos, cigarros, servilletas, papel nizidnico, etCey -
recordard que hay oczsiones que a partir de un saquete se ha
cen nusvos vaquebes, por ejemplo: 4 rollos de papel higiéni-
co forman un paquete, 4 paguetes Forman una caja y 4 cajas -
caben en un contenedor.

Una vez gque se haya entendido claramente la idea ce 1o
gue es unz empacadora y para qué sirve se puede iniciar pro-
vizmente lz actividad rectora.

Cada equipo funcionard como una empacadorsg de la si- -
guiente manera:

— Se establece un nimero "x" como base parg hacer los agrupa

nientos.

- Se determina el ndmero de semillas que se van a eLpacal.

— Se asigna un color para cada tipo ce paguete que se vaya -
formando.

Ejemplo: £1 maestro indica a sus alumnos gue en esa oca
sidn van a empacer 183 semillas tomando como Base el nunmero
5 v les explica ampliamente.
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- En la bolsita mds pequefia van a meter de 5 semillas. Una -
vez concluido el trabajo les pregunta cuintas boleitas lle
naron y cusntas semillas les soiraron.

— A continuacidn el maestro pide a sus glumnos, formar nue-
vos paquetes que contengan 5 bolsitas de 5 semillas en bol
8as un poco més grandes. Al terminar de realizar esta acti
vidad ge vuelve a cuestionar a los alumnos, cusles paque-
tes formaron, cudntas bolsitas y semillas sueltas sobra- -
ron.

~ Nuevamente el maestro pide a sus alumnos formar nuevos pa-—
quetes, pero ahora que contengan 5 paguetes de 5 bolsitas
de 5 semillas.

Una vez que los equipos han terminado de empacar todas
las semillas y de formar todos los paquetes de maners conven
cional, a cada paguete ce le asignard un color diferente para
su més fdcil identificacidn y sobre todo para ir logrando —-
que el nifio vaya intuyendo lo referente al sistema posicio-
nal. Por ejemplo, los paquetes de 5 semillas se les puede —
asignar el color amarillo, a los paquetes de 5 bolsitas de 5
semillas el color azul, a los paguetes con 5 paquetes de 5 -
bolsitas de 5 semillas el color rojoe. Aunque cabe reiterar -
que €ésto es convencional.

Finslmente el maestro preguntard a cada uno de los equi
pos cudntos paquetes rojos, azules y amarillos formaron y —
cudntos granos sueltos gquedaron, y a partir de ahi se genera
rén otras preguntas:

- iCudntas semillas tiene el paquete amarillo?

- sCudntas semillas tiene el paguete azul?

- ;Cudntas semillas tiene el paquete rojo?
etc.

Zsta activided de "la empacadora" se debe realizar cuan
tas veces sea necesario, hasta que el alumno llegue a formae-
lizar la idea de posicidén y de base en la escritura de niime-
ros.
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Para que el interés del alumno no se pierda, el maestro
debe utilizar su creatividad e ir variando tanto el mimero -
de objetos que se Vvan a empacar, como la base que se ha de -
utilizar pares formar los paguetes. Ademds de variar los mis-—
mos objetos, ya que se pueden empacar dulces, Jdiedritas, ca-

nicas, eice.

Actividad 2: La jugueteria

Material: billetes de juguete, muBecas, carros, pelotas, bi-
cicletas y toda clase de juguetes que el nifo itenga a su al-
cance y pueda 1llevar al salén. Una hoja tamafio carta.

En algunos mesabancos coloczdos al frente del salén se
reunen y exhiben los juguetes que llevaron los alumnos para
juger. De manera convencional se le da un precio a cada Jju-
guete y el maestro coloca a cada uno el precio que se le - -
asignd, Una vez que todos los juguetes tienen su precio mar-
cado, el maestro verifica que los alumnos tengan 10 billetes
de 1 peso, 10 billetes de 10 pesos, 10 billetes de 100 pesos,
10 billetes de 1,000 pesos, 10 billetes de 10,000 y 10 bille
tes de 100,000 pesos.

En caso de no encontrar billetes de juguete suficientes
y de esas denominaciones para todos los alumnos, ellos mis-
mos los pueden elaborar con cartulina. Para identificarlos -
més fécilmente y para reafirmar los conocimientos de la acti
vidad la "empacadora" se pueden pintar de los miemos colores
con los que se identificaban los paquetes: blancos parz las
unidades, amgrillos para las decenas, azZules para las cente-
nas, etc.

Cusndo +todos los alumnos hsysn reunido su material y la
" jugueteria" esté bien organizada el mzesiro explica en qué
va a consistir el juego.

Todos los alumnos van a hacer las veces de vendedor una
0 mis veces, si es necesario, por separado y a la vez tam- -

bién de compradores.
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41 verdedor 1= toca verificar cue el comprzdor le vague
la cantidad exacta sor el Juguete aue le comprd.,

Se empisza sor orden de lista parz desizgner a los vende
dores, 7 una Vez hechz la desigracidn, el vendador Jone a la
ventz un dsterrinzdo jusuete, Todeos los demds alumnros "com-
Jredores" cuentan en su lugar la cantidad de dinero gque nar-
ca el rrecio del juguete, y el mamestro va designardo al alum
no que gquisra comprsr el Jjuzuete. Z1 vendedor ccmprueba gque
ls den sor el »roducito gue vendid la carntided corracta y en
czeo de existir error por parte del comprador o del vende- -
dor, el rmaestro pusde aclarar las dudas y deslznar nuevos —-
conzradores o vendedores.

Zs rmuy importante aqui la particisacidn del maestro co-
mo rector del jusgo, ya que de €1 desende gue todos los alum
nos tengan izualdad de oportunidades de sarticipacién. No se
debe olvidar que resulta importante aprovechar los errorss -
gue el nifio comete para propiciar nusvos arrendizajes.

51 juego debe continuar hasta que todos los alumnos ha-
Fyan sarticipado como cooprador:s y vendedores, »ero sobkre o
do hasta gue hzyan dominzdo totalmente esta actividad.

41 ir dessrrollzndo la actividsd todos los nilios deben
ir 1lenando ls hojo (tamaiio carta) que previo inicio del - -
juego se lss entregari, y que = la vez, puede servir como —-
instrumento para realizar la evaluacidn de esta actividad.

Actividad 3: El banco
Meterianl: Billetes de juguete o elaborados por el slumnc, 1i
brete de ahorro ¥y fichas de depdsito o retiro.

Antes de inicisr proviamente el juego, el maestro plan-
teard algunas preguntas tales como: sQué es lo que se hace -
en un banco?, ;Qué personas trebajan en €12, ;Te gustaria —-
trabajar en un banco?, etc. De la informacidn que de lo ante
rior resulte, ze habrd de centrar la atencidn del czjero y -
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en las actividades que éste realiza, particularmente en la -
recepcidn, entrega y cambio de dinero.

Después de ecta actividad se forman los equipos de 5 o
6 alumnos y por medio de una rifa se designa el turmo en que
le va a tocar a cada miembro del equipo realizar las funcio-
nes de cajero.

Antes de que los "bancos" empiecen e funcionar, ¢l maes
tro explicard lo mds detalladamente posible las funciones —-
que deben realizar los cajeros y el manejo que deben hacer -
de la libreta de ahorros. A cada jugador cajero se le entre-
gari una determinada cantidad de dinero para gue pueda ejer-
cer adecuadamente sus funciones. A los clientes ademds de di
nero se les entregard su libreta de ghorros y fichas de depé
sito y retiro para que pusdan acudir ordenadamente al banco.

A cada cajero le tocard realizar una entrega y una Tre-
cepeidn de dinero por cada cliente del banco; una vez atendi
dos tédos los clientes deben verificar sus cuentas para com-
probar que realizdé eficientemente su trabajo. De igual mane
ra los clientes deben revisar su estado de cuenta y realizar
los reclamos en caso de existir algin error.

Una vez realizado el "corte de caja diario"™ y que tanto
cajero como clientes quedaron satisfechos, el nifio que tenfa
el nimero 2, pasard a ocupar 8l puesto de cajero y el cajero
anterior quedard en su lugar.

Llevando a2 cabo el cambio de cajero, éste debe ejercer
las mismas funciones que el anterior, o sea apuntar em la 1i
breta de ahorros de los clientes, los depdsitos y retiros —
que realicen y asi como llevar de manera personal el control
de todos los movimientos que realizé,

Al terminar de pasar todos los clientes, se vuelve g —-
realizar un "nuevo corte de caja" y una vez que todos com- -
prueben gque sus operaciones fueron correctas, se vuelve a —-
nombrar un nhevo cajero. El juego continda hasta que todos -
los alumnos hayan tenido oportunidad de pgrticipar como caje
ros y clientes.
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En el transcurso del juego el maestro hard las veces de
Gerente del Banco, y podrd auxiliar tanto a cajeros como - -
clientes para resolver las dudas que tengan. La ayuda gque —-
brinde debe ser.a través de preguntas y no dando las respues
tas correctas el alumno.

Por ejemplo: el cajero "x", al entregar el dinero al —
cliente "y" cuzndo realizé un retiro se lo apunté en forma -
equivocada en su libreta de ahorros. Ramén retiré del banco
31,050.00 y la cajera le anotd en su libreta i1a siguiente can
tidad $ 100,050.00. Al notar el error Ramén acude con el Ge-
rente del banco (maestro) para aclarar sus dudas. El Gerente
va con la cajera y por medio de preguntas tales como las si-
guientes la puede hacer reflexionar:

;Cudntos billetes de 1 peso le diste a Ramén? ;Cudntos bi-
lletes de 10 pesos? ;Cudntos de 100 pesos? ;Cudntos billetes
de 1000 pesos? etce.

A través de la reflexidn la nifia puede llegar a la con-
clusién que si a Ramdén le entregé un billete de $1,000, O bi
lletes de $100, 5 billetes de $10, y O billetes de $1, la —
cantidad que debid escribir con letra es $1,050.00

Por la complejidad del juego pueden surgir muchos czs0s
similares al expuesto en el ejemplo, O quizé otros mds com-
plicados; pero siempre el maestro debe tener ls habilidad ¥y
capacidad para hacer que el nifio a través de la reflexién —
llegue a encontrar la respuesta correcto.

E1 juego se puede repetir unos 2 o 3 dfas seglin el inte-
rés mostrado por los alumnos, sungue no necesariamente deban

ser consecutivos.



43

Actividad 4: El dbaco

Material: Abaco para cada alumno, tarjetas con nimeros escri
tos y esquems.

El meestro explicard a sus alumnos, la forms de traba-
jar con el gbaco. Les dird que las bolitas del primer alam-
bre representan las unidades sueltas, las del segundo los -
agrupamientos de 10 unidades (decenas), las del tercer alam
bre van a representar 10 agrupemientos de 10 unidades cada
una, o sea 10 x 10 (centenas) y asi sucesivamente hasta lle
gar a las centenas de millar.

Una vez aclaradas todas las dudas gue surjsn entre los
alumnos, se les reparte una tarjetita, con un nimero "x" es
crito al reverso.

Hecho esto ultimo, se les explica en qué va a consis-
tir el juego: cada nific va a ver el numero escrito en su —-
tarjeta, procurando que ningin nific se lo Vea. Posteriormen
te lo van a representar en el dbaco y por orden van a pasar
frente al grupo a mostrarlo. El resto del grupo va & escri-
bir el nimero en un esquemg prevismente elaborado por ellos
y sugerido por el maestro en el piz§rr6n.

Una vez que todos los nifios hayan pasado gl frente, el
maestro recoge los esquemas elaborados y los reparte de nue
vo a los alumnos para revisarlo.

Acto seguido, en el mismo orden que pasaron la primera
vez, vuelven todos los alumnos a pasar al frente, ghora con
laes tarjetitas con el nimero escrito, y con el representado
en el dbaco. En caso de que la representacion sea la correg
ta, se le pide al nifio que estd revisando le anote una "pa-
lomita™, en caso de que la representacién sea incorrecta se
le puede ayudar a encontrar la forma correcta de representar
lo, con preguntas tales como:

;Cudntas unidadee tienes?
;Cudntas decenas tienes?
;Cudntas centenas tienes? etc.
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Si el nifio cuando hizo la primeraz representacién del -
némero que le correspondié, lo hizo de manera incorrecta pa-
ra el caso de revisidn, es la repreeentacién que cuenta, por
ego es importante que tambidn el mgestro lleve su propio re-
gistro de las cantidades representadas, para hacer cualguier
aclaracidén que se necesite.

Una vez terminadas la revisidén, se entrega a cada nifio -
su esquema, Para que pueda encontrar los errores gue cometid
al realizar esta actividade.

C. Evaluzeidn

Desde el punto de vista educativo se puede definir a —--
la evaluscidn como un proceso continuo, graduel y sistemdti-
co que nos permite apreciar hasta qué punto el educando ha -
logrado los objetivos educacionzles propuestos.

Cuando se da el proceso ensefignze=aprendizaje, cobra vi
da el binomio mesestro-alumno, en virtud de considerarse que
lg medida de la ensefianza se da en funcidén del aprendizaje -
logrado.

El proceso enseflanza-aprendizaje, no seria completo si
no se diera el momento de la evaluacidn; ya que a través de
la evaluacidn se puede verificar si se logré lo que se pre-
tendia durante la planeacidén y la realizacién.

Para realizar la evaluacidén de la presente Propuesta Pe
dagégica, deben considerarse los tres momentos de este proce
so: inicial o diagnéstica, continua o permanente y la final
0 sumarig.

A través de la evaluacién inicial o diegndstica se pue-
de explorar en qué situacidén se encuentran los sujetos de ——
aprendizaje, para pertir de ahi.

Ia evaeluacidn continua o permanente es la que se reali-
za a lo largo del proceso ensefanza-aprendizaje, tomandola -
como un medio para comprobar si se alcanzan los objetivos —
propuestos, estimular la accidn del alumno y maestro, asi co
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mo pars aprcocisr la eficlencia de los recursos empleados, la
celicdad de la docencia 7 la furncionsliidad y nrocticidad de -

Zor $lsimo la evaluvacida final o sumeria es el momento
en que ce suzan, fusionan o integran todos los juicios ae va
lor ardos en la evaluacidn continua a lo largo &l curso,.

Las itdcnicas e instrucentos cue se utilizerdm para eva-
luar el arrcandizaje lozrado por los alumnoes son los sigulen-

tes:

1e— Ta observacidn direcvz. =s de vital importzncia nara el
nzestro nzcer uso de esta técnicaz en virtud de que permi
te aprscisr los avances y logros alcanzados Hor sus alum
nos.

A travds de esta téenica el maestro puede detecter mis
fheilmente las dificultades que el nifie encuentrz parc poder
construir su conocimiento. Este hecho es muy importants, en
todo el proceso enselanza en general, ¥ particularzente en -
ol que se refiere 21 Gominio del sisbterme de numerscidn deci-

I el educando, ya que permite conocer de ung ——
esveciFica la uroblemdtica individual de cada ni-
Jo en el proceso de con netruccidn de este conocimiento.

=

TUno de loe instrumentos mds Utiles que se oueden utili-
zgr nDara iz evzluocidn de este tema son las eccelas ectimati
vas ya que vermitven registrar una serie de rasgos, donde el
observador puede verificar la medida en que se dresenta cada
rzsgo en el sujabto de evaluacidn.

Zn su elaboracidn y emiplso se aconseja emplesr NO NENOS
3 ni zds de 7 reszos ¥ establscer previgomente su resbectl

£
o

Vo parimetro.

A contimuzeidn se sreseats una esczlaz estimativa que se
nucée utilizar ea la evzluccidn del sistema de mmerazcidn ig
cimsl en el 50. srado. njemzlo:

a) Zscrite, lse y aplica correctamente

(L]

cantidades hazsts milldn



b) Trzssnta secueilzs dificultades zara

la sscriturz, lecturz y aplicaceidn

de ndmeros hastz milldn. ]
c) Iscribe y lese correctzmentve cantida
des hasta milldén, pero se le dificul
ta aplicarlos a situsciones de su Vi
da cotidiara y al Zmbito escolar 3
d) Solzmente zuede leer y eseribir nﬁqg
ros menores de la centena de miller. 2
e) No puede leer ni escribir mimeros ma
yores de la decens de millar y menos
aplicarlos a situaciones problemdticas. TA

2.~ Técnica Experimental

Con los diversos instrumentos (pruebas) de la téenica
exverirmental se obtiene una informacidn confiable en rela- -
cidén a2l estado en gque se encuentra el sujeto de aprendizaje,
ye sea en su acervo culiural, cociente intelectual, interés,
etc.

Dsbido a la gran veriedad de pruebas que se Fueden ela-
borsr con esta téecnica, para no crear confusiones 2n el sujg
to a evalval>el instrumento que puede resultar més dtil y —
proporcionar mejores resuluados son las baterias educaciona-
les.

Para ls elaboracidn de la bateria sge recomienda emplear
10 menos de 3 ni mds de 5 tipos &e pruebaz, comenzando por —-
las mds ficiles. Dependiendo de muchos factores, tales como:
caracterfsticas del grupo y del slumno, tiempo, stc.

4 continuzcidn se presenta uns bateria educacional que
sirve como ejemplo pera la evaluseidn aplicando esta +écni~

ca.
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Escuela Primaris Rural "“Cinco de Mayo"
Clave: 14 DFR 09252 )
Ayotitldn, Mpio. de Tecolotlén, Jal. 5to. Grado

Exaemen sobre el sistema de numeracidn decimal

Nombre del alumno:

1. Resuelve los sizguientes problemas.

1.— Una compafifa debe pagar a un empleado $27,525.00 para -
ello usard billetes de 10,000, 1,000, 100 y 1 peso. Escribe
tres formas de pagar esa cantidad.

$ 10,000 $1,000 $100 $10 $1
$ 10,000 $1,000 $100 $10 $ 1
$ 10,000 $1,000 $100 $10 51

En cuil de estas tres formas utilizaste menor nimero de bi-
lletes?

Si encuentras una manera mis fdcil de pager esa cantidad - -
ildstrala en el espgecio siguiente.

2.~ Una granja empaca diariamente 3,745 huevos en cajas de -
1,000, 100, 10 y 1 huevos.
Escribe dos formas diferentes de empacar esos huevos.

1,000 100 10 1

1,000 100 10 1
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En cudl de esas dos formas utilizaste menos cajas?

Podrias ilustrar una manera diferente, dénde utilices el menor
nim:ro de cajas posibles?

IT PARTE. Escribe el nombre de los siguientes nimerocs:

- 03,025
-609,510
-007,600
- 070,050

III PARTE. Anota la cantidad gque corresponde.

- 100,000 + 20,000 + 700 + 40 + 6 =
- 70,000 + 5,000 + 200 + 9 =

- 800,000 + 300+ 4
- 50,000 + 3,000 + 700 + 40 + 8 =

IV PARTE. Escribe los siguientes nimeros:

— Ochocientos veinte mil guinientos
Setenta y cuatro mil setenta

- Mil dieciseis

- Trescientos cuatro mil doscientos

V PARTE. Escribe er notacidn desarrollada los siguientes mi-
meros.

- 6,216

56,308

07,209

-640,300
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D.- Posibilidazdes, alcances y limitaciones de la Projuesia -
Pedagdzgica

El proceso ensellanza-aprendizZgje, es um HroCeso eminen—
temente socigl, en el cual inciden una gran diversided de -—-
factores gue 1o moldean y le determinan el rumbo gque debe to
nar.

Tradicionalmente dentro del proceso enselianza-aprendiza
Je, lzs materdticas siempre han ocupado un lugar sreponderan
te, por sus mUltiples aplicaciones ern la vida cotidiana. De
maners muy especifica tanto en el ambiente ascolsr y fami- -
liar existe gran preocupacidén porgue el nifio domine el siste
ma de numeracidn, ya que esto determina en greon medida el ——
éxito o el fracaso en esta nateria.

Esta preocupacidén hace que tanto maestros como padres -
de familia, se olviden de seleccioner el método que realmen—
te permita al niflo construir este conocimiento, para que Due
Gan desarrollar su pensamiento reflexivo ¥y posteriormente po
derlo transferir a situaciones de la vida cotidiana.

Tas posibilidades de aplicar con éxito la presente Pro-
puesta Pedagdgica, son positivas, ya que responde en gran me
dida al desarrollo natural gque el nifio tiene en el agpecto -
intelectual.

Respetar los intereses que el niZ%o tiene y su etarza de
desarrollo es algo que se ha olvidado para la enseflgnza en -
Matemdticas; con la aplicacidén de la presente propuesta se -
busca rescater y hacer vigentes estos dos aspectos tan impor

tantes.

Si bien es cierto que presenta algunas limilzciones y -
existen diversos factores que entorpecen las aplicaciones de
la misma, muy a pesar de ello se pueden obtener mejores re-
sultados, que con la manera tradicionalista y mecsnicista de
ensefiar este contenido.



Zntre los fazctores que sueden entorjyecer la aplicacidn -

de la micsme se tusden nencionsr los sigulentes:
— 1 ambiente socigl y Familiar.

Generalzente el niZlo de Zcnas ruradics wroviene de ambien

tos familiarczs pobres en experiencics que Iavorszcan asts Ti-
b0 de azrendizzjes. Zn 28t +tivo de anbientes =21 juego nunca
se le ve como algo educativo y slempre £e le considers como -

unz pérdéida de tlemdo.
- 71 zpbiente institucional.

Por la presidn que ejerce la sociedsd, las sutoridedes -
cducativas exigen gl maestro resultados inzediatos, sin impor
+tar los medios para lograrlo. Los directores 7 supervisores -
auchas de las veces son tradicionalistas J presionan gl maes—
tro que elige trabajar con métodos activos y no le per:i en
trabajsr libremente, coun sus 1égices consecuencizse

- £l nifo, acostumbrado a la educacidn tradicionalista, pasi-
va e irreflexiva que ha recibido, no sabe actuar acertadamen—
te cusndo se le da oportunidiad Ce hacerlo. iuchos confunden -
ia sctividad con el desorden y la liberitad con sl liberiina-
jee Resulta Giffcil camblar la m mecdnica de trabazjo de un rato
pera otro. Aqui es donde verdaderzn nte entvra en juege la ha-
pilicad, la capacidad, astucia, etc. del nagestro para lograr

resultades satisfactorios.

_ Tl meestro 2l igual o mds que el alumno, debe suirirT un can
pio radical con respecto a su trabajo. Debe cambiar esa acti-
tud pasiva y conformistva por otrs nis activa y eficlente ya -
gue es 81, el motor gue debe trans formar su proriz prictica -
docente, Parz aplicer los nétodos zctivos que se sugleren en
esta propuesta, el mzesiro debe ser el primerc en abandonar -
1z pasividad y retomar la actitud que le permita elevar la ——
calidad de su trabajo.



CORCLUSION:ES

Z1 problerma del fracaso escolar en latendticas se da en
todos los niveles educativos y 2sto ha hecho gue esta mate-
ria sea la més temida por los escolares.

Ia elaboracidn de la presente Propuesta Pedagdgica don-
de se presenta una nuevsz estravegia metodoldzica para la en-
ceflanza del sistema de numeracidn decimal en el 5to. grado -
bucez convertirse en uns nueva alterrmativa de trezbajo para

el maestiro.

1 sistema de numeracidn es sin duda prioritario para -
poder construir el conocimiento 16gico matemdtico en gene- -
rol. El ntmero ha sido fundamental para el desarrollo de la
matematica e igualmente importante results parz el individuo
poder construir el concepto de nimero para el desarrollo de
su pensamientoe.

Con la estrategia metodoldgica que aqui se presenta se
pretende partir de la reglidad que vive el nifo, de sus inte
reces y de su etava de desarrollo. Para gue el nido counstru-
ya el concexto de ndmero y sotre todo que comrrends el siste
ms posicional de base 10 que utilizamos, las actividades que
sugieren, parten del entorno gue rodea al niflo, dan oportuni
dzd de que interactie con los objetos de conocimiento, para
que los construya y los haga propios. Pero algo fundamental
es el hecho de que partiendo de su etapa de desarrollo, toma
en cuents los intbereses 1daicos propios de la infancia y es-
toe sirven de eje rector sobre el cual giraz toda la estrate-
gia metodoldgica.

Cuando el sujeto que aprende, encuentra algo significa-
$ivo que aprender y se le brindan los medios que estén de —-
scuerdo a su etapa de desarrollo y a sus intereses es indudaz
ble que existe una gran posibilidad de que ese sujeto ayren-
da.

Si seo logra gue el nmifio Gesarrolle su pensamiento 1logi
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co matemdtico 7 que comprenda, domine y transfiera el siste-
ma posicionsl, de base 10 gque utilizamos para la escritura -
de ndmeros, hsbrd sentado las bases parz vencer 3odos los ——
obstdeulos que se le presenten en el aprendizaje de las mate
méticzs, Porgue el ndmero no sélo es fundzmertal para la so-
lucidén de problemas de tipo aritmético, eino gue sus implica
ciones son de gran trascendencia en los demés aspectos de la
matemdtics y no sélo eso, sino tambidn de las demds materias
que tienen su fundsmento en la matemstica.

La estrategia metodoldgica que aqui se presenta no es -
un czmino cerrado, méds bien es un camino fdcil y abierto -
donde convergen todas aguellas actividades que respeten la
realidad, los intereses y etapa de desarrollo del nifio. Si -
se respetan estos tres factores tan importantes, muchos de -
los problemas que el nifio presenta para desarrollar su pensa
miento 1égico matemitico, ya no serdn problema y mucho se hg
bré logrado pera abatir los altos Indices de fracaso en mate
méticas.



T A Trm
PIAGLT,

BIBLIOGRAXTA

Jean. Seis ectudios de Zsicologfa, Méxdco. 3d, ariel.
1681, 277 ©3.

ROJAS Soriano,Raﬁl. Guia Dpara realizar investigaciones socia

~ 2 o
Seiliel e

U.P.%.

U.P.L.

T2 1,

T.2.0.

les. México, 2laga y Valdés Zditores, --
1290, 286 D.

Libro pera el messtro. Quinto grado. México, Comisidn
Nocionzl de los 1libros de texto gratuito, 1990, - - -
288 pze.

Andlisig de la prdetica docente. Antologia. México. -
S.3.P. 1988, 233 pp.

Desarrollo del nifio y srxrendizaje escolaT. Antologia.
México. S.2.P. 1987. 362 pp.

21 método experimental en la ensefianza de lag Cien- -
cias Natursles. Antologiz. México. S.3Z.P. 1988. - - -
272 DPe

Evaluacidn de la prdctica docente. intologia. México.
3.2.2. 1987. 335 ©p.

Lo matemdtica en la escuela I. Antologia. Mgxico. - -
S,Z.2. 1983. 371 PP.

La matemdtica en la escuela IT. Antologia. liéxdico. --
3.2.2. 1958. 330 »p.

La matemdtica en la escuela IIT. Antologfa. México. -
S.3.F. 1988. 271 DP.

L2 sociedad y el trabajo en la prictica docente. Aanto
logiz. México. S.5.2. 1088, 22 pp.

ilediogs para la encsefianza. Antologia. México. S.z.P. -

1988, 320 pp.

Pedugozia la prictica docente. Antologia. Héxico. - -
S.E.2, 1987. 121 pp.

02769

[y



