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INTRODUCCION

El trabajo que se presenta hace un anilisis critico de
nuestra practica cotidiana, con la finalidad de encontrar la forma
m3s adecuada para ensefar un contenido especifico del 4&drea de
Matematicas en la escuela primaria, se analiza la naturaleza de
dicho contenido y el nivel en el cual se encuentran los alumnos a

quienes va dirigido.

Un factor importante en el proceso de aprendizaje es la
relacidn contenido-realidad del nifio para lograr una aprehensidn
permanente. Relacionar los aspectos de nuestra practica docente
con la vida cotidiana del nifio, es primordial para estructurar una
estrategia o estrategias que permitan abordar contenidos que
brinden al nifo apoyo y seguridad, al ponerlos en préctica en

situaciones de su propioc ambiente.

Nuestro objetivo principal es que el alumno logre resolver
operaciones de sustraccidn con ceros en el minuendo Y comprenda la
relacidon que existe entre las cifras que conforman un nudmero,
seleccionando situaciones de su contexto en los cuales esté

implicito el objetivo a lograr.

Este problema surge del andlisis de una metodol ogia que
consideramos demasiado inadecuada para la comprensidn del
problema del nifio, ya que en la escuela primaria estos contenidos

se abordan de manera memoristica Y repetitiva, ocasionando que el



nific no los comprenda Y los sienta ajenos a €l, y a su realidad.

En el primer capitulo, se plantea el problema, las razones
por las cuales se selecciond, su importancia Y relevancia, se
definen los objetivos a lograr y se delimita, en un 4Hmbito

especifico dentro del nivel de educacidn primaria.

El segundo capitulo Creferencias tedrico-conceptuales),
define los elementos que intervienen en el procesoc ensehanza-—
aprendizaje, cdémo se constituye el conocimiento y cdmo el

contenido se relaciona con el desarrollo del nino.

En el tercer capitulo (referencias contextuales), se
describe cdmo es el contexto social e institucional en el cual el
nifio actda y la influencia que ambos ejercen para favorecer u

obstaculizar el proceso de adquisicidn del conocimiento.

El cuarto capitulo plantea 1la estrategia metodoldgico-
didactica por medio de la cual se espera que, el nifo logre una
mejor asimilacidn de los contenidos matemdticos en los cuales
tiene dificultades. Esta es una estrategia mds en la cual se
intenta lograr que los alumnos Superen el problema. Lo planteado
no es definitivo, pues es solo una alternativa diddctica para la
adquisicidn del contenido que presenta el programa de educacidn

primaria vigente.
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CAPITULO 1|
DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

A. Seleccidn, caracterizacidn y delimitacién del problema.

Durante la practica docente que se realiza diariamente,
conforme los conocimientos se van presentando en el drea de
Espafiol, Matemdticas, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, se
perciben diversas dificultades en el proceso de aprendizaje de los
niflos; todas las dreas antes mencionadas son importantes en la
educacidn del niflo, ya que construyen paulatinamente la formacidén

de su personalidad.

La Matemdtica dentro del proceso educativo del nifio es
importante, ya que constantemente la esti utilizando dentro del
ambiente en el cual actda. Y es aqui donde encuentra mias
dificultades para abstraer la esencia y solucidn del problema que
se plantee. La sociedad en la cual el nifo actda, le plantea
diversas problemiticas a las que debe responder acertadamente para
demostrar la asimilacidn de sus aprendizajes, formandose en €1

conocimientos cada vez mdas amplios y profundos que los anteriores.

/4’—7

El problema planteado, contempla la estrecha relacidn que
debe existir entre el contenido y la realidad, en la cual el
alumno obtendrd un aprendizaje significativo, aplicdndose édste a

situaciones en las cuales el nino se involucra constantemente.



En el trasnscurso del ciclo escolar, se pretende que el
alumno asimile la correcta resolucidn de sustracciones con
distintos grados de dificultad; para ello el nifio deberd estar
constantemente: observando, manipulando, analizando y efectuando
comparaciones con los resultados obtenidos. En cada situacidn
construirad un aprendizaje correcto de estas operaciones y sus
relaciones existentes, dindoles una aplicacidn en su vida diaria

que resulte mis significativak//

A través de los distintos ejercicios que los alumnos
efectdan, se percata de las dificultades que el drea de
matemdticas les presenta al enfrentarse a los distintos tropiezos
para comprender algunos de los conceptos y procedimientos para la
resolucidn de cuestionamientos planteados. Estas dificultades son
mas notables al intentar resol ver operaciones en las que el

minuendo tiene cifras con cero y el sustraendo no.

Cuando al nifo se le plantea un problema de este tipo de
sustraccidn con cifras en ceros como 100, 1 000 y 10 000, al
resolverlas inicia de derecha a izquierda, al ver que la unidad no
se le puede sustraer, €sta pide a las decenas, pero el nifio no lo
realiza de esta manera, sino al contrario pide a las unidades de
millar o decenas de millar, segin el minuendo y asi sucesivamente
con cada numero gque integra la cifra del minuendo, ignorando
completamente la relacidn existente entre cada cifra que conforma
ese numero, obteniendo como resultado una respuesta incorrecta a

esa operacidn.



Para que el alumno pueda realizar bien la solucidén de una
sustraccidn con cifras en el minuendo en ceros y asi percatarse
del procedimiento que ha de emplear en cada operacidn que se le
plantee, deberd realizar ejercicios que representen situaciones de

su entorno real.

El problema a investigar se ubica en un grupo de Tercer
gradoe de 1la Escuela Primaria Rural Estatal Matutina “Melchor
Ocampo®, con matricula O2EPRO119R, perteneciente a la Zona Escolar
XV, localizada en el Ejido Michoacin de Ocampo, en el Municipio de

Mexicali, B. C.

Esta alternativa metodol dgico-diddctica no pretende
precisamente cambiar el contenido curricular, pero si sugerir
algunas modificaciones a las actividades propuestas por el
programa esceolar (referentes a situaciones en las cuales se
presenta la sustraccidn con minuendo en ceros), que permitan que
el nifio encuentre la relacidn entre las cifras que entegran el

minuendo en estas operaciones.

B. Justificacién.

El al umno al integrarse al proceso de ensefhanza-—
aprendizaje, es un elemento primordial y por consiguiente necesita
el apoyo del maestro y de los padres de familia. Si entre ellos
existe comunicacidn inadecuada, el estudiante para cumplir las

exigencias de ambos adquiere una gran cantidad de informacidn que



no logra conceptualizar o ubicar en su contexto, y que carecen de
un significado Util para la solucidn de situaciones en las cuales

interviene.

El nifio debe sentir interds por los conocimientos que el
Area de matemidticas le presenta, y no apropiarse de ellos de forma
mecanizada e incoherente con su vida diaria. Este no es un
problema ficil de resolver, pues en ocasiones se cae en el error
de impartir un conocimiento sin conocer el nivel de desarrollo de
las nociones que el nifho posee, surgiendo dificultades para pasar

a otro nivel mds alto que el anterior.

Se intenta con esta alternativa dar wuna solucidn al
problema que surge en las operaciones de sustraccidn donde el
minuendo estid constituido por una cifra en ceros como 100, 1 000 vy
10 000. La resolucidn de estas operaciones se hacen mecanicamente,
sin realizar un andlisis de las partes que integran esta operacidn
que lo conduzcan a una comprensidn de las relaciones entre las
cifras gque conforman los nuUmeros logrando que el alumno se
confunda al no poder descubrir las posibilidades de su aplicacidn

dentro de su realidad con situaciones que le sean planteadas.

El proceso de enseRanza-aprendizaje como se ha sebalado
constantemente, debe involucrarse con la realidad del niho.
ffConstruir un conocimiento dentro del aula y aplicarlo a
situaciones que se puedan presentar en su wvida, es dar un valor

significativo e interesante a los contenidos matemdticos en 1la



escuela primaria, ademds de que el alumno logra reflexionar a

través de su experiencia, for jando una articulacidn entre

contenido y realidad.

C. Objetivos.

Para gue el alumno logre una mejor comprensidn de las
operaciones matemdticas, especificamente sustracciones con el
minuendo en cifras integradas con ceros, nos hemos planteado los

siguientes objetivos:

% Identificar los prerrequisitos necesarios para lograr que
los alumnos de Tercer grado comprendan la relacidn que

existe entre las cifras que integran los numeros.

% Conocer las dificultades que se presentan al realizar

operaciones de sustraccidn con ceros en el minuendo.

% Lograr que el nifio valore los contenidos matematicos como
instrumentos que utilizard para la resolucidn de problemas

que su medio presente.

¥ Construir una alternativa diddctica metodoldgica que
permita la comprensidén de las sustracciones con ceros en el
minuendo y la relacidn que estos tienen al conformar una

cifra.
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CAPITULO 1
REFERENCIAS TEORICO-CONCEPTUALES

A. Los elementos que conforman el proceso educativo.

1. EDUCACION, ENSENANZA, APRENDIZAJE.

La educacidén ha permitido que nuestra cultura se
enriquezca, articulando las viejas generaciones con nuevas
sociedades e incorporandolas a la cultura dominante, de manera

integradora.

La escuela es una institucidn de origen social, creada con
el fin de educar; se encuentra estructurada de manera que/cuente
con los elementos que le permitan realizar su cometido; tiene un
sentido dindmico, activo y comin en todas las formaciones

sociales.

Por otra parte, también se 1le asigna 1la funcidn de
“Cransmitir conocimientos, capacidades Y valores como la
conciencia y la autodeterminacidn. Si cumple con su cometido al
responder a los intereses actuales y futuros de la sociedad y del

\ . i . . . 1
individuo, constituira un verdadero cambio™ .

Asi la educacidn deberia fundamentarse en un desarrollo de

1. SEP. Libro para el Maesiro. Tercer Grado. México, 1990. p. ©O.
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la inteligencia y personalidad del nifio, de manera que le permita
resolver los problemas que le plantee la vida diaria, reflexionar

Y criticar las cuestiones en las que se encuentre involucrado.

“La educacidn ha de extenderse al anchuroso campo del
aprendizaje, que comprende dimensiones del hombre, no comprendidas
en los procesos del curriculum escolar, pero cruciales en el

desarrollo de la personalidad“a

La institucidn escolar no deberia verse como un lugar al
que se debe asistir para llenarse de saberes y punto, estos deben
evolucionar y alcanzar nuevos conocimientos que den pie a
descubrimientos nuevos y desarrollar la mente, €ste es un factor

importante en la educacidn.

“Una de las tareas de 1la educacidn es crear las
experiencias y situaciones que capaciten al estudiante a
reconstruir su comportamiento hacia los objetivos deseados tanto

‘ 3
por €l como por el maestro® .

La ensehanza es una actividad en la cual el maestro se
convierte en guia y enfoca el empefic del alumno para que vaya
asimilando conocimientos que se le presenten; teniendo muy en
cuenta los objetivoes y caminos que han de propiciar estos

conocimientos.

2. UPN. Teorias del Aprendizaje. Antologtia. SEP. México, 1987.
p. 20.
3. UPN. La Matemdtica en la  Escuela II. Antologia. SEP. M3&xico,

1089. p. 107.

i1



“El objetivo de la ensefanza es lograr la - formacidn
integral, fundamentalmente igual para todos, y adaptada en 1lo
posible a las aptitudes y capacidades de cada uno. La ensenanza
supone al autodescubrimiento y la asimilacidn, hasta el punto de
penetrar en la totalidad de la persona, tanto en sus aspectos
afectivos como cognitiveos, pretende fomentar en el alumno la
iniciativa, la creatividad y la autodireccidn, el aprendizaje
critico y 1la capacidad de adaptacidn inteligente a nuevas

, . 4
situaciones> .

El aprendizaje es una actividad creativa, esfuerzo personal

de saber, tarea que encamina a cada individuo al conocimiento.

“El aprendizaje es el producto de una situacidn determinada
y gque tiene un aspecto mucho mis limitado®”. Sin embargo depende
bisicamente de la estructura cognitiva del sujeto que aprende y se

relaciona de igual manera con su edad.

El nifio es encauzado por el maestro. Este dirige las

actividades, mas no da las capacidades para desarrollarlas.

“A lo largo del desarrollo el sujeto wva pasando por
distintas etapas en funcidn de su propio +trabajo en las
situaciones sobre la realidad que le rodea, ya sean fisicas o

. (<]
sociales® .

4. Diccionario de las Ciencias de la Educacidn. Ed. Nuevas
Téenicae Educativas. México, 1983, p. S38.

5. UPN. Teorias del Aprendizaje. Antologia. SEP. México, 1987. p. 38.

6. Idem.

12



“Cambios de mayor duracidn, que se producen a lo largo de
periodos de tiempo mds extensos y que afectan a mids aspectos de la

. 7
conducta se les denomina desarrollo®> .

El aprendizaje supone una evolucidn y un desarrollo, que

enfocan nuestros conocimientos y destrezas hacia la vida futura.

“La concepcidn cognitiva del aprendizaje considera a las
personas como seres activos, iniciadores de experiencias que
conducen al aprendizaje, buscando informacidn para resolver
problemas, disponiendo y reorganizando lo que ya saben para lograr

i AN
un nuevo aprendizaje®™ .

Estos tedricos se basan en la actuacidn de las persbnas con
el medio en gque se ven involucrados, cdmo interactidian con las
demds personas, y cdmo solucionan sus problemas individuales vy

colectivos.

2.L0S SUJETOS: ALUMNOS, PROFESORES Y PADRES DE FAMILIA.

El alumno tiene necesidades propias, consecuencia de éstas
es la formacidn de conocimientos a +través de experiencias,
logrando transformaciones y reacomodaciones en sus estructuras

cognitivas.

e UPN. Teorias del Aprendezaje. Antologla. SEP. Méexico, 1087.
p-163.
8. Ibidem. p. 196.
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Se concibe al alumno como un ser activo, participativo,
creador, transformador de sus conocimientos anteriores y nuevos

que formardn su futura personalidad.

“A medida que el nifio evoluciona en su desarrollo cognitivo,
l1a busqueda de respuestas para ubicarse y desenvolverse en el
mundo obliga a reorganizar constantemente en forma global, las

o o
estructuras cognitivas ya existentes™

= Este proceso logra que el nifio interactite constantemente en
el medio ambiente, proporciondandole mayores capacidades para
abstraer nuevos estimulos, ¥ ampliando su capacidad intelectual;
ya que indudablemente realiza exploraciones Yy exper i mentaciones
con las cuales va aprendiendo, logrando satisfacer su interés. En
ese momento, el nifo construye sus conocimientos mediante la
interaccidn con el medio circundante, la informacidn que reciba de

gste y su reflexidn ante las situaciones que observa.

Los medios que se le presenten al alumno, no aseguran su
aprendizaje, aprendera a través de sus actuaciones con los medios
de ensefanza-aprendizaje, exigiéndole una respuesta, la cual

conllevard una practica de sus habilidades intelectuales.

El maestro es un elemento integrado al proceso educativo

tiene como rol: ser el guia, orientador y creador de una atmosfera

°. UPN. Teorias del Aprendizaje. Antologia. SEP. México, 1087.
p. 354.
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agradable al alumno, para gque logre un mejor aprendizaje. Es el
investigador y observador del desarrollo que el niho presenta,
para conocer sus dificultades y poder organizar y planear una
mejor estrategia, en la cual el alumno logre estructurar su

conocimiento.

“El profesor tiene la responsabilidad de conducir el
proceso de ensehanza-aprendizaje, planeando la estructura de los
elementos del mismo, de modo tal que faciliten el aprendizaje de
cada uno de los alumnos, sin descuidar la accidn grupal, probada

. . a5 10
como elemento propiciador del é€xito del proceso®

.

—;>Los padres de familia, cuentan con una visidn mias clara del
papel con el cual participardn sus hijos en la vida futura. Los
padres de familia proyectan en sus hijos actividades favorables vy
desfavorables, inconscientes en ocasiones, que reflejan su
persconalidad y actuacidn durante el proceso de apropiacidn del
aprendizaje. Apoyarin efectivamente el desempeno de sus hijos en
el proceso educativo, lo que ocasiona que el niflo reaccione
positivamente en las actividades escolares y en su vida diaria con

las personas con las cuales convive.

3. RELACION ENTRE LOS SUJETOS.

Los padres de familia en el trabajo educativo del nifo

10. UPN. Medios para la Ensefanza. Antologia. SEP. México, 1088.
p. 273.
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participan de manera constante y util; con su apoyo y afecto, dan
seguridad para realizar acciones en las cuales descubrird nuevos
conocimientos; conforman un ambiente favorable, comprensible,
cordial Y afectuoso. Estos factores desempenan un papel
fundamental en la apetencia o indiferencia del nifo hacia 1la

escuel a.

En este proceso de adquisicidn de conocimientos, la
comunicacidn padres-maestros es importante, ya que permitird
conocer mids acertadamente las necesidades Yy carencias del alumno,
Y le proporcionan apoyo en las dificultades que se le presenten

durante la realizacidn de las actividades educativas.

“El maestro debe sentirse lo bastante cerca del nifRco para
comprenderlo, pero al mismo tiempo debe saber guardar las
distancias para controlar mejor sus afectos y poder realizar su

oz 11
relacidn transferencial » .

La comunicacidn permite la formacidn de un ambiente dentro
del aula, con la participacidn de ambos Y con proyeccidn hacia el

exterior.

“Una escuela basada en el desarrollo, es una escuela que
tiene que partir de las necesidades del sujeto en cada edad Y

facilitar la construccidn a partir de ahi. Los nifios que estdn

11. UPN. Desarrollo del Nifio Y Aprendizaje Escolar. Antologia,
SEP. México, 1987. p. 316.

16



acostumbrados sobre todo a actuar, deben comenzar actuando vy

. 12
posteriormente reflexionar sobre lo que hacen® .

B. Algunas teorias y concepciones.

1. EPISTEMOLOGIA, PSICOLOGIA Y ENSENANZA.

La utilizacidn de los métodos de ensefhanza se basan siempre
en concepciones epistemoldgicas, éstas en ocasiones no son

explicitas, pero siempre estin presentes.

“Suele denominarse epistemologia a la disciplina filosdfica

que se ocupa del estudio del conocimiento®*?.

Cémo se adquiere el conocimiento ha preocupado siempre a
algunos fildsofos; los empiristas sostenian que el conocimiento se
basaba en la experiencia, y era posible utilizande los sentidos,
el sujeto presentaba una actitud pasiva, influyendo en €1
situaciones del exterior y que actidian sobre €l. Los raciocnalistas
se fundamentan en la razdén, dan impertancia a los factores

internos frente a los externos, ya que en ocasiones estos ultimos,

propician conocimientos errdneos.

Estas posiciones epistemoldégicas han influido y determinado

diversas formas de pensar e influyen en muchas corrientes

12. UPN. Teorias del Aprendizaje. Antologia. SEP. México. 1087. P-
43.
13. Ibidem. p. 256.
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pedagdgicas actuales.

“Las teorias cognoscitivas se ocupan tanto del proceso como
de la formacidn de conceptos y de la naturaleza de la comprensidn

humana, de la estructura y sintaxis del lenguaje“if
a. Teoria Constructivista.

El aspecto cognitivo del proceso constructivo depende de
la afectividad, ésta interviene come un elemento de interés
espontinec en el nifo, para lograr una respuesta a una situacidn
en la cual actde y tenga necesidad de saber. Este interds que
presente, modificard su razonamiento, ademis de que el interés es

un regulador en la accidn del nifo.

El papel que desempefia el maestro en este proceso, es ser
compafero y guia. Es necesario que conozca el desarrollo mental y
psicoldégico del nifio, para poder proceder Y entenderlo durante sus
actuaciones espontdneas en el aprendizaje de conocimientos. Esta
es la actividad fundamental para saber por queé actda el nito de

©sa manera y cdmo poder ayudarle.
b. Teoria de Campo.

Los conocimientos se abstraen a traveés de la experiencia y

14 . UPN. Teorias del Aprendizaje. Antologia. SEP. Msxico, 1087. p.
330.
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no por medio de definiciones.

“En la medida en gque perciba la relacidn de una parte con
el todo, depende que la solucidn de un problema pueda emerger, y

, . 15
de que dicha solucidn sea permanente® .

De esta manera se presenta la cognicidn, siendo ésta el

final de una situacidn en la cual el nifo actua.

El andlisis y la obtencidn de los elementos que presenta
una situacidn, ademds de involucrar conocimientos anteriores
favorecen la resolucidn de esa situacidn en nuevos conocimientos,

logriandose lo mencionado con anterioridad.

“Despugs de la cognicidn, el nifo practica la solucidn para

b2

1o . 16
perfeccionar y clarificar el conocimiento nuevo Cestucturad .

El principio fundamental de esta teoria es tener siempre la
totalidad de una situacidn, la relacidn que existe entre hechos
dados de una situacidn o problema y cdmo lo va conformando.

c. Introspeccidn-Creatividad.

El proceso introspectivo se realiza dentro del pensamiento

de cada individuo, lo cual se efectia despuéds o durante la

15, UPN. La Matemdtica en la Escuela II. Antologia. SEP. México,
1080. p. 4120.
16. Ibidem. p. 123.

19



experimentacidén de la vivencia, siendo éste como un registro de

las situaciocnes por las que atravesd para llegar a un resultado.

“El método introspectivo es una vuelta sobre si mismo, pero
sin que medie, ni mucho tiempo ni otra vivencia entre el darse
cuenta y el hecho por conocer; de otra suerte, no se trataria de

g . 17
otro fendmeno que del recuerdo o memoria™ .

Aprendizaje Creativo.

“Muchos creadores en todos los campos del conocimiento,
estin de acuerdo en que llega un cierto periodo en el cual surge
de repente la cognicidn o salta la solucidn, a este nivel se le

) . . 18
denomina iluminacidén™ .

Cuando surgen los elementos de la situacidn que se le
presente al individuo del subconsciente a la conciencia, es una
configuracidn total y ordenada. Cuando se logra la cognicidn de la
situacidn, se verifica y <comprueba un nuevo conocimiento,

conociéndose esta etapa como verificacidn.

El pensamiento creativo tiene como niveles; la preparacidn,

la incubacidén, la iluminacidn y la verificacidn.

La contribucidn al campo de las matemidticas de estos tipos

17. Manual de Psicotdcnia Pedagdgica. Editorial Porrda, s. A.
México, 1981. p. 18.
18. UPN. La Malemdtica en la Escuela IX. Antologia. SEP. México,

1080, p. 133.



de aprendizaje en determinada situacidn, no es el dar la solucidén
a esto, dE€sta debe de ser organizada para poder ser utilizada en

nuevas experiencias, que conducen al aprendizaje creativo.

Es la falta del pensamiento creativo quiza, la que en
ocasiones hace falta ensefiar a los alumnos para la resolucidn de

problemas que se les presentan.

2. LA ADQUISICION DEL CONOCIMIENTO.

El nifRo aprende de las experiencias que confronta con su
realidad circundante, con los objetos que actda, asi forma su
propio conocimiento. Absorbe los conocimientos existentes en el
mundo que le rodea construyendo su pensamiento. Forma su actividad
mental, elabora informes que recibe del medio exterior, organiza
Sus experiencias, asi estructura sus realidades Yy forma su

pensamiento.

“La accidn sobre los objetos que realiza el nifho, es el
primer paso para aprender, es la esencia de la que derivari el
aprendizaje; ya que suma acciones intelectuales Cobserva, compara,
ordena, establece relaciones, adelanta conclusiones, etc.), es

; PR £ -2
decir, suma la reflexidn®»".

Debe orientarse esta reflexidn del nifo para que realice

19, UPN. La Matemdtiica en la Escuela I. Antolog{o.. SEP. México,
1988. p. 335,
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conclusiones y obtenga conocimientos de las situaciones en las
cuales se involucra, ademids de compartir estas experiencias con

sus compaheros, capacitindolo para nuevos conocimientos.

La accidén concreta del niho, se ha de llevar a cabo cuando
dste elabore un concepto nuevo, surgido de una experiencia.
Concluida esta abstraccidn el nifo estard capacitado para una
representacidn simbdlica, utilizdndola en la formacidén de nuevos
conocimientos. Asi el alumno estructurara su pensamiento

matematico.

3. EL DESARROLLO DEL NIRNO.

“El desarrollo se produce a través de lo que el niho hace
suyo en el proceso de aprendizaje y educacidn, pero a menudo sus
resultados van mis allad Cen ciertos aspectos), de lo que ha

aprendido directamente»”°.

Esta evolucidn estd influenciada por la familia, la escuela

y su inteligencia, que lo formardan para la vida futura.

La evolucidn estd dividida en etapas por las cuales los

nifnos atraviesan, segin los cambios en los que se encuentre
constantemente construyendo conceptos, los cuales abstrae
rdpidamente, otros en forma lenta y unos mis, simplemente se
20. UPN. Desarrollo del Nifio Y Aprendizaje Escolar. Antologia.

SEP. México, 1987. p. 311t.
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reacomodan.

Se menciocnan las etapas por las cuales atraviesa el nifo,
describiendo mds especificamente la que interesa a esta

investigacidn, la cual es la etapa de las operaciones concretas.

“La etapa sensorio-motriz es antes de los 18 meses
aproximadamente. La siguiente comienza con el lenguaje y 1llega
hasta los 7 u 8 aflos 1llamado periodo de la representacidn
preoperatoria. Luego entre los 7 y 12 afios © menos se distingue
un periodo el cual se identificard como de las operaciones
concretas, finalmente despugs de los 12 afos el de las operaciones

oo 21
proposicionales o formales™

El periodo de las operaciones concretas se ubica entre los
7 o 12 afos, enmarca un avance en la socializacidn y 1la

cbjetividad del pensamiento.

“Se da una 1dégica de clases porque puede combinar los
objetos siguiendo sus diferentes relaciones o bien una légica de
nimeros, porque permite enumerar materialmente al manipular los

objetos sin llegar a ser una légica de proposiciones“zz

En esta etapa se realizan operaciones tales como: 1la
adicidn y su inversa (la sustraccidnd; realiza agrupaciones Y
21. UPN. Desarrollo del Niflo v Aprendizaje Escolar. Antoltogia.

SEP. México, 1987. p. ©°6.
22. Ibidem. p. 101.
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coordinaciones dentro de estas operaciones, las cuales favorecen
el pensamiento; la seriacidn, ordena los elementos segdn sus
dimensiones y relaciones, el nifio realiza esta seriacidn dentro de
este periodo de operaciones concretas y es capaz de elaborar un
sistema para comparar elementos entre si; la clasificacidn, dentro
del proceso constructivo el niflo compara y agrupa mediante
diferenciaciones de sus elementos individuales, realiza ademds

subconjuntos, pequefos grupos sin figura o sin forma especial.

“El numero, sintesis indisociable de la inclusidn y la
seriacidn, ocasionada por el hecho de que han abstraido las
cualidades y de que los dos sistemas Cclasificacidn y seriaciond,
que son distintos cuando se conservan las cualidades, se fusionan

23
en caso contrario en uno solo™ .

El tiempo, esta nocidn en el nino aparece en dos
situaciones, la primera la sucesidn de los conocimientos o
fendmenos, segunda el espacio entre los acontecimientos ordenados.

Estas sucesiones y espacios dependen de la nocidn de velocidad.

“El nifio al principio comete errores de alcances; pero
cuando se convierte en apto para anticipar la continuacidn de los
movimientos percibidos, adelantamientos, alcanza la nocidén ordinal

original de la velocidad»?*.

23. Seis Estudios de Psicologia. Ed. Seix Barral. México, 1084 .
p- 1Z0O.
24. Ibidem. pp. 123-124.
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Mediante la asimilacidn de estas nociones el nifo construye
Sus esquemas cognitivos, dejando atrids sus adaptaciones Yy Jjuegos,

basandose en reglas de conservacidn Cgrupos elementales).

C. Antecedentes.

1. LA NATURALEZA DEL CONTENIDO.

La matemdtica surge de la aritmética y 1la geometria. “La
primera aparecid debido a las necesidades pricticas de la vida
social. Estas necesidades pricticas y el pensamiento abstracto que
surgid de ellas, ejercieron unos sobre otros una constante
interaccidén. Los conceptos abstractos constituyeron una wvaliosa
herramienta para 1la vida prictica y fueron constantemente
mejorando gracias a sus muchas aplicaciones. Reducen &sta al

. 25
concepto de niumero® .

“La geometria es similar a la historia de la aritmética;
los primeros hombres llegaron a las formas geométricas a través de
la naturaleza, dando forma a sus materiales primero, y mas tarde
percibidé la forma de algo en ellas, realizando abstracciones dio

P . 26
forma a los cuerpos, el hombre logré mejorar su trabajo manual »" .

“La génesis del pensamiento matemdtico en el nific es la

historia del pensamiento matemitico del adulto, paso a paso se va

25. UPN. Lo Matemdtica en la Escuela I. Antologia. SEP. Méexico,

1088. p. 148.
26 Ibidem. p. 1490.
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desarrollando en cada individuo"zi

2. ORIGEN Y DESARROLLO DEL CONTENIDO.

Al irse desarrollando la sociedad de manera cada vez mas
amplia en el terreno de lo econdmico, surge la necesidad de
mane jar cada vez cantidades mds grandes, para poder percibir mejor
las cifras y manejar mejor los numeros, surge el proceso de

agrupamiento.

“Del] sistema indoardbigo, con la inclusidn del cero,
sabemos que era usado en la India ya en el siglo IX de nuestra Era
y es ldgico suponer que pasd a Europa a través de los arabes, que
en aquel tiempo dominaban a Espana y tenian estrechos conhtactos

\ , 28
comerciales con la India™ .

Este sistema utilizado se basaba en la mismas ideas que el
babilonio o el maya. La base diez es un principio potente que
permite la escritua de numeros grandes o pequefios, ademds de ser
suficientemente pequefio para abstraer su contenido numérico Yy
poder realizar operaciones (sumas, restas, multiplicaciones,

etc.), las cuales son la base del algoritmo.

La escritura posicional requiere gque se especifigque cuando

una clerta categoria de niumero ha sido “brincada®, y en dicho

27. UPN. La Matemdtica en la Escuela I. Anlologtia. SEP. Mé&xico,

1089. p. 71.
28. SEP Libro para el Maesiro. Tercer Grado. México, 1980. p. 23.
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lugar se escribe cero, de esta manera podemos diferenciar entre el
301 y 3 001, etc. Asi fue como el cero llegd a considerarse como
ndmero y pasd a formar parte del sistema de numeracidén, pero en si

, , 2o
mismo el cero indica ausencia de cantidad»" .

La importancia del concepto de ntumero y las oper aciones
aritméticas en la wvida del hombre fueron perfeccionindose » dando
como resultado simbolos y maneras mis adecuadas de expresarlos,
ademds de plantear procedimientos para obtener los resultados de

tales operaciones.

3. RELACION DEL CONTENIDO CON EL DESARROLLO DEL NINO.

Durante el proceso de aprendizaje que da como resultado un
nuevo comportamiento o modificacidn de é&ste, debe existir wuna
situacidn en la cual el alumno perciba una necesidad, la cual
surge dentro de su ser, manifestindose como una ansiedad por
conocer algo que le hace falta y lograr obtener una satisfaccidn.
En ocasiones al obtener su primer respuesta puede fallar Y no
lograr el objetivo, lo sigue intentando hasta lograr su meta; al

resolver la situacidn o el problema, reacomoda su comportamiento.

“En el aprendizaje de la matemitica » el poder con el
indi viduo puede hacer generalizaciones, abstracciones Y

organizaciones 1ldgicas, coordinarlas para una accidn wvolitiva,

20, UPN. La Matemdtica en la Escuela I. Antologio.. SEP. México,
1088, p. 23.
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determinard su habilidad para progresar »30

Para el &rea de las matemdticas como para otras Jdreas del
conocimiento, es importante conocer el nivel cognoscitivo en el
cual se encuentra el nifio, ademds es necesario conocer si el nifo
realiza las operaciones mecdnicamente o si ha encontrado el
verdadero valor de éstas al efectuar su operacidn, especialmente

respecto a la sustraccidn o resta.

“Es importante pues que el nifo llegue a descubrir el
sentido propio de la sustraccidn en todas sus modalidades
(sustraccidn propiamente dicha), diferencia como resultado de dos
nimeros puestos en relacidn e invertibilidad con respecto a la

suma"a1

En una resta en la cual hay que pedir prestado el nifio debe
comprender: el uno que pide no es una unidad si mple sino una
unidad de <valor correspondiente al orden del numero que esta

haciendo el prestado. En el ejemplo:

5 O
2 6
2 4

Al prestar, el orden de las decenas tiene una decena menos

30. UPN La Matemdtica en la Escuela II. Antologia. SEP.
México, 1989. p. 109.
EE UPN. La Malemdtica en la Escuela  IIX. Antologia. SEP. México,

1088. p. 120.
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[5 - 1] ¥ por lo tanto al restar las decenas se tendrd B - 2»9%,

Este proceso es dificil de comprender para el nifio ya que
pone en marcha wvarias funciones de manejar como el sistema de
numeracidn y que todo préstamo requiere un desagrupamiento de
érdenes de unidades mayores a menores; en algunas ocasiones los
nifios efectdan estas operaciones mecdnicamente, presentindose
serias dificultades cuando por ejemplo hay gque pedir prestado a un
cero, ya que en el primer momento este ndmero no representa

cantidad alguna.

Como dice Piagetaaz de los descubrimientos que el nifio hace
con respecto a la clasificacidn y la seriacidn, vinculados con el
descubrimiento de 1la conservacidn de 1la cantidad; surge el
concepto de nimero, la sintesis en cuestidn sélo se efectuda

progresivamente.

Cuando es necesario contar los elementos de un conjunto, se
realiza un procesco mental de agrupacidn de objetos, los cuales se
nombran con un numero el cual representa una relacidn que incluye
la clasificacidn. La seriacidn se lleva a cabo cuando el ninho
realiza la accidn de ordenar los objetos de un conjunto para
contarlos, lo cual asigna un numero por objeto sin brincarse
ninguno, esto lo llevarid a percibir que los elementos numerados

son clases seriadas las cuales van de mayor a menor.

3z. UPN La Malemdtica en la Escuela  III. Antologia. SEP. México,
1088. p. 120.
33. Ibidem. p. eO.
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As{ el nifo debe comprender, al desagrupar una decena,
centena, unidades de millar o© decenas de millar, que estdn
conformadas por uniades a las cuales se les puede sustraer una
cantidad menor. Es necesario que todo este proceso se lleve a cabo
por medio de situaciones en las cuales el nifno reflexione y donde
la representacidén se d€ como una necesidad en la cual obtenga un
significado; de esta manera se ira acercande al alumno a las
formas convencionales de la escritura y conceptos matemiticos. Hay
que comprender gque estos no se abstraen por los nifos fdcilmente,
tienen que seguir un proceso, el cual requiere de tiempo

para lograr el aprendizaje de dicho concepto o simbolizacidn.

4. RELACION DEL CONTENIDO CON OTROS CONTENIDOS.

Como se menciona anteriormente el nino debe de contar con
una concepcidn de nudmero para una mejor asimilacidn de las

operaciones de adicidn o sustraccidn.

Es fundamental que el ninNo relacione la representacidn
grdfica de problemas que se le presenten en su realidad con el
concepto involucrado, para gque pueda comprender las estructuras
del sistema de numeracidn y operaciones, teniendo en cuenta 1la
necesidad de darle valor a ese conocimiento y a la utilizacidn de

éste en su medio.

Dentro de estas operaciones se encuentran integrados otros

procesos que el nifio realiza y que al pasar a otro nivel de

30



comprensidén analiza, didndose cuenta de que ha utilizado o incluido
otros procedimientos que pueden facilitar la resolucidn de otros

cuestionamientos.

“En el tratamiento de los algoritmos que sugiere, ademas de
referirnos siempre a una situacidn problemdtica en la cual el
nifio se siente involucrado, hace énfasis grifica y operativamente
en el manejo del sistema posicional del cual se derivan,
facilitindole la comprensidn de las unidades, decenas, centenas,

unidades de millar y decenas de millar»3*.

Este contenido debe ser asimilade por el nifio ya que mis
adelante se le presentaran operaciones con un dgrado mayor de
dificultad pues se relaciona con la divisidn. Estos procedimientos

tienen que estar estrechamente relacionados con la realidad en la

cual participa.

Estas estructuras ldégico-matemdticas no surgen de la nada y

el nino nace con ellas, se van construyendo poco a poco.

D. El contenido curricular.

1. EL PROGRAMA DEL GRADO:

El programa de educacidn primaria pretende que el niho a

34 SEP. Libro pora el Maestro. Tercer Grado. Matemdticas. México,

1. p. ot
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través del estudio de esta drea, desarrolle la capacidad de hacer
repartos mediante los algoritmos de 1la adicidn, sustraccidn,
divisién y multiplicacidn; ademds de la posibilidad de comprender
otros contenidos relacionados con geometria, perimetros, &dreas vy

fracciones.

La utilizacidn de las matemdticas como instrumento para la
resolucidn de problemas relaes del niho, mediante la observacidn,
la actividad corporal, la manipulacidn, la comparacidn, el
andlisis, la obtencidn de soluciones y conceptos; los cuales al

entenderlos y abstraerlos los aplique a situaciones concretas.

La estructura del Programa de Matemdaticas es por ocho
unidades de trabajo conformadas por actividades, las cuales pueden
ser modificadas de acuerdo a las necesidades de los alumnos; y la
iniciativa del maestro para adecuar esos contenidos al nivel
cognoscitivo del nific y el andlisis de la situacidn especifica en
la cual se encuentra y actda, dando alternativas para una mejor

asimilacidn de los contenidos.

2. SECUENCIA DE LAS ACTIVIDADES:

Los contenidos de matemiaticas se encuentran organizados de
manera progresiva; inician con operaciones de nudmeros naturales
sin que el numero exceda de las decenas de millar, posteriormente
se presentan sumas y restas de fracciones de igual denominador;

problemas de simetria, paralelismo o perpendicularidad; en el
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contenido que prosigue se plantean problemas gque implican la
obtencidén de A4reas, perimetros, registrar, organizar y graficar
datos que se le presenten, situaciones de probabilidad con eventos
simples (juegos de azar). Dentro de estas actividades se
encuentran explicitas las operaciones de adicidn y sustraccidn con

diversos grados de dificultad.

Estas operaciones se encuentran incluidas en un sin fin de
situaciones gque involucran al nifo con su contexto escolar,
familiar y social; la sustraccidn es utilizada constantemente por

el nino.

3. PERSPECTIVA PSICOPEDAGOGILCA.

“El nifo de Tercer Grado se encuentra en una etapa de su
vida en que estia en pleno proceso de integracidn al mundo social,
ya que advierte en si la transformacidn de que esti siendo objeto;
en este periodo siente el deseo de expansidn, es atraido porr su

medio ambiente el cual explora y examina>>>,

El interés que el nifio presenta ante las situaciones que su
medio le plantea, se tomard en cuenta como instrumento de
formacidn escolar, el cual dard pie a la formacidn de nociones que

le permitan satisfacer sus necesidades y disposiciones afectivas.

35 SEP. Libro para el Maestro. Tercer Grado. México, 1990. p. 41.
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La psicologia y pedagogia servirian de base para comprender
los comportamientos del nifio frente a las actividades planeadas en
coordinacidén con métodos, técnicas, nivel de conocimientos del
nifo e intereses; los cuales intervienen constantemente, al igual
que el medio en el que actda, logrando un andlisis de las acciones

que permitan la formacidn de nociones mis concretas en el nifo.

“la aplicacidn de la psicologia al campo de la educacidn,
consiste en encontrar las posibles relaciones de los conocimientos
psicoldgicos generales con la realidad educativa, o en su caso,

. P 3
con las teorias pedagdgicas » .

“La pedagogia emplea los conocimientos de la psicologia
como postulados de sus teorias y de sus realizaciones; pero al
propio tiempo se convierte en un coadyuvante de 1la investigacidn
psicoldgica, toda vez que of rece un campo preciso ¥

\ a7
apropiado. . > ",

La psicologia y 1la pedagogia toman en cuenta para
estructurar una perspectiva educacional, el nivel de conocimientos
en el cual se encuentra el nino, un esquema metodoldgico y una
estructura conceptual con la cual se obtendran me jores resul tados

dentro de la educacidn.

36 SEP. Libro para el Maestro. Tercer Grado. México, 1990. p. 11,

Elrd Manual de Psicotécnica Pedagdgica. Ed. Porrda, S. A. México,
1081. p. z7.

34



CAPITULO I
REFERENCIAS CONTEXTUALES



CAPITULO 1
REFERENCIAS CONTEXTUALES

A. Contexto Social.

“Se considera a la comunidad como nicleo de poblacidn con
unidad histdrico-social, con autonomia y estabilidad relativa
cuyos miembros estdn unidos por una tradicidédn y normas formadas en

cbediencia a las leyes objetivas del progreso"a?

La comunidad a la cual se refiere esta investigacidn se
encuentra ubicada en la parte suroceste de la ciudad de Mexicali,
capital del Estado de Baja California Norte, se denomina Ejido
Michoacan de Ocampo, pertenece a la Delegacidn Municipal de Cerro
Prieto en el Valle de Mexicali. Este ejido se encuentra colindando
al Norte con el ejido Guanajuato, al Sur con la Colonia Cerro
Prieto, al Este con el ejido Chihuahua y al Oeste con la Colonia

Pacifico.

El ejido pertenecid al latifundio de la Compahia “Colorado
River Land”, monopolio norteamericano que controld la agricultura
de nuestro valle, desde inicios del siglo hasta alrededor de 1937,
afo en que el Gral. LAzaro Cdrdenas realizd la expulsidn de esta

compafiia, organizando el valle en unidades ejidales; fue asi que

37 UPN. Escuela y Comunidad. Antologia. SEP. México, 1989. p. 120.
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en 1937 nace el ejido Michoacidn de Ocampo, siendo gobernador del
territorio de Baja California Norte el ©Gral. Rodolfo Sanchez

Taboada.

Los pioneros de este ejido llegaron del interior de 1la
Republica, principalmente del estado de Michoacan, existiendo gran
parentesco entre ellos mismos y una cultura afin <{familia,
religidn y tradicionesd. Son pocos los habitantes pioneros que aun
existen ya que la mayoria de la poblacidn actual es nacida en Baja
California, pero poseen un pasado en comin heredado por sus padres

y abuelos.

“Los nifhos que viven en familia, la posibilidad de jugar o
tener acceso a medios de comunicacidn © a los avances tecnoldgicos
y los mismos aprendizajes morales, se modifican de acuerdo con la

, .. \ a8
situacidn de la vida>» .

El ingreso econdmico del trabajador en este poblado es
apenas superior al salario minimo, ya que los que se dedican a la
agricultura cuentan con buenas tierras de cultivo, lo que les
permite obtener ingresos econdmicos ligeramente superiores al
minimo. Existen también trabajadores de la planta geotérmica Cerro
Prieto de la Comisidn Federal Electoral, quienes obtienen

salarios superiores al minimo. El1 jornalero que no tiene trabajo

38 UPN. Problemas de Educacidn v Sociedad en México. Antologia.
SEP. México, 1987, p. o&7.
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estable, es el que por lo regular recibe el salario minimo.

Como se menciona, esta condicidn econdmica de los
habitantes influye poderosamente en el desarrollo y proceso de
aprendizaje. La movilidad social es una opcidn representada por la
escuela para elevar el nivel de vida, en comparacidén con el que se

posee.

“La clase social, cosiderada como relacidn histdrica y no
como agrupacidn de poblacidn, es categoria pertinente sdlo en la

. . ao
escala de movilidad social > .

La comunidad cuenta con algunos servicios publicos como
biblioteca, dispensario mg€dico, museo regional, canchas y ‘campos
deportivos, parque recreativo; ademds de algunos comercios como
tiendas de abarrotes, farmacia, llantera, tortilleria, renta de

videos, refaccionarias y gasolineras.

Los centros educativos que se encuentran en la poblacidn

son de nivel preescolar, primaria y secundaria.

La junta de Mejoras Civico y Material existente, aporta
ayuda econdmica para el mantenimiento de algunos servicios

publicos de la comunidad.

30 UPN. Escuela y Comunidad. Antologia. SEP. México, 1989. p. 102.
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La comunidad se encuentra organizada por comitds, el
principal de ellos y gue toma decisiones sobre aspectos de
importancia para la comunidad, es el representado por el
comisariado ejidal que organiza cuestiones referentes a los
ejidatarios, problemas agricolas, maquinaria del ejido, festejos
de mayor relevancia; otra organizacidn que realiza actividades
para el proceso de algunos centros Ccomo la biblioteca vy
dispensaric médico), es la de los jévenes deportistas. De la misma
manera los comerciantes se organizan para ofrecer regalos a la
comunidad el “Dia del NifRo”, el 10 de Mayo y durante las fiestas

decembrinas.

“El proceso de socializacidn es el proceso por medio del
cual un individuo hace suyas las exigencias de la cultura que lo

40
rodea® .

Un agente que realiza esta socializacidn es la familia,
componente de la sociedad, ella es la encargada de la crianza y
educacidén de los nifios, y de los otros miembros que la integran;
es un fendmeno histdérico y por lo tanto social, en la que el
educandc adopta las normas vigentes de ésta. la familia es la base
de la sociedad y reproductora de la misma, al igual que la cultura

Yy la especie.

Las relaciones en esta comunidad referentes a su poblacidn

40 UPN. Grupo  Escolar. Antologia. SEP. México, 1987. p. 126.
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tienen como objetivo principal la superacidn de la comunidad que
se encontraba un poco o©lvidada y deteriorada. Los habitantes
organizan constantemente tardeadas en las que la totalidad de las
personas asisten y cooperan. La comunicacidén y convivencia que en
ellas se da, manifiesta la funcidn social que tienen la escuela
con sus habitantes y todo lo que ella promueve. Como ya se indicd
la comunidad ve en la escuela la posibilidad, de mejorar el nivel
de vida la cual da lugar a una superacidn econdmica, por lo tanto
demanda una educacidn bien planeada para sus hijos, por parte de
quien la imparte. En su gran mayoria los padres participan en las
actividades que la escuela organiza, ya que lo que se obtiene es
para beneficio de la institucidn escolar, estando en constante
actividad la sociedad de padres de familia, como organizadora de

las actividades. i

La cultura perteneciente a la comunidad estd influenciada,
como en todo el estado, por el pais vecino del norte, CE.U. A D ya
que constantemente penetran elementos culturales gque se inveolucran
en la actividad diaria, ya sea jusgos, programas, lenguajes,
actitudes, costumbres o conductas que inconsciente Y
espontdneamente los nifios van adquiriendo hasta llegar a formar

parte de su personalidad.

“Los seres humanos aprenden a comportarse, a pensar y a
sentir de diversas maneras, gque dependen de la cultura que les
rodea. Incluso la especializacidn en ciertas habilidades puede

estar considerada por lo que la cultura circundante valora vy
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. a1
estimula™ .

B. Contexto institucional.

La escuela primaria “Melchor Ocampo” estd ubicada en el
centro del poblado ejidal, entre las avenidas Lazaro Ciardenas y
Venustiano Carranza y ocupa wuna superficie de 10 mil metros

cuadr ados.

“La institucidn escolar es una estructura social que
responde en términos generales a las caracteristicas de 1la

, 42
sociedad en que se encuentra® .

El sistema al gque pertenece esta institucidn escolar es
estatal y de organizacidn completa, cuenta con quince maestros de
grupo, un maestro de Educacidn Fisica y un maestro de Actividades
Culturales. En el 3drea administrativa existe un auxiliar de la

direccidn y el director que es de nombramiento efectivo.

El papel que asume el director dentro de la institucidn, el
trabajo docente, no respecto a la forma de abordar el contenido
sino a la disciplina de édste como trabajo y el reglamento de ésta.

Las relaciones con los padres de familia es de coordinacidn en las

41 UPN. Grupo Escolar. Anlologia. SEP. México, 1987. p. 126.

42 UPN. Escuela y Comunidad. Antologia. SEP. México, 1989. p. 37.
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actividades encaminadas a un desarrollo evolutivo de la
institucidn, proyectadas en mejoras materiales hacia la escuela.
Esta relacidn en ocasiones es olwvidada, surgiendo periodos de
ausencia y falta de apoyo para la escuela. Los maestros ademis de
su trabajo docente tienen comisicnes dentro de la institucidn
(organizacidn de festivales, reforestacidn, botiquin, escolta,
participacidn en concursos de danza, bailables regionales, rondas
infantiles, deportes, higiene, campafias de vacunacidn, colectas de

la Cruz Roja, tardeadas, etc).

Toda la situacidn anterior resta tiempo al desempeno que se
realiza dentro del saldn de clases, especificamente al trabajo
académico de los contenidos programiticos y actividades de
ensefanza. Influyendo considerablemente en el proceso de
adquisicidn de los conocimientos motivo por el gque en variadas

ocasiones se informa al nifio, mas que formarlo.

Se debe promover la actividad del nifo, ya que la accidn de

ella permite la interiorizacidn de los conceptos, su génesis.

“Los niflos constantemente confrontan sus conocimientos

. . 43
dentro de la escuela, con la versidn formulada de ella*»*".

Los niflos al actuar dentro del saldn de clases participan

43 UPN. Escuela y Comunidad. Antologia. SEP. México, 1989, p. 112.
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con sus comentarios referentes a las nociones gque poseen y que
suelen ser diferentes a las propuestas por los libros de texto Y
programas, por tal motivo se replantean actividades gue

solidifiquen esta relacidn con su realidad.

Los alumnos constantemente realizan actividades dentro del
contexto escolar, las cuales llegan a ser costumbres o rituales
como: tomar dictado, escribir en el pizarrén, formarse para
calificar, pedir permisos para ir al bafic, tomar agua, Yy una serie
de actos sin sentido para ellos. Estos rituales deben enfocarse
hacia otras perspectivas dentro del desarrollo del niflo ¥y no como

ordenes autoritarias.

“Las estrategias verbales que utilizan los maestros no son
tan importantes como el hecho de que sean comprendidas por los

o~ 44
ninos®» .

El uso inmoderado de las estrategias verbales por parte del
maestro puede ser per judicial para el alumno, Ya que no le permite
el desarrollo de sus habilidades Y comunicacidn constante en las
actividades, este proceso deberia ser reciproco, pendientes uno

del otro como descubridores de una situacidn.

La escuela es a la vez transmisoras de valores, de caricter

44 UPN. OGrupo Escolar. Antologio.. SEP. México, 1987. p. 193,
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histdrice ya que se concibieron en el pPasado, con valor en el
presente. Se perciben en la escuela como una rutina, la cual en
ocasiones realizan sin significado para ellos solo porque se les

indica que la tienen que efectuar.

La unidén de estos contextos implica una constante accidn de
los factores antes sefalados en el proceso educativo del nifio, de
ello se deriva la existencia de un sin fin de concepciones que el
niflo adquiere e interioriza en su pensamiento para lograr entender

las actividades que se efectuarsin dentro del aula escolar.

Esta comunidad percibe a 1la escuela como el lugar en que a
pesar de la idea constante de 1lo que el nifio tiene y que debe
hacer, logrard un cambio en la estructura social, Superior a la
que tiene y de cardcter futurista en la cual el nific es

visualizado como un adulto que producirid cambios en su vida Y en

la sociedad.
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CAPITULO IV
ESTRATEGIA METODOLOGICO-DIDACTICA

La investigacidn que se realizard estd planeada con 1la
finalidad de gque el alumno adquiera un determinado tipe de
experiencias en las cuales irdn implicitas actividades y procesos

como seleccidn y organizacidn de estrategias.

“La planificacidn es un proceso mediante el cual se
establecen objetivos deseables que los alumnos deben lograr a
través del aprendizaje conducido, se seleccionan y organizan los
medios a través de los cuales se facilitard el alcance de los

productos de aprendizajen45

Las estructuras presentadas conforman una sucesidn de
actividades relacionadas entre si, las cuales tienen como funcidn

la cognicidn total del contenido por parte del niho.

Se seleccionaron actividades de aprendizaje de acuerdo a
los objetivos propuestos; en base a esto se estructurd un diseno
apropiado, evaluandose el continuo desarrollo de las estrategias

disehadas, al igual que el resultado obtenido.

“El término estructura se refiere a las propiedades

45 UPN. Planificacidn de las Actividades docentes. Antologia. SEP.
México, 1988. p. 77.

46



sistemdticas de un hecho. Abarca todos 1los aspectos de un acto,

, 46
sean internos o externos®» .

La estrategia metodoldgica tiende a relacionar la génesis
del contenido con las caracteristicas psicoldgicas del nifio; estos
contenidos se estructuran en base al nivel cognitivo del nifo para
una mejor comprensidn y asimilacidén de las situaciones en las que

participa.

“La asimilacidn se produce siempre que un organismo utiliza

. . a7
algo de su ambiente y se lo lncorpora®™ .

La Pedagogia Operatoria brinda al nifio apoyo en 1la
construccidn de sus esquemas del pensamiento, estudia la génesis
individual vy colectiva para desarrollarla, al igual gue sus
procesos intelectuales y sociales, relacionados se obtiene como
resultado el aprender a participar conociendo lo que se hace Yy por

queé se hace.

El maestro dentro de esta estrategia tomari el papel de
observador y guia de la actividad del nifio, prestando apoyo si
surge al guna dificultad. El al umno estara involucrado en

situaciones en las cuales construirs su pensamiento matemitico,

45 UPN. La Matemdtica en lLa escuela I. Antologia. SEP. México,
1988. p. 228.

47 Ibidem. p. 2zo.
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relacionado con los objetivos ya establecidos dentro de la
estrategia, las situaciones deben producir un interds que hagan al
nifio comentar, intercambiar experiencias con sus compaheros,
acercarse a convencionalismos, respetar Yy defender sus ideas.
Estas estructuras conforman 1la prioridad de 1la estrategia ya que
van encaminadas a lograr un cambio eveolutivo de la conducta en el
nino. Es importante que en este proceso se analice la
participacidén que el nific va teniendo en cada actividad, ya que
eésta la proyectari en un aprendizaje que le permitird solucionar

dificultades en las cuales se vea involucrado.

Dentro de esta estrategia se ha utilizado un método en el
que el contenido estid estrechamente ligado con el nivel de
conocimientos que el alumno posee; asi el método propuesto como un
conjunto de procedimientos por medio de los cuales el nifio
estructurard su aprendizaje, ademds sirve al maestro para percibir
el grado de dificultad que el nifo va presentando en las

actividades.

“El método por el que opera la relacidn autdnoma es el de
cooperacidn. La cual significa coordinar los sentimientos y 1la
perspectiva propia como una toma de conciencia de los sentimientos
Y puntos de vista de otro. Esta empieza con un sentimiento de

afecto mutuoc y de confianza>»*®.

40 UPN. Teorias del Aprendizaje. Antologia. SEP. México, 1087, p.
402,
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“En el met odo didactico, la verdad es propiamente
redescubierta por el investigador Cnifio), pues ya era conocida por

; . 50
el maestro quien aprovecha ese conocimiento®™ .,

El método ldgico le permitirs redescubrir los elementos que
compondran un concepto de lo particular a lo general, de 1lo

concreto a lo abstracto Cde la induccidn a la deduccidn).

Con los objetivos de aprendizaje se lograrin contenidos
espcificos que los nifios deben percibir en relacidn con su
ambiente, la utilizacidn de estos contenidos logrardn un nivel mis
funcional al anterior, les objetivos propuestos en esta estrategia

Son:

* Revisar planteamientos en los cuales construya unidades,

decenas, centenas, unidades de millar Yy decenas de millar.

% Desagrupar decenas de millar en unidades de millar,
unidades de millar en centenas, centenas en decenas y decenas en

unidades.

¥ Representard simbdlicamente cifras en las cuales aparezca
un numero cero en diferentes posiciones, a partir del material

propuesto.

50 Diddclica general. Ed. Oasis, S. A. . México, 1983. p. o1.
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Ed Resol vers problemas de sustraccidn representadas

simbdlicamente, en las que =1 minuendo contenga cifras cero.

La evaluacidn durante este proceso es necesaria ya que se
percibird el grado de aprovechamiento del nifio, como producto de

Su accidn y se realizard durante la evolucidn de 1a estrategia.

El material utilizado se pondra a consideracidn de los
nifios, aqui se pPlantea la utilizacidn de frijoles envueltos en
papel, bolsas de plastico y cajas, los problemas planteados se
involucrarian en las actividades comerciales en que ellos

participan en la comunidad.

“Las funciones permanecen invariables a 1lo largo del
desarrollo infantil, mientras que las estructuras cambi an
sistemdaticamente, estas modificaciones de 1las estructuras es el

sS4
desarrollo» .

A través de esta estrategia el nifo Pasara a estructurar su
propia concepecidn para solidificar su cognicidn del aprendizaje
mediante etapas como: ad CONCRETA, en la cual tendrs un manejo
fisico v mental con los objetos que manipular4d; b
REPRESENTACIONAL, el nifo representarid por medio de dibujos las

cantidades con las cuales trabajard; > SIMBOLICA, en esta tltima

51 UPN. La Malemdlica en la Escuela I. Antologia. SEP. México,
1988. p. 22a.

50



en la cual representard por medio de simbolos o griéficamente lo
propuesto en etapas antericres. Estas tendrin relacidn y el nifio

pasard de una a otra constantemente.

"la experinecia que el nifo adquiera en esta propuesta seri
,
fundamental para la construccidn de conocimientos matemiticos, la
accidn del nifo con los objetos a operar serd la génesis de
conceptos mds funcionales que las anteriores. Mediante este
proceso el nifio pasarid a niveles superiores, llegando a prescindir

de la accidn con objetos utilizando sdélo la funcidn simbdlica.

El maestro tendrsd la responsabilidad de guiar el proceso
de ensefanza-aprendizaje; la estrategia por medio de la cual el
nific logrard la comprensidn de las operaciones de sustraccidn con
el mi nuendo en ceros, mediante acciones en experiencias
lédgico-matemdticas las cuales se interiorizan en el nifio para

lograr deducciones sobre lo que intenta comprender.

El nifo al efectuar acciones elabora conceptos nuevos
mediante la experiencia asimilada, estard listo para pasar a una
representaciodn simbdlica, la cual trabajard en la elaboracidn de

nuevos conocimientos.

Se presentaran cuatro situaciones distintas pero
relacionadas entre si, actividades que estrechamente coordinadas

presentan una alternativa para la comprensidn de estos contenidos.
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A. Primera Situacidn.

Es primordial centrar el interéds en la actividad que habrid
de desarrollarse para que surja la necesidad de comprensidn, en la
cual estarid presente y que resuelva el problema en el cual se
involucra. Las construcciones que el nifo realiza por medio de las
estructuras operatorias del pensamiento facilitaran la comprensidn
de los fendmenos que perciba; tomando en cuenta algun problema o
error en su trabajo se tomarid como una experiencia mas en el

proceso de adquisicidn de conocimientos.

Realizarid manipulaciones con objetos en situaciones que le
harin comprender algunas nociones del valor posicional de la cifra

que integra un numero y sus relaciones entre si.

El tema dard inicio con una platica referente a una buena
alimentacidn, lo que debemos ingerir con moderacidn; los ninhos
participardn con sus comentarios referentes al tema, la pldtica
tomara el rumbo de lo peligroso que puede ser el consumo excesivo
de dulces, se comentaria que estos en la actualidad se localizan en
cualquier lugar, cdmo se fabrican, en ddénde se elaboran, cdmo son

distribuidos y empacados.

Se comentarad cdmo es la distribucidn dentro de una fdbrica
y se propondria jugar a elaborar dulces y todo lo que implica una
distribucidn de dulces. Se formaridn equipos de trabajo integrados

de acuerdo al compaferismo existente entre ellos, el saldn servirid
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de fibrica; los equipos se distribuirsdn seguin la posicidn de los

nimeros en una cifra, estas secciones se escogeran libremente:

Seccidn A: Envoltura de dulces Cunidades).

Seccidn B: Empaquetado de dulces en decenas.

Seccidn C: Empaquetado de decenas en bolsas de centenas.

Seccidn D: Empaquetado de bolsas de cien en cajas de mil.

SUPERVISOR: Seccidn A.
SUPERVISOR: Seccidn B.
SUPERVISOR: Seccidn C.
SUPERVISOR: Seccidn D.

SUPERVISOR GENERAL.

Con esta actividad el nific percibiri la nocidn de que una
seccidn conforma a la otra, al igual que un numero forma al otro
formando una cifra, surgiendo la relacidn de sus elementos en un

producto mayor.

Cada nific realizard el trabajo correspondiente a su
seccidn, si pasara algun problema el Jefe de la seccidn
intervendria ya que es el encargado de supervisar la seccidn.
Cometer alguin error se incluird como un paso mas para la

abstraccidn del conocimiento. El material utilizado en esta

53



estrategia es: frijolitos, papel, cajas que los nifios recolectaron

con anterioridad.

Al concluir la actividad anterior se pasari a reorganizar
los equipos para formar empresas, las cuales harin pedidos a la
fabrica de dulces para surtir comercios; utilizando cifras con
ceros para que al entregar el pedido en dulces los nifos tengan
que contar en miles, centenas, decenas y unidades, verificando la

entrega de los pedidos estard el supervisor general de la empresa.

En esta primera situacidn el nifo estard manipulando los
objetos con los cuales formard esquemas referentes a las
relaciones entre las cifras para construir un ntmero en el que

vaya incluido un cero.

La siguiente actividad se llevari a cabo con algo que
constantemente mane ja el nino; realizara seriaciones Y
clasificaciones para agrupar y desagrupar lo gue esti mani pul ando,
a diferencia de la actividad anterior en la cual trabajdé con
dulces el nifNo sigue realizando acciones concretas que lo haran

elaborar esquemas en su mente.

Para realizar el pago de la mercancia los nifios previamente
elaboraron dinerc en efectivo en monedas de peso, diez, cien, mil
y diez mil. En esta actividad se incrementa una posicidén mds en la

cifra la cual es la decena de millar, trabajando con los pedidos y

con las monedas, para demostrar que las decenas forman centenas Y
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éstas, unidades de millar y decenas de millar, se coordinan entre
si para formar wuna cantidad mayor. Todos los compradores y
vendedores de dulces, deben fijarse en el pago Yy el cambio con

monedas que realizardn por la mercancia.

En esta dltima actividad el niflo realizard mids ejercicios
intercambidndose monedas entre los equipos con distintas cantida-
des, esta actividad demostrard que todas las cifras dependen unas
de otras y que las cifras tienen un valor distinto segin la

posicidn en la cual se encuentren en el numero.

La importancia de que el nifio logre desagrupar decenas de
millar, unidades de millar, centenas, decenas Yy unidades, es
bdsico; ya que le permitird realizar sustracciones, peto con
ejemplos reales Y no abstractos Clos cuales carecen de
significacidn dificultando la comprensidn de
conceptos matemdticos), identificando al cero como una cifra que
tiene wvalor dent,rc\> del ndmero, segin la posicidn en la que se

encuentre.

B. Segunda Situacidn.

El contenideo anterior toma en cuenta la evolucidn que el
nifio ha presentado frente a las actividades en las cuales se ve
involucrado, jcémo interactud con sus compafieros? ¥y las respuestas
que logrd, las cuales se relacionaridn con la actividad gue a

continuacidén se describe:
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Se integraran equipos de trabajo, se utilizarin monedas Y
billetes de un peso, diez, cien, mil y diez mil pesos; los equipos
tendran nombres propuestos por sus integrantes, estos nombres
estaran escritos en papeles y serin doblados, puestos en un caja o
bote para ser revueltos y sacar uno al azar, el primer nombre que
salga serd el que inicie la participacidn y formard la cantidad

que se indique para formarleo con monedas.

El interés y curiosidad del nific por esta actividad harid
que se conceptualice la funcidn que desempefia el cero en cualquier

posicidn que se ubique en un nudmero.

Estas cantidades estaridn colocadas dentro de los dulces,
los cuales seran pegados en un cartdn y desprendidos
posteriormente por los equipos participantes, los cuales han sido
elegidos con anterioridad. El equipo en turno mandard un
representante que desprenda el dulce, de esta manera conoceri el
numero a formar entre todos los integrantes del equipo, y asi
sucesivamente hasta gque todos participen en la actividad
propuesta. La cooperacidn dentro del proceso es importante para la

formacidén de esquemas que construyan nuevos conocimientos.

Después de formar el nimero con el dinero, pasaridn a
representarlo con dibujos en su cuaderno simbolizando bolsas con
dulces, cuando un equipo cometa un error pasarid otro equipo a
resolver el problema. Todos los equipos participarin en esta

actividad. Al comprender toda la estrategia descrita, el nific es
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capaz de diferenciar las relaciones y posiciones de las cifras en
un numer o, coordina oper aciones como seriar, clasificar,
desagrupar y reorganizar.

NUMERO A FORMAR: 1 203

BOLSITAS CON DULCES

U. de Millar Centenas Decenas Unidades

T g

Los numeros secretos que se encontrardn dentro de ‘los
dul ces, estarian formados por algunos ceros en diferentes

posiciones para el logro del objetivo de aprendizaje propuesto.

La asimilacidn de estos contenidos referentes al cero y su
relacidn con los otros nimeros que integran una cifra, dardn como
resultado que el nifioc le dé valor al cero, segun la posicidén en

Jue se encuentre.
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C. Tercera Situacidn.

Para que el nific logre 1la simbolizacidn de estas
operaciones en relacidn con su accidn Y NO como una operacidn mias
que tiene que resol ver por mecanizacidn, debe saber el
procedimiento, necesidad que le permita responder a un problema en

forma positiva.

Los ninos formardn equipos de trabajo como en la actividad
anterior, pero con la modalidad de que otro equipo dictard el
numero que formardn con cifras que se encontrardn colocadas sobre
el escritorio, los ntumeros tendrin un cero en diferente posicidn,
hasta lograr que el cero aparezca en cada una de las posiciones
posibles, por ejemplo: primero una cifra como 2 407, después 15
008, y asi hasta 10 000. Esta actividad tomard en cuenta el nivel
de maduracidn del nifio, come base para determinar el grado de

asimilacidn y acomodacidn de sus estructuras del pensamiento.

NUMERO A FORMAR: 16 073

NUMERO EQUI VOCADO NUMERO CORRECTO
DM UM C D 8) DM UM Cc D 9)
1 6 7 O 3 1 B O 7 3

Si el equipo no respondid positivamente, pasarid otro equi po
a corregir el error. Todos los equipos participarsdn en la solucidén

de los problemas planteados por los mismos al umnos.

Se pasard a la siguiente actividad donde 1los nifos
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resolverdn problemas que impliquen sustracciones con ceros en el

minuendo, relacionados con las actividades anteriores.

Por ejemplo: Si la fabrica dulcera empacd 3 430 cajas de
dulces y en el primer pedido vendid 1 219 cajas; ,; cudntas cajas

quedaron en la fabrica ?

Se le explicard al nifio que la fabrica ignora cudntas cajas

en total posee, para lo cual realiza una investigacidn.

Para la resolucidn de este problema se organizaran en
equipos y con el material de los dulces para una mejor
construccidon de los datos a registrar. Se colocard la cantidad
mayor y se le sustraeran los dulces vendidos, para obtener el
resultado correcto, se registrard también en el cuaderno 1la
simbolizacidn de la operacidn numérica y los nifos sustraen 1la

cantidad vendida por la fibrica.

TOTAL DE BOLSAS QUE TIENE LA FABRICA

77T TN
A0 Ko %

= 7N x 1]
A/ \ D 7O



BOLSAS CON LAS QUE CUENTA LA FABRICA DESPUES DE LA VENTA
UM C o =

N \ S¥
S}

3 4 3 0
1 2 1 9
=] 2 1 1

El nifo reflexionarid sobre el proceso mediante el cual ha
experimentado y formado conceptos de sus realidades, desagrupars y
organizard las estructuras para obtener un resultado de 1la
situacidn gque esta trabajando. Los datos obtenidos se registrarsdn
en su cuaderno, los ejercicios se presentardan al principio de
manera dque los numeros tengan sdlo una cifra con cero, pero
posteriormente se irdn incrementando, segin el grado de avance del

nino.

Durante estas acciones constantes por parte del nifo, se

evaluard su participacidn en las actividades, tomando como base el

nivel de apropiacidn del conocimiento y los procesos efectuados.

D. Cuarta Situacidn.

Con la perspectiva que el nifo tiene de su realidad, se
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opera de manera mds realista y objetiva lo que se puede lograr. La
pedagogia operatoria acciona con mis estructuras la actitud del

nifio frente a su medio para que comprenda las funciones de &sta.

Si el nifo siente confianza, estructura mejor sus ideas
utilizando el material que le rodea Y que tiene todo el derecho de

emplear para resolver ejercicios de sustraccidn.

1. Si Mario fue a la video a rentar 3 peliculas vy le
cobraron # 8 378.00, y pagd con un billete de $ 10 000. 00, . cuidl

fue el cambio que le regresaron ?

2. Teresa compré en la tienda de Don Ubaldo 2 escobas, por
las cuales le cobraron $ 9 364. 00, si pagd con un billete de

$ 10 000.00, ; cuidl fue su cambio ?

Si pretendemos que el nihno logre la simbolizacidn de las
relaciones que existen entre las cifras de un nimero cuando una de
ellas es cero, es necesario considerar las condiciones del

contexto social, escolar e intelectual.

E. Evaluacién.

La evaluacidn se realizari durante el procesoc total de 1la

estrategia e involucrard 1los trabajos individuales vy grupales

durante el desarrollo de las actividades, a travéds de d&gsta se

puede vigilar y mejorar la estrategia propuesta.
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La evaluacidn implica wuna relacidn de conceptos de
aprendizaje y ensefanza para lograr resultados &ptimos, analiza
todos los factores que intervienen en la estrategia, proceso de
ensefanza-aprendizaje, nivel cognitivo del nific y las realidades
que el contexto le presenta, permitiendo la formacidn y evolucidn

del proceso cognitivo del nino.

Pretende que el niflo logre a través de esta estrategia,
comprender la relacidn que existe entre las cifras de un nUmero
cuando alguna de ellas es cero. Se ubica al nifio dentro de un
nivel de conocimientos de 1la totalidad del contenido de 1las
operaciones de sustraccidn, cdmo modifica y adapta a su ambiente
los esquemas sin modificar el contenido y las funciones del

pensamiento.

La utilizacidn de esta estrategia con base en una pedagogia
operatoria, relaciona mias estrechamente al nifo con su ambiente y
contenide de aprendizaje, centrando su interéds en la propia accidén
frente a sus realidades, permitiéndoles construir sus esquemas
cognitivos. Como teoria cognoscitiva se centra en cdmo el niflo
construye su pensamiento, cdmo lo forma, a partir del nivel de
conocimientos en el cual se encuentra, cdmo apoyarlo y guiarlo, es

lo esencial en todo el proceso descrito.

F. Perspectiva Metodolégica.

La planeacidén que se presenta, toma como factores que
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intervienen cotidianamente en la priéctica docente, lo cual
facilita su realizacidn, retomando actividades cotidianas en las
que el nifio interviene, como la compra constante de dulces, dentro
y fuera de la institucidén educativa, las compras gque hace en los
comercios de la comunidad; estas acciones se integran ya gque en
ellas se producen diversas operaciones matemiticas, pero centramos
nuestra atencidn en las de sustraccidn con ceros en el minuendo

como 100, 1 000, 10 0O00.

El desarrollo progresivo de los contenidos se efectuda de
acuerdo al nivel que el nifioc va presentando en el proceso de
adquisicidn de los conocimientos. Los factores que intervienen en
el proceso estan en constante accidn y el alumno estd integrado en
ellos, percibe, forma y reorganiza nociones concretas, dependiendo

de su comportamiento.

La teoria que se selecciond para ampliar las expectativas
cognitivas del nifo es la constructivista, basada en las acciocnes
que el nifio realiza para solucionar su problema, las gue le
permiten formar conceptualizaciones que lo integren mejor a la

sociedad como futuro adul to.

Su accidn y funciones que emplee se analizardn para que
mediante las técnicas grupales e individuales, el nific compruebe
la realidad de las funciones en pridctica y se apropie de ellas,
las cuales poco a poco lo formardn para continuar ascendiendo

dentro de la educacidn escolar.
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LLa comunidad de la cual forma parte el alumno evoluciona a
la par con lo cientifico, econdmico y social del mundo, por lo
cual el nino sufre cambios notables Y en ocasiones incomprendidos,
la socializacidn de estos aspectos se contemplan en el tipo de
respuestas, las cuales ellos forman a partir de sus acciones
frente a las situaciones que se le presenten, evolucionando con la

comunidad y el mundo.

El cdmo aprende el nifo debe ser incluido dentro del

proceso educativo ya que esto facilitard la planeacidn y ejecucidn

de las estrategias que permitan construir los conceptos
propuestos. La epistemologia permite conocer la génesis del
pensamiento infantil, cdmo forma sus estructuras, aunado a la

pedagogia, dan un enfoque real a las estructuras gque el nifo

tendra para formar su pensamiento adulto.

Al hablar de las estructuras formadas en el pensamiento del

nino se pretende ayudarle a enfrentarse al futuro, con

concepciones que el mundo le planteard como adulto.
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CONCLUSIONES Y /O SUGERENCIAS

La apropiacidn que el nifioc realiza de los contenidos
depende de la motivacidn que representen para €l, esto es general,
para cualquier aspecto de la vida del nifo; el medio ambiente es
un instrumento lleno de experiencias para el nifio Yy el cual se
utiliza para seleccionar situaciones en las cuales van insertos
contenidos que conlleven objetivos marcados en la educacidn

escolar.

Estos contenidos se adquieren de manera progresiva durante
el desarrollo del nifio, por consiguiente su génesis es primordial
para la planificacidn de las actividades docentes. Las estrategias
seleccionadas conducirdn al logro de los objetives propuestos, a

través de las técnicas y los medios.

La perspectiva de la educacidn depende de cada participante
ya gque la enfoca hacia intereses personales dentro de las
estructuras sociales, el maestro debe poseer un criterio amplio
durante la evolucidn que el nifio tiene, cooperando con €1 [apoyo y

confianzal durante sus acciones.

Los factores que integran este proceso educativo marcan las

expectativas o esquemas a las cuales el nifo tiene que ascender

para poder reestructurar o construir su ideologia.
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