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I, INTRODUCCION

Vivimos en una sociedad dindmica. La significa-
cibén de las distintas 4£reas o agpectos de la educa-~
cién cambian con el tiempo, el material did4ctico
audiovisual ha respondido a las motivaciones de cada
drea del programa de educacién primaria.

Si queremos que 1la ensefianza responda a las
normas, necesidades y exigencias de nuestra época,
debemos tener y saber utilizar los auxiliares did4c-
ticos audiovisuales que estén a tono con el progresa,

El contenido de los auxiliares diddcticos au-
diovisuales debe estar fundamentado en las experien-
cias, intereses y necesidades de los nifios. En los
primeros arios deben tratar especialmente de asuntos
conocidos por los alumnos; hogar, familia, animales,
juguetes, naturaleza, amigos, escuela, etc., los de
estos afios tienen marcada preferencia por lo imagi-
nativo, por las creaciones de 1a fantasfa, con el -
fin de ampliar las experiencias del nifio y estimular
su mente.

Los nifios de la escuela primaria gustan de la
actividad, les gusta el juego, l1la accisn, el movimi-
ento, la construccién, la dramatizacibn v la compa-
fAia de 1ss anigos. Por eso los auxiliares did4cticos
audiovisuales debe estimular el dibujo, el juego, la

cariosiiad, 1la construcecisn. ademds debe estimular
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la actividad en la convivencia social, sobre todo en
la escuela, en el salén de clases donde exista hete-
rogeneidad raciai.

Nos gusta ensediar con éxito. Pacilitard ese
aprendizaje los auxiliares did4cticos audiovisuales
relaciondndolos en parte con las actividades de 1la
comunidad, con los juegos, con la agricultura, el
comercio, las costumbres y las tradiciones.

4 medida que vayamos progresando en la ensefian—
za, iremos enriqueciendo las experiencias. El mate-
rial seleccionado debe inclinarse en ampliar las
perspectivas del nifio y alejarse progresivamente de
1o regional para lograr un clima mds universal,

Eni%la priactica docente consideramos de que en
nuestra propia expresidn lingiif{stica ello encuentra
su justo equivalente en relacién con medios multi-
ples integrados, cuyo propésito al emples es brindar
a estudiantes y espectadores en general una situa-
cifn ambiental rica, estimulante en funcidn de los
procesos informativos todo lo que es capaz de cono-
cerse y de las finalidades en términns de conducta.

Dichos medios, para ser utilizados conforme a
esta manifestacién se interrelacionin de modo rgi-
nico constituyendo un todo unitario Y en atencidn a
sus caracter{sticas, contenids>s y valores se apoyan

mutuamente para {mpactar ¥ penetrir muy hond> -
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en la psicologia de las sujetos destinatarios de los

mensajes de la comunicacién.

ATENTAMENTS
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IMPORTANCIA DE LOS AUXILIARES DIDACTICOHS ATDIOVISUA-
LES EN PRIMER GRADO DE LA ESCUELA PRIMARTA.

IT. CONCEPT) DE LOS AUXILIARES DIDACTICOS AUDIOVI-
SCUALES EN PRIMER GRADD) DE L& ESCUELA PIIMARTA.

En mi calidad de miestro ayudante en las escue-
las primarias federales dependientes de la Secreta-
rfa de PBducacién Piblica y en forma directa de mi
responsabilidad con grupos de primer afio, durante
doce afios que se me ha conferido por la Direccidén
de 1la escuela he ajustado mis actividades diarias
dentro del desarrollo del aprendizaje, mediante los
auxiliares diddcticos audiovisuales logrando un re-
sultado no del todo satisfactorio pero al asistir
a Centros Pedagdgicos Culturales que han organizado
las 1Inspecciones Escolares y mediante el sucesivo
estudio y experiencias de maestros, he logrado un
resultado satisfactorio poniendo de mi parte 1o me-~
jor de mis deseds, el mayor interéds hacia los ni-
fios; utilizando los auxiliares didicticos audiovi=-
suales que fueron en primer lugar los libras de tex-
to gratuitos dependientes de la Secretarfia de Rdu-
cacibn Pdblica.

He considerads jae todo ser humano, cualjuiera
que sea su condieidn soeial o cultural, ejerce en
leterminado ispecto de su vida, accidn educadora, va
¢ > wadre, esposd, nerwan., marido, ocadre, amigo, -

veeino o compaders de trabajo.
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Desde el punto de vista de su ocupacién, el
hombre también ejerce, en cierta forma, influencia
educadora., El médico que vigila el normal desarrollo
bioldégico de su paciente; el hombre campesino que
dentro de la humildad de su oficio contribuye a pro-
ducir para el bienestar individual o colectivo.

El hombre como educador que modifica faborable-
mente la conducta del ser humano, las condiciones de
vida de la comunidad en sus diversos modos de reac-
cién del nifio, a sSus maneras de sentir, pensar, ha-
cer, expresar, gozar y convivir,

As{ el uso de auxiliares did4cticos audiovisua-
les, son 1los medios posibles mds pricticos, mis vi-
sibles, llaman més la atencién del nifio, crean la
motivacién y el interés; el educando aprende con
menos esfuerzo y en menos tiempo posible. Son los
recursos materiales de que se vale el maestro para
intuir el conocimiento a los alumnos, y estos, ob-
serven, descubran, investiguen o bien lo; utilicen
personglmente; obteniendo como resultado un apren-

dizaje mis prdctico y efectivo.
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I1I. IMPORTANCIA DE LOS WEDIOS AUXILIARES DIDACTICOS
AUDIOVISUALES EN PRIMER GRADO DE LA ESC. PRIMARIA

El hombre para realizar su actividad, un campe-
sino,un albafiil necesita el auxilio de su herramiemn-
ta, de un material indespensable como medio para
realigar su actividad y pueda lograr con satisfac-
¢ién su proyecto que se ha propuesto.

El maestro para que pueda lograr con satisfac-
¢idén un fin, un propSeito y un objetivo, necesita
que su activided como la del nifio sea grdfica, de
esta manera sefialardn el camino preciso para lograr

el aprendizaje mediante la ciencia y el arte.Pig. 1

FIGURA ( 1)
Ae{ el nifio adquiere habilidad, gracia, destra-

za y se dispoae con 4nimo y placer, hacer las cosas
bellas por medio del entendimiento formands al nifio,

un ser activo en su constante vivir.
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Al niflo se 1le enseiia ejercicios de tipo motor
para que sean hibiles en sus movimientos ¥ logren un
dominio en su cuerpo, manipular implica despliegue
de energfa y dinamismo, manejo de herramientas,
ejercicios de mano sobre la plastilina, el barro, la

tierra, el papel, palillos, etc. Figuras 2 y 3

-——

Figura 2
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De esta manera el nifio llegard a la integracién
del trabajo manual mediante el ejercicio de mano y
el pensamiento., La actividad que una escuela puede
realizar principalmente con 1los nifios de primer
afio es el trabajo en papel, luego la convinacién de

papel y cartin. Figura 4

i) O &
b gD ,
NGl '

Figura 4
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Los trabajos en papel en color tienen un senti-
do decorativo relacionando con el dibujo recortado,-
pegado y tejido en papel, con estas actividades se
jnicia el alumno en el sentido art{stico de las co-~

sas. Figura 5 _3

El papel y cartén convinados; cortar el papel y

forrar el cartdn, con esto se obtiene objetos W ti-
les para el nifio que le servirdn para guardar sus
dtiles escolares; con el plegado de papel el nifio
podri formar variedad de juguetes, como sombreros,-
camisas, pantalones, barcos, carteras, portarretra-

tos, rehiletes, vasos, etc. Piguras 6 y 7
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Figura 7
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Con la recoleccidén de trosos de madera, alam-
bres, botes de hojalata, botellas, cajas de zapatos,
con este material maestro y nirios podrdn formar un
estante y pegarlo en la pared; allf se disponen
frascos de alebhol, frascos con semillas en germina-
¢ién, animales disecados, un herbario, recoleccién
de tierra, piedras y todo el material natural que
pueda emplearse en clase.

BEstos aparatos sencillos tendrédn importancia
para las demostraciones y experimentos que realicen
los alumnos para ilustrar, para que actuén, para que
investiguen, descubran la verdad, compare cualidades
o defectos, estas facultades con que cuenta el nifio
se apoyan en la persepcifn, en 1la razén, en la con-
ciencia, en la mentalidad y capacidad de cada uno de
ellos.

As{ el aprendizaje resulta m3s activo e intere-
sante, se establese una mayor confianza y comporta-
cién entre el maestro y los alumnos al mismo tiempo
86 convierten en verdaderos colaboradores del tra-

bajo escolar.
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IV. CLASIFICACION DE LOS AUXILIARES DIDACTICOS AU-
DIOVISUALES EN PRIMER GRaDD? DE LA ESCUBLA PRI-
MARIA,

Para obtener éxito en 1la labor educativa, y
sentir mayor satisfaccién como profesionista en esta
rama, es necesario como dije antes, el uso de auxi-
liares didédcticos que se pueden clasificar en:

A . Libro de texto, sirve al maestro como prin-
cipal guia para conducir y afirmar el aprendizaje de
las 4dreas, unidades, objetivos, y actividades del
programa escolar, como complementos del 1libro estédn
los cuadernos de trabajo, satisfacen desde luego las
condiciones diddcticas con la advertentia que no son
todos ni los dnicos ejercicios que se deben practi-
car con los niflos en el afio lectivo, sino que se to-
man como una sugerencia de actividades que cada ma-
estro debe enriguecer elaborando otra variedad de
ejercicios, el 1libro y el cuaderno de trabajos sola-
mente se toman como simples auxiliares, para dirigir
el aprendizaje y no se deben tomar o usarse en forma
pasiva, al contrario cada nifio de primer afio de 1la
escuela primaria debe elaborar como especie de 4£lbum
donde se vayan coleccionando todos sus trabajos des-
de los primeros ejercicios de escritura donde ini-
cian su trabajo; lineas curvas, rectas, verticales,
horizontales, mixtas, queoradas, onduladas, parale-

las, circulos, triéngulos, cuadrados, etec., conti-~
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nuando sus primeras letras, formacién de fraces,
oraciones, pdrrafos cortos, formar sencillos pensa=
mientos, breves composiciones y al final la copia de
una poesia, completando con diversas actividades
practicadas durante el curso, como recortes de ilus-
traciones, de revistas y de figuras hechas con cual-
quier tipo de papel y al terminar el aflo escolar lo
presenta como trabajo manual en la exposicién de fin
de curso,

B . Bl pizarréfn magnético, debe ser de color a-
2dl o verde opaco como auxiliar diddctico en el sa-
18n de clases se emplea para represendar por medio
de dibujos 1lo que el maestro necesita explicar,
siendo el dibujo un vigoroso medio de expresién con-
que cuentan los niflos y 1los adultos y una de las
formas de reproducir por medio de la 1lfnea 1la forma

y el color, de un ser, > de un objeto, de un pafsaje

o una descripcién. Pigura 8 P
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puesto entre ellos, representa tal coms lo ven, ex-
presando originalmente su pensamiento, congquistardn
sin duda la atencién esponténea y serdn 1a base para

la retencién de las imdgenes y para su reproduccién

y asociacidn con otras respuestas orales: Figura 9

- & a—x: __= 2 Avre= £ R WP =
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der de captar la atencidn e influye en la actividad
del nifio. Los nifios miran 1las caricaturas y los
chistes grdficos, y trate de descubrir las caracte-
risticas comunes de los que le gustan, los que 1le
dicen algo.

El nifio al observar se est4 familiarizando con

las ideas detrds del mensaje. El mensaje de la ca-
ricatura debe ser claro.
P. Dentro de la denominacién de carteles, su ob-
jetivo consiste en transmitir informacién con di-
bujos 5 letras de colores fuertes, llamativos y cap-
tan la atencién.

Este material diddctico se utiliza en un ma-~
terial grafico y atractivo para nifies de primer aflo,
ademds permite explicar o hacer observar a todo el
grupo en cornjunto, o a ciertos nifios en lo particu-
lar cuando as{ se requiere.

G. La Dbiblioteca circulante, para los nifilos de
de primer afio sirve para:

l. Dar oportunidad, al través de obras donde
escoger que el nifio satisfaga algunas de eus predi-
lecciones expresivas de sus diferencias individuales,

2. Estimular el amor al libro en el niiio.

3. Darlie oportunidad para que se familiarice en
su manejo.

H, Bl periédico mural, es un espacio en la pa-
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red o una tablae propia para exhibiciones interesan-
tes, colocar avisos o materiales que represeanten el
contenido del tema estudiado,

Las funciones educativas de los periddicos mu-
rales son;

l. Ensefiar a los nifios de primer afilo a comuni-
carse visualmente al colocar los materiales de un
tema, fotograffas y adin materiales reales seleccio-
nados de acuerdo al tema, los nifios aplican y amplf-
an sus habilidades de comunic¢acidn.

2. Dar al aula aspecto dindmico, atractivo y =

relacionando con lo que estudian los nifios.
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V. EL PROGRAMA ESCOLAR

El aula es el centro de actividades escolares:
es el lugar donde los niflos trabajan, estudian, ex-
ploran y oyen durante una gran parte de su dfa acti-
vo.

El ambiente f{sico del aula determinard el buen
desarrollo del programa escolar, y el ambiente ins-
tructivo es una de las consideraciones fundamentales
que deben tenerse presentes al organizar una ense-
fianza dindmica.

Basdndose en el programa de educacién primaria
que comprende las diferentes 4reas y éstas a su véz
en asignaturas, objetivos y actividaszs, a desarro-
llar en la ensefianza; podemos utilizar 1los siguien=
tes pasos:

Organizacidén

Introduccién

Desarrollo

Resumen

Evaluacién

A. La organizacién, ha de ser previa, meditada, con-
cientizada si deseamos tener resultados favorables -
con nuestros alumnos,

B. En 1la introduccién, interviene la motivacién -
que deberi ser amena, que desde el primer momento

despierte el interés en el alumno, para introducir
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de inmediato el tema de acuerdo a 1las actividades
que se vayan a realizar,
C. El desarrollo, si 1la organizacién es comple-
tamente meditada para introducir el tema, las acti-
vidades se desarrollarén satisfactoriamente, hasta -
lograr el objetive propuesto.
D. El resumen, lo mds impotante de este paso -
es la comunicacién de los resultados del trabajo
realizgdo. Debe comprender los temas y actividades
que se han llevado a cabo, en el primer grado, debe
ser a manera de reafirmacifn de conocimiento.
E. La evaluacién, debe ser constante despues de
realizar cada actividad, diariamente, semanal o men-
sualmente segin se crea conveniente. De la evalua-
¢ién depende el éxito o el fracaso que se obtenga en
cada alumno y en el grupo en general.

El éxito probable del maestro depende en parte,
de su habilidad, arte para hacer, eligir y distin-
&guir con entusiasmo, al dirigir y evaluar la ense-
flanza. Como ejemplo cito el siguiente;

Unidad 1

Médulo 1

Tema Yo

Contenido: espaiiol, matemiticas, ciencias naturales,
ciencias sociales, eiucacisn fisica.

Jbjetivo especffico: identificar a su maestro ¥y sus

55826
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compafieros.
Actividades:

1.1 Diga su nombre y escuche el de su maestro y
los de sus compafieras.

1.3 Diga su nombre para gue el maestro lo ea-
criba en una tarjeta y lo lea en voz alta.

1.4 Presente al grupo su tarjeta y diga su nom-
bre.

1.5 Bscuche el nombre de su maestro y lo obser-
ve escrito en una tarjeta.

1.6 Prenda la tarjeta a su ropa y realice un
juego en el que se digan los nombres de 1los nifios
( p.ej., la rueda de San Miguel ) .

1.7 Trate de identificar a alguno de sus compa-
fierss por sus noabres en un juego en el que se des-
place libremente por el salén.

1.8 Dibuje su propia figura.

1.9 Repase el contorno de su nosmbre con el dedo

1.10 Dibuje su nomdre copidndols de la tarjeta.

1,11 dbserve enunciados relacionados coﬁ su
nombre o el de sus compafieros. Escuche la lectura de
108 enunciados hecha por el maestro. Repita junto =
con el maestro la lectura de los enunciados. Respon-
da 2 las preguntas: ; Jué dice aguf * ; Y ajuf 2 Qe
acuerdo con el orden en que se escribieron los enun-

ciados. Tdentifijue algunns le 1los nombres jque visua-
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1izé.

1.13 Porme grupos con los nifios que tengan el
mismo nombre,

Modo de desarrollar las actividades antes men-
cionadas., Por lo que corresponie a la organizacién
que es previa, meditada y concientizada, debe reali-
zarse antes de entrar al saljdn de clases; elaborando
el material necesario, meditando en la introducecidn
que comprende la motivacién que ha dei}ntroducir al
tema en forma exitosa, llevando consigo una 1limina
que contenga la figura de un nifio en accién, tarje
tas con el nombre del nifio de la ldmina del maesiro
y de todos los alumnos, as{ como enunciaios escritos
en tiras de cartoncillo o papel manila, escribiendo
de distinto color el nombre de la persona gque aparez-
ca.

El maestro se presentard ante el grupo de mane-
ra jovial,.anigable. comprensibo, carifieso, saludan-
do al grupo, comentando algo previsto, por ejemplo:

i é bien se escuchd el saludo de todos ustedes ¢.
¢ Bstdn contentos ? 4 Quién de ustedes se divertid -
jugando ayer ? , A qué jugaste ? ; A quién otro 1le
gusta este mismo juego ?;Qué otro juego saben jugar?
i Jué bien ! todos los juegos son dibertidos. ¢ les

gustan los cuentos ? ;, Quiéren jue les cuente uns ?

el maestro presentari las Liminas segin el desarri-
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1lo del cuento, mensisnari que el nifio de la 1l4mina
tiene el nombre de Carlos e iniciard el cuento.

&1 terminar éste, el maestro interrogari todos
nosotros tenemos un nombre igual que ese nifio. ¢ Les
gustaria siber cémo me llamo ? mi nombre eS.......

presentanio ante el grupo 1la tarjeta repetiri el

nombre.

Nuevamente interrogari ; C6mo me llamos ? ellos
repetirdn mi nombre. Posteriormente preguntaré al
grupo, ¢ Quiéren conocer el nombre de sus compafieros
y de ustedes ° el maestro tomard -1na tarjeta con el
nombre de uno de los nifios, pasard al frente del gru
po, dird su nombre mostrando su tarjeia, visualigard
su nombre y de sus lemds compafierss y as{ sucesiva-
mente hasta terminar con el dltimo nifio del grupo, -
a continuacién el maestro encabezard una romda donde
se digan los nombres de los nifios, por ejemplo la -
rueda de San Miguel, 1la Comadre Juana, tratando de
identificar a sus compaifieros por sus nombres, termi-
nands el juego usando papel o9 en el mismo piso dibu-
jari el contorno de su propia figura, después con su
dedo repasard el coatorno de su nombre, dibujari su
nombre copiindolo de su tarjeta, se formardn grupos
con nifios jJue llevan el misms nombre, comparando don

ie haya mis y donde haya menos.

Usand> nombres de los alumnis se fyrmarin enun-
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ciados en tiras de cartoncillo, coloc4ndolos en el
pizarrdn, primero los leeri el maestro, después ma-
estro y alumnos,repetirdn varias veces la lectura de
un mismo enunciado y por dltimo el maestro interro-
gard al grupo ¢ C6mo dice aquf ? hasta jue el maies-
tro considere que el grupo ha visualizado dichos
enunciados.

El resumen se hari sobre el contenido de las
actividades en forma oral y grifica, presentando los
trabajos realizados a manera de expocicidn.

En la evaluacidn se usarin los siguientes ins-

trumentos: preguntas orales y escala estimativa.
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VI. COMPARACION DB MEDIOS AUDIOVISUALES Y TECNOLOGIA
EDUCATIVa.

En los estudios de 1los medios, otra frace re-
presentante de una etapa en la evolucién de la peda-
gogfa es 1la tecnologfa educativa. No hace mucho
tiempo que se llamaban auxiliares did4cticos audio-
visuales a los mediss.

Es indudable que los primeros auxiliares didic-
ticos audiovisuales fueron las pizarras y pizarrines
donde escribfan las primeras letras los nifios y pi-
zarrones de tela jque utilizaba el maestro; en tiem-
pos mis recientes, dentro de los recintos donde los
nifios aprenden, han aparecido pizarrod%s de madera y
metilicos, materiales auditivos, radio, televisién,
pelfculas cinematogrdficas etc. Los medios audiovi-
suales, no son ayudas, simplemente forman parte del
conjunto de medios disponibles.

Su uso no debe considerarse como algo especial
o como fuera de lo comdn.

Las caracter{sticas de cada medis sugieren las
tareas de ensefianza para las que son apropiadas, el
desarrollo de dirigir, de conducir 1la ensefianza es
principalmente una tarei que consiste en adaptar el
medio y el método idecuado a las funcidnes u objeti-
vis educativos ieterminad;s. Muchos instrumentos de

ios,medios educativos disponibles presentan un dile-
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ma para el maestro. Quiere utilizar medios que son -
interesantes y motivadores perns jue pueden analizar-
se hasta cierto punto en términos de su contribucién
al aprendizaje.

La mayoria de pelfculas comerciales y medios
relativos, son producidos generalmente por el mensa-
je o recado de palabra gue envia una persona a otra,
por 1o que no permiten el tipo de participacién es-
tudiantil esencial al aprendizaje, as{ los maestros
debemos seleccionar pelfculas y otros medios vilidos
en térmiﬁbs de contenido y presentacién.

Las pelfculas cinematogrificas, sirven para que
el nifio, pueda entender el pasado histérico gque na-
rran sus libros y verla en realidad como 1lo es el
presente que e@std viviendo, y no como un cuento, o -
de manera estitica con una limina de un hecho memo-
rable que registra so0lo un instante, debe ver la ac-
¢isn desarrollarse ante sus ojos. Asf{ comprenderi -
que los Héroes Hidalgo, Morelos y Benito Judrez,-
existieron como el existe y estard dispuesto a se-
guir ejemplos de esas personas que s{ en realidad
existieron.

4. Una de las formas como comprobar son 1las pelfcu-
Ias cinematogrificas educativas, que consiste en una
serie de fotograffas fijas tomadas en una ietermina-

da secuencia y proyectadas on condiciones especiales
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de velocidad 1o que df una emocibn producida por el
movimiento. Estas pelficulas son de dos tipos: mudas
¥y sonoras.

1. Las pelfculas mudas, tienen 1la ventaja de
permitir al maestro hacer la narracidn de las mismas
de acusrdo al nivel del grupo o biem jue un alumno o
grupo de alumnos hagan la descripeidn de la pelicula
siempre y cuando 2l tema ya haya sido tratado.

2. Las pelfculas sonoras, tienen 1la ventaja de
ser narradas por una voz desconocida para los a-
lumnos lo gue despierta su interés, ademds de ir a-
compafiados de misica y efectos sonoros gue ayddan EY
crear el ambiente de la realidad.

Las pelfculas c¢inematogrificas van a acercar al
nifio a 1a realidad ponerlo en contacto con el mundo
que le rodea. As{ podrd ver una liebre, un conejo o
cualguier animal de campo correr normalmente, dismi-
nuyendo 1la velocidad de la cdmara podrd ver lenta-
mente sus movimiento para analizar su cuerpo y sus
misculos al correr.

As{ mismo necesitaria meses, dfas, quizd para
observar el crecimiento de una flor, el cambio de -~
piel de lis culebras 5 el salir una mariposa del ca-
pullo, en una pelfcula, lo puede observar en unos -
minutos.

Las peliculas cinematoscificas hace comprensi-
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ble, las cosas abstractas, las demasiado grande o
demasiado teéricas.

Las pelfculas de color, debe emplearse cuando
el color es mecesario, para la comprensidén de ua fe-
némeno o cuando es necesario para que el alumno ten-
ga un concepto real de las cosas. Por ejemplo s5i -
tratamos de que los alumnos conozcan la flora ¥y la
fauna de la Sierra Madre Occidental, solamente las
pelfculas les podrd mostrar esa realidad, ya que es
diffcil hacerles ver los objetos reales. Por lo tan-
to procuraremos que las pelfculas les diga todo: co-
lor, forma, tamafio, etc., 8i estudiamos una flor me-
xicana, el alumno podri verla real, en su saldn de -
clases o en el jardin botdnico y, por lo tanto en la
pelfcula no seri necesario el color, para usarla en
la enserianza en primer lugar se debe seleccionar el
tema que convenga exponer, segin el nfvel de conoci-
miento de los alumnos, la pelfcula debe ser completa
en cuanto al tema, pero de preferencia de corta du-
racién m4s o menos de 15 a 20 minutos.

Después de haber seleccionado la pelfcula edu-
cativa viendsla en general. Se deberd en seguida
verla nuevamente para estar familiarizado con la se=-
cuencia de la misica, para de &sta manera, poder de-
tener la proyecci’n en los puntos de interds para ol

grupo y poder formular oreguntas jJue l9s alumnos ie-
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berdn contestar después de la proyeccibén, y para
pPlanear el trabajo previo y posterior a la exhibi-
cién de la cinta. En sezuida se explicari los puntos
bisicos para la comprensidn del tema. Desde luego
que nunca se les debe anticipar nada de 1lo que -
el alumno pueda enconirar en la pelfcula porque pier
de el interés.

La distancia entre los espectadores de la pri-
mera fila y la pantalla deberd ser de 2 a 3 veces el
ancho de la pantalla.

La base de la pantalla deberi estar a la misma
altura de la vista de los espectadores de la primera
fila. La proyeccién por encima de los espectadores.

Para la proyeccién de una pelfcula, el proyec-
tor debe ser colocado en un lugar adecuado, atris
del grupo y a4 una altura conveniente. La pantalla
deberd ser también de un tamario adecuado y colocads
de modo que todos los alumnos tengan perfecta visi-
bilidad, deberd cuidarse tanbién, la acdstica; colo-
cando una b&cina que permita a todos los alumnos es-
cuchar con perfecta claridad, se tomarg muy en cuen-—
ta el control de la luz con cortinas y persianas,
pues si la obscuridad no es total, la visibilidad de
12 pelfculia baja v cansa, as{ mismo se procurari que
haya suficiente ventilacién.

La pelfcula se puede proyectar cuintas veces
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sean necesarias depende del tema, si es un tema sen-
cillo, basta una sola vez,perd si es un tema compli-
cado y 4rido, puede hacerlo dos o mds veces, desde
luego gque no ese mismo dfa o una proyeccidn tras o-
tra. Después de gque los alumnoss han visto la pelfcu-
la, se comenta con ellos, los nifios deben contestar
las preguntas gue previamente se les haga, e intere-
sarlos para que ellos formulen otras que serén con-
testadas en ¢lase o motivarin una investigacién.

Bn seguida, si es necesario, se proyecta nueva-
mente. Y por lo dltimo se hacen ejercicios,trabajos,
visitas, exposiciones como una aplicacién del tema.

Es ﬁeceSario evaluar cada una de las pelfculas
que se utilizan en el grupo, para ver si la pelfcula
estubo dé acierdo con el contenido programado, si -
fue completa y siguid las pautas yue recomienda la
técnica de ¥a eonsefianza es decir: interesar al
nifio, aplicande paso a paso el conocimiento, y resu-
mir los puntos importantes, dejando un conocimiento
permanente.

Lo gue no es conveniente abusar de un solo re-
curso audiovisual por lo bueno que sea, se debe do-
sificar cada auxiliar v combinarlos con otros y des-
de luego con el trabajo personal del alumno, ningdn
auxiliar es substituty del maestrn. Este siempre de-

beri encausar el alumno paira el correcto aprovecha-
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miento de los recursos a su alcance.

Esa multitud de recurscs se han acomodado entre
los productos de la tecnologfa educativa.

La Tecnologfa EBducativa, constituye una manera
sistemidtica de diseﬁar, realizar y evaluar el proce-
80 total del aprendizaje y ensefianza en términos de
sus objetivos espec{ficos basados en investigaciones
sobre el aprendizaje y la investigacién del hombre,-
al combinar recursos humanos para que la ensefianza
sea mis efectiva.

La Tecnologf{a Educativa es de suma importancia
porgue mejora 1la ensefianza, proteje, libers y da
cultura a la humanidad.

Por tanto, el empleo de recursos de ensefianza
en la educacién tiene una doble comisién:

l. Mejora el aprendizaje y la ensefianza.

2. Crea condiciones en que los maestros y loé -
nifios participan como seres humanos dentro de un #Li
ma donde los nifios dominan el ambiente en prove#ho
propio; es decir cuando se hace planes de utili#a-
cién de cualquier medio, libros, pelfculas, televi-
8ién, radio, nuestro trabajo deberf estar orientado

¥y motivado por los nifios y sus objetivos.
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GLOSARTD

A

AUTOMACION: Aparatos automdticos, con el fin de dis-

1

DILEMA: Argusmsiito formado de dos proposiciones contra
dictorias, don cualquiera de las cuales, concedida
o negada por el adversario, se Jlega a la misma

conclusién.
H

HETEROGENEIDAD: Compuesto de partes de diversa natu-—

raleza.
T

TEODRICORECEPTIVA: Recibir el conocimiento independien
te de toda aplicacién gréfica.
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VII. CONCLUSIONES

1. Los auxiliares diddcticos audiovisuales, a-
decuadamente aplicados a la educacién, representan
verdaderos estf{mulos psicolégicos creadores de pen-
samientos y actividades, excelentes promotores de
la actividad técnicamente planeada con 1la cual debe
culminar la coniucta de loe nifios, complementando la
accién tebéricorreceptiva,a efecto de lograr el auten
tico aprendizaje.

2. Los recursos para aprender que emplea el ma-
estro y sus alumnos afectan la eficacia del progra-
ma escolar los usos creativos de los diversos auxi-
liares did4ecticos audiovisuales aumentan la probabi-
lidad de que los nifios de primer afio de la escuelsa
primaria aprendan méds, retengan mejor las cosas a-
prendidas y ejecutan mejor las habilidades que se
deben formar en ellos tomanio en cuenta sus experien
cias, preferencias, intereses individuales,capacidad
Yy estilos de aprender.

3. Se debe tener en cuenta que algunos recursos
que ens{ mismos son excelentes tiesnen efectos regula
res, cuando se les usa en ambientes inadecuados, se
debe evitar la mala acistica, la iluminacidn baja,
13s salones calurosos, el aire viciado, los ruiios
inieseables, y por tantn, en cida tirea de ensefianza

e. maestro debe revisar las condiciones gque tendird
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que usar 1los medios que piensa seleccionar.

4. Desde los principios de los tiempos el hom-
bre ha buscado nuevas Y me jores maneras de hacer las
cosas que han de proporcionar a su familia, a la hu-
manidad y a é1 mismo m4s cantidad de los bienes de
la vida en menos tiempo y con menos trabajo fisico.

La actividad constituye la funcién integral de
la personalidad jue sintetiza en todo experienciar,
la accidn €8 el producto de un deseo, de una emocidn
o de un pensamiento. Al desear, al actuar, al pensar
el hombre genera una fuerza que engendra una cadena

de causas y efectos, de accisn ¥ de reaccién
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