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Trradicionalments se ha considerado el aprendizaie de las
matemiticas comd algo dificil y tedioso. Y, una vz gQue s& supera

lo elemertal, parece no encontrarsele una relacidn directa con la

realidad.

2= intentard mostrar que las matemdticas son comprensibles y

ttiles, producto del ser humano social. Fara esto se gquisre hacer

ver gue 21 acercamisnto a2 las matematicas no tiene por gus ser
STAFOSO, rni demasiado tedrico, ni teaioso. El trabaioc an

matemiticas se pusde ordenar vy hacer metodico, se puede plantsar
&N forma divertida y partiendo de trealidades concretas,

cotidianas.

Cuando se enfrentan problemas o situacion=2s gue 1laman ia

stencian, en ambos casos  lo gue s& hace para resolver los

primeros vy para explicar  1os segundos es representarlos
mentalmente y a veces por escrito o por medio d= dibujos v
trabaiar con estas  repressnitaciones. Esto es precisamente

9

1o que se nsoet las matematicas.
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En esta forma, toda persona dispuesta a lesr cuidadosamente,
a wsforzarse por hacer reprasentaciones y a manipular estas

reprasantaciones hasta dominarlas, puede aprender matemdticas,

Esta propuesta tiene como finalidad el desarrollar una
metodologla didactica gue facilite al niffo de terccer grado de

Educacidn Frimaria comprender y adguirir 1 concepto de fraccidén.

Se propone la implantacidn de métodos activos que ejerciten
el raronamiento y el ingenio para resolver las situaciones gue se

les presenten.

Se pretenide lograr este obhietivo, integrando Sus
experiancias anteriores, al enfrentarlos con problemas v Jjuegos,

para desarrollar sus procesos de razonamisnto matematico.

B2 ha dicho "No es divirtiéndose como uno aprende" vy en
respuesta “solo divirtiéndose uno puede aprender'. Donde guiera
gue este la verdad, en algun lugar situado entre ambos extremos,
es innegable gue las recreaciones mateméticas proporcionan  un
desafio a la imaginacidn y un poderoso estimulo a la actividad

matemdtica.



AR T T ULO I

CONSTRUCCIGON DEL  OBJIETD DLDE  ESTUGIO

M. ANTECEDEMNTES DEL FPROEBELEMA

a) Mivel Contextual

Mi rnombre es Ma. Concepcidn Arreguln Osorio, titulada como
Frofesora de Educaciédn Frimaria v actualmente adscrita a la Zona

=

Escolar No. 45 de Zatragoza, 5. L. F.

Desarrollo mi labor docente sn la Escuela Urbana "Martires
de la Revoluciéon", tuwrno matutino, Clave Centro de Trabajo 24 DFR
0957 Z, ubicada en la calle de Francisco Gonzalez Bocanegra # 1,

Colonia Ferpetun Socorro de la localidad de VYilla de Zaragoza,

cabecera municipal.

La Drganizacion de la escumla s completa, con quince grupos,
vy para &l ciclo escolar 1991-199% fui asignada para atender a los
alunnos del Tercer Grado Grupo "AY con un total de Z4 nifos, 15
hombraes vy 19 mujeres, deg las cuales 28 son de nuevo, ingreso  al
grado y & son repetidores. Sus edades van desde 8§ hasta 10 anos,

dando lugar @& un girupo mudy honogeEnea.
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Se trabaja de lunes a viernes con el grupo y con wun horario
de 8:00 a 13200, dando 20 minputos de receso de las 102320 & las

11:300 horas =0 que salen a recreo.

S@ mansjia =l programa gue seffala la  Secretaria de Educacion
Fublica en sus ocho adreas, =slaborando registros de  avance vy

uwutilizando los libros del alumno.

) Deteccidn del problema

Durante low doce  afios que  ftengo de servicio we ha

correspondido laborar con grupos de grados infeEriores.

Ll conocimi2nto del programa de Tercer Grado en ! area de
matemdticas s simple y completo, 1o cual permite un correcto

manejo  @n cuanto a sus contenidos  y  wn mejor desempefio del

procesd snseManza — apraendizaje aplicando metodologia adecuada, ¥

permite tambifn detectar en estos tres afios consecutivos con el
mismo grado, que los alumnos enfrentan una  situacidn dificil de

comprensidn con cierto tema en particular.

Esto se ve reflejada en su  bajo aprovechamisnto. situacion
ue se manifiesta al tratar 2n 21 grupo el tema de las fracciones
Yy

lo que afecta la sscuencia del desarrollo del programa.

Fara los alumnos en general resulta diflcil comprender
2]l significado de fracciones. No logran adquirir el concepto de
ndamero fraccionario y relacionarlo 1:(31 el fragmento que

representan. Dificil resulta también el introducirlos en su

escritura numérica, com nombres y simbulos.



c) Mivel Curricular

El programa vigente en Educacidn Frimaria dentro del Area de
matematicas, Tercer Grado, se divide en B8 unidades de trabajo

para llevarse a cabo cada una de ellas en aproximadamente un nes.

El contenido de las fracciones se presenta en las unidades
I, IT y VI, Se busca gus sl educando desarrolle suw capacidad
logice, adquiriendo nociones de quinta, sexta, séptima, octava,
navena y decima partes asociandolas a fracciones 1/5, 1/6, 1/7,

172, 1/% v 1/10 respectivamente.

Este tema, dentro del avance de su instruccidn primaria,
los alumnos  ya lo han manajado en el Frimer Grado dentro de las
unidades VII VIII: nocidn de mitad y cuarta parte, vy su

asociacion a 1/2 y 174, En el segundo grado lo manejaron en la

Unidad II, reafirmacidn de lo anterior.

También los ampliaran en los afos posteriores: en el Cuarto

Grado, Unidades I y I, representacidn de fracciones con modelos
’

oS, maneJo a partir de modelos flsicos, simbolizacidn con

It

gtrafi

niameros racionales de la forma a/b.

En 21 Quinto Grado verdn en la unidad I representacidn de
las partes de un entero o conjunto por medio de fracciones, y por
tdltimo, en el Sexto Grado, en la unidad II, relacionaraFh n

fracociones empleando los simbolos correspondientes.

B.—- DELIMITACION DEL FROEBLEMA

a) Explicitacidn




De lo anterior surgen las siguientes preguntas v reflexiones
que permiten concretizar 21 problema objeto de estudioco y poder

mbar wna propuesta, para gue los alummnos logren conprenders

[ r e
los contenidos de las fracoiones:

# La Talta de wuna motivacion adecuwada por parte del maestro

hacia los  aluwnos es la causa de dificul tades que pressntan
paita el apirendizaje de las fracoiones?

# lLa  comprensidn 2 interpretacidn del signiticado de

majorard 21 aprovechamientos de los  alumnos  en la

privefianza de las matendticas?

contenido wbtilizado en los textos de fracciones |

caunsa por la cual el alumno no comprends el tema’?

# 21 gue asuman los alumnos wuna  actibud activa ayudard en

19N de los contenidos®

¥ =1 mejorar la asociacidtn de los  alunnos Tacilitara la

adguisicidn de conocimientos?

¥ oLa edpresion e nocion y o fracciones i los  alunhos

colavorara para el desarrollo de su capacidad légica?
# La utilizacidn de actividades y recursos majorard el

zpacto a las fracoionesy

logro de contenidos e

# Bl uso adecuado de material didactico podrid avmentae la

fencidn en el aprendize je de las matematicas?
# BEs &l lenguaise de las matematicas la causa por la cual
los alumnos no conprander los conceptos utilizados?
¥ Es la falta de madurez de los alwnnos por 1o gue no logran
aBoriar nocionses v fracciones?
* Bl comprendsr la relacidn que existe entre las etapas

— _5]_ —




objetiva, grafica y simbdlica yv la comprension del pensamiento

tarmal, mejorard la enseManza de las matematicas’

Dada la situwacidn problematica anterior y haciendo un
analisis de la practica cotidiana se define el probplema  de la

siguiente manera, con la finalidad de copncretizarlo mejory

For qug los alumios de Tercer Grado Grupo “4" de la Fscusla
Frimaria Urbana "Martires de la Revolucidon® presentan  serias

dificultades al asociar nociones con fracciones ¥ womprenderlas?

También podrla expresarse asi:

Los alunnos  del  Teirocer  Brado Grupo "A" de la Escuela
Frimaris Urbana "Martires de la Revolucidn" tienen dificultades

DAt a comprander sl concepto de fracociones asocidandolo a

fragmentos de wun objeto.

S

o) Alcances v Limitaciohes

la intencidn de identificar este situacion problematica  en

el desarrollo del proc

50 ensafanza - aprendizaje en el grupo  de
fercero,, peraiticd  slaborar  una propuesta pedagdgica =n el
grupo  sobre  la didactica adecuada para lograr que los nthos
razonen logicaments al tratar en el Area de matemdticas el tema

da2 las fracoiones.

S pretende llsvarlos  al concepto concibiéndolo como  un
Tragmento de un objisto, o como una agregacien de fragmentos de




o o varios obietos iguales, introducir las fracciones vy s
@scribura numérica  como nombres, simbolos. Fero no se bratard de
gue  los alumnos  relacionen  los numeros fraccionarios con las
magnitudes gque representan, por ejemplo, madiants sSu comparacidn
(idea de mayor que vy manoe que), 0 que  efectlden opsraciones
con fraccliones, ni tampoco abocarnos & la solucidn de problemas

COMN Tracdionss,

STIFICACZION DEL FROBLEMA

&) Mecesidad e importancisa

dez gran bz

cendencia profundizar y hacer una propuesta
padagidgica acerca de este problema que nos llevara a obtense  una

respussta de interss tanto personal como institucional.

Se  pretends  avudar al nifio a organizar su conocimiento Y

Lo, Fonentar en ellos la capacided de razonar v de aplicar

BHU razonamisnto a situaciones roaleg,

Co reguiere de un gran esfuerzo v participacion por parte

el profe

Ty agtudio material; v nos permiticd proponer

actividade edercici

¥ opreguntas gue se adecdsn al  grado  de

desareol lo de 1

alumnos dal grupo.

Todo en beneficio v avance de la actividad educativa de los

rifos, pAara gue conscliden conocimientos v lograr  asl  un

porcentalis mas alto del aprovechamiento en el drea de matematicas.

b) Formulacidn de




Como posibles soluciones a este problema se proponen las
siguientes alternativass:

Realizar matematicos para gue los  alumnos logren

comprandear y adguirir el concepto de fraccidn.

Que  los  alumnos  apliguen  los  contenidos  a situacionas
reales, 1o gue les permiticrd integrar la teorla y la practica, el
conocimiento sscolar u su 2uperiencia cotidiana, transformando el

apirendizaje en un auténtico descuberimisnto.

bl A Cion la elaboracion e material

midrm did

Ueya I ER VS

pedagdgico  propio, gques haga posible proporcionar algo nuevn e

intaresante a los nifios, como la ensefanza con tlteres.

El conocimiento  swrge necesariamnente de la actividad del

nifo, de lasz manipulaciones e interiorizaciones sobre los objetos

OO L d s o 3 b Cpue 2 hos g PO mas abstractos cjlie SeEal

tienen sismpra un refearent: en la realidad,

gxperiencia permitira ver dessde otra

del mindo del nifio v ssntard las baszes Dara

£ una nueva relacion con ellos en la practica docente.

alternativas que presento, se desarrollara la primera

de ellas en el capitulo IIl, va que eas posiblementes la nas
adescuada para bratar de solucionar el problema que enfrentan los

alumnog del Tercer Grado con 2] tema de las fracciones, el Jjuego

aplicado al campo de las matematicas.




la capacidad de imaginar, crear,

e @l Juego
sorprenderae guplorar & interactuar. Fero también la base de)
1

aprendizajs v el desarrollo del pensamianto.

=1 juegn  es una manifestacion espantinea vy libre gque  ha
surgido de la relacidn entre el madio vy =21 comportamiento. Cuando
@l Jusgo es creativo, se llama arte Y o es una puerta abierta a la

HEpreslon, un canino s la liberted, una via de desarrollo.

E1l Jusgn 25 una sstrategia para gue &l niMo pueda  explorar

el mundo v o entabhle relaciones COM sWwogrupo social, & través  de

205 elaemsntos

cuales reciba los mensajes de s cultura v con

VI ponde al

Yy CODmU L g @ invents sus propios mensajes. Corre

@nseffanza - aprendizaje, pearog

N treo incorporarlo al proceso des
Mo dmicamanbe para ceaficmnae compcimientos adquiridos, Mi — Coino

H1000 Cond la esencis misma de sste

PEsplros =iyl la

PO, ya gue el juego es un modo de conocsr la realidad, una

Torma  de  relacidn que el fifo establece corn el mwmundo v de

Yy d@ s5i o mismo.

desarroullar su conciencia de las cos




REFERENCIAS  TEORICAS Y  COMTEXTUALES
QUE.  EXPLICAN  EL  FROBLEMA OBJETO DE ESTUDLID
Yo FUMDAMEMTAN  EL FROBLEMA

Flo o CONCEFTUAL TZACTON SOBRE EL COMTENIDO SELECCTIONADO

a) Su ubicacion dentro de la matematica

En el transcurso de su  desarrollo las matematicas han
trascendido, no  solo mas alls de s propia fTrontera, 110

bambien a traveés de los limites que separan las diferentes partes

de la matemabica.

Anbiguamentse wra posible distimnguir, FUNGUER ya  con clerta
dificultad, entra la matemdtica pura vy la aplicaday o entre la
geonetria, 21 Algebra v el andlisis. Hoy es imposible decir donde

comignza una v donde teraina la otra. Esta creciente IMPrecision

2r las Tronteras de las diterentes ciencias es una caracterishica

del desarrollo cisntifico gue tiende, en su mdltiples varisdad, a

Ta umidad de la ciesncia.

El contenido de la matematica ha sido cambiado a 1o largo
del tizmpo. Fara los griegos comprendia la geomatrla (2l estudio

da las figuras  formsdas  de planos, rectas, circulos, esferas



algunas curvas vy superficies planas) y la aritmética (sntendida

comno @l estudio de los enteros naturales).

s los hombres de la sagunda mitad dal =iglo XIX la

matemadtica comprendlas =1 andlisis (gzenzialmente el e

am TUNCiones), sus  aplicaciones geometricas (en particular, la

teoria de las curvas v de las superficies) v la mecdnica.

Fara un matemabtico de nuestros dias importa gl Algebra
troncebids  como wna teoria de las operaciores en gensral? vy la

topologla (Que se pueds  definier a rANUeE PaBgos cono una teorla

absbracta de la continuidad) .

Fara  este contenido  vardls segun  los diversos individoos,

Fara los puristas, casi fo Mhay nada aparta del algebra v de la
topoulioglia. En cainbio, otros  consideraen gue se  deben incluir la

Tormal, (estudio Jde reglss del razonamiento matematico)d,

la Tingulstics matemabica (conjuntn de las teorias matendticas) ,

la  contabilidad vy  la econometrla (el sstudio de modelos gue

simulan algunos fendmenos econdmicas) .

la teorla de los

Man aparecido tambien ramas  nuevas

raconocimisnto de las fornas.

lenguajes abstractos

Una devinicion de la matematica por su mdbtodo es mucho mas

Te

estable v no o ha mbiado desde  la  antiguesdad grisga

nuestros  dias.  Ls matematica desarrolla, a partir de nociones

oraniento

ales teorias gue se valen dnicamante del -

fur

logico. Dice Bartrand Russell:




"La mat
Lire,

inteligible m

ca 2z el principal origen de la creencia =y}
wwta vy eterna, tambidn  como en urn
alla de los sentidos" (1).

Los rasgos caracteristicos de 1la matematica son: su abstraccidn,
sU precisidan, sU rigor logico, el irrefutable caracter de sus

conclusiones y el campo exceprional de sus aplicaciones.

La aritmética y la geometria s=on las dos raices sobre las
cuales ha crecido la matematica. Ho snlo se aplican una a otra,
sino -también son fuente de otros métodos, ideas y teorias
generales. Su  influencia mutua se hace sentir desde el mismo

momento de su nacimiento.

Inclusn la simple medicién de una linea representa una
fusion de la geometria Yy la aritmética. Fara medir la longitud de
un objeto se le aplica a é@ste una cierta unidad de longitud v se

caloula cuantas vec posible repetir esa operaciéon. El P Lmes

paso (aplicacidn) e caracter geometbtrico, el segundo {(cdlculol

avitmético. En general, la medicidn de cualguier
maginitud conbinag el cAloculo con alguna  operacion especifica gue

sberistica de esta nagni b,

by frigen v desareollo histarico

Fero en el proceso de medida generaimente ocurre quis 1L
unidad elegida no estd contenida  un Nimero entero de vecss en la
magnitud & medir, por lo que el simple ¢alculo del ndmero  de

unidades o =2s suficiente,

HBurge  entonces  la necesidad de fraccionar  la urnidad de

i 11 =
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fi

medida para poder expresar la magnitud  con mayor exactitud  en

partes de la unidad; e eg, no mediante ndmeros enteros, sino

par medio de fracciones.

Fue asi coms surgieron realmente  las tracciones, hecho que
sg ha demostrado  por 2] andlisis de datos historicos y da  otro
tipo. Swrgieron de la division vy  comparacidn de las magnrnitudes

cont i en otraszs palabrasz, de las nediciones..

las primneras magnitudes que se midieron  fueron de caracter

meEomnEtricos longi budes, superficies de labranza y volumenes de

lTiguidone o de desmensurables, por lo gque ya en la
primara aparicidon de las fracociones se observa la accion mutuas de

omet ia.

la artimébica v la gs

Esta interaccion conduce a la aparicison de un nuewvo concepto

importante, el de las fracciones, como extension del concepto  de

w

ncun@e e los entar a los fraccionarios ( 0o cono  dicen los

matematicos, a los racionales, expresados como el cociente de

numros @nteros) .,

division de 4 entre 3 se puede efectuar vy el resultado es
£y un pumero entero positivo; pero no podemos efectuar la division

de 7 entre I, s1 pernanscencs en el conjunto de los enteros.

ste  problema =ze ha presentado, frecuentementea, an  la

historia de la hunanidad. Fensemos  en 2]l problema  de dividie
L

panss entre cierto numero de personas, que aparece en uno de los

docunentos escritos mas antiguos, el Fapiro de Rivind, Papiro

-

e




egipcio  gque dats del ano 1&00 antes de Cristo.

i

A Tin de resolver el problema estamos

obligados a guebrar"

2l entaro, a "fracocionarlo'.

Los nameros fraccionarios  fueron  representados  desde la

antiguedad por 1

ejipcios, babilonios y otros pusblos, dada la
necesidad de representar partes iguales de las cantidades
continuwas con el objeto de hacer reparticiones sguitativas vy
justas, ya fuera de alinentos, terrenos, o bien para cubrir las
nacesidades del cédloulo en la construccceciodn, tal como lo indican

los problemas resusltos en los Fepiros de Ahmes.

Musgstra actoal notacidn, con raya de fracocion, introducida

iglo ¥VI. A los ndmeros

1

par los arabes, se generalizd en &l ¢

i

fracocionarios se les llamo antiguamsnts “rotozs” o "quebrados’.

Tanto =2n la antiguedad como en la épocs actual, btodo ndmesro

fraccionario comian esta formado por dos elsmentos que reciben el

nombre de nuwnerador partes usadas del entero) y denominador

{(lag divisionss iguales gus se han hecho del entero).

c) FRelacidn con otros contenidos

£l concepto de numero se ha  ampliado porgue operaciones
diversas que corresponden a situaciones de la realidad  reguieren

de una solucidn.

Loz ndmaros positivos  mas los numsros negativos  forman el
cornjunto  de  los  Aumeros enteros o numeros relativos. Estos



conjuntamente con los fraccionarios positivos v negativos  forman

la clase de los ndmeros racionals

Con estos numeros sg definen las opesracionss aritméticas
dentro de la norma fijada por el principio de permanencia,

demostridndoss que las leyves formalesz de las operaciones subsisten

para @llos.

£l conjunto de los ndneros  racionales forma Wi grupo
conmutativo bajo la adicidn. Es decir, respecto de la adicisn, el
conjunto de los ndnesros ractionales es  cerrado, asociativo,
conmutativo, contiens un =lemernto identico,?, y contiene los

inversos de cada uno de sus elensntos.,

Respecto de la mulltiplics

cidn, &l conjunto de los ndneros

racionales es  cerrado, asociativo, conmoatativo vy  contiene un

elemento  ildentico, 1, incluidos los inversos de cada elemento

axocspto del ocsro.
Con los racionalss resta y divisidn son sianpre posgibles.

Los numaros reacitonales han sido oreados para medir, esto es,
para representar lag cantidadesde de diversas magnitudes:
longitudes, Areas, vollumsnes, Tiempos, pesos. D2 agui gque,
reciprocamente, puaeda tomarss las cantidades de wna cualquiera de
@sas magnitudes como representacion objetiva de dichos nudmeros.
De gllas "las mas cdmodas *son las magniftudes geomstericas y entra

patas la mas sencilla

la longi tud.

d), Belacion con €l desarrallo coanogscitivo del nife

111 S S
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Moward F. Fehr sefala gue

"existen  tres formas en gue se estudia el proceso da
aprendizajs del nifto, =21 81 campo de las matemdticas: la
Tisioldgica, 1a figinlogica ~ observacional ¥ 1a

—_

introspectiva’ (2.

La primera ss estadiar @l aprendizajse como reaccliones

fisicas degl cerebro, del stemna nervinso, de las glandulas y  de

livs misculos, tal v como los estimulos fisicos las intuven.

Desds  un  snfogque fisioldgich — observacional, pueds el
aprendizaje definirse como wun cambio de comportamiento, alcanzado
por medio de  la experiencia. Desde esta perspectiva una tarea de
la sducacion serla cresr sxpectativas gue capaciten al alumno 2

reconstruir o cambiar su comportamisnto.

L. posibilidad de cambio de comportamiento en el individuo

implica la inteligencis, para lo cual e remite a:

inet gque la defins como
B oo 1 i ot

"La habilidad para glecutar trabajos intelectuales,
recordar, gensralizar, a eabtablescer relaciones  entre
conceptos vy manipular abstractas" (3

—r

Dewey, para guien la intelgencia 258

LA

Antuar con un fin,

una actividad volitiva" (4).
Thorndike gue habla de la inteligencis social:

ez 21 podsr de entender a la gente, llevarse bien
glla v conducirla” 3)

Ezxtos tres tipos Jde inteligencia -—-mecanica, volitiva, social—
debsn ser tomados en cuenta por =21 masstro de matematicas para
comprendar @l aprendizaje dae los nifos.
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Los elementos importantes peara propiciar =1 aprendizaje de
los nifos es la presentacion ds una zituacidn gus les genere una

macesidad v cuya solucidn les propoercions satisfaccidn, 25 decir,

un paso de la necssidad al logro 20 oun objetivo a traves d

i

un cambio de comportamiento.

Asi  pues, @l aprendizajse llega & ser W proceso de

desarrollo, es el cambio que s2 opera en 2l conportamiento vy gque
s efectds gracias a la saccion cerebral o pensamiento. Este
cambio acontece al enfrentar situsaciones gue exigen gu= sz hagan

descubrimientos, abztracciones, oenralizsaciones vy organizaciones
7 ] =1 =

e las patematic

La mayoria de los psicdliogos del aprendizaje estan de

acuards corn lo  anterior. Las discrepancias surgen  en la

explicacidn técnica de cdnn se obhiens ls solucidn.

El principio gel condicionamisnto, como 1o dio Gauwthisr, es:

zztd acttuando =2n el momento
ducir, en caso de darse, la

"Un  modelo de estimulo guas
i la  respussbta bisnde

misma re

z

- T T 1] i
su@sntal (&) .

Dex 1la iy antigua teoriz de la doctrina formal, para la cual

e ] abistivo principal de  la aducacidn consiste @en  un

entrenamiento de facultades de la mente, menoria, razonamiento v
voluntad, la snsefManza de la mabtematica ftomd v mantiene los
largos v tediosos sjercicios aritméticos, los problemas gue
obligan a la memorizacidn de reglas, foraulas vy mecanismos v

a una constante atencidn.

A la teordia de la doctrina foermal siguild yva en nuestro siglo



la del estimulo — respussta. Se penso  que  en matenaticas sra
ezpecialments adecuads la Ley del ejercicio de Thorndilke:
"1 vinculo  entre el esstiaulo vy la respuesta se torna
i

fuartse mediante L& repeticidn del conocimiento
bemido' (7).

2zl tado fus infTinidad de factorizacioness

y centenares de

sruaciones, treiteracion de sjemplos que siguen al ejercicio tipo.

A fines de la decada del veinte las teorlas del aprendizaje

de la Escusla Gestalt ata

a las leyes de Thorndike v proponen
£

nuevas  bécnicas snfatizando la importancia de la comprensidn  de

los sistemas vy estructuras

¥ la resolucidn de problemas. Esta

escuela o ha influido todo lo gue seria de dessar e la

matodologia de la ensefiznza de la matematica.

For otra parte, comn dice Dienss:

"Madiante una mirada a las muchas teorias del aprendizaje
en Fsicologia, resulte claro gue muy poco de algunas de
esas teordisas es Util para  la tarss del maestero en el
aunla. Los ftedricos del aprendizaje han estado hastba
akhora preocupados mon Clases iz aprendizaje
artrenadamente elementales, ¥ por ello los problamas
pasicoldgicos  relativos tan complejos pabtrones de
condusta como los gquee abundan e2n el aprendizaje de la
matemadtica, se constibtuyveron 20 urgentes pero abiesrtos
problemas de wuna parte de la psicologia deficientemente
squipada para aceptar sl reto" (E).

La tercera Tormna de aborder la explicacion del proceso de
aprendizajs s la introspeccidn. La interpretacidn de John Dewey
de un acto de pensamiento completo (la solucidn de un problemal
consiste en cinco  fases importantes: las =situaciones de la
presentacidon da wun problsma, =1 analisis, la hipsatesis, 1a
daducciaon v la verificacidn., Jackes Hadamand analiza &l llamado

gy
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pensamiento creativo, cCuyo proceso sigue cuatro niveles: la

1T

preparacion, la incubacidn, la iluminacidn y la verificacion para

explicar &l aprendizaje.

No hay acuerdo uwniversal sobre  todas las importantes
ruestioness cientificas v metodoldgicas involucradas. La historia
nos enseffa gue lo que hoy nos parece de una naturalidad
indiscutible tuvo gue pasar pruebas de siglos antes de ser

totalmente aceptado.

Michele Artigue hace una peresentaciéon general de  los
principales conceptos gue, expuestos  por Broussesau, (Chevellard
v Vergnaud, constituyen el marco  de una teoria de la didactica
de  las matemdbticas, aun en conbtrucccion y gue = Tundamenta

en la psicologia geneética y en la postura constructivista.

Considera qus la principal caracteristica de azta teorla es
s caracter sistematico, ya que orienta su estudio sobre el
sistema didéctico integrado por: @l sistema didactico en sentido
eztricto (constituido por profesores, alumnos y saber ensefiada’
vy o un estrato exterior (constituido por lo gque la sociedad piensa

dee los contenidos de la enseffanzal.

Sobre el sujeto gue aprende esta teoria de la didactica de
las matematicas retona las aportaciones de las teorias

piagetanas, sobre todo la teoria de la eguilibracidn y asocia

i1

la concepcién de sujeto, =1 estado de conocimiento del sujeto

1]

an un momento determinado con relacidn a un concepto dado.
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De acuerdo con Fiaget esta postura didéctica afirma que el
conmocimiento se construye por una interaccidén constante entre el
sujeto vy el saber ensefiado. J. Ferez ilustra el cambio de

perpectiva con relacidn a la aproximacidn psicogenética vy

al tipo de preccupaciones 2 que responden las situaciones

dadacticas analizadas en las investigaciones de este equipo:

"E1l  camino que henos seguido consiste primeramente  en
construir un proceso  en el gqus el conocimiento no sea
ensefado directa o indirectanente por 21 maestro, sino
que aparezca  progresivamente en 21 piMo a partir de
confrontaciones con cierto tipo de obstaculos hallados
gn &l curso de la actividad. 56n puesz las mdltiples
acciones en =1 seno de& la situacidn las gue deben
praovocar por si solas las modificaciones en 21 alumno v
Tavorecer asi la aparicion de los conceptos deseados. Si
el conocimiento contemplado por &l aprendizaje debe
aparecer en la medida gues gue deviens wt instrunento
necesario para adaptar a una situwacidn gue se ha
vl to problematica, todos los ezfuerzos dzben
orientarse hacia esta situacidn. El problema primordial
conslste en primer lugsur en sabsr, an efecto, en que es
realmente problemdtica la situacion para 21 nifio" (7).

B. - CONCEFTUALIZACION SO0EBRE LOS SUJETOS MAESTRO - ALUMND

a) Concepcion de la practica docente

El andlisis de la prictica docente una de las cuestiones

fundamentales para comprender el trabajo del magisterio. En esste
arnalisis es nacesario abordar a la escuela, como 21 lugar donde
se desarrolla el trabajo docente, p=ro, ademas, como la
institucidn social encargada de transmitir la educacisdn. La
gscuela &5 ] punto de encuentro de las situaciones tanto
gstructurales como sociales que d=2terminan, @n gran madida, las

caracteristicas de este trabaljo.



For otro lado, dicho andlisis nos conduce necesariansnte a
preguntarnons: Gug significa ser masstro? Cudles son  las

condiciones en que s= desarirolla la practica docenta?

El aparato escolar promueve la competencia entre los
masstros, 1hs  seducse con sus sistemas de jerarguia, y  los  va
ervolviendo con todas las responsabilidades gue les asigna. For
otro lado, al nifio tambign se le acecha lantamentsa, sutillmente,
510 gue se de cuenta, le ensefiamos a pbedecar, a dar las
respuestas "adecuadas" gue sonlicitamos, se desarrolla =11}
capacidad de seguir las reglas, s enfatiza 2l control de 1la
conducta vy la sumisidn a las ordenes, los preparamos para el

trabajo asalariado.

Es 21 maestro culpable? Es la escusla? Cual es la funcidn
de ambos? No se trata de enconbtrar culpables. Mas bien, tenemos

gue reconocer la complejidad del proceso escolar como un conjunto

de practicas institucionalizadas histdricamente, gque deben
incluir también las variaciones regionales, las decisiones

politicas, administrativas ¥ burocraticas, las consecuencias
imprevistas de la planeacidn y las intsrpretacionss particulares
que hacen maestro y alumnos de los contenidos sducativos y de la

metodologla de snseffanza.

El mamstro es un suwjeto concreto, gue pertenece a una clase
social, que tiens una concepoion de wducacidn, de hombre, de
sociedad, =tc. ¥y que como tal gstablece un tipo pearticular de
relacion con la institucion educativa.
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El brabajo docente se define como un proceso de concepcion

contlinua en el cual interviensm de manera central las condiciones

mataeriales especific di2 cada sscusla vy  las relaciones al
intarior de ella. El proceso se refiere a los movimisnntos gue se

van produciendo en la cotidianeidad sscolar entre ambos =lemaentos

b Daflnlcldn

For muchos afios se ha hablade del proceso  ens=2ffanza -
aprendizade sin definir claramente lo que este proceso significa.
2 ha enfatizado uno u otro de los dos camponentes sin obtener el

resultado dptimo des

ado. Es asi gue, durantes décadas, el proceso
sz ha centrado en el aspecto ensshanza Yy s@ ha dado por hecho el

aprendizaje {Comn si auvtomdticamente & toda ensaffanza

correspondiera un aprendizaje). &

lo que se avaluaba en el
aprendizaie del nitio era lo que =21 msestro  habla ensefiado, a una

buena ensefanza debe seguir como corolario un buen aprendizaje.

La realidad nos musstra lo contrario. Pueds haber maestros
muy buenos, pero si =21 maestiro no tisne en cusnta al nifo, su
rnivel de desarrcolla, sl capacidad ol asimilacidn, TUS
caracteristicas de ritmo, =tc., no podrad nunca lagrar qua el nifig

"aprenda” 1o gque el guliere: asi, su enssManza  sord indtil y el

s labor,

mnagstro se sentird decepcionado de

En  su  libro Most Dangerous Frofession, Frank C. Jennings
exprasa lo siguientsas

"La ensefManza &% la profesion mes peligrosa. Trata con 1o

mas  preciosn  de nuestros recursos naturales. 51 los

we 21 e
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25 hros ganan oy la categorlia y el respeto
gque reduilsre so 1, asumiran sus funcionss los
practicos, los decididos, los aplicados miembros de las
comunidades industriale vy o comErciales, que pusden
instruier  muy bien a la gente, pero  gqua no puedan
permitirse el costo de Ia aventuwra humana. For lo tanto,
la  enseffanza : vivir siempre en peligro ocreadory
pera  los massbtros tienso  gue  sabee  aprovechar  las
Ivertencias protectoras de ssas  terribles premnisas
condicionales, para evitar gue estas advertencias se
sivviertan en realidades drrsperables. El buen maestro
debe ser una persona  con profundo amor a2 un tema  de
2gtudio, nacido  de ana familiaridad completa, debe sar
capax  de  despertar  y  consacvar el interes de los
gstudiantes v dirigivlos hacia tareas qus2 logren exito.
Sobre todo, =1 m debs ser capaz de acrecentar
el desen = saber. =31 la clase d= masstro gue
nusstra sociedad necesita. La clase de ensefanza qua un
masstrao a3 de impartir s una destreza adquirida.
Somejantbes whros =2 hacen en las auwlas. La dastreza
que  deben  tener pueds  aprenderla cualquiera C ot
inteligencia adecuada, oque 2ste dispuesto a correr los
rlEsgos ¥ peligros cles actuar de acuardo con

e

sponsabilidades claransnts aceptables” (103,

[

Eris

2z un proceseo omediante 8l cual el masstro selecciona

el material que debe ser aprendido y  realiza una serie  de

i e

ju]

Il

]
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OPBFACLON&S CUuyd Rropd te en poner al alcance del
estudiante esos conocimientos. Ensefar es producir  aprendizaje.

Es una interaccidn maestro — alumno.

Far otro  lado, surgieron escuslas de pensamiento que,
contrastands con esa postura, zituaban todo el peso del proceso
Brn el aspecto aprendizaje (en el aspecto accidn), surgiaron las
escuelas "activas" vy se dejo al nifio & gue aprendiera solo, a su

ritmo v de acuerdo con sus ilnteres . Be llenaron los salones de

o

- it

clase de materiales “"educativeos" v el maestro se readujo a un

simple observador.

Al gstudiar a fongdo la teoria de  aprendizaje

ey

al il
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constructivista, rezaltas una nueva posiciolPhn 2]l maestro  como

el conocedor, el diagnosticador v =1 mediador del aprendizaje.

encuentra =1 npifio, sabisndo cono evolucionan los i

E1 masstro, conociando =2 ogue nivel da  desarrollo se

oCes0

mn

particul ares de cada uno de los conocimientos que &l quisre gue

PEOPorELDnara los elemantfos nece

nifo hage =suyos, le organizard un programa de aprendizale, le

105, 1o motivara, o

interesaris a través de sus preguntss, lo enseiard a investigar, &

gs@rvar, a sacar conclusiones significativas y solo asi, en esa

doble interaccidn masstro — alumno, alumno — masstro, alumno -

alumno, za  logrard un verdaders aprendizaje, es  decir un

enriquacimiento del intelecto v de la personaldad total del

individuo, o s=2a, dal sujeto que aprende.

Para Ernest Higard:

"Aprendizaje es el proceso por el cual =ze origina o
cambia una actitud, mediante la reaccidn a una situacion
dada, sismprs qus  las sracteristicas del cambio  en
cursn  pusdan  ssr explicadas con apoyo  en tendencias
reactivas  innatas, en  la maduracidn o por cambios
temporales del organismo” (11).

Felly:

"prendizaje es la actividad mental por medio de la cual
gl conocimiento vy la habilidad, los habitos, las
actitudes o idealss gl adguiridos, tretenidos W
utilizados, crriginando prograsiva adapacidn ¥
modificacidn de la conducta" (12).

FernAndez Husrtad

Aprendizaje es modificacidn o cambio duradero de las
potencias individuales manifestado al crear, variar o
extinguir respuestas o comportamientos y originado por
la practica intencional vy reforzada de un contenido

integrable" (13). 102619




Exigsten giertos sjes

1

lee andlisis en los que la mayoria de
las definiciones coinciden, ya g2 lo toman como cambio de
conducta, resultado de la practica, wuna progresiva adaptacidn, un
cambio de actitud, wna reacclidon a wna sitwacidn dada, una
modificacion de la personalidacd. Se2 oseffala gue =1 aprendizaje
supone una sevolucion v desarrollo 2n el sentido de gue nuestros

conocimientos v destrezas se integran a lo largo de toda la vida.

1 verdadesro aprandizaje cupone una comprensidn (cada vesz

mas amplia) de los objiztos gque se asimilan, de su significado, de

sus relaciones, de su aplicacidn, de su utilizacion.

fuiere dacir gue tanto las nociones como  las  operacliones
forman parte de totalidades signifilicetivas gus s2  adguieren  a
traves de proceseos svolutivos: que en el aprendizaje 21 actor
principal &5 el suwisto mismo gue actda sobre la realidad y  la
hace suya en la wmedida gque la comprends y  la utiliza para

adaptarzse mejor a 1

LIJ

s exigencias del medioy; gue &1 maestro

acompana al nifto, lo motiva, lo intares la presenta situacianes

astinulantes, lo interroga v asi logra gue aduigra niveles mas

complejos de conocimiento.

c) Relacidn maestro — alumng

Sequn la teoria de Fichdn Riviere autor representativo de la

pesicologla sociall el vinculo maestro — alumno es:

“ila  manera particular con gue un sujeto sz conecta o

relaciona con 21l otro o los ohtros, creando una
estructura gue es particular para cada ceso y para cada
momanto" (14},



Asl, esta relacidn incluye dos sujetos gue interaccionan v
se determinan reciprocamenits en un proceso  de comunicacidn vy

aprendizaje.

El wvinculo que reconoce gsta  interaccidn de sujetos,
reconace también su caracterishticas social, porgue dentro de =21 se

reflejan las historias de interaccidn de cada sujeto.

£1 aluwmno trae al aula, # esta nueva experiencia  de
organizacién social, otra distinta de la del grupo familiar en
2]l qua ha vivido. El maestro representa la autoridad y s@ vincula

afectivamente con sus  aluwmnos  gue s omanifiestan 2n la

transferencia de modos de conocimiento.

Hablar da conncimisnto, =20 este caso del vinculo,
significa no solo hablar de contenidos, sino aprender al otro,
entender gue me esta gueriendo decir sste alumno y gue desea el
maestro de mi, cdmo haremos para aprendsr el uno del otro y como

haremos para esparar.

Un  componente importante en este vinculo de aprendizaje es
la capacidad de esperar, de lograr formas de tolerancia, Yy 2N
especial, por parte del maestro gque tiene como tarea entre otras,
la de entender el sentimiento del alumno v su deseo de seguridad.

i hablamos de seguridad es porgue frente al marco familiar,
@l ambito escolar, por difegrente. se pressnta inseguro para el
niko. Este aumento de la inseguridad resulta de aprender a
aprender del maestro que no se conoce, asi como un tema nuevo. En

Lt
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el wvinculo maestro — alumno., 18 CoOMUNLcacisn que promnueve la
posibilidad de preguntarse sntere dos, sobre lo gqus se conoce y lio
que  se conoeerd, es wia caracteristicas posiftiva gue ayuda 2 una
ruptura  de los estereotipos conocidos entre quien sabe y quien
no. En =ste sentido se pPropone un vinculo gque promueva el

aprendizaje sin prejuicios v que facilits los cambios.

d) Concepcidn sobre como adguisre @l nino =} conocimiento

Si la funcidn de la escusla es desarrollar individuos cada
vezx mas adaptados a su medio saocial, es indispensable aclarar

que, para que un individun se adapte a las BMparisncias actuales

del mundo moderno, debe habar podido desarrollar al maximo sus
potenciales intelectuales, @nrocionales v sociales v asi

comprender mejor las necesidades de cambio continuo, gque es el

mayor reto guz la civilizacion modsrna nos impone.

Esto significa que la escusla debe praparar al individuo
para el mafana, dandole instrumsntos validos para comprender al

nundo en =21 que le tocard vivie .

Fara que 21 ma=stro pusdas propiciar 21 aprendizaje vy
desarrollar el conocimiento de sus alumnos tiene gue comprender

como se forman este y a que leayes obedece 21 aprendizaje.

Tomando el punto de vista constructivista que postula que el

conocimients no es una simple =

pia de la realidad v gque el
sujeto que aprende tiens un papel muy activo gue jugar para hacep
suyos  1los contenidos que la realided le propone, debemgs

comprendar:
~y
L0
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adaptativa: la asimilacidn




y la acomodacidn. La asimilacidn designa la accion del sujeto
sobre el objeto v wva a depender de los instrumsotos de
cormmcimiento CpLaE tiene, [=3:) e im, ol SLE estructuras
cognoscitivas., La acomodacion consiste an las modificeciones gque
&l sujeto realiza sobre sus propias estructuras con 21 fin  de
adaptarias mejor al medic, v paer;aite ampliar los esguemas  de
accidn. Las dos acoionss  se complenentan v 3 traves de

coordinaciones reciprocas se logra gue el sujeto  funcione 2n

i

formsz cada ver mas adaptada a la realidad. Es decir, que &l
sujeto se desacrolls al  desarrcllar sus estructuras v los

conbtenidos de las misa

Asl, WNa accion de asociacion del concepto de fraccionss a
fragmentos de un objeten serd diterente =i 1la realiza un nifio de
3 afos (atapa preopesratoria) gue si la realiza un nifio de 8 o @

afins gue va mansja oparaciones goncratas.

Factores que intesrvienen sn 21 desarrollo. Los elementos
circunstanciales, la calidad del medio, las oportunidades ds
AacEidn y un sinnamero de situaciones, determinan el gque s=2 logre o
N &l desarrollo dptimo de los potenciales cognoscitivos de  un

sujeto.

C.— UBICACION COMNTEXTUAL DEL FROBLEMA
El 3 de noviembre de 18BZ, por decreto presidencial, se
I"\

eirige  en cabecera la poblagidn de San José de Carvera bajo el

nombre de ZaragoTa.



Actualmente Villa de Zaragoza forma parte del estado de San
Luis Fotosi. Este municipio se encustra ubicado geograficamente
dentro de las coordenadas 22 ,02°,08" de latitud norte y 100 ,43%°

53V de longitud oeste. S22 encuentra colindado por los municipios

de Armadillo de los Infantes sl noete, San Nicolas Tolentino  al

noreste, Ciudad Fernandez al  este, Samta Maria del Rio

m
—t

1
L

sureste, Cerro de San Fedro al noroeste y San lLuais Fotosi

o
=

Su distancia

1
1
]

la capital del estado es de solo 26 km.

l.a cobertura gue alcanza Villa de Zaragoza es d2 VOZ.70 km

YoBe 2ncu

2ntra a una altura aproximada de 2000 m. sobre 21 nivel
de=l  wmar. El municipio comprends dos regiones: wuna llana  al
oeste, prolongacidn del Yalle de San Luis, v la otra montafioss,
donde empiera la Sierra de Alvarez. En la parte sureste corre el

Rio de la Enramada, aftluente del Rio Santa Farla, ¥y en la parte

S

v norte el Rio de la Sauvceda

Er marzo de 1592, al descubrirss las minas del Cerro de San
Fedro, eacudieron a la regidn todo tipo de personas, formandose
pronts  Wn pusblo. Los primeros que  llegaron  fueron  Antonio
Alvarez, Francisco Alarcén de Merlin vy Fedro de Arizmendi

Goporrong & este dltimo s 1

i

considera cono 21 fundador de la

Sauceda — Zaragoosa.

Loz habitantes prehispanicos de Zaragoza, eran guachichiles,
como  en  todo el altiplano. Sin embargo, la abundants ceramica
acusa la presencia de otro grupo de cultura  avanzada, LN No

identificado.



El clima &5 generalmente templado, con una temperatura meadia
anual que varilis entra los 12 v 28 grados. Su suelo eska

rlasificado dentro de la categoria de los semisecos y semlaridos.

fAoctualmente cuenta  Con un tobtal d PO,000 habitantes en

i

]

forma aproximada. La poblacidn econdmicamente activa se encusntra

distribuida en diferentes ssctorss lahorales.

£l primer sector corresponds al agropecuario la ganaderia
m5 en baja escala principalmente vacunog vy &n la agricultura la

siembra es de temporal, sobre todo maliz y  frijol. El  segundno

sEctor oz el  industrial con la Compafiia Minera Las Cuevas,

i

gxtrayéndose Tluorita. El tercer sector es el comsrcio  con
diversos establecimientos v tiendas; agui pusden  incluirse  1os
artesanos como importante sector laboral y la produccidan de tuna

y sus derivados.

Hay @n Millas de Zaragoza idn en gran  esocala, sobre

todo hacia la capital del estado, en busca de fuentes de trabajo,

+tanto de hombres como de mujaras.,

Exiszten en la cabecera municipal una biblioteca, auditorio,
sala Finematugﬂ&ficau puedo, MRegistro Civil, dos Centros de
Salud, cuatro templos, oficina de correos, caseta telefdnica,
varias canchas. y clubs deportivos y misliones culturales. La
figsta principal de la comunidad es la del 13 de Jjunio, en honor
diz  San Antonio de Fadua, fiesta gus se celsbra desde 150% =n  la
Hacienda de la Sauceda.

b) La escuela

—- 0 -



Fara atender la demanda s=ducativa ze cuenta con dos Jardines
diz NiMos, cuatro Escueslas FPrimarias, Una Secundaria Téconica (la

No.28), un CORBACH (21 No. 263).

La Escusla Frimaria Urbana "Martires de la Fevolucion",Clave
Centro de Trabaijo 24 DFR O%37 Z comenzd a funcionar formalmente

legalizada como plantel oficial =21 18 de junio ode 159468, siendo

Hirector Fundadore &1 CoProfr. Je Armas.

El terreno ocupa un drea total de 05 metros cuwadrados, de

T

Ios  cuales estan construidos 1413,

[y
n

anlas v & anexos:
direccidn, bodega, sanitarios, cancha vy parcela escolar. El

plant&l cuents con agua potable, snergia eléctrica y dranaje.

ageuela es de tuwrno matutino v al  frente de ella se
encuentra =1 GO. Frofr. Juan Manuel Zarate Rodriguez, como
Director Téonico Sin grupos 1o auxilian LM Subdirector
Comisionado, 2l C. Frofr. Matilde Salazar Cearvantes, v un

Administrativo, la Srita. Lorena Judrez Monsivallez.

o

S cuesnta  también  con un Frof

o de Educacidn Fisica,
personal  de mantenimiento. Existe  ftambién un Consejo Tacnico
Conzsultivo  integrado por el Frofr. Juan Manuwel Zéarate Rodrigue:z
como  presidents, =21 Frofr., Juan Rivera barcia como Secretario

@]l personal docente coms vocales.

Da acuerdo a la estadistica de inicio del Curso i991-92, el
total de alumnos inscritos Tue de 480, de ellos 283 hombres y 215

mujeras. Del total solo 2% son vepetidorss.

D S



La Familia Funciona como unidad en la vida econdmica del
prupaoy proporciona una base para 21 estado scocial de sus miembros:y
ex  la fuente de mayor seguridad personal vy sl principal  vinculo
para  transmitir la cultora dE‘la comunidad de una generaclidn  a
otra; =5 =] agente primoridal =20 la formacién de la péraanalidad
y &g, por Gltimo, 21 npucleo social primarin, base de  todo

esarrollo de vida comunal.

En general las Yamilias de los nifos del grupo de ZTo.A  son
numerosas con un promadio de & bijos; por ello sus padres no  les

pueden prestar la atencidn debida en varios aspectos:

En  la coounidad =se pueden observar clases
soclales media, baja vy humilde, predominando la baja. La falta de
FECUrsos BCcondmicos ocasiona que los padres de Tamilia se  vean
obligados a privar a sus hijos de Ccosas necesarias para que 2llos
s& - desenvuelvan en la socieded cono: educascion, vestido, vttiles
gscolares. Algunos nifNos si trabajan en las  tardes vendiendo

algunas Cosas 0 ayudan a sus padres en las labores del campo y en

las actividades caseras, pero no lo hacen formalmente.

AGlimenticion., La alimentacidn deficients es un problema serio

v o la causa de nmichos otros problemas sociales.  LLa  desnutricidn
tiene wvarias causas: carencia de ciertos alimentos en la zona,
ingresns  insuficientes para comprar lo necessrio , nabitos

.

alimenticios inadscuados.

colaridad de los paderes,. El analfabetismo en la comunidad



25 gn una cantidad reqular, va gue la mavoria de los padres de
tamilia saben lesr y escribiri en promsdio llegaron al Zer. grado
de primaria y de los padres jovenes algunos estudiaron la
secundaria. En el contexto social lag condiciones socio -

culturales son bajas vy se reflejan @ inciden en ©l proceso

ensefanza — aprendizaje que se lleva a cabo con los niffos  en
actitudes, lenguaie, capacidades, condustas, costumbres,

sxperiencias, etc.

Falta dg dtiles escolares. Toda actividad gque vivifigue v

@arnriguezcs la snssManza tiesns una innapreciable validez, porgue
o ella se obtendran apreandizajes oLz 52 arraigaran
profundamsnts en la conciencia infantil; por desgracisa no s
llevan a su consumacidn los propédsitos delineados porgue los

alumnos  carscen de los recursos econdgmicos  indispensables para

adguirir el material neEcesario para su trabajo escolar.

Comportamiento de los padres de familia. Transcurrido el

periodo de inscripcidn, en una gran mavorla los padres o tutores,
Jamas visitan la escuesla para inquirir sobre la educacion de loas
nifos, meEnos aun para enterarss de los problemas de la escuela, vy

ayuda a su resolucidn, =i =21lo fusre posible.

Inasistencia & impuntualidad. Es poco &l interés de lis

padres por cumplir la organizacion establecida en la escuela, los
alumnos faltan constantemente o asisten irregularments y llegan

dospués de la hora de entrada.

El perfil de los nitos en forama general es el siguiente: son



traviezos v  ruidosos, parscen gozar de gran confianza en si

L S MO v estar mas  asentados &8n sus pelaciones con sUsS

conpafizros. Manifiestan en forsa constants estallidos de energla,

1

facilidad de movimisntos v administran sus fuersas de modo eficaz.

I

Juegarn con  dureza,

=mtudian  oucho, distrutan tomando la

iniciativa =n el trabajo u obtras responsabilidades.

Fara los niffos la sscuelas es casi siempre una actividad
agradable; emprenden con confianza las bareas de clase, aunque es
posible gque el sntusiasmo no tengs wuna base amuy estable. E1 niffo
s muesstra menos dependisnte del profescor v suels hablar de sus

progresos constantemente. S92 despierta un intsrsgs creciente por

las relaciones sociales, 1o que lo conduce & inquirir respecto a

sUCesns Yy expEriancias gue se bhallan fusra de la suyas propias.

d}y Diros factorss,

Una e las limitaciones instituwsionales & las gue  se
snfrenta &1 masstro ss la sepsracion del conocimients escolar del

popular, lo gue hace mas profunds le ssparacidn de la escuela con

la comunidad. Sin embargo, la valoracion del conocimiento popular
por  parte del docents vy oswodinclusion =n la educacidn, permitici

vipoular la vida del nifio a la escuela.

Otra de las restricoionss a las gue ss  enfrentan  los
magstros @z a lé organizacidn dal brabajo escolar, en donde las
actividades administrativas vy organizativas demandan  ana  gran
parte o8 su tiempo de trabajo, de manara gque la utilizacidn el
tiempo repercute en &l proceso de enselanza ~ aprendizaie.

- 34



ELABORGCION DE LA ESTRATESIA DIDACTICA

F.— FACTOREZ O ELEMENTOS DIDACTICOSE  OUE SE FROPOMENM FARA LA
ENSEMANZS Y EL AFRENDIZAJE DEL CONTENIDD SELECCIGNADD

—
Foti

a) Objetivos dg la propuesta

Fara poder dar inicio al desarrolle de s2ste capitulo debe

recordarse como s delimitd 21 problems, detinido de doz formas:

For gus los alumnos del Tercer Grado Grupeo "A" de la Escuela

Frimaria Urbana "Martires de la Revolucidn" presantan szerias

dificultades al asociar noclones con fracciones vy comprenderlas?

o

l-os  aluwwnos  dal  Tercer Grado Grapo "A4" de  la Escuela
Frimaria  Urbana "Martires de la Revolucidn" tisnen dificultades
prara comprendsr ®l concepto de  fracciones asociandolo a

fragmentos de un objsto.

fi= i mismn debe tensrss

la justificacidvn planteads
won la formulacidn de tres aliternativas y determinar cual &8  la

mas adecuada COMOD ProOpue

ra llevar a cabo v solucionar 21

problema objisto de sstudio:




* Realizar juegos matemadticos para que los alumnos  logren

comprender y adguirir 21 concepto de fracocion.

los  alumnos apliguen los contenidos a situaciones
reales, lo gue les  permitirsd inbegrar teoria v practica,
conocimisgnto escolar y sxperisncia cotidiana, logrando asi

transformar @l aprendizajs =n un auténtico descubrimiento.

*

Lna renovacion didactica con la =2laboracidn de material
@y profeso, que haga posible proporcionar algo ruevo @
interesente & los niftos.

De las alternativas anotadas se presesnta wna  propuesta

combinando  Jdos plant

mizntos, pzro teniendo como base la

primera la realizacidan de jusgos matendticos en el tema de

fracoiones con los alumnos de tercer grado.

os  abjetivos gque guiardn =1 desarrollo de la propuesta v

gsperan lograr al final de la misma san

Frincipal: el alunno serd capaz: de asociar madiante el juego

matemétizo la nocidn de fracociones a lo

n

obj=tos v figuras sesgan

correspondsa.

Spocundarios:

- proporcionar  al sducando wna metodologlia v un lenguade
gimbblico que le permitan organizar vy 2xpresss sus ldeas
die manera precisa y coheranbs.

- Bue los alumnos  aprendan con mayor rapidez ¥ con menor
pefusrzo.

~ Lograr el desarrollo de la capacidad de los

i nifos  para
Prazonar légicamanta,




- Acrecentar la curiosidad v 2] interds de lozs alunnos  en
relacidn con las fracociones,

— G los nifins relacionen las proposiciones abstractas con

la realidad conopre guz 2l]los Conocet.

b)Y HMétodg, técnicas v procedimisntos

Fuesto que existen diversos diseMos de investigacidn, al

enprender un  estudio hay que elsgir 81 mas

apropiadoe a los
chjetivos gus se pretenden.
“El disefMo de investigacion se refisre

1 i . tomando  en consideracion la
teisricas de posibles enfogues”" (15,

=u estructura
posibilidades

]

i

El dissgfio mas adecusado para utilizarse en este caso, de
acuerdn  al problema gue se presenta v al gus se pretende darle
Wita soluwsidn, =235 el dizseffo tedrico. Este no incluye comprobacisn
alguna v no necesita contacto direcho con las entidades que se

investigan, sino guse tisns un caractsr diferente, no ez empilrico.

Sz puesden distinguir dos tipos de disefMo tedricor el

—_

constructivo vy @l simuwlativo. E1 primero sirve para &

comnstrucoion de  las teorilas,

un proceso  discursivo, Mmas o
menos  formal, a veces completamsnte forealirado. La @laboracidn
de  wuna  teoria consiste en lsa  blisgueda de  las relaciones
correlacionales v  caudsales entre los datos encontrados por  la
investigacidn emplrica y algunas afirmaciones generales mas o

menos  hipotéticas., Bl ssgundo disefyo tedrico consiste en 1a

n

u

sipulacion de los  procesos naturales que =& realizan con la
)

computadora. En general, la simulacidén sirve como metodo de

comprobacion de las hipdtesis gue se realizan con dateos tanto




reales como artificiales.

En conclusidn, la prezente

elaborada en base diss

L

=)

simulati Mi propussta s

COmo

W3

o s ha llevado a la practica,

prezentar  una sidn al

Lerabaiarss en bass a supos

k=

A traves de los estudios de

diversas eastrategias

metodo clinico, la hermengutica

pitoh lemna,

1 iones:

metodoldgicas,

critica,

investigacidn puedes decirse gue

=ffo tedrico, tanto constructivo

- o

una investicacidn tedrica porgua

zmz constructivas porgue  pretende

ez sigulativa al

pero

=

Licenciatura, se me presentaron

=

#imndo las principales: ]

la socinlogia empirica,

la investigacidn participativa v 21 método etnografico. Y es gue
estrategia =& defins comod
"un plan total segun =1 cual - se realizard la recopilacidn

y 21 analisis de los datos de la manara mas aproptada al

las

problema gue
sto minimo

[

Faro  resalta gque las estera

mazm  bien a investigaciones ds

podrian utilizar en el campo

=xnisten

m

solo 05

olie

zarss  la investigacidn

reali

matemnsaticsa clasica o LTradioco

Ldgicamente wmi trabajo =e ubica

nombtre  de  mat

esencia no se debs a 1a calidad

bases, sino & las leyss

construscidng  esto es, gqua an

Ul
me joras

matematico.
estrategl

il e

oparatorias

investigar obtener a un

respusstas!

&=

MEETRES
RETREY

% mencionadas  corresponden

tagia

tipo social y dificilmente se

A este respecto, parsce

dentro de las cuales pusde

-

un problema matematic la

nal vy la matematica Mmoderna.

daentro de ssta dltima.

emnadtica modsrna a agu2lla cuya

d=]l malterial wtilizsdo para =

qua  han peErmltido  =u

var e razonarlas  sobre entes



daeterminados, se consideran como

axiomatizacidn - , algunas de las

a cada wurno de los

uee constiltuve

Suy slemsntos béazicos  son

construccibn, generalidad v particul

l.as caracteristicas de la

al estud
= aplica

amplia,
zrie muchas

HVOCE

Areas,

=

diver

cuales

mocdslos distintoss

ari

matemdtica modsrna

.D

=)

so5 S1stem: de reglas — 1

aplican, por tanto,

"""" adtomatizacidn la

matematicas modarnas.

& intuicidn, analisis v

clad.

[}

sSon

ino de lo
a

quE nacs
distintas cien

nuS e .,
cias.

- , astudia el movimiesnto v la transmisidn.

- bica, ocupa de cosas ante todo.

= ista, r Jelve problesmas de actualidad.

- Ez razonable, le preocupa el razonamiento.

- Pieprde en exactitud, pero gana 2n aplicabilidad.

- Esg llamativa, tiene vida recrea 2 intaresa, s amena.
- E= problable, busca a Tirmaciones problables y

lineamientbtos generales.

La matemndbica nueve es, a@n pri
3

cléasica, =olo que con nuavas adouis

eskta escrita, =1 matodo con gue se

gL S MUV .

La snseManza tiene =su metodolog

""" técnicas constituven racursos

sen los medios de realizacidn de est

Oue s wun método de ensefanza™

“E 21 conjunto de
coordinados para dirigir 21
determinados objetivos" (1&)

momen

El m&todo a uwutilizar ez @l

dadustivo es aguel sn cue la derivac

ncipio, la misma matematica

iciones: el lengualje en  gue

tirabaija las estructurazs  an

la tcnica., Los matodo

y Su

fransay

P

mecesarins ds la enzsa

™

a2

tos oy héonic logicamente
aprendizaje del alumno hacia

daduective. Un razonamiento

iGn o conclusion e forzosa.




l.a concluszidn s2 obtiens por la simple forma del juicio o juicios
de gus se parte. El profesor pressnbts conceptos o principios

gEnerales gue a su ver edplican v fundamenban  los CASOS

B

particulares. El tens sstudisado wva de lo general a lo particular,

Fero 1o primaro gue 25 delimitar la idea =

la que nos estamos refiriendo cuandn se presenta un té&Ermino, en
ssbe Caso, las fracciones. Se partird de 1o gue &1 nifo sabe

acerca de =110 v despuss, a base de actividades, pirreguntas

sugerasneias, se tratara de afinar v reatirmar tales ideas, ademis

de snconbrar algunos resultados que se deducen inmediatamsnte  de

,_.
8]
I
[
i
<
\{}
H]
il
i
ju!
m

mas  Que s interesse por los
roblamas o preguntas que se le propongan v gque con lo gus sabe v
Y ! o] .

con ayuda de su magstro v sus campafieros, trate de dar  reaspuesta

a las preguntas vy realizar las actividades propusstas.

"

Todo metodo realizas sus ~acions mediante técnicas que sond

cursos didacticos a los cuales se acuds para concretanr
o momento  de  la slsccidn o parte del wmétodo =2n 1la
realizacion del aprendizaie " (17).

La técnics base de esta propuesta serd al juego. Sobre  las

ALl

v formalidades dzl ejercicic lddice s han dado diversas

explicaciones. Entre ellas:

YRl Jjuegn #
e fEoo
=1 fubur CLEY,

Wit edsrcicio. EL nifo, a  btravés

ko

nRu ("::'.‘1.,
habilidades gue le seréan tiles en
gt Kar)l Cross.

5

YED duegn contribuye a la fiisacidn de hébitos adouwiridos
v sirve para afianzar  las nuevas habilidades wmediante




la repeticidn agradable de los actos gues llevan a sllas"
(19), sagun Carr.

“El juego es principalmente sasimilacidn de lo  real  al

yo!' (207, de acusrdo a Pilaget.

Los duegos  foraan culturas. En 21 cazo los nifios, los

juegos son wn components fundamsntal de su vida real.

Un  buen  jusgo peralte gue  se  puseda jugar ©on pocos

conocimisntos, pero, para snpezar

a gainar de manera sisktamatica,
axige gue  sa  cansbtruyan @strategias gue i1mplican mayores

conocimisntos.

Al jupgar, guien participa sn =21 jusgo sabs =i gand o perdid,

rno necaesita gue otra peErsona se lo diga. mas  aun, @n muchos

1

juegos el  jugador pusde saber, al terminar =21 juego, por  qus

pardid o por gue gand, gue jugadas Tueron malas o fusron  buenas.

Eztn es 1o gue le permits al jugador  jugar cada ves: mejor,
construir poco a poco mejorss eshtrateglias para alcanzar la meta,

es decir, le permite ir aprendisndo.

For 1o anterior, el jugador, frente al juego tiende a ser
autdrnomo. Mo aplica ingtrucciones dictadas por otro, BIiND O
construyd

sus  proplias estrategias por =i mismo ¥y en. la

interacciton  con  sus coopansros. Cada jugador se involucra  con

enbtusiasmo, sus aprendizajss son exparignclas QOZ0Sas.

s
i

Fz  recomnendable gue, cuwandsn los niffos realizan por primera

ver  un JueEgo, &l masstro participe para gue  los  alumnos  se

familiaricen con el Jjuego. Despuss pueden jugar solos.



Cuariclo se organicen los Jusgos con los alunmnos:

= S& les dird el nombre del jusgo y se les suplicerd de qus
s& brata.
= Ge les suplicardn las reglas del jusgo, se les dird cudles

Las =FEY: 2 si se pusdsn hacer duwrante =1 juego v

-

= he les dard un a2jemplo para asegurarss de gue los nifnos

han snfendido el jusgo.

- Be dejarsd que los nifios
poco. la forms de ganar.
aprendiends a construie brategias v
contenidos  relacionados con el

los, poco &
armitivra ir
los

scubran por sio0s

~Se  evitard corregir las jugads dz los alumnos,
eptn cuando no se respeten las regl Junesga.  Esto
rmitirda gue los alumnos descubran poco a poco  por gua
i das son malas vy cdnn mejorarlas.

Se puads jugsr todas las veoss gue sea posible. S tendra en

cuanta gue la 2shos juegos no se  reduos a un

wmimple  @ntretenimiento o relajamisnto huEs cada ver gue jusgan
] i =]

o= alunnos aprenden algn nusvo sobre natemdticas.

Sin  =mbargo, riy toclos los jusgos son interesantes desde el

punto  de vista de las matsmétd gqui se aprandeEn, nid btodas  las

aclhiviclads

guea sirven para aprendze matemdticas son rsalmente

jusgos. Bl reto es sptonc o

cubritir o construir actividac

HS UE

alments jusgos para los ¥y gque, a la vez, propicien

aprendizeiss  interesantes de matemdticas =n =1 tema de las

fracolones.

L.os siguientes jumgos intentan rezponder a ese reto v ser un
aporte en el desarrollo de este tena, 20 21 grupo de tercer grado

de la escusla donde llavo & cabo mi practics docentes:



NOMBRE

TEMA:

OBJETIVO:

MAT

il

COMTERNIDG:

En

iguales.

INSTRUCCIONES:

tairiertas v
colocan 20 un

numsran de 1 oa
puedaron Y
Continda

can L2

oportunidad

w3

=1

lag  gue e
anocntrar
Jugador.

Paﬁtangulm

Ganara =1

MOME

TEMA:

OBJIETIVD:

PEL

e

sa repartsn cinco a

la colocars
@l sm=gunoo

de las dos partes de
de
jugador no tisne
Lan

la corrgcta. 51
Los demis procedsran &n
con todas  las

jugador gus s

E DEL JLHEGEO:

JUEGO: "Doming'.

Frraccionss.

fraooionss

ilustracidn.

tarjetas, SDe

= r )
Cada Larieta

mate tilens

LA

Farticipan

lado con 1o

4. El primsr

centro

el

jugador,

la

colocarla hacia
1a

a un lada,

tarjetas

quada

N ooteria.

Firacciones.

ldentificar
grafi de
@ Tlguras

LM
distintas

4z -

cuatbtro

@ L aboran

satard

fracocidn

hefulyt
colozando
la tarjeta ¥

derecha

tigne aun,

Torima

[

~epresentadas

oM

NUMErDSs Y

con carbon.

dividida en dos partes

sntada con dibujo

FEpIre

v @n la obra parte tisne una fracocidn representada rivmEricamante.

i

Sea

[
[H]

jugadores. revueslven

i
i

las  restantes

Los Jjugadores

ut
I

wrna harjeta de las que

10 escrito hacia arriba.

una tarjeta que concuerds

a colocada, teniendo

o hacia la izquierda.

tomatra de

“ 1y

CpLLE neca2sario hasta
9

al turno a otro

dizjara

similar. Se fTormara  un

~olocandolas correchaments.

tarjstas.

fracolon

~ilidad

la

diftaren

represantacidn
formas

€

y



MATERIAL: Un  juego de loteria por sguipo. Los  tableros
tendrdan dibujos v las cartas deberan tener la

“=

fraccidn con nNUmeEro.

CONTENIDO: Fara el desarrollo de estha actividad =3

importants utilizar distintas representacionss de las Tracciones,
por  siemplo, un medio representado de diferentes Tormas vy o en
varias figuras, e manera  gus owando  los  nifos  busquen la
Framoldn, tEngan en cusnta gque ésta pusds encontrarse en mas  de
una figura y gue pusden tener formas diversas, ademas de tener en
cuenta que esa fraccion es la parte resultante de haber dividido
wrna  dnidad cualguisra en dos partes iguales. Los dibujos de  las
tables v los numeros de las cartas pusden variarsa segun  las
necesidades y los avances ogue se observen en los  alumnos.
Introducir otro tipo de fracciones como  "dos  tercios", "dos

cuattosty Mpres  guintos', asi como fracciones mayores gque  la

H

unidad. tales como “"tres gedins” o "cinco cuartos"

INSTRUCCIONMES:  Se forman sgquipos de 5 a 8 niflos. La mansra

@r QuE Se Jus loteria de fracoiones es  la misma de  1a

loteria comin v corrients. Un nifo grita las cartas y &1 resto de
los ninvos del equipo coloca una piedrita sn los  dibujos  del
tablero, sagun vayan aparecisnds los ndmeros de las fracciones an
las cartas. Gana €l primer nifio gue haya completado  suw tabla,
este  mostrard s tablero a los damds nifios del equipo para gue
verifiguen si se mencionaron todas las cartas. El nifo gue grita
las carbtas debe twoare entre los miembros del equipo, de manera

gue todos realicen esta funcion.

NOMEBERE DEL JUESD: "“Memorama'.



TEMS: Fracocionss,

DBJETIVO: Adguirir agilidad para relacionar corrsctamente el
dibuio de una fraccicon con su  representacion
numarica.

MATERTIAL: 50 tar

mtas.

CUONTERNIDD 20 tarjetas tisnen fraccionss representadas  con

dibujo vy las otras 30 tisnen fracciones con nlmero.

INSTRUCCIONES: Farticipan 5 jugadores. Se  saparan las
tarjetas, a la izguierda los dihujos y a la derecha los numeros,
todas  hacia arriba, Se viswalizan duarante un minuto.  Se wvoltean
lam tarjetas para iniciar el jusgo. For turno cada jugador voltea

dos tar jed

una de la derecha v una de la izquierda; si  fTorman
o par correcto, s2 ogqueda con sllas y voltea dos  tarjetas  mas.
Continda hasta gue no logra fTormar un par. Cuando el jugador no
logra foermar wn par correcto, permite gue los  demas jugadorss
observeri &l lugar de las tarjetas, y laz voltea. Asi contindan

todos  los Jdugadores hasta gque no gueda nirguna tarista. Gana =1

Aoy CjLie formas =1 mayor rimaro de pares.

MOMBRE DEL JUEGD: “Tapa & mi geaslo".
TEMAY Fracociconaes.

OBJETIVO: Adguirie habilidad en la relacidon dibujo — rndmera.

HMOaTERTIAL S Un tablero, &0 tarjstas
colores.

triangulares, dado de

COMNTEMIDO: El1 tablero esta dividido en ftriangulos gque
contisnen fracciones reprasentadas con dibujo. Laz tarjetas
triangulares contiensn fraccionss representadas con NUNeros.

INGTRUCCIONES: Farticipsan &  Jugadorss. S  reparten 10



tarjetas a cada jugador. Los jugadores nombran a un encargadod de
Tirar =1 dado duwrante todo =21 jusgo. Cada jugador escoge un colore
del dado. El sncargado tira el dado, el Jjugador correspondiente
al color indicado busca e=n sus tasrjebas &l ndearo del dibujo  del
pramer belangulos debe hacerls durants 1% segundos gque son
contados  por los demsas jugadoress. La coloca sobre el dibuio. 5i
el primsr jugador no btiens la tarjeta corrscta, o tarda mucho
Liempo en encontrarla, los demds Jugadorss contindan con 21
Jusgo. Gana @1 jugador gue gueds sin tarietas.
MOMEBERE DEL JUEGD: "E1 Caracol™.

TEMA: Fracoiones.

ORJETIVO: Divarenciar entre dos TracoDiones numaricas la
carraspondientes al dibujo.

CONMTEMIDD: E)l tablero tiens Forma de caracol, =sta dividido

e 40 casillas. Cada casilla tiesns 2s5crits

dos fracizians

1]

nuimaric

¥oun dibujo.

INGTRUCCIONES: Farticipan owuwatro jugadnres. Cada  iugador
escoge wna ficha., For tuerno cada iugador tira =1 dado y avanza el
MamEero de casillas gque le indica. &l llegar a cualguisr casilla

@l Jugador obsecrva las dos fra

ciones v dice cual @s correcta o
corresponde al dibujo. Cuanrdn el Jugador no responde

Core e bay

ante, retrocede 3 casillas, ¥ si aun no ha llegado a  la

gquinta casilla, regre

a8 la zalida. Bana el jugador gue llegue

al centro dael caracol.,

MOMBRE DEL JUEGD: "& cazar tar je

TEMA: Fraccionags.




OEJETIVO: Relacionar los nameros fraccionarios con la figura
correspondientes.

MATERTIAL: Un tablero, 20

tas y uan dado.
COMTEMIDG: El tablero tiens wun camino dividido en casillias.

Erm

casillas

Liene btarjstas numéricas v en  las 20

restantes  habri indicacionss comp: avanza  cazillas, regresa 3

cazsillas, osde un twrnos llega & la meta, regresas a |l

.
1]
i

salida,
Lira 2] dado, ato. Las tarjetes tienen Figuras divididas en 172,
173, ...

INSTRUCCIONMES:  Farticipan cuatro jugadores. 52 colocan las

taristas =n wn lado del tablsrao v hacia abajo. For  turno cada

jugador  Lira 21 dado y avanza las casilles indicadas. Si llega

fonde ests un ndmsro fraccionario, tiens derechn a sacar

una  tarieta, dirda si la figursa corcesponde con ndoero  del

pil

casilleero, Con la tarista tapa

wasilleroc. 851 no =25 caorrecta,
la waelve a colocar &n su lugar. 21 llega a un casillero donde
ey  wha  indicaciorn, hace lo gue dsta sefizle. 81 los jugadores

llegan & la mebta, » adn no han tapado todosz los casilleros,

continuan con el Jjusgo, pero regresando has llznar todaos. Gana

g2l Jjugador qgue cologue mas btarjietas en sl tablero.

c: Organilzaclon

Se preasenta la planificacidn de actividedes mediankte una de
lag téonicas modernas, las gue, aungus no o son propiamente del
sector educativo, han pasado del sistens sapresarial o de la NASH

a este campo por la gran utilidaed que prestan.

El  FERT de actividadse consishe an esatablecsr uta serie  de




actividadaes v ubicarlas dentro de uwn contexto de tiempos.

Fosteriorments se  ublican correctamente as  actividadss, pues
muichas de @llas son repetitivas. Dichas asctividades se  unen

mEdiante rectas dando origen 2 wuna esspecia de poligono de

fresuencias.,

L.as gue s2 proponen se  desarrollaran doarante
todo el ciclo escolar de septiembrs a mavo, dejando &1 mes  de
junio por posibles modificacionss a causa de diversos motivos v

tener gque recorrer la programacidan,
De cada samnana se trabajard un dia en =1 tema, inicialmente
@l wmartes, pero pudiéndose cambiar. El horario ssrd de F:20 a

12e 20 horas, tiempo para formar equipos, repartir material

realizar el juesgo. Be ubicarédn donde esten mas comodos, ©n sus

IS
1

abancos (moviendolos de lugar), &n 2l piso o fusra del salon.

mez

L actividades fundamentales que se sugieran para

introducir la nocidn de fraccione

zon situwaciones de reparto v

g de medicidn. Ambas fanilias de problemas son  fusnhes
ceneradoras de situaciones problemiticas que por  un lado
involuoran  y  dan sentido a esba nocidn, y por otro, 50N

accesibles para los nifios de tercsr afio.

En &l reparto, la necesidad fracociones se produce por  la

condicidn  de  repartirlo. todo, sin gque sobre nadag y en la
medicion se produce cuands las wnidad con la gque se va a3 madir no

"cabe LU NUmero &

acto de veces an lo gue s va a medir. Es  la

necesidad de cuantificar de mansra mas precisa 1o gue dea lugar al




fracocionamiento de la uwunidad.

Fara realizar la secusncia de actividades de reparto, se

organiza  al grupo en egquipos. El namero de integrantes de cada

squipao debe estar formado por &l ndmero d2 niMos entre Lo

que S

a hacer &1 reparto. Es decir, si se va a repartic antre 3

gl equipo debe sstar integrado por tres ninos.

£ la secusncis de actividades de medicidn se  recomisnda

trabajar con mediciones longitudes. &1 igual que en el
reparto, en la amadicidn los nifios siguen un proceso  en el que

inicialmente aprenden a fraccionsr la unidad de medida en medios,

cuartoz y octavos, v posteriorments llegar a fraccionar en Hy Sy

—

7 partes. En sste tipo de situaciones los alumnos se enfrentan a

1o necesidad de wedir longitud

an las gue no siempre las
unidades de medida empleadas caben un numsero exacta de vecss, por
lo gue se requiere utilizar unidades de medida mas pegueffas  gue

gquapan un cierto ndnsro de veces 8n la unidad grande.

Midiendo longitudes, trazando lineas u objetos & partir de

medidas  dadas, canunicandolas verbalmente o por escrito, laos

alumnos logran hacer fraccionamientos cada ver mas precisos, al

pd

miz=mo  tiemdpo que la nocidén de fraccidn se convierte por aello  en

wna herramisnta GUil,y con significado.

Cuando  un alunno logra resolver un problema sin dificultad
algura, #ste yva no e problems pars ely entonces e necesario
maodificarlo, agregar alguna variable, obstaculizar el uso de  la

0t

que ya cdomina, con &l obieto de gue el alumno se vea

PSR (L IS
49
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en la

esidad de buscar otra foirma de resalverlo. En la medids
gque el nifo busgue nusvas fornas de resolucidn, cada  vez que
logra dominar una, avanzIard &n su conogcimiento v desarrollard su

capacidad de razonamiento.

d4) Fecurrsos didacticos

£l RIEY:

oo adopta mdltiples formas. Uno modo de analizar  sus
diversos aspectos consiste en considsrar gue material o recursos

actamante &1 nifio? Cilerto es

=00

s2rtirales Con que se ooupa @
gue un nifo pusde trabtar de2 manera o reEalista cuwalguisr cosa gua

van surgiendo nusvos reEcLrsos para

1l presul: Tamiliar, Iuwi

jugarr, cuando su mundo se o anplia oy wa  haciendo

difereanciado. Cuandiz  van shliranda  &r

sy repartorio nuevas

capacidades, a través de la maduracion o d=2l aprendizaie, o bien,

de ambos, van interviniendos en las actividades lddicas.

Tales recursos consisten, gfectivamants, &n clases de
@srperiencias. Incluysn movimiento y cambios en la percépcidng

resultantes sobre  todo del movimiento fisicoy objetos v sus

propiedadss, tanto fisicas como combinativas o 2 asociativasy el

lenguaje v la palabra, gue  ofrecen mdltiples niveles de

organizacion que pueden  convertile:

& JUuEgo s materiales

socliales, tales

les, situacionss »v actitudes.

Fara los jusgos se utilizardn materiales de baio Costo vy omuy
familes de haoer, En cada juego se especifica &1 material gue se
pacesita v la mansra de hacerlo. 51 el maestro no cuenta con el
material ya elaboreado, puede hacerls el mismo v padir & sus

£
- =i (‘”J ew




avtividadas de rsparto

cartoncillo [

papel,

conveniasnte tener Lir

a2 luinrios sehen  a

fracocionarlas.

(c=)

qQuiE

perder

1osw slaboracion.

se sugliersn para llevar a cabo  las

v madicidn, en gensral  son btiras de

i conseguir oy diseftar. Es=

suficientes para sushituir gue

@n o los  intentos qus  realicen

Farmas de evaluacidn

La

@valuacidn

las condiciones:

CueE

mamearas —md

aprendizajes CPLLE o

gourrisron e@n 2l proceso

procaso sducativo. Se de

"l

aobjetivas'" (211

valuacidn del

m

liante &l cuwal se

e

alumno, vy gus peErnibts

gquE,  en

formular un juicio

aprendizaje  logrado vy

con ese aprendizaje.

Fara realizar la

o

tirabajo,

podria ser

afeotaron

fine

verificacion

(F=Tud T
=N lmer

lugar,

aCEarca

@ PrOponsE organizar una confrontacion colectiva.

referida bdsicaments al estudion de

al procsso de aprendizsajey, a las

origindg, al sstudic cle ajquellos

astando pravis curricularmente,

arupal, 2n un intento por conprender el

2NToNC2E Comos

del nive eBn  gue

aprendirzajs es un  procesg sistematico,

iz infTormacidn acerca del aprendizaje del

me jorar aprendizaje v

tErmino

proporociona al  masstro slementos para

deel nivel alcanzado o de 1h calidad del

de 1o que @]l alumno =5 capax de hacer

aztividad da revieidn vy evaluacion del

Fara

il



lograr oue BEa nas provechassa, sSe procurars que 1os equipos
passEn a mostrar sus resuwliados vy de prefersncia gue haya algunos

Con @rrores repreassnbtaitivoes.

Al organizar sesiones de revisidn colectiva, s pusde lograr

LbE lmz  alumnos  sigan aprendisndo v daesarrol lando otras

spacidades importantes £ Ome e ®l proceso de

splucion realizado por ellos v por sus  conpaferos, enconbrae

ETIrRS las prazon BT, grplresar sus ideas defendisndo

sus resultados o Jusztificandolos.

Foco a poco los nifos iran manasjando los nombres de  las
fracociones de manera verbsl wtilizando diversas formas  para

exprasar sus resultados.

Fapel dal masstro. Le actividad central del maestro, no =

redudce a dar informacidn =imple v llanamente, también organiza

whividad a btraves de

-
1
[l
o

los nifios van a aprender,

fi

coordina las discusiones en las gus los propios alumnos  son lo

&

qLes ¥ an marcando

avances v lox siguisntes abjetivos por
alcanzar, plantea nusvas preguntas para gue los mismos  alunnos
lograen ver sus errores o modifiguan sus sstrateglias v cuestionen

sus hipdtesis.

Mientras los nifinos trabadian, s sugisre observar los

difera equipos, uchar sus comentarios e bar hacerr

o

preguntas

gque  l2s avuden a sntendsr lo gue hacen. FPero neo tratase

de demostrarles que sstan mal.

Jar gqus sus propios

e lo denuestren nes adelante.




LACIONES DE LOS ELEMERNTOSE ("iFUES
SELECCTIOMNADRD.

CON EL CORMTENIDOD

La  palabrs "fracocion” orea, a menudo, inquistud INsE

L
]
-

| [H

masstros, ya seEa porgue recusrdan su propio aprendizalie o pargue

Liansn pres

srite  las dificultbtades didécticas para snsefar es3a

Farte del programa de matemndbicas.

Zz importante  evitar la forma habitual de presentar las

fracciones, partiendn del contenido t

:orico v dejando al  alumno
la tarea de asplicarlo. Muestro objebivo es presentarle, desde &l
principio, situacionss problemnidticas que &l ser resuelbas por el

ie permitan construir 2] conocimisnts. Pre

tendemos gus, hacisndo

jrrtob 1 em

y ddgando, aprenda 1z

Ez en esta perspectiva que s& trata entonces de plantear ol

problama del aprendizaje, de modo gque a cada fase de la relacidn

suiets -~ ok i

correspondan contsnidos propios.

saEr ronstiuidos por 21 nasstirro manteniendo las

caracteriszticas conceptualss del obieto.

apiropiacion del objeto, s& adguieren conocimientos %

zsalrirol len destrerzas, habilidades y habitos. [o es posible la

adiuisicion de conocimientos, si no

posesn frabi licdades,
destireézas  y  hébitosy al propio  tiempo, no hav  desel rollo  de

capacidades sin posesr wun cierto caudal de conocimientos.

Serd antoness rol del

SEcusnizia, profundidad v

reod b, ilas  idesas v actitudes

cientificas pradominants vowsto se abtendrd haciedn coincidie




rilve L

estos materiales con las capacidsades cogrioscitivas

potancié ole los  alumnos, conservando las estructuras

conceptuales gue le cores onden al obieto.

l-a sstructura med

yinldgica  toma  como punton  de partida el

nivel alcans: po el alumno, su capacidacd de  azimilacisn,

haciéndolos sntrar en Cconcordancia con las  leyves del desarrcllo
clentifico. Esto nos safala gus =l curss de la esnzeManca no s

+

determinag Gnicamsnte por la lédgice del contenido, aungue éste

ravists dmportancia decisiva.

Ura estruactura metodolégica, apovada en wna  estructura

conceptual, nos  presentard la informacidn a transmitirse va
selaccionada ¥y organizada, posibilitando una mayvor manipulacion

d=l contenido por parts dal suieto gus aprends v ajustada & sus

capacidades. Fara gue la posibilid. die interaccidn entre sujeto
y obijeto suceds, la Torma en que se pressnte el contenido deberi

s@r significativa para @l alumrmo.

Er este sentido podemos decir ous el interds estara fijado,

no  siolo 20 =]l producto  a (nueva estructuracion
copnoscitival, zino  en el proesa donds se iran ponisndo  de
marti fizsto las rgestructuraciones cognoscitivas del sujetao v las
posibles alteraciones gque de acuerds a esto sufra la  estructura
metodolagica, sin perder  sus rincipios légicos, a fin de

facilitar la comprension del contenido concreto.

Co= RELAGTONES DR L.OS ELEMENTOS PROFUESTOS CON LS BUJETOS
MAESTRO ~ ALUMNMED




=1 RIDCRB0 educativo es una actiwvidad condunta ]
ininterrunpida del maestro y del alumno =20 la gue se  desarrolla,
Ffundamentalments por parte de sste wltimo, wna apropiacion

progrezsiva odel objeto de estudia.

o oess apropliaciton dal obijsto la asctividad del alumno se

caracterizs por wun avance  constante desde wna interpretacion

i
[ N
5

di fusa die wnha  farea cognoscitiva hasta la percepcidn, la

conprension vy o ls conzsolidacion de un contenido nuevos

u
b=

msde 1a

asimilacidn de conocimientos haszta la aptitud v los hdébitos,
desde los habitos hasta la teorla ssimilada v su aplicacion

practica.

Erxiste en 21 sentido de apropizacion desl objeto de =studio,

una relacison difTerents tanto del masstro como del alunno.

COome NeHo entres la realidad

objativa existente v la repre

2 tacidn gue de e2ste  tengan  los

alumnos, garantizandn  la  asimilacisn conpoinientos v el
desarrollo de las fusrzas cognoscitivas. hacisndo gue lo obdetivo

ma convierta en subjetivo.

Consistird entonces 21 trabajo del masstro en acelsrar 1 &

apropiacidon  por parbts del suj

COrg de una realidad o

porcidn de g@sta que intersse, a fin de gus 21 sujzto opsire sobre

she transformandola v de hecho transformandoss.

El nivel de ‘“euperiencia de los alumnos" nos indicarsd =l

nival de “"conciencia real" que estos poseen respecto al oblieto.

102619




El masstro deberd ayvudar en el desarrollo de esta toma de
"conciencia real' hasta donde sea posible en la apropiacion dsl

obieto.

Esta "conciencia posible" ve potencializada v tranformada en
una  nueva "conriencia  reall, abhricd un  nUevo circulo de
aproximacidn al objefto comcreto, volvidgndose de esta mansra una

aspiral acumilativa asscendente de aprosimaciones sucesivas  al

concreto real.

Nos intsresa que los niffos busguen la solucidn a  partie de
BUS Propios recursos, los discutan con sus compafMeres v junto con
21 maestro analicen cual o cuwales s entienden mas o son mas
rapidos. Moz interesa gue los niffos puedan contar ©on  wvarios
procedimientos para resolver los probleamas v gue usen aguel con

21 gque se sisntan mas comodos v seguros.
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Fara trabajar en el aula cualguier concepto matematico es
necesario conocerla, saber en que consiste, preguntarnos o
indagar que piensan los nifins sobre ese concepto, para partir de
ello v plantearles situaciones que ies lleven a cuestionarse, a
reformular o formular nuevas hipotesis y les faciliten avanzar en

1o construccidn de ese concepto matematico.

Las actividades que propongamos & los nifos deben ser
situaciones problematicas relacionadas con su vida, donde, para
resolverlas, surja la necesidad de manejar nociones matematicas
gus  a su vez gengren nuevos problemas. Dichas situaciones no se

presentan aisladas, sino siempre en un contexto gue las abarca.

En la etapa de la Educacion Frimaria los nifos necesitan
avi i o sobre ohistos fisicos, concretos, a fin de construir los
conceptos matemdbicos. De alli que gl masstro les dara siempra la
pportunidad de hacerle. Faulatinamente habra casos O momentos en
los cuales el material concreto ya no sea matematico, pero seri
21 mismo niMo quien decida cudndo usarlo y cuande no, con base en

s necesidades.



Es muy importante gue el nifio juegue con el material antes
des wtilizarlo en funcidn del trabajo. Al jugar lo conocera,
descubrirad muchas de sus caracteristicas, las posibilidades de
maneio gue tiene familiarizéndose con el. De este manera podemos
preaver, al trabajar con el material en la actividad gue 1le

propongamos, que se centre en la actividad.

Trabajar los .conceptos matematicos con los nifios implica
conocer  tanto el concepto de fraccién como el proceso a traves
del cual el nifo lo construye para gue, considerando ademas las
caracteristicas del grupeo escolar, derivemos los lineamientos
didacticos que permitirdn estructurar las diferentes situaciones

de aprendizaje que sean propuestas a los nifios.

lLas sugerencias didActicas gque agul se han planteado

i

representan una minima parte de las posibilidades de trabajo. 1la
variedad vy rigueza de actividades depende, fundamentalmente, de

ls creatividad e iniciativa gue en ellas imprimen tanto los nifios

ceune ) maestro, al abordar  conceptos matemidticos en la escuela.

l.a wexplicacidn del juego como recurso didactico para  la
srseianza — aprendizaje de las fracciones es muy amplia vy
factible de llevar a la practica en el grupo, teniendo como base
los aspectos del juego referidos al desarrollo del pensamiento,

dee la afectividad v la socializacidn.

£l juego es la puerts de acceso al universo de los simbolos
v de la creafividad, el camino no sblo hacia el conocimiento

l%oico v experimental, sino para ser una persona integral.
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