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INTRODUCCION

La Matemdtica se considera como parte de nuestra gran herencia cultu-
ral, dado que su historia se remonta a muchos miles de afios. Eso nos da -
una idea de que ninguna persona de cualquier época que sea, ha prescindido
de esta ciencia ya que tiene varias aplicaciones desde su uso cotidiano, -
hasta en los grandes inventos producto de los adelantos cientificos e in
genio del hombre, y siendo esta ciencia tan importante, nosotros como edu-
cadores, debemos desterrar en los alumnos la fobia que hay hacia el area_
de Matematicas; haciéndoles ver que se pueden estudiar no como un tormen—
to sino por el solo interés que despiertan por su belleza clara, pura Yy -
concisa de su estructura y ademds por su utilidad. Con tal propésito el_
trabajo que se presenta contiene los motivos por los que se ha escogido a
un aspecto de la matemdtica, "La Multiplicacién" como tema de la propuesta
que se expone. Asi como una gama de informacién al respecto tomando como_
base varias fuentes de investigacién y las propias experiencias; propo- -
niendo algunas pautas a seguir para despertar el interés de 10s nifios y =
asi logren apropiarse de este conocimiento de una manera consciente y con
agrado. Al concluir el trabajo se expresa la manera como se aplicd dicha__
propuesta, y los procedimientos didacticos seguidos, asi como los resul-
tados obtenidos con esta aplicacién, ademis la bibliografia consultada. Es

perando que en lo posterior sirva de consulta para dirigir el proceso ense

fanza-aprendizaje,



I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Durante la prictica docente se manifiesta en los alumnos la dificul--
tad en una de las operaciones fundamentales, la multiplicacién. En tercer
grado de primaria es uno de los problemas que mids aquejan, pues la mayoria
de los discipulos segln la teoria Psicogenética no comprenden el concepto_
Yy proceso de dicha operacién, lo hacen de manera mecinica, utilizando la -
memorizacién mds que el razonamiento; ademds, muestran apatia por este con
tenido matemdtico, lo toman como algo que deben cumplir, pero sin interés.
Al analizar mas el problema, se ha visto la dificultad para comprender y
apropiarse de. las tablas de multiplicar que por un breve tiempo las memo—-
rizan y cuando las deben aplicar no las recuerdan. A esto puede influir -
la heterogeneidad del grupo. Es en estos nifios donde existen mis deficien
cias porque les ha tocado sufrir desde primer grado la irregularidad en
las clases y la falta de continuidad en el programa, estin acostumbrados a
copiar del pizarrén y hacer nimeros, sin tomar en cuenta algo tan impor--
tante, la comprensién, pues se les dificulta entender que la multiplica- -
cidn es .e1 equivalente a una suma abreviada, y son incapaces de demostrar
1o con objetos, ilustraciones u otro tipo de actividades. Todo esto deno
ta que no han captado ni hay precisién en éu conocimiento matemitico. En
realidad, no comprenden el por qué y para qué se efectlian estas operacio--

nes y la importancia que tendrén al cursar grados superiores.
II. DELIMITACION DEI, PROBLEMA

Por lo expuesto, se hace esta interrogante iQué estrategias tomar - -

para interesar a los alumos de tercer grado grupo "B" y a la vez se les_



facilite la comprensién, ejecucién y aplicacién de la multiplicacién?, di-
cho grupo corresponde ala Escuela Primaria Urbana Federal Vespertina "Lic.
Benito Judrez", ubicada en la colonia Santa Rosa de 1la ciudad de Los Re-
vyes, Mich., en donde los habitantes en su mayoria son de clase humilde. Al
realizar una encuesta a treinta y siete padres de familia (ver anexo No. -
1) se ha comprobado que siete de ellos no saben leer y trece apenas cursa-
ron el primer ciclo de nivel primaria.

La nultiplicacién, operacién matemdtica que se toma como problema lo
marca el programa de tercer grado en la tercera y cuarta unidad, para que
el educando reafirma y amplie la nocién que sobre este aspecto adquirié en

el grado anterior.

ITII. JUSTIFICACION

Escogi este problema por considerario vitg; para que el nifio se apro-
pie del conocimiento, pero no de manera mecinica como algo rutinario que -
hay que cumplir sino que se dé cuenta que al comprender cierta operacidén -
como lo es, la multiplicacién, le servird de base para otros conocimientos
posteriores.

Durante el proceso ensefianza-aprendizaje se advierte que los conoci--
mientos del ciclo anterior no estan comprendidos. Tal vez se deba a que -
la teoria dista mucho de los resultados positivos esperados en la practica
mas atn cuando el medio ambiente no es propicio como es el que rodea a es-
tos alumnos. Pues la escuela aunque esti enclavada en zona urbana, care-
ce de muchos recursos econémicos y escasa preparacidén cultural de los -
habitantes. Con este panorama tan desfavorable para el alummo y maestro,_

no se han logrado los objetivos deseados, ya que faltan estimulos y hdbi--



tos de estudio.

El hecho de memorizar las tablas de multiplicar y no saberlas aplicar
asi como no entender el porqué del resultado, es otro aspecto que agudiza
el problema que ha motivado este trabajo. Por lo tanto tuve la necesidad_
de recabar informacidén al respecto en algunas obras, sobre todo al estu- -
diar a J. Piaget quien considera el desarrollo intelectual del infante por
medio de estadios, y comprendo que no todos los nifios pueden lograr los al
cances en cuanto al razonamiento e inteligencia al mismo tiempo atn sien-
do de la misma edad cronoldgica. Porque hay casos en gue ni siquiera el -
concepto de numero ha quedado claro en ellos. Entonces es necesario cer-—
ciorarse de aquello que no ha interiorizado el educando para ayudarlo y --
conducirlo de acuerdo a su capacidad y nivel mental. También cabe aclarar:
algunos pupilos pueden lograr mucho pero falta estimulo y una guia adecua
da por parte del profesor, aplicando nuevas_técnicas Y procedimientos - -
pues de acuerdo a la experiencia, el discipulo se apropia primordialmente
de lo mas sencillo; y a medida que sus estructuras van cambiando de acuer-
do a su desarrollo, se le induciri a comprender lo complejo orientindolo a
buscar soluciones para que aplique los conocimientos en las situaciones -
que se le presenten. Ademds de acuerdo a cierta edad es importante utili-
zar el juego como recurso en la ensefianza; tomando en cuenta que al infan-
te le gusta manipular sus juguetes, actuar sobre objetos fisicos, para des
pués construir los conceptos matemiticos Y por medio de la actividad 1Gdi-
ca, el maestro le dard la oportunidad de hacerlo y asi habra casos o momen
tos en los cuales el material concreto Ya no sea necesario y el mismo nifio
decidira cudndo usarlos Yy cudndo prescindir de é1 de acuerdo a sus nece-
sidades y no cuando el adulto se lo imponga, puesto que el que se estd for

mando es el propio educandc y como tal se le brindard la orientacién nece-



saria pero sin coartar su libertad.

Luego de investigar en diferentes obras el problema y considerar ex-
periencias propias y de otros compafieros pueda ayudar a estos alumnos Yy
dar una solucién favorable a la situacidn negativa que opera eﬁ el grupo,
Y principalmente tener presente que los cimientos sobre 1los que debiera_
descansar la Matemdtica, serén aplicados por el alumo para que adquiera_
bases sblidas y muestre una actitud positiva hacia las actividades matema
ticas, ya que no se puede dar un paso adelante cuando los educandos no do
minan los fundamentos indispensables para poder interiorizar los concep--
tos matematicos que corresponden al tercer grado. Caso concreto: la cla-
sificacién, seriacidén, concepto de nimero 16gico; sin embargo, no se debe
olvidar que para que el pupilo se apropie del conocimiento no depende sd
1o de é1; ni del material didctico, sino de la habilidad del maestro pa-
ra hacer amena la clase. Si a esto se suma la colaboracién positiva de-
los padres de familia y un desarrollo intelectual adecuado del pequefio, -

el dominio de la multiplicacién serd total.

IV. OBJETIVOS

Al concluir las actividades de la propuesta el alummo:

————— Comprendera el concepto de la multiplicacién para que se le facili-

te y le sea menos tediosa.
----- Coordinari la destreza manual con lo mental.

————— Aplicard las operaciones fundamentales de la Matematica entre éstas

la multiplicacién en la resolucién de problemas.



————— Descubrird la naturaleza de esta operacién y estableceri relaciones
de semejanza y diferencia con la suma.

————— Comprenderd qué estd haciendo cuando estd multiplicando.

----- Elaborarad y aplicard las tablas de multiplicar y se apropiard de - -

otros procedimientos que impliquen la multiplicacién.

V. REFERENCIAS TEORICAS QUE EXPLICAN EL PROELEMA

La Matemidtica es una ciencia que ha sido aplicable desde tiempos muy_
remotos, ya que las necesidades humanas asi 1o han requerido. Desde la -
antiguedad los calculistas tuvieron la necesidad de crear ciertas repre--
sentaciones graficas que por su sencillez permitieran la comprensién e
interpretacién de las relaciones entre cantiaades matematicas. Siendo es-

ta ciencia tan importante en la vida del ser humano, y correspondiendo a

nosotros los profesores conducir al nifio hacia su conocimiento y aplica-

cién. Se empezard por mencionar el problema motivo de estudio en esta

propuesta. La Multiplicacién, que se ubica dentro de 1la Aritmética. -

"Siendo Guillermo Oughtred, quien introdujo el signo x ( por ) llamado

Cruz de Andrés que indica el producto de dos nimeros, Después Harriot,
seflalé el uso de punto ubicado entre los factores nombre que se le da al

multiplicando y al multiplicador." (1)

Varios son los procedimientos que presenta la historia de la Matemi-

tica, en cuanto a la forma en que algunas culturas han utilizado para sus

(1) BALDOR, Aurelio, Aritmética Tedrico Prictica, Madrid, Editorial- -
CODICE, 1981, p. 90.



cdlculos matemdticos.

La operacién de multiplicar resultaba muy compleja para los anti- -

guos.

"Los griegos se auxiliaban de la tabla pitagdérica, los babilonios -

empleaban tablas de cuadrados; entre los romanos, la operacibn era lenta y

trabajosa debido a su notacién numeral". (2)

"Los arabes aportaron un procedimiento para multiplicar en
donde demostraron el ingenio y el cuidado, asi como la -~
perfeccién y profundidad mental. Para multiplicar forma-
ban una cuadricula donde colocaban en forma horizontal,_
tantos cuadros como cifras tenia el multiplicador, arriba
de la cuadricula se colocaba el multiplicando y a la iz-
quierda el multiplicador con las cifras invertidas; des-
pués se dividian los cuadros por diagonales y colocaban_
en cada uno el producto de cifra del multiplicando por ci
fra del multiplicador, de tal manera que de ese produc-
to, entonces las unidades quedaban arriba de la diagonal
y las decenas debajo de la misma. El producto total esta
ba dado por las cifras obtenidas de sumar los nimeros de_
las diagonales, haciéndolo de izquierda a derecha". (3)

Obsérvese 1la siguiente figura:

3 2 6 MULTTPLICANDO

|
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6 |
0 1
BT s s
0 &E RN 1N 0
™ B
é = 0+ 7+ 4 RESULTADO
EL PRODUCTO TOTAL = 7498
(2) Idem.

(3) ARAGON Bohorquez, Misael, EL Amable Mundo de la Matematica, México,

Edit. Patria, 1981, p. 51




El procedimiento anterior es facil de aplicarlo con los alumnos de -

tercer grado e inclusive lo presenta el textt que emplean, poniéndolo en

practica le sirve al estudiante porque combina nimeros con trazos de 1i{--

neas y ademds evita la monotonia.

Los mayas contribuyeron grandemente con la matemitica, en -
la medida de que sus aportaciones son aplicables hasta nues
tros dias. Para multiplicar, trazaban un tablero cuadrlcu
lado colocando los factores fuera de las casillas y sequi-
an estos pasos: En la parte superior se escribe uno de 1los
factores en forma horizontal, en el mirgen izquierdo del ta
blero el otro factor en el orden vertical, usado por los ma
Yas. El numeral 3 (...) de la parte inferior, se multlpllca
por cada uno de los numerales del factor escrito en la par-
te superior, colocando los productos parciales en la casi--
lla donde se cruzan columna y renglén correspondiente. Con_
el numeral 5 ( ), se procede de manera analoga al paso__
anterior; como cinco veces seis, da como resultado seis ba-
rras, se dejan dos de ellas en la casilla y se eliminan las
cuatro restantes que se sustituyen por un punto en el or--
den superior. Al final se procede a sumar los numerales en
el orden seflalado por las flechas. Dichas sumas darin el -
producto total quedando preseritado en diagonal. (4)

Las ilustraciones muestran como se multiplica 103 x 46.
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(4) Ibid. p. 35-36.



El procedimiento anterior se considera complicado para los alumnos, _
porque los signos empleados son totalmente desconocidos para ellos; aun-
que si se practicara se usaria nuestra numeracién, adn asi de todas mane
ras, se les haria dificil aunque como en todo hay sus escepciones y alqu
nos si lograrian entender.

Uno de los mas sorprendentes procedimientos es la manera como multi-
Plicaban los egipcios, ya que no es nada complicado. Consiste en tomar
el nmultiplicando e irloduplicando, hasta que la suma de las duplicacio-~

nes den el multiplicador, Ejemplo:

MULTIPLICAR 215 x 17 = 215 1 vez

430 2 veces

460 2 veces RESULTADO = 215
1720 8 veces + 3440
3665

3440 16 veces

El resultado da de sumar el producto de la primera vez con la ulti---

Todos los procedimientos anteriores sirven al profesor para que no-
solamente se use la forma tradicional de multiplicar; sino ir variando -
diferentes procedimientos, ya que lo primordial es que el educando in-
teriorice el concepto de dicha operacién y a la vez interesarlo haciendo
placentera la vida en la escuela, para lograr un fin propuesto. Ademas
@s conveniente que el estudiante se de cuenta cue la multiplicacién es_
operacién de composicién que tiene por objeto, dados dos ntmeros, el mul-
tiplicando y el multiplicador, hallar un nimero llamado producto, que -

Sea respecto de la unidad. También el alumo tiene que com- - -
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prender que hay ciertas relaciones entre el producto y el multiplicador
para que vaya adquiriendo habilidad y la apropiacién de esta operacién.
Es muy importante que al estudiante se le vaya induciendo acerca de
las relaciones que se establecen entre el producto y el multiplicador. En
seguida se mencionan algunas relaciones.
————— Si el multiplicador es cero, el producto serd cero. Como de antema
no los educandos deben darse cuenta que el cero indica (nada), en este -
caso podrdn entender por ejemplo que dos .veces nada dard como resultado —
cero.
————— Cuando el multiplicador es 1, el producto es igual al multiplicando,
para que los nifios logren esto, se necesita ejemplificar primero con obje
tos, demostrar de varias maneras. Ejemplo: una vez un lapiz, darid como -
resultado 1 y asi se comprenderd facilmente.
————— Si el multiplicador es mayor que uno, el producto es mayor que el -
multiplicando. Ejemplo: 6 x 5 = 30, esto también serd fécil entender pa
ra ellos, puesto que si se van apropiando del conocimiento a base de ejem
plos reales no se les dificultari.
————— Si el multiplicador es menor que 1, el producto es menor que el mul
tiplicando. Ejemplo: 8 x 0.5 = 4, Porque 5 es la mitad de la unidad, en
tonces ese producto tiene que ser la mitad del multiplicando. Aqui ha--
bria que coorrelacionar con la ensefianza de fracciones, ya que en tercer
grado el alumno ha adquirido, aunque sea superficialmente la idea de en-
tero y fraccidn y entenderia que 8 veces un medio daria como resultado -
cuatro enteros.
Cuando el multiplicador es un nlmero natural, es una suma abreviada_

que consta de tantos sumandos iquales al multiplicando, como unidades ~-
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tenga el multiplicador. Ejemplo: 4 X 5 =4 + 4 + 4 + 4 + 4,

En la mayoria de los nifios que cursan este érado (tercero) piensan -
que la multiplicacién es una operacién aislada Yy corresponde al profesor
guiarlos para que comprendan que dicha operacién se relaciona con otras,
ejemplo con la suma.

Para multiplicar un entero por la unidad seguida de ceros, se afiade_
al entero tantos ceros como acompafien a la unidad. Ejemplo: - - - -
45 x 100 = 4500 porque el valor relativo de cada cifra se hizo 100 veces_
mayor.

Este procedimiento es muy prictico en los alumnos y ficilmente lo -
pueden emplear, pero siempre deben saber por qué resulta asi.

Hay que considerar el grado que cursan los educandos para que com- -
prendan y puedan aplicar las Leyes de la Multiplicacién. Dentro de es—-
tas leyes estan las siguientes:

----- Ley de Uniformidad. El producto de dos niimeros tiene un valor Gnico
O siempre igual. Ejemplo: 5 x 2 = 10, al multiplicar 5 x 2 sea objetos o
situaciones, siempre dard 10; hay que considerar que al efectuar una ope
racién se estd aplicando tal o cual ley, sin comprender en el caso de
los alumnos de que se trata, esto es frecuente en los nifios, hablando del
tercer grado principalmente Ya que su mayor dificultad, es el no saber --
razonar y querer actuar sin reflexionar en lo gque se hace.

————— Ley Conmutativa. El orden de los factores, no altera el producto, _
demostrar que es lo mismo multiplicar 8 x 2, que 2 x 8.

Lo anterior algunos pequefios no lo entienden porque tienen la tenden
cia a realizar algo y solamente de una manera y si se cambia el orden de

los factores, se imaginan que el resultado variari.
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————— Ley Asociativa. El producto de varios nimeros no varia sustituyen-

do dos o mas factores por su producto. Ejemplo:

(2x3) (4x5) =6x20=120 también 2 (3 x 4) 5 = 2(12 x 5)=2x60 = 120.
Al utilizar esta ley se ejercita mds la habilidad y hay una compren-

sién mayor. aunque al principio piensen que es algo complicado, pero a me-

dida que los estudiantes se van apropiando del conocimiento les empieza a

ser agrdable realizar dichas operaciones.

————— Ley Disociativa. El producto de varios nimeros, no varia descompo-

niendo uno o mds factores en dos o més. Ejemplo:

8x5=(4x2)5=4x%x2xb5. (4)

Se hace hincapié nuevamente, que no es necesario que el estudiante -
memorice las leyes; sino que las entienda con la atinada guia por parte --
del maestro ird poco a poco comprendiendo a medida gue avanza en la escue
la, aplicard dichas leyes y se introducird en el mundo sorprendente de 1la
matematica. Como desde el primer grado los alumos, se supone, han inte-
riorizado la suma, al pasar a segundo se apropian ain més de este conteni-
do y en tercero pueden entender mejor y relacionar la adicidén con la multi
plicacién ya que esta Gltima se apoya en la suma y tiene mucha relacién -
con la divisidn, porque al dividir estamos buscando un factor desconocido
que con el conocido nos da como resultado el dividendo. Ejemplo:

3x4=12 12 -4=3 3x_ =12 12 -3 = -,
La multiplicacién tiene aplicacién al estudiar otras ciencias como -
en las Ciencias Naturales, el educador conduce al discipulo a plantearse -

problemas. Ejemplo: Cuando aborda el tema: " Cdmo se han multiplicado -

los accidentes dltimamente" o en el tema: "Cuidado con nuestro cuerpo’.

(4) BALDOR, Aurelio, Op. Cit. p. 95-97
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Respecto a éste, se puede plantear el siguiente problema: Si te lavas los
dientes tres veces al dia, ¢Cuantas veces los lavards en una semana?; -
entonces el educando, es probable que piense y resuelva dichos problema -
haciendo una multiplicacién. Es importante relacionar los nimeros con si
tuaciones vividas y asi se evita el aburrimiento del grupo y ademis, los
estudiantes se dardn cuenta que 1lo que hacen estd cerca de su realidad o
en contacto con ella. El nifio de primaria va desarrollando paulatinamen~
te sus capacidades y destrezas, va madurando, y si el conocimiento lo re-
cibe de manera verbal o sea memorizando conceptos sin ejemplificar objeti
vamente 1los problemas planteados en su libro de texto; de esta manera se-
ra mas dificil entender posteriormente, ya que Gnicamente ha mecanizado,-
pero no se le ha ayudado a desarrollar su razonamiento; ademis su conoci-
miento estard desvinculado de la realidad, pero si de lo contrario el_
maestro planea bien sus actividades para conducir de manera positiva al
nifio y asi intuya el conocimiento Y sea capaz de imaginarse objetos --
después de que los haya manipulado, cosas relacionadas sobre todo con los
problemas que se le plantean, entonces se estari haciendo de aquel macha
cho un ser pensante, y su labor docente seri mejor.

Al reflexionar acerca del concepto de Prictica Docente como una acti
vidad institucionalizada, que tiene por objeto planificar y conducir, -
ademds de orientar Y evaluar el proceso ensefianza-aprendizaje se piensa -
que si todos los profesores en verdad tomdramos en cuenta a nuestros alum
nos no se provocaria el miedo que le tienen a la Matemdtica.

VI. TEORIAS QUE EXPLICAN EL APRENDIZAJE

Haciendo una reflexién acerca de los conceptos de enseflanza-aprendi-



14

zaje se citan las siguientes:
A).- El Aprendizaje segun Villalpando.

El aprendizaje es la manera como el alumno responde a la accidén del -
profesor, es decir, la forma como asimila por su propio esfuerzo el caudal
de cultura que estd al alcance de su grado evolutivo. El aprendizaje es__
un producto de la técnica; no es pura adquisicién de conocimientos, habili
dades y destrezas, sino éste debe repercutir en el comportamiento del edu-
cando dirigiéndolo a cambiar sus conocimientos por otros mis positivos.

"La ensefianza y el aprendizaje son dos actividades paralelas encami
nadas al mismo fin, el perfeccionamiento del alumno, en la ensefianza el --
maestro orienta, encausa la actividad escolar, por lo cual éste logra - -
aprender algo". (5)

B).- Concepto Tradicional de Ensefianza y Aprendizaje.

Tradicionalmente enseflar es transmitir conocimientos y aprender es re
cibirlos. El maestro utiliza la técnica del verbalismo,sin dar libertad -
al alumno y éste debe aceptar lo que se le imponga.

De acuerdo con el desarrollo del nifio, el maestro no debe tomar al_
alumo como un recicipiente que hay que llenar para que éste lo repita_
sin reflexionar; el verbalismo y el dogmatismo no conducen a nada positivo,
pues la experiencia ha demostrado que es mejor que @l profesor actie pero
guiando al alumno, pues es el sujeto de aprendizaje que actlGa movido por -
un interés consciente de que lo que asimile le ser& Gtil. Los estimulos,
su naturaleza fisica Y su esfuerzo, son el medio para lograr el objetivo -

deseado. Cuando a los alumnos se les indica que hagan operaciones muy ex

(5) VILLALPANDO, José Manuel, Manual de Psicotécnica Pedagbgica , 18a. Ed.,
México, Editorial PorrGa, p. 260.
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tensas, provocamos en ellos la desesperacidn; pues han llegado a compren--—
der que este tipo de mecanizaciones es Unicamente para tenerlos quietos, -
callados, estaticos y no ven la aplicacién del conocimiento, ni nosotros -
como conductores del aprendizaje lo vemos, porque cuando hay que efectuar_
Operaciones mayores en algunas empresas O comercios, se cuenta con miqui--
nas, ya que se exige mayor rapidez y precisidn, pues no se admiten errores
por menores que €stos sean. Nosotros dedicados a la docencia debemos 1o--
grar que el alumo se agilice mentalmente, pero no hacer de é1 una calcula
dora porque se puede frustrar y ser en el futuro un fracasado.

C).- Teoria Conductista.

Para los conductistas el campo central de estudio es la conducta, -
porque sblo ésta puede revelar el aprendizaje, si propiciamos el estimulo
adecuado, lograremos la respuesta deseada.

"El aprendizaje es un cambio mds o menos permanente de 1la conducta -
que se produce con la practica, el éxito del proceso se evaluard por la ~
confiabilidad de la provocacién de la conducta." (6)

Respecto a esta teoria lo que se logra en el alumno es el aprendiza-
je mecanico, ya que el profesor es el que decide qué conductas quiere ob-
servar en el infante y este aprendizaje s6lo puede ser momentineo nada mis
para los problemas y situaciones que el maestro le plantee; ademis toman -
muy en cuenta la prueba (examen rigurosoc) para comprobar el aprendizaje.
D).- Teoria de la Gestalt.

Segln esta teoria el aprendizaje es un cambio persistente en los cono
cimientos, capacidades, actitudes, los valores o las creencias, puede re--

flejarse o no en cambios de la conducta abierta, se produce mediante la -

(6) UPN, Teorias del Aprendizaije, Antologia, México, SEP, 1985 p. 127.
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experiencia y es el resultado de ella; el principio bdsico es la compren--
sién, para que haya aprendizaje es necesario que el sujeto perciba, en- -
Cuentre un problema, es un proceso personal. La percepcidén es selectiva,_
se da sblo si el objeto tiene significado pertinente para la persona, la -
motivacién se da en la medida en que la persona se plantea metas en fun- -
cidn de intereses y necesidades. Para aprender, se necesita querer o per-
cibir una situacidén como problema personal a resolver, tener metas a al--
canzar, de ahi la necesidad de que el alumoc se plantee problemas (caso -
especial donde aplique la multiplicacidén) que es el tema de esta propues-
ta. Al estudiante debe conducirsele para que tenga iniciativa, sea un in-
vestigador, que busque los medios para aclarar sus dudas y asi se apropie
de lo que crea que le servira.

John Dewey concibe a la reflexidn como el tipo de pensamiento gue in
cluye el método cientifico "Todos los pensamientos valiosos son reflexi--
vos", ademds la reflexidén conduce a generalizaciones de un tipo comprensi-
ble para los educandos y tienen un valor miximo de transferencia a nuevas_
situaciones. Al estar de acuerdo con la teoria de campo es porgque se -
pretende que el muchacho comprenda la multiplicacién no mecanizando; si-
no usando la reflexidn ya que estos tedricos estdn en contra de la meca
nizacidén y opinan que no solamente con una prueba impresa se puede sa--
ber si un estudiante ha asimilado el conocimiento, sino que la evaluacién_
serd permanente, continua, evaluando cada aspecto del aprendizaje diaria--
mente, incluyendo actitudes de los alumnos, habilidades destrezas y el co
nocimiento que sea comprendido, de esta forma los educadores conoceremos -
si hay dudas en los nifios 0 se ha asimilado el contenido de aprendizaje.

El papel del profesor es despertar el interés y conscientizar al es
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tudiante de sus necesidades y relacionar los contenidos con problemas o -
iniciativas personales. Ejemplo: diariamente el alumno capta la necesi--
dad de aplicar la matemdtica cuando compra articulos que le encarga su ma-
méd o al cdquirir sus golosinas, también cuando participa en la tienda es
colar y es ahi la ocasién que se debe aprovechar para una guia adecuada
Y lograr los objetivos.

E).- Teoria de J. Piaget.

Es necesario darse cuenta sobre todo nosotros los dedicados a la do--
cencia de la manera cémo se desarrolla el conocimiento por parte del nifio
Y para esto se expone la teoria de Piaget; pues si nuestro deseo es hacer_
de la educacién un vehiculo para que en el futuro se logren formar perso--
nas capaces de modificar o cambiar su comunidad y la sociedad con quienes
estdn en contacto, para ello el pequefio es el centro de la educacién y en
quien podemos confiar si lo sabemos conducir debidamente.

El mecanismo que permite explicar el desarrollo intelectual
y la adquisicién de conocimientos, es un juego de equili- -
brio entre dos factores: la asimilacién y la acomodacién en
el sentido biolégico; el nifio ve el mundo a su manera, muy
diferente a la del adulto y actla sobre é1, basindose en
esta comprensidén, pero la realidad exterior no siempre pue-
de ser incorporada a la propia manera de ver las cosas, en
tonces el muchacho debe acomodarse para adaptarse a la rea
lidad y surge la equilibracién. (7)

Segln Piaget, en su libro "Seis Estudics de Psicologia", el infante -
va desarrollando sus estructuras mentales, hasta construir la légica del -
razonamiento. Antes de los siete afics acepta el dato visual y rechaza el
numérico; el periodo de las operaciones concretas comienza cuando el nifio

eS capaz de representar una vivencia, como la de representar en un mapa cd

mo llegar a su casa, cuando advierte que los nimeros son propiedades de -

(7) DE MONTPELLIER, Gerard, "La Teoria del Equilibrio de J. Piaget" en -
Antologia Teorias del Aprendizaje, Méxicou, SEP-UPN, 1987 p. 65.
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los conjuntos, asi como la dureza es propiedad del hierro; al ordenar los
elementos de un grupo de mayor © menor o viceversa y establece una corres

pondencia, paso necesario por el cual entiende el concepto de multiplica-

cidén. Las mencionadas operaciones se organizan a raiz de manipulaciones
reales de los objetos; es por eso que a los educandos de tercer grado de -
primaria (7 a 9 afios) no les interesa la representacién simbdlica de las o
peracioes si éstas no estdn relacionadas con sus vivencias. Se puede de
cir que el nifio ha interiorizado dichas operaciones cuando es capaz de
imaginar las situaciones sin necesidad de representarlas objetivamente; -
siendo hasta los 11 & 12 afios cuando se apropia de las operaciones 16gi--
cas, aunque hay casos en que esto sucede hasta los doce o quince afios.

La construccién del conocimiento pasa por varias etapas o estadios y
cada uno es necesario para el siguiente. El pequefio posee los instrumen--
tos intelectuales necesarios para comprender el mundo que le rodea de -
cierta manera, el orden de aparicién de estos estadios es constante, no -
puede ser alterado, en cambio puede variar su momento de aparicién, segtn
los individuos y los medios socioculturales.

Los nifios de tercer grado estin en el quinto estadio de las operacio-
nes intelectuales concretas (aparicién de la 1égica) Y de los sentimientos
morales y sociales de cooperacién (de siete a once o doce aflos) y J. - -

Piaget dice al respecto:

" Las operaciones del pensamiento, son concretas en el sentido de que
sélo alcanzan a la realidad susceptible de ser manipulada, o cuando se -

recurre a una representacidén viva. El nifio en esta edad no puede - - -
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razonar funddndose en enunciados f(nicamente verbales y menos hipdtesis" -
(8).

La naturaleza de las operaciones concretas, recae en el hecho en que
el educando s0lo resuelve problemas concretos Yy no los dados en forma ver-
bal, éstas consisten en una organizacién directa de datos inmediatos, el -
pensamiento permanece ligado a la realidad empirica.

En funcién del grado mis o menos racional con que el educando emplea_
el tiempo de la vida del nifio, de cémo organiza su. existencia y todo el -
sistema de su trato con lo que 1le rodea, pasard el pequefio cada uno de_
los estadios de su desarrollo con mayor o menor rapidez, con peores o mejo
res resultados en su educacidn; el tiempo necesario para pasar cada una de
las fases y el nexo reciproco de estos estadios entre si, impide saltar --
una fase o gradacidn cualquiera del desarrollo.

La planeacién de las actividades de aprendizaje se hard de acuerdo -
con los estadios de desarrollo del alumno, ya que si el nivel de las ope-
raciones concretas fuera mias precoz se hubiera podido comenzar la educa--
cidn primaria por ejemplo a los cuatro afios, pero no es posible hasta que
se alcance cierto nivel de maduracién, y esté apto para captar todos los
contenidos que la escuela ofrece.

El ideal del proceso enseflanza-aprendizaje no es el hecho de que el -
alumo capte lo méximo, sino apropiarse de los conocimientos que le servi
ran para que pueda desarrollarse y continGe haciéndolo después en el - -
transcurso de su vida y sobre todo que adquiera la capacidad para adap-

tarse a las circunstancias que el entorno le ofrece.

(8) "Estadios del Desarrollo seglin Piaget", en Antologia Desarrollo del -
Nifio y Aprendizaje Escolar, México, SEP-UPN, 1987 p. 109.
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Al estudiante no se debe saturar de conocimientos que muchas veces -

no tienen aplicacién; sino jerarquizar los programas para que se mantenga

el interés en los educandos Y aprovechar el tiempo de que se disponga.

VII. REFERENCIAS SOCIOECONOMICAS

Para poder llevar a la practica las teorias mencionadas en este tra-
bajo y aplicar las sugerencias de los diferentes autores, es importante, -
conocer el contexto socioeconémico que rodea a los alumos de 3o0. "B" de
la escuela "Lic. Benito Juirez" de 1a ciudad de Los Reyes, Michoacin que
@ pesar de ser regidn caflera, pues cuenta con dos ingenios que son fuente
de trabajo para varios habitantes. Afn asi, no ha sido posible que se me-
joren las condiciones de vida de muchas familias reyenses, mientras unas -
gozan de una situacién econdémica elevada, otras apenas tienen para satis--
facer las necesidades mis elementales.

Tal es el caso de la mayoria de las familias de donde provienen los_
alumos del grupo antes mencionado que son a la vegz my numerosas. De -
treinta y ocho nifios que son, dieciseis viven finicamente con su mama, -
siendo hijos de madres solteras O abandonadas y siete de ellos se ven en
1la necesidad de trabajar para ayudar al sustento del hogar a pesar de -
ser todavia pequefios, pues la edad fluctl@a entre ocho y nueve afios. El -
hecho de que el pequefio adquiera obligaciones que para su edad no le debe
ria corresponder, viene a ser un factor negativo para el avance del proce-
So enseflanza-aprendizaje, porque faltan continuamente con sus tareas, lle-
gan fatigados, y a veces hasta sin comer . Y aparte a la escuela a la

que asisten es de organizacién completa con turno vespertino, por ciert-
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to que para el clima que se registra en la ciudad de Los Reyes, resulta --
muy incémodo laborar en este turno principalmente en los meses de abril a
junio pues se hace insoportable el calor dentro de las aulas. Ademis res-
pecto a las horas de recreo reina un ambiente un tanto peligroso porque es
mily pequefia el drea de que se dispone para jugar, comparada con el nimero
de nifios que son un total de ochocientos en todo el plantel.

Otros factores negativos de la escuela: el mobiliario, es insuficien-
te; la irregularidad en cuanto al personal docente, ocasiona que haya edu
candos fuera de su saldn sin desempeflar ninguna actividad organizada y es-
to interrumpe las clases, porque a veces no se puede salir a realizar al-
guna actividad planeada por el profesor, porque hay interrupciones Yy es un
tanto dificil, pero no imposible realizar una labor que deje al maestro -
completamente satisfecho; el ambiente entre el personal no es muy bueno,_
pues el director ha estado ausente durante mucho tiempo y hace falta que -
alguien coordine las actividades que se emprenden a nivel escuela.

En cuanto al ambiente fuera de la institucién, cabe mencionar que -
con mucha frecuencia las autoridades permiten que se coloquen a un costa
do de la institucién unos juegos (futbolitos) y ahi los estudiantes se pa
san sus ratos libres, e inclusive, llegan tarde a clase por estar jugando,
no se niega que si han emprendido eventos por parte de las autoridades pa-
ra elevar la cultura, pero por apatia la gente no asiste Y @ una gran ma-
yoria no les llama la atencién dichos eventos, prefiriendo mejor ver tele-
visién en su casa (los que tienen este medio masive). Concluyendo con es-
te aspecto se expresa lo siguiente: aunque en un hogar la situacién econd-
mica no sea muy buena, pero habiendo, sobre todo comprensidén y carifio de

los padres hacia sus hijos, serd un factor positivo que ayudara al infante
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a desenvolverse socialmente y eso reflejard en la escuela una buena ima-
gen, también en cuanto a las instituciones debe reinar una buena organiza-
cién y como educadores dedicarles mis de nuestro tiempo a los alumnos con
dificultad y no se sientan frustrados, atn mds, se obtendrian mejores re--
sultados si hay una interaccién entre maestros, padres de familia y comu-
nidad en general, por lo que se lograria hacer del pequefic el dia de mafia-

na un hombre seguro de si mismo.

VIII. METODOLOGIA DIDACTICA PARA RESOLVER EL PROBLEMA

Al considerar las aportaciones de varios autores respecto al problema
en estudio, se hace necesario relacionar todo el clmulo de conocimientos e
informaciones recopiladas en varias fuentes con la practica docente, para
asi poder constatar hasta donde sea posible los resultados obtenidos pues_
uno de los objetivos que se persiguen en este trabajo, es lograr que el -
alumo comprenda el concepto de multiplicacién, que al apropiarse de este_
conocimiento perciba la idea de repeticién que relaciona a la suma con la
multiplicacién.

También es importante que el educando se dé cuenta que cada cifra -
segin su posicién tiene un valor especial, que intuya el valor de agrupa-—-
miento que presentan las cifras dentro del algoritmo de la multiplicacién.

De acuerdo al grado (30.) es importante hacer reflexionar al educando
acerca de las propiedades de la multiplicacién para que al interiorizar di
cho conocimiento puedan hacerlo con otras operaciones posteriores.

Con base a lo expuesto y considerando el nivel de desarrollo intelec

tual de los discipulos para poder lograr las metas propuestas, se recurre
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a una metodologia, pues los métodos y técnicas son los recursos necesarios
de la ensefianza.

Para conducir al infante para que se apropie del conocimiento de 1la
multiplicacién se empleard el método cientifico, ya que se considera nece-
sario iniciar al educando en el dominio progresivo de los procedimientos -
fundamentales del mismo, tales como: la induccién, deduccién, andlisis y -
sintesis, aunque en forma no rigurosa; porque lo importante es gue desde -
los primeros afios de estudio, el alummo observe hechos reales, seleccione_
situaciones que le interesen y lo impulsen a aprender haciendo, jugando o
trabajando, palpando los problemas y llegue al razonamiento de los conte-
nidos, aplicando para ello el método didéctico que orienta y fundamenta el
aprendizaje de los educandos, sigﬁiendo sus pasos, éstos llegan a conocer_
las verdades manifestadas por el método cientifico y adquieren hibitos, ha
bilidades, actitudes para interiorizar el conocimiento.

"Corresponde al método didictico proporcionar caminos para que el pro-
fesor conduzca a sus alumnos hacia una nejor enseflanza-aprendizaje, para -
poder llegar a las metas propuestas". (9)

Este método se adaptard al nivel de maduracién del pequefio y situacio
nes en clase, a la vez serd ocasional, aprevechando la motivacién del mo-
mento, inquietudes y preocupaciones de los alumnos, promoviendo la activi-
dad creativa; la participacién del alummo seri activa; pues el maestro de-
jaré de ser simple transmisor convirtiéndose en coordindor y guia de los -
procedimientos que favorezcan la interiorizacién de 1a multiplicacién.

La mariera de conducir a los educandos para que descubran los conteni-

(9) ALBARRAN, Agustin, Método Didéctico, México, Edit. EDIPLESA, 1980 - -
p. 40.
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dos de aprendizaje serd variada, habrda ocasiones en que la orientacidn se
dirigira a todos los estudiantes y en otras sera necesario tomar en cuen-
ta las diferencias individuales que siempre existen en los grupos, en este
caso la conduccidn del aprendizaje, exige que sea personalizada; aprove- -
chando también la relacibn reciproca entre los alumnos que consiste en -
que los que ya se apropiaron del conocimiento ayuden a sus compafieros que
asi lo requieran, valiéndose también del trabajo por equipos cuando la ac-
tividad lo amerite.
Las técnicas forman parte de los métodos y una técnica puede
figurar en varios métodos, éstas se inventan, se aprenden y
transmiten a través de sus aplicaciones en la actividad mis
ma; a la vez que se relacionan con los recursos, ya que es-
tos se refieren a la manera mas directa, a las formas de pre
sentacién de la materia o de los estimulos a que deben - -

reaccionar los educandos, para que se cumpla en ellos el --
proceso ensefanza-aprendizaje. (10)

Los procedimientos son el modo de hacer algo, son parte de la Técni-
ca de la Ensefilanza y por consiguiente del Método Didictico, éste en cuanto
a2 la forma de razonamiento puede ser: Deductivo, el profesor presenta con-
ceptos, principios generales, que a su vez se aplican y fundamentan los ca
sos particulares 1lo estudiado va de lo general a lo particular. En el In
ductivo , el curso del razonamiento procede de lo particular a lo general,
no parte de 1la conclusidén generalizada; sino gque se presentan 1los elemen-

tos que la constituyen. Este Gltimo es el que se seguird para conducir a

los nifios de tercero y asi logren comprender la multiplicacién y apro-

piarse de este contenido; empleando para ello la técnica del redescubri-

miento, pues se basa en la induccién, de 1lo concreto a lo abstracto,

los alumnos descubren por medio de observaciones, situaciones de su mundo

(10) UPN Técnicas y Recursos de Investigacién V, Antologia, México, SEP,-
p. 98.
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circundante donde se aplique la multiplicacién. Ejemplo: al participar en
las ventas de la tienda escolar intuyen la necesidad de aplicar la multi-
plicacién para resolver sus problemas cotidianos; de esta manera la apro--
piacién del conocimiento seria a través de experiencias directas, objeti--

vas y concretas.
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La Estrategia Diddctica a seguir para lograr los objetivos que se ci--
tan en este trabajo es la siguiente:

————— Se les sugerird a los educandos que observen a la hora de recreo el
movimiento de compra-venta que se realiza en la tienda escolar y como - -
ellos mismos participan en forma rotativa, se les inducird a base de pre—-
guntas, Ejemplo: si se vendieron 5 bolsas con 20 paletas cada una, -
icudntas veces se vendieron 20 paletas? Otro ejemplo seria: si 9 nifios
piden dos globos por cada uno, ;(cuantos globos se necesitan o se vende—-
ran en ese momento?.

Planteandoles problemas o escuchidndolos cuando ellos 10 hagan se es-
tara iniciando al alumno en la comprensién y se despertard el interés ya
que son situaciones que las viven a diario.

----- Dentro del aula se establecerd un comentario; los equipos que es

tuvieron vendiendo en la tienda plantearin problemas a sus compafieros y

el resto del grupo participard de acuerdo a las observaciones hechas, pe-

ro siempre manipulando objetos relacionados con 1o que se plantea y es

cuando se hace la representacidén objetiva para ir de lo concreto a lo - -

abstracto (Induccién).

----- Al representar objetivamente las situaciones se ird induciendo al -
pupilo y serd capaz de establecer la correspondencia y aunque ya antes uti
1iz6 1la palabra "veces" la segurid usando mientras no haya comprnedido -
el concepto de multiplicacién. Ejemplo: Si son 4 nifios Y cada uno necesi
ta 2 libros, ¢cuidntos libros tendri que haber para gque todos tengan dos?.
Al establecer la correspondencia seria: Cuintos libros de los 8 le corres-
ponderia a cada nifio. Pues Ya que la correspondencia se establece entre

un factor (multiplicando) y el producto, el multiplicador nos indica la --

operacién.
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————— Por medio de dibujos se hard 1la representacién gréfica de los ejem-
plos antes mencionades, en su cuaderno, en ldminas o en el pizarrén,utili-
zando todavia la palabra veces en vez del signo (x).
----- Posteriormente lo representaran de manera simbdlica en el pizarrén, -
en sus cuadernos, supliendo la palabra veces por el signo por (x) e indu--
ciéndolos acerca del por qué del signo, (pues éste no representa una reu-
nién de conjuntos, sino un reemplazo de un tipo de elementos por otro a tra
vés de una correspondencia). Una representacién simbdlica seria: - - - -
4x2=8 también 2 x 4 = 8 (aplicando la propiedad conmutativa).
----- Se conducird al nifio hacia la comprensién por medio de objetos y -
ejemplos concretos de la relacidén que hay entre la suma y la multiplica--
cidén siendo equivalentes en el sentido de que da el mismo resultado, pero
no igual porque el proceso que se sigue para llegar a dicho resultado, es
diferente, ya que la multiplicacién es una operacidén de correspondencia co
mo antes se expresa.
----- Se orientard a los alumnos hacia la elaboracién de las tablas de mul
tiplicar, (pero antes se motivard para evitar la tensién).
————— Con una hoja de papel tamafio carta, docblar los lados opuestos y cor-
tar la parte sobrante, hasta que quede un cuadro, se va doblando en forma
vertical y después de manera horizontal, hasta quedar completamente cuadri
culada; se anotan numeros del uno al ocho en cada cuadrito, tanto vertical
como horizontal, se van anotando las multiplicaciones en el pizarrén, empe
zando por los numeros iguales. Ejemplo: 2 veces 2, 3 veces 3, - - - -
(2 x2, 3x3).

————— Se marcard una diagonal que divida al cuadro en dos tridngulos y

cada alumno va contando los cuadritos que resultan de multiplicar dos - -

veces dos, por ejemplo y con esto se comprueba el por qué resulta - - -
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determinada cantidad que se anota donde hace esquina (interseccién) y asi
sucesivamente se va intercalando el uso de la palabra veces y el signo por
(x) ya que se empleardn ambos, hasta terminar con el ndmero ocho Yy comple-

tar el cuadro. (Véase figura)

112]13/4[5]6[7]|8
214

3 9

4 16

5 25

6 36

7 49

8

64

————— Para la ensefianza de la tabla del nueve se les dice a los educandos
coloquen sus manos con las palmas hacia la cara Y se enumeran los dedos, -
empezando de izquierda a derecha del uno al diez, seqin el nimero que se
quiera multiplicar por nueve se baja el dedo correspondiente y los que que
dan a la izquierda del que bajé, equivalen a una decena cada uno y los -
que quedan a la derecha a una unidad. Ejemplo: para multiplicar nue—-—
ve por cuatro (9 x 4) se bajard el dedo nlmero cuatro (anular) y al obser
var la siguiente figura vemos que a la izquierda del dedo bajado quedan -
tres, o sea tres decenas que es igual a treinta Y @ 1a derecha del mismo_
dedo quedan seis; por lo tanto el resultado serd treinta Y seis. Con este

procedimiento aprenden los nifios jugando Y les sirve de distraccién. (Ob--
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sérvese la ilustracién).

Una vez comprendidas (mas no aprendidas) las tablas, el profesor con-
ducird a los alumnos y elaboraran una cuadricula de 9 x 9 cm. en cartuli--
na, madera, u otro material y cada uno de los integrantes del grupo haran_
su tabla de multiplicar y la usaran, como si fuera una calculadora auxi- -
liar para que la tengan en la mano cuando efectlen multiplicaciones y po-
CO a poco se irdn apropiando de este concimiento pér necesidad sin tener -
que memorizarlas; este material (tablas de multiplicar) lo deberin tener
en la mano izquierda para consultarlo constantemente y aplicarlo en los —--
problemas que impliquen multiplicacién.

A continuacién se muestra una manera de multiplicar por 9 un nimero -
de dos digitos mediante los dedos, pero siempre que el digito de las de-
cenas sea menor que el de las unidades.

Ejemplo: Si multiplicamos 28 x 9 se colocan las dos manos con las pal
mas hacia adentro, a partir de la izquierda, se deja un espacio después -
de dos dedos (el nimero de decenas) y se dobla el octavo dedo, (ntmero de
unidades) y se cuentan los dedos que aparecen a la izquierda del espacio -

dejado, en este caso dos y se anota el nimero, en seguida se cuentan los
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dedos que quedan entre el espacio y el dedo doblado, en este caso son -
cinco, se anota enseguida del dos Yy por Gltimo se cuentan los dedos que
sobran después del doblado Yy son dos, se escribe después el cinco y en-
total da como resultado 252 quedaria 28 x 9 = 252 (véase la siguiente
figura) tomada del libro "Introduccién a las Matemdticas" del autor -

Brucee. Meserve,

! ]
' .

% . \
N -

5 PEDO DOBLADO

Ya que se hayan apropiado del conocimiento de la multiplicacién se
les inducird a la aplicacién de la misma en la resolucién de sus proble-
mas, empleando algunas maneras de ejecucidén en las operaciones.

Ejemplo para multiplicar por el nimero 11 una cantidad formada por_
dos digitos, se suman esos dos nimeros Y el resultado se anota en medio__
de los dos: 52 x 11 = 5 + 2 da 7, éste se coloca en medio de 5 7 2y da
el resultado ahorrando tiempo y esfuerzo.

Otra manera de multiplicar es con el algoritmo de Euclides, (forma_

clédsica de multiplicar) Ejemplo: 38 x 49



A).- 38
X 49
342

B).- 38

x 49

342
152

C).- 38
X 49
342
152
1862
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Se multiplica el nimero que representa las unidades -
del multiplicador por las unidades del multiplicando,
anotando las unidades y llevando las decenas, des- -
pués al multiplicar decenas del multiplicando por uni
dades del multiplicador se anota el producto, junto -
con lo que se llevaba.

Se multiplica decenas por unidades Y decenas del mil-
tiplicando, pero al anotar el producto se deja un hue
Co lugar de las unidades, al alumnos antes se le indu
cird hacia la comprensién de unidades, decenas y cen-
tenas con ejemplos concretos. (valor relativo de los_
nameros)

Por Gltimo se suman los dos productos para que dé el
producto total.Es conveniente guiar a los educandos,
para que intuyan la importancia que tiene el que los
digitos, vayan en su debido orden (unidades con unida
des, decenas con decenas, etc.) para que la adicidén -

que da el resultado final sea correcta.

Con el procedimiento de los productos. cruzados, la operacién se resol

rd £
vVerlia asi:

A).- 38
X 49
2

Se anota el nimero de unidades Y se_

9x8=172

llevan las decenas.

(2 y se 1llevan 7 decenas)



B)'_x 38 9x3=27 Se suman los dos productos y se agre--
oz 4 x 8= 32 gan las siete decenas anteriores, dan-
do el siguiente resultado: 27 + 7= 66,

se anota el 6 y se llevan 6.
C).- 38 4x3=12 Posteriormente al resultado de multi-
Tng plicar cuatro por tres, se le agregan

los seis que se llevaron anteriormen
te y se anota, ésto quedaria asi:
4x 3+ 6 =18y quedaria completo el

resultado final.

Una manera de cerciorarse si los educandos han logrado los objetivos
perseguidos a través de las actividades realizadas es por medio de la eva

luacién en cuyo caso se evaluarid lo siguiente:

- El1 material presentado.

La habilidad del alumo en el manejo, elaboracién de las tablas de mul-

tiplicar.

La habilidad para establecer 1la correspondencia.

Habilidad digital.

La actitud y apropiacién de la multiplicacién, as{ como la aplicacién -

en problemas diarios.

34
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IX. POSIBLES RELACIONES DE LA PROPUESTA CON PROELEMAS DE ENSEﬁENZA‘_

APRENDIZAJE DEL CONTENIDO DE OTRAS AREAS.

La multiplicacién tema central de esta propuesta antes de relacionar_
Se con otras ciencias, es la base para que el educando entienda la divi- -
sién.

Se relaciona la multiplicacién con Ciencias Naturales al resolver pro
blemas como se expone anteriormente con este trabajo, un caso en el que po
demos relacionar a esta operacién con Naturales seria el hecho de que el_
alumo entienda y se de cuenta que actualmente se han multiplicado las en-
fermedades por contaminacién, y simplemente cuando proponemos problemas -
utilizamos expresiones que se relacionan con esta ciencia.

En Ciencias Sociales se plantea el problema por ejemplo: En seis fami
lias cuidntos se sumardn a la poblacién activa, si en cada una de ellas los
que trabajan son tres miembros, y asi se va relacionando con problemas que
se presentan en la sociedad.

En Espafiol, les dice el maestro: Como pueden interpretar lo siguiente:
"Debemos multiplicar las fuerzas", ahi se presta para que el alumno rela-
cione la operacién en estudio con la expresitn oral. También se les puede
decir que si diariamente leen nueve alummos del grupo en forma oral. - -
¢Culdntos leerdn en los cinco dias laborables?. Asi como se dijo antes, se

Va relacionando al plantear problemas.

X. APLICACION Y EVALUACION DE LA PROPUESTA

Tomando en cuenta las estrategias didacticas exXpuestas en el trabajo,

se procedid a la aplicacién de 1la propuesta.
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----- Para iniciar con dicha aplicacién se aprovechd la semana que a los
alumos del grupo les correspondid vender en la cooperativa escolar, reco
mendandoles que observaran todo lo que ahi sucede, (empleando 1la expe- -
riencia directa, descubrir situaciones) para esto en la hora de recreo ba
jo 1la guia del profesor, los educandos hacian comentarios Y se plantea--
ban problemas sencillos al igual que contestaban 1las preguntas hechas -
por el maestro (sobre todo a aquellos que no les gusta participar). Ejem
pPlo: ;Cudntos chocolates se vendieron si vinieron 7 nifios y cada uno com-
prd 5 chocolates?, muy pocos de los que ahi se encontraban lograron con--
testar correctamente, otros no 1o hicieron y se buscdé la manera de lograr
que entendieran presentando otros ejemplos, o sea tratando que el pequefio
descubra el conocimiento con situaciones concretas. (Induccién).

----- Se fueron rotando 1los equipos durante la semana para que todos tu
vieran la oportunidad de estar en contacto con las situaciones reales.
————— Pasado ese tiempo y en el salén de clase hubo participacién buena -
de la mayoria de los alumnos acerca de las situaciones ocurridas en el lu
gar que ellos llaman "La Tiendita", se contd con material objetivo, aun--
que no todos los alumnos lo llevaron cuando se les indicd, sblamente un
75% lo hicieron, con auxilio de objetos se indujo al educando acerca de -
la comprensién de 1la correspondencia que se establece en 1a multiplica- -
cidn, entre el multiplicando Y el producto, al principio sélo veian los -
objetos pero se captd que no entendian, hasta que fue necesario ejemplifi
car mas, utilizando 1a palabra veces en vez de por.

————— Se procedié por medio de ejemplos graficos (dibujos, en l4minas -
que hacian los nifios, o usando sus Cuadernos o el pizarrén para represen

tar la correspondencia pero prescindiendo de objetos los que eran capaces

de lograrlo y los que no, lo hacian valiéndose de ejemplos fisicos.
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————— Después de dos semanas de trabajo se guid a los estudiantes hacia -
la comprensién de la correspondencia, en forma simbélica, utilizando nime
ros y empleando la palabra "veces" en vez del signo por (x), ya que a pe-
sar de haber pasado el tiempo no se captaba el concepto de lo que signi-
fica multiplicar; e inclusive algunos chicos tuvieron dificultad cuando_
se representd el concepto de la multiplicacién en forma simbdlica Y se tu
VO que volver hacia la utilizacién de cosas.

————— Cuando se notd que en su mayoria eran capaces de comprender lo an-
terior se hicieron representaciones simbdlicas en base al problema plan--
teado, ya sea en su 1libro de texto o entre los mismos compafieros, suplien
do la palabra "veces" por el signo x (por) y casualmente los educandos ——
preguntaron acerca del signo (equis dicen ellos) se les indicd que pensa-
ran y dieran una posible respuesta pero después por medio de ejemplos con
cretos, en su mayoria entendieron el por qué del signo, en un 80% del gru
PO Yy esto se prestd para guiarlos acerca de 1a relacién que existe entre
la suma y la multiplicacién, llegando a comprender que en esta Gltima el
signo representa un reemplazo de un tipo de objetos, (elementos) por - -
otro, estableciendo 1a correspondencia.

Se observd que algunos educandos solamente les llamaba la atencién -
ver los juguetes y no trataban de reflexionar sobre lo que se queria lo--
grar (apropiarse e interiorizar el concepto de multiplicacién), en cambio
otros si entendian y mostraban mucho interés.

————— Se guié a los nifios para que elaboraran las tablas de multiplicar -
en cartulina, primero se hizo en una hoja blanca que se les repartid a ca
da uno y practicando el dobladillo, hicieron hasta el ocho, contando los_

Cuadros, comprobaron el por qué del resultado, los alumnos preguntaron --
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que si las iban a memorizar, se les contestd que iban a usarlas cuando
multiplicaran; cuando resolvieran sus problemas cotidianos.

~-———-- Para completar sus tablas que habian hecho hasta el ocho se proce-—-
dié a utilizar los dedos de las manos para la tabla del nueve diciéndoles
que a cada dedo le correspondia vn nimero del uno al diez, empezando de iz
quierda a derecha; pero se encontrd el problema con los alummos que son dis
traidos o muy lentos para captar, y a raiz de eso se optd por pegarles un
papelito con el nimero respectivo en las yemas de los dedos y se procedid
a guiarlos en el proceso por lo que se notd que a unos les faltaba coordi
nacién psicomotriz. Al terminar las tablas que hicieron en cartulina, --
después de la que hicieron con dobladillo, se les recomendd que colocaran
esas tablas en un lugar visible en sus casas o donde estuvieranlla vista -
cuando hicieran sus tareas.

----- Elaboraron otras tablas de multiplicar, pero de nueve centimetros el
cuadrado por lado y se fue conduciendo acerca de su uso, ademis se invitd
a que la usaran cada que resolvieran una operacién (multiplicacién) a mane
ra de calculadora.

————— Volviendo a la manera diagital, aprovechando momentos cuando estaban_
fatigados se les orientd acerca de la manera de multiplicar por nueve y se
les dijo buscaran una cantidad, donde fuera el nimero de decenas, menor -
que el de las unidades, por equipo fueron paso a paso siguiendo el proceso
Y al ir ejecutando lo que se observaba lo registraron en su libreta hasta
tener el resultado, aqui se evalud la habilidad y destreza asi como la ac-
titud.

————— En el pizarrén realizaron ejercicios de multiplicar el once por dos

digitos, esto lo hicieron también en sus cuadernos; con estos ejercicios -

se adquiridé habilidad y lo hicieron en su mayoria con mucha rapidez.
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----- Se usd el libro de texto, y cuando los educandos tenfan dificultad -
para entender los ejercicios que ahi vienen, se les guié con ejemplos con-
cretos y de esa manera pudieron vencer dicha dificultad.

————— Al conducirlos en el proceso de la multiplicacién (forma clisica) mu
chos de los nifios comentaron que asi multiplicaban sus papis y no les -
fue dificil ejecutarlas aunque antes se ejemplificd lo referente a unida--
des, decenas, centenas, etc., para que ademis de resolverlas, comprendie
ran del porqué se va dejando el espacio al multiplicar el numero de dece-
nas del multiplicador por los nimeros del multiplicando Y posteriormente
cuando se multipliquen centenas del multiplicador por los némeros del multi
plicando también deduzcan que se tiene que dejar un espacio y asi logren
resolver con facilidad dichas operaciones.

————— Utilizando el andlisis se fue desarrollando paulatinamente, la manera
de multiplicacién de productos cruzados y cabe decir que les parecid a mu--
chos. muy complicado; aunque otros si comprendieron el proceso.

La evaluacién fue continua de acuerdo a cada actividad tomando en - -
cuenta la actitud del alumnos, presentacidén del material encomendado, habi-
lidad, destrezas, la comprensién al establecer la correspondencia, la ela-
boracién de las tablas de multiplicar Y la aplicacién de éstas al ejecutar
las operaciones y el hecho de comprender en si el concepto de lo que es 1la
multinlicacién y su aplicacién en la resolucidn de problemas. Por Gltimo,

realizaron un ejercicio tanto practico como en forma escrita cuya forma se

anexa.
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XI CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

El resultado obtenido en la aplicacién de la Propuesta Pedagbgica -
en el grupo de tercer grado fue regular, ya que algunos alummos se les -
dificultd razonar, comprender, esto se debid a la falta de maduracién -
(se deben considerar las diferencias individuales), también a la manera_
como se les orientd en Matemdticas en primero y segundo grado; otro fac-
tor negativo es que no todos llevaron el material encomendado (sdlo un
75% del grupo) y no podian participar activamente. El clima se une a -
los factores desfavorables, porque no encontraba el momento oportuno pa
ra realizar las actividades de esta &rea, ya que toda la tarde hace ca-
lor por lo que lo ideal seria de nueve a diez de la mafiana y en el turno
vespertino es imposible.

Lo positivo fue que los educandos se emocionaron Yy les agradb el -
usar los dedos en el caso de la tabla del nueve, porque les parecid un
juego. También el decirles que colocaran la lamina que elaboraron con -
las tablas de multiplicar en un lugar visible alld en Su casa para que
la utilizaran cuando se les dejara tareas referentes a la multiplicacién,
1o mismo al realizar operaciones de este tipo en base a problemas, pues_
notaron que era un medio para cubrir una necesidad que se presenta cons-
tantemente.

Los medios empleados para motivarlos Y seguir el proceso ensefianza-
aprendizaje los dispusieron a trabajar.

En cuanto a la evaluacién de 1a aplicacién de la propuesta en el -
grupo, se estimd que de 38 alumnos, s6lo en 9 se logrd el objetivo de--

seado, habiéndose obtenido un 76% de aprovechamiento, por lo que puedo
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decir que valid el esfuerzo para la elaboracién de la propuesta, pues al

aplicarla se pusieron en prictica muchos conocimientos nuevos que pueden
ayudar al alumo para que le gusten las matemdticas, Yy en especial la -
multiplicacién y asi como se investigd lo referente a esta operacién, se--
guir consultando y actualizando para hacer mis ficil las demés operaciones

fundamentales.
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ENCUESTA SOBRE EL NIVEL DE ESCOLARIDAD Y CONDICIIONES DE VIDA DE LOS PA-
DRES DE FAMILIA DEL 3er. GRADO, GRUPO "B" DE LA ESCUELA PRIMARIA VESPERTI
NA "LIC. BENITO JUAREZ", UBICADA EN LA COLONIA SANTA ROSA DE LOS REYES, -

MICHOACAN, REALIZADA EN MARZO DE 1991.

INSTRUCCIONES: Conteste el siguiente cuestiona rio, procurando que sus res
puestas sean exactas y verdaderas. Para ello elija una o -
algunas de las que se proponen a cada pregunta, marcando -
una (X) en el paréntesis que estd junto a cada nimero.

NOMBRE DEL: PADRE:

DOMICILIO;
I._ SEXO
1) Masculino ( ) 2) Femenino ( )
II. EDAD
1) 25 - 35 afies ( ) 2) 36 - 45 afios ( )
3) 46 - 55 afios ( ) 3) mis de 55 afios ( )

ITI._ ESTADO CIVIL

1) Soltero ( ) 2) Casado ( )  3) Unidén libre ( )

4) Divorciado ( ) 5) Viudo ( )

IV. ¢SABE LEER Y ESCRIBIR?

1) si () 2) No ( )

V). GRADO DE ESCOLARIDAD

1) Analfabeta 2) Primaria incompleta ( )
3) Primaria completa ( ) 4) Secundaria incompleta ( )
5) Secundaria completa ( ) 6) Preparatoria ( )

7) Otros () e s S
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VI._ OCUPACION

1) Jornalero ( ) 2) Obrero ( )
3) Campesino ( ) 4) Hogar ( )
5) Otros () e

VII._ ¢ CUAL ES EL SUELDO MENSUAL?

1) Menos de $300,000 ( ) 2) $300,000 - 400,000 ( )
3) Mas de $400,000 ¢ )

VIII. ¢LA VIVIENDA QUE HABITA ES?

1) Propia ( ) 2) Rentada ( ) 3) Prestada ( )

IX. ¢ CUANTAS PERSONAS DEFENCEN ECONOMICAMENTE DE USTED?
1)2-5 () 2) 5-10 ( ) 3) Mas de 10 ( )
X._ ¢ CUANTAS PERSONAS CONTRIBUYEN CON EL GASTO FAMILIAR?

1) 1 persona ( ) 2) 2 personas ( ) 3)mds de 2 ( )
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CONCENTRACION DEL RESULTADO DE LA ENCUESTA SOBRE EL NIVEL DE ESCOLARIDAD
DE LOS PADRES DE FAMILIA DEL 3er. GRADO, GRUPQO "B" DE LA ESCUELA PRIMA--

RIA FEDERAL VESPERTINA "LIC. BENITO JUAREZ".

| T E Y
| | |

| ESCOLARIDAD i NUM. DE PERSONAS E % !
|

| | | |
- R e

| | L
| I .

I | |

| | I

| | i

i I

| ANALFABETAS 7 E 19

| |

| | |

| PRIMARIA INCOMPLETA | 13 l} 35

I 0

| |

| PRIMARIA COMPLETA | 6 i 16 |
| |

I | | I
| SECUNDARIA INCOMPLETA | 6 i 16

1

I |

| SECUNDARIA COMPLETA 3 | 8 |
| | | |
| | | I
| PREPARATORIA : il i 3 |
| | | |
| | | |
| OTROS : 1 ¢ 3
i | l |
I | | 1

* La escolaridad manifiesta fue de primaria incompleta.
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EJERCICIO DE EVALUACION

(Instrucciones en forma oral del maestro hacia los alumnos)

1) Dejen su material sobre su mesabanco (corcholatas, canicas, semillas,_
piedritas, etc.)

2) Tomen tres corcholatas u otra cosa de las que trajeron y coldquenlas -
en el mesabanco hacia su lado izquierdo.

3) Dejen un espacio y pongan dos canicas, piedritas o lo que deseen del ma
terial que tienen.

4) Si le dan dos cositas, ejemplo canicas a cada corcholata, ¢(cuintas cani
cas necesitan?.

(Se reparte una hoja a cada nifio)

INSTRUCCIONES: Lee detenidamente y realiza lo que se te pide en cada nime-

ro.

1) Dibuja 6 patos y a la derecha de ellos dos granos de maiz.

Si cada pato se come 2 granos, dibuja los que se comen entre todos.

2) Escribe la palabra "veces" en el lugar que corresponde.

_ g 006 0
CRCE o =
000
q 2 3

3) Anota el nimero que corresponda a cada conjunto y en vez de la palabra_

"veces", escribe el signo por (x)
; - - gdag
z?j/ iéﬁf i%ﬁf 9009 - g90oag

a0
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4) Completa la siguiente tabla y emplea los dedos de las manos al llegar

al nueve.

¢l7lgle

L%}
W
¥
wn

16

A3

36

1

[~o(n ~ |G\ [un [ [t

5) Resuelve el siguiente problema, utilizando tus manos.
Hay 36 cajas y cada una tiene 9 refrescos, ;cudntos refrescos, hay en -

total?.

6) Utiliza la tabla de multiplicar para resolver este problema 23 nifios -~

compraron 3 paletas cada uno. ;Cudntas compraron en total?

7) Si 22 nifios necesitan 10 canicas cada uno, ¢ cuantas canicas debe - --

haber?.

8) En la escuela "Lic. Benito Juirez", se estd construyendo una barda, -
si hay 825 padres de familia y traen 100 tabiques por padre, Jcuantos_

tabiques reunirdn entre todos los padres?.
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9) Utiliza el procedimiento de los productos cruzados y encuentra el re-
sultado de este problema.
Si por cada trabajador llevan a una bodega 25 bultos de azicar y son_
57 trabajadores. ¢Cuintos bultos se juntaran en la bodega cuando to--

dos hayan llevado sus bultos correspondientes?

10) Emplea el procedimiento que quieras y da la respuesta adecuada a es
te problema.
En un grupo hay 5 equipos de trabajo y cada equipo estd formado por_

6 alumos. ¢Cudntos alumnos hay en el grupo?.
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