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INTRODUCCION

Durante el periodo preoperatorio el nifioc adquiere sus -
conocimientos a través de las interacciones constantes que -
tiene con los objetos que conforman su mundo fisico; partien
do de esta premisa, he elaborado la siguiente propuesta peda
gbgica, con el fin de coadyuvar el desarrollo del pensamien-
to 18gico-matem&tico de acuerdo con los estadios de la inte-

ligencia establecidos por Piaget.

Para empezar consideré necesario explicar la forma como
realicé la eleccidn del tema, el por qué considero que hay -
dificultad para orientar las actividades Y la importancia de
su estudlo, asi como lo que se pretende alcanzar al llevarla

a la préctica. Todo esto incluido en el capitulo I.

Una vez realizada la caracterizacidn del grupo de estu-
dio y definir su problem&tica, proporcionamos una explica -
ci6n tedrica de 1a misﬁa, abordando el enfoque psicogenético
de J. Plaget. De-acuerdo a lo anterior el capitulo II contie
ne entre otros apartados, las caracteristicas psicolégicas ~
del nifio del nivel preescolar, los estadios de la nocién de=-
conservacién de nGmero, la orientacién de las actividades Pa

ra favorecer este aspecto y los materiales adecuados.

Llevando una secuencia, se hizo necesario incluir un -



III capitulo, que presentara un panorama general del proceso
enseflanza-aprendizaje para favorecer el tema elegido, en &1-
se describe la finalidad de las actividades, los materiales,
la organizacidn del grupo y por supuesto la conducciédn del -

docente en el desarrollo de &stas.

La presente propuesta va dirigida a las educadoras en -
servicio, ofreciéndoles un sustento tedrico y prictico que -
le servir& de gula para comprender el proceso paulatino que~
sigue el nifio en edad preescolar y que antecede a la nocién-

de nGmero.

La caracteristica principal de la presente, radica en =
la flexibilidad de su aplicacién; esto significa que el do =
cente dependiendo de las caracteristicas conceptuales que -
presenten cada uno de sus alumnos, puede determinar, elegir,
o crear las actividades adecuadas para cada momento de su -

tarea.
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I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Planteamiento del problema

Eleg!l el tema de nocibn de conservacidn de nGmero des -
pués de haber realizado un an&lisis acerca del proceso, tan-
to de enseflanza como aprendizaje; hacer una revisibén de los-
recursos did&cticos y de los materiales con que cuenta el -
grupo a mi Eargo, en donde detecté& una serie de necesidades-
referentes al proceso de ensefanza, el dtficiente aprendiza-
je de los niﬂos ‘en los diferentes aspectos ;; i;s ejes de de
sarrollo, asi como la falta de material did&ctico para una -
mejor realizacién de las actividades y por consiguiente del-
&xito de los objetivos. Como eran varios los problemas que -
se presentaban realicé& una jerarquizacibn ublicando estos de-
acuerdo a su importancia seleccionando asi mi objeto de estu
dio. Sofifa we :

Laast rte of. [L7aC. \ A W

Uno de los hrincipales problemas que enfrenta\I; educa-
ci18n preescolar es sin duda algquna lo referente a la conduc-
cién del proceso ensefanza-aprendizaje de las preoperaciones
légico-matem&ticas, en donde se dificulta la orientacién o -
seleccibdn de las actividades para favorecer los aspectos que
lo integran, principalmente en la nocibén de conservacidn de-

nlimero, ya que en ocasiones las actividades que se sugleren-

son errfneas y no se logra lo que se pretende; siendo veriqi



co que en este nivel el nifio llega a clasificar, seriar, y -
s6lo un minimo porcentaje de é&stos llegan a iniclarse en la-

estructuracién de la nocidn de conservacién de nfimerc.

considero que esto se debe mis que nada a la falta de -
conocimiento del docente para orientar las actividades con =
un grado mayor de dificultad con el fin de favorecer este as
pecto en donde se propicie en el nifio la reflexibn y justifi
cacibén de sus acciones, ya que muchas veces se realizan las-
actividades sin tomar en cuenta la etapa de desarrollo en la
que se encuentra el nifio y se proponen acciones que no co =
rresponden a su nivel, o bien no se aprovechan los momentos=-
de interés que muestran los alumnos al estar en las distin -

tas Sreas de juego manipulando objetos.

por lo anterior el problema se formuld de la siguiente~

manera:s

ZqQué actividades son m&s adecuadas para inducir al nifo
del tercer afio de educacién preescolar a la nocibédn de conser

vacidn de nGmero?

con el inter&s de realizar un estudio sistemitico y or-
ganizado del problema 1o delimité en el contexto preciso del
nivel preescolar, siendo el campo de estudio el tercer grado

grado, grupo Gnico del Jardin de Nifos "xilonen" de la comu-
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nidad de las Grutas, Mplo., de pilcaya, Gro.

Al problema se le dari un enfoque psicopedagbgico, ya -
que se van a tomar en cuenta las caracteristicas psicolbégi -
cas del nifio y principalmente el hecho de que su pensamiento
se construye a partir de las acciones sobre los objetos con-
cretos; y pedagbgico, porque a través de la direccibén del do
cente, de las accliones y actividades que propicie es como se

ir&n transformando las estructuras del pensamiento del nifio.

En el programa de educacibén preescolar no hay ninguna -
unidad determinada para favorecer este aspecto, por lo tanto
se van a aprovechar las situaciones que ahl se presentan pa-
ra orientar las actividades y, a través de la observacién en
la realizacibébn de &stas, se podr8 apreciar el nivel de desa-
rrollo en que se encuentra el nifio y asi se orientarfn més -
acclones y los materiales m&s adecuados para que &stos pue -

dan acceder a otro nivel de desarrollo.

En cuanto al tiempo es posible delimitarlo en forma -
aproximada, pues la propuesta puede ser factible de ser desa
rrollada desde cuatro a seis meses, pero en ambos casos a -~
partir del mes de octubre que es cuando el nifio empieza a in

tegrarse m&s a las actividades escolares.

Be Justificacién
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Considero de gran importancia el estudio de este proble
ma, porque es en la educaciédn preescolar en donde se induce-
al nifio a la nocibdn de conservacibédn de nlimero, iniclando la-
integracibn de bases sblidas que servir&n para adquirir cono

cimientos posteriores.

Ademés la fundamentacibén metodolb8gica y préctica de las
actividades van a dar margen a una serie de posibilidades y-
diagnéstico para su solucibn, y una blisqueda de los procedi-
mientos mds adecuados para la ensefanza y aprendizaje, asi -
como la determinaciédn de los recursos did&cticos més apropia
dos para favorecer este aspecto, mejorando de esta manera la

conduccibdn del docente y el aprendizaje de los nifos.

La realizacién de esta investigacién es motivada por di
versos intereses como son personales, institucionales y so -

.

clales.

En cuanto a intereses personales, la insatisfaccibn de-
saber que no se ha logrado un eficiente aprendizaje de los =
nifios en las preoperaciones l8gico-matem&ticas y m‘s concre=
tamente en la nocién de conservacidn de nfimero en el centro-
de trabajo donde laboro, por lo que pretendo adecuar un pro-

cedimiento que facilite dicho aprendizaje.

El interés institucional se deriva de las necesidades -
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de satisfacer las inquietudes por mejorar la calidad de la-
educacidn, y particularmente en educacidn preescolar refe -

rente a las preoperaciones l6gico-matemiticas.

El interds social estf fundado en el reconocimiento de
la prictica y la reflexibén en grupo, as{ como la manipula -
cibén de objetos que permiten al nific la construccién dé Su=~
pensamiento 18gico-matem&tico en un ambiente de convivencia
e interaccién en el interior del grupo.

Otro aspecto que sin duda justifica este estudio, son-
los beneficios que se obtendr&n al resolver el problema -
planteado, asi como la estructuracién de nuevas actividades
necesarlas y adecuadas para favorecer el tema a través de -~
la préctica por parte de los alumnos e induccién de la edu-
cadora, logrando de esta manera beneficios tanto para los =

alumnos, los maestros, como para el hecho educativo.
Ce Objetivos

= Pavorecer a través de la nocién de conservacidn de nlme-
ro, el conocimiento l8gico-matem&tico de los nifios del -

tercer grado de educacibn preescolar,

- oOrganizar y sistematizar situaciones de aprendizaje que=-

favorezcan en el nifio adquirir la nocibén de conservacién



13

de nlmero.

proponer actividades de trabajo en donde el proceso de ~
ensefianza-aprendizaje sea desarrollado gradualmente de -
acuerdo al nivel de desarrollo del nifio, para resolver -

el problema planteado.



II. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES
A. Referenclas teéricas
1. El nifio y la conservacidn de cantidad

Tanto la conservacibén de la cantidad como otros concep-
tos matemfticos, son desarrollados por el nifio en forma es -
pontinea, independientemente de la orientacidn o ensefianza -
que se le d&, ya que es su misma necesidad o interés lo que-
motiva a &ste a realizar acciones estableciendo corresponden

clas reciprocas entre grupos de objetos.

Las apreclaciones en relacién a cantidad, los nifos pe-
quefios las realizan a través de la visién global y aunque -
no pueden precisar el nimero de objetos que tienen, se dan -
cuenta cuando se les quita alglin elemento de sus conjuntos -
esto nos indica el punto de partida que lleva al concepto de
cantildad; as{ mismo eﬁ el nivel preescolar frecuentemente en
contramos que los nifios pueden observar diferencias entre -

cantidades aGn cuando todavia no saben contar.
a. Caracteristicas psicolSgicas del nific en edad preescolar

Son varias las caracteristicas psicolbgicas que presen-—

tan los nifios en edad preescolar, contando entre &stas la -



15

fantasla creadora de &ste, en donde interpreta subjetivamen
te hechos objetivos, no distinguiendo alin lo real y lo ima-
ginado, por ello su gran aficién por los cuentos, en donde-
se relatan acciones que en la realidad nadie puede llevar -
a cabo y en donde el nifio muchas veces se integra desempe -
flando el papel principal o considerando que estas historias

son reales.,

Asi como esto vemos tambi&n la inclinacién del nifio -
por darle vida a sus juguetes u objetos y tratarlos como si
fueran personas, jugando con ellos otorgéndoles un papel a-

representar.

otra caracteristica es su averiguacién constante por -
conocer el por qué de las cosas que lo rodean, contentfindo-
lo o satisfaciendo su curiosidad d&ndole explicaciones so -

bre el fin.

También encontramos el pensamiento migico del nifioc en-
donde cree que todos los fenbmenos naturales que se suscil -

tan son originados por alguien (un ser divino).

Los conceptos que utilizan los nifios para expresarse -
nos dan a conocer los iniclos de una interpretacién global,
va que &stos emplean palabras de la lengua de los adultos,=-

que muchas veces no tienen un significado convencional, su-
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concepto se desvia mucho, y ello se debe m&s que nada al =
pensamiento de &ste en alto grado concreto, en donde el no-

puede sequir las explicaciones abstractas.

En la memoria del pequefo se producen también recuer =
dos que s8lo son ilusiones objetivas, en donde muchas veces
comentan o aseguran algo como sl acabara de suceder, ocu -
rriendo esto mucho tiempo antes o bien lo sofiaron y lo con-
sideran real; de la misma manera al observar las CcoOsas, No=
lo hacen con precisién, originando ilusiones del recuerdo,-
asi cuando se les hace alguna pregunta contestan algo falso
esto se debe m8s que nada a que el nifio centra su interés -
en todo el objeto sin inclinarse a observar sus particulari

dades.

En ocasiones los nifios se apartan de la realidad con =
tando historias para darse importancia, llamadas &stas men-
tiras de la fantasia, en donde los pequefios relatan los he-
chos en forma exagerada, esto se da principalmente en los -
nifios que son muy inquietos y vivaces que tratan de alguna-

manera llamar la atencibén de aquellos que los rodean.

Otros aspectos de gran importancia son: su inclinacién
a imitar lo que hacen los adultos y su afin de independen -
cia; en la primera, el nifAoc adopta formas de conducta, hébl

tos, etc., todos ellos caracteristicos de las personas con-
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las que interact@ia y su affn de independencia lo motiva a -
realizar cosas que le han prohibido, por ejemplo, el nifio -
ya no quiere que se le trate o se le den cuidados como si -
fuera un beb&, se siente una persona capaz para poder reall
zar una serle de acciones que se le encomienden y se confle

de su cumplimiento.

Asi también vemos que una forma de expresidn del nifo-
es el dibujo, en donde plasma rasgos o caracteristicas de -
alglin objeto o bien dibuja la realidad esquemlticamente sin

necesidad de alglin modelo ya que &1 dibuja de memoria.

El nifio en edad preescolar se sitlla de acuerdo a la -
teorfa psicogenética en el periodo preoperatorio etapa en -
donde &ste por medio de sus acciones va construyendo las es
tructuras que darin sustento a las operaclones concretas -

del pensamiento.

Las caracteristicas principales sons el pensamiento =~

egocéntrico del nifioc en donde todo lo quiere para &1, pre

tende ser el centro de atencibén, es incapaz de aceptar -
otros puntos de vista que no sean los suyos, no respeta las
reglas del jueqgo, ademds de que no siente la necesidad de -

justificar sus acciones ante otros.

gste perlodo resulta ser representativo porque hay una
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descomposicién del pensamiento en funcién de im&geres, sim -
bolos y conceptos; con esto quiero decir que el nifio empieza
a distinguir lo que piaget llama significantes (simbolos, pa
labras e imfgenes) y significados (objetos, eventos y acclo-
nes reales) a las que se refleren los significantes. Por -
ejemplo: discrimina simbS8licamente alternativas cuando mani-
pula una cosa y su nombre, y ya no resulta necesario actuar-
en todas las situacliones de manera externa ya que las accio-

nes son lnteriorizadas,

El lenguaje es 1o que en gran parte permitirf al nifio -
adquirir una progresiva interiorizacién mediante el empleo -

de signos verbales soclales transmisibles oralmente.

como el nifio tiene su propia representacibén mental del-
mundo que lo rodea, y constantemente se formula preguntas -
a cerca de las cosas que en ese momento a &l le interesan, -
asimila su actividad propla y establece hipStesis acerca de-
las relaciones de causa-efecto; en esas hipbtesis podemos ad
vertir una asimilacibn deformada de la realidad y errores co

herentes a su nivel de razonamiento.

Producto de la confusién que tiene el nifio entre el mun
do interior (subjetivo) y el universo fisico (realidad) en -
el pensamiento del nifo pueden apreciarse caracteristicas en

las que interviene el animismo, artificialismo y realismo. -
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(seflaladas ya al principio).

L3 funcidn simbdlica tiene un gran desarrollo en este -
periodo, por una parte, realiza en forma de actividades 16q1
cas (juegos simbélicos) en las que el nifio toma conciencia -
del mundo aunque de manera deformada y reproduce en el juego
situaciones que le han impresionado (interesantes e incom =
prendidas precisamente por su caricter complejo) ya no puede
pensar en ellas porque es incapaz de desplegar su accién pro
pla del pensamiento, por lo dem&s, al reproducir situaciones
vividas asimila a sus esquemas de accidén Y deseos (afectivi-
dad) transformando lo que en realidad puede ser penoso ha -
ciéndolo soportable e incluso agradable. Por eso es que para
el nifio, el juego simb8lico es un medio de adaptacibdn afecti

vo e intelectual.

Respecto a las experiencias concretas que tiene el nifio
advertimos que su pensamiento sigue una sola direcciédn (irre
versible) sus percepciones se suceden sin poder dar marcha =
atr8s y no puede prescindir de la intuicién directa dado que
sigue siendo incapaz de asociar diversos aspectos de la rea-
lidad percibida (centracién) o de integrar en un Gnico acto-~
de pensamiento las sucesivas etapas del fendmeno observado =

(conservaciédn).

Los procesos mentales que operan en este periodo y per-
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miten al niflo ir conociendo su realidad cada vez m&s objeti
va son la clasificacién, seriacibn y conservaciédn de nlmero
que constituyen una preparacién y organizacibdn para las ope
raclones concretas del pensamiento, proplamente resultan -

ser los precedentes de la invarianza numérica.
b. Objetivos de las preoperaciones 18gico-matem&ticas.

Los objetivos que persigue la educacién preescolar en-
relacién a las preoperaciones 1l6gico-matem&ticas, van orien
tados’ a favorecer en el nifio su capacidad de reflexionar Y=
Crear, encauzado esto a través de actividades de investiga~
cibén y creacién para que de esta manera se vaya dando en el
nifio la construccidn progresiva de su pensamiento prelégico
al 16gico, obteniendo asi la comprensibén de conceptos mate-

miticos que manejard en sus aprendizajes posteriores.,

De la misma manera se estimula en el nifio el desarro-
llo de los procesos perceptivos, asi como la adquisicibdn de

habilidades para manejar relaciones de espaclo y tlempo.

Adem8s se facilita en el nifo el dominio de los proce-
sos de 1dentificacién, comparacién, diferenciacién Y clasi-
ficacibn, y se le brinda la posibilidad de que al realizar-
sus acclones sobre objetos concretos &1 pueda emitir Jui -

clos,
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C. Concepto de nlmero

El concepto de nlimero de acuerdo a la teoria de piaget
se sitfia en el encuentro de las actividades de la seriacibn
clasificacién y conservacibdn; el cual es de fundamental im-
portancla, ya que constituye la base sobre todo el conoci =
miento matemitico. Contar en voz alta es una de las prime -
ras nociones de nfimero aprendidas por los nifios, sin embar-
go, esta habilldad puede facilmente engaflar a un adulto, va
que el recitar el nombre de los nlmeros en ausencia de obje

tos reales, es una actividad sin sentido.

Los nifios pequefios que conocen los nombres de los nﬁmg
roa, rara vez comprenden su significado, aunque pueden pro-
nunciarlos en un orden correcto, generalmente tienen difi -
cultad para asignarlos acertadamente a un conjunto de obje-=

tos,

para llegar el nifio a la nocibn de nlmero, necesita =
realizar antes un ordenamiento para distinguir cada elemen-
to, no contarlo dos veces o dejar de contar, necesita m&s -
que nada establecer la relacidn de inclusibdn de clases. Y =
adquiere esta nocibén cuando es evidente para &l que la can-
tidad de objetos de un conjunto es independiente a su confi

guracién espacial.
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d. Estadios de la nocibn de conservacién de ndmero

La nocibn de conservacién de nlmero pasa por tres esta

dios:

= Primer estadio: (4-5 afios, aproximadamente). El infante -
no puede todavia hacer un conjunto equivalente cuando -
compara globalmente los conjuntos, no existe conservacién

Y la correspondencia uno a uno est4 ausente.

= Segundo estadio: aquf el nifio ya puede establecer la co -
rrespondencia término a término pero la equivalencia no -
es durable, o sea que cuando los elementos de un conjunto
no estdn colocados uno a uno frente a los elementos del -
otro conjunto, el nifio dice que los conjuntos Ya no son =
equivalentes, es decir que tiene m&s elementos el conjun-
to que ocupa m&s espacio aunque los dos tengan la misma -

cantidad.

= Tercer estadio: (A partir de los seis afios, aproximadamqg
te). En este periodo el nifo ya puede establecer un con -
junto equivalente y conservar la equivalencia, hay conser
vacibn de nlmero, 1la correspondencia uno a uno asegura la
equivalencia numérica independientemente de las transfor-
maciones en la disposicidn espacial de los elementos. A -

pesar de las transformaciones externas, el nifio puede ase
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gurar, a través de sus respuestas, la identidad numérica-
de los conjuntos, es decir, que si nadie puso ni quitd al
glin elemento, y que si sélo fueron movidos, la cantidad -
permanece constante; la reversibilidad, esto es, que si -
las cosas se movieron, regresindolas a su forma anterior-

se ver8 que existe la misma cantidad.
2. El aprendizaje en la educaciédn preescolar
a. Importancia y finalidades de la educacién preescolar

La educacibdn preescolar es la instancia que proporcio-
na a los nifos entre 4 y 6 afios, una atencidn pedagbgica -
congruente a las caracteristicas proplas de su desarrollo -
intelectual, fundamenténdose ésta en la teorfa psicogenéti-
ca de J. Plaget que nos dice que es el nifo quien construye
su mundo a través de las acciones y reflexiones que realiza
al relacionarse con objetos, acontecimientos Y procesos que

conforman su realidad.

Este nivel es de gran importancia, ya que a través de-
la conduccién educativa que se ejerza, y de la estimulacién
constante y adecuada, se van a desarrollar en el nifio fun -
ciones y la adquisicién de h&bitos de conducta que le van a
facilitar su comportamiento para con los demfs, y le permi-

tir&n integrarse positivamente a su sociedad cambiante.

- 100644
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La filnalidad principal consiste en proporcionarle al =
nifio un ambiente rico en estimulos que contribuyan a la -
construccidédn de su pensamiento y al conocimiento del medio-
soclal y cultural en que se desenvuelve, asi como de propor
cionar oportunidades para que &ste construya sus proplas -

normas de conocimiento, mediante su propio razonamiento.

Los objetivos que pretende la educacibn preescolar es-
tén dirigidos a favorecer el desarrollo integral del nifo,=-
por ello se orienta su educacidn sin desculdar o pasar por-
alto alglin aspecto de su formacibn, brind&ndole asi educa -
cibén psicomotora, asi como su gusto musical, se le pone en-
contacto con la naturaleza y contexto social en el que se =
desenvuelve, y por medio de actividades de reflexibén se fa-
vorece su educaciédn intelectual y se sociabiliza estimulén-

dolo en el desarrollo y formacibén del sentido comunitario.

b. Aprendizaje significativo

El aprendlzaje es significativo cuando el alumno rela
clona ideas expresadas simbSlicamente con lo que ya se sa=-
be, o cuando hay en &1 una disposicibn para relacionar -
substancial y no arbitrariamente el nuevo material con su-
estructura cognoscitiva, en donde el material que se le -
presenta tiene un significado y asi mismo es relacionable-

con su estructura de conocimiento.
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El significante viene siendo entonces el simbolo o ima

gen y el significado los objetos o acciones reales.

El lenguaje constituye un factor importante, ya que a-
través de &ste se manejan m&s conceptos y proposiciones, =
ademis de que clarifica y expresa en forma m&s precisa los=-

significados.

El aprendizaje significativo puede darse de dos mane -
ras, por recepcidén o por descubrimiento; el primero se re -
flere a la adquisicibén y almacenamiento de informacidn re -
presentada por cualquier campo de conocimiento, el nifio =
aqui puede aprender a través de una exposicién explicita, =

lo cual Gnicamente tendr§ que entender y recordar.

En camblo el aprendizaje por descubrimiento plantea

problemas en donde el alumno debe dar soluciédn o bien se le
presentan los pasos sucesivos para su realizacién, esto no-
con el fin de entender y recordar lo que significan, sino -
para transformarlos en nuevas proposiciones de resolucibn =

de problemas que sean potencilalmente significativas para -

&1,

wLa capacidad caracteristicamente humana para el apren
dizaje verbal significativo depende de capacidades cognosci

tivas como la representaciédn simbblica, la abstraccidn, la-
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categorizacibén y la generalizaciédn"., (1).

La adquisicidn de estas capacidades va a dar como re -
sultado el descubrimiento original y el eficiente aprendiza
je de conceptos, con ello, la adquisicibn de informacidén

constituyendo asi el conocimiento.

Ce El juego trabajo

La técnica educativa que se utiliza en la educacién -~
preescolar para desarrollar las actividades es el juego, =
considerando como el ejercicio preparatorio necesario para-

la maduracién.

El juego aparte de ser una necesidad b&sica del nific =

es una asimilaci1én funcional o reproductiva.
Tanto la pedagogla moderna como la contemporinea ha re
conocido en el juego un caricter privilegiado de condicién-

o instrumento de la primera educacién humana.

A través de la actividad 1Gdica se encauza al nifio ha-

cia el verdadero trabajo.

{1) UPN TeorYas del aprendizaje, p&qg. 337
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Con el juego el nifAo se prepara para la vida, ya que =
a través de &ste se favorece su futura adaptacibén y le faci
lita conjuntamente con la curiosidad y la imitacidn, la ad=-
quisicién de coordinaciones diversas que le van a ayudar a-

vivir su vida de adulto.

"El nifio ejerce actividades que le serén Gti-
les para mis tarde, se comprende que se trata
de un ejercicio de las actividades mentales,-
de las funciones psiquicas como observar, ma-
nipular, asociarse a compaferos, etc.". (2)

pPara pPilaget el juego surge cuando predomina la asimila
c16n, en donde el individuo relaciona la percepcibén con la-

experiencia y la adapta a sus necesidades.

Los factores psicolégicos que intervienen en el juego-
son:
“El placer: que es la satisfacclbédn o sensacidn agrada=-

ble al estar realizando algo®, (3)

"La alegria: estado de &nimo inherente a cualquier ac-

cibén logradan. (4)

(2) Jean Plaget vLa formacién del simbolo en el nino" p&g.-
210 -

(3) selecciones del Readers Digest "Gran diccionaric enci -
clopédico ilustrado tomo 9 p&g. 2986

(4) Op. cit., Tomo I pag. 100




28

El juego sufre transformaciones, primero se acompafia de
la imaginacibn representativa valiéndose del juego simbolico
posteriormente se socliallza y se orienta en la direccibdn de-
un juego de reglas; por Gltimo, se conduce a adaptaciones -
reales dél dominio de juego, para entrar en el de la inteli-

gencia préctica.

En los nifios entre 4 y 7 afos, 1los juegos simbblicos -
tienden a desaparecer, ello se debe a la aproximacibdn que =
tienen cada vez con lo real, en donde el simbolo pierde su -
carbcter de deformacidn, péra convertirse en una representa-

¢cibén imitativa de la realidad.

El avance del nifio en relacibdn al juego es notorio, aho
ra pretende realizar una imitacibén exacta de lo real utili -
zando construcciones materlales y valiéndose para esto de la
participacidédn de sus compaifleros que les asigna un papel a =
desempefiar, adem8s de que &stos se presten a las ideas del =

juego a representar.
d. Orientacibn de las actividades

Las actividades son de fundamental importancia, pues =~
a través de la realizacibén de éstas se logran los objetivos-

que se pretenden, para orientar estas actividades es necesa-

rio observar la forma como el nifio juega con los materliales-—
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Y verbaliza sus acclones, tomando en cuenta la secuencia de
los ejes de desarrollo y nivel en que se encuentra en cuan-
to a la nocién de conservacibédn de nlimero, para asi compren-
der los contenidos de enseflanza y el tipo de dificultad que
va a tener en cada aprendizaje, permitiendo de esta manera-
que todo nuevo concepto que se trabaje se apoye en base a =
sus experiencias y conocimientos.que el nifio posee; es im -
portante que se respeten las posibilidades y limitaciones -
de cada nifo sin forzarlo a que realice actividades que no-

corresponden a su nivel.

Asi las actividades que se propongan a los nifos, de -
ben partir de situaciones problem&ticas relacionadas con su
vida, en donde surja la necesidad para su solucibn de mane-

jar nociones matem&ticas.

"Se deben proponer a los nifos: juegos preli
minares, estructurados, de entrenamiento, co
mo experiencias indispensables a partir de =
las cuales los conceptos matemlticos podrén-
ser finalmente transmitidos". (5)

e. Materiales

{(5) AmoriIn Nerl José vgnclclopedia temftica de la educa -
cibén" plg. 66
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La forma como se plantean las actlvidades, integradas-
en el desarrollo de las situaciones, permiten la utiliza -
cibén de materiales muy ricos y variados sobre los cuales el

nifio puede actuar,

Es de gran importancla que el nifio juegue con el mate-
rial antes de integrarse a las actlvidades, porque de esta-
manera lo conoceri, descubrirf sus caracteristicas, y se -
ir8 familiarizando con &1, evitando con esto distracciones-

al estar realizando sus actividadese.

Tomando en consideracibén las caracteristicas psicolégi
cas del nifio preescolar y principalmente el hecho de que su
pensamiento se construye a partir de las acclones sobre ob-
jetos concretos, la incorporacibén de material gr&fico debe-
limitarse al miximo y s8lo utilizarese como apoyo posterior-
a las actividades que realicen sobre objetos concretos; los
materiales deben ser variados, ricos en propledades fisicas
que le planteen al nifio retos interesantes y no necesaria -
mente deben ser materiales costosos, comerciales o conven -

cionales,

Be. Referenclas contextuales

Es lmportante sefialar en el presente trabajo las carac

teristicas contextuales en el que se presenta el problema,-
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Y considerando tanto los aspectos favorables como los des-
favorables se ha notado que prevalecen las buenas relacio-
nes entre educadora, nifios y entre ellos mismos dentro del

aula escolar, ya que se ha fomentado el respeto mutuo.

Los apoyos did&cticos que se utilizan son: el 1libro -
que se maneja en el nivel preescolar titulado “Mi cuaderno
de trabajo" asi como diversos materiales con que se cuenta

en las distintas &reas de juego.

La dinfmica para llevar a cabo el desarrollo de las -
actividades es primeramente en forma grupal guiando a los-
nifios paso a paso y posteriormente se hace en equipos dan-

do solamente consignas.

La ensefianza de la conservacién de némero no solamen-
te se realiza en el 4rea de construccidn, o al repartir el
material, sino también en actividades de educacién fisica,

cantos y juegos, dramatizacibédn, etc.

Entre los aspectos desfavorables tenemos: la inasis =
tencia de los niflos al jardin, as! como la falta de mate -
rlales adecuados para la realizacidn de actividades§ tam -
bién la familia que no participa en el aprendizaje del ni-
fio, ya que impide &ste al no respetar su dinfmica como un-

proceso 1integral.



I1Il. ESTRATEGIA METODOLOGICO-DIDACTICA

A. Organizacién general

La frecuencla en que se pueden realizar estas activida
des son dos veces por semana, en un lapso de cuatro a seis-

meses con duracibn de una hora.

Se recomienda que las actividades se realicen primera-
mente en forma grupal y posteriormente en equipos, esto per
mitir8 observar las acciones de los nifios con una mayor pre

cibn.

Se recomienda también el uso de materiales complementa
rios al inicio de las actividades; los materiales complemen
tarios son aquellos cuyos elementos se complementan unos -
con otros ejemplo: botellas con tapas, botones con ojales,-
tazas con platos, etc., permitiendo al nifio que al estable=-
cer la correspondencila le toque un solo elemento de un con-

junto, a sélo un elemento del otro conjunto.

pPosteriormente seria adecuado el empleo de elementos =
homogéneos cualitativamente, con la finalidad de que el ni-
fio al trabajar con este material no descarte la posibilidad
de colocar uno a uno los elementos de los conjuntos; los ma

teriales que se consideran homogé&neos son los pertenecien -
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tes a una misma clase ejemplo: dos conjuntos de paletas -
(unas de un sabor y otras de otro), dos conjuntos de corcho
latas (unas pintadas y otras sin pintar), dos conjuntos de-

botones (unos redondos y otros cuadrados).

Otro aspecto que la educadora puede observar en caso -
de sequlr las instrucciones de cada actividad, es la de ha-
cer sus indicaciones por medio de consignas que le permitan
al nifio darse cuenta de que se busca establecer relaciones-

de tipo cuantitativo.

Las actividades que a continuacibn presentamos llevan-
un carécter gradual y flexible a las diferentes clrcunstan-
clas que se presenten dentro del proceso enseflanza~aprendi-

zaje.
Be Actilvidades
1. Conocemos cosas nuevas

= Finalidad: lo que se pretende primeramente al ofrecerle -
al nifio una variedad de materiales, es que &1 los manipu-
le, vaya familiariz&ndose con &stos, conozca sus caracte-
risticas y al realizar las actividades no sean los mate -

riales del todo desconocidos para &1.
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= Materlal: dos conjuntos, platos y tazas (preferentemente -

de pléstico, de juego de té&).

Se trabajar8 primeramente con materiales complementa -
rios, para ello se debe tener especial cuidado en que &stos-
verdaderamente se complementen unos con otros, adem&s de que

haya una cantidad suficiente para todos los alumnos.

= oOrganizacibn: al principio las indicaciones van dirigidas-
en forma grupal, posteriormente los alumnos participarén y

realizarén las actividades individualmente.

- Desarrollo: al inlciar la educadora debe tener previamente
seleccionado el grupo de objetos que cada nifo va a tomar;
pedir& que &stos pasen a tomar sus elementos Yy los colo =
quen en la mesa, seguidamente preguntar&: ¢qué objetos tie
nen?, ¢qué pueden realizar con ellos?, los nifios contesta-

rén.

Se dejar8 que jueguen con ellos un rato Y posteriormen-
te: - vean bien sus materiales y diganme ¢cédmo son?, se espe
ra su contestacibn. Si no la hay, les preguntarf ¢qué color-
tienen?, ¢son gruesos o delgados?, ¢para qué sirven?, se es-

pera respuestas.,

Es 1importante aplicar distintas interrogantes para que-
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el nifio reflexione y compare sus ideas con las de sus demé&s

companeros.

" Ensegulda se recogeran los materliales de manera que sb
lo queden platos y tazas en igual nfimero para todos los ni-

fios.

- Les voy a recoger algunos objetos y ustedes se van a
quedar con otros para que sigamos trabajando. Distribuyan -
su material en la mesa y diganme: calcanzan los platos para

las tazas?

De esta manera los nifos establecerfn la corresponden-
cia colocando una taza en cada plato, al término se les pre
guntar8: - ¢les sobraron tazas o platos a alguno de uste =

des?, ¢por qué?

pretendiendo que el nifio justifique el por qué le so =

bré o no, alguno de los elementos.

Si vemos que alglin nifio no pudo establecer la corres -
pondencia cambiaremos la consigna:; - pon una taza en cada-
plato -, y al finalizar puede pregquntarle: = lalcanzaron -

las tazas?

2. E1 juego de las botellas
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= Finalidad: se pretende que el niifio reflexione en cuanto al

volumen de los materiales, que se de cuenta que para hacer

la correspondencia no se necesita que los elementos de los

dos conjuntos sean de igual tama#o.

- Material:; 7 botellas y 7 tapaderas (de pléstice), para ca-

da nino.

Se debe procurar que los materiales, en este caso las -

botellas, sean de un solo tipo al estar realizando la activi

dad.

= Organizacibén: se desarrollarin las actividades en forma -

grupal cuando la educadora cuestione sobre las caracteris-

ticas que tilene el material y dé& las indicaciones del tra-

bajo a realizar, las respuestas a las preguntas y la co =

rrespondencias

vidualmente.

- Desarrollo: al
cionar& a cada
ofreciendo dos
ras, enseguida

br8 m&s, si en

de los conjuntos las har&n los alumnos indi

realizar la actividad la educadora propor -
uno de los nifios el material de trabajo, =~
conjuntos uno de botellas y otro de tapade-
preguntarf a los nifios en que conjunto ha -

el de botellas o el de tapaderas, o si hay-

igual y que justifiquen.
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Luego se establecer& la correspondencia que ser§ igual
a la anterilor en donde el nifo colocar8 cada tapadera con -
su botella y se pedir§ que compare su hipbtesis con el re -

sultado obtenido.

La comparacién se llevar§ a cabo al ir relacionando =
los objetos uno a uno, permitiendo al nifio reflexionar que-
aunque las botellas tengan ms volumen, el nlmero de tapade
ras es lgual, ayudando al nifilo de esta manera a diferenciar

la apariencia perceptiva de el nlimero de elementos.

3. Haz lo que yo

- Finalldad: la actividad va dirigida a la formacibn de con

juntos equivalentes.

- Material: dos conjuntos; uno de fichas rojas, de 8 elemen

tos; y el otro azul, de 10 elementos.

Al niflo se le van a proporcionar materiales de m&s, pe
ro precisamente para darnos cuenta si en realidad establece
la correspondencia uno a uno o coloca mis elementos de los-

necesariose.

Se debe tener especial culdado en el material, irlo va

riando para que el nifio no realice las actividades en forma
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meclnica o se aburra de utilizar el mismo.

- Organizacibn: se repartir el material en forma indivi -
vidual a los alumnos y posteriormente la consigna ir8§ di-

rigida al grupo.

- Desarrollo: la educadora proporcionari directamente el ma
terial estableciendo uno de los conjuntos y pedir§ a los-
nifios que formen otro conjunto equivalente utilizando el-

material restante.

pPrimeramente har§ una hilera de ocho fichas (rojas) y-
pedir8 al nifio que haga con las fichas azules una hilera -

que tenga igual de fichas que la realizada.

El nifio llevar8 a cabo la actividad y al finalizar se-
le cuestionarf:
- lYa formaron sus conjuntos?
2Qué pasb?

lLes sobraron elementos?. Zles faltan?, Zpor qué?

De esta forma haciendo preguntas, se permitirf que el -
nifio reflexione sobre lo que est8 realizando. Sus respuestas
nos indicarén el avance logrado en la noclén de 1la equivalen

cla.
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4. Las paletas

Flnalidad: se pretende que el nifio forme conjuntos equiva
lentes y no equivalentes, pero sin determinarle el nfimero
de elementos que va a utilizar, sino que &1 va a decidir-

la cantidad.

- Material: paletas de dulce de limén y pifa (en cantidad =

considerable para todo el grupo).

- Organizacién: la actividad es general para todo el grupo=

pero trabajar&n los alumnos en forma individual.

- Desarrollo: la educadora dir& a los nifios: van a pasar a-
tomar estas paletas (sefial&ndolas) y me van a formar dos-

conjuntos, quiero que &stos sean diferentes en cantidad.

Los nifios ir&n entonces al lugar en donde se localiza-
el material, tomar&n los elementos necesarios y construirén

conjuntos.

La educadora pasar§ a cada mesa y preguntari por qué -

sus conjuntos son diferentes. Los nlfios contestar&n.

Enseguida la educadora solicitar8 a los nifios que fore-

men dos conjuntos equivalentes,
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= Ahora vamos a formar un conjunto de paletas de 1imén
y otro de paletas de pilfia, quiero que haya igualito de pale

tas en los dos conjuntos.

Al realizar esta actividad los nifios tienen la liber =
tad de establecer la correspondencia con el nGmero de ele -
mentos que ellos deseen; por lo tanto, va a haber variedad-
de conjuntos y todos van a ser correctos siempre y cuando -

exista la misma cantidad en los dos conjuntos.

pPosteriormente se van a realizar transformaciones espa
ciales en la ubicacién de elementos, por ello se recogeri -
el material sobrante quedando los nifios Gnicamente con sus-

conjuntos equivalentes.

= Van a juntar las paletas de pifia, y las de 1imén las
van a separar - (lo realizan los nifos). - Ahora diganme;: -
¢qué conjunto tiene m&s paletas?, ¢por qué? - y si separa -
mos las de pifia y juntamos las de 1imbn len dénde hay m&s?-

(se espera respuesta). ¢Clbmo le haremos para que haya igua-

lito en los dos conjuntos?

Con esta iltima interrogante se pretende que el nifio -
vuelva a hacer la correspondencia uno a uno como la tenfa -

en un principio.
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5. E1 juego de la oca

- Finalidad: se pretende favorecer en el nifio la nocibén de-
nimero al establecer la correspondencia entre los puntos-

de los dados con los cuadros del juego de la ocae.

- Material: para cada equipo un juego de oca y un dado.

El material a utilizar en este juego debe ser elabora-
do previamente por la educadora, en la oca ser&n 25 casille
ros, con tres pozos finicamente; en tamafio de media cartuli-
na y los dados ser&n un poco grandes, permitiendo al nifo -

observar bien el nGmsro de puntos,.

- Organizacibn: se distribuirf al grupo en equipos de cua

tro integrantes.

- Desarrcllo: la educadori formar8 equipos de 4 nifos pro

porcionéndoles el material necesario.

= Hoy vamos a jugar a la oca (la muestra al grupo),

¢saben cémo se juega?. Se permite al nifio expresar lo que =
conoce acerca de este juego. Después la educadora establece
las reglas que deben seguir los nifios: se tira el dado y de
acuerdo al nimero de puntos que salga, se avanza en la ocaj

si al avanzar llegan al pozo, dejan de tirar una vez.
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Una vez establecidas las reglas y comprendidas por los
ninos, la maestra les dice: - se van a poner de acuerdo pa=-
ra escoger que nifio va a iniciar el juego, &ste tirar§ el -
dado y avanzar8 su ficha en la oca tantos cuadros como pun-
tos haya tenido; posteriormente, el nifio que se encuentre -
a su derecha har§ lo mismo y as! continuarfn todos. El pri

mero que lleqgue a la meta (sefialéndola) serf el ganadore.

Los equipos iniciarén el juego y la educadora pasari -
por sus mesas preguntando: - ¢quién va ganando?, ¢cbmo le -
hiciste para saber que son cinco? (se observari que en esta

actividad el nifio se apoyari del conteo).

6. Conjuntos equivalentes

- Finalidad: al realizar esta actividad se pretende que los
nifios lleguen a representar la misma cantidad de elemen -
tos en sus conjuntos de acuerdo a lo que se est8 mostran-

doe.

- Materlal: para cada equipo, cinco bolsas transparentes no
muy grandes y diversos objetos: canicas, piedras, pali =
llos, semillas y cucharitas (12 de cada uno) y una bolsa-

para la educadora que serf la muestra.

= Organizacién: se formarin en el grupo equipos de 5 nifios,.
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- Desarrollo:; la educadora forma los equipos, los distribu-
Ye y comenta: - metan en una bolsa la misma cantidad de -

objetos que hay ern &sta (sefiala la bolsa muestra)e.

Se realiza un recorrido para observar que estrategia -
utilizan los equipos para resolver 1la tarea, si meten la -
misma cantidad de elementos fij&ndose en las cualidades de-

los objetos o Gnicamente se abocan al nlmero.

De esta forma la educadora ir& variando las cantidades

en la bolsa muestra y con diferentes objetos,

Al finalizar el llenado de cada una de las bolsas, se=-
pedir§ a los nifios que intercambien sus conjuntos con los -
demds equipos, para verificar si tlenen la misma cantidad =

que se muestra en la bolsa de la maestra.

Al concluir la actividad se preguntarf: - zcufntas bol
sas llenaron?, iculntos objetos tiene esta bolsa?, &sta con
&sta (sefialando), ¢scn los mismos objetos?, ¢tlenen igual -

cantidad?

7. Juego del dominé

La finallidad de este juego es que el nifio al ir jugan-

do vaya estableciendo 1la correspondencia entre fichas con -
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igual nlmero de elementos.
= Material: un domind para cada equipo.

El material debe elaborarse previamente en un tamafio -
adecuado, no necesariamente pueden ser puntos los que se co-
loquen, se puede sustituir éstos por flores, globos, pelotas

etc., pero todos con una misma clase,

- Organizacibn: se ordenar§ a los alumnos en equipos de cua-

tro elementose.

- Desarrollo: la educadora reparte el material a cada equipo
permitiendo que los niros lo manipulen Y aprovecha este mo
mento para explicarles que las fichas del domind se divi -
den en dos mitades, y que el nfimero de elementos de cada -

uno de é&stos se cuenta por separado.

Puede indicarse lo siguiente: - coloquen las fichas del
dominé hacia abajo de manera que no se vean los elementos; -
para iniciar el juego necesitan repartir las fichas de tal -
manera que cada uno de los integrantes del equlpo tenga la =

misma cantidad.

Con esto se les permite a los nifios que determinen con-

cudntos elementos van a trabajar. si después de algln tiempo
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se les dificulta hacer el repart equitativo, se les indica-

r& que deben tomar siete cada uno.

Una vez repartidas las fichas se les seguir$ explican-
do ~ cada equipo se pondr& de acuerdo sobre quién ser§ el -
que inicie el juego. El nifio que empilece colocari una de -

sus fichas al centro, por ejemplo:

si pone 0@ QQQ

el nifo que esté a su derecha ser§ quien continle el juego,
colocando ahora una ficha que tenga igual cantidad de pun -
tos (flores, globos, etc.) que cualquiera de las dos mita =

des ejemplo:

B .6 @ e [0 g ® ©
®®®® Q| B =) =

Se pegarfn las fichas en el pizarrén para un mejor en-

tendimiento de los alumnos y se continuarf: - en el caso de
que el nifio que siga no tenga fichas en donde se vea el § o]
1, deber§ decir "paso" y seguiri jugando el que se encuen -
tre a su derecha. As! seguir&n jugando y ganarf el nifo que

primero se quede sin fichas.

Al término se preguntarf a los nifos: ¢quién ganéz, -
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¢quién quedb en sequndo lugar?, Zcufntos puntos tienes?

Como una recomendacibdn final se suglere que la evalua-
cién sea constante, de acuerdo al &xito de las activida -
des. Las anotaciones sobre el avance o dificultad del nifio-
se vayan realizando en el cuaderno de observaciones Y, en -
un principlo, en el proyecto de 1la educadora, en el aparta-
do de diagnéstico, denotando si hubo avance o no al llevar-

a cabo la segunda evaluacidn (intermedia).



CONCLUSIONES

Las nociones 18gico-matem&ticas son desarrolladas de mane-
ra natural. sin embargo, es necesario ofrecerle al nific un
ambiente fisico y social que estimule este proceso de desa

rrollo.

Para propiciar el acceso natural a la nocién de conserva -
cién de nlimero, es necesario considerar las capacidades -
del alumno (nivel de desarrollo, caracteri{sticas de su pen

samiento, medio ambiente, etc.)

El pensamiento prelbgico del nifio en edad preescolar no -
puede prescindir de la intuicién directa, es por ello que-
al Justificar sus acciones se le dificulta asoclar diver -

S0s aspectos de la realidad precibida,

El periodo preoperatorio es la etapa en donde el nifo por-
medio de sus acciones de clasificacién, seriacién Y conser
vacidn, construye las estructuras que darén sustento a las

operaciones concretas del pensamiento,

Los nifios no acceden r&pidamente a la nocidn de conserva -
cibén de nimero, sino que a travds de sus acclones directas
con los objetos, va construyendo conocimientos en la medi-

da que le atribuya sentido a las actividades que realiza Y
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advierte la relacibdn existente entre los objetos.

Las actividades que favorecen la nocibén de conservaciédn -
de nimero, deben partir de la propia_experiencia que el -
nifio va adquiriendo cuando actfia sobre los objetos concre
tos. Los errores que presente son meras manifestaciones -

del pensamientp preoperacional.

Las actividades presentadas, fueron elaboradas de manera-
flexible, ya QUg estén sujetas a modificaciones seglin lo-
requiera las circunstancias. Asl mismo no sstén encamina-
das a favorecer un solo aspecto, sino que estimulan en ge

neral el desarrollo del conocimiento 1&gico-matemdtico.



SUGERENCIAS

=~ Antes de iniciar cualquier ensefianza recordemos, que es -
esencilal un estudio previo del desarrollo del nifio para -
conocer sus posibilidades y limitaciones y asi poder brin

dar una ensefianza adecuada.

= Muchas veces las acciones de los nifios que consideramos -
insignificantes, son verdaderas manifestaciones del pensa
miento prelégico{ por tanto como docentes debemos estar =
atentos a las justificaciones y los errores que ellos -

muestren.

= El docente debe respetar el ritmo y el desarrollo natural
del nifo, sin forzarlo a realizar actividades que no co -
rresponden a su nivel, de lo contrario, el infante no for
mard las estructuras b&sicas esenciales para el paso a =

una etapa ulterior.

= La educadora debe tener un verdadero interds en favorecer
el conocimiento 16gico-matemitico, Y& que el nifio es un -
sujeto activo que va construyendo las nociones b&sicas de

su pensamiento a través de las acciones dirigidas,.

- Se deben aprovechar sus errores que presentan los nifics -

al realizar las actividades en el grupo, porque éstas -
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crean un estado de confusidén e iacertidumbre que los mo-
tiva a elaborar hip8tesis y confrontarlas en su medio £1
sico para obtener nuevos conocimientos.
:

Evitar 1a 1ﬁprovisac16n de actlvidades que no conducen a
ning@n objetivo; porque resultan ser situaciones irrele-
vantes qué de ninguna manera favorecen el desarrollo cog
nitivo, sino que por el contrario, el nifo va perdiendo-

la motivacidén natural para actuar en su entorno fisico.
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