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INTRODUCCION

Nuestro papel como educador dentro de nuestra practica
docente es y seri siempre el de preocuparnos por tratar de

gue nuestros alumnos aprendan lo mejor posible.

Desde que ejerzo mi profesidn en la educacidén preesco-
lar, me he topado con algunos problemas que entorpecen el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Uno de ellos es el que se
refiere a la ensefanza de la lectoescritura, objeto de estu-
dio de este trabajo, puesto que es la base gue el alumno re-
quiere para que desarrolle al maximo su capacidad de compren

sidén en las demads Areas y niveles del conocimiento.

El propdsito de la ensefianza de la lectoescritura es
lograr acercar al nifio hacia ella con el fin de que esté en
contacto directo con material escrito en situaciones didacti
cas significativas dentro de un marco de desarrollo integral
en el cual amplie las posibilidades de accidn y comunicacidn
al interactuar con la lengua oral y escrita. Creando un am--
biente alfabetizador no tengo como propdsito ensenar a leer
y escribir en preescolar, sino propiciar dicha ensenanza con

el fin de que haya continuidad con el siguiente nivel.

Uno de los problemas que enfrenta mi grupo es que la
mayoria de los alumnos, al ser cuestionados con referencia a
la lectoescritura, al preguntarles édice algo aqui?, dicreen
ustedes que se pueda leer?, iqué dira?, etc., o simplemente
cuando se les pide que "escriban" un recado a la directora
y que "lean" lo que "escribieron", se quedan sin realizar na
da. Tampoco obtengo respuesta alguna acerca de las pregun--
tas sobre los textos, dando la impresidén de que no compren--

dieran lo que significa "leer" y "escribir".



Es por esto que mi investigacidn estd enfocada a "la
iniciacién de la lectoescritura a través del juego en el ni-

vel preescolar".

La importancia que tiene el planteamiento del problema
referente a la iniciacidén de la lectoescritura a través del
juego en el nivel preescolar, es de gran relevancia puesto
que no sdélo influye en el aprendizaje de las demis areas de
conocimiento, sino también repercute en la vida cotidiana al
paso del tiempo, ya que la ensenanza de la lectoescritura
aplicada desde la educacidn preescolar es considerada una de
las experiencias mas estimulantes para que el nino descubra

que tiene la facultad de comunicarse con los demis.

Razdén de mas para abordar dicho problema, ya que al
iniciar al nifio en el aprendizaje de la lectoescritura, le
estaremocs creando situaciones de aprendizaje, las cuales le
permitirdn desempefiarse como ser pensante, capaz de diferen-
ciar entre dibujo y escritura, como individuo constructo de
su conocimiento, que clasifique todo tipo de material escri-
to, descubra que la lengua es un cddigo, asi mismo analice
el lenguaje oral anticipando el significado de los textos,
deduzca correspondencia entre el enunciado oral y el escrito,
reinvente, compare, reflexione y se autocorrija, para gue se

familiarice con el lenguaje tanto oral como escrit.

Otro factor que incide en el proceso de ensenanza- ---
aprendizaje, proviene del seno familiar, puesto gue la mayo-
ria de los nifios tienen poco o ninglin contacto con material
escrito, los padres de algunos no estan alfabetizados y care
cen de los recursos necesarios, originando la mayoria de las

veces el fracaso escolar.

De la misma manera encontramos también que la interven



cidén del maestro tiene que ver en dicho fracaso, puesto que
en ocasiones no tiene el interés o la preparacidn adecuada
para impartir algin conocimiento, gque de alguna manera u o-
tra nos negamos a iniciar al nino en la lectoescritura, sin
siquiera tratar de ponerla en practica y ver sus resultados
yva sean éstos favorables o desfavorables, o si tenemos el
interés, asumimos la responsabilidad de nuestro papel, dan-
do al nino todo por nuestra cuenta sin importarnos a veces
lo que piensa o en ese momento siente el alumno, pasando

por alto su interés espontinec y nivel de maduracidn.

Es el momento de que hagamos conciencia en nosotros
mismos, como educadores transformemos al ser que tenemos -
frente a nosotros, hagamos de &l un ser participativo, cri-
tico y reflexivo, ya que de la formacidn que se le dé, de--

penderi su futuro y el nuestro.

A continuacidén se mencionarin los capitulos de que
consta esta investigacidn, dando una breve explicacidn de

lo que trata cada uno de ellos.

El capitulo primero se refiere a la interaccidn que
existe entre el maestro-alumno y la manera en que se ha ve
nido impartiendo la ensenanza desde la perspectiva tradicio
nal como en la actual, notandose la gran diferencia de como
ha evolucionado la ensenanza-aprendizaje hasta nuestros --
dias. Dentro de éste capitulo se menciona la enseflanza ope
ratoria, ya que gracias a ella el nifio organiza su compren-
sidn del mundo que le rodea, conduciéndolo a descubrir el
conocimiento y dar respuesta a sus problemas, satisfaciendo
sus necesidades reales, sociales e intelectuales. Ademis,
para un mejor desarrollo del educando, se hace énfasis en
los tres principios basicos de Piaget, ya que de ellos debe

mos partir para el logro de una ensefianza-aprendizaje.



E1l segundo capitulo nos habla de la manera en gue el
nino construye el conocimiento y cdémo es que aprende. Gra-
cias a las investigaciones de Piaget, vemos en este aparta-
do la forma en gque el conocimiento es construido por el ni-
o y como a medida que va desarrolliandose van cambiando sus
estructura cognitivas, dando a conocer también los factores
gue intervienen en los esquemas internos del nino como son
la maduracidn, experiencia fisica, transmisidén social y el

equilibrio.

El capitulo tres trata de las etapas de desarrollo
por las gque atraviesa el nino, de acuerdo al estudio reali-
zado por Piaget y a las caracteristicas que presenta el ni-
fio en preescolar con el propdsito de conocer el grado de ma
durez mental y la forma de actuar del nino a esta edad, pa-

ra poder brindarle una ensenanza acorde con sus necesidades

El capitulo cuatro hace mencién en forma breve acerca
del nuevo modelo educativo, el porqué de éste cambio y quig
nes estan detris de &l y el fin que persigue para transfor-
mar la educacidn en México. Ademas se refiere a la manera
en que se da inicioc a un nuevo programa de preescolar, el
modo de llevarlo a la practica, la forma de organizar las

actividades, y la organizacidn y transformacidon del aula.

El quinto capitulo se refiere a la importancia gque
tiene el juego en el desarrollo infantil y en la educacidn
preescolar ya que a través de él el nifio adquiere aprendiza
jes significativos y reales. En este apartado se puede a--
preciar la formaen que el nifio va madurando progresivamente
en su proceso de desarrollo y la manera en que el juego con
tribuye a su dinamismo entre una etapa y otra, concluyendo

este capitulo con una serie de aportes acerca del juego.

El capitulo sexto abarca todo lo que se refiere a la



lectoescritura dentro del nivel preescolar, la manera en
como el nifio adquiere el aprendizaje de la misma. Se hace
mencidn de algunos aspectos relativos al desarrollo del len
guaje que interviene en la ensenanza-aprendizaje. Asi mis-
mo, se menciona la forma en que el nifno reconstruye el sis-
tema de escritura bajo algunos principios que le rigen para
poder entender, descubrir y usar la lengua escrita. Ademas
se hace referencia a algunas posibilidades educativas para
que a travéds de ellas el nifio descubra la funcidn y la im--

portancia de la lectoescritura.



CAPITULO I
ENSENANZA E INTERACCION MAESTRO-ALUMNO

A. La enseflanza tradicional.

La ensefianza que se ha venido impartiendo dentro de la
educacidén preescolar ha consistido simplemente en ser repro-
ductora de conocimientos previamente elaborados por el educa
dor, quien es considerado como el dnico que ensefia, convir--
tiéndose asi mismo en un transmisor de conocimientos hacia
sus alumnos, haciendo de ellos receptores pasivos que se li-
mitan simplemente a escuchar, memorizar y mecanizar el apren

dizaje.

Piaget dice que "en la escuela tradicional los adultos

son la fuente de toda moral y toda la verdad"!

ya que no to-
man en cuenta los intereses e inquietudes de sus alumnos.

Para el educador lo mis importante es cumplir fielmente y al
pie de la letra el programa de preescolar sin adaptarlo a la
realidad y al entorno social gque rodea al nino, omitiendo
aprendizajes importantes y decisivos en el proceso de ense--

nanza-aprendizaje.

Una de las finalidades que tiene la institucidén esco--
lar es la de transmisidén social de los conocimientos adqui--
ridos por la humanidad a lo largo de su historia, pero no --
significa esto que tal transmisidn se limite a ser puramente

verbal.

(1) KAMIL, Constance. "Principios pedagdgicos derivados de
la teoria de Piaget: su trascendencia para la practica
educativa" en UPN, Antologia Teorias del Aprendizaje,
p. 363.




Los sistemas estatales de ensefianza no estan encamina-
dos a elaborar conocimientos para desarrollar la inteligen--
cia y la personalidad: estdn encaminados mds bien a desarro-
llar en el nifio la capacidad de reproducir los conocimientos
elaborados por otros. "Todo cuanto ensenamos al nino, impe-
dimos que lo invente"Z2 puesto que solamente se ensefia al a--
lumno a gue aplique un razonamiento prefabricado inhibiendo
su capacidad de reflexidn, llevandolo a la pasividad y al a-
burrimiento sin tener libertad de expresar sus sentimientos

e ideas.

Dentro de esta ensefanza la interaccidn maestro-alumno
no es muy abierta al didlogo, ya que el educador casi no, o
no permite al alumno esa comunicacidn, la confianza de que
participe. En realidad son muy pocos los educadores que --
permiten el diidlogo constante y la participacidn de los ni--
flos. Quizd se deba a gue piensan gque son muy pequefios, gue
no tienen la capacidad de expresar sus ideas y a que conside
ran gue son seres sin iniciativa propia que no saben nada de
nada, siendo este aspecto importante y decisivo en la ense--
Nanza-aprendizaje, ya que no se les da la libertad de mani--
festarse como seres activos, criticos y reflexivos, abocando
se el docente solamente en transmisor de conocimientos sin
tomar en cuenta sus intereses y las diferencias individuales
gque existen entre ellos, dando como resultados una ensernanza

informativa mias que formativa.

A la funcidn de ensefiar se le atribuye implicitamente
el resultado de aprender o se da por hecho que si el docente
transmite determinada informacidn hacia sus alumnos, éstos

tienen la obligacidn de aprenderla. Cuando el alumno capta

(2) MORENO, Monserrat. "Problematica docente: la pedagogia
operatoria™ en UPN, Antologia Teorias del aprendizaije,
p. 377.




o repite muy bien, la ovacidn o mérito es para el maestro,
pero si sucede lo contrario, la culpa y el que anda mal es
el alumno. Hasta eso que en esta ensenanza el maestro nun--

ca tiene la culpa del mal aprendizaje de sus alumnos.

Podemos enseflar a un nino de tres afios las vocales.
Estas seran repetidas por el nifio verbalmente, a voluntad o
porque se le pide que lo haga, y algunas personas pensaran
que ya las sabe o las aprendid porque las repite sin equivo

cacidén de la "a" hasta la "u".

Seria un error muy grande de nuestra parte llamar a és
to aprendizaje, puesto que esta accidn del nifio estad susten-
tada Gnicamente por cierto grado de atencidn, repeticidn y
memorizacidn, ya que no existe un aprendizaje real. Si po--

' las vocales, las represen-

nemos a este nino a que "escriba'
tarid a su manera a través de grafias que para &l dicen algo,
pero si representamos las vocales en una lamina y le pregun-
tamos cudl es la "a", "e", "i", "o", y la "u", no sabra de--
cirlo, lo Ginico que hari es sefialar al azar la letra que mas

le guste.

Dentro de la ensefanza tradicional la evaluacidn se da
a través de la observacidn que hace el educador del alumno
con el fin de orientar y reorientar la ensenanza-aprendizaje
llenando el docente un formato por alumno donde habrid de eva
luar una serie de aspectos, cumpliendo con este requisito ad
ministrativo sin detenerse a reflexionar si en realidad estéa

haciendo la evaluacidn correcta a sus alumnos.



B. La ensenanza operatoria.

El aprendizaje debe desarrollarse activamente puesto
gue el conocimiento se construye desde adentro. El maestro
debe crear situaciones didicticas para propiciar en el nino
su autonomia y creatividad, asi como su desarrollo cognosci-
tivo, la construccidn de su conocimiento dando situaciones

significativas para un mejor aprendizaje.

Los objetivos institucionales que conforman el progra-
ma de educacidn preescolar, estadn de acuerdo a las finalida-
des establecidas por la educacidn gque imparte el estado, a
las necesidades del nifio y a las condiciones politicas y so-

cio-econdmicas del pais.

Uno de los principios en que se fundamenta dicho pro--
grama es el de la globalizacidn, que es uno de los mas impor
tantes y constituye la base de la practica docente. Este
principio considera al desarrollo infantil como un proceso
integral conformado por elementos como afectividad, motrici-
dad, aspectos cognoscitivos y sociales, ademas de afirmar
gue el nifio se relaciona con su entorno natural y social des
de una perspectiva totalizadora, presentandose la realidad
en forma global durante el proceso de constituirse como suje
to.

Dentro de la ensenanza operatoria el nino organiza su
comprensidn del mundo que le rodea gracias a la posibilidad
de realizar operaciones mentales cada vez mas completas, con
virtiendo su entorno en operable, susceptible de ser racio--
nalizado ayudando al nifio a construir sus propios sistemas
de pensamiento. Los errores que comete el nino en su apre--
ciacidn de la realidad, los cuales se manifiestan en sus ac-

tividades diarias, son considerados como procedimientos nece
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sarios en su proceso constructivo, ya que la construccidn in
telectuai no se realiza en el vacio, sino que tiene una es--
trecha relacidn con su mundo circundante, razdn por la cual
la ensefianza debe estar ligada a la realidad inmediata del

nino partiendo de su propio interés.

"La pedagogia operatoria se basa esencialmente en el
desarrollo de la capacidad operatoria del individuo que le
conduce a descubrir el conocimiento como una necesidad de
dar respuesta a los problemas que plantea la realidad y que
provoca la escuela, para satisfacer las necesidades reales,

sociales e intelectuales de los alumnos".3

La pedagogia operatoria, como su nombre lo dice, impli
ca "operar", lo cual significa establecer relaciones entre
los datos y acontecimientos que suceden a nuestro alrededor,
para obtener la coherencia gque se extiende no sblo al campo
"intelectual", sino también al afectivo y social, donde a---
prendemos a saber actuar comprendiendo lo que hacemos y por

qué lo hacemos.

Es necesario que el nifio descubra la funcidén que tiene
el lenguaje oral y escrito como medio de comunicacidn, de en
tender y darse a entender con los demids, que experimente for
mas propias para representar graficamente lo que quiere de--
cir por medio de dibujos y por escrito en un proceso de com-
prensidon de los signos socializados de la lengua escrita.
Asi mismo, que se encuentre en situaciones que le den oportu
nidad de escuchar y comprender las lecturas que otros hacen
y la forma de realizarlas, y de ir asumiendo todo ésto como

formas de comunicacidén socializada.

(3) MORENO, Monserrat. Op. cit. p. 378.
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E1l docente a su vez crearia un ambiente de relaciones
armdnicas en donde los ninos hablen con libertad y se sien--
tan seguros de expresar sus jdeas y emociones, siendo esme--
rado en hacer respetarse, para que Ssée escuchen cuidadosamen-
te unos a otros, tratando de propiciar un ambiente rico y es
timulante que incluya todo tipo de material de lectura y es-

critura.

C. El aprendizaje escolar.

Para lograr un mejor aprendizaje en nuestra practica
educativa, es importante tomar muy en cuenta los principios
pedagdgicos piagetianos, puesto que de ellos debemos partir

para el logro de nuestros objetivos dentro de la educacidn.

En sus tres principios esenciales, Piaget nos dice que
el desarrollo intelectual del nino debe ser completamente in
dividual, que "el principal logro de la teoria del desarro--
l1lo intelectual del nifio, es un grupo para gque Sse permita a
los nifios efectuar su propio aprendizaje".4 Ya que al nino
debemos darle la oportunidad de que descubra, manipule, bus-
gue sus propias respuestas a través de su interés y no sdlo

de lo que el maestro quiera.

Otro de sus principios habla de las interacciones so--
ciales que el nifio tiene con sus companeros, es decir, "la
cooperacidn entre los ninos es tan importante para el desa--
rrollo intelectual como la cooperacidn del nino con el adul -
to".>

(4) Ibid. p. 360
(5) Ibid. p. 361
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Estas interacciones sociales permitiran al alumno uti-
lizarlas verdaderamente para intercambiar opiniones y no se-
ran como poner al alumno en un aula, uno al lado del otro.
En este Gltimo principio es importante la ensefianza del len-
guaje, pero mas aun es lo que piensa el nifio, lo que trae --
consigo, sus propias experiencias ante el uso de las pala---
bras recayendo esto en las respuestas que el educador desea.
Podriamos sefialar que "la prioridad de la actividad intelec-
tual debe estar basada mis sobre experiencias directas que

sobre el lenguaje".®

Lo anterior conforma los tres principios basicos de

Piaget para el mejor desarrollo intelectual del educando.

Por su parte, la teoria de la instruccidén de Bruner --
maneja tres modelos que son el enactivo, el icdnico y el sim

bdlico.

"En el modelo enactivo de aprendizaje se aprende ha- -
ciendo cosas, actuando, imitando y manipulando objetos"?.
Este es el modelo que se usa con mayor frecuencia con los ni
—~ — - » ” . .
nos pequenos. Practicamente es la tnica forma de que un ni-
no pueda aprender en el estadio senso-motor, aungue no es ex
clusivo de los ninos, ya que también los adultos pueden usar
este modelo cuando intentan aprender actividades psicomoto--

ras complejas u otros procesos.

Nosotros como educadores podemos inducir a nuestros a-
lumnos a utilizar este modelo de aprendizaje proporcionando-
les materiales pertinentes asi como actividades de represen-

tacién de roles modelo, ejemplo de conductas.

(6) Idem.
(7) BRUNER, Jerome. "Aprendizaje y ensefanza" en Enciclope--
dia practica de la pedagogia, vol. 2. p. 301.
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"El modelo icdnico de aprendizaje implica el uso de i-

magenes o dibujos™.8

Este modelo adgquiere una importancia
creciente a medida que el nifio crece y se le insta a apren--
der conceptos y principios no demostrables fiacilmente. Asi
mismo, podremés lograr que los alumnos adquieran los conteni
dos educativos proporcionidndoles material relacionado con el
tema, ayudandoles a crear imigenes adecuadas. Esta represen
tacidn es especialmente Gtil para los nifios en el estadio --
preoperatorio y en el de las operaciones concretas, aunque
también es de gran utilidad para el adulto que estudia habi-
lidades o conceptos complejos. Requiere de menor tiempo que
el modelo enactivo. En el modelo icdnico se requiere el uso
de dispositivos de televisidn, de peliculas y de otros mate-

riales wvisuales.

"E]l modelo simbdlico de aprendizaje es el que hace uso
de la palabra escrita y hablada".? El lenguaje, que es el
principal sistema simbdlico que utiliza el adulto en sus pro
cesos de aprendizaje, aumenta la eficiencia con que se ad- -
guieren y almacenan los conocimientos con que se comunican

las ideas.

Por estas razones, el modelo simbdlico es el modelo de
aprendizaje mids generalizado. Este modelo resulta mds Gtil
y eficaz a medida que el nifio pasa del estadio de las opera-

ciones concretas al estadio de las operaciones formales.

"Existen dos formas de aprendizaje en los
alumnos: el aprendizaje por repeticidn y el apren
dizaje por recepcidon. El primero no debe intere-
sarnos puesto que no es constructivo; el segundo
se refiere a los significados nuevos que el nino

(8) Ibid. p. 302.
(9) Idem.



14

adquiere por la interaccidn de éste y las ideas
de 'su estructura cognoscitiva, dando como resul
tado los significados reales © psicoldbgicos™

Dentro del aprendizaje significativo por-recepcién en-
contramos los aprendizajes de representaciones que consisten
en igualar en el simbolo arbitrario el objeto de conocimien-
to, es decir, el nino aprende cualquier significado de los
objetos, conceptos, etc., por las caracteristicas que va CO-
nociendo de ellos y se ensefia a reconocerlos posteriormente

por el simbolo arbitrario que se les ha designado.

"Este aprendizaje de representaciones es significativo
si tales proporciones de equivalencia representacional pue--

den ser relacionadas de manera arbitraria“.11

El aprendizaje de conceptos puede darse en tres formas:
una de ellas es la llamada inclusiva porque la nocidon gque se
esti asimilando tiene una relacidn con las ideas especificas
de la estructura del nino, l1lamiandose aprendizaje derivativo

cuando esta nocidn ejemplifica y apoya.

Otra ya existente en la mente del nifio, se le llama a-
prendizaje correlativo si esta idea-concepto esta modificada
respecto a lo va aprendido; se llama aprendizaje combinato-
rio cuando la nocidn es significativa, pero no se puede rela

cionar con las estructuras cognoscitivas del nino.

El aprendizaje cuando es significativo por recepcidn
permite al nifio comprender mucha mis informacidén de cual- --
guier materia que se le presente y su eficacia se debe a dos

cualidades que son su sustancialidad y la falta de arbitra--

(10) AUSUBEL, David P. y otros. "Significado y aprendizaje
significativo" en UPN, Teorias del aprendizaje, p. 313
(11) Ibid. p. 314.
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riedad, por ejemplo de este aprendizaje tenemos la sintaxis,

la lectura, otros idiomas, etc.

En el aprendizaje significativo un elemento importante
es el lenguaje como estructuracidén propia del alumno, como
funcidn operativa de su pensamiento, por lo que el aprendiza

je dependerad de la forma como estid adquirido dicho lenguaje.

"El aprendizaje significativo es tan importante para
el éxito de la educacidén"12, porque el nino logra relacio--
nar aspectos existentes y relevantes de sus estructuras que
le permiten tener mayor disposicidn en forma sustanc1al y no
arbitraria en sus aprendizajes posteriores. Cuando el nino
desea memorizar al pie de la letra lo gque debe aprender, sin
importarle su significado y en forma mecanica, es debido a
gue la ensenanza tampoco se da en forma significativa. El
alumno no comprende los conceptos porque estan dados sobre
estructuras mentales de niveles diferentes a los debidos:
los nifios no poseen los significados de los conceptos que se
estén tratando y, por consiguiente, se inclinan a aprenderlo
en forma repetitiva. Mas alin, cuando el maestro reitera su
desaprobacidn a una respuesta equivocada o mantiene un len--
guaje desconocido para el nifo, propicia con esto que el ni-
fio tome dicha actitud, perdiendo confianza en su capacidad,
manteniendo la idea de no poder si no lo hace en forma repe-
titiva y se cierra a admitir la comprensidn, a remediar gra-
dualmente el problema de cdmo apropiarse de los conocimien--

tos.

"El aprendizaje significativo depende de
dos elementos importantes: 1la naturaleza de
los materiales que se aprenden, es decir, que
dicha esencia no sea arbitraria a la naturale-
za de la estructura cognoscitiva del alumno,
es decir, que esté adecuada al concepto parti-

(12) Ibid. p. 315.
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cular que el nino posee".13

El aprendizaje proposicional puede ser por recepcidn o
por descubrimiento. "El primero consiste en presentar al ni
Ao proposiciones para que las aprenda y recuerde su signifi-
cado en forma verbal; el segundo se refiere a cuando el ni-
fio tiene que descubrir este contenido por si mismo, generan-
do proposiciones que representan soluciones a problemas o

pasos a seguir para resolverlos".14

La gran diferencia entre estos dos aprendizajes es por
una parte que el contenido se expone, y por la otra que el

alumno lo descubre por si solo.

"La percepcidn del aprendizaje verbal significativo es
un proceso cognitivo".15 Para el nifio aprender palabras o
significados de las palabras es resultado de incorporar y re
lacionar materiales verbales a la estructura cognoscitiva e-
xistente. Los simbolos hablados o escritos que se manejan
una y otra vez se vuelven significativos, es decir, se apren

den.

Cuando se trata de proposiciones en forma de oracidn,
el problema se hace mas dificil. AGn cuando ya se tenga co-
nocimiento de las palabras, se requiere de un proceso de cog
nicidn, es decir, asimilar el material y relacionarlo a la

estructura de conocimiento.

(13) Ibid. p. 317.
(14) Ibid. p. 334.
(15) Ibid. p. 340.
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En conclusidén, el aprendizaje significativo tiene gran
importancia en la ensefianza escolar y se logra mediante la
influencia reciproca del material aprendido y las estructu--
ras que haya formado el nifio, dandose el proceso de modifica

cidn llamado asimilacidn.



CAPITULO II

'EL, DESARROLLO DEIL NINO EN RELACION
AL CONOCIMIENTO

A. El interaccionismo educativo.

Piaget fue un psicdlogo suizo que a través del estudio
constante durante el transcurso de su vida, llegd a concep--
tualizar el proceso de desarrollo de la inteligencia, refle-
jando sus intereses basicos en la psicologia y la epistemo--
logia (rama de la filosofia que se ocupa del estudio del co-

nocimiento), utilizando como método la psicologia.

Orientd sus investigaciones hacia el intento de enten-
der qué es el conocimiento y cdémo es que aprendemos, consi--
derando que éste debe estudiarse desde sus origenes, lo cual
lo 1llevd al estudio de los procesos de razonamiento en el -

nino.

Piaget descubrid que el nifio concibe su mundo y los fe
némenos naturales en funcidén de sus propias experiencias y
modificando gradualmente sus ideas para adecuarlas a la rea-

lidad objetiva.

"E]l nifio tiene un desarrollo cognitivo en
base a la interaccidn que tiene con el medio am
biente que le rodea y a medida que se va desa--
rrollando fisica e intelectualmente va cambian-
do su comportamiento para adaptarse a su entor-
no social". 16

<+ . . .
Asi pues, el conocimiento no es absorvido lentamente del am-

biente, sino que es construido por el nifio a través de la -

(16) CLIFFORD, Margaret M., Enciclopedia Practica de la Peda
gogla Oceano. Vol. 1, p. 82.




19

interaccidn de sus estructuras mentales con el medio ambien-
te; siendo el desarrollo intelectual en el ser humano un pro
ceso de reestructuracidn del conocimiento, puesto que todo
proceso empieza con una estructura o forma de pensar propia
de un nivel, la cual va cambiando y generando otras a medida

que se va dando el desarrollo bioldgico.

B. La estructuras cognitivas.

"para Piaget el intelecto se compone de estructuras o
habilidades fisicas y mentales, a las cuales llama esquemas;
éstas son experiencias que el nifio va teniendo a la vez que
adquiere otras" 17

El ser humano desde que nace trae consigo reflejos in-
natos como succionar, gritar, etc., reflejos que son habili-
dades fisicas que el nifio comienza a vivir, pero que iridn --
cambiando a medida que interactfia con su medio, desarrollan-

do nuevas estructuras fisicas y mentales.

"Las estructuras son una serie de niveles
de desarrollo las cuales estin determinadas por
la interdependencia de series de estructuras in
telectuales que describen tipos estables de - -
reacciones ante el medio ambiente. Cada etapa
de desarrollo implica la adquisicidn de nuevas
estructuras que son esenciales para el progreso
hacia la siguiente etapa".l18

La estructuras de cada ser humano son Gnicas, ya que

varian de acuerdo a la edad, experiencias y diferencias in--

(17) Idem.

(18) BERGAN, John R. et. al. Biblioteca de Psicologia de la
Educacidén. Vol. 1, p. 108.
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dividuales; por lo tanto, las estructuras de la inteligen--

cia en todo ser humano son variables.

Asi, describimos el desarrollo de la inteligencia como
una serie de estructuras definibles, diferente cada una de
las otras, estable dentro de un periodo dado o influido por

las estructuras anteriores.

Los contenidos y las estructuras de inteligencia son
variables, pero las funciones que se realizan para lograr --
estas nuevas estructuras en el ser humano son invariables ya
que la funcidn de adaptacidén y organizacidén explica todo a--

prendizaje cognitivo.

"La adaptacidén es un proceso que consiste
en adquirir informacién y en cambiar las estruc
turas cognitivas previamente establecidas, has-
ta adaptarlas a la nueva informacidén que perci-
be. La adaptacidn es el mecanismo por medio
del cual una persona se ajusta a su medio am- -
biente".

Desde el nacimiento, el ser humano empieza a buscar
los medios para adaptarse satisfactoriamente a su entorno,
estando en constante bisqueda de nuevas formas para aceptar

-~ -
mas eficazmente ese entorno.

Para el logro de cambios en la adaptacidn es necesario
gue se lleven a cabo dos procesos basicos: la asimilacidn y

la acomodacidn.

"La asimilacidén tiene lugar cuando uno se
encuentra ante una situacidn nueva. La acomoda

(19) CLIFFORD, Margaret M. Loc. cit. p. 82.
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cidn es un proceso que tiene lugar cuando una
persona en cuestidn descubre que el resultado
de actuar sobre un objeto utilizando una con-
ducta ya aprendida no es satisfactor%8, y asi
desarrolla un nuevo comportamiento".

Los procesos de asimilacidn y acomodacidn tienen lugar
al mismo tiempo, desembocando en el aprendizaje. Piaget di-
ce que cuando esto se da se ha desarrollado un esguema cogni

tivo.

Se puede dar el caso de que alguna persona asimile la
informacidn pero no la pueda acomodar inmediatamente a 'sus
estructuras. Es agqui cuando se presenta un desequilibrio --

cognitivo pues las ideas viejas no se acomodan a las nuevas.

Este problema de adaptacidn sucede muy frecuentemente
durante el proceso ensefnanza-aprendizaje, por lo cual en oca
siones el alumno no logra aprender. El continuo proceso de
establecimientos entre las ideas viejas y las nuevas, es una

parte esencial de todo aprendizaje.

"Entre el proceso de asimilacidén y acomo-
dacién se hace posible una compensacidén de mane
ra que las interacciones del nifio con el medio
ambiente conduzcan progresivamente a niveles su
periores de entendimiento. A esta compensacién
intelectual activa con el medio ambiente, Pia--
get le llama equilibrio".2]

Podemos decir que existe un equilibrio cuando las es--
tructuras intelectuales con gue cuenta el individuo pueden

reprgsentar la realidad, pues sus reacciones seran en una --

(20) WOOLFORK E. Anita, et. al. "Una teoria global sobre el
p?nsamiento: la obra de Piaget" en UPN, Antologia Teo--
rias del Aprendizaje. p.202.

(21) s/a. Métodos e ideas de Piaget. Cap. 2, P. 36.
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forma logica y congruente con el mundo que le rodea.

La adaptacidn a través de la asimilacidén y la acomoda-
cidn conducen a cambios en la estructura cognitiva del indi-

viduo, cambios, en suma, de organizacidn.

La organizacidn es la segunda funcidn del desarrollo

intelectual.

"Organizacidn es un proceso de categorizacidn,
sistematizacidn y coordinacidén de las estruc--
turas cognitivas. La organizacidn de las es--
tructuras ayuda a las personas a que aprendan
a ser selectivas en sus respuestas a objetos y
acontecimientos"22

A las estructuras internas se les da el nombre de es--
quemas, y van cambiando conforme el ser humano se va desarro

llando fisica e intelectualmente.

C. Factores del desarrollo intelectual.

Cuando la conducta se organiza para tornarse mas com--
pleja y adecuada al entorno, los procesos mentales de una
persona se vuelven también m3s organizados y se desarrollan
nuevos esquemas. Para que un nino vaya desarrollando sus es
quemas intervienen cuatro factores gue son: maduracidn, ac-
tividad o experiencia fisica, transmisidén social y equilibra

cidn.

La maduracidn viene siendo el factor basico y se rela-

(22) CLIFFORD, Margaret M. Op. cit. p. 83
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con cambios que se hayan genéticamente programados en la
constitucién fisica de cada ser humano. Este factor es el
menos - cambiable pero proporciona una base bioldgica para --

gue se produzcan otros cambios.

La actividad o experiencia fisica es el segundo factor
y se lleva a cabo cuando una persona esta actuando sobre su
entorno explorando, ensayando, observando o bien pensando ac
tivamente respecto a un problema. Se pueden obtener conoci-
mientos fisicos directamente a partir de la percepcidn de
los objetos, pero si se llega a realizar una manipulacidn de
los objetos y una estructuracidn interna de su accidn, serd
un conocimiento ldgico, ya que a través de la manipulacidn
el nifio descubre las propiedades en las acciones y no en los

objetos mismos.

Mientras mas experiencias fisicas tenga el nino con --
los objetos de su medio ambiente es mas probable que desarro
lle un conocimiento apropiado de ellos, ya que con una cre--
ciente madurez fisica aparece cada vez mias capacidad para ac

tuar sobre el entorno y aprender de éste.

La interaccidn o transmisidén social es otro de los fac
tores que influyen en el desarrollo intelectual. Este fac--
tor consiste en dar oportunidad al nino de actuar entre si
con sus companeros, padres, maestros, etc. a medida de cdmo
va desarrollandose, ya que éstas experiencias estimulan a
los nifios a pensar utilizando diversas opiniones y de esa

forma construyen un conocimiento social.

Sin la transmisidn social del conocimiento los seres
humanos tendriamos que reinventar todo lo gue ofrece la cul-
tura en cuyo seno hemos nacido. El volumen de lo gque las
personas pueden aprender dependera de la transmisidn social

y variara de acuerdo a la etapa de desarrollo cognitivo que

106672
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se esté viviendo.

La equilibracidén es el factor fundamental de los demas
procesos que influyen en el desarrollo intelectual, ya que
es aqui donde se coordina la maduracidn, la experiencia fisi
ca y la interaccién social, involucrando una interaccidén con
tinua entre la mente del nifio y la realidad, puesto que el
nifio no sb6lo asimila experiencias en su marco de trabajo men
tal, sino que acomoda estructuras de su marco de referencia

en respuesta a sus experiencias.

En el factor de equilibracidn es, pues, donde se gene-

ran los verdaderos cambios.

"Piaget supone que cada persona generalmen
te prefiere un estado de equilibrio, asi que con
tinuamente ensaya la adecuacidn de sus procesos
mentales. Si aplica determinados esquemas para
actuar sobre un hecho, funciona entonces en equi
librio".2 B

(23) WOOLFORK E. Anita, et. al. p. 203.



CAPITULO III

LAS ETAPAS DE DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
SEGUN PIAGET

A. Los estadios del desarrollo.

L.a mayor preocupacién de Jean Piaget era la de dar res
puesta a un cuestionamiento bisico: ¢Cémo pasa el sujeto de
un estado menor de conocimiento a un estado mayor de conoci-

miento?

Este proceso requiere de la accidn del sujeto sobre

las cosas. Piaget lo aclara cuando afirma que:

"Desde los niveles mis elementales del
desarrollo, el conocimiento no es jamas co--
pia pasiva de la realidad externa, palido re
fiejo de la transformacidén social, sino crea
cidén continua, asimilacidn transformadora".Z4

El nifo tendera a interactuar con los objetos para coO-

nocerlos y formar sus propias estructuras.

Piaget dividid su estudio sobre el proceso de desarro-
1lo cognoscitivo en diferentes etapas de acuerdo a las carac
teristicas prevalecientes en ciertas edades, y guiado por
sus cuidadosas observaciones; dichas etapas son las siguien

tes:

Periodo sensoriomotriz (de 0 a 2 afos aproximadamente)

Periodo preoperatorio ( de 2 a 7 anos aprox.)

Periodo de operaciones concretas (de 7 a 11 aflos aprox)

Periodo de operaciones formales (de 11 afios en adelan-
te)

(24) PIAGET, Jean. Introduccidn a la Epistemologia Genética:
el pensamiento matematico. p. 15.
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A grandes rasgos daré a conocer cada etapa enfocandome
mis al periodo preoperatorio, puesto que el problemaa inves-

tigar es con nifios de 4 a 6 anos de edad.

1. Periodo sensoriomotriz.

El nifio a esta edad no tiene conciencia del yo y del
no yo, de lo que forma parte él mismo y de su entorno. El
punto de partida de sus conocimientos surge de los modelos
innatos de conducta, como la succidn, la prensidén y su tos-

ca actividad corporal.

No tiene sentido de permanencia, es decir, mientras
tenga a la vista un objeto, existe; y en el momento en que

desaparezca, deja de existir para él.

Su pensamiento se encuentra circunscrito a sus expe--
riencias sensoriomotrices y es de su exclusividad, pues las

experiencias ajenas no le sirven ni las comprende.

En el momento que adgquiere el lenguaje amplia su mun-
do y el dominio de la caminata le conduce a otra dimensidn
del mundo. Asi, a los dos anos, ya ubica un objeto separa-
do de su persona y lo recuerda en ausencia, es decir, se i--
nicia la descentracidn encontrindose preparado para el si- -

guiente periodo.

Sus pensamientos, deseos e impresiones son ley suprema
y tienen una existencia independiente de los razonamientos o

sentimientos de otras personas.

Durante este periodo el nifio entiende poco el lenguaje
y no sabe usarlo para conseguir comunicarse con otras perso-

nas. Es por eso que no puede entender gran parte de lo gque
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sucede a su alrededor.

2. Periodo preoperatorio.

Abarca de los dos a los siete anos aproximadamente.

Este periodo se divide a su vez en dos subperiodos. El pri-
mero es el periodo preconceptual, que abarca de los dos a
los cuatro anos aproximadamente. En este momento el nino pa
rece ser un investigador permanente, observando su ambiente
de tal manera que todos los dias recrea nuevos simbolos gque
utiliza en la comunicacidn consigo mismo y con otros. Estos
simbolos tienen todavia una interpretacidn personal para el
nifio, debido a que los significados para &l son diferentes
gue para el adulto. "A pesar de utilizar el mismo lenguaje,

no siempre tiene el mismo marco referencial para comunicar--

25
se", puesto que el pensamiento del nifio es preconceptual y

el del adulto esti estructurado.

El juego ocupa la mayor parte del tiempo en gque no
duerme y le sirve para afirmar y ampliar las adquisiciones
anteriores, ya que es la herramienta mas importante para su

adaptacidn, transformando en 1lGdica su experiencia diaria.

El juego simbdlico se une al uso del lenguaje, ya que
en ambos se utilizan simbolos sociales como la palabra, que
no nacen solos sino a partir de la organizacidén de los esque
mas que se formaron gracias a las experiencias sensoriomotri
ces que complementan los conceptos de los objetos que se pue

den manejar fisicamente.

El segundo subperiodo es el del pensamiento intuitivo

(25) SEP. Apuntes sobre el desarrollo infantil de Jean Pia--
get, 1libro 2, p. 15.
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y abarca de los cuatro a los siete anos aproximadamente.

Este subperiodo tiene como caracteristica una mayor integra-
cidn social, por la repetida convivencia con otras personas,
lo cual permite al nino ir reduciendo poco a poco su egocen-
trismo (incapacidad de aceptar que existen otros puntos de -

vista que pueden ser tan veraces como el propio).

Piaget describe este subperiodo como prolongacidn del
anterior, porque abarca el pensamiento preconceptual y los
dos forman un puente entre la aceptacidn pasiva del medio am
biente, tal y como el nino lo percibe, y su capacidad de in-

teraccidn con &l en forma realista.

En este momento, el lenguaje es la principal arma gque
utiliza para expresar sus deseos. Aungue su pensamiento tie
ne que coordinar perspectivas de diferentes individuos, in--
cluido él mismo, y su comportamiento es similar al de los ma
yores, continla con caracteristicas irreversibles, perc ya

muestra los primeros indicios reales de razonamiento.

Su pensamiento consiste sobre todo en la verbalizacidn
de sus procesos mentales. Utilizando anteriormente su apara-
to motor para expresar sus sentimientos, ahora emplea el len
guaje, aunque alin persiste su egocentrismo. Su percepcidn e
interpretacidn del mundoc estan marcados por preceptos opues-
tos al del adulto y al del mismo mundo: &l sdlo puede pen--

sar en una sola idea a la vez.

Trata de lograr un equilibrio entre su asimilacidn y
acomodacidn, por lo que estd tratando de adaptar las nuevas
experiencias a sus estructuras de pensamiento previas. Su
interés se acentfla mds en los hechos que ocurren en su entor
no inmediato, produciendo con é&sto mayor asimilacidén. Una

organizacidn incipiente de su conocimiento en expansidn, ayu
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da al nino a obtener la capacidad para generalizar con mas
precisién su experiencia mental. Asi, por ejemplo, el nino
debera entender primero el concepto de "vaca" para después

comprender el concepto "animal de granja'.

Seglin Jean Piaget, "para el nifio es dificil comprender
dos ideas a un mismo tiempo",26 ya que no es capaz aun de re
lacionar el todo de una experiencia con las partes. Una ma-
nifestacidn de las caracteristicas del pensamiento del nino
en este momento, es considerar que dos conjuntos de canicas
contienen la misma cantidad siempre Yy cuando estén paralelas
y prdoximas uno a uno. Si esos mismos conjuntos se ordenan
en diferentes formas de manera que sobresalga una de las hi-
leras, dirad que el que sobresale es mayor porgue ocupa un es
pacio mayor, lo cual indica que atin no estructura la compen-

sacidn de espacio Y conservacidn de cantidad.

Poco a poco el pensamiento del nifo va adguiriendc ma-
yor acomodacidn al integrar a sus esquemas va formados los
hechos nuevos a los gue se enfrenta, reduciendo asi su ego--

centrismo.

El realismo y el animismo de esta etapa son producto
de su escasa maduracidn, que limita la reflexidn en cuanto a
las causas y efectos de los fenbmenos fisicos y que el nino
se los explica mentalmente y solamente en funcidn de lo que

percibe, lo cual constituye su Gnica realidad.

El pensamiento intuitivo del nific le da una conciencia

rudimentaria de las relaciones.

(26) Ibid. p. 21.
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"La intuicidn se basa en la interioriza-
cién primaria de lo que percibe y de las image
nes que ha ido formando gracias a las experien
cias sensoriomotoras, gque formaron esquemas
sin relacidn consciente para el pequeifio”.

Por ejemplo, si guardamos tres pelotas en un cilindro
de doble entrada y de diferente color cada pelota, el nino
esperaria a que salgan por el otro extremo de acuerdo al or--
den que las vid entrar, pero si las regresamos sin que éstas

hayan salido, vera el orden alterado y no lo comprendera.

El nifio se basa en hechos concretos, ya que considera
que su familia estd integrada por todos los que ahi viven
ya sean personas o animales domésticos, y le es dificil com-
prender gque al mismo tiempo pertenece a una localidad, a un
pais, etc., porgue aiin no tiene el sentido de pertenencia o

de inclusidén de clases.

El lenguaje es de suma importancia ya que suele discu-
tir constantemente en defensa de sus objetos preferidos. "A
mayor niimero de palabras, mayores razones", 28 10 cual sig-
nifica que entre mayor sea el nimero de palabras que utili--

cen, mayor sera su defensa.

El juego es mas social, pero ain no alcanza a dominar
su egocentrismo, por lo que el juego simbdlico es todavia --
preponderante. Sin embargo, ya se integra con facilidad a

los juegos grupales.

En el nifio existe una forma de pensar y de conceptuali
zar el mundo diferente de la del adulto, debido a las estruc

turas propias de su edad. Aunque perciba la misma realidad

(27) Ibid. p. 21
(28) Ibid. p. 22.
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que el adulto, el nifio la ubica de manera diferente.

"gp] nifio es de naturaleza muy sensible,
observador de las conductas, lenguaje y COS-—=
tumbres en general, pero al mismo tiempo esta
muy poco consciente de su propio YO, porgue
toma como objetivo cada uno de sus sentimien-
tos".

3. Periodo de las operaciomnes concretas.

Abarca de los siete a los once afios aproximadamente.
El nino comienza a tomar consciencia de ciertas relaciones
del entorno. Su pensamiento es reversible ya que puede vol-
ver al punto inicial de la accidn efectuada internamente Yy
viceversa, dando como resultado que alcance un nivel de pen-
samiento operacional, "capacidad mental de organizar y rela-

cionar la experiencia obtenida como un todo organizado“.30

Este cambio, segun Piaget, se sucede en la mente del
nifio a consecuencia de un gran cambio estructural ligado a
su maduracidén. Las operaciones gue el nifio realiza requieren

de una percepcién concreta para su logica interna.

Las experiencias que tenga el nifio con su medio fisico
y social, y las abstracciones que haga de ellas, le ayudaran

a elaborar métodos matematicos vy conceptualizaciones.

Otro aspecto que presenta el nino en este periodo, es
el de formar esquemas de clasificacidn, en el gue cada obje-
to forma parte o estd incluido en un grupo mayor (perro--ma

mifero--vertebrado--animal).

(29) Ibid. p. 23
(30) Idem.
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Al mismo tiempo de las clasificaciones, surge la posi-
bilidad de que el nifio serie objetos de mayor a menor, esque

ma gque le permitirad adquirir conceptos con claridad.

Su pensamiento pasa de inductivo a deductivo, en sus
operaciones mentales, su razonamiento se basa en el conoci--
miento de un conjunto mas amplio y en la relacidén ldégica que
hay en él y los conjuntos que lo formaron, descubriendo ex--
plicaciones relacionadas con los objetos y hechos, pasando

su mundo de lo mAgico a lo cientifico.

El desarrollo de su capacidad mental para formar opera
ciones concretas se da secuencialmente, de la experiencia
mis sencilla a la mis compleja, de la mds proxima a la mas

remota.

Puede explicar y comunicar sus pensamientos, el juego
y la conversacién dejan de ser medios primarios de autoexpre

sidn para comprender el mundo fisico y social.

Tiene valores basados en la prictica del respeto del
adulto. Juzga a los demds como personas que actl@ian por si
mismas y cuando no existe el respeto mutuo le molesta profun
damente lo que provoca y puede ser motivo de las mentiras

. .
conscientes como negacion del respeto.

4. Periodo de las operaciones formales.

Comprende de los once anos en adelante. Ultima fase
del desarrollo intelectual, aqui termina la ninez y empieza
la adolescencia inicidndose la juventud. Elabora teorias
mias alli de la realidad, se conflictia con reflexiones acer-
ca de lo que es y lo que deberia ser el mundo de acuerdo a

sus ideales.
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Los procesos de asimilacidn y acomodacidn dentro de és
te periodo encuentran un equilibrio relativo, integrandose
como procesos que funcionan sistematicamente, considerados
como "la parte esencial del funcionamiento humano propiamen-

te dicho". 31

Su pensamiento ya no parte de lo concreto a lo abstrac
to, sino que parte de la teoria o hipdtesis al establecimien
to de verificaciones reales. "El joven tiende a pensar y ra
zonar con proposiciones mias que con simbolos, ya que la de--

duccidn 1légica es un nuevo instrumento". 32

Piaget dice que en esta etapa es cuando se empieza a
cristalizar la personalidad del individuo, ya que su pensa--
miento hipotético-deductivo sabe definir reglas y valores,
elaborar hipdtesis, se puede someter a una disciplina social
y elaborar su plan de vida, alcanzando el ser humano la ma--

durez intelectual entre los 14 y los 15 anos.

B. Las caracteristicas del nifio de preescolar.

Al iniciarse el nifo en el nivel preescolar, se encuen
tra entre los cuatro y los cinco anos de edad, es una perso-
na con caracteristicas propias en su manera de pensar y sen-
tir, que necesita ser respetada por todos y al gque debemos
crear un ambiente que favorezca sus relaciones con otros ni-
nos, un medio gque respete su ritmo de desarrollo individual,

tanto en lo emocional como en lo intelectual, para facilitar

(31) Ibid. p. 25
(32) Idem.
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su incorporacidén gradual a la vida social.

Ante las caracteristicas que presenta el nifio en la e-
ducacidn preescolar y que se han mencionado ya cuando aludi-
. . . z .
mos al periodo preoperatorio, me limitaré a mencionar otras

variantes caracteristicas propias de esta edad:

El nino de preescolar es una persona gque se expresa de
distintas maneras debido a una intensa bisqueda personal de

satisfacciones corporales e intelectuales.

Es un ser alegre, manifiesta siempre un profundo inte-
rés y curiosidad por saber, conocer, indagar, explorar tanto
con su cuerpo, como a través de la manipulacidn de objetos

o del lenguaje que utiliza para comunicarse.

A no ser que esté enfermo es un ser inguieto que se
desplaza de un lugar a cotro, involucrando sus pensamientos

y afectos en toda actividad que realiza.

Se relaciona con las personas que le rodean demandando

de éstas un constante reconocimiento de apoyo y carifo.

Ademads de ser carifioso y tierno, tiene también impul--
sos agresivos y violentos, enfrentdndose y retando a sus com
paneros a pelear y medir sus fuerzas. Es competitivo, lo
cual el educador debe aprovechar proporcionadndole una serie
de actividades y juegos que permitan traducir esos impulsos

en actividades creativas.

Estos y otros rasgos se manifiestan a través del juego,
el lenguaje y la creatividad, puesto que el juego es un fac-
tor muy importante en la vida del nifo, decisivo en su apren

dizaje futuro.
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"E]l juego es el lugar donde se experimenta la
vida, el punto donde se une la realidad inter
na del nifio con la realidad externa que com--
parten todos; es el espacio donde ninos y a-
dultos pueden crear y usar toda su personali-
dad".33

El juego es un espacio simbdlico donde el nifio elabo-
ra y da sentido distinto a lo que le provoca sufrimiento y

miedo, y le permite disfrutar con lo que le provoca placer.

La capacidad de sonreir y jugar con el lenguaje son
indicadores muy importantes del desarrollo del nino. El ha-

blar no estd disociado del jugar y del crear.

Crear significa en el nino utilizar los sentimientos,
impulsos y afectos, haciendo y representando en forma origi-
nal todo aguello gque tiene un sentido personal con su modo

de ver la vida y el mundo que le rodea.

(33) S.E.P. Programa de Educacidn Preescolar. p. 12.




CAPITULO Iv
EL NUEVO MODELO EDUCATIVO

A. E1 Acuerdo Nacional para l1a Modernizacidn Educativa.

Ante la necesidad de elevar la calidad de la educacidn
en México, se puso en marcha el Programa para la Moderniza--
cidén Educativa 1989-1994, donde se recogid el sentir de maes
tros, padres de familia, investigadores y la sociedad en ge-
neral, expertos ante la materia y funcionarios de la S.E.P.,
coincidiendo todos ellos en 1a necesidad de modernizar los
contenidos de la educacidn basica, puesto gque éstos forman
la parte medular de la educacidn ya que estan constituidos
por el cuerpo de saberes, actitudes, valores, habilidades y
destrezas regueridas del educando. Dichos contenidos son el
conjunto de aprendizajes gque se transmiten en la escuela,
comprendiendo las actividades previstas para contribuir a la
educacidén de los alumnos, organizado y propuesto por el sis-
tema educativo en planes y programas de estudio orientados a

alcanzar los fines de la educacidn.

Dentro de este marco de transformaciones econdmicas,
politicas y sociales que se han puesto en marcha en México,
l1a educcidn debemos concebirla como pilar del desarrollo in-
tegral del pais considerando necesario realizar una transfor
macién del Sistema Educativo Nacional para elevar la calidad
de la educacidn; con dicho propbsito se llegd al Acuerdo Na

cional para la Modernizacidon Educativa.

Este acuerdo propone lineas fundamentales como la re--
formulacidn de los contenidos gque ya se ha mencionado, asi
como los materiales educativos y diversas estrategias para

el apoyo de la practica docente.
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Surge asi el Programa de Educacidén Preescolar como do-
cumento normativo para la orientacidén de la practica educati
va, flexible en su aplicacidn para las distintas regiones de
nuestro pais. En uno de sus principios considera el respeto
a las necesidades e intereses de los nifios, asi mismo a la
capacidad de expresidn y juego para favorecer su proceso de

socializacidn.

Los fines que fundamentan el Programa son los princi--
pios que fundamentan el Articulo Tercero Constitucional, el
cual sefiala que la educacidn que se imparta tenderd a desa--
rrollar arménicamente todas las facultades del ser humano,
tanto en su desarrollo como en su convivencia humana tendien

do hacia el bien comin.

El jardin de nifios es el primer nivel del Sistema Edu-
cativo Nacional, donde se da el inicio de una vida social fo
mentada en valores de identidad nacional, de justicia, demo-
cracia e independencia, valores que debemos considerar para

los cambios que se pretenden en una educacidon moderna.

B. El programa educativo actual.

Desde el inicio del ciclo escolar 1992-1993, la ense--
fianza de preescolar sufrid un cambio radical con respecto a

lo sucedido en ciclos anteriores.

La propuesta organizativa y metodoldogica para el nuevo

programa propone trabajar con proyectos.

"E1 proyecto es una organizacidén de juegos
y actividades propios de esta edad, que se desa-
rrollan en torno a una pregunta, a un problema,
o a la realizacidn de una actividad concreta.
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Responde principalemente a las necesidades e in
tereses de los nifios y hace posible la atencidn
a las exi%encias del desarrollo en todos sus as
pectos".3

Este se inicia a través del interés de los alumnos:
ellos mismos elaboran un friso sobre lo que desean realizar,
de acuerdo a lo expresado (dibujos, grafias, etq.). En el
friso le damos "nombre" al proyecto; a continuacidon, se or-
ganizan las actividades abarcativas las cuales se iran dando

en forma paulatina.

El desarrollo de un proyecto comprende diferentes eta-
pas por las que se debe atravesar: surgimiento, eleccidn,

planeacidn, realizacidn, término y evaluacidn.

La elaboracidn de proyectos significa para el nino un
aprendizaje de fundamental importancia para Su vida futura

como seres responsables, Segurocs y solidarios.

Asi mismo el el Programa de Educacidn Preescolar se --
presenta un organizacién de juegos Y actividades relaciona--
das con distintos aspectos del desarrollo a la cual se le ha
denominado organizacién por bloques, permitiendo integrar en

la practica el desarrollo del nifo.

Estos blogues se utilizan dentro de la planeacién gene
ral del proyecto, debajo de cada actividad abarcativa procu-
rando manejar los cinco blogues diferentes que NoS marca el
programa y de acuerdo a la actividad gque mis se asemeja, CO-
locando a la derecha de cada actividad la previsidn general

de recursos didacticos.

(34) S.E.P. Programa de Educacidén Preescolar. p. 18.
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Una vez realizado el programa general del proyecto, se
elaborara el plan diario basado éste en el proyecto y en el
interds del alumno. La duracidén del mismo dependerd esen---
cialmente del docente para llevar a buen término las activi-
dades de manera creativa y estimulante hacia los alumnos y
por supuesto dependerd también del interés que manifiesten

ellos.

La organizacidn del aula es por Areas de trabajo, lo
cual consiste en distribuir espacios y materiales en zonas
diferenciadas donde el nifio experimente y observe diversos

materiales.

Ias Areas de trabajo sirven al docente para organizar
al grupo en la realizacidén de actividades por equipo y simul
tineas a la ejecucidn de los proyectos, permitiendo al nino
tener sus propias decisiones respecto a dénde y con gquién
trabajar, elegir materiales y tipos de juegos y actividades
dentro del proyecto en situaciones libres no sugeridas por

el docente.

Dentro de este modelo educativo el papel del maestro
es el de promover y guiar las experiencias de aprendizaje
que trae consigo el nifio, crear un ambiente estimulante que
le permita al alumno expresar a través del juego sus ideas
y afectos, asi mismo, fomentar la seguridad y confianza en
ellos, logrando de esta manera seres activos, criticos y re-

flexivos de su propio aprendizaje.

La evaluacién se lleva a cabo, como anteriormente se

menciona, en la definicidn del objeto de estudio.



CAPITULO v
EL JUEGO COMO ALTERNATIVA PEDAGOGICA

A. El juego y la teoria psicogenética.

Dentro de la psicologia y pedagogia infantil se han --
realizado varias investigaciones sobre la evolucidn, origen,
significado y objetivos del juego, emitiendo diversas teo- -
rias al respecto, considerando en forma general que el juego
es una caracteristica importante en el desarrollo del nino,
al cual se le atribuye un papel de alimentador basico para
el desarrollo de las actividades y aptitudes que le preparan

para su vida futura.

El juego ejercita las facultades fisicas e intelectua-
les del nifo, al mismo tiempo que le plantea problemas de --
conducta que implican su adaptacidén social, a la vez que sir
ve para fijar las funciones recién adquiridas, estimular el
crecimiento orgdnico y el proceso de mielinizacidén del siste

ma nervioso.

En su proceso de desarrollo el nifio va madurando pro--
gresivamente, al pasar por diferentes etapas como lo ha plan
teado la psicologia evolutiva, para lo cual el juego es el

elemento dinadmico que contribuye al paso de una etapa a otra.

Las actividades l{idicas de los nifios pueden fomentar o
desalentar el desarrollo de su autonomia, espontaneidad e i-

niciativa. Al respecto, Carlota Buhler dice que

"El juego se debe a la formacidén de los concep-
tos y por lo tanto la organizacidén de la vida -
mental y predominio del saber conceptual sobre
las imigenes concretas dependen del juego. La
funcidn verbal se desarrolla en el nific a la --
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par que su desarrollo general".35

Asi pues, el juego es sobresaliente entre las tenden--
cias infantiles porgque es un placer gue responde a las nece-
sidades de su desenvolvimiento, como una fase activa de ad--
quisicidn de experiencias y como un interés de satisfaccidn

inmediata.

Conforme el nifio madura con repetidas experiencias, de
sea y exige la presencia de otros ninos para compartir sus

Jjuegos.

Asi mismo, el juego sirve para ayudar al nifno a identi
ficarse con los papeles sociales que debe de representar.
Los nifios juegan a representar papeles de adultos con los
que han tenido relaciones y experiencias importantes, vivi--

das y concretas.

Es por eso gque se puede explicar el llamada juego dra-
mético del nifio de preescolar, ya gque en un principio sue--
le representar escenas domésticas, por ser lo mas cercano de
su vida cotidiana. Posteriormente imitan en sus juegos a o-
tras personas importantes para ellos, como maestros, docto--
res, enfermeras, comerciantes, etc. Con sus actividades re-
creativas, el nifioc aprende a dominar e identificarse con di-
ferentes papeles sociales conociéndose a si mismo y a los

demas.

La teoria del juego de Piaget estd intimamente relacio

nada con su teoria acerca del desarrollo de la inteligencia.

(35) YANEZ Ramirez, Olivia. La importancia del juego en el -
jardin de nifos. p. 9 y 10.
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El desarrollo intelectual se debe a una interaccidn
continua entre asimilacidn y acomodacién. La adaptacidn in-
teligente ocurre cuando los dos procesos se contrarrestan mu
tuamente, o sea, cuando estan en equilibrio la acomodacidn o
ajuste al objeto y la asimilacidn. La acomodacidn puede pre
dominar sobre la asimilacidén, entonces nos encontramos ante
la imitacidén; o por el contrario, puede predominar la asimi
lacidn cuando el individuo relaciona la percepcidén con la ex
periencia previa y la adapta a sus necesidades. Esto es el

juego.

Por lo tanto, el juego es una simple asimilacibén que

' de acuerdo

consiste en cambiar la informacién "de entrada'
con las exigencias del individuo. El juego y la imitacidn
son parte integrante del desarrollo de la inteligencia y,

por lo tanto, pasan por los mismos periodos.

El juego empieza por el periodo sensoriomotor. El re-
cién nacido no percibe el mundo en funcién de los objetos --
fijos que existen en el espacio y el tiempo. Sigue un punto
de luz en movimiento mientras se halla en la linea de visidn
pero al desaparecer no manifiesta ninguna reaccidn. Mas tar
de cuando succiona hace movimientos de succidn en el vacio
y continfla mirando fijamente el punto del que desaparecid la
visidn interesante. A esto no se le puede llamar juego toda
via, sino que es considerado una continuacidén del placer de

alimentarse y mirar.

El comportamiento del nino ha superado en este momento
la etapa refleja, se han incorporado nuevos elementos a la
reaccidn circular entre estimulos y respuestas, pero aln las
actividades del nifio continfian siendo una repeticidn de 1lo
que ha hecho anteriormente, a lo cual llama Piaget "asimila

cidén reproductiva".
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A partir de los cuatro meses las acciones de mirar y
tocar se han coordinado y el nifio aprende que empujando el
jueguete gue cuelga de la cuna lo hara balancear o sonar.
Una vez aprendida la accidn serd repetida una y otra vez.
Esto es el juego, el placer funcional y el placer de ver u-
na causa surgida de la repeticidén de acciones y asi sucesi-

vamente hasta llegar a la siguiente etapa.

El juego simbdlico y de fantasia, caracterizan el
periodo de la inteligencia preoperacional, a partir de los

dos anos hasta aproximadamente los siete.

Para Piaget, las imagenes son el resultado de las adap
taciones corporales a un objeto en su ausencia, por ejemplo,
un trapo anudado hace las veces de un nino, acciones apropia

das a un objeto se realizan en relacidn a un sustituto.

Al principio estas acciones intericrizadas sustituyen
al efecto como simbolos concretos. Mas tarde actlan como

signos senalando o significando el objeto.

El lenguaje consiste en un lenguaje de sefias y las pa-
labras que ayudan a este proceso no le son esenciales. El -
juego simbbdlico y de artificio tiene la misma funcidn en el
desarrollo del pensamiento preoperacional, que el que tuvo

el juego practico en el periodo sensomotor.

El juego simbdlico funciona también para asimilar y -
consolidar las experiencias emocionales del nifio. Cualguier
cosa importante que le haya sucedido en la realidad queda -
tergiversada en el juego, pues el nifio no hace ningin esfuer

20 por adaptarse a la realidad.

El caracter peculiar del juego de artificio, deriva de

el caracter peculiar del proceso intelectual del nifno en es-
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te periodo por su posicidn egocéntrica y el caradcter marcada

mente intelectual de las imidgenes y simbolos que emplea.

Durante el periodo preoperatorio, el juego de artifi--
cio se va hacienco progresivamente mas elaborado y organiza-
do.

Los simbolos y opiniones individuales se modifican en
contacto con los demds y,en parte a causa de éste, el razo--

namiento y el uso de simbolos se hace mds ldgico y objetivo.

En el periodo de los ocho a los once afos, el juego es
t3 controlado por una disciplina colectiva y por cddigos de
honor, de tal manera que los juegos de reglas sustituyen al
juego de artificio, simbdlico e individual del primer perio-
do. A pesar de que los juegos de reglas estan socialmente a
daptados y perduran en la época adulta, demuestran también

una asimilacidén m&s gue una adaptacidn a la realidad.
Piaget36 clasifica el juego en cinco etapas:

12, De los juegos sensoriales. Abarca de los tres a
los cinco meses de edad.

22, Del juego motor. De ocho a doce meses.

32, De los juegos de imaginacidon. Alrededor de los
tres anos.

42, De los juegos intelectuales. 1Inicia a los cuatro
o0 cinco anos y predomina a los doce.

52, De los juegos sociales. A partir de los cinco o

seis anos en adelante.

(36) S.E.P. Apuntes sobre el desarrollo infantil. Op. cit.
p. 16.
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B. El1 juego—trabajo.

para el nifio casi toda 1a actividad que realiza es jue
go y por el juego adivina y anticipa las conductas posterio-

res. Claparede escribe:

"E]l juego es el trabajo, el bien, el deber,
es el ideal de la vida, es 1a Gnica atmdsfera en
la cual su ser psicolégico puede respirar y en
consecuencia puede actuar. El nifo es un ser que
juega y nada mas".

El juego desempefia en el nifio, el papel que el trabajo
desempefia en el adulto. El adulto se siente fuerte por sus
obras; el nino se agranda por Sus aciertos ladicos. El nino
puesto al margen de los trabajos reales y sociales, encuen--
tra ese sustituto en el juego. Es por eso la importancia --
del juego en los nifios. Un nino gque no juega, es un nino cu
ya personalidad no se afirma, que S¢€ contenta con ser pegue-

fio y débil, un ser sin orgullo y sin porvenir.

"rpl nifio se afirma en el juego, porque &S
ajeno al mundo del trabajoc. Es necesarioc por con
siguiente ver en el juego un sustituto del traba-
jo futuro que se anuncia ¥y prepara".

A veces afirmamos que al nifio le gusta trabajar, pero
lo que al nino no le gusta es el trabajo forzado Yy sin fin
visible, no le agrada perder su esfuerzo sin obtener un re--

sultado de él.

Fn ésto no diferencia mucho del adulto; la diferencia

esencial consiste en que el adulto se va mas ampliamente Yy

(37) CHATEA V. Jean, Psicologia de los juegos infantiles,p.3
(38) Ibid. p-23.
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mas lejos. El trabajo que parece infitil al nifio, adquiere a

menudo para el adulto significacidn y por ello un valor.

Para el adulto el juego representa un pasatiempo, un
momento de descanso y una forma de salirse de la rutina dia-
ria. En cambio para el nifio el juego significa mucho mis,
ya que no es sblo una diversidn sino un verdadero trabajo,
siendo el medio por el cual el nino recibe nuevas experien--
cias y aprende por medio del hacer. Sobre todo en su forma
de expresarse y de crear todas las maravillosas e interesan-

tes cosas que el adulto normalmente le niega.

El nific al jugar a dramatizar no sdlamente se estd di-
virtiendo, sino que realmente asume el papel que representa

como si fuera wverdadero.

En el juego el nino actila, prueba y practica los dife-
rentes trabajos y obligaciones que probablemente podra desem
pefiar en el futuro. Con la variedad y especializacidn del
trabajo, la nifia no sblo se convierte en una madre o ama de
casa, ni el nino siempre sigue los pasos de su padre. Por
eso es importante que se le dé a cada uno la mayor diversi--
dad de experiencias y posibilidades de eleccidn, proporcio--
nandole tantas oportunidades de vivir jugando como adulto,
como las que sea capaz de entender e interpretar en el juego

mismo.

C. Importancia del juego en la educacidn preescolar.

En los ninos menores de siete afios, el juego tiene --
funciones muy importantes para su educacidn: como activi--
dad exteriorizadora del pensamiento, como agente de desarro-

llo individual, social y como transmisor de orden e ideas.
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Como parte importante del proceso educativo es una ac-

tividad variada, amena y de un especial atractivo para los

ninos.

Durante el juego el nino se manifiesta tal cual es, en
completa despreocupacién, tiene libertad de disfrutar de un
esparcimiento sano y espontaneo. Asi el juego es el elemen-
to de la naturaleza infantil que pone al educador en contac-
to con ésta y le ofrece la plena oportunidad de conocer las
cosas, las necesidades, las reacciones mis intimas de esta
etapa de la vidad humana, logrando observar procesos CONs——-
cientes e inconscientes del pensamiento, ademas de gue no sO
lo refleja diversas facetas de la personalidad, sino también

variados aspectos de la formacidén cultural del nino.

Alrededor de los cinco afios de edad, el nino cursa el
nivel de preescolar y se entrega con regularidad a juegos de
cocperacidn, apareciendo notablemente la reduccidn del juegc

impulsivo.

El juego en preescolar se presenta en una forma natu--
ral. De incorporarlos al trabajo, los nifics timides encuen-
tran en éste un medio favorable para vencer esta actitud,
puesto que muchos de ellos no se atreven a hablar, ni a ac--

tuar delante de sus compaheros.

Este progreso los llevara con el tiempo a gue ellos
mismos se desenvuelvan participando en la organizacion de --

juegos por su cuenta, dejando de ser simples espectadores.

La educacidn preescolar, cuya influencia es decisiva
en la vida futura, aprovecha la propia naturaleza lddica del
infante a través de la interaccidn trabajo-juego, proporcio-
nando las relaciones sociales que favorecen su desarrollo in

tegral.
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Sobre la importancia que tiene el juego en la educa- -
cidn preescolar, la maestra Yafiez Ramirez ha hecho aportes a
certados y muy importantes, por lo que a continuacidon mencio
no algunos en los que de manera concluyente se puede apre- -

ciar dicha importancia:

- La actividad lddica, funcidn inherente, inseparable
de la personalidad, iniciandose desde los primeros meses de
vida, se manifiesta a lo largo de toda la existencia, logran
do con ello una funcidén iomprescindible para el desarrollo

pleno, integral y armonioso de la personalidad.

- El juego es una actividad natural, acompanada de pla
cer funcional, no sdlo para el nino, sino también indispensa

ble para el adulto.

- Permite al nifio ir tomando posesidn en forma placen-
tera v satisfacer sus necesidades emocionales y el desarro--

llo pleno de toda su potencialidad.

- El juego es el fundamento de todas las actividades
que se realizan en el Jardin de Nifios, proporcionado al nino

un caudal de alegrias y experiencias.

- Ademas ofrece a la educadora una gama muy rica de re

cursos didacticos y pedagdgicos.

- En el Jardin de Nifios, la actividad lddica tiene fi-
nalidades higiénicas, fisicas y mentales, sociales, morales,

estéticas y civicas.

- No sdlo es indispensable el juego organizado, sino
también en su forma espontinea lo cual ayuda a la educadora

a conocerlo mejor.



- El juego tiene una funcidn importante en la sociali-
zacidn del nino, despertando en &1 sentimientos de compane--

rismo, ayuda mutua ¥ solidaridad.

- Enriquece la imaginacién del nino, canalizandola en

sentido positivo.

- Es importante aprovechar el material de la regidn,
para la realizacidn de actividades ¥ confeccidn de juguetes

fabricados poT el nino.

- El material prefabricado es valido si permite que el
nifio realice una serie de combinaciones gqueé le diviertan Yy
favorezcan el desarrollo de su imaginacién, codrdinacién mo-

triz y su iniciativa.

- El1 recreo debe ser motivo de gran atencidn por parte
de la educadora, para gue cumpla con finalidades de propor--

cionar sano esparcimiento ¥ socializacién del nino.

- La educadora debera prestar especial interés y aten-
cién a los nifos que nO juegan. Con carino e infundiéndoles

confianza debera lograr que jueguen y participen.



CAPITULO VI

APRENDIZAJE DE LA LECTURA Y ESCRITURA
EN EL NIVEL PREESCOLAR

Los inicios del nifio en el conocimiento de la lectoes-
critura dependen fundamentalmente de €l, de su interés por
descubrir y comprender el significado de aquellos signos gra
ficos que le rodean, interés que surge de manera espontanea

mucho antes de que ingrese a la escuela primaria.

El acceso a la escuela seri en este sentido diferente
para cada nino, ya que algunos tienen la oportunidad de in--
teractuar con portadores de textos y adultos alfabetizados,
es decir, estan rodeados de un ambiente alfabetizador. En
cambio, para otros nifios son muy pocas las oportunidades que
existen de relacionarse con un ambiente en gue sea usual la

convivencia con la lengua escrita.

El proceso de aprendizaje de la lectoescritura no de--
pende exclusivamente de un método adecuado, ni de las habili
dades perceptivo motrices del educando, sino que el propio
nino va construyendo su sistema de representacidén al interac

tuar con la lengua escrita.

Desde esta perspectiva se conceptualiza el aprendizaje

CcOomo ¢

"El proceso mental mediante el cual el ni-
no descubre y construye el conocimiento a través
de las acciones y reflexiones que hace al inter-
actuar con los objetos, acontecimientos, fendme-
nos y situaciones que despiertan su interés".39

(39) S.E.P. Guia didictica para orientar el desarrollo del
lenguaje oral y escrito en el nivel preescolar. p. 19.
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El nino se vuelve un investigador, ya que para que lle
gue al conocimiento pasa por una serie de procesos del méto-
do cientifico, puesto que observa, explora, construye hipdte
sis con respecto a fendmenos, situaciones u objetos, ponien-
do a prueba sus hipdtesis, construyéndolas o modificandolas

cuando no le resultan suficientes.

No es necesario que el adulto transmita al nifio por me
dio de explicaciones un aprendizaje , ya gque éste se dari a
través de la propia actividad y la interaccidén con los obje-
tos de conocimiento fisicos, afectivos o sociales que se en-

cuentran en su entorno.

Piaget hace referencia a los factores que intervienen
en el proceso de desarrollo del aprendizaje, los cuales fun-
cionan en interaccidn constante. Dichos factores son la ma-
duracidn, la experiencia, la transmisidén social y el proceso
de equilibracidn, factores importantes y decisivos en el de-
sarrollo del nifio en relacidn al conocimiento mencionado en

paginas anteriores.

De la actividad propia que realice el nifio seri el re-
sultado de la construccidn de conocimiento que obtenga, in--

cluido el de la lectura y escritura.

Proceso de la lectoescritura como parte del proceso de

desarrollo del pensamiento representativo.

Al finalizar el periodo sensoriomotor, el nifio tiene
grandes progresos en cuanto a sus conocimientos del mundo y
en el desarrollo de su inteligencia. La aparicidén de la fun
cidén simbdlica que se manifiesta a través de diversas formas

como el juego simbdlico, el dibujo, la imagen mental, la imi
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tacién y el lenguaje, permite al nifio adquirir la capacidad
representativa, encontrandose ésta en un principio ligada a
la accidn directa sobre los objetos, haciéndose independien-

te conforme progresa en su desarrollo.

nl,a funcidn simbdlica se puede definir como
la capacidad para representar la realidad a tra--
vés de significantes gue sean distintos de lo que
significan".

Las primeras imitaciones en presencia de modelos con
acciones, se dan en el periodo sensoriomotor a los seis me--
ses. Al final de este periodo la imitacidn es en ausencia
de modelos, es mis gesticulativa (Por ejemplo, el nifio finge
estar dormido); Después sus representaciones se separan de
la actividad del sujeto (Ejemplo: pone a dormir a una munfieca)
MAs tarde, estas imitaciones se interiorizan constituyendo
imagenes bosquejadas, utilizadas por el nifno para anticipar

actos futuros acompanados de palabras.

A partir del momento en que el lenguaje oral aparece,
omfluye sobre las adquisiciones cognitivas de manera tal que
existe una interaccidn entre ambas. Representar un objeto
de conocimiento requiere de la actividad cognitiva por medio
de la cual el nino reconstruye el lenguaje y Sus reglas com-

binatorias para apropiarse de él.

Durante el proceso de apropiacidn el nifio ensaya hipd-
tesis, las pone a prueba, corrige poco a poco descubriendo

las reglas combinatorias del sistema linguistico.

En un primer momento los nifios imitan sonidos comunes
a todos los nifios sin importar la lengua que hablen los adul
tos. Despues sus emisiones empiezan a parecerse a las pala-

bras vinculando esquemas de accidn y no propiedades objeti--

(40) Ibid. p. 27
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vas del sujeto. (Por ejemplo, el nino dice "mama" no para
dirigirse a su mama sino para pedirle algo que ella acostum

bra darle).

Posteriormente, el nino combina frases de dos pala- -
bras con caracteristicas semejantes en todas las lenguas,
por lo cual se piensa que la construccidn se encuentra rela
cionada con el desarrollo intelectual del nino. Por medio
de estas frases refiere acciones, localizaciones, negocia--

ciones y preguntas.

Paulatinamente, el nifo amplia la combinatoria y su
capacidad lingiistica, manifestandose en la capacidad de
producir y entender frases nuevas que nunca habia escuchado

anteriormente.

Poco a poco el nino va construyendo las reglas del --
lenguaje Yy descubriendo las relativas al singular y plural,

masculino y femenino, conjugaciones, etc.

Los errores gue tiene durante su desarrollo lingiisti
co son manifestacidén de lo gque conoce de su lengua, consti-
tuyendo hipbtesis sobre 1a estructura de ella, regularizan-
do todos los verbos Yy generalizando algunos plurales (Por e

jemplo: cafeces, pieces, etc.)

La escritura viene siendo, como el lenguaje oral, un
objeto simbbélico, o sea un sustituto que representa algo.
Es un sistema de signos relacionados con el lenguaje porque
representa a las palabras, aunque no &s del todo una trans-
cripcidén de lo que hablamos, constituyendo un tipo especifi
co de objeto sustituto con caracteristicas muy propias, las
cuales el nifo va descubriendo paulatinamente a través de

su interaccidn con ella.
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De la actividad directa a la comunicacion oral y

escrita.

El lenguaje es la forma de comunicacidén més usual, efi
caz y directa que posee el ser humano, ya que por medio de
&l estructura su conocimiento del mundo, y adquiere su capa-
cidad de actuar sobre las cosas. Al mismo tiempo, conduce
a la socializacidn de los actos, reforzando ampliamente el

pensamiento individual a través de la transmisidn social.

Por lo tanto, es un deber de la educacidn preescolar
favorecer constantemente la capacidad comunicativa del nino,
ya gue durante este periodo el proceso de pensamiento Yy el
desarrollo del lenguaje oral y escrito tendra lugar a partir
de experiencias Y situaciones en donde el nifio tiene una paxr

ticipacidn directa ¥y significativa.

Es importante mencionar algunos aspectos relativos al
desarrollo del lenguaje con el fin de conocerlos Yy ponerlos
a la practica para un mejor aprovechamiento en la ensenanza-
-aprendizaje tanto en la iniciacidn de la lectoescritura,

como en las demés 4reas o situaciones de conocimiento.
Adquisicién del lenguaje.

El nifio de preescolar se encuentra en la formacidn de
las estructuras bisicas del lenguaje, Por lo cual se deberan
proporcionar experiencias que le ayuden a formar las estruc-
turas sinticticas, seménticas y pragmdticas necesarias para
un nivel de desarrollo linguistico adecuado a su edad y rea-
iidad. Es conveniente que el nifio presencie situaciones de
comunicacién entre personas mayores, al tiempo gue los adul-
tos trataran de entender lo que dicen los nifios y de respol

der siempre a sus preguntas.
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Expresién y comunicacion.

La probabilidad de expresarse Yy comunicarse sera a la
medida en gue el nino sea capaz de comprender y utilizar el
lenguaje, por lo cual se deberdn permitir y propiciar expe-
riencias donde el nino interactie tanto con objetos como con
personas expresando sus emociones, comunicando sus pensa---
mientos e ideas, sus experiencias, de tal manera que vaya
adquiriendo en forma natural el conocimiento de los usos Y

funciones del lenguaje oral.

El conocimiento acerca del lenguaje oral.

Aqui se pretende partir gel conocimiento implicito del
uso cotidiano del lenguaje, donde el nino mismo descubra 1lo
que es valido decir y lo gque no lo es, interprete algunas ba
labras de diferentes maneras. Este descubrimiento se le per
mite al nifio que lo adguiera de forma natural al jugar con

el lenguaje (trabalenguas, rimas, juegos de palabras, etc.).

El lenguaje escrito.

Es el aspecto mis complejo del desarrollo del lenguaje
constituido en la adquisicidn de la lectura y la escritura.
Su aprendizaje requiere de estructuras mentales mas elabora-
das. Su desarrollo en el nino es un proceso lento y com-
plejo. Previo a la adguisicidn de la lectoescritura, el Jar
din de Nifios trabaja, no con el fin de ensefiar al nino a
leer y escribir, sino con el objetivo de proporcionarle un
ambiente alfabetizador y las experiencias necesarias para --
que poco a poco, dentro de su propio ritmo, recorra el cami-
no al aprendizaje de la convencionalidad de la lengua escri-

ta, para que en su momento este aprendizaje se de en forma

100672
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més sencilla para el nino.

Es necesario que en la educacidn preescolar se de ini-
cio a la ensefanza de la lectoescritura presentandola en su
funcidn esencial: "Como un instrumento de comunicacidn den--
tro de un ambiente natural y espontaneo, tal como el nino la
ve en su entorno",4‘l acondicionando un ambiente adecuado en

las comunidades gque carecen de estos estimulos.

Para favorecer los aspectos antes mencionados, consi--
derando que el desarrollo del lenguaje esti unido al proceso
de formacidn de la personalidad del nifio, es necesario poner
atencidén a los siguientes procesos de desarrollo gque inter--

vienen en la ensefianza-aprendizaje del nino.

Desarrollo del conocimiento fisico y 16gico-matema--
tico.

Este conocimiento se da através del mundo que rodea al
nifio. Al organizar los objetos vy descubrir sus propiedades
el infante amplia sus conocimientos, su capacidad de accidn
sobre las cosas y su verbalizacidédn se vuelve mas amplia y --
precisa diandole mayor capacidad de comunicarse con los demas

en situaciones, formas y medios distintos.

Desarrollo de un concepto de identidad positiva y cre-
cimiento individual.

Para que el nifio adquiera seguridad y confianza en si
mismo, es necesario que se sienta respetado y tomado en cuen
ta por los adultos con quienes convive. El nifio siente la
necesidad de ser capaz de resolver por si mismo las cosas y

valora sus esfuerzos en forma realista, requiere del dominio
(41) Ibid. p. 32.
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y precisidon de sus movimientos al usar su cuerpo, siente la
necesidad de descubrir sus capacidades, sentimientos, gustos

y preferencias.

El utilizar un lenguaje corporal y oral contribuiria a
que se conozca mejor. Por otro lado, el lenguaje expresivo

constituird un primer paso hacia el lenguaje creativo.

Desarrollo de la cooperacidn y la autonomia.

En este desarrollo se propicia la interaccidén entre ni
fios y adultos. Esta relacién seri de respeto mutuo, donde
el adulto promueva su constante actitud indagadora permitien
do al nifio que anticipe lo gue puede suceder en una situa- -
cidén dada, permitiendo de este modo la adquisicién de seguri

dad en si mismo y en los demés.

En cuanto a la autonomia es necesaria la intervencidn
tanto individual como grupal en la toma de decisiones y pun-
tos de vista diferentes. Se debe impulsar una actitud cri--
tica como una forma de socializar su pensamiento y su comuni
cacidn oral, dando como resultado que los nifios escuchen a

los demas, esperen su turno para hablar, etc.



CAPITULO VII
LA ESCRITURA COMO OBJETO DE CONOCIMIENTO

El nifio, al construir su propio conocimiento, se vale
de las estructuras previas adguiridas, las cuales ha asimila
do aplicandolas al objeto nuevo para comprobar si son igua--
les o diferentes, experimentando y recabando la informacidn
necesaria con los adultos, siendo asi la manera en que los
nifios van relacionando sus propias ideas o creencias con sus
nuevos descubrimientos, por 1o cual el trabajo de los ninos
es individual. Por lo tanto, nosotros como adultos no pode
mos realizar ese trabajo ni transmitir por medio de explica

ciones los conocimientos.

A. Principios del sistema de escritura.

Para saber cdmo el nifio reconstruye el sistema de es--
critura, es importante gque conozcamos los principios que le
rigen para poder entender lo que tienen que descubrir y a---

prender a usar.

- Principios funcionales y utilitarios de la lengua es

crita.

Aluden a la propiedad de la lengua escrita de lograr
la comunicacidn a distancia y evitar el olvido. E1 ninop --
descubre este principio a través de las actividades cotidia-
nas: por ejemplo, al presenciar actos de lectura de una car
ta, periddicos, revistas, etiquetas, etc., realizadas por o-
tras personas. Con estas actividades no sdlo descubre la --
funcién y el uso de la lengua escrita, sino también la ac--
titud que tienen los ninos alfabetizados y los adultos hacia

la lectoescritura. La manera en que viva el nino esas expe-
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riencias, sera decisiva en el desarrollo de los principios
de la escritura, ya que al interpretar o representar algo
gque le interesa, al utilizar los materiales e instrumentos
necesarios para escribir y leer como hojas, lapices, libros,
etc., el nino irid descubriendo paulatinamente la necesidad

de recurrir al lenguaje escrito.

- Principio de la naturaleza lingiistica.

A medida que el nifio tiene contacto y mayor experien--
cia con la lectoescritura, va descubriendo caracteristicas,
por ejemplo, que lo que se habla se puede escribir y después
leer. Para que aprendan estos principios linguisticos es im
portante gque diferencien entre las formas del lenguaje escri

to y del lenguaje oral.

Los nifios de cinco anos producen frases u oraciones de
manera fluida al hablar, pero no saben lo que es una palabra
ni pueden dividir una oracidén, ni mucho menos pueden dividir
una palabra en sus partes constitutivas. Sin embargo, para
acceder plenamente a la lectoescritura esto necesitan hacer-
lo por ser esencial para descubrir la relacidén fonema-grafia
y al mismo tiempo, para gue comprenda que el lenguaje escri-

to tiene diferentes formas de representacién.

- Principios relacionales.

Estos se van desarrollando a medida que se resuelve la
problemidtica de "cdémo el lenguaje escrito representa al len-
guaje oral, y cdmo este a su vez, es la representacién de ob

jetos, conceptos, ideas ¥y sentimientos". 42 por 1lo tanto,

(42) Ibid. p. 52.
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es necesario que el nifio descubra la relacidn que existe en-
tre la escritura y su significado, la escritura con el len--
guaje oral y la relacidén entre los sistemas gréficos (letras)

y fonoldgicos (sonidos).

Estos tres principios tendran gran influencia en la --

forma en que el nifio conceptualiza dichos conocimientos.

Al organizar la educadora las actividades de lectoes--
critura, deberad promover, alentar y fortalecer el aprendiza-
je por medio de ellas, puesto que las actividades "son el me
dio para poner en relacidén a los nifios con los objetos de co
nocimiento".43 A través de ellas se deberd propiciar el de-
sarrollo integral y la autonomfa, asi como responder al inte
rés y ritmo de desarrollo de cada uno de los alumnos. Por
lo tanto, tendran que ser itiles, significativas y sobre to-

do estar de acuerdo a la realidad del nino.

La educadora deberi propiciar en el nifo la experimen-
tacidn, descubrimiento y solucidn de problemas,tanto indivi-
dual como grupal, en relacidn al trabajo. Ademds, deberd a-
decuar el trabajo del aula, fortaleciendo el nexo hogar-es--
cuela-comunidad, y sobre todo brindar la oportunidad de in--
teractuar dentro de un ambiente alfabetizador para que surja
el interés por descubrir qué es y para qué sirve la lectoes-

critura.
B. Posibilidades educativas de la lectoescritura.
A través de las actividades y experiencias que tiene

el nino es como descubre 1la funcidén de la lectoescritura.

Por eso cualquier experiencia de lectoescritura que tenga el

(43) Ibid. p. 72.
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nifio de preescolar debera estar conducida a un ambiente al--

fabetizador y a facilitarle toda clase de material escrito

con el fin de que:

- Descubra lo Gtil de la lectoescritura.

El nifio siente la necesidad de recurrir a la lecto--
escritura para marcar sus pertenencias, escribir mensajes,

recordar algo, etc.

- Descubra la diferencia entre dibujo y escritura, i--

magen y texto.

Es necesario que el nino observe qué se lee en los -
textos y gque viva la limitacidn que tiene el dibujo como ins
trumento de comunicacidn colectiva y recurra a la escritura

como una forma mas eficaz de comunicacidn.

- Descubra la diferencia entre escribir y leer, leer y

hablar, leer y contar, leer y mirar.

El nifo deberd establecer diferencias a través de ex
periencias en las que vivencie la distincidn de cuando se u-
tilizan letras y cuando nimeros, observe que el lenguaje es-
crito tiene diferentes formas de construccidén de los mensa--
jes, asi mismo que diferencie que estas formas son diferen--
tes del lenguaje oralj; también se puede leer en voz alta y
en silencio, siendo esta accidn diferente a la de mirar,
pues para leer la mirada debe seguir una direccidn. Al mis-
mo tiempo es necesario que los nifios comprendan gue se puede
leer lo que otros escriben y gque se puede escribir para que

otros lean.

- Descubra que los textos dicen algo.
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El nifio deberi tener experiencias donde descubra que
la lengua escrita representa los objetos, acciones Yy situa--

ciones, etc.

- Descubra que lo que se habla se puede escribir y des

pués se puede leer.

Es necesario que el nino descubra gue sus propias pa
labras se pueden escribir y después pueden leerse, con el
fin de que comprenda que la escritura representa a las pala-

bras.
- Descubra algunas convencionalidades del habla.

La lengua escrita es un sistema convencional por 1o
gue es necesario que el adulto transmita directamente algu--
nos aspectos como son la direccionalidad de la escritura,

nombre de las letras, etc.
_ Descubra el nombre propio.

Su propio nombre servira como modelo en la creacidn de
nuevas formas de escritura al tomar indices y encontrar la
estabilidad de la escritura, por lo cual es necesario gque
realice actividades donde identifique, interprete y escriba

su nombre siempre que sea necesario.

_ Descubra la relacidn entre la escritura y aspectos

sonoros del habla.

Compleja relacién que se da a partir del nivel sila-
bico, en el cual el nifio necesita tener experiencias parades
cubrir la separacidn de las palabras en un texto, y cbmo al

cambiar los significantes cambian los significados.



CONCLUSIONES

La ensefianza de la lectoescritura en el nivel preesco
lar, es la base que se requiere para que el alumno inicie
con pasos firmes su capacidad de comprensidén en todas las a
reas de conocimiento, no con el propdsito de ensenarlo a --
leer y escribir, sino con el fin de iniciar al nifio en la
lectoescritura, lo cual le permitird aprender a leer y escri

bir con mayor facilidad en el siguiente nivel.

El estudio de algunos autores que agqul se manejan deja
ron en mi conocimientos convincentes sobre la manera de lle-
var al nifioc a la iniciacidn de la lectoescritura, lo cual me

permite llegar a las siguientes conclusiones:

Cualquier actividad gue se realice en el Jardin de Ni-
flos representa una oportunidad para acercar al nifio al apren
dizaje de la lectoescritura. El contacto que tenga con ma--
terial escrito definird en gran medida el grado de estructu-
racidn congnoscitiva que alcance para enfrentarse el nino a

ella.

Es necesario que el nifio descubra la funcidn que tiene
el lenguaje oral y escrito como medio de comunicacidn donde
se dé a entender y entienda a los demds, escuche y comprenda
las lecturas que otros hacen, la manera de realizarlas e ir

asumiéndolas como una funcidn de comunicacidn socializada.

Para un mejor aprovechamiento en el aprendizaje se de-
beri tener muy en cuenta los principios pedagdgicos piagetia
nos, puesto que en ellos se da al nifno la oportunidad de que
descubra, manipule y busque sus propias respuestas a través

de su interés y no lo que nosotros debemos ensenar.
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El aprendizaje debe ser significativo, ya que el nino
relaciona aspectos existentes y relevantes acordes a su rea-

lidad en forma sustancial y no arbitraria.

Es importante, atin mas, respetar el proceso de desarro
1lo del nino en relacidn al conocimiento, puesto que el nino
aprende en funcidn de sus propias experiencias, modificando
sus ideas para adecuarlas a su realidad objetiva, y que a
través de la interaccidn de sus estructuras mentales con el

medio ambiente iri construyendo su propio conocimiento.

Asi mismo, debemos tener muy en cuenta las etapas del
desarrollo por las que esti atravesando en este momento el
nifio de acuerdo a su edad, con el fin de que el aprendizaje
vaya ligado a su desarrollo tanto evolutivo como mental, to-
mando muy en cuenta las caracteristicas propias del nifio en
el nivel preescolar, con el proposito de respetar su ritmo
de desarrollo individual, tanto en lo emocicnal como en lo
intelectual, para facilitarle su integracién a la vida so---

cial.

Para la enseiianza-aprendizaje no sélo de la, lectoescri
tura sino también de las demis Areas de conocimiento es de
vital importancia tener en cuenta un factor determinante y
decisivo para la adaptacidn social del individuo: El juego,
puesto gque es una de las caracteristicas importantes en el
desarrollo del nino ya que ejercita sus facultades fisicas e
intelectuales, y sirve para fijar las funciones recién adqui
ridas, estimular el crecimiento organico y el proceso de mie

linizacidn del sistema nervioso.

El nifio de preescolar juegda a dramatizar relaciones y
experiencias importantes para el vividas y concretas. No es

necesario mencionar una serie de juegos, el juego en varias
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ocasiones lo encontramos implicito en las actividades dia--
rias que realizan los nifios, ya que la educacidén preescolar
se basa precisamente en el juego. Se aprende jugando ya que
para el nifio toda actividad que realiza es juego, Yy POT lo
tanto el juego también representa trabajo para &1, siendo el
medio por el cual el nino recibe nuevas experiencias y apren

de por medio del hacer.

He aqui la importancia de dejar al nifio en libertad de
actuar, de expresarse, de que manipule y ponga a la practica
sus juegos. Debemos prindarle la oportunidad de gque viva ju
gando como adulto, para gue sea capaz de entender e interpre

tar en el mismo juego.

El juego permitird al nifio ir tomando posesidn de su
mundo en forma placentera, al mismo tiempo que satisface sus
necesidades emocionales y el desarrollo pleno de sus poten--
cialidades, proporcionéndole un ctmulo de alegrias y expe---

riencias.

El juego tiene una funcidén importante en la socializa-
cidn del nifio, pues despierta en él sentimientos de compafie-
rismo, ayuda mutua y solidaridad. Es por eso que debemos --
prestar mayor atencidn a los ninos que no juegan y que poco
participan, infundiéndoles confianza y carifio para lograr a-
daptarlos e integrarlos paulatinamente al grupo, a los jue--
gos y actividades que realizan los demids. El nino que no
juega serad un ser gue se contentari con ser pequeiio y débil,

sin orgullo ni porvenir.

Para el aprendizaje de la lectoescritura serad necesa--
rio tomar en cuenta el interés del alumno, su necesidad de
querer descubrir y comprender el significado de los signos y

-+ . .
grafias que le rodean. Para esto debemos proporcionar al ni
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io un ambiente alfabetizador, donde se familiarice y tenga

contacto con toda clase de material escrito, para que sienta
la necesidad de utilizarlo y se exprese a través de &l. por
medio de la funcidn simbdlica, puesto que es la capacidad de

representar su realidad.

Debemos tomar en cuenta algunos aspectos relativos al
desarrollo del lenguaje y ponerlos en practica teniendo siem
pre presentes los procesos de desarrollo que intervienen en
la ensefianza-aprendizaje dél alumno, para que paulatinamente
vaya descubriendo la importancia ¥y convencionalidad de la
lectoescritura, a través de las actividades y de sus proplas

experiencias.

Y sobre todo poner todo de nuestra parte como educado-
res, ya que de la manera en que guiemos la ensefianza de la
lectoescritura hacia nuestros alumnos, dependera la forma- -
cidén de cada uno de ellos, ya gue de llevarla adecuadamente
estaremos formando seres criticos, creativos y participati--

vos de su propio aprendizajes.
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