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INTRODUCCTION

En cualquier 1lugar que le designan trabajar al maestro en
sus primeros ajos de servicio inicia sus labores docentes con
gran entusiasmo, demostrando interés en los contenidos tematicos
que abordard con sus alumnos y se preocupa por las dificultades
de aprendizaje que éstos demuestran. Enfocando principalmente su
atencion a las dificultades que presentan los nifios para resolver
las situaciones problemdticas del Area de matematicas en las que
deben de utilizar las operaciones fundamentales de la aritmética
como son, suma, resta, multiplicacién y divisidn, pues considera
que el aprendizaje de estos algoritmos es la base para que el
alumno sea promovido. Desgraciadamente el maestro equivoca las
estrateglias en el seguimiento de la problematica, ya que en
muchas ocasiones su punto de partica estd en el dominio de las
técnicas (memorizar formulas, tablas de multiplicar, saber hacer
los algoritmos a través de la edercitacidn, repetir sus propleda-
des, etc., por medio de la utilizacidn de métodos y procedimien-
tos totalmente tradictonales en el que se les muestra el esquema
y las indicaciones que deberan de seguir tal y como se les indica
sin darles libertad de accion para que ellos resuelvan con sus
proplas estrategias las s1tuaciohes problematicas que se les
pltantean.

Dichas equivocaciones no son producto de su tinexperiencia,
ineptitud o formas de pensar, ya que éste sbdlo trata de cumplir
al maximo con las indicaciones estzblecidas por sus autoridades
superiores, de tal manera que ha 1llegado a adquirir

conceptualizaciones del mismo sistema educativo.
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Las matematicas desde épocas pasadas han tenido una dran

fmportancia en la vida del ser humano pues la necestdad de
resolver las situaciones problematicas que se le presentan en su
vida cotidiana lo han obligado a uttilizar un razonamiento légico
en la busqueda de una situacién satisfactoria. Para cualquiera
de nosotros es dificil sefialar con exactitud los problemas a 1los
cuales se enfrenta una persona en el transcurso de las

actividades de su vida.

Precisamente por 1la importancia que tienen los problemas
matematicos, las dificultades que éstos representan para Jlos
nifios, tanto porque algunos compafieros docentes consideran que el
problema de la resolucién de problemas matematicos en e) gque se
utilizan las operaciones fundamentales de la aritmética es un
caso muy complejo que prefieren por comodidad no tratar de
Investigar las causas, como porque existen otros que lo ven muy
sencillo que no necesita ser analizado Yy que lo Unico que se debe
hacer es cada vez mas eldercicios Yy por haberse presentado dicho
problema en mi grupo de alumnos, yo consideré necesario llevar a

cabo dicha investigacién.

Ademas la informacidéon obtenida por mis estudios realizados
en la Universidad Pedagdgica Nacional me fue de mucha utilidad

para llevar adelante mi propdsito de investigaciodn.

El objetivo de mi investigacidén es conocer las causas de las
dificultades que presentan 1los alumnos al resolver las

situaciones problemadticas del &rea de matematicas y encontrar las



poziblez soluciones para desarrollar ‘en el alumno las habi)idades

necesarias para que fuese capaz de darle soluciyp a 1a problema-

tica que se le presente.

Para ello fue necesario abordar la forma de conducir el
conocimiento de 1las matemdticas en la escuela primaria, el
aprendizade de 1los problemas tradicionales que se plantean en
forma verbal o escrita en los que se pretende que el alumno debe
poner en practica un procedimiento especifico (algoritmo), el
andlisis de las diferentes dificultades en las que el nifio se
encuentra cuando se enfrenta a diferentes tipos de estructura de
problema, asl! como de algunas reflexiones tedricas sobre la
solucién de problemas, para finalmente desarrollar una serie de
estrategias con 1la plena intencién de desarrollar en el alumno
habtlidades para que 1logre resolver los problemas que se e
presenten y de esta manera tratar de borrar esa concepcion

empobrecida que tiem-formada de los problemas matemadticos.



CAPITULO 1

ANTECEDENTES SOBRE LA DIFICULTAD DE LOS

PROBLEMAS MATEMATICOS



ANTECEDENTES SOBRE LA DIFICULTAD DE LOS PROBLEMAS MATEMATICOS

Estudios realizados por algunos investigadores indican que
desde 1la antiguedad el ser humanc en su lucha por encontrar
explicacionqs satisfactorias sobre los acontecimientos fisicos de
su realidad, vya utilizaba principios matematicos por medio de la
observacidén y el experimento, siguiendo un procedimiento inducti-

vo (empirico).

A pesar de la gran evolucidn e importancia que ha tenido la
clencia matemdtica en su proceso histérico, la ensefianza de la
misma es uno de los problemas que la pedagogia no ha podido
resolver, pues existe gran variedad de problemas de origen
matemadtico que a pesar de las multiples investigaciones realiza-

das no se han llegado a resolver.

Las matemdticas no se encuentran exclusivamente en un
estrato social en particular, sino en todos los contextos
soctales: bajo, medio, alto y en las escuelas de los medios:
rural, urbano y colegios particulares; 'y en todos los niveles:

badsico, medio y superior.

La 1importancia que para la humanidad han tenido las matemh-
ticas a 1través del tiempo hasta nuestros dlas, as! como mi
experiencia en el medio rural y ahora en el medio urbano, son los
motivos por los cuales me interesé en investigar las causas que

provocan la dificultad de los problemas matemdticos en el alumno.
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Cuando recién ingresa un estudiante que ha terminado su edu-
cacidn normal, 8 la Secretaria de Educaciébn Publica para
desempefiarse como profesor de educacién primaria, generalmente es
enviado a prestar sus servicios a poblaciones del medio rural,
comun idades que se encuentran alejadas de la cabecera
municipal carentes de 1los servicios primarios, como, agua

potable, energia eléctrica, drenadje, etc.

La poblacidén que habita estos lugares son personas humildes
que se dedican a las labores del campo (crianza de animales,
pastoreo, cultivo de temporal), y uno que otro obrero que se
traslada diartamente a 1la ciudad para trabajar en alguna
Industria, a pesar de ser personas de baJjos recursos econdémicos

hacen lo posible porque sus hijos acudan a la escuela.

Ademas de las carencias y necesidades materiales con que se
encuentra un maestro en la escuela del medio rural, se enfrenta
ante 1la problemética de cémo organizar su trabaJjo para atender
simulténeamente a dos o tres grupos, debido a la cantidad de
alumnos que existen en este tipo de escuela (organizacién 1ncom-
pleta), problema que trata de solucionar con su dedicacion y
entusiasmo al organizar las actividades, inclusive para atender a
los alumnos que presentan problemas de aprendizaje, déandole
prioridad a aquellos que son referentes al area de matematicas,
que incluyen la utilizaciéon de las operaciones aritméticas funda-
mentales que son: (suma, resta, multiplicacién y divisiébn), pues
al radicar en la comunidad tienen tiempo disponible por no haber

distractores que llamen su atencién.
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En la actualidad laboro como profesor de grupo en la escuela
"Profr. Rafael Ramirez" T.M., ub1cad$ en la colonia Independencia
de la ciudad de Castafios, Coah., una colonta aledada del centro,
de las cantinas vy del ruido del anunciador del cine, es wuna
escuela de organizaciéon completa, én donde atiendo el grupo de

40. grado.

La Institucién cuenta con todos los recursos materiales y
didacticos para desarrollar un buen trabajo, ademas existe la
cooperacién de los padres de familia, ya que en su mayoria asis-
ten a 1las reuniones a que son convocados y manifiestan su
disposicibdbn para participar en las actividades emprendidas por

la direccidéon de la escuela.

El nivel socio-econdmico de la poblacién escolar que acude a
la escuela no se considera badjo, pues en el registro de
Inscripcidn se aprecia que los nifios dependen de padres de fami-
lia que trabajan como obreros de la planta industrial A.H.M.S.A.
Yy algunos como empleados de confianza, son personas que han
terminado al menos sus estudios de secundaria, hecho que favorece

a8 nuestros alumnos, pues les auxilian en sus tareas diarias.

Con estas caracteristicas de la escuela tan diferentes a las
del medio rural pensé que mi trabae.o se me iba a facilitar y no
tendria problemas en el desarrollo del proceso enseffanza-aprendi-

zaje.
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En mi estancia en dicha escuela me di cuenta que a pesar de
las caracteristicas favorables de la institucidn, en mi trabado
docente me estaba enfrentando a un grave problema que existe para
que el alumno resuelva situaciones problemadticas del A&rea de
matemdticas que se le plantean en forma oral o escrita, 1lo cual
dificulta su aprendizaje, nuevamente como en el medio rural y con
las caracteristicas muy similares, dicho problema me ha llevado a
reflextionar para buscar alternativas que faciliten este
aprendizade, vya que considero se presenta porque es un problema
del mismo sistema educativo que ha llevado a que se conceptualice
por parte de alumnos y maestros a seguir modelos Y esquemas
preestablecidos que tienen gran relevancia en el proceso de la
solucidn de problemas, en donde el alumno en cada situaciédn
problemadtica estd esperando adivinar la solucién del problema
mediante las pistas que el mismo maestro le proporciona, por
sentir 1la necesidad de obtener una respuesta correcta, al no
tomar en cuenta el grado de maduracién de los alumnos en las
actividades.

Ademds he observado que se siguen utilizando los problemas
de tipo tradicional que se caracterizan por ser limitados,
esterotipados y artifictales, que resultan sin sentido,
separados del entorno o realidad de 1los niffos, carentes de
significado para mantener ocupado al nific en determinado momento
Yy no como una construccidén de estructuras cognitivas 16gico~
matemadticas.

En la mayoria de las ocasiones cuando el maestro habla del

aprendizaJe de las matemdticas, su punto de partida estd en el
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dominio de las técnicas (memorizar férmulas, tablas de multipli-

car, saber hacer los algoritmos, repetir sus propiedades,etc.

Cuando el nifio ha llegado a dominar -estos procedimientos se
considera que es el momento de aplicarlos a diversas situaciones

probleméticas.

Por lo anterior los nifdos se forman una concepcibn empobre-
cida de los problemas matemdticos: "son aburridos", para qué
sirven ?, "no le entiendo", "yo no puedo", etc., es por ello que
las matemadticas se convierten para ellos en una materia tediosa
sin sentido, en 1la que hay que resolver, en general en forma

mecanica, las operaciones tal y como las "ensefid”" el maestro.

Pero para muchos de nosotros debe ser lo contrario pues la
necesidad de resolver un problema tiene que conducir al alumno a

las formas de hacerlo.

De aht 1la 1importancia que tiene el proceso para llegar
al conocimiento, ya que los camiros pueden ser muchos y en su
busqueda, el nifio puede equivocarse, siguiendo una serie de pasos
que los maestros consideramos innecesarios o diferentes a los que

nuestra formacidn y nuestra légica nos indican como correctos.

El trabajo en matemdticas debe partir de la necesidad de
resolver situaciones interesantes para el nifio. Para &1, los

problemas surgen tanto en sus Juedos como en general en su vida

diaria.
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Por eso es importante que nosotros como maesiros creamos
situaciones que permitan al alumno 1llegar al conocimiento
mediante actividades que despierten su Interes, ya que en el
estudio de las matemdticas, al igual que las dem&s areas, es de
suma importancia que el nifio aplique sus conocimientos a sttua-

clones que se le presenten en su vida diaria.

Los problemas matematicos no son exclusivos del area de
matemdticas, sino que se presentan en otras Areas del conocimien-
to como son: Biologla, fisica, quimica, historia, etc. Por todo
lo expresado anteriormente, me di a la tarea de conocer cuales
son sus dificultades para resolver las situactones problemadticas
de]' area de matemdticaes en las que se utilicen las operaciones
fundamentales como son: suma, resta, multiplicacién y la
divisién, hecho que me llevd a plantearme la siguiente

interrogante.

¢Cémo desarrollar la habilidad en el alumno para resolver

problemas matemdticos, utilizando las operaciones fundamentales ?

Este problema que no considero sea privativo de mi grupo, se

déd 1inclusive hasta en 1los alumnos del nivel de educaciédn

secundaria.

La existencia de la citada problemadtica es muy reciente como
lo muestran las miultiples reflexiones e investigaciones que en
torno a ella se han realizado, como por ejemplo: 1las reflexiones

en torno a la ensefianza de las matemadticas que hace la investiga-
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dora Alicia Bartllori Guerrero en cuanto a las dificultades que
presentan las matemdticas en la ensefianza-aprendizade por su
caracter abstracto, en donde ciertos ‘alumnos tienen mas facilidad
para enfrascarse en la solucidn de problemas, mientras otros
muestran no tener cualidad para resolver tales problemas con
facilidad, por lo que sefiala necesario ayudar al alhmno de manera
objetiva, por medio de preguntas Yy suderencias que faCiliten su
descubrimiento para utilizar sus experiencias en la adquisicién

de conocimiento.

Otra es el analisis que realiza George Polya en cuanto a
como plantear y resolver problemas, ademis de la investigacioén
realizada por Gerard Vergnaud sobre los problemas de la ensefianza
de las matemdticas en la escuela primaria, en la cual resalta las
dificultades a las que se enfrenta el alumno en los problemas
aditivos por la diferencia de tipo de estructura, as)] como el
andlisis que hace sobre los de estructura multiplicativa en
cuanto a las relaciones que 1intervienen en este tipo de

problemas.

La dificultad del aprendizade y del razonamiento matematico
en nifios de edad escolar es otra de las investigaciones realiza-
das por Graciela Amaya de Ochoa, quien seffala que la funcion de
la matematica dentro del aprendizaje infantil es una tarea
compleja, ya que el nifio frecuentemente recurre a la representa-
cién pictoérica del elemento, aplicando su saber intuitivo, 1o
que muestra que la matemdtica no es una verdad practica, sino una

verdad légica, por 1lo que es necesario proporcionar al nifio,
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progresivamente, Jlos medios en una actividad operativa que le
permitan 1llegar a la nocigp buscada dado que el lenguade de 1la
matemadtica es esencialmente, un conjunto de sighos que represen-

tan una acctén.

Es interesante también el trabajo realizado por Carlos
Enrique Acufia Escobar titulado: "Aprendizale en solucidén de
problemas"”, en el que aborda el proceso de soluciédn de problemas
como wuna habilidad compleja que permite al alumno administrar
eficlentemente sus capacidades de estudio propiclando en &1 una
relativa independencia con respecto a la calidad de la enseffanza

y del material de instruccién.

Otra de 1las 1nvestigac1onés“‘hechas en el campo de la
ensefianza matematica es la realizada éor Lev. N. Landa, en su
libro "Algoritmos para la ensefianza y el aprendizaje", en el que
presenta como obJjetivos fundamentales: ensefiar alos estudlantes
algunos procedimientos generales de razonamiento y métodos sufi-
cientemente generales de pensar, que tengan cardcter algoritmico
y estimular nuevas investigactiones e itntextos experimentales de

solucidén a viejos problemas de este campo.

Existen aln multiples 1nvestigaciones en el campo de las
matemdticas, pero como en su mayorlas han sido realizadas por
investigadores alemanes y franceses, no puedo continuar haciendo
alusién a ellas; pues en nuestro Pals no se cuenta con la traduc-
cién de las obras realizadas por autores de las nacionalidades

anteriormente mencionadas.
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Dicha problematica consideré necesario 1llevarla a la
investigacién, porque primero se pfesentb en mi propia persona

como alumno y ahora en mi1 labor docente con mis alumnos.

Ademads ahora que tengo mayor informacidén por mis estudios
realizados en la Universidad Pedagégica Nacional, considero que
dicho problema debe ser analizado porque mientras que unos lo ven
como un problema muy complejo que prefieren no tratar, otros lo
ven de manera tan sencilla que no necesita ser analtzado: 1lo

unico que hace falta es realizar cada vez mads eJercicios.



0OBJETIVOS

Buscar estrategias para desarrollar habilidades en el alumno

en la resoluci,, g4e problemas que impliquen un razonamiento

légico.

Impulsar al alumno para que ardquiera capacidad reflexiva vy
sea capaz de dar soluciones a los problemas que se le

presenten.



CAPITULO I1

CONSIDERACIONES TEORICAS ACERCA DE LOS

PROBLEMAS MATEMATICOS



LA IMPORTANCIA DE LA SOLUCION DE PROBLEMAS

En la actualidad como en é&pocas pasadas el ser humano en su
lucha por sobrevivir siempre se ha enfrentado a diversas
sftuaciones probleméticas de estructura matemética. Dichas
situaciones han tenido gran importancia en la vida del hombre,
pues la necesidad de resolverla han obligado al hombre a utilizar
un razonamiento ld4gico en la bUsqueda de una situacién satisfac-
toria, al analizar y relacionar cada una de las partes que forman
su obJeto de estudio, dicho proceso 1llevd al hombre a 1la
formulacidn de conceptos y luego a la representaclon grafica de
los mismos, es asi como el ser humano al sentir la necesidad de
dar solucidn a los problemas de estructura matemadtica que se le
presentan poco a poco va logrando construir sus propios

conocimientos matematicos.
Porqué es importante la solucidén de problema.

En el sentido amplio de la expresidn, la solucidn de
problemas, comprende una gran parte de cualquier actividad
practica vy tedrica. E1 ser humano para aprender a hacer algo
bien (construir, 1inventar, manufacturar obJetos, hallar las
causas de los fendmenos, discutir, escribir gramaticalmente,
etc.), debe aprender cémo resolver problemas: 1égicos, fisicos,
quimicos, etc. Dicha 'solucién de problemas requiere de la

capacidad para razonar por parte del fndividuo.
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Es imposible seffalar con exactitud los problemas a los
cuales se enfrenta una persona en el transcurso de las
actividades de su vida, pues son practicamente ilimitados. Por
ello es 1importante que el maestro en la escuela desarrolle a
través de procedimientos de razonamiento denerales en el alumno
la capacidad de pensar, para que en el futuro éste pueda resolver

los problemas mas diversos que se le presenten.

Un aspecto importante es el saber que vivimos en un mundo en
el que no estd todo dado ni acabado, sino que estd en constante
desarrollo (transformacion), por lo cual no es posible que le
pidamos a nuestros alumnos que sigan reproduciendo los modelos
preestablecidos, sino que es necesario que los impulsemos para
que adquieran capacidades para que sean capaces de dar soluciones
a los problemas de tipo matemadtico que se les presenten en su

vida dtaria.

EL CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS EN LA ESCUELA PRIMARIA

Cuando los maestros en la escuela enfocamos el aprendizalde
de las matematicas sin tomar en cuenta la realidad del medio en
el cual se desarrollan nuestros alumnos, nos alejamos por
completo de los fines que se pretenden alcanzar en esta area del
aprendizale, la enseffanza tradiclional de 1las matematicas
convierten al alumno en un ser pasivo que repite sin pensar
respuestas correctas que no conducen a la estimulacidén de su
pensamiento lo cual le perJjudica en la asimilacidn de sus conoci-

mientos.
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Vergnaud nos habla de "la necesidad de descubrir

clerta similitud o formaz andlogas que existen entre la
realidad y su representaciai, como también entre 1la
representacion (o significante) y el concepto (o
significado). EIl reconocimiento de las mismas por
parte dal sujeto, éste puede producir acciones eficaces

(tanto materiales como mq}a]es) para la resolucion de

un problema determinado" (1)

E1l conocimiento matematico st bien requiere de la manipula-
cién de los obJjetos por parte del nifio y de 1la transmision

s9gia], se va desarrollando ante todo gractas a la propla
actividad intelectual del nifio que reflexiona ante los hechos que
observa y las accliones que realiza logrando establecer relaciones
entre ellos, con frecuencia se dice que el nifio pequeffo no es
capaz de maneJar situaciones abstractas porque su pensamiento es
concreto; sin embargo, sabe por ejemplo, que un arbol es méas
grande que otro; esa relacién mads grande que ..., es un hecho
abstracto que no estd dado por el obJeto mismo. Conceptos como

éstos son aspectos matemdticos a ios que el nifho 1lega por sfi

mismo en funcidén de su propio nivel de desarrollo cognitivo.

Inttil serta ensefiarle cuestiones matematicas si su propio

intelecto no lo ha llevado a descubrirlo.

S6lo cuando haya sido capaz de relacionar su actividad
mental vy la informacién adquirida por transmisidn social en el
aspecto matemdtico, estard capacitado para reconstrulr por sf

mismo este tipo de conocimiento.

106678
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LOS PROBLEMAS TRADICIONALES

Para resolver un problema, tradicionalmente se constidera que
el nifo, conozca primeroc el algoritmo o aldoritmos de las opera-
ctones que estan Involucrados en su solucidén, asil como el que
siga un esquema {(que el maestro propone) para que organice 1los

datos, realice las operaciones y anote el resultado.

Como el ejemplo siguiente:

DATOS OPERACIONES RESULTADO

Ademads por lo general, los problemas que se plantean a los

nifios tienen estas caracteristicas.

- Describen una situacién que incluye exclusivamente los datos

numéricos que son necesarios y suficientes para la solucién.

- Formulan preguntas cerradas, correspondiendo cada pregunta,

en principio, a un solo célculo.

- Presentan una serie ordenada de preguntas, 1nduciéndose en

este orden, el procedimiento que conduce a la soluctén.

Es necesario considerar que 12 forma antes descrita no es la
mds adecuada para abordar los problemas, ya que no debemos de
olvidar que los nifios pueden resolver situaciones problematicas
con diferentes estrategias, por lo que debemos permitirles que se

auxtlien de marcas, dibujos, numeros, etc., es decir, de todo lo

que consideren necesario.
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Al no darles libertad de accién los limitamos bastante ya

que se reprimen en forma consciente, o no, otras pozibilidades
que existen para resolverlos, por lo que muchos nifios utilizan

"otra hoJja" para que el maestro no}]os vea.

También cabe sefialar que debemos proponer a los nifios
problemas tanto de estructura aditiva como de estructura
multiplicativa y no esperar a que dominen primero unos para luego

Iniciar con los otros.
ALGUNAS REFLEXIONES SOBRE LA SOLUCION DE PROBLEMAS

La palabra "problema" se emplea con un sentido equivocado en
la clase de matem&ticas.

Un profesor asigna determinado conjunto de problemas para
resolverlos en clase o en casa.

Generalmente en matemdticas el concepto sobre 1o que es un

problema es aceptado como una asignacidn de situaciones que

requlieren clerto comportamtento dtstinto de 1la aplicacidn
rutinaria de un procedimiento ya establecido, 1lo cual exige
"ejJercicios" de edecucidon mds que la solucidn de problemas, vya

que los eJercicios a realizar consisten en trabaJjar sobre cierto
numero de ejemplos idénticos a los que ha résue]to en clase el
profesor o se han aplicado ya en el texto. Con esto no quiero
decir que actividades tales como la solucidn de edercicios no
sean de utilidad sino que se deben‘crear situaciones en las que
se le dé la oportunidad al alumno de resolver problemas en las
que é1 mismo sea el creador de estrategias para llegar a determi-

nada solucién.
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Un verdadero problema en matemidticas puede definirse como

una sltuacigp que es nueva para el individuo a quien. se pide

Tesolverla.

George Polya nos define de la siguiente manera 1lo
que es un problema: "es la capacidad de soslayar una
dificultad, de seguir un camino indirecto cuando el
directo no aparece, es lo que coloca al animal inteli-
gente sobre el torpe, 1o que coloca al hombre por
encima de Jlos animales mds inteligentes, y a los
hombres de talento por encima de sus compafieros, los

otros hombres.” (2)

Esta situacion resulta con frecuencia difictl de determi-
nar, porque para algunos individuos, determinado eldercicio es
simple rutina, mientras que para otros se convierte en tarea que
requiere decisidn y reflexidn cuidadosa, por 1o cual hemos
escuchado comentarios como el siguiente que "lo que para una
persona es un problema para otra es un elderciclio y para una

tercera un fracaso."

Coémo resuelve una persona un problema.

Se considera que la existencia de ciertas condictiones deter-
mina si una situacidén es un verdadero problema para determinado

individuo.

1.- E1 1individuo tiene un propdsito deseado y claramente

definido que conoce conscientemente.
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2.- El camino para llegar a esa meta estéa blogqueado, y los
patrones fidos de conducta del individuo, sus
respuestas habituales, no son suficientes para romper

ese bloqueo.

3.- Tiene que haber deliberacion. E1l individuo toma
conscliencta del problema, lo define mds o menos
claramente, 1identifica vartias hipdtesis (soluciones)

posibles, y comprueba su factibilidad.

En la solucién de un problema matemadtico es importante que
el alumno lo comprenda. Pero no sdlo debe comprenderlo, stino
también debe desear resolverlo, por lo que es necesario que
primero determine qué es lo que se le estd preguntando y que se

slenta motivado para contestar a lo que se le pregunta.

Otra situacidn es, conocer si la cuestidn que se le esté
planteando al alumno es verdaderamente un problema o no; saber si

estd familiarizado ante 1a situacidn que se le presenta.

También es esenclal para discriminar si una pregunta es un
problema para determinado alumno o es simplemente un eJjercicio de
deliberar para llegar a un punto en que se esté seguro de tener

la contestacidn correcta; y es precisamente aqu) donde se habra

resuelto el problema.

En 1la deliberacién es donde podemos observar algunos tipos

de conducta en quienes resuelven problemas, como observaciédn,
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exploracién, toma de decisiones, organizacién, reconocimiento,

combinacidén,formacidn, generalizacion, verificacidn y aplicacidn.

—...LOS PROBLEMAS PLANTEADOS - —

Los problemas verbales, 1los problemas que estdan escritos o
formulados en proposiciones, constituyen un procedimiento muy
uti) para la ensehanza de la solucidn de problemas. Al estudiar
los problemas verbales, se debe dirigir la atencién al proceso

empleado en la solucién de problemas.

Dichos problemas se usan con frecuencta para proporcionar un
matertal de practicas sobre el que un alumno pueda aplicar los

principios de la solucién de problemas que ha aprendido.

Pero por desgraclia, en muchas situaciones, la palabra
"problema" se usa en el sentido de practica de un procedimiento
especifico (algoritmo) o de préctica en la aplicacidn de una

deneralizacion recientemente aprendida.

En muchos de 1los problemas verbales presentados en los
libros de texto de matematicas, el problema inicial planteado por
el alumno es Cudl es la traduccidn matemdtica del problema ?, o

sea, Como escribir una proposicién matemdtica que enuncle las

condiciones del problema verbal ?

Una de las grandes equivocaciones del maestro es creer que
para aprender a escribir proposiciones matemdticas apropiadas se

deben hacer practicas con muchos problemas casi idénticos.

B A U SEEheas - &
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Es oportuno sefalar que las equivocaciones mostradas por el
maestro no son producto de su tneptitud, inexperiencia o formas
de pensar, ya que éste sdélo trata de cumplir al maximo con 1las
indicacliones establecidas por sus autoridades superiores. Esto
es mas bien provocado por dos razones o lineas distintas: primero
por la apropiacidon que adquiere el docente de toda la estructura
del sistema educativo vy segundo por la forma en que algunas
teorias psicoldgicas, ya rebasadas, pero auln vigentes, han
explicade cémo se aprende y que han sido retomados por algunos

matemdticos: as! por ejemplo, George Polya afirma:

“La medor manera de aprender como escribir
proposiciones matemdticas es la practica con
muchos problemas. La capacidad de traducir la
situacion escrita a una proposiciéon matemdtica
adecuada capacita a una persona a enfrentarse con
un gran numero de problemas de la matemAtica de un
modo ldgico y ordenado, particularmente si ha
desarrollado técnicas para determinar los conJjun-
tos de solucidn de tipo standar de proposiciones

matemadticas abiertas.” (3).

Pero 1lo que debemos considerar importante son aquellos
argumentos uUtiles de que se vale el alumno en la traduccién de
situaciones de la vida real al simbolismo matemdtico en la solu-
cidn de problemas.

Existe una gran necesidad de que las situaciones problemati-

cas que se presenten a los nifilos estén ubicados en un contexto
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significativo para ellos y preferentemente derivado o ligado a su

propia realidad.

Esto no debemos mal interpretarlo, como sucede muchas veces,
pensando que, sé6lo se puede presentar a un nifio, problemas acerca
de los productos que comprd en la tienda o que se le debe
plantear wuna situacidén problematica que 'involucre el trabado
exclusivamente con numeros que no remitan a un contexto especifi-
co (como medidas de obJjetos, dinero, etc.), n1 mucho menos cuando

éstos no estan ligados a la realidad que el nifio vive.

Lo 1importante es tener claro que al alumno se 1le puede
presentar casi cualquier cosa, a condicidén de que el problema o
actividad que se le propone resulte, por lo menos en ese momento,

significativo para é1; que se sienta involucrado de alguna menera

en la necesidad de resolverlo y no lo perciba como simple activi-

—

dad 1impuesta donde hay que hacer cuentas sélo por 1o que el

maestro lo dice.

Todos los maestros debemos aprovechar las oportunidades que
se nos presenten para hacer un tabajo matemdtico con las
situaciones reales que lo permitan'y evitar caer en la proposi-
cidon de situaciones problemsticas que resulten aJenas y sin

verdadero sentido para los nifios.
De 1lo contrario caerlamos en el trabado tipico escolar que

hace a los nifios esperar ansiosamente a que toquen el timbre

para salir al recreo o a sus casas; y sobre todo los aledariamos
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considerablemente de 1la posibilidad de advertir las relaciones
entre la realidad y la matematica, de que comprenda su utilidad

real.

Resolver problemas matematiccs en 1a escuela tradicional
consiste, por 1lo general, en saber tratar un enunq}ado y no en
razonar sobre una situacién determinada; ademas dificilmente en
la escuela el problema consiste en una situactidn a resolver
porque verdaderamente se necesite o interese y los procedimientos
particulares de los nifios suelen no ser considerados, por lo cual
la solucidéon debe ser una sola para todos, la misma e itdéntica a

la que el maestro espera.

Por 1lo tanto considero que otorgarle a un problema de
matematicas un papel evaluativo y sancionar al -nifio que no logra
resolverlo de acuerdo con 1o que la escuela exige, obstaculiza en
el nifio la busqueda creativa de soluciones y el estimulo del
desarrollo 1intelectual que es uno de los principios que la
escuela pretende, provocandoe por el contrario muchas veces

angustia y sentimiento de fracaso en el alumno.

Otro factor importante es que el planteamiento de los
problemas no es una funcidn exclusiva del maestro, sino de todo
el grupo. Es muy probable que en un principio a los alumnos les
resulte una tarea dificil plantear problemas, sin embargo, en la
medida en que se trabalje con los diversos tipos de problemas,

ello les serd mds accesible.
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Esto nos permitirg conocer cobmo es que ellos establecen las
relaciones entre 1los datos y el problema y cuales son sus

conceptualizaciones acerca de los mismos.

En un principlo quiza los problemas que plantean los nifios
no lo sean en el sentido matemdtico, por lo que se les debe acla-

rar qué es lo que se entiende por problema.

Es comin que cuando pedimos que plantee un problema, repro-
duzca modelos que el maestro ya ha presentado y que sélo lo varle
en algunas partes, por ejemplo: en lugar de "Juan" es "Pedro"”

quien va a la tienda.

Pero ésto no nos debe de preocupar demastiado, pues, poco a
poco, conforme 1los nifios se vayan apropiando de la operatoria y
comprendiendo cdémo se pueden relacionar algunos hechos, tendran

la posibilidad de disefiar "meJores probliemas”.

ANALISIS DE LOS DIFERENTES TIPOS DE PROBLEMAS A LOS QUE SE
ENFRENTA EL NINO, LOS CUALES LE PRESENTAN DIFERENTE DIFICULTAD

A través del seguimiento en el andlisis de los trabados
realizados con los alumnos en relacidn a la solucidn de problemas
matemadticos, estoy consciente de quc las dificultades que presen-
tan los nifios son variadas y que no los podemos identificar con
una problemdtica comUn; por eldemplo, a un nifio le podemos
plantear un problema verbal, como el siguiente: "Antes de
iniciar un Jjuego de canicas, Javier tenia 7 canicas, ahora tiene

30 canicas, Cudntas canicas gand ?, y nos puede contestar con
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facilidad.

Pero al pedirle que lo represente en una operacion algorit-
mica, no puede darle solucién y tiene necesidad de representar su
procedimiento en forma algoritmica, o bilen, existen otros nifios
que se apoyan en dibujos, lineas, trazos u obdetos (no convencio-
nales) para dar una solucién a determinada problematica y no por
el hecho de no haber utilizado una operacién algoritmica le
vamos a restar méritos al nifio que llega a resolverlo de esta

manera.

Para dar mayor claridad a las dificultades que enfrenta el
nifio al tratar de dar solucién a un determinado tipo de problema
lo he dividido en dos incisos, los cuales seran desarrollados a

continuacidén.

a).- Por el tamafio de los nUmeros.

Los problemas verbales que deneralmente planteamos 1los
maestiros en la escuela primaria incluyen cantidades elevadas, que
van desde el uso de las centenas hasta los millares y sdlo por
tener 1la idea errdnea de creer que por haber ensefiado mecanica-
mente los procedimientos algoritmicos de 1las operaciones
fundamentales (suma, resta, multiplicacidon y divisidn) el alumno
ya estd preparado para resolver los problemas que nosotros le
planteamos, es precisamente aqul donde radica el problema, por
esta forma de pensar, vya que el solo hecho de incluir cantidades

mayores representa una dificultad para el alumno, aunando a ello
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las variantes de las incognitas planteadas en cada una de las

problemdticas.

b).- Por la estructura del problema. —

Los problemas que habitualmente se le proponen en la escuela
primaria al nifio, representen para &1 diferente grado de dificul-
tad, dependiendo de 1la estructura del problema que se le

presente.

Con los edemplos que a continuacién analizaremos veremos la
vartiedad de situaciones (y complicaciones) que pueden darse con
solo vartar el Jjuego de Ta incégnita en una misma problematica

planteada.

EJEMPLO

l1.- "Rosa tiene 9 botones en la mano derecha y 8 en 1la

lzquierda. Tiene en total 17 botones.”

La ecuacidn correspondiente es:

9+8 =17,

donde + significa la adicidn de esas dos medidas (dos

numeros naturales.)

S1 en este problema, conociendo 9 y 8, colocamos la incdgni-

ta en el lugar correspondiente al 17 y preguntamos: Cuantos
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botones tiene Rosa en total ? obtendrémos directamente a 1la

adicién.

S1 en cambio, conociendo 9 y 17 preguntamos: Cuidntos boto-
nes tlene Rosa en la mano izquierda ?, la ecuacidn correspon-

diente podriamos representarla con:

17 - 9 =8 (resolucidén candnica), 6 bien,
9+ = 17
que corresponderia a la bUsqueda del complemento aditivo. Este
es uno de los problemas aditivos mds sencillos. Sin embargo, a

veces el solo hecho de ubicar en uno u otro lugar 1la 1incégnita
como lo hemos hecho puede traer dificultades para muchos nifios, y
mas aun cuando las cantidades que se presenten en las problemati-
cas son mayores a las que se presentaron en el edemplo. Una

situacidn de dificultad a 1a que hago mencidn se du en este tipo

de elemplo.

"Laura tiene una bolsa con 678 botones y otra con 386,

tiene en total 1,064 botones.”

Aunque sea de la misma estructura, pero siendo las cantida-
des mayores Yy ubicando en diferente lugar la incdégnita va a

representar mayor dificultad para los alumnos.
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OTRO TIPO DE ESTRUCTURA ADITIVA
EJEMPLO
2.- "Tenia 18 narandjas en el canasto y compreé 7 mas.

Cuadntas tengo ahora ?

Esquema : 18 _QED > X
Ecuacién : 18 + 7 = 25

En este caso conocemos el estado inicial, 1la transformacién

y la incdégnita (x) se encuentra en el estado final.

OTRO TIPO DE ESTRUCTURA ADITIVA

EJEMPLO
3.- En el mes de septiembre Angel tenia ahorrado $1,500
pesos. Tres meses después ya tenla $9,200 pesos.

Cuanto pudo ahorrar en esos tres meses ?

Esquema : 1,500 (;) }_ 9,200
Ecuaciédn : 1,500 + (+7,700) = 9,200
OTRO TIPO DE ESTRUCTURA
EJEMPLO:
4.- Un Joven apuesta dinero en un Juego. Antes de Jugar

tenfa $8,500 pesos. Ahora tiene $2,000 pesos. Cusnto

ha perdido ?
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Esquema : 8,500 (-xb)
(a)

2,000
(c)

%

Ecuacign : X =a-c¢ 6 blen, 8,500 - = 2,000

Aqul la incodgnita es descubrir una transformacién negattva.
Este y el edemplo anterior implican un cadlculo relacional méas

complejo, por lo cual serdn dificiles aun para nifios mayores.

OTRO TIPO DE ESTRUCTURA ADITIVA

EJEMPLO

5.- Papa tiene 28 afios. Mamb es 5 afios menor que &1.

Entonces Mamd tiene 23 afios.

v

Esquema: 28 (:Q > 23

Ecuacién : 28 + (=5) = 23
En este problema no hay transformacién. Existe una rela-
cidn estatica entre un estado (28) y otro (23). E1 signo + nos

indica la adicién de un numero natural (28) y otro relativo (-5).

Esto no significa que se trate de hacer una operacion con
numeros negativos”, pues para obtener el resultado solo hay que
restar 28 - 5 = 23, o buscar el complemento aditivo: 5 + 23 =

28.
LOS DE ESTRUCTURA MULTIPLICATIVA

Otro tipo de problema a los que el niffo se enfrenta son los

de estructura multiplicativa, en los cuales Vergnaud sefiala que
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se da una relacién cuaternaria a diferencia de los problemas de

tipo aditivo en 1los que se dé una relaciébn ternaria.

Es precisamente en el tipo de relaciones que se dan en los
problemas de estructura multiplicativa en donde se presenta la
dificultad para resolver las situaciones problemadticas y mas
complejidad presentan cuando en las relaciones intervienen clfras

mayores representando una multiplicacién.

Muchos de 1los maestros piensan que este tipo de problemas
son sencillos para el alumno, porque sélo lo resuelven a través
de wuna operacién aritmética, pero en realidad no es asi, pues

las relaciones que se dan resultan complejas para los nifios.

EjJemplos de estructura multiplicativa.

Nely comprdé 3 paquetes de galletas, cada uno de los paquetes

conttene 6 galletas. Cuadntas galletas tiene Nely ?



LOS PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS LIBROS DE TEXTO

Los problemas matemgticos que se presentan en los libros de
texto carecen de un sentido atractivo que conduzca a la
estimulacion del pensamiento del alumno, vya que en los plantea-
mientos problemdticos se muestra claramente el esquema que debera
aplicar como cimple rutina de un procedimiento establecido, en
los que se exige "edercicios" de eJdecucibn mas que de soluciodon de
problemas, pues los edercicios a realizar consisten en trabadar
sobre una <cilerta serie de eJemplos idénticos, en donde deberh
aplicar, supuestamente, el aprendizaje de un determinado
algqritmo. Ademas dichos planteamientos problematicos resultan

obsoletos, sin sentido, ajenos a la realidad en que vive el

a]qug del medio rural o urbano.

Otra situacién motivo de andlisis es la organizacidén de los
contenidos propuestos en el programa de educacidn, como en los
edJercictos que se presentan en los libros de texto, en donde se
manifiesta o se percibe que se espera que el alumno domine
primero los problemas aritméticos que se resuelven con una suma,
para después iniclar con la sustracc;bn, luego con los de estruc-
tura multiplicativa y finalmente con la divisidon, por lo que se
plerde la continuidad en el proceso, tanto por tratarse en forma
aislada un planteamiento problemadtico de un tipo de estructura de
otro, siendo que un tipo de estructura de problema viene a ser el

complemento del otro, como por no ser retomados nuevamente,
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concretandose a edercitar solo aquel tipo de problemaque en ese

momento se esta impartiendo.

Dada la importancia de la matematica y de las dificultades
que enfrenta, tanto el docente en su labor cotidiana de
ensefianza, como el educando en su proceso diario de aprendizadje,
en los nuevos programas de la modernizacidén educativa se tiene
como propésitos que la enseflanza de las matemdticas se apoye mas
en la realidad del nifioc, para que en funcidon de sus intereses,
necesidades vy caracteristicas resulte mas atractiva y accesible
para él1, en donde sea el propio educando quien seleccione las
actividades escolares para qdé pueda resolver problemas
utilizando las cuatro operaciones fundamentales de la aritmética,
por lo cual para cumplir con dichas propésitos fue necesario
fortalecer los temarios de estudio, seleccionando los temas baJjo

tres elJes fundamentales, los cuales se explican a continuacibén:

1.- La naturaleza del numero y el estudio de la aritmética; en
el que se espera que el educando comprenda que los nuUmeros
pueden representar, tanto cantidades que se obtienene .por

conteo o por medicidon, como relacliones entre cantidades.

2.-— E1 desarrollo de la intucidn geométrica y de la imaginaciodn

espacial; en el que se pretende dgenerar experiencias que le
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permitan al educando estudiar las figuras geometricas en un

contexto mds dinamico.

3.- La resolucién de problemas:; en el cual se espera que al
término de la educacton primaria del educando haya adquirido

bases sélidad para ser apto en la resolucidn de problemas.

Los propdsitos tienen un sentido muy posttivo, pero ¢éstos
no son suficlentes para dar resoluctdn a 1los planteamientos
analizados en este apartado, ya que los docentes no han recibido
la informacibdn satisfactoria, queddndoles muchas dudas sobre los
contenidos del nuevo programa para la modernizacién educativa
referentes a la resolucidén de problemas utilizando las cuatro

operaciones fundamentales de la aritmética.

Ademds se siguen utilizando los libros de texto correspon-
dientes a los programas anteriores sin que hasta el momento hayan

sufrido alguna modificacidén en este aspecto.

Es necesario que nosotros como maestros de gruipo hagamos
uso de nuestra creatividad, implementando estrategias metodologi-
cas para disminuilr las equivocaciones que hemos tenido al momento
de abordar los contenidos matemadticos. Teniendo siempre presente
que los problemas no son exclusivos de la clase de mateméticas,
pues ¢éstos los podemos propiciar en cualquier momento cuando se

abordan las ciencias naturales, la historia, la geografia, eic.
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Esto significa conceptualizar a la matembdtica como una
herramienta y no como un conocimiento en =z| y por sl mismo, dado
que para los niffos ésto no representa un conocimiento significa-

tivo.

Las 1investigaciones més recientes realizadas por algunos
investigadores abordan el estudio del aprendizaje humano a partir
de las teorias «clédsicas del conocimiento, Racionalismo vy
Empirismo, basados en la interrelacidn de aspectos bioldgicos,

psicoldégicos y sociales.

Para 1los racionalistas el suJeto es considerado como e
unico ser activo con capacidad para actuar sobre el obJjelo de
conocimiento; mienfras que para los emipiristas el obdeto de
conocimiento es quien actla sobre el sujeto, pues éste para ellos

€S un ser pasivo con su mente en blanco.

Para el desarrollo de la presente propuesta pedagdgica no me
basé en las teorlas antes mencionadas, sino que consideré mas
adecuada la teoria psicogenética de Jean Plaget, ya que su tesis

principal esta basada en la interaccidn sujeto-objeto:

Ademds hace un amplio analisis genético en el estudio de 1la
adquisicién del conocimiento a 1o largo del desarrollo del
invididuo, en el cual considera que existe una continuidad entre
los procesos de adquisicién de conocimiento, y la organizacion
bioldgica del individuo, producto de la constante actividad del

sujeto en su afan por encontrar lcs medios satisfactorios para
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adaptarse al medio que le rodea, dicho proceso origina un cambio
en las estructuras mentales de la persona, manifestando cambios
de comportamiento ante alguna situacién del medio ambiente, 1o
que viene a provocar un cambio en 1la conducta del sujeto,

desarrollando en &1 procesos mentales mas organizados y nuevos

esquemas en su pensamiento:

“La adaptacion a través de la asimilacion vy
de la acomodacion conduce a unos cambios en la
estructura cognitiva del individuo. Existe una
tendencia general a coordinar e integrar
estructuras sencillas mds complicadas y

complejas." (4)

Asi el conocimiento que adquiere el sujeto depende de 1la
propia organizacidon de éste y del objeto de conocimiento, ya que
no existe prioridad en alguno de ellos, pues se considera 1la

existencia de wuna reciprocidad entre el medio ambiente y el

orgdanismo.

Mediante esta interaccidon, el sujeto adquiere experienctias

que le son de utilidad en la formacidén de las estructuras

légico-matemadticas.



FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

En el campo matemitico como en todas las areas de aprendiza-
Je, es el nifio quien construye su propto conocimiento. Desde
pequeno, en sus Juegos, empieza a establecer relacliones entre los
obJetos, a reflexionar entre los hechos que observa comienza a
buscar soluciones para los diversos problemas que se le presenten
en su vida cotidiana, por eJemplo separa sus canicas por su
color, tamafio, textura, este tipo de situaciones permiten adqui-

rir al nifio determinados conceptos lbégico-matemdticos.

El desarrollo del ser humano es un proceso continuo y no es
posible determinar con precisién el paso de una etapa evolutiva a
otra. Con todas las limitaciones que esto supone, las tnvestiga-
ciones que ha realizado la psicologlia en el aspecto evolutivo de
las personas siempre representardn para el maestro un marco de
referencia de suma wutilidad en el desempefio de su Jlabor

educativa.

Nos dice Piaget que el nifio en su desarrollo atraviesa por
diferentes etapas, es decir, cambian conforme van creciendo tanto

en su organismo cComo en su pensamiento.
¥ oopaow

-

hty]

£,

La primera etapa de desarrollo (sensgtio—motrlz), comienza
en el momento en que el nifio nace y termina cuando éuando aprende
a hablar, mds o menos a los 2 afios, para los nifios de esta etapa
solo existe lo que tiene cerca. Ellos tocan, chupan y golpean...

todo 10 que estd a su alcance, como una manera de conocer lo que
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les rodea. Esto es porque su inteligencis se relaciona con las
actividades en que participan los sentidos y los movimientos.

SRR i
La segunda etapa, osea, el perlodo de las operaciones con-
cretas se divide en subperiodo preoperaéiona] que va de los 2 a
los 7 affos y el subperlodo de las operaciones concretas que va de

los 7 a los 11 affos.

Entre los 2 afios y los 7 aproximadamente, 1los nifios han
logrado desarrollar su pensamiento. Es decir, ya pueden pensar en
cosas sin necesidad de tenerlas a la mano o recordar hechos
pasados, aunque todavia tengan dificultad para entender los con-

ceptos matematicos.

En esta etapa el pensamiento de los nifios estd dominado
todavia por sus sentidos. Por edemplo si a ellos se les presenta
una situacién problemdtica en la cual tengan que comprender que

una cantidad no cambia, les sera muy difici] darse cuenta...

.
Gl /900

En esta etapa empiezan a utilizar expresiones como: muchos,
pocos, varlos, algunos, uno, ninguno, todos, etc., pero basados

stempre en sus percepclones.
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TGMbién perciben primero algunas caracteristicas generales
de los obJjetos. Por ejemplo, ellos diferencian bastante blen las

figuras abiertas y cerradas sin importar la forma que tengan.

Entre los 7 u 8 afios hasta los 11 y 12 afios los nifios ya
distinguen detalles y pueden fijar su atenciédn en dos
situaciones a la vez. Por ejemplo, logran descrubrir que 1la
cantidad de obJjetos de dos colecciones permanece igual aunque las
cosas estén Jjuntas o separadas, ademds ya pueden imaginarse el
resultado de una accién, por elemplo, pueden anticipar que una

coleccidon de obJjetos cambiarla si se agregan o se quitan cosas.

Con todo ésto, vya estd preparado ‘para elaborar sus proplos
conceptos matemdticos, aunque neceslite todavia del apoyo de
obJetos, o sea, no podrian aprender matem&éticas con solo ver los
nimeros o las figuras, sino que necesitarlan contar, Juntar,

separar, comparar, etc.

Los nifios al haber hecho su pensamiento mads operativo, vya
son capaces de reconocer detalles de una figura al recorrer el
borde de un obJjeto. También pueden diferenciar las figuras de

los obletos por el nimero de lados o por el tamafio de 1os mismos.

El programa de 4o0. afio ubica dentro de este perliodo a 1los
alumnos que cursan este grado, los cuales presentan esta

caracteristica en su desarrollo cognitivo:

- Empiezan a adquirir la capacidad para diferenciar lo
que sucede en el exterior de lo que pasa en su inte-

rior.
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Esto sucede cuando los alumnos empiezan a tener relaciones
mas amplias con los demds se dan cuenta que su forma de ser,
pensar y actuar, no estd acorde con 1o que les rodea. Es
entonces por medio de la interaccidn que los alumnos empiezan a
hacer modificaciones en su interior para enfrentarse al medio en
que viven, porque los nifios para comprender la realidad y actuar
sobre ella, se construyen represantaciones mentales de dicha
realidad, ya que su pensamiento funciona de manera diferenciada,
puesto que trabadan al mismo tiempo distintos elementos, <clases,
relaciones, relaciones de relaciones y con la ayuda de diferentes
sistemas simbolicos a la vez (lenguaje natural, representacion

imaginada, esquemas, espacio, etc.).

Es por medio de estas representaciones que los nifios razo-
nan, pasando de un plan a otro en funcién de las necesidades vy

las relaciones con que tiene que tratar.

Un eldemplo de 1lo mencionado anteriormente es cuando 1los
alumnos que para comprar 2 kilos semitén tienen que 1levar una
bolsa mads grande que para comprar 2 kilos de fridol. Claro que
para lograrlo tienen que analizar las relaciones entre uno y 1lo

otro.

- Se Interesan por el origen o causa de los hechos.

Esta caracteristica se manifiesta en los alumnos en el
momento en que se conJjugan: el "no entiendo"”, por qué sucede
ésto "con" la capacidad para integrar, elaborar y concretizar lo

no explicable.”
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Generalmente es en el area de las ciencias naturales en
donde manifiestan su interés sobre el origen de ciertos fenomenos
como: la lluvia en su forma liquida, sélida, o sea, el granizo vy

el por qué de la calda de nieve; as} como la causa que origina
los eclipses, el por qué del dia y la noche, el tamafio mas grande

de unas estrellas que de otras, 1la causa de ciertas enfermedades
como el sida, el colera, etc. También sobre los inventos que el
hombre ha fabricado para explorar el espacio (sus viajes a la

luna).

Es 1importante puntualizar que aldn cuando Jlos aspectos
mencionados anteriormente pertenecen al campo de 1las cilencias
naturales, éstos permiten el desarrollo de algunos de los rasgos
del drea de matemdticas, como es; el desarrollo del razonamiento
légico, 1la relacidn que existe entre un fendmeno y el otro, el

conocimiento y ubicacidén del espacio y tiempo.

Ha adquirido vya el concepto de conservacidn numérica vy
entiende las operaciones inversas: la resta, 1la operacidn con-

traria de la suma y la division, la inversa de la multiplicaciodn.

Mis alumnos manifestaron haber adquirido la conservacién de
nimero al distinguir que cierto numéro de objetos (canicas) no
variaba aunque las formas de hacer las agrupaciones fueran

distintas.
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Ademas en ederciclos reallizados pude apreciar en mis alumnos
la comprensidén de las operaciones inversas cuando ellos mismos

realizaban la comprobacidn de sus ejercicios como en los edemplos

stguientes:

El papa de Juanito es ganadero; ayer por la parte tenia 465
cabras,pero hoy enla maifana vendié algunas y solo le quedaron

123.

Cudntas cabras fueron las que vendid el papa de Juanito ?

465 342
- [342] + 123
123 465

De esta forma lo resolvieron algunos nifos.

La Directora de nuesiras escuela quiere repartir 368 cuentos

entre los 8 grupos superiores.

Cudntos cuentos le tocaron a cada grupo ?

46 46
x8
8368  ————-
48 368
0

Es asi como muchos nifios representan sus soluciones y cuando

un resultado no les coincide se dan cuenta que estdn en un error.

Es capaz de dar diversas soluciones a un mismo problema, vya

que su pensamiento es méas ldégico.
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Los nifios al intercambiar sus oplniones sobre un determinado
ejerciclio empiezan a comprender por s{ mismos que para llegar a
la solucidén de una problemédtica las formas pueden ser distintas a
la de sus compafieros, como lo demostraron mis alumnos en el elem-

plo siguiente:

Tengo 3 cadas y en cada una de ellas 4 paquetes, y cada

paquete contiene 6 cuentos.

Cudntos cuentos tengo en total ?

Oscar lo realiza asi:

lelele]6] |6]l6]6]6 6|l6|6l6

12 12 12 12 12 12

12 ‘
12 Natanael: Daniel:
12
12 3 12 3 18
12 x4 x6 x6 x4
12 ——— - —-—— -

------- 12 72 18 72

72

Realiza con gran interés clasificaciones méds complejas Yya

que puede maneJar varios criterios a la vez.

Cuando 1los maestros motivan a sus alumnos en las diferentes
actividades a realizar dentro o fuera del saldn de <clase, ellos

siempre manifiestan su interés por los elercicios.

Una muestra de ello, fue cuando mis alumnos realizaron la
clasificaciéon de las Tfiguras geqmétriqas y fueron capaces de

agruparlas tomando en consideracidn aspectos como: nimero de
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lados, tamafdo, color, numero de vértices, etc. Debo aclarar que
para la realizacton de dicha actividad los nifios participaron en
la elaboracién del material de trabado, wutiltzando plantillias de
figuras geométricas en las que ellos marcaron, recortaron,
forraron, pegaron, etc., por 1o cual considero que se les

facilitd mads la comprensién de la actividad realizada.
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De estas caracteristicas es el momento oportuno para crear
situaciones problemdticas en las que el alumno desarrolle su
habilidad y creatividad al resolver los problemas que se le

presenten.

En todo este proceso funcionan cambios bioldgicos y psicold-
gicos que son producto de una evolucién natural llamada "madura-
cion”, la cual garantiza que el nifio alcanzara, tarde o temprano,

el estadio final.

Sin embargo, ese proceso puede enriquecerse y aln acelerarse
proporcionando al niffo un ambiente rico en experiencias en las

que pueda contemplar la forma cémo es y cdmo cambia el universo,

y traducir esas experiencias en cuadros Iinterfiorizados de
analisis y estructuraciédn. Pero sobre todo, cuando esas
experiencias permiten al nifio actuar, incorporarse al medio, usar

sus manos y sus musculos para modificar y experimentar.

Estas acciones permitirdn al nifio asimilar las condiciones
del amblente, aJdustando a ellas sus patrones de conducta en un

equilibrio dinamico.



LA PEDAGOGIA OPERATORIA

En el desarollo de los trabajos de Piaget, se hace evidente

que la Inteligencia es el resultado de la interaccion del indivi-

duo con la realidad.

De acuerdo a éste y muchos planteamientos cientificos, surge
una concepcidn constructivista del aprendizade, con la finalidad
de dar un giro a las practicas educativas que se desarrollan en
el contexto escolar. Maestros, pedagogos y psicdlogos con la
necesidad de renovar la pedagogla que impera en nuestras escue-
las, aplican en 1las aulas toda una serte de investigaciones
basadas en 1la psicogenética, dando lugar a la pedagogia

operatoria.

Esta corriente sostiene, que el individuo construye su
conocimiento a partir del medio en que se desenvuelve, es decir,
la praxis del individuo es fundamental para la elaboracién del
conocimiento. Rechaza la 1dea de que el educando es un

recipiente que ha de llenarse con datos prefabricados y

dostficados.

En la escuela en muchos casos, e) alumno sblo es reducido a
eJecutar una serie de actividades altamente valoradas por la
sociedad, aunque éstas no representen ningun avance satisfactorio

en el desarrollo de la tnteligencia del nifio.
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"La escuela se centra principalmente en 1la
adquisicién de conocimientos y de habitos socia—
les, pero no en los procesos necesarios para su
construccion. Interesa més que el nifio dé 1la
buena respuesta que el hecho mismo de que sea
capaz de elaborar por s1 solo una respuesta,

aunque ésta sea menos buena." (5)

Ante esta situacidn, el aprendizaje y 1la finalidad del
proceso educativo, son tomados por los nifios como un elemento que
propicia la promocidn al grado inmediato superior. Esto se acen-
tua, dado que los contenidos escolares no son abordados partiendo
de las experiencias ni de los intereses infantiles, ademds, las
practicas usadas por el docente distan mucho de ser constructi-
vistas, y unicamente propician la mecanizacidn y descontextua-

l1zaciéon de los contenidos de aprendizalde.

La pedagoglia operatoria, ofrece una alternativa de trabado
dinadmico, donde el profesor pasa a ser un coordinador y un

miembro mas del grupo.

Aprovechando la natural curiosidad y actividad del nifio, vy
retomando postulados de Plaget, 1la pedagogia operatoria sostiene

los siguientes principios fundamentales:

- Todos 1los aprendizajes se basan en las necesidades e

intereses del nifio.
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- En cualquier tipo de aprendizaje debe tomarse en consi-

deracion la génesis de la adquisicidén de conocimientos.

- El nifio ha de elaborar su propio proceso de aprendizale,
en donde tanto los actiertos como los errores, son elementos

claves en toda construccién intelectual.

- Convertir 1las relaciones sociales y afectivas en tema

basico de aprendizale.

- FEvitar la tajante separacién entre el mundo escolar y el

extraescolar.

Con estos principios, se pone de manifiesto, que el nifio es
el protagonista de su propio método de construccidn del conoci-
miento, y que los conocimientos no deben restringirse al ambito
escolar, que asl como surgen de la realidad concreta del indivi-
duo, wvuelva a la misma para su meldor interpretacion, y en su

caso, su transformacién.

Debe permitirse al nifio buscar y emplear sus propias estra-
tegias de solucidén, y propicliar la reflexidn, el analisis, 1la
accion, la confrontacidn de opiniones y la autocorreccidn para
modificar sus hipdétesis en lugar gque el maestro dé explicaciones

que puedan carecer de importancia para el alumno.

166678
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S1 el maestro se limita a informar y a corregir los errores
del nifio, le impide la posibilidad de pensar para descubrir, es

decir, de comprender.

Con el trabajo fundamentado en la pedagogla operatoria no
s6lo se permite a los nifios adquirir un conocimiento escolar,
sino también, conocer su entorno, en un marco de libertad en
continuo razonamiento que les permita ser mads libres y conocer

sus capacidades.



CAPITULO 111

COMO FAVORECER HABILIDADES EN LA RESOLUCION

DE LOS PROBLEMAS MATEMATICOS



ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Para disminuir la situacidén problemdtica planteada, me
propuse buscar alternativas didacticas en las que pudiera planear
actividades, en las cuales fuese el proplio nific quien se
planteara las situacliones problemdticas y buscara las alternati-
vas desolucidon, con la finalidad de desarrollar en el alumno su
pensamiento légico-matemdtico, ademds de que fuera &1 mismo quien
construyera su propio conocimiento, por lo cual me propuse

proceder de la siguiente manera:

- La organizacidén del grupo, 1la realicé en equipos de
trabado, pretendiendo con ésto que constantemente se

intercambiaran sus opiniones.

lo. ACTIVIDAD

"LA TIENDITA"

La cooperativa escolar es de mucha wutilidad para los
maestros, ya que en ella el niffio realiza una de las actividades
(comprar) cotidlanas que diariamente estd desarrollandao como
parte de su vida escolar, es conveniente utilizar esta rutina del
alumno, pues permite poner en practica problemas de diferente
estructura matematica en los que el nifio se stenta mds fdentifi-
cado o relacionado por tratarse de:un eJercicio que realtlza

diartiamente.
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Algunas de las problemadticas que pueden plantear pueden ser

las sigutientes: g

Yessica comprd una paleta de $350 pesos y unos chicharrones

de $600 pesos. Cuadnto pagd Yessica ?

Diana comprd en la cooperativa un chocolate de $700 pesos vy
una palanqueta, y le cobraron en total $1,150 pesos. Cusnto

le costd la palanqueta ?

En el recreo Romadn compré una bolsa de fritos y un refresco
de $600 pesos. En total gastd $1,300 pesos. Cudnto fue 1lo

que pagd Roméan por la bolsa de fritos ?

A Johana le dio su papa $800 pesos para que comprara a la
hora de recreo. Los Jjuntd con 1o que le habia dado su abue-
11to y ahora tiene $1,350 pesos. Cuadnto tenla Johana antes

de que su papa le diera para comprar ?

Oscar tiene $950 pesos. Daniel tiene $350 pesos menos que

él. Entonces, cuénto tiene Daniel ?

0 bien, de acuerdo a la creatividad de cada maestro.

En 1o particular utilizando los articulos con que cuenta la

cooperativa escolar resulta conveniente uttlizar el Jjuego de 1la

titendita en el cual el nifo seria elegido por el grupo para ser
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el dependiente (vendedor), quien venderia de acuerdo a los pre-

ctos que se dan en la cooperativa.

Después de la eleccidn cada uno de los equipos nombraria a
uno de sus integrantes para que pasara a comprar a la tiendita
los articulos que prefiriera y de acuerdo a la cantidad de dinero

que el equipo hubiera logrado Juntar.

Al pasar determinado niRo a hacer sus compras, se les
sugiere a los miembros del grupo que expresen por escrito la
acctén que esta realizando tanto el que compra como el que vende,
formulédndose a sl mismo la problematica que representa la accién
para que traten de solucionarls de 1la manera que crean

conveniente.

Los nifflos de un equipo 1lo escribieron de la manera

siguiente:

Norma comprd 3 paletas de $200 pesos, un chocolate de $600
pesos, unos chicharrones de $600 pésos y un duvalin de $400

pagd con $3,000 pesos.
Cudnto le tiene que dar de cambio . Gilberto ?

Unos niffos 1o resolvieron asi

200 3,000
200 - 2,200
200 0 =———
600 0 800
600
400
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Ciertos nifos no escribieron la situacioéon problematica, sino que

empezaron a realizar los algoritmos,

600 200 200
600 200 x 3
600 200 ———
400 -——— 600
----- 600
2,200
Y, sin necesidad de hacer el algoriimo de la resta ya sabemos
cuanto le tiene que dar de cambio Gilberto a Norma. Porque en

las compras que hilzo Norma suman un total de $2,200 pesos Yy
faltarian solamente $800 pesos para completar los $3,000 pesos,
eso significa que son los $800 pesos que Gilberto tiene que dar

de cambio (Dirce y Abelardo, de 9 afios, 40. grado).

- "S{, estd bien ... (piensa un rato), no sale ... s! porque
ya los sumé (sefialando los montoncitos que habla hecho con
las monedas del dinero de la cooperatival), son $2,200 pesos
en todo ésto (seflalando nuevamente las monedas) y los $800

pesos de cambto suman los $3,000 pesos. (Gilberto, 9 afios,

40. grado).

Por otra parte existieron alumnos que fracasaron en sus
jntentos por resolver la sttuacidn, por haber acomodado mal sus

cifras o por haberse equivocado en su procedimiento:
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EJemplo:

200 2,200 200 3,000
200 - 3,000 200 - 3,400
200  ====- 200 000 =m————
600 1,200 600 0,400
600 600
400 400

2,200 3,400

20. ACTIVIDAD
“INVENCION DE PROBLEMA"

Otra manera de plantear los problemas a los nifios que utili-
cé, fue presentarles una operacidn aritmética resuelta y pedirles
que inventaran un problema que pudiera resolverse con ella. Para
lo cual fue necesario observar a los nifios en sus Juegos realiza-

dos en la hora de recreo.

Edemplo

Los nifios mostraron cierta inquietud, reflejando en sus ros-
tros un aspecto de asombro ante dicha situacidn que resultaba
nueva para ellos. Por 1lo cual las preguntas surgieron al

momento.

- Qué problemas vamos a hacer ? (Ramiro, 10 afios, 4o0. grado).
- Vamos a hacer de suma, resta o multiplicaciones ?

(Eprique, 9 afios, 40. grado).
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- De restar, verdad, profesor ?. (Nely, 9 afos, 40. grado).

- S1, pues no ven que nos estd poniendo ese de elemplo.

{Juan, 9 afios, 40. grado).

E1l trabado de esta mafifana, consiste en que ahora ustedes
traten de elaborar (inventar) un problema que se resuelva con
esta operacidn aritmética que tenemos en el plzarrén.

(Profesor del grupo).

Se torna un silencio en el aula.
Un momento después: »

- Acabo de recordar algo, en 1a mafiana Néstor trala 78 canicas

y en la hora de recreo Jjugd con nosotiros y perdid 36. Por
eso ahora ya sélo le quedan 42 canicas. (Conrado, 10 afios,
40. grado).

Para lograr meJorar este tipo de ejercicio es importante que
cada maestro trate de tener mas contagto con sus alumnos para
proponer nuevas operaciones aritméticas que se relacionen con sus
actividades, y asl facilitar 1la elaboracidn de (inventar)

problemas de diferente estructura.

3Jo. ACTIVIDAD

"APROXIMACION DE RESULTADOS"

Otra actividad que permite adquirir habilidad en los nifios

para resolver problemas es la sigulente:
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Consiste en pedirles a nuestros alumnos que se imaginen un

resultado aproximado. Por edemplo, preguntarles a que cantidad

se acerca la solucidon de un problema..

EJemplo

- Miren, nifios, se me ha presentado un problema y quiero
pedirles de favor si me pueden ayudar a resolverlo.

(Profesor del grupo).

- Si, s1, expliquenos cémo es su problema. (Karina, 9 afios,
40. grado).

- En la semana Silvia ahorréd $3,000 pesos. E1l lunes ahorré
$1,500 pesos, el Jjueves $900 pesos, pero lo que no recuerdo

es, cudnto ahorrd el martes y cudnto el viernes ?

({Profesor del grupo).

Con este tipo de elercicio no sbio favorecemos la habilidad
en el alumno para resolver problemas, si no que emocionalmente
los hacemos sentirse satisfechos consigo mismos al saberse que

pueden ser Gtiles a los demas.
40. ACTIVIDAD
"PROBLEMAS ESPONTANEOS"

Una de las actividades recomendables para todo maestro, es
la de utilizar las problematicas que surjan del interés del nifo
dentro o fuera del saldn de clases y sin importar suspender un

momento el trabajo que se esté realizando. A continuacion
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describirg yn eJdemplo relacionado con la caracteristica antes

mencionada.

Hicimos wuna actividad para la compra de unos cortineros,
cuyo costo fue de $240,000 pesos. En dicha actividad se logré
reunir la cantidad de $129,800 pesos, y como anteriormente 1los
padres de familia en una reunién previa hablan acorado cooperar
el resto del costo de los cortineros, surgtd eﬁ los nifios 1la

siguiente pregunta

Cudnto les toca cooperar a cada uno de nuestros papas ?

A partir del interés mostrado por los nifios aproveché para

que ellos mismos fueran los que resolvieran la situacidn:

EJemplo de la solucidn:

240,000 2 978
- 129,800 | -
________ 37 | 110,200
110,200. 362
290
310
14

Indudablemente los nifios tuvieron algunas dificultades, pero
por ser de interés comln se reunieron por pareldas, intercambiaron

sus resultados con los demds compafieros hasta lograr resolverlo.



CONCLUSIONES

Después de haber analizado los factores que determinan la
dificultad de los problemas matemdticos y haber realizado y apli-
cado las estrategias metodoldégicas que favorecen a la misma, se

1legd a las siguientes conclusiones:

- Es necesario que cada maestro reconozcamos la 1importancia
que tiene el Juego en los nifios, asignédndole un papel
preponderante ya que es aqul donde se encuentra el interés

primordial de los alumnos.

- Encontrar y provocar situaciones en las que sean los propios
nifios gquienes se planteen situaciones problematicas vy
busquen dar solucidén a sus problemas por medio de una

comunicacidén constante.

- Es indispensable que cada maestro antes de iniciar cualquier
enseffanza conozca las etapas de desarrollo de sus alumnos
con el propdsito de conocer las estructutgs_mgqjales en que
se encuentra el nifio para que sirvan de punto de partida

para planear nuevos aprendizades.

- Desechar de nuestro trabajo cotidiano 1las planas de
ejercicios, la repeticidén constante de las tablas de multi-
plicar, mecanizaciones, hacer series numéricas, pues estas

actividades no logran un avance matemdtico sino al contrario
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lo entorpecen, conviertiendo al nipo en un ser mecanicista,

repetttivo en su forma de accionar.

Descartar de nuestra mente l1a idea de que un grupo callado
en donde los alumnos permanecen bien sentados es un dgrupo

que sl trabalda.

Plantear problemas aritméticos en forma verbal o escrita de
diferente tipo de estructura matemdtica en donde se presen-
ten las operaciones fundamentales de 1la aritmética, sin
esperar a que primero dominen un tipo de estructura de
problema para luego 1iniciar con los de otro tipo de

estructura.

Es importante que el maestro de grupo no cailga en la deses-
peracidon queriendo encontrar resultados favorables Inme-
diatamente en sus estrategias utilizadas para dar solucidén a
las situaciones problemdticas que se le presentan en su
grupo de alumnos, pues debe esperar pacientemente a que con
el tiempo se vayan dando buenos resultados, por lo que es
necesario que sea constante en la busqueda de estrateglas

nuevas para aplicarles a sus nifios.

Los resultados obtenidos en las actividades realizadas
fueron buenos, los nifios mostraron un cambio de actitud
hacia los problemas matemdticos, haclan comentarios, busca-
ban sus propias estrategias para dar solucién a sus proble-

mas, analizaban resultados y proponian alternativas.
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Para dar término al tnicio de estas conclusiones quiero
manifestar que mi problema no fue resuelto totalmente porque me
mentiria a m]! mismo si dijera lo contrario, pues las estrategias
utilizadas sélo son el inicio de un largo proceso que se . deberéd
continuar, ya que para poder adquirir resultados mas favorables y
terminar con la estructura conceptual que por varios afios a
imperado en relacidén a los problemas.matembticos, se requiere de
un proceso de trabaJjo continuo, de mucha dedicaclidn y esfuerzo

por cada uno de los docentes.



(1)

(2)

(3)

(4)

(5)
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ANEXO 1



Resuelve los siguientes problemas. Si quieres, ayudate con tus dibujos
o con tu material recortable.

En el taller de la escusela Emiliano Zapata hay 46
desarmadores y 25 pinzas. ¢(Cudntas herramientas hay
en total?

Hay herramientas.

En un silo se almacenaron 256 costales de maiz.
Después se metieron 478 costales mas.
(Cudntos costales de maiz se almacenaron?

Se almacenaron [:] costales de maiz.

En el barrio de San José se vacunaron contra la
tuberculosis 685 hombres y 726 mujeres. {Cudntas personas
fueron vacunadas?

Fueron vacunadas ! | personas.

En una campana de reforestacién que se hizo en
Cerro Gordo se sembraron 286 eucaliptos y 725 pinos.
(Cudntos arboles se sembraron en total?

Se sembraron arboles en total.

En un taller se fabricaron 247 tornillos el lunes y 375 el
martes. Si el miércoles tenian que entregar 900 tornllios,
¢ccudnfos tornillos faltan por fabricar para realizar

la entrega?

Faltan por fabricar tornillos.




648 + 37
87 + 249

426 + 328

468 + 532

497 + 286 =

369 + 276 =

24 + 17 + 34
38 + 45 + 12
83 +74 + 67
235 + 518 + 247
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Resuelve los siguientes problemas. Si quieres, ayudate con dibujos o
con tu material recortable.

En una escuela hay 936 alumnos; si el lunes la comisién de
asistencia reporté que faltaron 39. 3Cudntos alumnos
asistieron ese dia a la escuela?

El lunes asistieron | alumnos.

En la escuela Mariano Matamoros hay 784 alumnos inscritos.
De ellos 230 tienen cartilla de vacunacion. 3 Cudntos alumnos
de esa escuela no tienen cartilla de vacunacion?

Hay alumnos que no tienen cartilla de vacunacion.

Si en un tren caben 400 pasajeros y sélo se vendieron 376
boletos. sCudntos asientos quedaron vacios?

Quedaron | | asientos vacios.

De una parcela escolar que tiene 165 surcos se ha
recogido la cosecha de 79 surcos. ¢De cudntos surcos auan
no se ha levantado la cosecha?.

No se ha levantado la cosecha de SUrcos.

Si un libro de Ciencias Naturales tiene 300 paginas y ya
has estudiado hasta la 68. sCudntas péginas te faltan por

estudiar?

Faltan pdaginas por estudiar,
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Haoz las siguientes operaciones. Escribe los resultados en
los cuadritos correspondientes.

78 — 89 = 654 — 378 =

78 654
—59 . —378

145 —78 = [__| 326 — 187 =

145 326
— 78 —187

Haz las siguientes operaciones en tu cuaderno. Escribe los
resultados en los cuadritos correspondientes.

46 —29 = 82 -85 =
192 — 94 = 305 — 176 =
410 — 234 = 6214 — 405 =
804 — 580 = 700 — 363 =

Inventa tres problemas que se puedan resolver, usando la resta
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En la {émbola de una feria, Ricardo clavo tres dardos. Por cada uno
le anotaron 213 puntos. ¢Cudntos puntos logré en total?

3x213=
La expresidon 3x 213 se puede interpretar asi:
3 x [ ] unidades + 3 x [ ] decena + 3 x centenas.

El resultado se puede encontrar asi:

3 x D unidades = :| unidades

3 X D decena = |:| decenas

3 x D centenas = j centenas

3x213= [:]

Ricardo logré |




Haz las siguientes operaciones en tu cuoderno Escrlbe los
resultados en los lugares correspondientes. - |

. 2%321=
3x210=
4x901 =
5x400=

L 6x311 ="

7><_777=
6x914=

7x421= [ |

4x%202=
. 5x340=

Lo 6x124=
3 ox432=

- 7x823=

\

0 9%210=

Inventa tres problemas que se puedan resolver con. r:xlgunos de i
cperaciones anteriores.

6)-;850:
7% 888 =
9x324—
Bx543=
5x761=
3x1.302=
4x2 222=
5x5 236=
3x1.302=
2x1 234=
8x1 111=
4x1212=
8xi4‘25,0‘=

4x%2 500:‘




Divisiones fdciles

Haz los siguientes divisiones en tu cuoderno Si qweres, usa el mcterlol
. recortoble de la pagina 247. S e g

3[a0 . 497 5179 =, i . 97
8[98 sl 76 2[78 i :'8 22
7[93 - 2 [ 85 3[40 .- 7 88
_8" IW_ | - 5[76 R _ " A [ 7755 7 83 -

6 79 " a3 3 [797 T REERR g o5

214



Resuelve los siguientes problemas. Haz |os operc:oones en tu
-cyaderno. - --

T - DRI b

Se qmeren repartir equrfchvomente 47 ﬂores en 3 floreros :
-¢Cudntos fores se pondrcln en cada uno? QCuonfcs ﬂores*

..._,_&“

.'_sobraron? |
’__47 3=[_ y_sobroh

vl

N | '."'._\ ‘.”II .‘-
Si se guardan 94 camisas en 6 cajas, de manera que: coda
caja contenga el mismo ndmero de camisas. gCuantos “
quedan en cada caja? 3Y cudntas sin guardar?:

94+6=E_ y sobran D _

René tiene-58 popotes del mismo 'romono y quiere _formc:r
cuadrados con ellos. 3Cudntos cuodrodos podrc: formor?
sCudntos popotes le sobrardn? : iz

58+ ]= [: y sobran D

La mamé de Carlos hizo 69 galletas y las;quiere empacar’ -
en 5 bolsitas de manera que cada una tenga igual nimero
de galletas. 2Cudntas deben it 'en cada bolsa?: '
3Cuontos galletas quedcrdn sin empacar? L

69+ [ I=L_] vy sobran D

Fl sefior Pérez quiere repartir, por partes iguales, 78
monedas antiguas entre sus tres hijos. Si cada uno quiere
regdlar 2 de sus monedas. Cudntas lés quedardn?

78+ [1=[_]
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