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INTRODUCCION

Estructurar una Propuesta Pedagbgica con la finalidad de aportar al ma-
gisterio nacional una contribucién aunque de cardcter minimo pero sf con un-
deseo enorme de participar en forma Gtil en el desarrollo de las tareas do--
centes gue nos ocupan es el prop6sito principal de la Propuesta Pedagbgica -
que se titula: El desarrollo lingilifstico del nifio de tercer afo de educaci6n
primaria mediante la expresién oral. ¢&éCémo propiciar este desarrollo y cué-
les son las estrategias mds adecuadas que contribuyen en su consecucién?, -
constituyen las interrogantes que abremos de responder para cumplimentar de-
bidamente los objetivos de la Propuesta Pedagbgica.

Pensamos que la comunicaci6n cuando se da con la eficacia y eficiencia-
que corresponden a los individuos culturalmente preparados fortalece el en--
tendimiento y la comprensién que se establece en la relacibn con los deméds y
propiamente en el circulo del habla donde participa el hablante y el oyente,
el emisor y el receptor con un c6digo que les permite el establecimiento de-
la comunicaci6n con los elevados prop6sitos que pretendemos.

Para fundamentar la informaci6n se ha considerado sustentarla en base -
a la Teorfa Psicogenética de Jean Piaéet y- de la Pedagogia Operatoria toman-
do en cuenta las caracteristicas del nifio de acuerdo a su desarrollo y a la-
etapa en que se realiza la propuesta en menci6n brindando a los nifios la li-
bertad para que se expresen en forma natural y esponténea evitando las rigi-
das limitaciones.

El presente trabajo conlleva tres capitulos que guardan los siguientes-

aspectos:



I.- Formulacién del Objeto de Estudio.
IT.- Marco Tebrico y
IT1.- Estrategias-MetodOIOQicas.

Las estrategias metodol6gicas implican una serie de sugerencias conside
radas como adecuadas y pertinentes para llevar a efecto la Propuesta Pedagb-
gica.

Se concluye con una parte que contempla la metodologia, las perspecti--
vas, las conclusiones y la bibliografia comprendiendo cada uno de estos as--

pectos lo referente a su temdtica particular cuidando que llenen adecuadamen

te su cometido.



I. FORMULACION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A. Definiciébn

La comunicaci6n ha sido una de las primeras actividades que ha realiza-
do el ser humano, a través del tiempo, pues como ser social siente la necesi
dad de relacionarse con sus semejantes y con el medio que lo rodea para des-
cubrir nuevas cosas.

El hombre no puede vivir aislado, es por eso que se organiza en grupos.
Estos grupos para relacionarse del mejor modo posible crearon recursos.

Entre los recursos que ha creado el hombre para resolver el problema de
la comunicacién, surge el lenguaje, que puede ser oral o escrito.

El lenguaje es decisivo para la convivencia, pues establece la comunica
cién entre los hombres.

El proceso del lenguaje esté sometido a la experiencia, a las condicio-
nes psicolégicas del individuo, a su educaci6n y sobre todo, al medio social’
donde se desenvuelve, pues éste determina en gran medida la forma en que ac-
tha.

Durante muchos afios, la lengua hablada ha satisfecho las necesidades -
comunicativas del hombre, sin embargo se requiri6 de la conservacién de esa-
comunicacién y asi naci6 la escritura. La lengua hablada es el instrumento-
comunicativo del hombre, a través del cual expresa su pensamiento y Sus vi--
vencias, y la lengua escrita sirve para conservar lo que el hombre piensa -
dejando plasmados los conocimientos como herencia para las generaciones futu
ras.

Estas dos formas del lenguaje deben complementarse como dos manifesta--
ciones que el hombre debe utilizar. Asf, el lenguaje es la capacidad inte--
gra y total que el hombre utiliza para manifestar su pensamiento, sentimien-

tos y vivencias.
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El lenguaje 1o tenemos presente durante toda nuestra vida. Por medio -
de €l nos comunicamos, descubrimos el mundo y expresamos nuestro pensamiento.
Lengua y pensamiento interactGan mutuamente, el uno no puede crecer ni enri-
quecerse sin el otro.

En la sociedad actual, el desarrollo de la expresi6n oral es fundamen--
tal, pues es la base de la comunicacién entre los pueblos.

Uno de los objetivos fundamentales de la educaci6n primaria es el de a-
crecentar en el educando la capacidad para expresarse en su lengua, dicha -
capacidad de expresién en el nifio por medio del lenguaje es innata, por lo -
que se requiere de una auténtica ejercitacién.

La habilidad para el desarrollo de la expresi6n oral se alcanza a base-
de ejercicios que se organizan pedagbgicamente graduéndolos y adaptandolos a
las posibilidades de la madurez e inteligencia de cada nifio. Por ello se -
plantea la siguiente interrogante: (Cémo favorecer el desarrollo lingUIstic6

del nifio de tercer grado de educacién primaria mediante la expresién oral?.

B. Delimitacién

La principal funcibn del lenguaje es la transmisi6on del pensamiento y -
la expresi6n de las ideas. Este inicia su desarrollo desde el hogar, am----
pliéndose en la escuela y la comunidad.

La presente Propuesta Pedagbgica se ha disefiado para desarrollarse en -
una escuela urbana de organizacién completa, con alumnos de tercer afio cuya-
edad oscila entre los 8-9 afios y que se desenvuelven en un medio socioecon6-

mico y cultural medio.

Este trabajo se fundamente en la Teorfa Psicogenética de Jean Piaget, -
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considerando las etapas del desarrollo del nifio y tomando en cuenta sus nece
sidades e intereses con la finalidad de dejar que los nifios se expresen tal-
y como lo hacen en su medio ambiente cotidiano, sin normarlos en sus expre--
siones pero afinéndolo a través de la préctica constante.

El desarrollo de la expresi6n oral se realiza con la préctica constante
de la lengua que el nifio conoce, habla y entiende, al mismo tiempo que va -
introduciendo términos nuevos que amplian su vocabulario adapténdolo y utili
zandolo de acuerdo con sus necesidades e intereses vitales.

Es necesario que la expresion oral se practique diariamente, en cual---
quier actividad que se desarrolle en la escuela, durante el transcurso de to
do el ciclo escolar, siendo fundamental para que el alumno sea capaz de ex--

presarse con precisién y claridad.

C. Justificacibn

La expresi6n oral constituye la base de la ensefianza de la lengua, por-
lo que el desarrollo de las capacidades expresivas del nifio es una tarea -
constante.

Siendo el lenguaje la forma oral de comunicar a nuestros semejantes lo-
que pensamos, o lo que sentimos y a través del cual adquirimos los conoci---
mientos Gtiles para la vida, debe el maestro buscar los medios convenientes-
para hacer que los alumnos adquieran suficiente habilidad en la expresi6n o-
ral, pues al nifio se le dificulta expresarse en forma abierta por medio de -
la expresi6n oral, ya que los maestros coartamos muchas veces la libertad --
que éste necesita para expresarse.

Es desesperante para el docente ver el grado de‘dificultad que presen--
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tan gran parte de los alumnos de tercer grado de la escuela primaria, en re-
lacién con la expresién oral, haciéndose apremiante proponer alternativas di
dacticas para que el alumno pueda mejorar su desarrollo lingiifstico al expre
sar sus ideas oralmente.

La necesidad de contar con alumnos m&s capacitados, ha sido factor deqiL
sivo para presentar la presente propuesta, aunado al deseo de dinamizar la -
practica docente por medio de herramientas que se reflejan en la formaci6n -
integral del nifio, pues si éstas son motivantes, el alumno se siente atraido;
cuénto mayor sea esa atraccibn hacia el bagaje educativo, mayor seréd su de--
seo de superaci6n, aumentando su capacidad lingiifstica, lo cual repercute -
favorablemente en la instituci6n educativa, progresando asi mismo la socie--

dad a la que el nifio es participe.

D. Objetivos.

Los objetivos contemplan los prop6sitos generales, particulares y espe-
cificos que se persiguen a través de un cambio de conducta que debe darse en
el alumnu como sintoma principal de su aprendizaje. Para la Propuesta Peda-
gbgica: El desarrollo linglifstico del nifio de tercer afio de educaci6n prima-
ria mediantg la expresi6n oral, se han fijado los siguientes:

Objetivo General.

- Proporcionar alternativas didécticas para apoyar el desarrollo de la expre
si6n oral como base del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Objetivos Particulares.

- Sugerir actividades didcticas para el desarrollo del lenguaje oral.
- Fomentar actividades relacionadas con el lenguaje oral y que sirvan de ba-

se en otros campos docentes.



IT. REFERENCIAS TEORICO-CONCEPTUALES
A. La Expresi6n Oral.

La expresibn oral es una actividad humana que se caracteriza por ser --
una proyeccioén del individuo; a través de ella el nifio manifiesta lo que de-
sea, siente o piensa, logrando asi comunicarse con las personas de su comuni
dad.

La adquisici6n y el dominio de la lengua requieren de un permanente a--
prendizaje que el nifio inicia desde los primeros afios de su vida como una -
imitaci6én de los labios de la madre y del circulo social que lo rodea.

El uso de la lengua se desarrolla paralelamente con el descubrimiento -
que el nifio hace de su realidad. Cuando el nifio experimenta, observa, dis--
tingue y explica su entorno, estd usando la lengua a través de preguntas y -
respuestas, descripciones y relatos, comentarios y res@imenes.

El desarrollo del aspecto de expresibn oral se realiza a través de acpi
vidades como la conversaci6n, la narraci6n, la discusién, la descripcién, el
diélogo y el recado; éstas permiten al nifio ejercitar de diferentes maneras-
el lenguaje oral, pero es importante partir de la forma natural y cotidiana-
en que se expresan los alumnos.

En la expresibn oral los nifios no solo utilizan la palabra hablada sino
también el gesto corporal y facial. La mayoria de los nifios se acompafian, -
al expresarse, de movimientos corporales, de sonido y de gestos.

La practica constante de la expresién oral es fundamental para la com--
prensi6n y manejo del lenguaje, se debe impulsar al nifio a decir lo que sien
te y piensa, a contar sus experiencias, a expresar oralmente lo que aprende-

fomentando la expresién libre y procurando desarrollar gradualmente la preci

siébn y la claridad.
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Seglin el Diccionario de la Lengua, "El lenguaje usual correcto se carac
teriza por su sencillez, claridad y precisiébn". (1)

Para las practicas de la expresi6n oral son de gran importancia partir-
de sucesos o textos que estimulen al nifio, que le resulten interesantes y -
den sentido al aprendizaje de la lengua. El ambiente escolar y familiar, el
presente y el pasado, los seres y objetos que los rodean, los fen6menos natu
rales y sociales son temas que pueden servir para ejercitar la expresi6n -
oral. |

Dentro de la préctica docente es recomendable la frecuencia de asamble-
as y foros de discusi6n para que los nifios propongan temas que les interesen
0 que les inquieten para que se propicie la socializaci6n y ayude a desarro-

1lar habilidades formativas para la personalidad de los educandos.

B. El nifio y la adquisicién del lenguaje

Todos hemos visto crecer de cerca, algGn nifio. Este necesita ser socia
lizado, no s6lo para alcanzar su pleno desarrollo intelectual, sino porque -
se reducirfan sus aptitudes. '

Es obligaci6n de la familia, la escuela y el medio ambiente, el ayudar,
organizar e impeler hacia un camino ascendente en el proceso evolutivo del -
nifo, para que alcance su propio nivel. '

La evoluci6n del lenguaje del nifio en su doble aspecto de vocalizaci6n-

y emisién del sonido y de asociaci6én del simbolo con el objeto que signifi--

ca, esta unida a su evoluci6n cerebral. "Ayudar al nifio a expresarse verbal

(1) U.P.N. EI Maestro y las Situaciones de Aprendizaje de la Lengua, Antolo-
gfa, México, 1990. p. 108.
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mente es ayudarle a la formaci6n y ordenaci6n de sus estructuras mentales" -
(2).

El recién nacido y el nifio de pocos meses de edad expresan sus necesida
des por medio de sonidos. Estos son emitidos como actos reflejos. Cuando -
aparece el balbuceo, el nifio, ademds de realizar un juego vocal, nos expresa
su estado de é&nimo.

Entre los 8 y los 15 meses de edad el nifio pronuncia su primera palabra.
A partir de ese momento, es capaz de transformar su balbuceo en algo mé&s pre
ciso y de sujetarse a la imitacién de los sones que oye repetidamente a su -
alrededor. Sus primeras expresiones no pasan de ser una palabra sola, ésta-
no obstante, es intencional y traduce su afectividad y su incipiente volun--
tad.

Para que esta palabra se vea reforzada por otras que ayuden a concretar
su sentido, es preciso que en la mente del nifio empiece a producirse un pro-
ceso de descomposici6n y andlisis. La pura imitaci6n del lenguaje que oye a
su alrededor le permite la adquisicién de las palabras. La ordenacién de va
rias de estas palabras en una frase exige que se haya producido una ordena--
cién mental y una clarificaci6n de sus sensaciones y que el nifio haya forma-
do en su cerebro la imagen de su yo. La imagen del yo se verbaliza dando -
lugar a la palabra yo, mientras que los dem&s se convierten en tG. Esa ver-
balizaci6n del yo y del tG constituyen el peldafio esencial del que parte la-
posibilidad de adquirir unas formas completas de expresién verbal.

El nifio aprende a hablar en su medio familiar. En el Jardin de Nifios -

enriquece y perfecciona su expresién oral, dentro de los limites impuestos -

(2) U.P.N. 20. y 3er. Cursos de Licenciatura en Educacién Preescolar y Prima
ria, Antologfa, México, 1976. p. 215.
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por su inmadurez mental. Si bien el proceso evolutivo de su lenguaje acele-
ra y facilita la formaci6n de sus esquemas internos, y éstos, a su vez, per-
miten una mayor fluidez de los elementos que constituyen el lenguaje, no se-
debe forzar el ritmo evolutivo com@n a la mayoria de los nifios, pues el len-

guaje constituye una forma de adaptacién al medio social.

C. Fundamentacién Psicol6gica de la Propuesta -~

Partiendo de la explicaci6n anterior, es necesario para el maestro, el-
conocimiento claro y definido de la Teorfa Psicogenética de Jean Piaget, el—/
cual en sus estudios establece cuatro periodos en el desarrollo cognitivo -'
del nifio, a saber: |
1.~ Perfodo Senso-motor.
2.- Periodo Preoperatorio.
3.- Periodo de las Operaciones Concretas.
4.- Perfodo de las Operaciones Formales.

El presente trabajo se ubica en el Perfodo de las Operaciones Concretas;
pues el nifio de tercer afio se encuentra en ese periodo y considera entre o--
tros aspectos los siguientes:

La capacidad de un alumno para aprender un hecho o una idea especial se
halla limitada por los instrumentos mentales que &1 aporta al problema.

En la concepcibén de Piaget, los instrumentos mentales de una persona -
son los procesos internos que cada uno utiliza para percibir la realidad. B
Piaget supone la existencia de una serie interna de principios de organiza--

cién con los que una persona trata de construir un entendimiento del mundo.-

Supone también que la organizaci6n interna de cada persona cambia durante el

perfodo que transcurre desde el nacimiento a la madurez, implicando cambios-
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importantes en el proceso del pensamiento.

Piaget define la adaptaci6n de la inteligencia como un equilibrio entre
la asimilacion y la acomodaci6n. Siendo la asimilacién la aplicacién de la-
experiencia pasada a la presente y define la acomodaci6n como el ajustamien-
to de esas experiencias.

Estos procesos de asimilaci6n y acomodacién estén en todas las etapas -
del desarrollo de la inteligencia.

El maestro con base en los valiosos estudios realizados por Jean Piaget
debe adaptar el desarrollo linglifstico del nifio tomando en cuenta los proce-
sos de acomodacién y asimilacibn que se mencionan y que estardn presentes en
todas las etapas del desarrollo de la inteligencia de los alumnos, favore---
ciendo para ello las situaciones circunstanciales de uso de la expresi6n o--

ral en sus diversas formas.

1. Caracterfsticas del nifio de tercer afio y su relacién con el lenguaje

En el desarrollo del ser humano no es posible determinar con precisién-
el paso de una etapa evolutiva a otra, y menos a(n las diferencias entre un-
grado escolar y el siguiente, pues éste es un proceso continuo en el cual el
nifio de tercer afio estd integrandose al mundo social a la vez que toma con--
ciencia creciente de s{ mismo como persona, y es capaz de conversar con los-
adultos.

El nifio de esta edad no se limita a las informaciones, sino que las re-
laciona entre si y mediante la confrontacién de los enunciados verbales de -
las diferentes personas, adquiere conciencia de su propio pensamiento, lo -

corrige (acomodacibén) y asimila el ajeno. EIl pensamiento del nifio se objeti
va gracias al intercambio social. El nifio no s6lo es objeto receptivo de -
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transmisién social de la informacién linglfstico-cultural, sino que surgen -
nuevas relaciones entre los nifios y adultos y especialmente entre ellos mis-
mos.

En relaci6én con el lenguaje, empieza a descubrir que las palabras pue--
den tener diferentes significados segin el contexto donde se encuentren. -
Las formas de expresi6n oral que le resultan m&s faciles son el didlogo y la
descripci6n, aunque es capaz de elaborar oralmente y por escrito pequefias na
rraciones de cuentos o experiencias propias y no tiene problemas en la lectu
ra y escritura.

Logra la lectura de comprensién y utiliza el diccionario con gran faci-
lidad, ademds los dibujos de los nifios de esta edad est&n llenos de accién.

Puesto que el nifio es un todo, los aspectos cognitivo, socioafectivo y-
psicomotor, estdn intimamente relacionados. De ahi que el desarrollo o es--
tancamiento de alguno de ellos repercuta en los demgs y por lo tanto en el -

desarrollo integral del alumno.

2. La Pedagogfa Operatoria

La Pedagogia Operatoria lleva a la prdctica docente las aportaciones de
Jean Piaget del conocimiento cientifico en sus aspectos intelectual y social.

El nifio realiza operaciones mentales cada vez m4s complejas y por ello
puede comprender el mundo que le rodea convirtiéndolo en operable, posibili-
tando la comprensién de los fen6menos externos.

La Pedagogfa Operatoria ayuda al nifio a construir sus sistemas de pensa
miento. La ensefianza basada en esta pedagogfa debe estar ligada a la reali-

dad inmediata del nifio, partiendo de sus intereses, introduciendo un orden y
estableciendo relaciones entre los hechos fisicos, afectivos y sociales de -
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su entorno.

Las relaciones interpersonales y la autonomia de los nifios para elegir-
sus propias formas de organizaci6n, constituyen un proceso de aprendizaje -
social. Esta organizacién social al igual que la intelectual, no es innata,
sino que constituye un potencial que evoluciona en didlogo con el medio y -
que la escuela puede inhibir cuando el maestro recurre al autoritarismo y a-
la represi6n, o que puede, por el contrario, desarrollar mediante un aprendi
zaje que tiene su génesis propia y que debe realizar los pasos necesarios pa
ra su construccién. "No se pueden formar individuos mentalmente activos'a -
base de fomentar la pasividad intelectual. Si queremos que el nifio sea crea
dor, hay que permitirle ejercitarse en la invenci6n". (3)

El nifio puede formular, expresar e interpretar sus propias hipétesis, y
el maestro puede contradecirle, con la intenci6én de que aplique su razona---
miento, pero nunca cambiando su verdad por la del adulto.

El interés del nifio por conocer, le es tan necesaria como la actividad-
misma, por lo que es fundamental que lo desarrolle.

Pero es necesario tomar conciencia de que el aprendizaje efectivo s6lo-
es posible si se respeta el proceso cognitivo de cada alumno y se le ayuda a
avanzar proponiendo actividades interesantes, desechando los trabajos mecani
cos, estimulando el intercambio de opiniones y evitando la competencia entre
los mismos alumnos.

La Pedagogia Operatoria es aplicable a cualquier objeto de conocimiento
si se considera al nifio como sujeto cognoscente que no espera a que le trans
mitan conocimientos, sino como un sujeto que aprende a través de sus propias

acciones y que construye hip6tesis para interpretar el mundo que lo rodea.

(3) U.P.N. Teorfas del Aprendizaje, Antologfa, México, 1988. p. 387.
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D. El proceso de adquisici6n del lenguaje oral

Gran parte de nuestra vida es lenguaje. A través de &l nos comunicamos
con los demds y descubrimos el mundo. Por lo que la lengua desempefia una -
funci6én clave dentro del proceso educativo, por eso una de las tareas funda-
mentales de la educacién es hacer que el alumno desarrolle la capacidad qe -
expresarse en su lengua y de comprender lo qﬁe otros hablan y escriben.

IEI lenguaje oral es la herramienta bisica a través de la cual el nifio -
conoce el mundo, intercambia experiencias, expresa sus emociones y estados -
de animo. En la relaci6n con sus compafieros, en el trabajo com@n, en el jue
go, es cuando la comunicacién adquiere su verdadero significado y el nifo -
obtiene instrumentos para aprender por si mismo.

Con la educacién primaria se busca la formacién integral del individuo-
y la necesidad de que el nifio aprenda a aprender de modo que durante toda la
vida, busque y utilice por sf mismo el conocimiento, organice sus observacio
nes a través de la reflexién y participe responsable y criticamente en la vi
da social deduciendo que la mejor manera que tienen los nifios para aprender-
a hacer las cosas es haciéndolas ellos mismos. "Las cosas mas valiosas que-
los nifios saben, las han aprendido haciéndolas; aprendieron a hablar hablan-
do; aprendieron a escribir escribiendo". (4)

Las actividades de la expresi6n oral han de repercutir en el desenvolvi
miento integral del educando, en la medida que se les propicie para que los-
nifios, a través de una ejercitacién continua logren el desarrollo y dominio-
del lenguaje que finalmente serd quien condicione todos los aprendizajes en-

las diferentes &reas del conocimiento humano, ya que éste es un convergente-

de las actividades mdltiples del ser humano que se realizan con mayor efica-

(4) U.P.N. Pedagogia la Prictica Docente, Antologia, México, 1987. p. 26
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cia cuando hay claridad y precisién de pensamiento y accion.

El cultivo de la expresién oral comprende dos tipos de condiciones:

Primero, permitir el libre curso a las ideas y vivencias del nifio,

ofreciéndole continuas oportunidades de expresarse, respetando las

modalidades propias de sus experiencias comunicativas y, segundo,-
perfeccionar la capacidad de expresi6én en los nifios, de modo que -

sean habiles para verbalizar sus ideas, necesidades y experien----

cias. (5)

La humanidad misma ha adquirido su sabiduria més valiosa por medio de -
la experiencia diaria, por lo que es necesario dar origen a nuevas formas de
apropiacién de los contenidos de ensefanza.

Se requiere de una actividad propia de los alumnos para que se manifies
ten activos cada vez que haya necesidad de que aprendan algo que sea de su -
interés y lo realicen con agrado.

La escuela debe enfatizar en la ensefianza del lenguaje, la particular -
expresion del nifio y de su entorno para que se verifique plenamente el proce
so de comprensién y se capacite en la actividad de expresién oral que lo con
duzcan a una verdadera y eficaz comunicacién, por lo que se debe capacitar -
a los alumnos en la medida de lo posible para comunicar con efectividad y co
rreccion sus ideas y sentimientos por medio de la palabra hablada ayudando--
los a empefiarse mas satisfactoriamente en actividades de lenguaje comunes en

la vida social en que diariamente participan e inducirlos en los usos grama-

ticalos formales que son propios del &mbito escolarizado.

(5) Ibidem p. 27



ITI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

A. Estrategia de ensefianza

La estrategia de ensefianza es un conjunto de acciones encaminadas a lo-
grar ciertas metas, que el maestro utiliza al desarrollar las actividades -
que lo lleven al logro de los fines propuestos.

En el desempefio de sus labores, los docentes buscan las herramientas -
mds apropiadas para lograr el desarrollo de su trabajo con factibilidad y e-
ficiencia por lo que éstos deben partir, en el caso especifico del lenguaje-
de situaciones concretas de uso cotidiano de los alumnos, ejercitando la ex-
presién oral concretamente a través de la conversaci6on, la discusién, la na-
rracién, la descripcién, el didlogo, el recado y el juego como los més via--

bles conducentes en la adquisicién de un lenguaje sencillo, claro y preciso.

Estrategia: Conversemos y discutamos

La conversacion es el intercamhio de opiniones de manera informal. Es-
la forma del lenguaje mds espontdneo y frecuente que se da entre las perso--
nas, permite el desarrollo de las relaciones humanas.

La duraci6n de una conversaci6én depende del interés que muestren los -
participantes, de la informacién que manejen sobre el tema y de la dindmica-
de trabajo que se establezca entre ellos.

La discusién es el intercambio de ideas en relaci6n con un tema. Es -
importante que en el desarrollo de una discusibén los participantes tengan la
iniciativa suficiente para expresar sus propias ideas y defenderlas con argu
mentos s6lidos y que acepten los puntos de vista de otros compafieros.

A través de la discusi6n se logra el desarrollo del juicio critico y au

to critico, a la vez que se hace posible la participaci6n conjunta en la re-

solucién de problemas, permitiendo analizar y sintetizar la informacion.

v
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1. Hablemos por teléfono

La finalidad de esta actividad es que los alumnos conversen, procurando
hasta donde sea posible que la conversacifén surja de manera esponténea, con-
tribuyendo en la comunicacién de conocimientos temdticos o acontecimientos -
de la vida familiar, escolar o comunitaria; a la vez que permite estrechar -
los lazos de comunicacién y aumentar la confianza en si mismos propiciando -

que obtengan informacién sobre temas del programa, motivos de conversacién.
, i i

/ Para poner en prdactica esta actividad, se da el tema a los nifios; un -

hecho familiar, un invento o un suceso inédito y se encarga a un alumno que-
lo comunique por teléfono a un compafiero que no conoce la noticia. Esta de
be ser explicada con claridad, confiando la narracién a la voz (no hay ges--
tos ni expresiones faciales) con una modulaci6én limitada para que no vibre,-
usando un tono suave, una articulacién muy clara y un tiempo de exposicién -
breve.

En una conversacién telefénica es necesario saber resumir y buscar la -
mejor manera de decir las cosas, sin olvidar un pequefio saludo al iniciar y-
una despedida.

Para la realizacibn de esta actividad se contard con teléfonos elabora-
dos previamente por los alumnos con latas de desecho e hilos encerados pu---
diendo relacionarla directamente con los temas: La propagacitén del sonido y-
los medios de comunicacién del &rea de Ciencias Naturales, asi como con edu-
caci6on tecnolégica, al elaborar los teléfonos. En estos teléfonos se hard -
el rito de marcar el nGmero, sostener el aparato y finalmente colocarlo otra
vez en su sitio.

El tiempo que se utilice es variable en cuanto al interés y la exten---

si6bn de los temas para conversar de tal manera que no se den conversaciones-

forzadas y carentes de motivacién natural.
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Para llevar a cabo la evaluacién de esta estrategia se propone que se -
efectGe a través de listas de cotejo y de escalas estimativas. La primera -
consiste en listados de rasgos o caracteristicas de las cuales s6lo se re---
quiere precisar su presencia o ausencia con si o no o cualquier simbolismo -
que signifique lo mismo., La segunda consiste en una gréfica de doble entra-
da en la que, mediante cierto nGmero de rasgos (3 a 5) a los cuales se les -
asigna cierto valor en donde la suma de los valores arrojard una puntuacién;
en la que se aprecie la calidad obtenidad en la realizaci6n de la actividad-
que se estéd evaluando.

Tanto las listas de cotejo como la escala estimativa son instrumentos -
de la técnica de observacién.

Los rasgos que se tomardn en cuenta para objeto de evaluacién serén los
siguientes:

- Expresa con claridad sus ideas oralmente.

- Expresa con precisién sus ideas oralmente.

- Expresa con naturalidad sus ideas oralmente.

- Expresa con sencillez sus ideas oralmente.

- Expresa con espontaneidad sus ideas oralmente.

- Participa en la actividad.

- Escucha a sus compafieros.

- Acepta los puntos de vista ajenos.

- Expresa oralmente las conclusiones a las que llega.
- Rebate oralmente con argumentos s6lidos.

- Narra oralmente los hechos con una secuencia légica.
- Despierta el interés de quien escucha.

- Usa un vocabulario variado.
- Expresa oralmente los rasgos relevantes cuando describe.
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- Sigue una secuencia l6gica cuando describe oralmente.
- Usa un volumen y entonacién adecuados.

- Tiene una diccién clara al expresarse oralmente.

2. Didlogos simulténeos

La estrategia de didlogos simulténeos permite descomponer un grupo en -
pequefias secciones que facilitan la discusi6n reservando grupos de discusi6n
de dos personas proporcionando la maxima oportunidad de participacién indivi
dual en un ambiente informal.

Un procedimiento sencillo como el de numeracién es lo que se necesita -
para establecer los grupos a discutir. Los grupos establecidos determinarén
el acuerdo de quien debe informar sobre los resultados de la discusién.

Para realizar esta actividad se requiere de adoptar un tema general pa-
ra discutir. Se debe tener cuidado en la seleccibn del tema para que propi-
cie una motivacibén generalizada que redunde en la participacién total de los
integrantes del grupo.

El maestro cuidard de evitar la posibilidad que uno de los integrantes-
de la discusién domine al otro y le impida completamente las contribuciones-
que pudiera realizar.

Después cada equipo expondrd al grupo el resultado de su discusién. La
duraci6n de esta exposici6n no pasarad de 5 minutos.

Para evaluar esta estrategia se hace acopio de los instrumentos de la -
técnica de observacién que consiste en listas de coﬁejo y escala estimativa-
asi como los rasgos a evaluar cuya explicacién y listado se proporcionan en-

la actividad # 1.
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Estrategia: Narremos

La narracién es el relato de un suceso, fenbmeno o situacién en el que-
intervienen personajes que act@an en un tiempo y lugar determinados.

En la narraci6n lo importante es que el alumno establezca la secuencia-
de los hechos ubicédndolos en el tiempo y el espacio.

La préctica de la narraci6n permite lograr entre otros los siguientes -
objetivos:
- Adquirir soltura, claridad y precisibn al.expresar 1a§ ideas.
- Mejorar la pronunciacién al hablar.
- Desarrollar la creatividad.
- Desarrollar la capacidad de observacion.
- Desarrollar las nociones espacio-temporales.
- Ejercitar la memoria.

Para estimular la narracién se sugieren actividades como la invencibn y
narraciéon de cuentos, las exposiciones o conferencias, las impresiones que -

despiertan las imdgenes y el juego de la memoria.

1. Inventemos cuentos

En esta edad se puede pedir a los nifios que inventen cuentos sin ningu-
na clase de intervencién del maestro. Puesto que la imaginacibn es viva pe-
ro pobre, es necesario proporcionar material abundante para que el alumno -
pueda forjar, construir, transformar, dar vida y crear sugiriendo temas que-
despierten el interés y desarrollen su imaginacién y creatividad.

Asi a través de lecturas y explicaciones de hechos histéricos o de le--

yendas de distintos pafses se aumentard el caudal de conocimientos y su inte
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gracién en la vida de los pueblos con la finalidad de que el alumno exprese-
felicidad y gozo dejando que en la narraci6n de cuentos ellos expongan sus -
puntos de vista y hablen de sus opiniones particulares.

El tiempo destinado para la narraci6n de un cuento debe ser limitado -
(mdximo diez minutos por alumno) para dar oportunidad a que participe el ma-

yor namero posible sin que se pierda el interés en esa actividad.

2. Contemos c6mo son las cosas

Al empezar el afio escolar, el maestro escribe en tarjetas el nombre de-
algunos temas. Estos deben ser de tipo descriptivo para que el nifio se acos
tumbre a narrar una cosa vista sin ser reiterativo y sin perder de vista a--
quello que es verdaderamente importante.

Los temas pueden ser sugeridos por los mismos nifios. Es muy convenien-
te que sean ellos los que hagan una lista de cosas de las cuales les intere-
se hablar, asf se mantendrd el interés por desarrollar los temas.

Para desarrollar el tema, el nifio se coloca frente a los demds nifios y-
el maestro procura que en el sal6n haya un ambiente de silencio y atenci6n.-
Después de la exposici6n del tema se establece una conversaci6n dirigida por
el maestro, procurando que intervengan todos y que no haya ningtn alumno que

adopte una actitud pasiva.

3. Inventemos personajes.
Si los nifios responden bien a la actividad anterior, posteriormente pue

den elegirse temas que los obliguen a una extroversién del propio yo.

Para ayudarles a realizar esta extroversi6n, es también interesante es-
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cribir en las tarjetas nombres de nifios o nifias imaginarios. Al dar a un -
nifio, una tarjeta con un nombre, se le obliga a crear un personaje que res--
ponda al nombre que se ha escrito, y no solamente a crearlo mentalmente, si-
no a hablar de &1 por espacio de diez minutos. Despuds es conveniente hacer
un dibujo que responda a la narracién y el que re(ina ms condiciones descrip
tivas de acuerdo con la explicacién hecha, se coloca en un sitio visible del
saldén de clases.

También resulta muy divertido dar tarjetas con nombres de cuentos. Los
nombres de los cuentos son inventados por los mismos alumnos o por el maes--
tro y cada nifio debe inventar un argumento ajustandose al titulo que le ha -
tocado en suerte.

Con este ejercicio el nifio se acostumbra a narrar un cuento, pues el --
cuento inventado es explicado delante de la clase.

Es de suma importancia destacar el limite de tiempo, pues éste contri--
buye a adoptar una disciplina mental pues las ideas deberén expresarse en un
espacio y tiempo determinado.

Asf como en el primer grado se aconseja un entrenamiento a la imagen -
temporal y a la situacién espacio-tiempo, ahora que el nifio ha madurado, se-
dirige la atenci6n hacia la abstracci6n de formular un pensamiento a través-
de una idea o palabra dada, y expresarla teniendo en cuenta cierta limita---

ci6n de tiempo.

4. Contemos nuestras impresiones
Para realizar esta estrategia es necesario que en el salén de clase ha-
ya un archivo de fotografias; de personas, paisajes, casas, distintos luga--

res, monumentos, etc. Este archivo debe hacerse por los nifios con ayuda del
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\ maestro, al inicio del afio escolar y estar al alcance de los nifios para que-
sea utilizado en cualquier momento en que surja una situaci6n donde pueda -
ser aprovechada.

Para el desarrollo de esta actividad, se reparten las fotografias a los
nifios. Cada uno observa la que le toc6 y después de un lapso de tiempo, méa-
ximo 5 minutos que dedicard a examinarla detenidamente, el alumno tiene que-
explicar algo de ella, algo que ha sido pensado, que ha imaginado, que ha -
construido en su interior, utilizando un lenguaje natural, espont&neo y sen-
cillo que sea producto de la impresi6n que esa imagen dej6 en su pensamiento.

La primera parte de este ejercicio consiste en explicar su propia ver--
sibn y ensefiar la fotografia a los demds nifios del grupo. La segunda, en -
expresar oralmente a través de una imagen concreta (la fotografia) que ha -
sido captada en un momento auténtico y vital. Por lo qué su explicacién no-
se limita a un cuento de hadas ni a hechos fantdsticos, sino que responde a-
una verdad y por lo tanto, es veridica. Aunque el alumno imagine todas las-
circunstancias en que se desarrollan los acontecimientos, éstos parten de -
una base real y que le obliga a que su narraci6n sea semejante a la reali---
dad.

El maestro debe proporcionar una guia sobre como incitar su imaginaci6n
por ejemplo, si en la fotografia se trata de un grupo de personas, el alum--
no imaginard el porqué de esa reunién, el nombre de cada uno de los persona-
jes y el posible parentesco que existe entre ellos.

Si se trata de un paisaje, se explicard de que pais se trata, que esta-
cion del afio era cuando se tom6 la fotograffa, el motivo de hacerla, etc., -
si se trata de una ciudad, pensar en su nombre y sus caracteristicas especia

les, etc.

Una variable de esta actividad consiste en hacer una colecci6tn de foto-
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grafias de expresiones faciales que indiquen distintos estados de &nimo para
que los nifios expliquen el porqué de una expresi6n determinada y los motivos
personales que obligan a tenerla, por lo que puede imaginar nombres, circuns

tancias familiares, momentos, conflictos, etc.

5. El juego de la memoria

Para realizar este juego es necesario que el maestro prepare una peque-
fla escena con la ayuda de una nifia de la clase.

Se solicita silencio y se suplica atencién. La escena empieza con la -
llegada de una sefiora que viene de comprar muchas cosas en una gran tienda y
explica a los nifios todo 1o que le ha sucedido; se ha perdido, se ha equivo-
cado de camién, ha visto un vestido que le gust6 mucho pero no lo compr6 por
que le faltaba un botén, etc., Después empieza a vaciar una gran bolsa para
ensefiarles a los nifios todo lo que ha comprado. Saca unas tijeras, un cepi-
l1o, unos anteojos para sol, unos guantes, un monedero, una pluma, un l4piz-
labial, etc.

De repente ve el reloj y la sefiora recuerda que es hora de irse pues vi
ve en un pueblo cercano y el autobls ests por salir. Vuelve a meter todo en
la bolsa, se despide y se va corriendo.

Esta estrategia consiste en hacer que el alumno preste mucha atenci6n -
al desarrollo de la escena para que después pueda narrar los acontecimientos
tal y como sucedieron y enumerar las cosas que han salido de la bolsa en el-
mismo orden que la sefiora las fue sacando. ¢Quién recuerda mis cosas?.

Es muy importante que exista un clima de cooperacién sin llegar a la -

competencia y que el nifio hable sin gritos ni precipitaciones, pensando bien
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las cosas antes de decirlas, construyendo asi su lenguaje interior.

El objetivo de esta actividad es hacer que el nifio narre siguiendo una-
secuencia y un orden légico.

El maestro debe determinar el tiempo que se utilizard para que el alum-
no haga la narraci6n, sin embargo se sugiere que no exceda de diez minutos -
para no dar margen a divagaciones ni pérdida del interés,

Al igual que las actividades anteriores, las que se relacionan con la -
narraci6n se evaluaran de la misma manera que se propone en la actividad - -
#1, recurriendo a los instrumentos de la técnica de observaci6n que consiste

en las listas de cotejo y en la escala estimativa.

Estrategia: Describamos

La descripci6n es el sefialamiento de las caracteristicas propiedades y-
usos de un ser, objeto, fenémeno o situaci6én, sean éstas reales o imagina---
rias.

En todas las etapas de la vida del hombre y cualquiera que sea su profe
sion, puede hacer uso de la descripci6n para expresarse y comunicarse con --
sus semejantes, acerca de c6mo son las plantas, los objetos, los paisajes, -
las obras de arte, los juegos, los hechos importantes en la vida del nifio, -
los fenbmenos naturales o sociales y los pensamientos o sentimientos propios.

Los objetivos que se logran al realizar la descripcién son:

- Desarrollar la capacidad de observacién.
- Enriquecer el vocabulario.

- Adquirir claridad y precisién al hablar.
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1. La caja sorpresa

Para desarrollar esta actividad se necesita una caja de cartén de tama-
fo regular, forrada con papel de colores vistosos para despertar la imagina-
cion y la curiosidad del nifio.

En ella se colocan objetos que puedan ser descritos por los alumnos. -
Estos consisten en cosas que esten al alcance del maestro como libros, colo-
res, borrador, plumas, pelotas; o cosas que aporten los alumnos, una prenda-
de vestir, una piedra, un juguete, etc.

Para iniciar esta actividad se solicita a un alumno que saque de la ca-
ja un objeto (puede ver los que hay dentro y escoger el de su gusto) para -
que después de observarlo detenidamente por espacio de un minuto, diga algo-
de €1 dejando al nifio expresar lo que éI quiera sin normarlo para que diga -
lo mds sobresaliente de ese objeto. La descripcién no debe exceder de 5 mi-
nutos.

La finalidad de esta actividad es que el alumno utilice la observacién-
minuciosa para que destaque y sefiale las caracteristicas propias de un obje-
to.

La actividad contintGa con la participacién de otros alumnos y 16gicamen
te con otros objetos.

Una variable consiste en que varios alumnos describan el mismo objeto -
para que el grupo compare las descripciones.

Al iniciar esta actividad se sugiere que se introduzcan en la caja po--
cos objetos. Pueden ser de 5 a 10 y cuando los nifios dominen la descripci6n
de ellos, se puede desarrollar 1a actividad al revés, es decir, un alumno -
describe un objeto y otrb, sin verlo, dice de cual se trata, asi se ir§ en--

cauzando al nifio a 1a siquiente actividad que se propone y que es el juego -
de las adivinanzas.



33

2. El juego de las adivinanzas

Es muy importante estimular al nifio hacia el descubrimiento mediante el
juego de las adivinanzas.

En todos los grados escolares este ejercicio-juego puede ayudar a la -
idea de buscar, coleccionar, recitar y hacer concursos. En el tercer grado-
se aconseja el invento de adivinanzas, que se debe hacer s6lo como diversi6n
una diversi6n dirigida en la cual el nifio encuentra un estimulo para constru
ir, para pensar y para organizar en su mente lo que piensa presentar de una-
forma més o menos velada a los demés.

En el invento de las adivinanzas se puede partir de la descripci6n de -
lo que el nifio ve cotidianamente, pero debe describirse de manera que des---
pierte la curiosidad y la imaginaci6n pero sin perder la exactitud.

Debemos tomar en cuenta que el nifioc se sienta estimulado cuando se en--
cuentra en un clima de creatividad, y viéndose obligado a hablar de una cosa
determinada, de una cierta manera, huyendo de las normas establecidas, su -
vocabulario crece y se enriquece.

Las adivinanzas mds diffciles o las que el grupo considere, pasan a for
mar parte de una coleccio6n.

Para hacer esta colecci6én de adivinanzas, éstas se escriben en tarjetas
que los nifios elaboraron previamente. En otras tarjetas se hacen los dibu--
jos que correspondan a las respuestas de las adivinanzas y con ellas se pue-
de hacer otro juego, el de relacionar las adivinanzas con los dibujos corres
pondientes.

El material que se necesita para esta actividad consiste en tarjetas de
cartulina de 15 x 20 cm. y 1apices de colores para que los alumnos escriban-

las adivinanzas y dibujen las respuestas.
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3. Juegos de ficcibn por equipos

Para la realizacién de este juego, los nifios deben agruparse en equipos
de cuatro elementos.

Una vez formados los equipos, se deja en libertad a los nifios para que-
elijan un nombre que los identifique.

Posteriormente el maestro reparte los personajes, pero éstos no existen
en la realidad sino que son ficticios.

Ya distribuidos los personajes, empieza el verdadero juego. Cada equi-
po describe lo que le toc6é. El tiempo para realizar esta actividad no debe-
exceder de diez minutos por equipo.

La descripci6bn més completa, mds bien expresada, mas divertida, es la -
que se elige para que el equipo realice después una historieta con ilustra--
ciones grédficas, que pasardn a formar parte de la colecci6n de historietas,-
las que junto con las adivinanzas del juego anterior, posteriormente enrique
cerdn la biblioteca del grupo.

Esta colecci6n de historietas serviran después de transcurrido un tiem-
po, para que otro equipo de alumnos trate de recordar la descripcién que se-
habia hecho en base a ellas o para que inventen un nuevo argumento.

Para esta actividad se utilizarén cartulinas y lépices de colores para-
que los alumnos dibujen las ilustraciones de las historietas.

Para la evaluaci6n de estas actividades se usarén listas de cotejo y la
escala estimativa que se explican ampliamente en la actividad # 1 y que son-

instrumentos de la técnica de observacién.

e

Estrategia: La comunicacién interna ‘ 7

El recado es el mensaje o respuesta que de palabra se envia o se da de-
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una a otra u otras personas. Es una de las formas tipicas de expresién oral
que nace de un motivo social y que para que sea bien transmitido debe haber-
sido entendido por la persona que lo lleva y estar estructurado con naturali
dad usando un lenguaje sencillo y correcto para que sea bien interpretado -
por la persona o personas que lo reciben.

La vida escolar y el contacto permanente que la escuela mantiene con -
los hogares de los nifios, ofrecen situaciones naturales para el frecuente em
pleo de recados transmitidos por los nifios. El adiestramiento de los alum--
nos consistird en su capacitaci6én para la comprensién del contenido y para -
la correcta transmisién del mismo hecha verbalmente, ademis de ir adquirien-

do un mayor dominio del lenguaje.

1. Llevemos recados

Aprovechando las situaciones previsibles que se dan en la relacién de -
la escuela con los hogares de los nifios se utilizardn en cuanta oportunidad-
sea posible los recados expresados oralmente percatédndose de que su transmi-
sion sea correcta a través de las respuestas solicitadas en cada uno de - -
ellos.

El recado puede utilizarse en otras variables tales como la relaci6n in
terna de la institucién y la propia con los demés alumﬁos.

Esta estrategia se evaluard utilizando las listas de cotejo que denotan
con precisi6n si se han realizado los recados satisfactoriamente o lo contra

rio.
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Estrategia: Desarrollemos la imaginacién
El didlogo es la comunicacién directa que se establece en forma de con-

versacion entre dos o mds personas intercambiando ideas y opiniones.

1. Imitemos a los animales

El nifio de tercer afio, como lo sefialan sus caracteristicas, es capaz de
conversar con los adultos y entre ellos mismos y puede inventar sus propios-
didlogos.

El objetivo de esta actividad es utilizar la expresi6n oral y corporal-
en la caracterizaci6n de algunos animales que el nifio conoce, destacando, me
diante sus imitaciones las caracteristicas que los distinguen.

Estas formas de expresién ademds de Gtiles son muy divertidas pues el -
nifio, usando su espontaneidad, creatividad e improvisacién y usando un len--
guaje sencillo y natural puede dar vida y transformar en sus didlogos a los-
animales que estd imitando convirtiéndolos en juegos dramdticos.

Para la realizaci6n de este juego es necesario que el maestro escriba -
en unas tarjetas los nombres de los animales que serdn objeto de imitacién.-
Estos nombres pueden ser sugeridos por los alumnos.

Después un alumno escogeréd una tarjeta e imitard al animal cuyo nombre-
esté escrito, usando ademds de los sonidos que éste emite para comunicarse -
con los demds, los movimientos, que le son caracteristicos al trasladarse de
un lugar a otro. Estos movimientos deben ser exagerados para lograr una me-
jor representaci6n, obligando al nifio a una pronunciaci6n clara, a modular -
la voz para imitar en un momento determinado, el gruﬁido'del animal del cual

hace su caracterizaci6n, a usar un tono de voz medio para que no desentone -
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en el silencio de la clase y a improvisar un didlogo que se relacione con -
ese animal.

Para hacer mas divertida esta actividad y lograr una mejor motivacién -
se sugiere que se construyan miscaras que caractericen cada uno de los anima
les que seré&n imitados por lo que se propone que al inicio del afno escolar -
se seleccionen los nombres de los animales que pueden ser objeto de imita---
ci6n y construir las mdscaras con anticipacién para tenerlas disponibles y -
usarlas en su oportunidad.

El maestro, haciendo uso de su creatividad y empefio para que esta acti-
vidad resulte lo mejor posible, guiard al alumno en la realizaci6n de esas -
mascaras, pudiendo usar materiales de desecho o de reuso como bolsas de pa--
pel o cajas de cart6n, hilo o estambre, ldpices y gises de colores, etc.

El tiempo que el alumno utilizard para hacer esta caracterizaci6n sera-

breve por lo que se recomienda que no exceda de diez minutos.

2. Jugando con titeres

El empleo de titeres como estrategia para el desarrollo lingiifstico del
nifio a través de la expresion oral constituye un valioso recurso didactico -
pues favorece la expresi6én de emociones e ideas y sirve para fortalecer su -
sentido social, canalizar sus energias y estimular la imaginacion.

Los titeres, en el tercer grado, deben constituir ya una técnica en la-
cual el nifio inventa y construye sus guiones, pinta sus decorados y busca -
personajes divertidos para animarles y darles vida. EIl grupo de nifios que -
hace titeres deben trabajar sus espectéculos para los demds nifios de la es--

cuela. Este no ha de ser un espectéculo improvisado, sino una realizaci6n -

preparada. Esto no quiere decir que el nifio no improvise su papel pero debe
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seguir un gquibén y con un total sentido de responsabilidad.

También pueden escribir aquello que han imaginado y bajo la direcci6n -
del maestro, darle forma y procurar retenerlo en la memoria.

Las funciones de titeres deben tener pequefios argumentos divertidos en-
los que salgan muchos personajes.

En la funci6n de tfteres se debe tener en cuenta que una de sus caracte
risticas mds importantes es que el pablico intervenga en la funci6n, bien -
sea cantando o contestando oralmente a las cuestiones que los actores plan--
teen.

Es muy importante que las funciones de titeres sean hechas por un grupo
de nifios con la intenci6n de divertir a otros nifios, adaptada al pablico es-
pectador y amenizada con mGsica y sobre todo con canciones, tanto al empezar
la representacién como 3l terminarla.

Asi, los titeres son una actividad completa. Una actividad en la cual-
se conjugan muchas otras con una finalidad concreta de educar su expresi6n -
oral, su exteriorizacién de cara a los demds y su sentido artistico y plasti

CO.

3. Construyamos méscaras

Para realizar esta actividad es necesario reunir el siguiente material:
bolsas de papel de estraza, cajas de cartén, hilo o estambre, pegamento, ti-
jeras, plumones, gises y lédpices de colores.

La finalidad de esta actividad es que el nifio desarrolle su creatividad
e imaginaci6n para destacar las caracteristicas de los animales de los cua--

les hara las mdscaras; en ellas destacard el pelo, los bigotes, las orejas,-

etc.
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Es conveniente que esta actividad se realice en equipos, favoreciendo -
la cooperaci6n entre ellos ayuddndolos a socializarse mejor participando en-
forma conjunta.

Estas mascaras serdn usadas cuando se desarrolle la actividad imitemos-
a los animales y su uso ayudard al nifio a despojarse de la timidez y el te--
mor que les caracterfza, para asumir su papel representando de una manera -
mads libre la caracterizaci6n que le corresponde pues las méscaras le dan se-

guridad en si mismos logrando una auténtica extroversién del yo.

Estrategia: Jueguemos y aprendamos

Es importante educar la atenci6n de los alumnos, para lograr mejores -
resultados en el proceso ensefianza-aprendizaje. Para ello aprovechando los-
intereses lGdicos de los nifios podemos utilizar diferentes juegos que a la -
vez que los diverten sirven como motivantes para la apropiacién de los cono-
cimientos.

Proponemos algunos:

1. El juego del como

Para realizar este juego se requiere del nombramiento de un director --
(en este nivel el maestro) quien dard las explicaciones de como se realiza -
el juego que consiste en el sefialamiento indiscriminado de los alumnos que -
deben responder a 6rdenes tales como:
- Dime una cosa blanca como....la leche, el algodén, la nieve, las sébanas,

etc.

- Dime una cosa negra como....
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- Dime una cosa grande como....
- Dime una cosa pequefia como....

En el desarrollo de este juego se pueden utilizar todas las variables -
que el maestro desee, solo es necesario que aproveche al m&ximo su imagina--

ci6n y creatividad.

2. El juego del navio

Para desarrollar este juego se necesita de un director y una pelota.

El director inicia el juego diciendo: alli viene un navio, navio, car-
gado, cargado de.... a, b, ¢, etc. (se dice una letra del alfabeto) y se a--
rroja la pelota hacia donde estdn los nifios. El que la atrape nombrard co--
sas que inicien con esa letra. Debe decir el mayor nGmero de palabras en --
30 segundos. Se registrarédn tanto el nGmero de cosas como el nombre de e---
llas con la finalidad de que los demds participantes no repitan las palabras,
gana el alumno que nombre mids cosas sin repetirlas.

Una variable de este juego consiste en que el nifio que atrape la pelota
escoja, de entre muchas, una tarjeta con un nombre y en el tiempo sefialado -
construya enunciados usando la palabra que estd en la tarjeta.

Otra variable de este juego consiste en decir; allf viene un navio, na-
vio, cargado, cargado de.... animales, personas, frutas, rios, ciudades, -
etc., en fin son tantas las variables como iniciativa tenga el maestro, pu--
diendo relacionarlo con todas las &reas de aprendizaje.

El tiempo que se propone para que el nifio nombre las cosas es de 30 se-
gundos, sin embargo queda a consideracién del maestro el ampliarlo de acuer-

do a su criterio,
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3. Juego de la papa caliente

Para realizar este juego es necesario la utilizacién de un objeto cual-
quiera: borrador, pelota, piedra, pafiuelo, etc.

Para iniciarlo los nifios forman un circulo sentados o de pie y se esta-
blecen las reglas del mismo.

A la sefial de: pasala, pdsala, el nifio que tiene el objeto inicia al -
tiempo que lo pasa al compafiero que est& a su derecha y asi prosigue alrede-
dor del cfrculo hasta que el maestro dice ipapa caliente!. En ese momento -
el nifio que tiene el objeto debe nombrar una cosa que se relacione con el te
ma que se haya establecido previamente, si no lo hace en el transcurso de -

30 segundos pierde y sale del juego.

4. Adaptaci6én del juego del Basta

En este juego es necesario escribir en el pizarrén el abecedario.

Para dar principio se solicita la participaci6n de un alumno. Este de-
be colocarse de espaldas al pizarrén.

El maestro ird sefialando una a una las letras del abecedario y el nifo-
que estd de espaldas al pizarrén, en un momento determinado dirj ibasta!, se
voltea y ve que letra es la que el maestro sefiala y nombra cosas que inicien
con esa letra por espacio de un minuto. Se registrard el nGmero de cosas -
nombradas.

El juego continGa con la participacién de otro alumno y si al decir - -
ibasta! toca la misma letra del abecedario, procurard no repetir las pala---
bras que ya fueron dichas.

Una variable consiste en nombrar frutas, ciudades, prendas de vestir, -
nombres de personas, animales, etc.
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5. Juegos para ejercitar la atencién y la memoria

Educan la atencién y ejercitan la memoria, juegos un poco més complica-
dos en los que se adicionan elementos por cada participante lo que dificulta
gradualmente el juego en su secuencia hasta el final. Se utilizan diversas-
variantes:

- Con prendas de vestir:

El maestro inicia el juego diciendo: me fui de viaje y me llevé un pan-
talén.

El siguiente participante dird: me fui de viaje y me llevé un pantal6n-
y una camisa.

El tercer participante respetard el orden y agregard una nueva prenda y
asi sucesivamente hasta el Gltimo alumno. Los juegos deben empezar en dife-
rente lugar cada vez que se practiquen.

El maestro es quien explica el juego y a la vez su iniciador.

- Con nombres de animales:

El maestro inicia con el siquiente enunciado:

Ful al zoolégico y vi elefantes.

El primer alumno dird, fuf al zoolbgico y vi elefantes y cebras.

El alumno que continda respetard el orden anterior y agregard el nombre
de otro animal y asf sucesivamente.

- Con nombres de frutas:
La frase para empezar puede ser:
Fui al mercado y compré manzanas.

La secuencia del juego se cifie a las explicaciones anteriores.

Pueden utilizarse los nombres de los estados de la RepGblica, de los -

municipios del estado, con sustantivos, adjetivos, verbos, etc.



Las variantes son tantas como el poder de imaginaci6n del maestro.
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IV. METODOLOGIA

En la vida diaria todas las personas hacen uso del lenguaje oral de un-
modo constante y permanente, siendo a veces, la Gnica forma de comunicacién-
que usan con sus semejantes. Por la forma de hablar se juzga a menudo nues-
tra cultura, pues el lenguaje es un indicio de la inteligencia de que se dis
pone y de nuestros antecedentes culturales.

Para configurar una Propuesta Pedagdgica se precisa de un proceso que -
conlleva el desarrollo de la misma.

En primer término se hace la selecci6n del objeto de estudio consideran
do como tema importante el desarrollo lingiifstico del nifio para la elabora--
cibn de este trabajo.

Reflexionando sobre esta cuesti6n se requirié de un anédlisis para saber
de que forma podfa el maestro contribuir en la resolucién del problema.

Posteriormente se procede a realizar una recopilacién de libros y selec
cionar aquéllos que se consideraron pertinentes como medios de informacién -
sobre la teorfa existente de dicho tema y con base en ello fundamentar la --
propuesta elaborando fichas textuales y bibliogrédficas.

Con la informaci6n recopilada el paso a seguir fue estructurar los con-
tenidos que conforman la Propuesta Pedag6gica de la siguiente manera: defini
ci6n del objeto de estudio con sus respectivos componentes; delimitacién, -
justificacién y objetivos.

Como siguiente paso se opta por configurar el marco teérico fundamenta-
do en la informacién recabada con anterioridad.

Una vez hecho esto, nuevamente se requiri6 de una reflexi6n para elabo-

rar las estrategias id6neas para resolver el problema que nos ocupa.
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Ya establecidas las estrategias metodol6gicas, se tiene a bien dar for-
ma a las perspectivas, la metodologfa y las conclusiones, asi como la biblio
grafia consultada para la realizaci6én del trabajo.

Finalmente se hizo una reestructuracitn de los contenidos y se procedi6

a darle la presentaci6n formal.



V. PERSPECTIVAS

La Propuesta Pedagbgica: El desarrollo lingiifstico del nific de tercer -
ano de educacibn primaria mediante la expfesiOn oral favorece en los alumnos
la sequridad en sf mismos, la confianza en su relaci6n con los demds, la cla
ridad, precisi6n y sencillez en el lenguaje de uso cotidiano permitiéndoles-
el intercambio de ideas, pensamientos, impresiones y vivencias en una eficaz
comunicacioén.

El nivel cultural medio que se da en el seno familiar del cual proceden
los alumnos se considera favorable con ligeras limitaciones del lenguaje que
mejorard la estrategia que se presenta.

La entrega voluntariosa de los maestros a la tarea docente ocasionar§ -
repercusiones directas en el &xito de las actividades que se citan con la -
finalidad de promover el desarrollo lingiifstico de los nifios de tercer afio -
a través de la expresi6n oral.

La propuesta se considera abierta dado que las aportaciones, ideas, es-
trategias y actividades para su realizaci6n pueden variar acordes a la inven
tiva de los maestros que propiciarén otorgarle la factibilidad mas apropiada

en los medios que ha de desarrollarse.



CONCLUSIONES

El trabajo realizado permite establecer las siguientes conclusiones:
Para que los alumnos se apropien de los conocimientos con mayor facilidad-
es necesario que los maestros busquen las herramientas mas accesibles que-
atiendan a las leyes psicolégico~sociales de los nifios.

Para que la ensefianza sea efectiva es necesario que se tomen en cuenta los
intereses del nifio de acuerdo a su nivel de maduracién y etapa de desarro-
llo.

La transformacién de una préctica docente basada en 1la experiencia (impro-
visacién) a una préctica derivada de la cientificidad conlleva al éxito -
del proceso ensefianza-aprendizaje.

El maestro debe asumir su papel de gufa supervisando atento el trabajo que

desempefian los alumnos para favorecer un aprendizaje significativo.
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