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INTRODUCCION

El objetivo general que persigue todo programa de
educacion escolar, es el de desarrollar integralmente al nifio,
es decir, prepararlc para que llegue a ser el adulto del
maftana, un  ciuwdadano con actitud critica AQue pueda ser
transformador de su personalidad y aspirar a mejores niveles de
vida.

El presente trabajo de investibacidn estd encaminado a
superar el problema que se presenta entre los alumnos de primer
afio: la falta de comprensidn en la identificaciedn de las
operaciones de adicidn y sustraccidn en problemas razonados.

ks importante llevar a cabo un estudio de este tipo, ya
que s1 encontramos las causas principales que originan que el
alumno no asimile la aplicacidn de las nocicnes d= adicidn y
sustraccion, nos abocaremos a la tarea de implementar ciertas
estrategias didacticas gque permitan superar esta deficiencia,
contribuyendo de esta manera, mejorar el aprovechamiento de
nuestros alumnos y por lo tanto nosotros mismos resultaremos
beneficiados en el trabajo docente.

Eil disefio de ecste proyecto incluye dentro de 1la
caracterizacidn del problema los antecedentes, justificacidn vy
objetivos que nos dan una idea de la magnitud del mismo y de
las metas que nos proponemos alcanzar en busca de su solucidn.

Se confrontan ademAs algunas de las 1i1deas trelaciocnadas

con el tema, a fin de ubicar al lector dentro del entornoc donde



se presenta la problema&tica, siendo éste, la Escuela Frimaria
"Ford 346" Belisario Dominguez, gque se localiza en la Colonia
San Antonio, San Nicolas de los Garza, N. L.

Dentroc del desarrollo de las referencias teoricas vy
contextuales se estudian las caracteristicas que presentan los
diferentes periodos de la inteligencia, segun Jean Fiaget; del
programa de primer affio de primaria, se analiza su objetivo,
estructuracién y desarrolloc de las unidades; los contenidos
matematicos se inician con una explicacion del sicstema
posicional y postericrmente se precisa el concepto de numero y

\
su adgquisicidn; se concluye este capitulo, precisando algunos
conceptos sobre lx metodologia de la enseffanza de la
matem&tica.

Las estrategiaz metodoldgico-didécticas, se desarrollaron
de conformidad con los lineamientos que nos fueron
proporclonados v que incluyen una serie de actividades
erncaminadas a superar la problemdtica planteada.

Ern el andlisis de la propuesta pedagdpnica, la informacidn
contempla una relacidn logica entre los diferentes aspectos que
componen la propuesta y una coherencia entre la investigacion vy
su inclusidn en la practica docente, con lo que se comprueba la
congruencia que existe.

En las conclusionese se enumeran una serie de afirmaciones
con lo que se logra una sintesis que nos permite vislumbrar el
problema, su origen y posibles soluciones que se seflalan en el
analisis tedérico y contextual.

Fue fundamental contar con el apoyo bibliografico, que nos



proporciond la informacidn necesaria para el estudioc del tema.
Como ya se ha mencionado, la escuela no respeta la
evolucidn intelectual del nifio, impone conocimientos que no son
adecuadons & su nivel evolutivo, sin tomar en cuenta su

capacidad para comprenderlos. Como resultado tenemos que hay

una adquisicidn mecanica de los contenidos, provocando una
asimilacidn deficiente de los mismos, no dando lugar a 1la
acomocdacidn, i por lo tanto, a una reconstruccidon gque
favorezca a los procesos operatorios del pensamiento.

Comoc una aspiracidn personal, se pretende que a través de
las actividades Qque presentamos, se 1logre coadyuvar con todos
aquellos maestros gque en su actividad docente buscan las
estrategias necesarias que puedan darle solucidn a este

PropbLiema.



CAFITULO FRIMERO

CARACTERIZACION DEL PROBLEMA

1.1. Antecedentes.

Las causas que motivaron el planteamientoc del problema:
Desarrollo de actividades para fomentar en los alumnos de
primer afMo de primaria, la identificacidn de operaciones de
adicion y sustraccion en problemas razonados, es debido a que,
a través de la experiencia obtenida en la préactica docente, nos
damos cuenta que algunos nifios no estan totalmente
familiarizados con 1los numeros, lo cual hace mas dificil 1la
aplicacion de las operaciones de suma y resta en problemas
elementales.

Muchas personas piensan que saber matem&ticas consiste,
sencillamente, en poder efectuar operaciones de: suma, resta,
multiplicacidén y division. La mayc '3 de nosotros aprendimos
metodos para realizar dichas operaciones y hemos olvidado por
completo la manera como lo logramos; quiz& lo adquirimos de
manera mecanica, hasta gque las memorizamos y logramos dar una
respuesta automatica.

Pues bien, la enseffanza de las operaciones aritméticas en
la escuela primaria ha experimentado un importante cambio;
actualmente se pretende lograr que el nifMo descubra de ellas su
naturaleza lbgica, estructure sus propiedades y no sbélo
memorice la manera de efectuarlas.

La situacidn problemitica se debe a las dificultades que

los nifios presentan al identificar las operaciones de suma vy



resta en problemas razonados.

Esto nos lleva a considerar la posibilidad de plantear una
nueva forma que favorezca el rendimiento de los alumncs, al ser
€llos quienes planteen sus problemas que habrian de solucionar,
es decir, que sean los alumnos gquienes elaboren y redacten sus
propias situaciones problematicas, ayudandose de objetos

concretos para su solucién.

N



1.2. Definiciédn.
"Desarrollo de actividades para fomentar en los alumnos de

Primer afo de primaria, la identificacién de operaciones de

adicidn y sustraccidén en problemas razonados"



1.3. Justificacién.

Uno de los motivos que justifica la realizacidn de este
trabajo, es el hecho de demostrar, lo importante que es dejar
que sean los propios nifios quienes manejen objetos y elaboren
sus Ppropios problemas. Por consiguiente, les serd mas facil
identificar la operacidn, que solucione su problema planteado.

Otra razén, es la importancia que tienen las matematicas
en la vida del nifioy va gque no hay actividad humana en la que
no intervenga de algun modo este conocimiento.

For ello, el objetivo de la enseManza de las matemeéticas
en la Escuela Primaria, es proporcionar al niffio una herramienta
eficaz, que le permita expresar en términos cuantitativos,
ciertos fendmenos de la realidad fisica y social, es decir, se
pretende dotarlo de un conjunto de métocdos y un lenguaje
simbdlico, gque le sirva para organizar ideas, de modo preciso y
coherente.

Se busca estimular el desarrollo intelectual del nific, Qque
adquiera conceptos y fendmenos de 1a realidad, que en un
momento dado sirva de fundamento para obtener conclusiones
aplicables a la sclucidn de problemas de la vida cotidiana,
siendo que éstas no son algo aislado e independiente de 1la
realidad, sino mas bien que tienen gran repercusidén en la vida

del educando.



1.4. Objetivos.

X Desarrollar actividades para fomentar en los alumnos de

primer afio de primaria, la identificacién de operaciones

de adicidn y sustraccidn en problemas razonados.

¥ Demostrar que el manejo de materiales concretos por el

nifio, contribuye a facilitar 1la identificacion de la

operacidn y la solucidn de problemas.

¥ Propiciar la participaciédn activa de los alumnos.

) ¢ Fomentar el interés por las matematicas.

w



CAFITULO SEGUNDO

REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTURLES

2.1. Teoria Psicogenética (Jean Piaget).
Z2.1.1. Fundamentacidn Psicoldgica.

Jean Piaget, psicblogo y bidlogo suizo, nacid en el afo de
1896 en Neuchaten (Suiza); interesandose en los estudios sobre
el desarrollo del comportamiento del nifio, lo llevd a estudiar
la forma en que este va adquiriendao el conocimientoj
considerando &l niflc no como adulto pequefio, sino como una
persona propia, con un modo de pensamiento diferente al del
adulto.

Empleando el método clinico Y de entrevista como
instrumentos de informacidn sobre el desarrollo del pensamien-
to. Siendo el meétodo clinico un diaagndstico sobre los esquemas
de conocimiento gque el nifio tiene. F-< determinar el nivel en
que se encuentra. Y la entrevista, es el instrumento usado para
provocar en el nifio una problematica por medio de preguntas.
Sus ideas y conclusiones sobre el desarrollo del pensamiento
del nifio, lo llevd a proponetr la teoria psicogengtica.

La idea central de Piaget, es que el desarrollo
intelectual constituye un procesc gue se inicia con la
adaptacidn bioldgica y gue representa dos aspectos: asimilacidn
y &comodacidn.

lLa asimilacidn del conoccimientc en el nific va a formarse
por el grado de interaccidn del sujeto con el medio ambiente,

siendo ésta elaborada por medioc de la percepcidon de los objetos



tal como 1lo reamgistran 1los sentidos, logrando con ello 1la
formacidn de esquemas de pensamiento. Después de que el nifio ya
tenga sus esquemas estructurados, ante 1la presencia de una
nueva y compleja problematica, el nifio tendr& gque reestructurar
sus esquemas de pensamiento o bien desarrollar otros, logrando
con ésto llegar al aspecto de acomodacidn.

Cabe mencionar que para que el niffo logre 1llegar al
aspecto de la acomodacidn, debid haber pasado PO una
asimilacidn, es decir gque al tener una problematica y asi
mismo, esquemas de pensamiento ya estructurados, crea
conflictos internos haciéndolo refliexionar, experimentar e
investinar, hasta 1llegar a 1la formacidn de un esquema de
pensamiento mas complejo.

Se define el desarrollo intelectual, como un proceso en el
cual las ideas son reestructuradas y mejoradas como resultado
de la interaccidn del i--“—iduo al medio ambiente.

La inteligencia patra Fiaget es una adaptacidn, él1 retoma
la adaptacidn bioldgica y la aplica al desarrollo intelectual
de cada individuo a 1o largo de su maduracidn, desde 1la
infancia del nifo hasta su transformacidn en adulto.

La inteligencia es una adaptacidn para captar su
relacidon con la vida en general, es necesario,
por 1o tantoc establecer con precisién las
relaciones existentes entre el organismo y su
entorno; pues la vida es una creacidn continua
de formas cada vez mas complejas y un progresivo
equilibrio entre dichas formas y el medio. Decir
que la inteligencia es un caso particular de -
adaptacidn bicldédgica, es tantoc como suponer que
es esencia, s una organizacién y gue su funcidn

es estructurar el universo del mismo modo gque el
organismo estructura su medio inmediato. {1)



Fara Fisget existe una serie interna de pPrincipios de
organizacion con los que la persona debe comprender el mundo;
es& organizacidn de cada individuo tiene cambios radicalmente
lentos durante los periodos gque pasa hasta llegar a ser adulto.

En el pensamiento se realizan cambios de adaptacién y de

organizacidén:

La adaptacidn.

Ezs una caracteristica del ser humano, pues busca los
medios para adaptarse al entorno que le rodea. En la adaptacién
intervienen dos procesos: la asimilacién y la acomodacidn gue
son complementarios y opuestos.

La asimilacidn se da en el nifo, cuandoc e-te ha
comprendido un conocimiento nueve Y ifa] integra a sus
estructuras internas, es decir, cuandoc hace usoc de ciertas
conductas que son naturales o han sido aprendidas y las integra
(datos nuevos) al aprendizaje anterior. La inteligencia es
asimilacidn en la medida que incorpora todos los datos de 1a
experiencia dentro de su marco.

La acomodacidn se realiza cuando el infante transforma sus
propias estructuras en funcidn de lose cambios del medio, es
decir, cuandcoc cambia su conducta siempre que se da algo nuevo.

Cuando el nifioc produce estas modificaciones (acomodacian)
se llega a la equilibracion que conduce a una mejor adaptacidn
al medio.

Fisget, introduce el concepto equilibrioc para explicar el

mecanismo regulador entre el ser humano y su medio.



Este proceso de equilibracidon, se 1lleva a cabo de 1la
siguiente maners: cuando un hecho no encaja en los esquemas de
las personas, se da un desequilibrio, es decir, cuando nc lo
asimila ni lo acomoda & sus estructuras internas; pero cuando
ensayan la adecuacidén de sus procesos mentales vy aplican un

esquema para actuar sobre un hecho, se produce el equilibrio.

La organizacidn.

Segun Fiaget, al lograrse la adaptacidn por medioc de la
asimilacidn Y la acomodacidn, suceden cambios en las
estructuras intelectuales, siendo estos de organizacidn.

El infante al desarrollarse organiza las estructuras de la
conducta (mirar, coger un objeto! - estructuras coordinadas =
nivel superior, estas se denominan esquemas, a medida gque las
conductas se vuelven mas complejas y se adecuan al medic, hace
que los procesos mentales de una persona se  vuelvan mas
organizados y desarrollen nuevos esguemas.

En el desarrollo se producen cambios en los procesos

mentales y estos se deben a cuatro factores:

La maduracidn.

En este factor aparecen los cambios bicldgicos gque se
ericuentran programados en cada individuo, es el menos cambiable

Yy proporciona la base para que se den los otros cambios.

La actividad.

Esta se da cuando una persona estd pensando activamente



sobre un problema de su entorno, desarrollando actividades que
pueden modificar sus procesos mentales, en donde aparecen mas
capacidades para actuar sobre su entorno y aprender de éste, es
decir, conocer un objeto es actuar s=obre el y transformarlo
para captar los mecanismos de esa transformacidn en relacion

con las acciones transformadoras.

La transmisidn social.

Se refiere & que el nifMoc tiene que aprender de los dem&s,
de lo contrario tendria que reinventar la cultura.

Fara que se establezca una transmisién social entre el
nific y el medio, es necesarioc que se de en &l una asimilacidn

de lo que gqueremocs e aprenda.

La equilibracidén.

Es el factor mas importante del desarrollo Yy s necesario
para coordinar la maduracidn, la actividad (experiencia fisica)
Yy la transmisidn social. Se trata de una necesidad innata de
equilibrio entre el organismo y su medio ambiente, asi{ como del
equilibrio interno del organismo.

La equilibracidn es el proceso responsable del desarrollo
intelectual en todas 1las etapas de 1la maduracitn y es el
mecanismo por cuyc efecto pasa el niflo de una etapa de
desarrollo a la siguiente.

Las claves principales del crecimientoc mental del nifio
segun Piaget son: el papel desempefado desde el comienzo por su

propia accidn y el modo en que ésto se convierte en un proceso

1@



de construccidn interna, es decir de formacién dentro de su
mente.

El nifio ejerce control sobre la obtencidén Yy organizacién
de toda su experiencia del mundo exterior, ya que sigue con los
ojos, explora con ellos, con sus manos Yy su boca, tira o
empuja, etc. todo esto 1le proporciona experiencias gue le
llegan como producto de sus actividades y se integran en
esquemas psiquicos.

Es el desarrollo de la inteligencia misma lo que el nifio
aprende por si mismo, lo que no se le ha enseflado, sinoc lo que
descubre st6lo y ésto es escencialmente lo que requiere tiempo.

A través de una serie de pruebas aplicadas a sus tres
hijos, Fiaget descubre las etapas por las que atraviesa 1la

primera construccidn en los nifios.

Z2.1.2. Periodo sensoriomotriz.

Ejercicios reflejos {ceroc a un mes).En esta etapa apatrecen
los reflejos, actos automaticos. El niffio 1llega &l mundo
equipado con todos sus sentides vy unos cuantos reflejos para
sobrevivir, tales como llorar y mamar.

El reflejo de mamar para el nifo, inicialmente se acciona
automaticamente, cuando se le coloca en la boca algo. Aprende a
reconocer objeteos chup&ndolos y comienza & discriminar entre
los que quiere succionar.

En lo que se refiere a la permanencia del objeto, el nifio
(cero a dos meses) no mirard hacia un objeto o perscna que

abandone su campo visual.

i1



Del primero al cusrtoc mes se forman los primeros patrones
de conducta. Los movimientos casuales del nifio producen
resultados interesantes. For ejemplo su pulgar puede caer en la
boca provocando el chupar vy salirse. El bebé trata de
redescubrir la accidn para gque esa succidn tan placentera se
repita. Estos patrones de conducta son relativos al propio
cuerpo del bebé.

Ademas de lpse dos a lo=s cuatroc meses vya desarrclla la
habilidad de seguir con la vista cualquier objetoc en movimiento
y cuando éste desaparece, continda mirando en esa direccidn
como si esperara que el objeto reapareciera.

De los cuatro a los ocho meses el nifio ejercita su reflejo
para agarrar las cosas y manipula los cobjetos que estan a su
alrededor, desarrcllando su coordinacidn visomanusl. Al gatear
tratard de alcanzar objetos gue le son novedosos, en lugar de
le ya conocido. Tambien rende a anticipar el lugar donde
caerdn los objetos que son arrojados, especialmente cuando &1
haya sido el que los arroje o los deje caer.

la coordinacion de patrones familiares de conducta se
presentan de f{(ocho a diez meses). El nific apartar& obst&culos
que se cologuen entre &l v un objeto que le interese, con su
brazo.

Cuando el bebé& tieme un objetc en mente (intencidn)
anterior a la a&accitn Piaget califica esa conducta como una
sefMal de inteligencia, también buscard objetos totalmente
ocultos, aun cuando otra persona los haya escondido. El nific no

presta atencién al desplazamiento del objeto a un segundo lugar



y lo buscard donde primero lo encontroé.

Los experimentos para descubrir propiedades de los objetos
y los eventos se hacen presentes de 1los (doce a dieciocho
meses). El1 nifio cambia de conducta con el fin de producir
diferentes resultados. Al caminar, el nifio aumenta su mundo de
objetos. Por ejemplo, si alguien le esconde al nific un objeto,
lo buscard donde lo vid la Gltima vesz.

El comienzo del pensamientoc antes de la accion (dieciocho
a veinticuatro meses)., Combinaciodn interiorizada del
pensamiento. El niffic se concreta en céomo encontrar una solucidn
ante un problema y la inventa. Estd capacitado para retener
imagenes mentales mas all& de sus experiencias. Si el nific
lanza un objeto, anticipa el lugar donde caera Yy para llepar
hacia el no recorrerd la misma trayectoria que recorrid el
objeto.

~iaget plantea que la lédgica de las acciones es
responsable del desarrollo simultaneo de las
Primeras nociones del espacioc, tiempo, causalidad
y permanencia del objeto (Z).

En el periodo sensoriomotriz el nific utiliza varias formas
simples de imitacidn. Frimero hace una representacién de las
acciones del modelo presente; después las acciones simples se
imitan en ausencia del modelo. Cerca de 1los dieciochoc meses
podra imitar un acto complicado sin el modelo presente. Esta
imitacidn diferida sugiere & Fiaget que el nifio ha progresadp

de la representacidn en wvivo a la representacidon en eil

pensamiento, que marca la transicidn al periocdo preoperacional.
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Z.1.3. Periodo Freoperacional.

El periocdo preocperacional repreczentative (de dos a ciete
aflos) se caracteriza por la descomposicién del pencsamiento, en
funcidn de im&genes, simbolos vy conceptos, las acciones que
realiza el nifio se hacen internas a medida que puede
representar cada vez mejor un objeto o evento por medio de su
imagen mental y de una palabra.

"El periocdo preoperacional se caracteriza por el
surgimiento y el r&pido desarrollo de la habilidad en el
lenguaje" (3). Ademds, en este periodo los nifos muestran
ineptitud para aceptar un punto de vista ajeno al suyo.

Para los nifios, €l juego es una realidad. Una forma de
este, ez el llamado juego simb&dlico, en donde el nifio es capaz
de finmgir que estd dormido, es capaz de utilizar la conducta de
otros. En el jueoo simbdlico el nifMo modifica la realidad en
funcién de su representacion mental, ademé&s no tiene
limitacicnes. El juego se convierte en una experiencia creativa
y& Qque cambia la realidad segun sus deseos, incluye sus
experiencias sociales y de esta manera puede resoclver sus
conflictos.

Foco a poco, a traves de las experiencias vy el
conocimiento que va adquiriendo de la realidad que lo rodea, el
nific wva incorporandc en sus representaciones el manejo de
simbolos mé&s socializados (signos), los que se expresan en sus
Jjuegos, en el lenguaje gque maneja Y en sus expresiones
corporales.

Los nifios en este periocdo son influenciados por las

14



apariencias; por ejemplo, si un poco de barro es transformado,
a ellos no les interesa el procesc de transformacion, va gue
s¢lo ponen atenciédn en el producto final.

En cuanto a la clasificacidn los nifios de cuatro afos
amontornan los objetos que tienen algun rparecido, posteriormente
se& guian por el color. Mientras maés oportunidad tenga el nifio
de crear, manipular, accionar sobre los objetos, tendri mencs
dificultad para entender las relaciones entre los grupcs o
diferentes niveles en el sistema de clasificacidn.

En la seriacidn mediante el ensayc y el error, el nifio
formard agrupos ordenados, aunque incompletos, de palillos,
utilizande un pequefic numeroc de diferentes tamafos. Empezando
con la comparacidn de pares contiguos, el niflo pierde
rapidamente el hilo de su sistema.

Aspectos que caracterizan esta etapa:

Funcion simbdlica.—- Peosibilidad de representar
objetos, acontecimientos, personas, etc., en
auvsencia de ellas. Se desarrclla desde el inicio
del simbolo hasta el nivel del signo. Las

matematicas son un lenguaje con su propic conjunto
de simbolos. Los simbolos, son signos individuales
hechos por el niflo y son comprendidos por &1
mismo, ya que se refieren a recuerdos vy
experiencias intimas y personales. Los signos, son
socializados y no individuales, se manifiestarn a
través del dibujo y de los juegos simbdlicos.
Juegc simbdlico, el niflc cambia la realidad en
funcidn de sus representaciones mentales {(imita
conductas) y no tiene limitaciones ni renlas,
rpermitiéndole tener experiencias creativas, puede
cambiar la realidad segun sea el deseo, reviviendo
Sus Qozos y resolviendo conflictos (4).

El nifio utiliza su cuerpo para representar a otra persona,
incluye partes del juego anterior para alargarloc y representa

acciones que aparentemente son prohibidas en el juego



simbdlico.

La imitacidn diferida nos marca la trancziciér del nifio al
reriodo preoperacional debiendo ser efectuada, primero,
fisicamente antes de ser elaborada en la mente. Este periodo le
sirve al nifio para que vaya construyendo las estructuras para
las operaciones concretas.

E1l periodo preoperatorio, también l1lamado periodo de
organizacion de las operaciones concretas del pensamiento, se
le considera una etapa por la cual el nifo va construyendo su
pensamiento o las estructuras que daram forma y sustentoc a las
operaciones concretas del miemo, a la estructuracidn paulatina
de las categorias del objeto, del tiempo, del espacic y la
relacidn causa efectc a partir de las acciones v no
como nociones del pensamiento.

R diferencia del periodo sensoriomotriz, en el que tedo lo
que el nific realizaba se centraba en su propioc cuerro v en sus
acciones a un nivel perceptivo y motriz, en écste, enfrenta la
dificultad de reconstruir en el plano del pensamiente y por
medio de la representacidn, 1lo que vya habia adquirido en el
rlano de las acciones.

Conforme se wva desarrollandc el periodo preoperatorio se
va dando una diferenciacién progresiva er la cual encuentra el
niffo, como sujeto que conoce, los objetos de conocimiento con
los que interactua.

E=s dentro de este mismo periodo, en donde el rnific pasa por
diversas etapas gque van desde un egocentrismo en el cual se

deja afuera toda objetividad que venga de la realidad externa,
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hasta una forma de pensamiento gque se adapta a los demas y a la
realidad objetiva; esto lo lleva a la descentraciédn progresiva
0O se&, a una diferenciacidn entre su yo y la realidad externa
en el plano del pensamiento.

En el juego simbdlico © juego de imaginacion y de
imitacion, se puede observar el egocentrismo del nifio, por
ejemplo: la comida, la casita etc., es aqui en donde hay una
actividad real del pensamiento, principalmmente egocéntrico, la
cual tiende a satisfacer el vyo, transformande 1o real en
funciodon de los deseos.

El pensamiento del nifioc se puede apreciar por las
manifestaciones de confusién o indiferencia entre el mundo
interior y el universo fisico de acuerdoe a las siguientes
caracteristicas:

El animismo, es la tendencia que concibe las cosas
y los objetos como dotados de vida; piensa que los

astros tiemer "“a y a los objetos se les anima
segiin lo que es, puede hacer o sentir. El artifi
cialismo, creencia de gque las cosas han sido

hechas por un ser divino. El realismo, cuando el
rnific piensa que son reales los hechos que no se
han dado como tales, como los cuentos, los suefios,
etc. (5}

Estas manifestaciones del pensamiento se caracterizan por
haber en ellas una asimilacidn deformada de la realidad, ya que
los errores aparentes del nific tienen coherencia dentroc de su
razonamiento. Se deben considerar algunos aspectos que tienen
como funcidn, el desarrollc preoeresivo de la personalidad y la
estructuracidén del pensamiento del nific.

Progresivamente y a través de muchos momentos intermedios,

el nific va llegando a la construccidn de signos, cuyoc maximo
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exponente es el lenguaje oral y escrito, tal y como lo utilizan
los adultos. El lenguaje oral es sorprendente, pudiéndolo
apreciar &l considerar la diferencia entre el primer llanto Y
la utilizacidn que hace de su lengua al ingresar al Jardin de

niffos.

Z2.1. 4, Periodo de operaciones concretas.

Feriodoc del pensamiento ldégico concretoc {( siete a once
affos).

En esta etapa el nifio muestra capacidad para estructurar
su pensamiento ldgico ante los objetos fisicos.

Rdquiere 1la facultad de reversibilidad, permitiéndole
invertir mentalmente una &accidn gque antes solo podia lograr
fisicamente. El nific ademas es capaz de retener mentalmente dos
o mas variables, cuando estudia los objetos vy reconcilia datos
aparenten . + contradictoriecs. Frente a los objetos, los nifios
pueden formar Y entender la inclusién de clase en 1os
diferentes niveles de una jerargquizacidn. Fara comparar pueden
mentalmente manejar la clase, subclase y el todo (clase
superior) &l mismo tiempo.

La mayoria de los nifioe de siete a ocho affos de edad, son
capaces de coordinar la comparacidén de un par de palillos vy
construir una serie ordenada, tambien pueden intersectar
palillos adicionales de tamafic intermedio tras elaborar la
serie inicial.

Hay incremento en 1la habilidad para conservar ciertas

propiedades de los objetos (numero, cantidad) vy para realizar
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una clasificacidn y ordenamiento de los mismos.

En esta etapa el nifloc empieza a mostrar una mayor
capacidad para razonar vy pensar, ya toma en cuenta las
propiedades de los objetos, ademids los separa por su color Y
forma; sabe sumar, restar, multiplicar y dividir.

Los nifios de este periodo se vuelven mas socioceéntricos,
cada vezr mas concientes de la opinidn de los demas. Gradualmen
te desarrollan un sistema coordinado de relaciones espaciales vy
pueden reconstruir con objetos fisicos un lugar en una maqueta.

La tendencia infantil de designar caracteristicas
vivientes a objetos inanimados disminuye en la primera mitad de
este periodo.

Buscan justificar sus ideas y coordinar l-- de otros. Sus
explicaciones son cada vez ma&s ldgicas. Se convierte em un ser
cada vez mas capaz de pensar en objetos fisicamente ausentes
que cse apoyan en imidgenes vivas de experiencias pacsadas. E1l
pensamientoc infantil estd limitado & cosas concretas en lugar
de ideas.

2.1.3. Periodo de operaciones formales (once a quirnce afos).

Este periodoc se caracteriza por 1la habilidad para pensar
mas &lla de la realidad concreta. fAhora puede pensar acerca de
relacidn de relaciones vy otras ideas abstractas.

En este periodo los nifios pueden formar disefios de
clasificacidn en ausencia de objetos. Son capaces de sacar
conclusiones no s6loc mediante la observacion directa, sinoc

también de afirmaciones hipotéticacs.
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El adolescente se convierte en un individuo que piensa mas
alla del presente y elabora teorias, organiza sus acciones
en cperaciones de orden superior; busca la manera de utilizar
reglas abstractas para resclver toda clase de problemas.

"El nifio del pensamiento formal tiene 1la capacidad de
manejar, & nivel ldgico enunciados verbales y proposiciones en
vez de objetos concretos unicamente” (&).

El pensamiento formal es racional vy sistem&tico. E1l
adolescente reflexiona en las reolas que posee y tiene
conciencia de sus propios pencamientos y ademds comienza a
interesarse por lo hipotético, lo futuro y lo remoto; es decir
posee un razonamiento hipotético—deductivo va que formula
hipotesis vy hace sus pro-ias deducciones légicas de los hechos.

Con el uso de hipdtesis puede adoptar €1 punto de vista de
su adversario y tomar en cuenta las consecuencias a que conduce
su argumentoc. Ve ahora su posicidn como una de muchas posibles.
Es capaz también, de entender y apreciar las abstracciones
simbdlicas del dlgebra Y la critica literaria. Se ve
involucrado en discusiones sobre Filosofia, Religién y Moral,
donde se abordan conceptos abstractos como la justicia vy la

libertad.



Z2.2. Andlisis del Programa de FPrimer Ao de Primaria.

Z.2.1. La educacidn primaria.
La educacidn es un factor de suma importancia para
el ser humano, vya que ayuda a desarrollar al
maximo vy en forma organizada y eficaz sus
capacidades naturales; logrando que el individuo
se realice de una manera plena (7).

La sociedad a traveés del estado organiza vy plantea las
bases de la educacidn. En los tiempos modernos, es la escuela
la que fundamentalmente se encarga de realizar esta tarea, por
esta razdn los propédsitos de la escuela primaria son:

1) Establecer en el nifo actitudes mentales y reacciones
emocionales normales y desenvolver su salud corporal.

2) Provocar en los niffios una comprension satisfactorix del
r~do y de las relaciones humanas vy la resclucidn firme de
participar en la vida de la sociedad del modo m&s convincente vy
efectivao.

3) Desenvolver sus talentos y aptitudes indivaiduales tanto
como sea posible.

4) Cultivar en los educandos hébitos de pensamientco

analitico.

S) Ayudarlos a adquirir los conocimientos 1lamados comunes
vy loe habitos y decstrezas escenciales a fin de asimilar la

cultura necesaria para el satisfactorio y efectivo vivir.

2.2. 2. Estructuracidn del programa.
El Programa de primer afic de Frimaria contiene informacioén
sobre los= objetivos generales de la educacidn primaria. Busca

la formacidn integral del individuc; donde &1 mismo se
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convierta en agente de su propio desenvolvimiento y de 1la
sociedad a la que pertenece.

Los objetivos generales plantean la necesidad de organizar
el trabajo de los maestros, para que las &reas de aprendizaje
se estudien equilibradamente. Las areas de aprendizaje
consideradas en el plan de estudios de la educacidn primaria
son: Espafiol, Matematicas, Cienctias Maturales, Ciencias
Sociales, Educacidn Tecnolégica, Educacidn Artistica, Educacitn
para la Salud y Educacidn Fisica.

En cada &r=a de aprendizaje se desarrollan sus planteamien
tos generales; mencioni&ndose la utilidad, procedimientos que
hay que seguir, proceso de desarrocllc en los rniftos, asi como
también los logros Qque iran obteniendo. Aparecen también los
objetivos de cada una de las Areas de aprendizaje de ese grado.

Fostericmente en el programa se presentan los objetivos,
consideraciones acerca del nifMo de primer arado, y sobre el
programa integrado, la enseffanza de la lectura y la escritura vy
la evaluacidn del aprendizaje.

Después se presenta el programa integrador de primer
grados describiéndose las unidades vy médulos, asi como
informaciones complementarias y sugerencias metodoldgicas. Al

final se encuentra la bibliografia.

Se presenta el programa en forma integrada; esto consiste
en presentar al alumno las cosas, laos hechos como se presentan
en la realidad, como un todo unificado.

Se le ha prestado atencidn a las necesidades del nifio y de

los maestros. Se ha buscado que laos nifics tengan un material
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didactico estimulante y de facil manejo en el saldn de clase,
un  material que induzca & participar activamente en el
aprendizaje, buscando una armonia y un equilibrio en su
educacidn,

La integracidén de los conternidos constituyen la respuesta
didactica al imperativo psicolédgico del nifio, Presentando
criterios en la elaboracidn de un programa integrado. Asi como
también, criterios pedagdunicos, psicoldgicos y didacticos que
fueron considerados como indispensables.

El programa esta fundamentado psicoldgicamente, vya que
presenta la manera en que se lleva a cabo el aprendizaje en el
nifio, proporcionindole actividades relacionadas para que vaya
entrelazandoc sus adquisiciones y fomentandose en &1 una memoria
operativa, por medioc de la cual utilice los conocimientos en su
vida cotidiana.

A traves de 1la discriminacidn de fendmenocs, el alumno
aprenderd & organizar su Fensamiento en foarma mas
diversificada, incorporandc nuevas experiencias, de tal forma
que, su comprencsidn del mundo sea mas amplia; lo cual le daréa
la oportunidad de tener mayor libertad para captar, interiori
Zar y expresar su realidad.

Rlgunos criterios pedagégicos estuvieron presentes en la
integracion, ya gque se proporciond una estructura organica de
los contenidos, & los objetivos de aprendizaje Yy a los
actividades.

Las areas del conocimiento que constituyen el plan de

estudios se fusionaron buscando una significatividad para el
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niffo en los conocimientos. Se Pplantea el comienzeo del
aprendizaje por el todo y posteriormente estudiar cada una de
sus partes,

Ademé&s, el programa se apoya en situaciones vitales y de
gran importancia para el niffo; en donde &1 mismo sea objeto de
Su propio aprendizaje, empleando el método cientifico y de esta
manera logre su desarvrollo arménico e integral.

En cuanto a los criterios de integracién, que son los ejes
O nucleos intearadores, en tornoc a los cuales van a girar leos
objetivos y contenidos del programa, se basaron en tres métodos
El método de esquemacs conceptuasles, que toma como nlcleo
integrador una idea eje de la ciencia o una situacidn real del
mundo del nifio.

El método de procesos, que tiene como nuclec uno de lo=s
Procesos de la investigacidn cientifica, en este casoc es la
observacitn, ya que el nific & partir de la observaciédn de su
realidad, pregunta y manipula continuamente, desarrocllandose su
capacidad de iniciativa, investigacién y descubrimiento.

El método de objetivos, toma como prioridad la blisqueda de
metas comurnes & un conjunto de &reas de aprendizaje. En este
Programa de primer afo, se busca el objetivo de expresién, ya
que de esta manera se advierte si el nifMo ha interiorizado lo
que ha observado.

El primero de estos tres métodos, fija su atencién a los
contenidos del pPrrooramesa, el segundo y el tercero a 1la
operatividad din&amica del proceso de aprendizaje.

Este preograma est& organizado en ocho unidades, cada



unidad consta de cuatro partes o modulos (formados por el
nicleo integrador, los objetivos y las actividades).

Para cada unidad hay um nudcleo integrador, asi como para
cada modulo, los cuales estan relacionados entre si.

Los médulos estarn formados por los ntcleos intearadores,
los contenidos, 1los objetivos especificos y las actividades.
Los conternidos aparecen incluidos en los objetivos tomados de
las distintas Areas y se presentan como un medio para facilitar
la actividad expresiva.

Los objetivos especificos se elaboran considerando:
objetivos generales del grado escolar, nucleos integradores de
la unidad y de modulo, los contenidos cientificos de las &reas
de aprendizaje y el nivel de desarrollo del nifo.

Las actividades han de cubrir los lineamientos marcados

Por loe ejes o nucleos de integracidn.

Z2.2.3. El Estudio de la Matematica.

Se considera que el estudio de la matem&atica, favorece el
desarrollo intelectual del ser humano, ya que permite descubrir
caracteristicas comunes de los fendmenos, discriminar sus
elementos escenciales, ordenar y clasificar hechos o entidades
y crear sistemas tedricos.

Lo importante es que el nifflo de primaria llegue a
descubrir que la matematica es Gtil tanto en la escuela como en
sit vida diaria y que le ayuda & plantear y resolver problemas
de su realidad.

Es conveniente que el niffo de primer afio manipule cbjetos,
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haga seriaciones y los clasifique, posteriormente, que pase a
la representacidn grafica de ellos, que es un procesoc que se
sigue antes de 1lleaar & la conservacién de numero; la
simbolizacion le sigue a la representacidn grafica y finalmente
es la aplicacidn de lo aprendido.

A medida Que el niflo se involucre en el lenguaje de la
matematica, adquirird conocimientos, habilidades, actitudes Yy
habitos, que 1le rpermitan desarrcllar su pensamiento ldgico,
cuantitativo y racional, manejar‘con destreza las nociones de
numero, forma, tamafio y azar, en relacidn con el mundo que le
rodea y almgo muy importante, es que utilizard la matemdtica
comoc uwn lenguaje en situaciones de su experiencia cotidiana.
De esta manera utilizard a la matematica como un medio de
expresion, que le permitird conocer el mundo, desarrollar& su
confianza en si1 mismo Yy dard a conccer sus deducciones,
aportando a la sociedad su manera de percibir el mundo gurs

rodea.

2.2.4. Desarrolloc de las unidades del programa de primer afo.
{Ares de aprendizaje: Matematicas).

Es innenable la importancia de la matematica en la vida
del hombre. Casi no hay actividad humana en la que no se
encuentre alguna aplicacidn de sus conocimientos.

El objetive general del area en el primer afic de primaria
es: Aplicar nociones matemdticas en la resolucidn de problemas.
Los objetivos especificos de cada unidad se presentan a

continuacidn.



Unidad 1.

Obj.

Especificos:

Unidad Z. E1 nifio,

Obj.

Unidad 3. Necesitamos unos

Obj.

Especificos:

Especificos:

Fercepcidn del medio.

¥ Clasificar objetos por su forma vy

tamafio.

¥ Clasificar objetos por su textura

y olor.

la familia y la casa.

¥ Rdquirir la nocidn del numeroc 1 vy

¥

algunas de sus representacionec.
Adquirir la nocidén del numeroc 2 vy
algunas de sus representaciones.
Rdquirir la nocidn del numero 3 y
algunas de sus representaciones.
Adquirir la nocidn del numeroc 4 vy

algunas de sus representaciones.

de otros.

Adquirir l= nocidn del numerc S vy
alagunas de sus representaciones.
Adquirir la nocidn del numeroc & vy
y algunas de sus representaciones.
Identificar el circulo.

Adquirir la nocidén del numero 7 ¥
alpunas de sus representaciones.
Adquirir la nocidn del ndmerc 8 vy

algunas de sus representaciones.
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Unidad 4,

Obj.

Unidad S.

Obj.

Especificos:

Especificos:

La Comunidad.

¥ Identificar cuadrildteros.

¥ Adquirir la nocién del numero 9 v

algunas de sus representaciones.

¥ Adquirir la nocidn del numerc 1@ Y

algunas de sus representaciones.

Rdquirir la idea de decena.

Identificar triangulos.

Adquirir la nocidn del numerc @ Yy

algunas de sus representaciones.
Precisar 1=z idea de decena,

aplicandola en diversas

situaciones.

Trazar rectas.

= irir el conceptc de adicién

mediante la manipulacion de

colecciones.

El medio rural y el medic urbano.

¥ Wtilizar la recta para representar

numeros.

Simbolizar las decenas (numerocs
la, 2@, 38,.....22),.

Adquirir la nocién de los numeros
del 11 al 13 vy algunas de sus

representaciones.



Unidad 6.

Obj.

Especificos:

Unidad 7. México,

Obj.

Especificos:

mi pais.

Precisar la nocidn de adicion.
Adquirir la nocidn del 16 al 2@ Y
algunas de sus representaciones.
Trazar cuadrilé&teros.

Resolver algunos problemas que
impliquen adicidn, manejando sumas

menores que 19.

Adaptacian al medio.

Aplicar el concepto de decena.
Efectuar adiciones con miltiplos
de 1@ sin que la suma exceda de
Q.
Rdquirir la nocién de los numeros
S@ &l 7 Y alogunas de sus
representaciones.
Determinar entre dos o mas segmen
tos el mas largo y el mas corto.
Efectuar adiciones con dos digitos
completando decenas.

Trazar tridngulos empleando
diferentes recursos.
Efectuar adiciones con dos digitos
agrupandclos en decenas Y

unidades.

Resclver problemas que impligquen
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Unidad 8. Cambiamos con el

Obj.

Especificos:

adiciones con numeros hasta de dos
cifras, y que la suma no sea mayaor
que 1@,
Medir 1a longitud de objetos diver
s0s, con unidades arbitrarias.
Adgquirir la nocién de sustraccién
asociada al procesoc de quitar.
Trazar circulos empleando diversos
recursos.
Resolver problemas que impligquen
sustracciones con decenas.
Adguirir la nocion de mitad

mediante la particidn de objetos.

tiempao.

X

Resoclver problemas que impliguen
-

sustracciones con numeros hasta de

dos cifras.

ARdquirir la nocidn de cuarta parte

mediante la particidén de objetos.

Asociar la ides de mitad y cuarta

parte de fracciones 11/Z vy 1/4,

respectivamente.

Resolver problemas que impliquen

adiciones y sustracciones.
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2. 3. Contenidos Matematicos.
Z2.3.1. Sistema pocsicional.

Para obtener nuestro sistema decimal de numeracidén,
usualmente combinamos la idea de valor posicional con el uso de
diez comoc base. Utilizando una base vy 1la idea de valor
posicional, es posible la rerpresentacidn de cualquier numero en
sistema decimal mediante los diez simbolos e, 1, =, 3, 4, 5, &,
7, 8, 9.

En urn sistema de rnumeracién fundado en el
Principio de valor posicional, la base del sistema
determina el numerc de digitos que deben nsarse
para escribir cualquier numeral en este sistema
(8).

Los numerces enteros pertenecen a un sistema de numeracion
posicional de base diez, el cual su maxima utilidad ha sido
conceptualizar las cantidades y operar con ellas. Sin embargo
aprender los numerocs no es facilsg si bien son capaces de
aplicar de forma mecanica el sistems, pero la mayoria de los
nifics no son capaces de llegar a entender porque y cémo se
combinan las distintas cifras que representan una cantidad. R1
no llegar a una comprension total del cistema de numeracién los
niffos no podré&n resclver operaciones elementales.

La nocidn detl numeroc abstracto fué desarrol landose
lentamente; una vez corstituida 1a serie numeérics, el hombre
pudo contar y recurrir al principic de la base, con esto se
evita el esfuerzo de memcrizacién vy representacién que se
utilizaria al enunciar cada nimero con su nombre Qque no tuviera

relacidn con los demas.

La base mas utilizada en toda la historia de la numeracidn
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es la base diez, probablemente se utilizé por que el hombre
tiene diezr dedos y era natural que los pueblos primitivos
contasen comparandoc con los dedos.

La base de nuestro sistema de numeracién es dies PO que
necesitamos diez unidades simples para formar una unidad del
segundo orden o decena; diez decenas para formar una centena o
una unidad de tercer orden y asi sucesivamente. Cada diesx
unidades de cualquier orden forman una unidad del orden
inmediato superior.

El valor de un signo dependerd del lugar que ccurpe en el
numeral. For ejemplo, en el niameroc 939 se utiliza dos veces la
cifra 9; la primera de derecha a izquierda indica nueve
unidades, en cambio el otro 9 indica nueve centenas. Una misma
cifra puede denotar tantoc unidades como decenas, centenas, etc.
dependiendo de su ubicacién; con estoc se explica gue nuestro
csistema de numeracidn es posicicnal, ya que el valor - ads

signo depende del lugar que ocupe en el rfumeral.

2.3.2. El nimero.

El numeroco es el resultado de la sintesis de 1a
cperacion de clasificacidon y seriacidn: urn numerc
es la clase formada por todos los conjuntos que
tienen la misma propiedad numérica y que ocupa un
rango en una serie, serie concsiderada a partir
también de la propiedad numérica. De alli que la
clasificacidn v la seriacidén se fusionen en el
concepte de numerc (7).

A partir de esta concepcidn, nos permite comprender ol
Froceso a traves del cual los nififos construyen el concepto de

numero y ello nos garantiza que las decisiones didacticas que



adoptemos en el campo de la matematica respondan a lac
necesidades y caracteristicas psicolédgicas del nifo.

No rpodemos determinar exactamente el momento en que el
hombre empezd & utilizar los numeros. Senuramente durante las
etapas primitivas del desarrollo de la humanidad e inclusive
los m&s sabios conocian muy poco acerca de los numeros que hoy
utilizamos porque no habia necesidad de ellos. Cuando se
desarrollaron las primeras formas de la sociedad, la mavyor
necesidad de llevar cuenta de las posesiones implicd cierto uso
del numero.

Los nifios desde antes de que ingresan a la escuela
primaria se enfrentan a diversas situaciones en las que hacen
uso de este concepto. La utilizacién que los nifios puedan hacer
del numerc no implica necesariamente el que haya logradco
adquirir el concepto de numerc. E1 concepto de numero el rnific
lo va a 1ir construyendo a Fartir del establecimiento de
diferentes relaciones entre los objetos.

La primera idea bacsica gque conduce a la nocién de numerc
es la propia idea de conjunto, ya gque un conjunto esta
especificado cuando se determinan sus elementos. Un conjunto se
puede determinar mencionando sus elementos, describiéndolos
mediante algurna prorpieded comin que posean. Si oun conjuntoc no
tiene elementos o no hay objetos gque tenpan la propiedad
especifica, estamos ante un conjunto vacio.

Rspectos muy importantes que hay gque tomar en cuenta para
propiciar en los alumos, s0on las siguientes: orden,

cardinalidad, representacién y operaciones.
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2.3 2.1. La Ordenacian.

Es muy natural que el nifo cuando est& en Preescolar y al
realizar sus actividades se de cuenta de la cantidad de objetos
que necesita o que en un momento dado posee y diga tengo pocos,
tengo muchos, o al estar pegandec bolitas diga: me faltan o me
sobraron. Son este tipoc de actividades las que dan origen a la
nocidn de orden.

"La ordenacidn de los numeros cardinzales d, 1, 2, 3,....
es la base de lo que llamamos contar" (1@2).

Cuando se hacen corresponder los elementos de un conjunrnto
A con 1los de un conjurnto B puede suceder que se agoten los
elementos del conjunto B antes de usar todos loc elementos del
conjunto A o viceversa. En el primer caso sucede gque A tenia

mas elementcs que el conjunto B. Asi el conjunto {x, y)} tiene

-

mencs que ™, m,a0l.

La relacidn menos que tiene propiedades que corresponden
exactamente a las de mads que pues decir B tiene menos que A es
decir exactamente lo mismo que A tiene mas que B.

Fara este tipoc de actividades se pueden plantear pares de
conjuntos trazando flechas para indicar 1la correspondencia, el
conjunto en el cual sobren elementos tendrd mi&s elementocs que
el otro.

También se pueden plantear actividades en las cuales los
nifios ordenen conjuntos de objetos de acuerdo con la cantidad

de elementocs gue tiene cada urnoc, y de esta manera el nifio vavya

indicando el antecesor y sucesor de algin numero.
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2.3.2.2. La Cardinalidad.

La cardinalidad, es una idea bé&sica que conduce al
concepto de numero, comprende dos conjuntos. Iniciamos una
Cotrrespondencia uno a uno entre los elementos de 1los dos
cornjuntos; elegimos de modo arbitrario un elemento del Primer
conjunto y a la vez un elemento del segundo conjunto. Luego
repetimos el procedimiento, escogiendo uno de los elementos
restantes del primer conjunto y uno de los elementos restantes
del segundo. Tambieéen los panemos aparte y continuamos,
Frogresivamente hasta agotar todos= los elementos de uno de los
conjuntos (o quizd los de ambos a la vez).

Cuando coordinamos dos conjuntos s&lo hay tres
posibilidades. En primer lugar podriamos agotar simultdneamente
los elementos de los dos conjuntos. En ecste caso decimos que
los conjuntos son coordinables, En segundo lugar, podriamos
usar todos los elementos del segundo conjunto antes de terminar
con el praimerc; en este caso decimos que €l primer conjunto
tiene ma&s elementos que el segundo. Finalmente, podriamos
utilizar todes los elementos del primer conjuntc antes que
todos los del segundo; en este casc decimos Que el primer
conjunto tiene menos que el segundo.

Si hacemos corresponder dos conjuntos y descubrimos que
son coordinables, entonces podemos estar seguros de que si
desordenamos los elementos del primer conjuntc vy también
desordenamos los elementos del segundo conjuntoc vy luego
repetimos el apareamiento el resultado serd el mismo.

La correspondencia términoc a término no garantiza que el



nifio, en un determinado momento de su desarrollo, considere que
la cantidad de objetos (el cardinal de un conjunto) permanece
inalterable ya que generalmente para un nifo de cinco a seis
aflos el cardinal de un conjunto depende de 1la disposicidn
espacial de los objetos.

Cuando el nific ya no necesita tener presentes los objetos
dibujados, el nific hace la comparacidén entre los cardinales es
decir; el nific dice A tiene mas gque B porque el primerc tiene
doce y el segundo ochco; en este caso el nifio vya estd utilizando
el numerc en su aspectc ordinal y cardinal al mismo tiempFo.
Resumiendo podemcs decir gque el conjunto {José, Maria, Juan?
tiene cardinalidad 33 el conjunto {mesa, silla, puerta,
ventana, mantel} tiene cardinalidad 5.
2.3.2.3. La Representacion.

El concepto de numero, asi como las nociones de
operaciones aritméticas elementales, son constituidas por los
niffios en la medida en que se relacionan con los cbjetos vy
reflexionan sobre esas relaciones, en cambic las
representaciones graficas convencionales son aprendidas  por
transmisidon social.

Las representaciones graficas convencionales pueden darse

a través de simbolos o signos.

Fara inducir al nifio a laograr un conceptc claroc de numero
lo esencial no es darle a conocer al nific la represerntacidn
escrita de los numerocs y & decir los primeros numerocs de la

serie de memoria y a escribir el signo de los mismos, sinoc gue
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los alumnos se vayan introduciendo en el conocimiento de l1a
representacidén de los numeros, en forma paralela al de su
construccitdn, es decir gque tengan oportunidad de representar
cantidades diversas de objetos, ésto lo puedern hacer mediante
dibujos y pueden ir construyendo la serie numérica a la vez,
posteriormente se pueden representar canmtidades uwtilizando el

numeral sin correspondencia al valor convencional.

2.3.2.4. Construccicdn del concepto de numeroc en el nifo.

La construccidn de los numeros enteros se efectida en el
nifio en estrecha ligazdn con la seriacidn y de las inclusiones
de clase. El niffc no posee el numeroc por saber contar
verbalmente, sino que la evaluacidn numérica estd unida para &1
& la disposicidn espacia! " los elementos vy en analogix
estrecha con las colecciones figurativas.

Segun Fiaget, para que el nifio construya el concepto de
numerc y su conservacidn debe pasar por tres etapas o estadios:

ler. Estadio.—- En este periodoc el niffio no logra establecer
la correspondencia inicial porgue toma en cuenta solo una de
las variables, 1la 1longitud de 1la hilera, el niMo no puede
descomponer la hilera modelo en las partes gque lx componen, no
toma en cuenta los elementos y los intervalos entre ellos, sino
que ve a la hilera comc un conjunto total. No existe en este
estadio la reversibilidad,.

2do. Estadio.—- ARguil se observa la ceoordinacidn de la
longitud, la densidad y reversibilidad misma.

Primeramente el nific establece la correspondencia entre
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cada elemento (dptico). Se da una coordinacidn incipiente de 1la
longitud Yy l1a densidad que sirve para establecer la
correspondencia optica, Peroc no garantiza la equivalencia
numerica a través de las transformaciones. También se da 1la
invertibilidad, vya que el niRo retorna al punto de partida
inicial.

3er. Estadio.- Este se caracteriza por la reversibilidad,
por la conservacién del numeroc Y que vya se establece una
correspondencia biunivoca entre los elementos para tener igual

Yy se encuentra separado el divorcio entre numero y cantidad.

2.3.3. Operaciones elementales en primer afc de primaria.
2.3.3.1. La suma.

La suma Bs una operacion que nos sirve para reunir varias
cantidades en una solalj Se orientara este aprendizaje
recordando y ampliando los conocimientos que de estz cre-acidn
poseen los niffos.

El dictado de problemas se hard dentre de 1la serie
numerica correspondiente; dejando que el alumnoc realice la
mayor cantidad de trabajo, es decir, que analice los problemas,

arrenle las cantidades, encuentre 1la sclucién y les haga la

prueba.

Z2.3.3.2. La resta.

Es la operacidén que nos sirve para encontar la diferencis

entre dos cantidades.

Se iniciara esta ensefManza aclarandoc el concepto de resta
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y resolviendo problemas de esta clase por medio del sistema
aditivo ya conocido por el nifo.

Después se les ensefara a restar de una manera mas rapida
Y sencilla. Se dictard un problema de resta Para ilustrar la
forma de realizar esta operacién Por el sistema de adicidn; por
ejemplo: Idalia, alumna de un arupo de primer grado, se le
pregunta, si tienes 14 paletas Y te comes 9 icudntas te quedan?
respondid correctamente. Cuando la maestra le pidid que
representara el problema usando papel y lapiz, la nifla hizo 14,
? v & rayitas separadas de 1la siguiente forma:

1 I 1 I 11311111171

1 I T T F 3 3 F X

I I 111
Cuando 1la maestra 1le preguntd acerca de las lineas
horizontales, Idalia respondié que la linea horizontal superior
era el menos y la inferior el igual. La maestra le preguntdé
entonces, =i no importaba que ambas linez= fueran iguales: 1la
niffa dijo Ah, no, éste es el igual Y &arego una segunda linea
a la horizontal infericr, quedando:

I 1113111711711 7I 711

I 1 1T 1711111

I 1111
Deben practicarse numercsos problemas de restar, en la que

realicen la prueba de las operaciones.

2.3.4, Problemas razonados.

El nifio de primer afMo de primaria se encuentra tanto en
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sus Jjuegos como en su vida diaria ante situaciones
problemi&ticas para las cuales tiene que buscar diferentecs
soluciones; razdn por la cual las actividades que se reali:an
en el area de matematicas deben de considerar situaciones que
impliquen estrategias de solucién.

Rctualmente la escuela pone en practica una metodologia
enfocada al dominic de las técnicas: saber hacer operaciones,
repetir propiedades, memorizar fdrmulas, tablas de multiplicar,
etcy; &l dominarlas se supone que su aplicacidn en situaciones
problema serd& sencillc. Con estoc se propicia que la matematica
sea aburrida y se resuelvan las diversas situaciones problema
en forma mecanica convirtiéndose el alumnoc en un ser pasivo.

En el &rea de matemidticas, lo que se debe plantear son
situaciones en donde el alumno, sienta necesidad de resolver
problematicas, aborddndolas de acuerdo con sus posibilidades.

El niffic de - ° er arado adquiere la maycria de los
conceptos matemidticos a través de la interaccidn con los
objetos concretos, vya que a través de ésta, el nific puede
reflexionar schre las acciones y relaciones que efectuia con
=llos. Sobre todo en situaciones que implican adicion v
sustraccion donde es dificil comprender estas ideas perc que &
través de interaccidn con objetos concretos se llega a la
comprensidn.

Ejemplo: La maestra pregunta al grupc, Jorge tiene 1@
globos y se le revientanm 3, <4{Cuantos globos tierme ahora Jorge?
No 1o digan, escriban en su cuaderno, cuadntos globos tiene

ahora Jorge. Después de que los alumnos escribieron la cantidad
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la maestra les indica que anoten gue operacidén realizaron para

saber cuantos globos tiene ahora Jorge.

Ejemplo: La maestra indica atl arupo, fijense bien, Luis
tiene & carritos vy yo le doy otros 3, idCué&ntos carritos tiene
ahora Luis? No 1lo digan, escriban en su cuaderno, cuantos
cartritos tiene ahora Luis. Después de que loe alumnos
escribieron 1la cantidad, la maestra les indica que anoten que
operacion realizaron para csaber cuantos carritos tiene ahora

Luis.

Ejemplo: La maestra dicta al grupo el siguiente
razonamiento: Enrique comprd un vaso de frutas de 45 pecos y un
refresco de 18 pesos, JdCudnto pagd por todo? Los miffos deberan
leer y comprender el problema, para determinar la operacion a

lizar y resoclverla,

Al plantearse situaciones de adicién Y sustraccidn al
inicio, los nifios utilizan los dedos de sus manos, semillas,
fichas, etc; y cuando se le plantea Por ejemplo una suma porque
quiere saber cuéntas fichas tierme en total, cuentas 1, 2z, 3,
después saca 4 fichas y para saber cuantas fichas tiene en
total empieza a contar desde la primera ficha que colocd en su
banco e inicia 1, 2z, 3, 4, S, 4, 7.

Raui el alumno redune las fichas y las cuenta sin utilizar

los numeros cbtenidos e irlos adicionando.

Cuando resuelve una operacién de resta (9 -5), supongamos
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que el alumro sigue utilizando fichas, coloca las nueve fichas
sobre el banco y después quita las cince fichas de las que ya
habia colocado en el banco, después cuenta las qué le quedaron
y coloca el numero en el resultado. Al hacerleo de esta manera
procede de forma similar que en la operacidn de suma ya que
s6lo cuenta y no utiliza 1los ndmeros para resolver las
operaciones.

Poco & poco el alumno va dando significadeo a la adicién Y
a la sustraccidn y esto lo hace cuando por ejemplo en una
operacion de suma (3 + 4) el nifio dice mentalmernte 3 Yy luego
Prosigue con el siguiente sumando y dice 4, 5, 6, 7.

Es importante darle a los nifios 1la oportunidad de
experiencias variadas, donde los nifos manipulen objetos
concretos y establezcan relaciones entre ellos.

Rdemas, es necesaric que 1los nifios  interactuen entre
ellos, & través o en torno a laz actividades matem&ticas donde
ellos mismos sean participes de la construccién de =u ProPioc
conocimiento, partiendo de sus vivencias y del mundo en que se
desenvuelven, planteando Y resclviendo situaciones
problematicas acorde a sus posibilidades; lograndose con esto
que el alumnc pueda encontrar el sentido a lo que realiza Yy

pueda aplicarlo en su vida diaria.



2. 4. Metodologia de la Enseffanza de 1a Matem&tica.
Z.4.1. Funcidn del maestro y del alumno.

Desde una perspectiva constructivista el papel del maestro
debe consistir en Propiciar la aproximacidén conceptual del
alumno cor el objeto de conocimiento. Si ee quiere que el nific
tenga posibilidad de construir por si mismo su saber matematico
Si1 se piensa que todo nuevo aprendizaje debe realizarse en
respuesta a una Pregunta, es necesario que el maestro elija vy
organice una serie de situaciones-problemas en, las cuales la=
preguntas que aparezcan rermitira&an a los nifos construir las
nociones o los conocimientos que deben RPropiarse.

El maestro ademas, debera& tener Presente vy permitir que,
ante una misma situacién los nifios puedan llenar & 1a solucien
pPor diferentes cam‘~2s, utilizandc cada uno sus experiencias;
algunos en su busgueda tenderan a equivocarse, Estas repuestacs
Erroneas deberdn tomarse comoc wvalidas vya que representan la
conceptualizacidn que el nifio est& haciendo en ece momento; de
esta manera el alumno Seguirda en la btisqueda de la respuestx
correcta cuantas veces le sesx necesario, formulara sus
hipdtesis e ird progresando en la construccién del
conocimiento.

El niffo ha de construir SU propioc conocimiento
matemitico redescubriendo los conceptos, las leves

Y las propiedades matematicas. Este redescubri-—
miento ha de lograrse mediante la accidn sobre los

objetos, lza reflexitn sobre esa accion y el
didlogo permanente con  los otros nifos, para
llegar, & partir de ellos, a la simbolizacidn de
los conceptos. (11)
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Si los nifos cometen errores frecuentemente, es porque
estan utilizando su inteligencia a su manera. Puesto que cada
error es un reflejo del pensamiento del nifo, la tarea del
maestro no consiste en corregir la respuesta, sino en
comprender como el niflo ha cometido ese error. El maestro puede
corregir el proceso de razonamiento y esto es mucho mejor que
corregir la respuesta.

Es importante que el maestro lleve a cabo una observacidn
del nivel de aprendizaje de los alumnos, en cada afio ezcolar,
para de ahi partir a la planeacian de las actividade=s gque
ayudaran a cada uno de ellos en su desarrollo.

Adem&s es primordial que a los alumnos se les permita
trabajar en un ambiente cordial, donde tengan autcnomia tanto
para hablar como para decidir qQueé gquieren aprender, exponiendo
sus ideas y propiciando la confrontacidn de éstac Yy su analisis
detalladc. El maestro debe aprovechar al méas-... 1a interaccidn
que =& da en el grupo, muchas veces de manera espontanea,
propiciando la planeacidn de actividades que quieran realizar.
Ayudara & los alumnos a construir los conocimientos
matematicos, tomando como punto de partida los conocimerntos ya
constituidos por los nifos, planteando problemas que los
conduzcan a enfrentarse a conflictos y estimulandoclos Fara que
piensen Yy traten de encontrar respuestas por si mismos, en
lugar de que el maestro les de los conocimientos ya elaborados.
Les brindard informacidn en el momento en gue el alumno 1o
requiera, después de que éste ya haya anotado diversos medios y

no haya encontrado una solucidn.
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Es necesarioc que el maestro recorra los lugares donde
estan sus alumnos, gque 1o sientan cerca; de esta manera los
alumnos obtendr&n confianza Y seguridad para comunicarse con &1
y con el resto de sus compafieros; haradn preguntas sobre las
dudas que tengan, tenderan a rparticipar con mayor entusiasmo Y
sentirdn el apoyo del maestro en todo lo qQue realizan.

También el maestro deber& respetar lo que cada nifio haga,
asi como su personalidad e intereses, gque en un momento dado
tengan, sin menospreciar ningdn trabajo y si en algun momento
un alumno no ecté integrado, interesarse en &1 Y prestarle 1la
ayuda que en ese momento necesite.

Rlgo muy importante es que el maestro sienta interés POr
el mejoramientc de la comunidad donde trabaja; proyectando su

Personalidad positivamente en su accion educativa.

Z2.4.2, El procesno eEnss®-- -a-aprendizaje.

Enseflfar y aprender son dos Procesos que se complementan,
Y& que enseflar, es con Propiedad, ayudar a aprender estimulando
la maxima intervencidrn del escolar, de manera que se sienta
capaz de aprender por si mismo, de que se convenza de ello.
Estoc no quiere decir que el maestro pase a un segundo planc; &l
contrario la eficar direccion del aprendizaje es incompatible
con la pasividad del rrofesor, la actividad de éste es aci
mismo, intensa, desde luego de caracter reflexivo acerca del
mejor procesc de conduccién de su trabajo docente vy de
intervencidn mediante sus orientaciones gererales Yy

explicaciones particulares que se requieren.



Una de las tareas de l=x educacidn es crear las
experiencias y situaciones que capaciten al estudiante a
reconstruir su comportamiento deseados tanto PpOr &€l como por el
maestro; cuando ésto se haya logrado, se habrd mejorado
notablemente la instruccion.

ARprender no es un acto de memorizacién o recepcioén
de estimulos, sino un acto de creacidén por parte
del sujeto: es la busqueda personal de un camino
Para llegar &l conoccimiento. (12)

El aprendizaje llega a ser un proceso de desarrollo, es el
cambioc que se opera en el comportamiento, vy que se efectua

gracias a la accién cerebral o pensamiento.

Este cambic acontece al enfrentar situaciones que exigen
que se hagan descubrimientos, abstracciones, generalizaciones Y
ocrganizaciones. El aprendizaje completo conduce a un cambic er
el comportamienta.

En el comienzo del aprendizaje o de la adaptacién al medic
debe presentarse una situacidén en la gque el estudiante siente
una necesidad; ésta es una sensacidn que tiene el organismo por
algo que esta ausente, cuyc logro  le proporcionard una
satisfaccidn. La situacidn es de tal naturaleza, que el
estudiante est& motivado a satisfacer la necesidad.

Frecuentemente sucede que la primera respuesta no conduce
al objetivo, puede que varias respuestas fallen en conducirilo
hacia la solucidn, pero al final selecciona y elige la adecuada
para lograrlc. E1 ha resuelto el problema, estd listo para
reacomodar =su comportamiento total en esa situacion. Buiza

repase la solucidn para hacer que el significado vy 1=a
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estructura sean méas Precisos, asi como hacer gque su formulacion
sea mas articulada, para hacer que toda la situacidn sea mucho
mas diferenciada y mas generalirado un nuevo patrén de conducta
que funcione en nuevos problemas que involucren situaciones
iguales o similares, entonces podemos decir que el nifMo ha
aprendido.

Es indispensable que el maestro del saldn de clases, tengx
a4 =u disposiciorn un conjunto fundamental de Principiocs del
aprendizaje sobre 1los cuales oroganice su  enseffanza de las
matematicas, para que éste se lleve a cabo 1o mejor posible.
Los siguientes elementos pueden funcionar como una

fundamentacién de una efectiva teoria deil /prendizaje.

&) Todeo aprendizaje cognitivo involucr: a 18 asociacidn.

b} Debe haber un objetive a aprender de rparte de un
estudiante. Un alumno dejard de contar, v de aprenrnder las
cosas relacionadas con l1la adicion, cuando el contar ze vuelva
inadecuado para &1 y desee un método mis eficiente.

c) Reconocemcs el método de 1a Prueba y el error o del
analisis en la mayor parte del aprendizaje.

d) El aprendizaje es completo en la medida en que las
relacicnes y sus implicaciones han sido comprendidas.

e) El alumno debe estar en &ccion, mental o fisicamente.

f) La recompensa intrinseca de un é&xito ¥y la conciencia de
progresc  hacia el objetive refuerza el aprendizaje vy la
motivacidn para aprendizajes ulteriocres.

8) Un aprendizaje nueve es en Farte una cuestidn de



transferencia del aprendizaje anterior. El grado en que esto
ocurra depende del grado de similitud de la pueva situacién con
la situacidbn original de aprendizaje y de la cantidad de
distintas experiencias en el aprendizaje previo.

h) Aprendemcs los hechos Yy las habilidades vy tambieén
aprendemos cédmo aprender.

i) También aprendemos sentimientos (actitudes).

La labor del maestroc es desarrcllar la habilidad para
aprender, desarrollarla en un ambiente de unidad Yy armonia para
que el alumno utilice su aprendizaje en situaciores de s=u vida

cotidiana.

2.4.3. La evaluacidn.
En el Compendic de Didactica Genersl, Luis A. de Mattos
afirma:
La evaluacidn comprende urn bxlance Y ur &
apreciacion critica y valorativa de toda la
operacidn enseffanza-aprendizaje realizada a 1lo
larac del afio esccoclar, Yy €llo con miras a efectuar
rectificaciones y mejoras en el proceso de
ensefianza (13).
La evaluacidn es 1x funcidn que ha de ejercerse
constantemente para apreciar el proceso de aprendizaje de los
alumnos vy que el maestre pueda detectar cuales son  los
razonamientos que 1os niffios hacen, asi comoc estrategias que
utilizan para resolver situaciones problematicas; si el alumno
comete desaciertos, es necesario determinar porque se presentan

o cuales son los que cometen en forma m&s frecuente; de esa

manera el maestro podrd determinar cuales son las actividades
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adecuadas al tipo de pensamiento con qQue los estdn trabajando y
roder determinar las actividades Propicias para favorecer su
aprendizaje. La evaluacion comprende un balance Yy una
apreciacion critica y valorativa.

Es necesario que el maestro lleve & cabo un procesc de
evaluacidn permanente a través de la observacion & cada uno de
los alumnos, observando su comportamiento, la interaccion que
tienen con sus compafieros, las respuestas que dan. De esta
manera quedan fijos los logreos y las dificultades que presentan
lo cual permitird al maestro continuar con nuevos contenidos o
retomar algunocs que todavia estan en RIrocesc de construccidn o
que todavia no estén construidos.

E=s evidente que la evaluacian en el trabajo escolar para
ser eficaz, requiere que el maestroc se empefile en superar dia
tras dia su preparacicn profesional, para ejercer su labor con
el mayor aciertco posible, gque ‘e permitan detectar e- tde se
encuentran las mayores dificultades de su grupo vy de ahi partir
rpara favorecer el procesc de aprendizaje de los alumnos.

De todo lo expuestoc dentroc de las referencias tedricas y
contextuales, podemos concluir que es importante que el maestro
ctonozca los criterics que fueron tomados en cuenta para ls
elaboracidn de las actividades, lo cual le permitir& elaborar
en &l transcursoc del afoc nuevas actividades rara trabajar con
sus alumnos. Considerando 1o anterior, es importante que el
docente, tenga conocimiento sobre los aspectos de la matematica
que deber& abordar en el primer grado, lo que le permitira

diferenciar entre los conceptos matem&ticos (nocidn de numerao,
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relaciones de orden, etc.) y los aspectos convencionales
(nombre de los nameros. su representacidn grafica, etc.). De
igual manera es necesario que reconozca en las actividades los
aspectos de la matemiatica que en cada una de ellas =e abordan
Frara favorecer el procesoc de aprendizaje de sus alumnos.

Adem&s, es necesarioc sefalar la importancia gque tiere el
dejar a los nifios el interactuar con objetos concretos y que
logre reflexionar sobre las acciones y relaciones que efectua
con ellos. Es por elloc gue en las actividades que se han
disefado, se utilizan diverscs materialec concretos, como:
cajas de cartdn, semillas, fichas, etc.

La forma en que se propone trabajar estas actividades es
respetando el nivel de desarrocllo del nific, sus intereses y
dandole libertad para crear sus representaciones graficas gue
le permitirdn construir un lernguaje matemitico propio, que
refleje su pensamientc hasta go- adualmente, pueda llegar a
las representaciones convencionales.

R traves de las actividades rropuestas, el maestro ayudara
a sus alumnos a construir los conccimientos matematicos en 1la
medida que realice las cituwaciores de aprendizaje adecuadacs:
tomando come punto de partida los cornocimiemntos vya construidos
por los nifiosy planteando problemas que los conduzcan &
enfrentarse a cenflictos; propiciando la confrontacién con los
hechos de la realidad y con los diversos puntocs de vista gque
surjan; estimulandoclos para que piensen y traten de encontrar
respuestas por si mismos, ernn lugar de ser s&loc receptores

pasivos; brindandoles la informacidn que requieran; estando



atento a sus intereses y organizando el trabajo de manera que

se puedan atender las necesidades individuales de los nifios.



CAFITULO TERCERO

ESTRATEGIAS METODOLOGICO-DIDACTICAS

3.1. Actividades.

Deberd tenerse presente que las actividades constituyen
puntos de referencia, a manera de ejemplos; éstas podrian ser:
modificadas, ampliadas, reducidas o sustituidas por otras.

Se pueden realizar en forma grupal, por equipo o individual
mente.

Ern cada una de las actividades que se proponen, se incluye
ademas del titulo, su objetivo, desarrolilo, materiales, tiempo
Yy superencias. En lo que se refiere & sugerencias, aparecen el
tipo de preguntas que el maestro puede hacer a sus alumnos,
para conducirlos a la refelxidn, confrontacisén, ete.

Emseguida mencionaremos el titulc de las actividades

pror tas:

1) Lectura de Numeros.

Z) Peces de Colores.

3) L0ué hace la Magquina?
4) Las Listas.

9) Juguemos con el Domind.
6) Busca el numero.

7Y La Ruleta.

8) El Pavaso.

@) El1 Mercadco.

1@) Los Inventores.

o
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CRFPITULD CUARTO

ANALISIS DE LA PROFUESTA FEDAGOGICA

4.1. Congruencia interna.

De la informacidn obtenida, se procedid & cseparar los
elementos basicos para su anidlisis, buscando dar respuesta &
las distintas cuestiones planteadas en la investigacién, de
esta maners, se logrd regresar a la caracterizacidn del pro-

blema, referencias tedricas y contextuales y a las estrategias

metodoldgico—-didéacticas, con el finm de encontrar lx
congruencias entre todacs estas etapas del proyecto.
tos diferentes pasos deil proceso  de invest igacidn,

contemplan una relaciodn ldgica entre los distintos aspectos que
componen la propuesta pedagdnica ¥y woa coherencia entre la
investigaciodn y su inclusidn en la pré&ctica docente; conm lo que
== comprueba que: La caracterizacidén del problema, al hacer
referencia a las dificultades que rresentan los nifios de primer
afic de primaria, para identificar las operaciones de suma vy
resta en problemas razonados, es debido a gue estos no manejan
obijetocs concretos, por loc tarmto no reflexionan, ni formulan
hipdtesis y sin llegar por =i mismobs a la construccidn de su
conocimiento; por lo gue se formularon ocbjetivos encaminados a
erradicar esta problematica, fomenténdose el interés por la
matemitica vy desarrollandoc actividadez para fomentar la
identificacidn de operaciones de adicidon vy sustraccidn en
problemas razonados. En relacidn con las referencias tedricas vy

contextuales, en donde en principio, se analiza 1la teoria



psicogenética de Jean Fiaget, en donde se da prioridad al
desarrollo del comportamiento del nifo en sus diferentes
etapas; del programa de primer afio de primaria se destacan sus
objetivos generales y desarrclloc de cada una de las uwnidades;
al tratar el tema de los contermidos matem&ticos, se aborda el
sistema posicional, la adguisicidrn del numero y las operaciones
elementales de Primer afioc de Primariasa, incluyéndose el
significado de la adicidén y sustraccién en problemas razonados;
por ultimc, la metodologis de la ensefManza de la matematica,
describe la funcidn del maestro y el alumno, el procesc de
enseflanza aprendizaje Y lx evaluacidn. Las estrategiacs
metodoldgico—-didacticas, en donde el maestro debera conocer, &
través de lac actividades, la diferencia entre los concertos
matematicos (nocion de numero, relaciones de orden, etc.) y los
aspectos convencionales {loe nombres de los numeros, su
representacidn grafica, etc.). De iguxl manera, es importante
que el maestro reconozca en las actividades los aszpectos de la
matematica que en cada una de ellas se abordan para favcrecer
el proceso de aprendizaje de sus alumnos. En las actividades
Propuestas, se enfrenta al nifflo a resoclver diversas situacicnes

permitiéndole abordarlas de acuerdo a sus posibilidades.

4.2: Metodologla usada para su elaboracidén.

Se inicid el presente trabajoc seleccicmando el problems
mediante la cocbservacidn empirica, estableciendoc una relacidn
entre la actividad del educador y la de los nifios, situaciones

que se viven en la vida cotidiana del grupo escolar.
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la investigacion aplicada va de lo simple a lo complejo, desde
un conocimiento rarticular para identificar las operaciones de
suma vy recsta en problemas razonados, hasta un conocimiento
general, al favorecer la apliéacién de la matematica en

problemas de su vida diarias.

4.3. Relaciones de la propuesta pedagdgica con problemas de
enseffanza—-aprendizaje contenidos en otros campos.

En cualquier planc de 1la realidad podemos encontrar
problemas, perc no todos se pueden abordar de la misma manera
Nni con las mismas herramientas metodoldgicas. Lo anterior
significa que es necesaric precisar el campo especifico de
estudioc de un ferndmenc particular; al propiciar emnm los nifics el
aprendizaje de la aplicacidn de las ocperaciones de suma y resta
en problemas razonados, se pretende relaciocnar el campo
matematico con todas las &reas del saber humanc, =— Honde el
nifioc construya su propic conocimiento, a través de sus juegos,
estableciendo comparacicnes entre los objetos, reflexiocnando
sobre los hechos que chserva y buscando soluciones para los
diversos problemas que se le presentan en su vida cotidiana.

En estos campos se precisa, formar en el niflo urna actitud
critica, que lo lleve a buscar explicaciones de los ferndmenos
que observa y & tratar de comprenderlos experimentalmente,

siempre que le sea posible.

4.4, Perspectivas.

Tradicionalmente la ensefianza de 1la matem&tica se limita



al dominic de las tecnicas convencionales (dibujar pumerales o
el aprender el algoritmo de la suma y l& resta); por lo tanto,
ern muchas ocasiones las actividades escolares principales son
las planas de numeraciones y las planas de sumas y restas, ya
que se piensa que tarde o temprano, por medio de la repeticidn,
€l nific aprenderd los numeros y resolverd problemas de suma y
resta.

Esta afirmacidn deriva de una concepcidn equivocada que se
tiene sobre lo que es la matematica y la forma en la gue el
nific la construye.

Fara el nific de primer grado es comin buscar diferentes
soluciones a los problemas que surgen, tanto en sus juegos como
en su vida diaria; por tal razdn, £l trabajo que se realice en
matemdaticas, debteréd coneiderar el diseffo de situaciones gue
impliguenrn para los nificse la puesta en marcha de diversas
estrategias de solucidn.

For tal motivo, las actividades deberan ecstar disefiadas
para enfrentar al nifoc & recsolver situaciones y abordarlas de

acuerdo con sus posibilidades.
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CONCLUSTIONES

I. Actualmete la escuela pone en practica una metodologia
enfocada &l dominio de las tecnicas: saber hacer operaciones,
repetir propiedades, memcrizar formulas, tablas de multiplicar,
etcs; al dominarlas se supone que su aplicacién en situaciones
problema serd& sencillo. Con esto se propicia que la matem&tica
sea aburrida y se resuelvan las diversas situaciones problems
en formx mecanica, convirtiéndose el alumno en un ser pasivo.
En el area de matematicas, lo que se debe plantear son
situaciones en donde el alumno, sienta la necesidad de resolver

problem&ticas, abordandolas de acuerdo con sus posibilidades.

11. Segun Piaget, las claves del crecimiento mental del
nific saon: el papel desempefiado desde el comienzo por su prapia
accidn vy =! modo en que esto se convierte en un procesc de
construccidn  interna. Ejerce control sobre la obtencidn y
crganizacidn de toda su experierncia del mundo exteriocr ya que
sigue con los ojos, explora con ellos, con sus manos y su boca,
tira o empujsa, etc. todo esto le proporciona experiencias que

le llegan como productoc de suse actividades y se integran en

esquemas psiquicos.

II1T1. La adquisicidn de los conceptos matem&ticos por parte
del hombre, comnstituye un procesc que da inicioc desde muy
temprana edad y avanza progresivamente. En este campo es el

nifo quien construye su propio conocimiento. Desde peguefic en

&7



sus  juegos, comienza a establecer comparaciones entre los
objetos, a reflexionar ante los hechos que observa, & buscar
soluciones para los diversos problemas que se le presentan en

su vida cotidiana.

IV. Todas las acciones gque el nific realiza, le permiten ir
construyendo relaciones de semejanza, diferencia y orden entre
los objetos; son también, las gque le conducen a darse cuenta de
que una cantidad no varia & menos que se le agreguen o quiten
elementos; & distinguir cudndo una cantidad es mayor o mencr
que otra. Esta construccidn progresiva se hace posible, en
virtud de 1la informacidn gque extrae de las acciones gque &1
mismo ejerce sobre los objetos y lo que el medio le proporcionas

(familia, escuelsa, medics de comunicacidn, etc.).

Y. El sujetoc desde que nace entra en relacidn directa con
objetos, dando como resultade un aprendizaje que se caracteriza
como no inducido, ya que no existe alguien que medie entre el
objeto de conccimientc y el sujetoc vy por razén de gue es el
sujeto guien interactitia con los objietos, sin pretender adquirir
el conoccimiento. Este proceso se desarrclla a lo largo de toda
su vida y se dice gue éste ha aprendido cuando el conccimiento
que ha construido, ha sido integradoc v e=s utilizadoc en

situaciones divercas.

VI. La educacidn es un fTactor de suma importancia para el

ser humano ya que ayuda a desarrollar al maximo y en forma

&8



organizada y eficaz sus capacidades naturales; logrando que el

individuo se realice de una manera plena.

VIl. El1 programa de primer aflo contiene informacidn sobre
los objetivos generales de 1la educacitén primaria. Busca la
formacién integral del individuo; donde el mismo =e convierta
en aoente de su propic desenvolvimiento y de la sociedad a la
que pertenece. Las &areas del conocimientoc que constituyen el
plan de estudiocs se fusionaron buscando una significatividad
para el nifMo en los conocimientos. Se plantea el comienzo del
aprendizaje ror el todo y posteriormente estudiar cads una de

sus partes.

VIII. Se considera que el estudico de la matematica
favorece e1 desarrcllc intelectual del ser humanoc y& que
permite descubrir caracteristicas comunes de los fendomencs,
discriminar sus elementos escenciales, ordenar y clasificar
hechos o entidades, crear sistemas tedricos. Es importante que
el riffc de primaria llegue & descubrir que la matematica es
“til tanto en la escuela como en su vida diaria y que le ayude
a plantear y resclver problemas de su realidad.

IX. A medida que el nifio se involucre en el lenguaje de la

7
matematica adquirird conocimientos, habilidades, actitudes vy
habitos, que le permitiran desarrcllar su pensamiento ldgico,

cunantitativo y racional, manejar con destreza las nociones de

numero, forma, tamafo y azar en relacién con el mundo que le

&9



rodea. De esta manmera utilizard la matematica, como un medio de
expresidn gque le permitird desarrollar su confianza ern =1 mismo

y conocer sus deducciones.

X. El maestro debera& tener presente que las actividades
constituyen puntos de referencia, a manera de ejemplo, & través
de las cuales el niffo va & desarrollar su pensamiento
gradualmente. For medic de las actividades realizadas a través
de juegos, los niflos tendr&n la oportunidad de reflexionar,
confrontar sus ideas, formular hipétesis, llegar a sus propias
conclusiones y lo mas importante, poder convivir y aportar sus

experiencias aprendiendo unos de otros.
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