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INTRODUCCION

Los aprendizajes que adquiere el nifio dentro del jardin ser&n fun-
damentales para el desarrollo de su antonomia dentro del contex-
to socio-cultural donde se desenvuelve y construye su conocimien-

to social.

Una de las principales funciones de la educacidén es el estableci-
miento de elementos necesarios que conllevan el desarrollo de ha-
bilidades motrices que en las actividades realizadas por el nifio
durante el tiempo que permanece jugando y que el papel de la e-

ducadora serd a partir de este interes inato del pre-escolar pa-
ra poder guiar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje, favoreciendo
las manifestaciones adyacentes de esta realidad que presenta el

nifio en esta edad el grado de socializacidn que adquiere el nifio
a través del juego es de gran importancia debido a las mfltiples
actividades que se pueden lograr implementando esquemas de traba-

jo durante la realizacién de la labor docente en el aula.

cEl juego lo utiliza el nifio en todos los momentos que realiza al-
guna actividad, como papel prioritario en sus actividades vitales
de expresibén de sus sentimientos emociones y actitudes para faci-
litar el conocimiento que se le presenta en el aprendizaje de su

comportamiento, dentro de la sociedad. J

Z El1 juego simbdlico como eje de formacibn en la etapa pre-escolar
podrd ubicar al nifio en el grado en que .se encuentra y lo ayuda-

ra a continuvar en su transformaciégl

Es por esto el interés que se presenta al realizar el presente

-



trabajo proponiendo algunas alternativas en este nivel sobre el

juego en el proceso de socializacién.
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I. DEFINICION DE UN OBJETO DE ESTUDIO, FORMULACION DEL PROBLEMA

El desarrollo del ser humano constituye una construccién de cono-
cimiento intimamente relacionado con el medio ambiente gue le ro-
dea a partir del conocimiento del espacio fisico y el contacto
que tenga con los que lo rodean, el nifio construye sus estructu-
ras mentales ayudado por las relaciones interpersonales que se

establecen a través de sus vivencias diarias.

El juego como forma de aprendizaje y socializacién es de gran im-
portancia para el desarrollo socio-afectivo del nifio de edad pre-
escolar por ser su principal interés.

La Educacidén que se imparte dentro del Jardin de Nifios debe de to-
mar en cuenta como principal eje de desarrollo las actividades 14-
dicas del educando como fuente de socializacién que es el objeti-
vo primordial de la educacién pre-escolar. El desarrollo psicold-
g{co Yy social del niﬁo pre-escolar se basa en la teoria psicogené-
tica que toma en cuenta el desarrollo integral de la personalidad
del nifio.

ﬁl nifio aprende a través del juego a la vez adquiere la facilidagd .

de comunicarse con los demds por que es ahi donde 1la espontanei-

dad surge._

Cﬁl lenguaje que utiliza es ocasionado por las normas Y reglas que
el juego impone, aprende a respetar a los demids asi mismo como

también a respetar su turno Y cuidar que los demas lo respeten Y

esperen:j

El juego es de vital importancia en la vida del pre-escolar por-
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que es el primer paso que da para aprender a compartir con la so-

ciedad que le rodea.

Es por ello que se eligid el juego como forma de socializacidn en

el desarrollo integral del nifio.



II. OBJETIVOS GENERALES

Lograr conocer las formas de juego de mayor preferencia de los

nifios de 3er. grado de educacién pre-escolar.

— Obtener la socializacibédn del nifio de pre-escolar a través del

juego.

- Determinar el grado de socializacidn que adquiere el nifio de

pre-escolar a través del juego.

- Mejorar el grado de socializacién del nifio pre-escolar a través

del juego.

- Estructurar un esquema de trabajo con fines de lograr mejorar

a través del juego una mayor socializacidn.

—=. Implementar actividades gue ayuden al nifio a socializarse a
través del juego partiendo del trabajo que se realiza en el au-

la.
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III. JUSTIFICACION, OBJETIVOS E INTERESES POR ESTUDIAR EL PRO-

BLEMA

La atencidn del nifio pre-escolar ha sido siempre una preocupa-
cién por parte de las Educadoras, debido a la importancia que

tiene para el progreso cultural.

Para responder a las metas del sector educativo en lo que se re-
fiere a elevar la calidad de la educacidn la Universidad Pedagd-
gica Nacional, ofrece al maestro en servicio 1la oportunidad de

participar y ampliar los conocimientos tebrico-metodolbgicos que

se tienen a partir de la realidad de la practica docente.

Este trabajo se selecciond en el ¥I semestre de la licenciatura
en educacidn pre-escolar con la finalidad de realizar un proyec-
to experimental de una propuesta pedagbégica como alternativa en

educacibén pre-escolar.

El estudio que se realiza en el presente documento es de acuerdo

a los cursos tomados hasta aqui para proponer en el Jardin de
L dy 5 A
Nifios diferentes formas de usar el juego como medio de sociali-

\4vxﬂ‘)'7‘
zacidn, ya que es de gran importancia que se tome en cuenta al

juego como principal interés del nifio pre-escolar.
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IV. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES QUE EXPLICAN EL PROBLEMA

"El fin principal de la educacibén es el de crear hom-
bres capaces de hacer cosas nuevas, y no repetir sim-
plemente lo que las otras generaciones han hecho: hom-

bres que sean creativos, inventivos y descubridores.

El segundo fin de la educacién es formar mentes capa-
ces de criticar, de verificar y de no aceptar todo 1lo
que se les ofrece. El gran peligro de hoy en dia es

el de los slogans, las opiniones colectivas y la ten-
dencia al pensamiento hecho y acabado por otro. Tene-
mos gue ser capaces de resistir individualmente, de cri-
ticar, de distinguir entre 1o que est& comprobado y lo

que no.

Asi pues, necesitamos alumnos gque sean activeos, que
aprendan pronto a desenvolverse por si mismos, en par-

te por su propia actividad esponténea y en parte a tra-
vés del material que ponemos a su disposicidn, que apren-
dan pronto a conocer lo que es verificable y lo que sim-

plemente la primera idea gque les viene a 1la cabeza".1

"El trabajo de los maestros es un producto de la relacidn sujeto-
institucidén donde ambas instancias lo modifican y son modifica-
das por este. Las condiciones matgriales de la escuela y las
relaciones en su interior son los elementos fundamentales del
proceso mediante el cual se define el contenido del trabajo de

2
los maestros".

-—oyye —

—-—




La disciplina y la preparacidén del magisterio

Disciplina escolar, necesidad de trabajar-educar en la organi-
zacibn, direccidn y ejecuciédn del trabajo social sobre la base
de formar al mismo tiempo el sentido de responsabilidad - El1 ma-

estro debe participar en todas las tareas que el alumno realice.

- Orden académico - el alumno debe sentirlo

- Cuando de trabajo se trata es necesario sefialar uno de los pe-

ligros mis graves la realidad econdmica.

- Filosofia del maestro

Aplicar los mds variados recursos de acuerdo a la realidad eco-
némica que le permitan impartir los conocimientos del programa
participando el maestro en todas las tareas que el alumno reali-
ce para poder encauzar su desarrollo fisico y mental sobre la ba-

se de formar el sentido de responsabilidad.
gi trabajo cotidiano del maestro

- Condiciones laborales del maestro.

- Escuela como institucién

- Sociedad dividida en clases.

- Contenidos con que trabaja

- Nivel de conocimiento de la escuela

- Trabajo del maestro.
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Tomar conciencia de la realidad en que se encuentra y no a par-

tir del criterio que se le imponga por medio de normas o decre-

tos que le son impuestos.

Considerando la posibilidad de cualquier cambio hacia una educa-
cibén democrética partiendo del conocimiento y transformacibén de

la propia realidad escolar.
Elementos Comunes
Nacionalista

Relacibén econdmica

Integracidén de toda la comunidad
Transmisor de los valores
Unificador

Son elementos comunes, ya que en la funcidn social del maestro
_se-dan y todos comparten que la educacidén debe ser el medio mis
eficaz para transformar a la sociedad de acuerdo a los elementos

que anteriormente se mencionan

La funcibén social del maestro es integrar al nifio a la vida so-
cial siendo guia, formador de carfcter de conciencia de perso-
nalidad que le ensefle a pensar a razonar, a encontrar cambios
de lo establecido, siendo positivo para bien propio y de la co-

munidad.

"En el proceso de Ensefianza-Aprendizaje en el ler. lugar, el a-
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lumno tiene que aprender lo desconocido en tanto lo desconocido

se entiende como lo no presente en su estructura cognoscitiva en
2do. lugar el alumnos en el Procesb—Enseﬁanza—Aprendizaje debe
apropiarse de un determinado objeto. Pero este objeto no es un
elemento que deba ser identificado y trabajado "dentro de la rea-
lidad", si no que al ser objeto de estudio ha sido ya procesado
de alguna manera por la ciencia que ha sefialado sus caracteris-
ticas y relaciones esenciales y ha sido mediatizado por el ma-
estro en el sentido de delimitado y ordenado en sus relaciones a
fin de transformarse en lo que en el Proceso de Enseflanza-Apren-

dizaje es: Objeto de estudio.

En tercer lugar el nivel de apropiacién no delimita solo las ca-
racteristicas del objeto, sino que estos se determinan a la vez
las posibilidades potenciales del sujeto que aprende teniendo en
Tuenta tanto el nivel de desarrollo en gue se encuentra su es-
tructura cognositiva, como el tiempo curricular que se tenga dis-
_ ponible para la apropiacibén, la velocidad con que se pretende que

el objeto o estudio se asimile etc." 3

"T,a institucidn escolar se concibe a si misma y se presenta como
trasmisora de valores o hibitos superiores a los vigentes en 1la
sociedad cuircundante; concibe a su propia funcidén como la de for-

L] » 4
mar ciudadanos para una sociedad futura".

"I,a escuela responde a necesidades impuestas por la sociedad pre-

parar para algo y de una manera concreta.

En la escuela el nifio comienza a tener contacto con el mundo de



las instituciones de la sociedad mayor.

En la escuela el nifio aprende todo aquello sefialado como necesa-
rio para el mantenimiento de formas, relaciones, ordenes y je-

rarquizaciones més amplias".5
<

"El juego como actividad indica se convierte en una experiencia
creativa el nifio cambia la realidad segin sus deseos agregando

sus experiencias sociales reviviendo sus gozos, resolviendo sus
conflictos. Asegura con ello la supervivencia. La libertad de
patrones sociales rigidas, como el de 1la autoridad, proporciona

una extensidédn del si mismo.

El juego en etapas avanzadas de desarrollo. Para los nifios del
periodo pre-operacional, el juego es una realidad. Un nifio que
afirma haber visto un ledén entre los arbustos informa su propia
yealidad. Cuando los nifios entran en el periodo de las opera-

ciones concretas distinguen el juego de la realidad.

Comienzan a efectuar juegos con reglas en forma cooperativa.

Juegos sociodramiticos, de imitacién y representaciones de per-
sonajes son importantes actividades en la continua adaptacidn

del nifio a su medio".6

"El nifio es un ser gque ha venido al mundo para ser todo 1o nifio

que debe ser, no es un diminutivo de nada.

Es un creador en estado potencial ve abierto sus posibilidades
de expresibn y realiza as!{ fecundas experiencias educativas que

L 4 s 7
revisten las caracteristicas del juego".
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Las primeras relaciones de un nifio en la sociedad se dan primor-
dialmente en el seno familiar. Es por ello que en sus juegos el

nifio proyecta el mundo que le rodea.

El reflejo de la vida se manifiesta en el contenido del juego en
los papeles que interpretan en el trato yue dan a las cosas éen
las relaciones entre los personajes y en sus actos, en las re-

plicas y las conversaciones de los nifios.

El juego es un medio para la asimilaciébn eficaz de conocimientos

un procedimiento para pasar de la ignorancia al conocimiento.

El desarrollo social del nifio, tan entrelazado como se encuentra

con los demas aspectos de su ser, se observa mas claramente a tra-
. vés de los juegos de representacidn dramidtica. A media que su

circulo aumenta actua como si fuera un bombero, policia, cartero,

doctor o cualquier otra persona que ha tenido algtn significado

dentro de su vida.

A medida que tiene lugar el proceso de socializacibén los niflos se

imitan entre si.

El juego estd intimamente relacionado con el desarrollo de la per-
sonalidad. Ya que jugando el nifio experimenta o vive una vida

directa llena de actividad y emotividad.

La socializacidn dentro del aula se establece cuando la educado-
ra los organiza a trabajar por ejem. el trabajo consiste en pin-
tar una pecera, algunos hifios la quieren pintar con crayola, o-

tros con acuarela; la maestra los forma en equipo de acuerdo como
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querian realizar el trabajo y todos comparten el material y el

grabado que se les proporciona.

El juego también influye y estimula el desarrollo social porque
el nifio toma parte con otros del grupo. Los juegos son un ins-
trumento de poderosas sugerencias para la convivencia y las nor-
males relaciones entre los nifios, constituyen magnificas oportu-
nidades para la expresidén. Los pequefios aprenden a modelar su
conducta social en los diversos ambientes que frecuentan expre-

sandose con hechos y con palabras tipicas.

Es importante hacer hincapié en que la familia no es el Gnico a-
gente de socializacibén. Otros agentes entre los que cabe mencio-
nar a los maestros, vecinos clerigos y los sistemas de comunica-
cién, dan forma también a la conducta del nifio y moldean las ca-
rggteristicas de su personalidad, estos agentes a menudo obran
junto con las influencias familiares para reforzar y ampliar el
conocimiento de los padres. Un nifio a quien sus padres inclinan
para que muestre una conducta amable y poco agresiva puede vol-

verse hostil y potentemente agresivo por influencia de sus igua-

les o de los medios de comunicacidn.

El desarrollo socio-afectivo del nifio es un aspecto de central
importancia, dado que, en &1 se sustentan muchas de las adquisi-
ciones que el niiio va estructurando en otros planos (cognositi-
vos, psicomotor, etc.). Ademds una cuidadosa atencibn de las
emociones y afectos de los nifios, as{ como 1la calidad de sus in-

teracciones sociales conduce al logro progresivo de la autonomia.
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El enfasis particular que se ha puesto en lo afectivo-social se

basa principalmente en los siguientes puntos:

a. El1 nifio requiere para su desarrollo de un ambiente que le brin-

de seguridad y estabilidad emocional.

b. Todas las actividades que realiza tanto dentro como fuera del
Jardin de Nifios, se dan siempre en un contexto de interaccio-

nes sociales.

c. Solo cuando el nifio se sienta independiente y seguro de sus
propias capacidades se animard a interactuar con la realidad
que le rodea y tendri iniciativa para indagar, preguntar y

satisfacer su curiosidad.

Asi pues la sociabilidad esti implicita en todas y cada una de
las acciones que realiza el nifio, ya que ésta se establece en el
momento en que el nifio convive tanto con la maestra como con sus

compafieros dentro y fuera del aula.

A. Objetivos generales del programa

"Es de primordial importancia para comprender el sentido general
del programa precisar que los objetivos estan definidos como ob-
jetivos de desarrollo en tanto éste es la base que sustenta los
aprendizajes del nifio. Acorde con ello el objetivo general del
programa $se dirige a favorecer el desarrollo integral del niio
tomando como fundamento las caracteristicas propias de esta ciu-

dad.

Partir de este objetivo general implica un andlisis de cada una
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de las &reas de desarrollo: afectivo-social, cognoscitivo y psi-

comotor.

Esto no significa que estén desintegradas, porque el desarrollo
debe ser comprendido como un proceso en el que de manera indiso-
ciable confluyen estos aspectos. Cualquiera que sea la activi-
dad del nifio, siempre es una expresién global de su inteligencia,

de sus emociones y en general de su personalidad".8

1. Objetivos del desarrollo afectivo-social

- "Que el nifio desarrolle su autonomia dentro de un marco de re-
laciones de respeto mutuo entre &1 y los adultos y entre los
mismos nifios, de tal modo que adquiera una estabilidad emocional
que le permita expresar con seguridad y confianza sus ideas y

afectos.

- que el nifio desarrolle 1la cooperacién a través de su incorpo-
racién gradual al trabajo colectivo y de pequefios grupos, logran-
do paulatinamente la comprensibén de otros puntos de vista y en

general del mundo que 1lo rodea".9

2. Objetivos de desarrollo cognoscitivo

"Que el nifio desarrolle la autonomia en el proceso de construc-
cién de su pensamiento, a través de la consolidacidén de la fun-
cidn simbbdlica, la estructuraciédn progresiva de las operaciones
16gico-matemiticas y de las operaciones infraldgicas o espacio-
temporales. Esto 1o llevari a establecer las bases para sus
aprendizajes posteriores particularmente en la lecto-escritura

y las matematicas" .10

AR A e SRS A SN A e A A
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3. Objetivos del desarrollo psicomotor

- "Que el nifio desarrolle su autonomfa en el control y coordina-

cidén de movimientos amplios y finos, a través de situaciones que

faciliten tanto los grandes desplazamientos como la ejecucidn de

movimientos precisos.

Todos estos objetivos implican propiciar en alto grado las accio-

nes del nifio sobre los objetivos, animarlo a que se exprese por

diferentes medios, asi como alentar su creatividad, iniciativa y

curiosidad, procurando en general que se desenvuelva en un ambien-

te en el que actile con libertad".
"Afectivo-Social

Formas de juego y

comunicacidn

Prefiere jugar, solo. Habla para
_si mismo. En juego paralelo, hay

poco intercambio con nifios y adul-

tos. J/

Preferentemente juego en pequefios
grupos. tiene un mayor intercam-
bio y comunicacidén con sus com-

pafieros y adultos. l

Pregunta comenta, opina y hace

valer sus opiniones.

| .

11

Cooperacidn y
participacidn

Casi siempre espera o busca

ayuda. l

Comparte poco sus materiales

Se muestra mé&s autosuficien-
te para resolver por si mis-
mo sus problemas. Comparte

mis facilmente sus materiales.

Participa en la organizacién.
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Expresa su critica en relacién y planeacidén de actividades.

al trabajo, sus compafieros y
Toma la iniciativa con fre-
educadora.
cuencia propone aspectos a
investigar trabajos que rea-

1izarv.12

En 1o que respecta a 1la construccidén que el nifio va haciendo del
conocimiento social, es necesario considerar que éste se carac-
teriza principalmente por ser arbitrario, dado que proviene del
conceso socio-cultural establecido. Dentro de este tipo de co-
nocimiento se encuentra el lenguaje oral, la lecto-escritura,
los valores y normas sociales, etc., que difieren de una cultura

a la otra.

Este conocimiento conlleva una particular dificultad para el ni-

‘flo, ya que no sustenta sobre ninguna lbégica invariable o sobre

reacciones regulares de los objetos sino que es un conocimiento

- que tiene que aprenderse de la gente, del marco social que rodea

al nifo.

El aprendizaje de las reglas y valores sociales también debe con-
siderarse como un proceso que el nifio construye en Sus relacio-
nes con los adultos. En este aspecto, la calidad de las relacio-
nes de los mayores, como portadores de esas reglas externas, €S

un factor determinante en la forma como el nifio aprende.

Generalmente se encuentra el uso de la presidén o la coaccidn; es-
to es, para que el niflo obedezca o se comporte de acuerdo con 10

que se le pide, se le castiga o se le gratifica. De esta manera,
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el nifio no puede regular su propia conducta de manera voluntaria.
De hecho, desde este punto de vista se busca la participacién del
nifio entendiéndola como sometimiento al adulto. La cooperacibn
social para Piaget se refiere a una cooperacibén voluntaria que
surge de una necesidad interna, de una deseo de cooperar que se
da al rededor de algo que en esencia interesa al nifio. La auto-
nomia para cooperar es uno de los aspectos que pedagbdgicamente
deben ser favorecidos en su desarrollo ya que ademas de promover
su seguridad en las participaciones que realiza, le permite que
se desenvuelva con sinceridad y conviccidn y favorece también su

desarrollo intelectual.

En la cooperacidn del nifio con otros nifios, en el trabajo de pe-
quefios grupos, cuando se enfrentan a un problema comiin que hay
que resolver, cuando trabajan para un fin colectivo, cuando dis-
Tciiten entre ellos, etc., se estd promoviendo una descentracidn
por parte del nifio, es decir, intenta reconocer que hay otras
__ formas de pensar y de ver las cosas diferentes a la suya con las
que tiene que coordinarse en torno a algo que realiza de manera
autdénoma y voluntaria. Compartir, prestar, colaborar de manera ,
autdnoma, son conductos a los que el nifio puede acceder volunta-
riamente, 8i surgen de su interés y de una necesidad interna, 1lo
cual puede darse en un ambiente de respeto y no de coaccidn, en
un marco de igualdad entre nifios y adultos y entre los mismos ni-
fios, en donde no surjan relaciones de poder del adulto sobre los

-~

nifios a través de imposiciones arbitrarias o sanciones.

Es asi como la cooperacién y otras interacciones sociales y emo-
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cionales desempefian un papel de primera importancia en la forma-

cidén moral e intelectual del nifio, ya que favorece el paso del
pensamiento egocéntrico hacia uno cada vez miés flexible, creati-

vo y comprensivo.

Dadas las caracteristicas de la actividad del nifio, sobre todo en
los primeros afios de su vida, es importante sefialar que una de 1las
fuentes principales de donde extrae experiencias para enriquecer
su conocimiento en las tres dimensiones que se sefialan, se da a
partir de la movilidad fisico que despliega: 1los desplazamientos
del propio cuerpo en el espacio, sus acciones sobre objetos con-
cretos, las interacciones con otros nifios durante el juego espon-
tineo o dirigido, etc., son de fundamental importancia para con-
solidar paulatinamente sus coordinaciones psicomotoras, favore-
cer su desarrollo fisico general y la construccidén de su pensa-
miento. Por lo tanto, toda accibén tendiente a propiciar, respe-
tar y orientar la actividad fisica del nifio debe considerarse co-

-mo imprescindible para favorecer su desarrollo integral.

Ninguna de las acciones en el plano intelectual, fisico o social
puede darse disociada de la afectividad. Piaget seflala que en
toda conducta los mdéviles y el dinamismo energético se deben a
la afectividad y que no existe ningfin acto puramente intelectual,
social o fisico, ya que se ponen en juego miltiples sentimientos

que pueden favorecer o entorpecer su accidn.

Durante el proceso de desarrollo del nifio en el marco de su educa-

cibébn, los aspectos afectivo-sociales tienen un papel prioritario,

ya que si el nifio no tiene un equilibrio emocional, su desarrollo
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general se vera entorpecido.

Las emociones del nifio, ligadas o dependientes de sus interéses
y necesidades vitales, son también un fuerte incentivo que per-

mite orientar su actividad y realizarla con gusto y energia.

Para que pueda desarrollarse la autonomia del nifio, tanto en el
plano intelectual como emocional, es imprescindible que se desen-
vuelva en un contexto de relaciones humanas favorables, de tal
manera que pueda desarrollar un sentimiento de confianza en los
demds que de seguridad a sus acciones y a las relaciones con sus

iguales y con los adultos.

Tomando en consideracién todo lo dicho anteriormente, es de 1la
mayor importancia recalcar que toda accién humana implica la par-
ticipacibén total del sujeto que la realiza, y que los aspectos
socio-afectivos pasan a ser prioritarios en funcidén de que a par-
tir de ellos se construye la base emocional que posibilita su de-

sarrollo integral.

B. La funcién simbélica.13

"Aparece al inicio del periodo preoperatorio como un factor de-
terminante para la evolucidén del pensamiento, -consiste en la po-
sibilidad de representar los objetos, acontecimientos y personas

en ausencia de ellos".

Se pueden distinguir claramente como expresiones de esta capaci-

dad representativa el juego simbdlico, en el cual el nifio repre-

senta roles o papeles que satisfacen las necesidades afectivas e
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intelectuales de su yo. Generalmente hace entrar en escena a

los personajes que ejecutan una accidén en la que é1 se involucre.

Pasa con facilidad de lo real a lo imaginario debido a la confu-
sién que existe en su mente entre el pasado y el futuro asi como
su desconocimiento del espacio, que le hace ignorar los obstacu-
los. Por esta razbén encarna facilmente a los personajes, da vi-

da a las cosas y desarrolla situaciones.

Algunos trazos hechos en el piso, son suficientes para delimitar
las piezas de un departamento y sdlo pasa de una pieza a otra por

las puertas sefialadas con los espacios vacios.

Basta un detalle para representar un personaje, un pedazo de te-
la blanca colocada sobre la frente, convierte al nifio en enfer-
mera, un par de zapatos de tacén alto la convierte en una gran

sefiora.

La secuencia como se van representando manifestaciones, se puede

localizar en el cuadro de concentracidn de los aspectos y obser-

var en cada uno de los ejes de desarrollo.

Tratar de relacionar las manifestaciones del nifio en esta etapa
inicial del periodo preoperatorio con los niveles de evaluacidn
del juego simbdlico; a manera de ejemplo, se presentan dos nive-
les: el primero en el que el nifio represente roles relacionados

con su hogar y el segundo en el que incluye a otros personajes.

El educador a través de esas manifestaciones, podra ubicar a ca-

da nifio en el nivel en que se encuentra y lo ayudard a continuar
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su proceso, propiciando el desarrollo del juego, Y dejindolo en

libertad para expresar con espontaneidad, lo que piensa y sien-
te a través de un personaje del cual adopte el caracter y la ac-

titud.

El lenguaje oral. A los cinco afios, edad de las grandes adquisi-

ciones sociales, el nifio comienza a perfeccionar su lenguaje.

Este aprendizaje no se da por imitacién, ni por asociacién de i-
migenes o palabras, sino porque el nifio para comprener, ha te-

nido que reconstruir por si mismo el sistema para apropiarse de
61, reinventarlo, reutilizarlo, al tomar, selectivamente, la in-

formacidén que le brinda el medio.
Objetivos a largo plazo

Se insiste en la importancia de los objetivos a largo plazo de-
rivado del trabajo de Piaget que muestra el valor adaptativo de
la madurez intelectual, moral y socio-afectiva. Estos valores

;5 son valores arbitrarios de gusto personal, escogidos de un sa-
co de virtudes, sino que se de rivan de la investigacidén y teo-
ria que abarcan el desarrollo de las especies y del individuo.
Asi pues, se cree que los objetivos de la educacidén de los nifios
hay que concebirlos en el contexto de fines a largo plazo. Esto

permite el desarrollo de toda la personalidad con un énfasis es-

pecial sobre la autonomia intelectual y moral.

Que sea independiente, curioso, despierto, que use la iniciati-
va ante sus curiosidades, que tenga en su capacidad de descubrir

las cosas por si mismo, y que exprese su opinidn con conviccién.
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C. Aspectos importantes de la ciudad

PARRAL

Nuestra ciudad, que era una poblacidén minera esencialmente, es

en la actualidad un centro maderero de gran importancia.
Situacidén Geogréfica

Localizacidén. Se encuentra al Sur del Estado de Chihuahua, a 1los
26°, 50', 04" de latitud norte y una longitud de 105°, 39', 57"
al noroeste del Meridiano de Greenwich, tiene una altitud de 1717

metros sobre el nivel del mar.

Limitando con los siguientes municipios: al norte Zaragoza; al
sur Matamoros y Santa Birbara y San Francisco del Oro; al este

Valle de Allende, al Oeste Huejotitén y Valle de Rosario.

Condiciones Climatoldgicas. Su clima es semi-seco templado, va-
riando las lluvias entre 25 y 50 cms. anuales, con aguaceros de

Junio a Septiembre, registrandose pocas heladas.

Es la tercera en importancia del Estado de Chihuahua, estd fin-
cada en ambos mirgenes del rio de su nombre, el cual (aunque ac-
tualmente seco) la atraviesa en toda su extensidén y serpentea

entre dos cordilleras de pequefias montafas.

El suelo es accidentado, pues a la vez que tiene extensiones pla-
nas, con caracteristicas de la mesa central, también lomerios

continuados y bajas serranias.

Nuestra ciudad cuenta aproximadamente con ciento setenta mil ha-
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bitantes.

D. EDUCACION

En la actualidad, la ciudad de Hidalgo del Parral cuenta con 3

Zonas de Educacidn Pre-escolar:

Zzona XIX Federal
Zona XX Federal

Zona XXX Estatal

En lo que se refiere a Educacién Primaria, existen 4 Zonas, las

cuales son:

Zona V Estatal
Zona XXXVIII

Zzona LVIII Federal

‘Zona CXVII Federal

El Jardin de Nifios antesala de la escuela primaria realiza una

1abor de educacidn trascendental.

El Jardin de Nifios #1057 Susana T. de Lozoya se encuentra ubica-
do en la Calle Lucas Balderas s/n de esta ciudad; cuenta con 6
maestras de grupo, 1 directora técnica y 2 trabajadores manuales
les brinda servicio a un total de 185 alumnos divididos de 1la
siguiente manera:

ler. grado - 29

2do. grado - 69

3er. grado - 87
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En su gran mayoria son nifios de un nivel socio-econdmico alto.

Tropieza como todos los problemas humanos, con las dificultades

naturales inherentes al hombre, Y en este caso concreto al nifio.

Su funcién laboral se aparta en absoluto de las rigideces didic-
ticas, dandose cuenta de que son los nifios los que forman el Jar-
din y sus intereses los que han de prescindir todos nuestros ac-
tos. Juegan por el placer de jugar, sin otra finalidad, aprende-
ran a vivir, en una atmbésfera de amor, que crea la Educadora con

bondad, prudencia e intencién.

1. Kamii Constance "La teorfa de Piaget y la educacidn pre-esco-
--lar".

2. Antologia La Sociedad y el Trabajo en la practica docente.

3. Antologia medios para la ensefianza primaria.

4. Antologia La Sociedad Y el Trabajo en la prictica docente.

5. Antologia Problemas de educacidn Y sociedad en México.

6. Labinawicz Introduccibn a Piaget pensamiento aprendizaje en-

seflanza.
7. Gillen de Rezzano Cleotilde los Jardines de Infantes.
8. Planificacién general del programa Libro #1

9-13 OP. Cit.
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V. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS DIDACTICAS
El juego como forma socializadora en el Jardin de Nifios en el 3er.

grado de educacibén pre-escolar.
Propuesta alternativa de innovacién pedagbgica

La Funcién principal que tiene el juego como forma socializada en
la formacidn en los nifios de 3er. grado del jardin de Nifios es in-
tegrarlo para que aprenda a participar en las diferentes formas de
juego e integrarse a través de un esquema de trabajo determinado
que estd marcado en el programa de acuerdo a la experiencia que

se ha tenido, se proponen algunos contenidos de aprendizaje en el
eje de formacidén afectivo social, que es el que corresponde al a-
rea de las Ciencias Sociales, como cimiento de éstas en la forma-
cibén posterior de las estructuras que el nifio tendrd en su vida

escolar.

A. Criterios epistemolébgicos

1. El1 conocimiento cientifico
Algunas corrientes epistemolbgicas

Se ha mencionado gue el problema principal de la epistemologia
consiste en decidir si las estructuras o formas del conocimiento
pertenecen al sujeto, al objeto o a algin tipo de relacidn entre
ambos. O sea, se trata de saber si el conocimiento es un puro
registro, por un sujeto pasivo, de datos ya completamente estruc-
turado independientemente de &1, en un mundo exterior fisico o i-

deal; o si, por el contrario, el sujeto interviene activamente en
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el conocimiento y en la organizacién del objeto; esta posicidn,

al volverse extremada, conduce a la nocidén de que no se puede sa-

ber qué son los objetos en si{, independientemente el cuadro pre-

senta esquemdticamente tres formas bisicas de contestar a la cues-

tidén central de la epistemologia.

Los tres modelos epistemoldgicos fundamentales

Objeto del conocimiento:

Sujeto Cognoscente:

Conocimiento:

Existe y puede ser cono-
cido: Hipbtesis del rea-
lismo. Es el elemento

activo en el proceso de

conocimiento.

Individual, visto-

en sus determinacio-

nes bioldgicas, fi-
siolbégicas. Es ele-
mento pasivo en el
proceso de conoci-

miento.

Teoria mecanicis-
ta del reflejo
(Schaff): el su-
jeto refleja el
objeto y asi co-
noce. Correspon-
de al materialis-
mo premarxista y
vulgar, y a cier-

" tas formas de po-

sitivismo.

Las cosas en si no pue-
den ser conocidas: Las

hipbtesis planteadas al
respecto pueden ser va;
riadas (solipsismo, in-

manentismo, agnosticismo,

Individual, visto-
en sus determina-
ciones subjetivas,
psicolbgicas.

Es el elemento

activo en el pro-

Diversas teorias
odealistas del

conocimiento: re-
lativismo, parag-
matismo, convencio

nalismo, etc.
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etc. ceso de conocimien- Corresponde, por ejem-

El objeto del conoci- to.
miento es una construc-

cibén del sujeto.

plo, al neopositivismo
y al historicismo ale-

4
man.

Existe estructurado Colectivo, visto en
en si mismo: y puede sus determinaciones
ser conocido: realis- sociohistéricas (a
mo. través de el proceso
Es elemento activo en de trabajo). Es ele-
el proceso de conoci- mento activo en el
miento. proceso de conoci-

miento.

Teoria modificada del
reflejo (schaff); el
sujeto (colectivo)
conoce en un proceso
de apropiacidén de 1a
naturaleza por el tra-
bajo socio-histbérica-
mente determinado, el
cual modela al propio
hombre. Corresponde

al Marxismo.

B. Conocimiento Social

Interaccidén Social

AGn cuando las experiencias fisicas ocupan la mente del nifio, la

interaccidén social con compafieros y maestros les da experiencias

adicionales que pueden promover el conocimiento cognoscitivo.

La escuela activa de Piaget, ofrece oportunidades no solamente

para el trabajo individual sino para el trabajo en grupo. El

maestro organiza a los nifios a hablar entre si y permite encuen-
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tros verbales para que los nifios involucrados en una actividad

cotidiana, puedan compartir opiniones. Un verdadero intercambio
de pensamiento y discusibén inevitablemente llevaria a los nifios

a justificar explicaciones, comprobar hechos, resolver contradic-
ciones, o ajustar actividades estar conscientes de que otros ni-
Nos comparten diversos puntos de vista diferentes a los propios;
juega un papel importante en conseguir que piensen de nuevo sus
ideas y las ajusten, las acomoden, hasta alcanzar un nivel més

coherente de entendimiento.
Desarrollo Socioemocional

Quizid el aspecto m&s importante durante los afios en que el nifio
asiste al jardin es la necesidad de ser autdnomo, de hacer las
cosas por si mismo. Los nifios por primera vez estin experimen-
tando la libertad que se les da, al estar lejos de sus padres,

la seguridad de su independencia recien descubierta.

Hay toda una lucha para conservar el control de si mismo, que a
veces se traicionan en una necesidad irredimible de acariciar a

otro nifio, o en exceso de ligrimas por haber mojado la ropa.

Los nifios quieren sentir la alegria de su propia libertad, cuan-
do los nifios son confrontados con una idea diferente a la suya,
son motivados a pensar acerca del problema, revisar su idea, con-

firmarla o modificarla.

Los nifios quieren estar seguros de que sus padres siguen estando

dispuestos a ayudarlos cuando lo necesitan.
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La autonomia y la buena disposicién llevan con frecuencia al ni-

fio a situaciones que todavia no pueden controlar.

Los limites de 1o que se puede hacer en esta edad se marcan con
la capacidad del nifio, pero también por la opinidén del adulto.
Los adultos no siempre se dan cuenta bien de 1o que un nifio en

esta edad puede hacer.

El obstdculo mds importante que surge para el nifio en esta eta-
pa es el sentimiento de verguenza que acompafia al fracaso. La
energia y el placer gue causan los esfuerzos exitosos que se ha-
cen para llegar a ser auténomo se equilibran con la ansiedad y

el desaliento de sentirse avergonzado.

Los nifios en esta edad tienen posibilidades de relaciones socia-
les elaboradas. 1les encanta interrelacionarse con compaifieros y

-desarrollan habilidades de juego en el grupo.

El lenguaje y el juego simbbdlico son los medios preferidos para

interactuar con los compafieros.

También se imitan mutuamente, comparten ruidos, expresiones, ges-

tos o actitudes fisicas por medio de la imitacién.

En las interacciones los nifios tienden a ser mis responsables,
aptos, para inciarlas que para regponder cuando otros nifios las
inician. Con frecuencia los esfuerzos de un nifio para comenzar
una interaccibén se ignoran o no reciben mds que una respuesta
sin importancia. En esta edad los nifios se sienten comodos unos

con otros, en la medida en qgue se ayudan mutuamente a afirmar
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sus propias capacidades y su propia autonomia.

Los nifios expresan su afecto por otros niihos, sentandose cerca,
jugando juntos, d&ndose regalos, preguntando por el otro nifio
cuando esta ausente, invitindolo a jugar a su casa, o acarician-

do o golpeando a otro nifio en plan de juego.

Expresan su desagrado por otro nifio, no jugando con &1, no toman-

dolo en cuenta, riéndose de 1lo que dice o hace.

En el ambiente del Jardin de Nifios, se puede inculcar de muchas

maneras el desarrollo social y emocional de los nifios. Primero:

' 4 []

El material de juego, la disposicidn fisica del lugar y las acti-
vidades que se planean se pueden disefiar de tal manera que impul-
sen la independencia de los nifios. Las tareas se pueden estruc-
turar de tal manera que respondan a las capacidades que los ni-
nos tienen, asegurando asi la posibilidad de éxito. Las interac-

ciones entre adultos y nifios pueden modelar y reforzar la capa-

—

cidad de resolver los problemas en forma independiente. Los ju-
guetes, los juegos y las actividades organizadas pueden servir

para estimular las interacciones.

Cada nifio tiene un estilo especifico de interacciones sociales
que va desde la pasividad y la tranquilidad hasta la simpatia, 1la

actividad y la agresividad.

El maestro, los compafieros y la disposicidén fisica de la interac-
cidén pueden influir en la conducta social y emocional de los ni-

fios en el Jardin.
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La actividad empieza a desarrollar en el nifio su imaginacibén ha-

ciendo preguntas, experimentos y curioseando.

El nifio aprende mediante experiencias directas y la repeticidn

de sus experiencias en juegos verbales e imaginativos.

C. Orientaciones metodolbgicas en relacidén con el desarrollo a-

fectivo-social

La forma como se favorece el desarrollo afectivo social del nifio
no depende de actividades especificas, sino del marco de rela-

ciones humanas dentro del aula y en general en el Jardin de Nifios.

Por lo tanto es importante reiterar que para apoyar positivamen-
te el desarrollo general del nifio, debe brindirsele carifio, com-
prensidén y respeto, factores que le permitirdn una estabilidad
--emocional que sustente sus adquisiciones en otros planos (cog-

noscitivo, fisico, social).

- Ese respeto, al cual el nifio tiene derecho, se basa principalmen-
te en la comprensién y conocimiento de sus capacidades y limita-
ciones, de sus caracteristicas como persona que siente, piensa y
desea al igual, que otro, lo que lo hace merecedor de una aten-

cién personal en el marco del trabajo colectivo.

Con base en ello, y durante su participacidén en todas 1las acti-
vidades, la educadora favoreceri todas sus expresiones de auto-
nomia, aquello gue 1o lleve a ser cada vez mis autosuficiente,

y a tener seguridad y confianza en s{ mismo y en los demas. Asi

mismo, su incorporacibén gradual la diferentes formas de coopera-
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Es importante tener en cuenta que el proceso de socializacidén del
nifio avanza paulatinamente desde la heteronomfia (dependiencia de
los adultos) a la autonomia, tanto emocional como intelectual;
del egocentrismo hacia la descentracién y de la pertenencia al
grupo familiar a la incorporacidn a grupos de pertenencia cada

vez mayores (grupo, escuela, comunidad, etc.)

Algunos aspectos mis especificos de esta dindmica de relaciones

entre educadora y nifios son los siguientes:

. El papel de la educadora debe ser el de guia y orientadora del
proceso educativo, tanto con relacidén a un nifio como al grupo

en su totalidad.

.. _La relacibén entre ella y los nifios debe darse sobre una base

de igualdad y respeto mutuo.

— T El ejercicio de la autoridad y las decisiones que se requieren
tomar, deben considerar los puntos de vista de los nihos, sus
intereses y necesidades y en general sus caracteristicas de de-
sarrollo. Para ello muchas de las decisiones serdn tomadas a
nivel colectivo o de pequefios grupos segin se requiera (consi-

derandose la educadora como un miembro mis del grupo).

. Permitir al nifio siempre que haya la oportunidad, escoger y de-
cidir para que vaya creando sus propios esquemas de conviccio-

nes y avances en su seguridad personal.

Propiciar la cooperaciédn entre los nifios ya que ésta es la for-
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ma mas importante por medio de la cual avanza en su proceso de

descentracién y por lo tanto en su desarrollo intelectual y afec-
tivo-social. 1la relacidn entre nifios los enfrenta entre si con
la existencia de otros puntos de vista, lo que se da mis natural-

mente entre iguales.

Trabajar en pequefios grupos, o colectivamente para un fin comin;
propicia la comunidad, el intercambio de ideas, y da margen a

la anticipacién de situaciones. Los nifios pueden cooperar pla-
neando que van hacer, registrando hechos o datos, experimentan-
do, evaluando la participacidn de la educadora y de otros nifios,

asi como los resultados de la cooperacidn y de la no cooperacidn.

. Es necesario dejar que los mismos niifios resuelvan entre ellos
sus problemas, que los discutan, que expresen sus diferentes
.. deseos y busquen soluciones a esas divergencias. E1l papel de

la educadora en estas y otras situaciones va en el sentido de

destacar los diferentes puntos de vista, hacerlos tener con-

o

ciencia de ellos, favorecer el intercambio y coordinar las de-

cisiones que ellos tomen.

. Tomar siempre en cuenta que lo que los adultos consideran como
errores del nifio, no son tales, sino que son expresiones de
los alcances que puede tener al nivel de desarrollo en que se
encuentra, y mis alin, que muchas de esas expresiones son verda-

deras manifestaciones creativas. ‘

D. E1 juego en el jardin de infantes
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Sin &nimo de hacer historia, todos conocemos el valioso aporte

de quienes introdujeron los juegos en el Jardin de infantes co-
mo la base que sustenta la actividad pre-escolar; Froebel, con
sus dones; Montessori, entre otros, con los encajes planos; las
hermanas Agazzi, con materiales de desecho; Decroly, con sus lo-

terias, y finalmente Piaget, con sus innumerable ejercitaciones.

En la actualidad todos estos materiales han sido recreados, modi-
ficados, actualizados, para que resulten acordes con las motiva-
ciones de los chicos de nuestros dias. Pero se remonta a sus
origenes, todos ellos tienen algin punto de contacto con los pri-
meramente diseflados por estos educadores que establecieron los

cimientos de la educacién pre-escolar.

Es del conocimiento de todos que en los jardines de infantes de
nuestro pais las edades de los nifios estdn comprendidas entre

los tres, cuatro y cinco afios.

.- Para manejarnos dentro de un marco tedrico de referencia piage-
tiano, y conociendo ya las caracteristicas de los tres niveles
a que pertenecen estas edades se llaman lo, 20 y 30 nivel, por
el mismo motivo anteriormente expuesto de que las edades crono-
10gicas no fijan limites exactos de positibilidades. Segfin esta
progresién se podrd ir viendo también los materiales que se avie-

nen a cada etapa, pero antes se verd lo siguiente.

Otras consideraciones a tener en cuenta

Cémo se desarrollan los juegos en este periodo:
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En los comienzos del primer nivel, el nifio ya pasbé del juego so-

litario al juego paralelo (se sabe que el acceso a un tipo de

juego no excluye los anteriores).

En el juego paralelo el nifio juega cerca de otro pero no compar-
te su juego, si bien es muy considerada la presencia del otro,

se buscan entre si y se controlan.

Luego en el segundo y tercer nivel el juego es compartido, jue-
gan juntos y comparten consignas a las que se someten, respetan-

do cuidadosamente esas propuestas.

Ya ubicados en el contexto del nifio y su actuar, se tendrad tam-
bién en cuenta que, entre otras cosas, el periodo lectivo cons-
ta de distintas etapas a las cuales el nifio se va adaptando pau-

latinamente y que difieren bisicamente unas de otras.

Sobre todo se debe considerar el perfodo inicial o de adaptacién
en el cual ingresa al jardin y recién se desprende de su hogar.
’é; aqui donde adquieren un importante valor los elementos o ju-
guetes que el nifio trae consigo, en algunos casos un osito, un
auto, valijita o cartera de mami u otro juguete predilecto como
objeto intermediario entre el hogar y el jardin, cosa que le per-

mite un desprendimiento gradual de su esfera a la cual sigue asi

manteniéndose ain ligado de alguna manera.

Durante las siguientes etapas del periodo lectivo se pondri al
alcance de los nifios los elementos mediante los cuales ésta pue-

da encauzar su motivacidn; considerando como motivacibén la expre-
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sién de necesidades internas, y no aquellas gue sdlo vienen de
afuera, teniendo en cuenta que el nifio posee un potencial dentro
de é1 y que estimuldndolo puede volcarlo en trabajos creativos
de acuerdo con sus posibilidades, 1o que le permitirid al mismo

tiempo hacer nuevas adgquisiciones.

Estas actividades tienen en general objetivos predeterminados en

el curriculum.

Todos los hibitos, destrezas y conocimientos que vaya adquiriendo
irdn ya preparando las bases légicas que formardn parte del 1lla-
mado aprendizaje.

Por esto, y teniendo atin en cuenta, como se dijo anteriormente,
gue su caudal 1édico lo induce a jugar, es que el llamado mate-
rial didictico pre-escolar se ha disefiado en forma de juguetes

gque se le suministran al nifio en forma gradual de acuerdo con las

adquisiciones que van pautando su proceso evolutivo.

el material didictico en el jardin de infantes.

Tal vez resulte reiterativa la nbémina de los materiales que todas
las maestras educadoras ya conocen por su formacidédn docente, pero
quizd valga la pena insistir, y sobre todo para redondear este
estudio, en cuiles son los mis apropiados para el quehacer pre-
escolar, de acuerdo con las caracteristicas de cada nivel de evo-

lucibn.

Asi es como en el primer nivel, en que, todavia la coordinacidn

motora del nifio es algo dificultosa, le seridn ofrecidos los ele-
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mentos para motricidad gruesa: cubos grandes y livianos para api-
lar y desarmar que le permitirin la reiteracién de la accidn, ins-
tancia que a esa edad acrecienta su motivacién. Plantedos de ta-
rugos gruesos, ensartados de un solo eje con formas perforadas
grandes, enhebrados de esferas grandes de colores con orificios

bien visibles, gque lo estimularin en el funcionamiento visomotor.

Como es capaz de componer y descomponer objetos en pocas partes,
son apropiados los rompecabezas de dos y tresipartes, encajes pla-
nos de una sola pieza o de una pieza divididalen dos o tres par-
tes, todos ellos de dibujos simples, de colores planos, gque con-
templaridn la faz afectiva, como animalitos y elementos de la vida

real.

En este nivel en que hace relaciones por conveniencia (asociacidn

de ideas simples con objetos reales) y agrupaciones por semejanza

Ve |

y diferencia, el material por trabajar podrad constar de loterias

simples que le permitirin encontrar el idéntico o loterias que

|
contemplen dos tamafios; ird contactando tambi%n con figuras geo-
métricas bisicas con relieve, de colores primarios y elementos
grandes para construcciones simples que se ajusten entre si por
elementos de ensarte o encastres de manera que lo construido que-

de afirmado no se desarme por un movimiento involuntario.

En cuanto a8l aspecto dramitico, todavia no acceden mucho a los
disfraces, pero sacan gran provecho de los titeres de manopla,
que manejan con soltura, pues su uso no les exige la movilidad de

los dedos, que aln no manejan con destreza, Los mufiecos y anima-

litos no deben faltar en las salitas de tres afios.
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Como su deambular es casi constante, son muy afectos a los ca-
rros que cargan con cosas u otros nifios y a los cajones rodantes

que transportan de un lugar a otro de la sala.

En el segundo nivel los elementos para motricidad podrén darse
teniendo en cuenta que ya puede manejar la pinza fina, y por 1lo
tanto el tamafio de los elementos podrd ser menor; el niamero de
cortes de los encajes y rompecabezas mayor. Iridn asi ajustando
sus destrezas adquiridas; podrad ya iniciarse en loterias simples
de asociacidn de ideas, loterfas y juegos con cuantificadores
que serin sus primeros contactos con su futura nocibén de nimero;
podrd hacer composiciones con elementos planos simples de formas
variadas (colecciones figurales); seriacién de tres elementos de
igual forma y distinto tamafio, para distinguir grande, mediano

y pequefio.

A esta altura maneja bien los juegos de construcciones con piezas
de encajes, Y con los blogques construye cosas que mas tiene que

ver con su fantasia que con su apariencia real.

La fantasia y los juegos simbdlicos y dramiticos se desarrollan
en toda su intensidad: se disfrazan con todo lo que tengan a su
alcance, dindoles a sus atuendos el valor simbdlico que en ese

momento requieren.

Los titeres asumen personajes de ficcién o de seres conocidos al

ser manejados por ellos.

Como su atencién en 18bil, muchas veces un mismo significado no

es suficiente como para que el nifio pueda manejarse con elementos
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de tamafio muy pequefio: plantados de tarugos finos en orificios
minQsculos, cuentas para enhebrar chicas, ensartados en dos o
tres ejes; su poder de anilisis y sintesis le permite ya compo-
ner rompecabezas y encajes planos de hasta quince partes o mas y

puzzles de cortes antojadizos.

Pueden ordenar secuencias temporales, establecer semejanzas par-
ciales y diferencias con loterias y dominds, hacer correspondencia
término a término con elementos concretos seriar y ordenar hasta
diez elementos clasificar por conveniencia tarjetas, piezas geo-

métricas, o juguetes figurativos.

En el juego con los blogues, sus construcciones son en general de
gran tamafio y la mayor parte de las veces agregan otros elementos
para mayor realidad a su obra, a la vez que dramatizan con ellos.
Estas construcciones son ahora con piezas sueltas que se yuxta-

ponen por equilibrio.

_A-esta edad se puede introducir una nueva forma de armado, mas
completa, que contempla la preparacibén de las piezas por el nifio:
la carpinteria, que por supuesto el pequefio realizard muy preca-

riamente.

Esto lo introducird en un quehacer que le permite la realizacién
de objetos sblidos, al mismo tiempo que la utilizaciédn de las dis-

tintas herramientas los adiestra motrizmente.

En los juegos dramiticos son muy influibles por los estimulos ex-
ternos qgue les proporciona la T.V. y el cine. Forman pandillas

en las que comparten consignas, se estimulan unos a otros, se
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disfrazan menos profusamente pero asumen con mayor propiedad el

rol que se imponen o la consiga establecida.

Los materiales para juegos dramiticos estarin siempre presentes

en las distintas secciones del jardin.

Ya orientados en cuanto a la variedad de material estimulativo,
se tendrd que analizar en la contrapartida la carencia de estimu-

los.

El chico falto de estimulos cae en un juego estereotipado que 1la
maestra debe saber observar y remover, se lentifica su proceso
evolutivo y sus conductas lidicas pocas veces se vuelven hacia

lo creativo.

Cabe destacar entonces que si se carece de estos elementos, el ma-
_terial diddctico hecho por la maestra o por los nifios mismo, mu-
chas veces utilizando los llamados materiales de desecho (caji-

tas, tapas, carreteles, palitos, envases plasticos, etc.), es muy

—

valioso y se puede obtener con el los mismos resultados que con

el adquirido en la industria.

Para la utilizacidén de estos materiales se tendrd presente que
los objetos no resuelten demasiado precarios, pues de esa mahera
se empobreceria la accién y podrfa traumar al nifio que los des-

truyera.

Se ha visto en la @ltima parte de este capitulo toda una gama
de material lddico pedagbgico que sustenta como base para la for-

macidén integral del nifio: el jugar y conceptualizar a partir de
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la vivencia. Y es preocupante también,
- Que llegue a perderse de vista en el jardin de infantes el ob-
jeto del juguete que propone el juego en primera instancia y las

adquisiciones como resultantes.

- Que se ponga impunemente el rostro de un procer en un rompeca-

bezas para que armdndolo aprendan a conocerlo.

- Que se use cada material sbélo para un fin determinado, ya que,
cada uno de ellos puede dar lugar a una cantidad de variables en

Su uso.

Se ha recorrido la problemdtica del juguete desde distintos an-
gulos o perspectivas: desde el juguete en si con sus propiedades
inherentes desde el adulto en lo que a é1 réspecta como disefiador,
productor y como padre o interesado en el nifio; desde el maestro
pre-escolar en cuantd a sus objetivos de utilizacidn; y por Glti-

mo se veri.

Desde el nifilo. Duefio y soberano, el juguete le pertenece y él 1lo
maneja. Este también le responda y su respuesta es generalmente

positiva, obedece a la intencionalidad del nifio.

Cuando su respuesta no es positiva, es decir que el juguete se
rebela y no responde a sus expectativas, se encuentra ante una si-
tuacidén frustante para el nifio. Esto puedegdeberse a que el ju-
guete presenta dificultades para su edad y é1 no lo puede abordar.
Esta situacidén le hace perder muy pronto el interés y luego vie-

ne el rechazo.
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Cuando la respuesta si es positiva, y generalmente lo es, el ni-
o se mete en su mundo de juego y fantasia, y se rodea de todos
estos elementos, objeto del estudio. Llevado por el animismo,
asigna a cada uno un rol y siente de éstos la respuesta a su co-

metido, respuesta que &1 descifra y arbitra.

En el calor de juego y movimiento, un soldadito pierde el equili-
brio y cae: jse cayd porque esti herido! ivamos a salvarlo!; y

a si de un acontecimiento fortuito se van concatenando las se-
cuencia ldicas que se suceden generando unas a otras, y el nifio
da rienda suelta a su fantasia y vuelca todo 1o que en el momen-
to del juego experimenta: imaginacibdn inhibiciones, conocimientos
recien adquiridos, influencias externas, ansiedades, miedos, ca-
rifio, preocupaciones, cuidado, euforia. Todo su mundo afectivo

e imaginario y sus adquisiciones intelectuales tienen en este ca-

SO0 un cauce, un destinatario: el juguete.

E. Teoria y metodologia

1. Origen de estudio

Esta investigacidon se incid en octubre de 1979. Sus preguntas
iniciales originaron a partes de dos estudios sobre la escuela
primaria que se llevaron a cabo en escuelas oficiales, de zonas

populares del Distrito Federal. A continuacidédn haremos una sin-

tesis, muy apretada de sus resultados a fin de explicar cbémo ge-

neraron el interés por estudiar la educacibén pre-escolar.
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La primera de estas investigaciones (Ruth Paradise, 1979) se re-
fiere al proceso de socializacidn para el trabajo que subyace en
las ensefianzas explicitas de la escuela primaria 2. Mediante el
analisis de la interaccidn maestro-alumnos, se pone en evidencia
que los contenidos académicos pasan a ser de importancia secun-
daria en relacidén con un conjunto de lecciones ocultas que a pe-
sar de su forma implicita y de su caricter inconsciente, son de-

finitorias para la relacidn pedagbgicas.

Estas lecciones se refieren a: 1. las relaciones de autoridad; 2.
los habitos de trabajo y 3. la relacidén eon el conocimiento. En
su conjunto estas lecciones constituyen un curriculum oculto que
en este caso resulta ser una analogia de los comportamientos so-
ciales que los obreros y oficinistas despliegan en los ambientes
de la produccidn capitalista en sus relaciones con la autoridad

Y en la organizacibén y 1a percepcidn de su propio trabajo.

La segunda investigacidén (Beatriz Ramirez Camacho, 1979) se re-
fiere a la existencia de una préctica de la ensefianza diferencial
para la lecto-escritura,. Se pone en evidencia que el aprendi-
zaje de la lecto-escritura no es solamente un problema de técni-
cas y madurez motriz, sino un proceso qomplejo en el que las ex-
pectativas socioculturales de los maestros determinan de manera
importante el éxito o el fracaso de sus alumnos. Los maestros
atienden giferencialmente a los alumnos de acuerdo con indica-
dores econdmicos, otrogando mayor atencién a aquellos que poseen

aparentemente mejores condiciones econdmicas.
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Otros antecedentes que dieron origen a nuestras primeras pregun-

tas de investigacidn son 1los siguientes hechos:

1. Esiste la suposicidn principalmente entre muchos maestros de
primaria de que la educacidn Pre-escolar es un valioso anteceden-
te para el éxito de los nifios en la escuela primaria. (Incluso,
en el ingreso de este nivel educativo se da cierta preferencia
extraoficial a los nifios que cuentan con tal antecedente). Esta

suposicibén estd oficializada en las metas del nivel pre-escolar.

2. Desde 1979, el nivel pre-escolar tiende a expandirse de manera

importante, cnn el apoyo del Estado.

3. Tradicionalmente, la educacidn pre-escolar ha sido un fendme-
no practicamente urbano. Oficialmente se ha reconocido también
que la mayoria de los nifios que acceden a la educacidn pre-esco-

lar provienen de los estratos medios Yy altos de nuestra sociedad.

4. El discurso pedagdgico de la educacién pre-escolar sefiala como
meta general promover el desarrollo de su lenguaje, su capacidad

creadora y su ser social.

Nuestras preguntas iniciales surgieron precisamente al confrontar
estos hechos sociales con los resultados de las investigaciones

sobre la escuela primaria que antes citamos.

Si los maestros dan trato preferencial a los alumnos con mejores
condiciones socio-econdmicas, Y si la mayoria de 1os nifios con
antecedente pre-escolar proviene de los estratos medios y altos

icomo sabemos si su éxito en primaria se debe a esto tGltimo y no
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al entrenamiento pre-escolar?, ¢en qué sentido la educacidn pre-—

escolar es un valioso antecedente para la primaria?, ;existen lec-
ciones ocultas en la educacibén pre-escolar?, ¢cuiles son?, :cdmo
se involucra a los nifios en ellas?, ia qué obedece el interés del

estado por la expansidn de este nivel educativo?

Posteriormente, se elabord una sola pregunta de investigacidn gue
de alguna manera contiene todas nuestas preguntas iniciales:

¢Qué y cdmo se ensefia en los jardines de nifios?

-

Esta pregunta fue rectora tanto en la construccidn del objeto de
estudio como en la eleccidn de la metodologia pertinente a su a-

bordaje.
2. La accidn socializante

Desde la primera etapa de anilisis de la interaccibén pedagbgica
estudiada (educadora-nifios), se pudo distinguir que en sus for-
mas y contenidos explicitos directamente observables-subyacian

otros de caracter implicito.

en su conjunto, los elementos implicitos de la interaccidn peda-
gbgica constituyen el proceso de socializacidén que tiene lugar

durante la educacidn pre-escolar.

En el proceso de socializacidn intervienen dos grandes grupos de
factores: lo. los que se refieren a la accibn institucional diri-
gida a los nifios, y 20. los que se refieren a 1la participacién y

el aprendizaje de los propios nifios.

El recorte tebrico-metodoldgico de esta investigaciédn enfatiza,
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en el estudio de socializacidn que subyace en la educacidn pre-
escolar, el analisis de las ensefianzas de 1a institucién: la 16-

gica implicita en el proceso educativo.

z . . ) - s /
A través del andlisis, 1la comprensidén y la interpretacibédn de esa
16gica, se construyd el objeto de estudio: 1la acciib sicializan-

te de la educa cidn pre-escolar.
Accidén socializante y objetivaciones primarias.

Los contenidos implicitos de la accidn institucional se refieren
principalmente a ensefianzas de tipo social. Se encontrd que to-

. » (] . P4 1]
das las actividades que se realizan en 1la prictica pedagbgica
atin aquellas cuyo fin explicito es, por ejemplo, ejercitar la mo-
tricidad de los nifios van acompailadas de lecciones de comporta-

miento social.

El contenido nucledr de esas ensefianzas se refiere a que existe
una autoridad (1la educadopa), Y que sus decisiones y valoracio-
nes respecto a 1o que los nifios hacen o deben hacer son defini-
torias y correctas. De esa leccibén base desprenden casi todas
las demas enseflanzas de comportamiento social: seguir instruc-
ciones, esperar, callar, quedarse quietos, dar respuestas exac-
tas, no interrumpir a la educadora, no jugar en el aula, no tocar
el material que ella no ha presentado, no correr sin que ella 1o
haya indicado, no desviarse del tema que se esti tratando, no
hacer a un trabajo manual més de 1lo que ella lo indicd, hacer

con rapidez el trabajo manual, etc.

L] ] . - e * /7
Por medio de este tipo de lecciones o ensefianzas, la accidén so-
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cializante de la educacidn pre-escolar incide en las objetivacio-

nes primarias de los nifilos: el lenguaje y la accidn transformado-

ra (juego-trabajo).

Por objetivaciones primarias se entiende gque las formas universa-
les primordiales mediante las cuales los individuos se apropian
del mundo social que les circunda e integran a él1 en un permanen-
te intercambio, en el que puede identificarse la socializacidn
como condicidén sino que son para convertirse en hombre. Se trata
de exteriorizaciones sociales, concretas, baAsicas y esponténeas
que constituyen...sistemas de referencia y de instrumentos hechos

por la actividad humana, pero que al mismo tiempo la guia.

En tanto que las objetivaciones primarias (lenguaje y trabajo)
permiten al individuo integrarse en alguna media a su mundo, és-
tas son consideradas como objetivaciones en si; la propuesta de
Agnes Heller es la de su tranéformacién en objetivaciones para
si mediante la apropiacibén por el hombre de sus propias objeti-
vaciones. E1 hombre debe, por 1lo tanto, apropiarselas para que
las objetivaciones se remitan a é1 las pueda plasmar. La huma-
nizacidn efectiva del hombre comienza en el momento en que se
apropia de esta esfera de objetivaciones en si, por medio de su
actividad. Este es el punto de partida de toda cultura humana,
el fundamento y la condicibén de toda esfera de objetivaciones pa-
ra si, con una particular importancia en vida cotidiana. Cada
uno en su vida cotidiana debe apropiarse de las objetivaciones

genéricas en-si como fundamento necesario e inejudible de su cre-

cimiento, de su convertirse en hombre.
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En los nifilos pre-escolares (4 a 6 afios de edad) las objetivacio-
nes primarias son particularmente importantes. En primer lugar
porque constituyen los medios fundamentales de conocimiento y ex-
presidn; en segundo lugar, porque las objetivaciones ontolbgica-
mente secundarias han de producirse a partir de la calidad y 1la
cantidad de experiencias que tengan lugar en un periodo del desa-
rrollo en el que como el pre-escolar se dispone fundamentalmente
de las objetivaciones primarias para el intercambio social con.

el mundo.

Como se vera a lo largo del anilisis de la préctica la tendencia

de la accidn institucional es la de socializar esos medios de a-
cuerdo con criterios de comportamiento social adecuado: institu-
cionalmente dados. De tal forma qﬁe el lenguaje y la accidn trans-
formadora del nifio -sus objetivaciones primarias- son codificadas
al interior de la practica pedagdgica; es decir, de ser instru-
mentos originales del sujeto pedagdgico (el nifio) pasan a ser se-
gin la 1égica implicita objetos (cosas) de la accidn institucio-

nal.

De esta forma, aungue la meta general explicita de la educacidn
pre-escolar es lograr el desarrollo integral del nifio, la parti-
cipacidén de é1 en la prictica pedagdgica estid subordinada a las
consignas de la educadora. Consignas que, a su vez, le son dic-
tadas a ella. Es asi como el proceso educativo se da vuelta: 1lo
importante es que se puede hacer con el nifio, y no que es capaz

de hacer el niho.

Sin embargo, y aunque no se llegue a profundizar en el anilisis
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correspondiente, se cree que el nifio reelabora de alguna manera

las enseiflanzas institucionales.
Accibn socializante y ejercicio de poder institucional.

Puede decirse que a los nifilos se les involucra en el proceso de
socializacidn fundamentalmente mediante el funcionamiento de un
sistema retributivo. Este tiene como base la aceptacibén o el re-
chazo afectivo del nifio, por parte de la educadora. Asimismo, .

la oportunidad de usar los materiales, la pérdida de derechos (co-
mo salir a recreo, por ejemplo) o el aislamiento del grupo cons-
tituyen otros mecanismos del sistema retributivo. Lo que hay de-
trads de este sistema es esencialmente una relacidn instituciona-
lizada de poder, en la que dos tipos de sujetos (la educadora, por
un lado, y el nifio por el otro) interactfian en desventaja por par-
te de uno de ellos como consecuencia de los binomios esterotipa-
dos de la relacidn institucional: adulto-nifio; maestro-alumno;
sabe-no sabe; tiene poder de decisidn-no tiene poder de decisidn;
tiene capacidad de valoracidén- es valorado, etc.

En la medida en que estos estereotipos de relacidén se vuelven re-
ales y cotidianos en la practica pedagbgica, y en la medida en
que por medio de ellos se cosifican las objetivaciones (exterio-
rizaciones) primarias de los nifios, es posible y necesario hablar
de la violencia de la relacidn pedagdgica. El1 Dr. David Cooper
ha destacado la importancia tedrica de no reducir el concepto de
violencia a formas estrictamente fisicas o corporales de agresién.
Se emplea el término o violencia en el sentido de accidn corrosi-

va de la libertad de una persona sobre la libertad de otra. No
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Se trata de agresividad fisica directa, aunque ese puede ser el
resultado. 1la accidn libre (o la praxis) de una persona puede
destruir la libertad de otra, o por lo menos paralizarla median-
te la mistificacibén. Los grupos humanos se constituyen en rela-
cidén con una amenaza real ilusoria proveniente de fuerza del dgru-
po que literal o metafbricamente se ha convertido en un grupo
juramentado, enfrenta la necesidad de inventar el miedo para se-
gurar su propia permanencia. Se trata en este caso tanto de 1la:
mistificacidén del grupo institucional ( las educadoras) como de
la mistificacidn de la praictica pedagdgica (la interaccidn edu-

cadora-nifio).

En este sentido se ha identificado también en la educacidn pre-
escolar, una expresibén particular de lo que el Dr. F. Basaglia
denomind en el campo psiquidtrico y a partir de 1los trabajos de
M. Focault- la violencia técnica. Este concepto como ya D. Coo-
per 1o habia sefialado, no se refiere a formas fisicas de repre-
sidén, sino a uno de los resultados -hasta cierto punto inconscien-
te de la tarea hegemdnica de produccidn de consenso, en la que
interviene mds de una clase social. Consiste en la asignacién
implicita y delimitada de poder social en la realizacidén de una
técnica especifica. En ella el poder social de los grupos he-
genbmicos es diferido de acuerdo con los intereses dominantes, y
por la mediacidén de mlltiples mecanismos sociales de participa-
cibén e interés colectivo (piénsese en toda la red de asistencia
social y servicios pablicos). En la realizacidén de la tarea téc-
nicas participan dos personas (o grupos de personas), una de las

cuales posee el poder que le otorga su cargo institucional o su
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rol social, y el dominio de una técnica (su conocimiento especia-
lizado). Esta Gltima legitima la violencia psicolébgica y cultural
que conlleva, y que quien posee el poder dirigird hacia el que no

lo tiene, al interior de la tarea técnica que involucra a ambos.

La labor de estos intermediarios del poder seflala F. Basaglia con-
sistird en mastificar la violencia a través de la técnica, sin lle-
gar a cambiar por ello su propia naturaleza, de manera que el ob-
jeto de la violencia se adapte a la violencia de la que es objéto

sin tomar conciencia de ello, ni convertirse a su vez en sujeto

de violencia real contra 1o que le violenta.

En la interaccidén de la educadora y el nifio pre-escolar se ha i-
dentificado estas relaciones de poder-no poder. Pero se ha ido

mas alld. La educadora no sblo no es plenamente consciente de

esta forma de relacidn con el nifio sino que ocupa el mismo lugar
que &1 en sus relaciones con sus propias éutoridades. Es decir,
la educadora es victima y victimaria a la vez en las relaciones
de violencia diferida o violencia técnica institucionalmente de-

terminadas.

En el caso de la educacidn pre-escolar se cree haber distinguido
dos momentos de la violencia técnica de acuerdo con: a. sus efec-
tos inmediatos en los nifios, y b. su consolidacidédn como violen-

cia a largo plazo.

Un primer momento se refiere a que, bajo determinadas condiciones
el nifio experimenta la violencia como tal. En este caso, el ni-

flo pasa por estados de angustia manifiesta que pueden producir
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reacciones de oposicidn ante la autoridad que lo violenta (la e-

ducadora) .

El otro momento de la violencia técnica que se ha distinguido y
que preocupa mas se refiere a que a pesar de que el nifio no la
experimenta como tal, sus estructuras cognitivas y afectivas y
en general el desarrollo de su personalidad pueden verse afecta-
dos por esa violencia. Es decir, en la medida en que en la in-
teraccidn educadora-nifios se reproducen las relaciones de poder
de la insitucidn y en {iltima instancia las relaciones de poder
que estdn en la base de nuestro sistema social, se estd inten-
tando socializar al nifio para que psicolbdgicamente pueda funcio-
nar en él1. Ello implica enfatizar ciertos aprendizajes en de-
trimento de otros que en ocasiones son antagbnicos. De esta for-
ma, se considera que la violencia técnica de la educacidn pre-
escolar puede reconocerse no sdlo en algunas de sus acciones,
sino también en las que deja de lado. Y en la suma de lo que
educacidén pre-escolar hace y no hace puede identificarse lo que
el socidlogo inglés, Maurice Levitas, denomina la socializacidbn
del nifio como una explotacién anticipada. Es decir, la prepa-
racibén temprana, por medio de una determinada socializacibn, pa-

ra su futura insercidn en el sistema de produccidn capitalista

con un funcionamiento social y psicoldgico 6ptimo.

Sin embargo, a pesar de la agresidn contenida en todas las for-
mas de control del comportamiento de los nifios, éstos manifies-
tan su earifio a la educadora y parecen sentirse amados por ella.

Considerados que esta ambivalencia de la relacidn pedagbgica se
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debe, probablemente, a gue aungue las formas de relacidn entre
la educadora y los nifios estan determinadas por algo gue no son
ellos mismos, al mismo tiempo son ellos mismos los que se rela-
cionan como sujetos individuales : los nifios con su gran dispo-
sicibén afectiva, social e intelectual y la educadora quien a tra-
vés de su practica concreta desarrolla necesariamente un ntcleo
de buen sentido. Es decir, las formas de control institucional-
mente constituidas y llevadas a la practica por la educadora cum-
plen una funcidén reguladora tanto en relacidn con el comportamien-
to de los nifios como en relacidén con la propia educadora. Son
agresivas para ambos; sin embargo no logran determinar totalmen-

te su relaciébn.

Accidn socializante y su legitimacidn. zocial.

Alcanzar el desarrollo integral del nifio por medio de la educa-
cidbn pre-escolar ha sido tradicionalm=nte 1é consigna, legitima-
dora del nivel. por otra parte la actual expansidon del sistema
de educacibén pre-escolar tiene la finalidad explicita segan de-
claraciones oficiales de reducir el fracaso escolar gue se re-
gistra en las escuelas primarias. Se parte del supuesto de que
el entrenamiento pre-escolar constituye un importante anteceden-
te para el aprendizaje de los nifios en los primeros afios de 1la

primaria.

Sin embargo, de acuerdo con los hallazgos de las investigacio-
nes sobre la escuela primaria que dieron origen a la que aqui se
presenta, el éxito de los nifios en ese nivel educativo -estd fuer-

[ [ [] » /
temente determinado por las caracteristicas de su socializacion
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mads que por cualquier otro tipo de antecedente. Es decir, el
comportamiento social correcto de los nifios en sus relaciones con
la autoridad (el maestro), en relacidén con 1os hibitos de traba-
jo (escolar) y en relacidn con el conocimiento es definitorio del

P

éxito escolar institucionalmente valorado y definido.

De esta forma, se considera que la continuidad real que existe en-
tre los dos niveles educativos (pre-escolar y primaria) estad dada

eén sus enseflanzas implicitas, y no en sus objetivos explicitos.

En esta relacibén de continuidad institucional, puede identificar-
Se a la educacidn pre-escolar como un eslabdn entre la accidn so-
cializante de 1a familia y la de la escuela primaria. La insti-
tucidén pre-escolar es lago distinto a la familia ¥ a la escuela
primaria: toma la fuerza sociocultural y psicoldbdgica de la pri-
mera y apunta en su contenido socializador hacia las précticas

de la segunda.

Se considera que a través de su accibén socializante, la educacidn
pre-escolar parece hacer mas ficil el trinsito del nifio desde el
entorno familiar, como entorno social original, hacia 1la vida

institucional propiamente dicha.

Las reglas de comportamiento social y las relaciones de autoridad
de la escuela primaria en general, asi como el significado de 1las
calificaciones, de 1las pruebas académicas o de las tareas por ejem-
plo, funcionan con base en cddigos que el nifio que ha pasado por
el_entrenamiento socializador pre-escolar esti en condiciones de

aceptar y manejar mejor, que, en general, el que llega a la es-
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En este sentido, al referirse a la continuidad institucional se
alude principalmente a la funcidn socializadora de la educacibdn
pre-escolar gue hace mas tolerable para el nifio, y mds exitoso
para la accidn socializante de las instituciones, ese trénsito

del nifio del hogar hacia la vida institucional mis codificada.

Es asi como el supuesto popular relativo a la importancia de 1la
educacibébn pre-escolar como antedente para la primaria cobra sen-
tido. Pero no tanto en relacidén con la mejor capacitacidn del
nifio para aprendizajes del tipo de la lectoescritura o la aritmé-
tica, como a un entrenamiento social que le permite acceder més
rapido y manejar mejor los cbddigos sociales implicitos de la pri-

maria.

Es importante considerar, entonces, que la legitimacibén de 1la
existencia y de la expansidén de la institucidén pre-escolar esté
dada mas en las caracteristicas implicitas de su accidn sociali-

zante, que en su propuesta pedagbgica explicita.

Los nifios y la accidén socializante

El nino pre-escolar se relaciona con la realidad a través de la
accién(objetivaciones primaria: lenguajes y juego). su vigor
intelectual parece ser mayor a todas las formas de control, de
imposicién y de violencia de la préctica pedagbgica. En este sen-
tido, no preocupa tanto 1o que la institucién hace como lo que

deja de hacer. Se cree que los efectos del entrenamiento pre-
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escolar en el desarrollo del nifioc no pueden considerarse en forma
determinista; sin embargo, tampoco puede esperarse gue el nifio

sea inmune a la experiencia de vida institucional gue vive en et

jardin de nifios.

Aunque la participacidn de los nifios en el proceso educativo no
es el objeto central de esta investigacibn, se logrd identificar
como se verd en el desarrollo del anilisis algunas de sus carac-
teristicas. En primer lugar, se verd como la gran disposicibn de
los nifios a la actividad sirve de soporte y condicidn a la accidn
socializante. Su gran capacidad para entusiasmarse y participar
en la préctica pedagbgica es 1o que, por un lado, coloca al nifio
en condiciones de alta permeabilidad a las ensefianzas institucio-
nales, y, por otro lado, le permite reelaborar (a partir de su
experiencia y .su propia 16gica) esas mismas ensefianzas. De ahi
que los nifios 10 mismo desarrollan formas manifiestas y/0 encu-

biertas de resistencia que de complicidad con la accibdn institu-

cional.

Cuando los nifios preescolares inician su vida institucional en el
jardin de nifios poseen Ya una determinada socializacibén que no
siempre es compatible con la propuesta de la institucidn. Las
caracteristicas de la accidn socializante de 1a educacidén pre-
escolar se expresan con mas claridad frente a algunos nifios, cuya
socializacidn previa és divergente &:1la'propuesta institucional
implicita. En el andlisis de esos casos se pudo ver también 1a
eficiencia de la accibdn socializante de la institucidn y la ma-

nifestacién de diversas formas de resistencia, por parte de los
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nifios.

F.- Contenidos que se sugieren en el eje afectivo social

La educacidn pre-escolar se creo con un objetivo primordial 1a
de integrar al nifio al medio escolar para que é1 establezca a
través del entendimiento de los objetos, del entorno que le rodea
y el conocimiento fisico como punto de partida dard la base en
la formacidén de su desarrollo biopsicosocial de los nifios en es-
ta edad para proyectarla a la convivencia con sus demis compaﬁe?
ros y personas gue le rodean; este programa esti basado en la
teoria Psicogenética tomando como fundamento de manera especial
las aportaciones de J. Piaget donde el nifioc construye su discer-
nimiento en las estructuras mentales que se le van formando a
través de las relaciones interpersonales gque se desarrollan en
los diferentes ejes como son el afectivo social, la funcidn sim-
bbélica, preoperaciones 16gico-matemitcias, estructuras infrald-
gicas. Cada una de ellas tendientes a desarrollar 1la personali-

dad del nifio en esta edad.

Cabe mencionar gue estos ejes no se dan de manera aislada sino

que todo el conjunto tiene una integracidn para lograr la forma-
cidén del alumno pre-escolar, en este grabajo se propone integrar
los tres libros que forman el programa de pre-escolar; aqui se

presentan los objetivos, actividades técnicas materiales de apo-
yo que tienden a desarrollar de manera especial el eje afectivo
social para llegar a lograr la socializacidén a través del juego
integrando todas las &reas, desarrollindose de la siguiente ma-

nera.

l.- Forma de juego
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Jugar al mercado

- Objetivo: Utilizar la dramatizacidn para que el nifio comprenda

la funcidn que desempefla el mercado.

- Contenidos de aprendizaje: Jugar al mercado, intercambiando di

ferentes roles.

— ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE: Construir 1los puestos de.
- Frutas y wverduras

- Jugueteria

- Ropa

~ Abarrotes

- Utilizar las técnicas de:

- Modelado

- Relleno

- Construccidn

- Determinar el puesto que atenderi cada uno de los nifios y que
papel desempeiiaron.

- Material de apoyo:

~ Palitos de paletas

- Masa pintada

- Ropa

- Cartoncillo

- Juguetes

En las formas de juego que se establecen como son jugar al mer-
cado, es que el nifio aprenda lo que se realiza en estos estable-

cimientos que de acuerdo a sus vivencias dramatice la vida real



58
Y se sienta parte integrante de una sociedad que aprenda a inter-

cambiar los roles de cada una de las bersonas que atienden el mer-
cado en esta forma de presentar la actividad el nifio aprende a

respetar el trabajo que desempefiaron los dem&s a manera de juego.

Jugar a la Panaderia

- Objetivo: Incrementar el conocimiento de 1los nutrientes que in-
tervienen en 1a elaboracidbdn del pan.

- Contenido de aprendizaje: elaborar pan siguiendo una receta.

- Actividad de aprendizaje:

- Comer pan

-¢Como lo va a preparar?

Material de apoyo

Receta

- Horno.

De este contenido se marca que el nifio adquiera el conocimiento
de los nutrientes que intervienen en la elaboracidn del pan si-
guiendo una receta para su elaboracibdn y las actividades gue se
pueden realizar seri "comer pan" como actividad principal impli-
cita a ella se generan varios conocimientos que los nifios tengan
0 adquieran tales como.

Habitos de higiene, reglas de urbanidad, y el aprendizaje que
adquieran durante el proceso de preparacidén del mismo usando co-

mo materiales de apoyo la receta y el horno.

2.- Educacién Musical
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- Objetivo: Incrementar y promover el aprendizaje a través de

las canciones, ritmos y juegos para un desarrollo afectivo so-

cial méds completo.
- Contenidos de aprendizaje: Ritmos, Cantos y Juegos.

- Actividad de aprendizaje: Cantar, Bailar y Jugar.
- Material de apoyo

- Misica

Canciones

Al mercadito voy con mi padre
en un carrito que hace asi

cha ca cha cha
cha ca cha cha
escojo nabos y jitomates

lechugas frescas tomo también

Cuando el carrito se ha llenado
a casa vuelvo cantando asi
cha ca cha cha

Cha ca cha cha

Escojo nabos y jitomates
lechugas frescas y betavel

cha ca cha cha

cha ca cha cha

cha ca cha cha



El Mercado

Vamos al mercado
a comprar la fruta
vamos al mercado
a comprar verdura
chicharos y papas

col y betavel.

Los Conejos Panaderos

Los conejos panaderos
se levantan los primeros

Y amasar con sus patitas el pan.

Van al horno pues les gusta
trabajar de panaderos

Y embarrar con sus colitas la miel.

Vamos a ver si nos dan
para pam para pam para pam
vamos a ver si nos dan

para pam para pam para pam.

Trabajar Trabajar

Trabajar y trabajar
lo oigo a muchas personas grandes

trabajar y trabajar

yo también yo también quiero trabajar.
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Mama dice a Papa descansa

no trabajes no trabajes tanto

Papa dice a Mami descansa no trabajes tanto
trabajar y trabajar....

Mamd mama ¢en qué puedo ayudar?

tu sabes que yo quiero contigo trabajar (bis)

Para ti trabajar es andar a - a - ar
Para ti trabajar es crecer e - e - er
Para ti trabajar es dormir i - i - ir

Para ti trabajar es vivir (bis)
trabajar y trabajar
Papa papid en que puedo ayudar

tu sabes que yo quiero contigo trabajar (bis)

para ti trabajar es jugar a - a - ar
para ti trabajar es leer e - e - er
para ti trabajar es reir i - i - ir

para ti trabajar es vivir (bis)

trabajar trabajar

iQué serd la fiesta para un nifio?

Qué serada la fiesta para un nifio
se preguntan l0s mayores
jugamos cantamos

reimos bailamos

cogiditos todos

juntos de 1la mano (bis)

la fiesta es jugar



62
la fiesta es cantar

la fiesta es reir

la fiesta es bailar

jugamos cantamos
reimos bailamos
cogiditos todos

juntos de la mano (bis)

la fiesta es mirar
la fiesta es saltar
la fiesta es recibir

la fiesta es regalar

jugamos cantamos
reimos bailamos
cogiditos todos

juntos de la mano (bis)

cbébmo jugar con una cancibn

1.- Cantar la cancidén un par de veces efectuando matices de con-
traste

2.- Cantarla ejecutando el ritmo de la cancidn.

3.- Cantarla ejecutando el pulso con percusiones corporales o
instrumentos.

4.- Cantarla ejecutando el acento

5.- Cantarla ejecutando el pulso con palmadas y caminando.

6.- Cantarla ejecutando el acento con percusiones corporales O
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instrumentos y el pulso con el paso.

7.- Dividir el grupo en 2 equipos
equipo 1.- Canta
equipo 2.- Ejecuta pulso
alternando la actividad

8.- Dividir el grupo en 2 equipos

equipo 1.- ejecuta el ritmo
equipo 2.- ejecuta el pulso siempre contando
9.- Se pueden dividir en equipos con las diferentes indicaciones

acento, pulso, ritmo.

10.- Procurar cantar siempre efectuando matices de intensidad y

de contraste en el timbre de los instrumentos.

Junto con el desarrollo de la interpretacidén de los roles gue de-
sempefian los juegos, el nifio interpretard su expresib6n musical a
través de ritmos, cantos y juegos como cantar, bailar y jugar de-
sarrolldndose su expresibén artistica como punto de unidn en 1la

socializacidn y para ello se proponen actividades que complemen-

tardn el desarrollo de la socializacidn con estas actividades.

W

.— Educacidn Fisica dirigida

Objetivo: Desarrollar la coordinacidn audio-motora del nifio.

Contenidos de aprendizaje: Conocimiento de las partes de su

cuerpo.

Actividad de aprendizaje

- Localizacibén de cada una de las partes
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- Ejercicios con implementos

- Material de apoyo
- Su propio cuerpo

— Implementos

En la Educacidén Fisica el nifio conoce la funcidén que desempefia
cada una de las partes de su cuerpo por medio de ejercicios ten-
dientes a desarrollar eil control de los movimientos que ejerce-

con su propio organismo.
Vamos de viaje

- Objetivo: conocer los diferentes pasos que se tienen para rea-

lizar un viaje.
— Contenido de aprendizaje: realizar un paseo.
- Actividad de aprendizaje: dramatizar el viaje.

- Material de apoyo:

Taquilla
- boletos
- dinero

- bancos

- alimentos

£

Asl mismo "vamonos de viaje" tiene la misma finalidad de conoci-
miento? el nifio a1l participar en esta actividad adquirira una
forma de socializacién conociendo todo el procedimiento que se
tiene que hacer en un viaje desde 1la compra del boelto hasta 1lle-
gar a su destino, despertando 1la imaginacién, 1a cfeatividad y

la socializacidn que conlleva el juego.
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4.- Autonomia

Identificar los miembros de la familia y sus roles.

- Objetivo: determinar la participacidn en las actividades que
realizan cada uno de los integrantes de una familia para que el

niflo aprenda a definir su propio rol.

- Contenido de aprendizaje

-~ Descriminaciébn

- Actividades de aprendizaje

- Preparar un album de fotos con 1los miembros de la familia.
- Organizar una fiesta familiar

- Dramatizar el juego de la familia

- Material de apoyo

— Fotos

- Album

- Participacibén de los nifios

En esta parte se sugieren identificar los miembros de la familia
Yy sus roles teniendo como objetivo determinar la participacidn
en las actividades que realizan cada uno de los integrantes de
una familia para que el nifio aprenda a definir su propio rol en
este contenido el nifio partird de su nficleo familiar como forma

de autonomia.
Construir la Zapateria

- Objetivo: desarrollar la creatividad del nifio para construir

la zapateria.

- Contenido de aprendizaje: construir huaraches con cartoncillo
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de diferentes colores.

Actividad de aprendizaje

Seguir lineas discontinuas

Recortar

Pegar

Material de apoyo

- Material objetivo y grafico
~ Zapatos

— Huaraches

- Tenis

- Botas

- Zapatillas

- Pantuflas

- Cartoncililo

— Pegamento

El nifio pre-escolar comienza a tener relaciones con personas ex-
trafias, el cartero, el zapatero el dependiente de la tienda a to-
dos los observa con mucha atencidén se interesa en 1o que hacen
y entra en contacto con ellos; los pequefios no pueden reflejar
lo que desconocen por completo. Es necesario un conocimiento de
uno u otro tipo de actividad laborar de las personas para que se

inicie el juego en los nifios.
El cartero como servidor piiblico

- Objetivo: conocer el trabajo que desempefia el cartero
- Contenidos de aprendizaje

— Visita al correo
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- Actividad de aprendizaje

— Elaborar una historieta sobre el cartero

Técnicas

- Cuento en cadena
- Material de apoyo
- Colores

- Cartoncillo

-~ Tijeras

- Pegamento

- Revistas

- Hojas revolucidn

En la visita al correo el niﬁo conoceri el trabajo que como ser-
vidor p@blico desempefia el cartero a través del cuento en cadena
entée todos slos alumnos inventarin una historieta aportando da-
tos y creando su bropia versién@ armado todo el argumento cada
quien elige el material con que ilustrarad la historia. Con este
‘juego - trabajo se aprovechan-al maximo Y permanentemente la ini-

ciativa y la curiosidad del nifio para propiciar experiencias in-

tegradoras.

5.- Cooperacidén y Participacibn

Frutas y Verduras

- Objetivo: promover la participacién del nifio mediante juegos
sensoperceptivos.

- Contenido de aprendizaje

- Distinguir frutas y verduras
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- Actividad de aprendizaje

- Utilizar diferentes sentidos
- Vista

- Ol1lfato

- Tacto

- Gusto

Material de apoyo
- Laminas o estampas

- Frutas y verduras

En el desarrollo de la socializacién 1la cooperacidén y participa-
cidén juegan un papel muy importante debido a que es ahi donde el
nifio aprende a convivir con sus compalieros; a través de juegos

sensoperceptivos que inducen al nifio a utilizar todos sus senti-

dos para distinguir color, olor, forma, textura y sabor.

El juego es una forma de adquirir y precisar conocimientos, jue-
gos tactiles con objeto de reconocer formas nuevas.
- Objetivo: reconocer a través del tacto las diferentes formas

que tienen los objetos.

Contenidos de Aprendizaje

- Reconocimiento por medio del tacto
- Percepcibn

- Manipulaciébn

Técnicas

- Participacidén grupal e individual
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Material de apoyo

- gis - pincel - pelotas - canicas
- lépiz - jabdn - semillas - caramelos alargados

y redondos.

Utilizando las diferentes &reas de trabajo se les pedirid que es-
cojan con gue material quieren jugar para que se establezca un
verdadero intercambio de opiniones que 1lleve a los nifios a jus-

tificar sus explicaciones.
6.- Educacidn Fisica

» » 3 . 7 ] » 3 rd
- Objetivo: incrementar la cooperacidn y participacibén a través

de los juegos y ejercicios corporales.

Contenido de aprendizaje

Ejercicios con brazos, piernas, tronco y cabeza.

Jugar con cuerda

Brincar y saltar la cuerda

Pelota pasarla por debajo de las cuerdas por arriba de la ca-

beza a los lados y brincarla.

Material de apoyo
- Pelotas

— Cuerdas

El alumno aprende a convivir dentro de un grupo a tomar en cuen-
~ . . L4
ta a sus compafieros a usar con cuidado los objetos de los demas,

Yy a disfrutar la compafiia de otros nifios.

Juego del Tacdn

Objetivo lograr que el nifio se integre en un equipo de juegos



70

a través de la estructuracién del tiempo y el espacio.
Contenido de aprendizaje
Ejercicios con los pies

Coordinacidn ojo-pie

Actividad de aprendizaje

- Los nifios trazan en el suelo una rueda o circulo de 1 a 150 m
de diémetro.

- Se colocan dulces o juguetes

- Se trata de sacar con el tacdn participando 1 & 2 veces sin que

entre el cuerpo al circulo.

Material de apoyo

- Tacdn
- Dulces

- Juguetes

Los juegos pueden trasformarse en actividades de grupos donde ca-
da uno aporta su iniciativa opina y ofrece nuevos aportes para

la hazafla o aventura.

El objetivo del juego es hacer que el nifio pueda desenvolverse

en el m&s amplio espacio posible.

7.- Escuchar un cuento

Objetivo: seguir la secuencia del cuento y participar en la na-

rracioén del mismo contenido de aprendizaje.

—~ Escuchar un cuento infantiil

Actividad de aprendizaje
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— Escuchar un cuento

—~ Observar estampas

~ Narrar el cuento

Material de apoyo

- Estampas

En el desenvolvimiento de la actividad creativa e imaginativa se
sugiere que el nifio participe en la narracidn de un cuento, ya

sea escuchdndolo o narrindolo con ayuda de estampas referentes
al tema utilizando su lenguaje para comunicar la relacidn que se
establece en la trama del cuento para lograr una socializacidn a

través de esta expresibn.

8.- Los Juguetes

Objetivo: lograr la participacidén de los nifios mediante un juego

de atencidén contenidos de aprendizaje.
Complementar la seriacidn

Actividad de aprendizaje

Observar el orden de la figura Y pegar la que falta

Material de apoyo
- Material objetivo

- Juego de atenciébn

Se sugiere el contenido de los juguetes para que el nifio logre
una participacidén mediante un juego de atencidn como es el de
complementar el orden de una serie dada ordenando su pensamien-

to por medio de la observacidén y juegos de construccidn encami-
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nados a la clasificacidn de diferentes objetos para que el nifio

adquiera la capacidad de disernir lo que se le presenta a través

del juego como parte de su socializacibn.

9.- Visitar la escuela primaria
Objetivo: observar cdmo trabaja el maestro de la primaria

Contenido de aprendizaje
Jugar a la escuelita
Actividad de aprendizaje

Imitar al maestro observado

IMaterial de apoyo
- Pizarrdn

- Gis

— Cuadernos

- Lipices

- Borradorl

— Butacas

El juego influye y estimula el desarrollo social por que el nifio
toma parte con otros grupos. Los juegos son un instrumento de
poderosas sugerencias para la convivencia y las normales rela-
ciones entre los nifios constituyen magnificas oportunidades pa-
ra la expresidn que contribuirdn mis adelante en el desenvolvi-

miento de su personalidad.

10.- Practicar juegos espontianeos y dirigidos

Objetivos lograr que el nifio desarrolle la socializacidén a tra-
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vés del juego esponténeo.

Contenido de aprendizaje
Aprender a respetar las reglas
Actividades de aprendizaje

Practica espontéinea de los juegos que les gusten a los nifios.

Técnicas
~ Participacidn

- Cooperacibdn

Material de apoyo
- Objetos
- Juguetes

- Disfraces

El juego depende de 1los medios intelectuales de que disponga el
nifio pero también es por encima de toda una actividad motriz im-
pulsada por su disco de jugar y en consecuencia por 1o que le gus-
ta o le interesa. el tipo de juego es por lo tanto un buen indi-
cador del nivel de desarrollo, alcanzado tanto en 1la inteligencia

como en la afectividad

El objetivo de los juegos es hacer que el niflo pueda desenvolver-

se solo en el mas amplio espacio posible.
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Conclusiones
La socializacidén que inicia en 1la etapa pre-escolar con la parti-
cipacidén de 1as educadoras, padres de familia y compaileros del
grupo del alumno, todos ellos coadyuvan a un desarrollo dentro

de la sociedad que rodea al nifio.

El juego como centro de interés en este periodo es de vital im-
portancia, ya que en esta etapa es necesario que la educadora in-
centive a sus alumnos para crear e inventar juegos que despierten
su imaginacidén en cuanto a lo.que le rodea y las relaciones que
establece con todas las personas que integran la sociedad en 1la

cual viven.

Se llega a determinar por todos los factores que han intervenido
en el proceso de realizacidn de este trabajo que el juego como
elemento determinante en la socializacién entendida esta como las

relaciones que se establecen con las gue lo rodean.

Y el juego como principal interés Yy actividad que desarrolla el
nifio durante su estancia en el Jardin de Nifios, y fuera de é1 se

llega a concluir:

- Que el nifio aprende a través del juego a comunicarse con los

demés.

— Que aprende a respetar normas Y reglas que le serviran para su

convivencia.

~- Despierta la creatividad cientifica.

- Le proporciona las bases para inventar o crear nuevas ideas.
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El nifno por medio del juego manifiesta su personalidad.

Aprende a trabajar en grupos participando y cooperando en ac-

tividades que se realizan en conjunto.

Amplia sus actitudes y actividades que realiza en la conviven-

cia de la vida cotidiana.
Desarrolla su pensamiento y su habilidad psicomotriz.

Adquiere las bases para desarrollar un trabajo ordenado que te

servird en su vida futura.
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