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I, INTRODUCCION

El propbsito de este trabajo es buscar diferentes solucio-

nes a diferentes situaciones que presentan dificultad en la ad-

quisicién del concepto del nfimero y que es

programa oficial, para observar y aplicar

remediables dentro de la ensefianza-aprendi

en el prirer grado de educacibn bésica,

Se ha seleccionado la opcibn tesina p

tdn contenidos en el
algunas actividades -

zaje de esta frea y

or considerarla que

va méds acorde con el tema elegido y su redaccidn es en forma de

ensayo, con el propbdsito de integrar ciert
tanto documentales como personales product

en la docencia.

Primero se tratarid de sefialar la impo
la relacidn que tiene esta &rea con el dia
nos y por consecuencia dentro del plan de
programa del primer grado ya que es el nifi
conocimiento y gracias a la comprensibn de

en sus tareas cotidianas.
Es por eso que dentro de la historia
hablari de cbmo fue evolucionando esta mat

dad, asi como algunos de los sistemas de n

En los antecedentes de la ensefianza 4d

as investigaciones -

o de la experiencia

rtancia del tema en
rio vivir de los alum
estudio que marca el
o el que construye su

€l podrén aplicarlo

de la matematica se
eria hasta la actualil

umeracidén que existian.

e las matemidticas es




donde se recordari cbmo el hombre obligad

grd manejar y aplicar los nfimeros,

2

> por la necesidad lo-

En la ensefianza-aprendizaje de la matemdtica en general de

bemos de tomar en cuenta las aportaciones

hace Jean Piaget al mundo de la pedagogia

tan importantes que

como es el conocer en

qué etapa de desarrollo se encuentran nuestros alumnos para po-

derlos guiar a un aprendizaje méds eficaz.

Dentro de la didéctica de la matemdtica del primer grado

de educacibn primaria encontramos que no hay actividad humana

en la que no se encuentre alguna aplicacifn de conocimiento ma-

temdtico y el estudio de esta ciencia favorece el desarrollo in

telectual del nifio de este grado escolar y corresponde al alum-

no el estudio de ordenaciones, clasificaciones y agrupaciones,

lo cual lo llevard a obtener el conocimiento de los nfimeros y

la aplicacidn de &stos a su vida diaria,

Aprenderd a realizar sumas, restas y
dos a situaciones problemidticas mis elemen

la programacidn de esta drea en el nivel e

Para que el alumno del primer grado e
un aprendizaje efectivo se le tiene que gu
este proceso requiere como es analizar, se

luciones para que en el futuro resuelva al

razonamientos aplica-
1tales en lo que marca

scolar mencionado.

scolar pueda alcanzar
iar a los pasos que
leccionar y buscar so

gunos problemas que




se le presenten en su vida coticiana.

En el capitulo correspondiente a las descripciones de al--

gunos contenidos matemiticos del primer grado se menciona la

forma de trabajo, la organizacidén de las actividades que se rea

l1izan, los materiales empleados para llevar a cabo dichas acti-

vidades para lograr el objetivo propuesto.



I11. IMPORTANCIA DE LAS MATEMATICAS E!

Desde hace mucho tiempo la matemdtic
importante ya que ayudaba al hombre a pla:

nas de las cosas que se le presentaban en

4
N LA ESCUELA PRIMARIA

1 es considerada muy
near y comprender algu

su diario vivir.

En un principio eran desorganizadas y bastante triviales,

pero en el transcurso del progreso de la misma se perciben sus

miltiples aplicaciones y de acuerdo con los avances tecnolbgi--

cos se precisa para su comprensibén de una

cuidadosa preparacibn

y se considera que la persona que quiera aprender matemidticas,

tiene que leer con detenimiento, hacer representaciones y a ma-

nipularlas hasta dominarlas,

La ensefianza-aprendizaje de la matemitica en el primer afio

escolar comprende conocimientos de los nfimeros ardbigos, nocio-

nes elementales de geometria, representaciones simbdlicas del

mayor, menor e igual, etc, y el nifio conoce antecedentes del -

lenguaje y grafia de la matemitica desde muy temprana edad, pe-

ro es aqui, .al inicio de su educacifn donde toma mis conciencia

de la existencia de la matemitica, ayudado por su maestro y pa

dres, y viéndose precisado a aplicarla continuamente.

El estudio de la matemdtica ayuda al
macibn cuantitativa de las cosas, aparte,
vo mediante el razonamiento, la reflexibn

ciones se favorece su desarrollo integral

nifio a obtener infor-
en el aspecto formati
y sencillas abstrac--

y lo capacita para la




aplicacibn de los conceptos adquiridos.

La matemitica se considera como materia jinstrumental y exis
ten docentes que le dan més importancia que a las demds dreas de
aprendizaje, debido a 1a utilizacién que de ella hacen todas las

actividades académicas.

En la préctica docente se han encontrado algunas dificulta-
des de comprensifn por el alumno del primer grado escolar al mo
mento de la ensefianza de la matemidtica, como es el comnocer los
nGmeros y no poder aplicarlos dentro de algunas de sus situacip
nes debido a que el nifio no sabe cémo utilizarlos en el momento
oportuno, muchas veces se ensefia sélo los mecanismos de la suma,
la resta por que S€ considera que es lo mds importante y S€ ol-
vida que el alumno por lo general lo que mids se le presenta son

problemas en el que &1 tiene que hacer uso de su razonamiento.

Existen alumnos que ya no prestan atencidén al momento de
realizar actividades académicas relacionadas con matemdticas,
porque conocen 1los mecanismos de las operaciones Yy les parece
suficiente; sin embargo, al estar frente a un problema no saben

cbébmo aplicar su conocimiento.

Es por eso que se considera de mucha utilidad para el de=-
sempefio de la préctica docente, conocer méds acerca de la matemd
tica y su ensefianza. En primer afio de Educacibn Bdsica se sien

tan las bases de esta &drea y'partiendo de las caracteristicas



psicolbgicas del alumno de este grado donde

la manipulacibn de

objetos antecede a una representacibn grédfica y simbblica, es

pertinente apoyar las actividacdes con materiales diversos. Si

el nifio es el actor principal de su conocimiento y 1lo hace suyo

en la medida de su comprensifn luego serd posible su aplicacidn

en las tareas cotidianas.

Resulta ser motivante personal el lograr un aprendizaje re

al de las matemiticas en primer grado, por

reconocer que e€s €en

este grado donde se sientan las bases y ademds por ser nlmero

infinito de aplicaciones que es donde se le presentan y podrén

resolver correctamente los alumnos.

A, Contenido del programa de primer grado de educacién basica

El maestro debe de respetar el desarrollo mental del alum-

no tomando en cuenta las experiencias que t

iene sobre nociones

del nfimero, cantidad, extensibn, etc, y ayudarlo a completar y

perfeccionar estos conceptos, proponiendo tareas para que el ni

fio siga el camino de la 16gica y la abstraccidn.

'""La recoleccidn de datos estadisticos y su representacidén grafica son

trabajos preparatorios que ayudan al nifio, en difer

lizar, ordenar, clasificar, inferir y proponer.' (1

El programa 6fi¢ia1 propone gue el alu

entes momentos, a visua-

)

mno del primer grado




maneje con destreza las nociones de nimero, forma, tamafio y a--

zayr.

"Utilizar el lenguaje de la matemitica en situaciones de su experien-

cia cotidiana. Desarrollar su pensamiento 16gico, cuantitativo y relacional."

(2)

Considerando lo anterior es necesario que el maestro conoz
ca los objetivos que debe de abordar en el primer grado, lo --
cual le permitird diferenciar entre los conceptos matemdticos y

los aspectos convencionales.

Ntmero: desde antes de ingresar a la escuela el nifo ya
cuenta con nociones de ellos, un ejemplo es cuando se pone a
contar sus juguetes, pero es en el primer grado donde construye

el concepto de nfimero, asi como su representacidn escrita.

Representacibén: la grdfica de la representacidn hace la
sustitucién de memoria y comunicacibn, sirviendo de indice para
recordar datos, hechos, conceptos, etc., pero para esto el suje-
to debe de conocer los signos o simbolos que lo ayuden a la in-

terpretacidn.

Problemas: desde el inicio del afio escolar se le debe de
plantear problemas de suma y no esperar que domine éstos para
iniciar con la resta, también el planteamiento de problemas de-

be de ser mutuo.

-
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Geometria: sus ideales son la transformacién y la construcC

cibn geométrica.

Medicién: es cuando asignamos un nimero a un objeto para

compararlo con otro.

La participacién del alumno dentro del proceso enseflanza-

aprendizaje es indispensable, y debe tomarse en cuenta si se de

sea lograr que &ste, maneje los conceptos

matemdticos que le a-

yudardn a conocer mejor el mundo y al mismo tiempo, se ird de--

sarrollando la confianza en si misma y en

titativas que realice,

las actividades cuan-




I1I1. HISTORIA DE LAS MATEMATICAS

A. Aspectos generales

Antiguamente las matemdticas eran desorganizadas y trivia-

les, pero al paso del tiempo se ha demostrado su verdadera fuer

za, segln se cuenta, la teoria de la probabilidad surgid por

una discusibn entre dos jugadores, la geometria se origindé en

el antiguo Egipto, como los babilonios utilizaban el cidlculo pa

ra usos comerciales se les atribuye a ellos su origen, asi como

la aparicidn por primera vez de la astronomia la cual fue adop-

tada por los pueblos griegos los cuales transformaron a la mate

mitica en un sistema 16gico, esta evolucidn se llevdé a cabo a

través de un largo periodo de tiempo en el que fueTon acumuléan-

dose las aportaciones de diversas culturas.

En el momento en que el hombre pudo construir la serie nu-

mérica, pudo contar y hacer uso de la base de numeracibn, la

cual por mucho tiempo fue la base diez, ya que se le facilitaba

mais el conteo por que podia hacer uso de sus diez dedos para

formar més facil las colecciones de contec

bién los distintos sistemas de numeracifn
social de los pueblos que lo creaban,

El sistema que utilizaban los egipci

en el cual contaban con signos que se TIep

), en este tiempo tam-

fueron ajustados se--

~ghn las posibilidades intelectuales y circunstancias histérico-

bs era de tipo aditivo

ctian hasta formar el




nfmero deseado cada signo contaba con su

Los hebreos y los griegos adoptaron

el cual contaba con nuevas letras para 1

10

valor correspondiente.

el sistema alfabético,

as unidades, nueve para

las decenas y nueve para las centenas; pero este sistema conta-

ba con el inconveniente de que tenia que

signos y el valor de cada uno.

Al paso del tiempo surge el sistema
Tiginé el principio multiplicativo, en e

ta tanto la potencia de la base como su

Sistema de posiciones es donde se 1
a las cifras segOn el lugar que ocupa en
por primera vez en Babilonia, pero es en

canza mayor superioridad.

En ese tiempo las matemdticas eran
tivas. Lo mis probable es que ellos apr
matemidticos por medio de la observaciodn

guiendo un procedimiento de razonamientc

‘Actualmente la matemdtica es una ci
ciencia formativa de la inteligencia, la
cimientos de la antiguedad, en ninglin mo

que los conocimientos anteriores sean fa

recordar demasiados

hibrido en donde se O-
ste sistema se represen

coeficiente.

e da un valor variable
la escritura. Aparece

1a India en donde al--

mids empiricas que deduc
endieron los principios
y experimentacidn si- -

inductivo.

encia por si misma, una
cual engloba los cono-
mento trata de decir

1sos,




Nuestra matemidtica no es estética, en

mitico que con una simples anotaciones pued

un ejemplo es: la teoria de la relatividad

miticos que le precedieron,

11
realidad es el mate-
e cambiar al mundo,

y los trabajos mate-

Pero existen matemdticos que no se

destacaron precisamente por Su habilidad aritmética dentro de

la escuela, pero gracias a sus aportacione

26 un nivel méds completo.

la matemidtica alcan

S

"Es conveniente hacer notar que la matemdtica no es la vieja préctica
aritmética operativa llena de recetas inalterables acerca, de cOmo

hacer las cosas: sino que estd formada de e
se pueden hacer y deshacer para poder llega

(3)

La matemitica desarrolla a partir de
les teorias que se valen Ginicamente del ra
te razonamiento lo debe de 1ir adquiriendo
curso de su instruccibn primaria. Hay con

que son utilizados preferentémente en sus

6sta relacidén ayuda a que se comprendan CcC

structuras y modelos que
r a un fin propuesto."

nociones fundamenta--
zonamiento 16gico, &s
el alumno en el trans
ceptos matemdticos

actividades diarias y

rrectamente, situacio

nes que el maestro debe aprovechar en su quehacer cotidiano.
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IV. ANTECEDENTES DE LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA

El concepto de nfimero que tan familiar nos es hoy a noso--

tros, fue elaborado muy lentamente. Esto

nuede verse en el mo-

do de contar de distintos pueblos que hasta tiempos recientes

han permanecido relativamente primitivos.
los nlimeros mayores que dos o tres no teni
llegaban algo més lejos y para los deméds s

la palabra muchos,

Al principio estos pueblos no tenian
pero lo relacionaban con el tamafio de las

tos que se encontraban a diario y por Glti

En algunos de ellos
an ya nombre, en otros

implemente utilizaban

la nocidén de nGmero,
colecciones de obje--

mo eran directamente

percibidos por ellos como una propiedad in
leccibén de objetos es aqui donde aparece e
trata de nlimeros abstractos sino simplemen

apelacibn referida sélo a una clase concre

separable de una co--
1 nfimero, pero no se
te de una especie de

ta de objetos, ejem--

plo: apareando los objetos de dos colecciones es posible esta--

blecer sin hacer uso de los nmeros, si la

o0 no el mismo nfimeros de objetos,

s colecciones tienen

"Un nfmero (tal como dos, cinco, etc.) es aquélla propiedad de las -

colecciones de objetos que es comln a todas

las colecciones cuyos

objetos pueden ponerse en correspondencia biunivoca unos con otros
y que es diferente en aquellas colecciones para las cuales tal co--

rrespondencia es imposible,'" (4)

Puede descubrir el concepto de nfimero y sus nombres; e--

jemplo: seis, siete, etc,, fue necesario comparar entre si mu-




chas colecciones de objetos en donde la

operacibn hasta lograr descubrir los nfim

13

gente repitid la misma

eros y la relacibn en--

tre ellos, por ejemplo que dos y tres son cinco,

En el paso de ir contando el hombre

no sélo descubrid y a-

$imil® las relaciones. ¢ los nlmeros también gracias a experi--

mentos que hizo con las colecciones al po
descubrié la adicifn como también que est

de los sumandos,

En general los nlimeros no aparecierc
radas sino como un sistema con sus relaci

glas.

A medida que la vida social se hizo
da fue esencial aprender a contar colecci

de animales en un rebafio, objetos que se

cambios, lo cual provocd un perfeccionami

simbolos de los nfimeros.

Los simbolos num8ricos suministran u

cilla del concepto del nfimero, como tambi

dio particularmente sencillo de realizar

"Es importante sefialar que el concepto de m
con tanta dificultad a lo largo de tanto t
quier nifio con relativa facilidad. ¢Por qu
que el nifio oye y ve a los adultos hacer c

ros e incluso le ensefian a hacer lo mismo,

ner dos o mis juntas,

o no depende del orden

n como entidades sepa-

ones mutuas y sus re--

més intensa y complicas
ones cada vez mayores
utilizaban para inter-

ento en los nombres y

na materializacién sen
én proporcionan un me-

operaciones con ellos.

tmero, que fue elaborado
iempo, la domina hoy cual-
8? La primera razbn es,
onstante uso de los n(me--
Pero una segunda razén

-




es que el nifio ya dispone de palabras y sig

Los nifios aprenden primero estos siml

mds tarde comprenden su significado,

Gradualmente los pueblos se vieron el

ar una serie de simbolos, ganchos, etc., a

ban un cierto valor a cada uno de estos si

rentes cantidades mayores, estos simbolos
los actuales, pero gracias a ellos los puc
lizar un sistema con diferentes bases, poa:

5, etc.

El sistema ardbigo que hemos adoptadc

totalmente diferentes para las diversas ¢
denan en(0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9),

La primera particularidad de nuestro
sistema decimal., Pero la particularidad
es posicional, esto es, un mismo digito t
cado segln sea su posicién. Por ejemplo
senta las centenas, el 7 el nfimero de las
las unidades, este método de escritura es

cilita grandemente el cédlculo,

14

onos para los nfimeros,'(5)

bolos numéricos y sbélo

1 la necesidad de cre-
los cuales se les da-
imbolos eran muy dife-
eran muy diferentes a
2blos empezaron a uti-

r ejemplo; con base 2,

b cuenta con simbolos
ifras donde sb6lo tiene

diez (base diez), pero para escribir una cantidad grande se or-

sistema es que es un
mds importante es :que
iene distinto signifi-
375 el nGmero 3 repre-
decenas y el 5 el de

onciso, sencillo y fa




El cero se utiliza para denotar que 1
cia y gracias a €1 contamos, con un sister
y superior. Y se le da.el nombre de neut:

ya que no afecta el resultado de cualquie:

15
una posicibn estd va--
na de posiciones finico
ro dentro de la suma,

r adicién.
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V. PSICOGENETICA DE JEAN PIAGET

Considerando que el alumno es el centro de toda actividad
pedagbgica, es necesario estudiar sus estructuras mentales. Con
relacifn a éste encontramos grandes aportaciones que hace Jean
Piaget, las cuales las ha obtenido gracias a sus estudios e in-

vestigaciones sobre la psicogénesis del conocimiento.

La psicologia de Piaget es una psicologia del desarrollo
que nos trata de explicar cbmo el recién nacido desconocedor -
del mundo al que ha llegado, logra entenderlo y desarrollarse

dentro del mismo,

La teoria psicogenética ha demostrado que el desarrollo in
telectual va cambiando ya que existen momentos o etapas que per
miten al nifio construir un determinado tipo y grado de conoci--
miento, pero otros no., Conforme aumente su conocimiento mayor:
es la relacidn y coordinacién que hace el sujeto de ellos, 1o

cual favorece la construccidn de otros nuevos,.

Algunos tipos de conocimiento de mayor importancia son: el
del mundo fisico, el conocimiento légico-matemdtico y el cono--

cimiento social.

Dentro del conocimiento fisico, el nifio manipula los obje-
tos lo cual le permite conocerlos y construir conclusiones de

cBmo son; para qué sirven y cBmo reaccionar ante esas diversas



acciones que €1 les aplica, un ejemplo pue

de dos objetos para que descubra el paso d

E1 conocimiento 1l8gico-matemdtico, ta
manipulacién de objetos, pero el conocimie
ellos, sino de las acciones que se efectla
jemplo es cuando el nifio por si mismo desc
de objetos no varian en el nimero, indepen
que utilice para contarlos; logrando con e
16gico-matemdtico gracias a las manipulaci
nes internas de las acciones realizadas,

s

El conocimiento social es el que se &

sién social.
S

Es todo el conocimiento que recibimo:

visién, radio, prensa, etc., infprmacién 1
s6lo si
cha informacién. Ejemplo no se le puede
periores a un nifio de cinco afios de edad,

el conocimiento que lo capacite para ente

La inteligencia asimila en su interi
transforméndolas para que se puedan adépt
construida, a esfe proceso de actuacidn s
fin de construir un modelo del mismo en 1

get denomina asimilacifn, ejemplo: cuando

ar a la estructura

17
de ser la comparacifn

e cada uno,

mbién es necesaria la
nto no se deriva de
n sobre ellos, un e--
ubre que la cantidad
dientemente del orden
sto un conocimiento

ones y estructuracio-

ydquiere por transmi--

por medio de la tele

valiosa para el nifio,
se encuentra en la etapa en la cual puede comprender di

ensefiar matemdticas su

por que €l no posee

nder,

or nuevas experiencias

T

obre el medio con el

a mente es lo que Pila-

al nifio se le da una
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pelota diferente a las que €1 conocia inmediatamente comenzara
a adaptarse a las propiedades de ella, asimildndola con las que

ya conocia anteriormente.

Cuando la persona ajusta continuamente su modelo del mundo,
para acoplar en su interior cada nueva adquisicibén es lo que -
Piaget denomina acomodacidn, ejemplo: cuando el nifio acomoda su
idea de la pelota mediante la relacildn de caracteristicas que

presenta con las de objetos ya asimilados anteriormente.

"No puede dudarse que la vida mental es también una acomodacibén al me
dio. La asimilacién nunca puede ser pura, porque al incorporar Nuevos ele--
mentos a sus esquemas anteriores, la inteligencia modifica constantemente

dichos esquemas para ajustarlos a los nuevos elementos," (6)

Piaget considera cuatro factores que contribuyen al desa--
rrollo del conocimiento, la maduracién del sistema nervioso, la
experiencia adquirida en relacién con el medio fisico, la in- -

fluencia del medio social y el equilibrio.

La interaccidn de los factores arriba mencionados determi-
nan los cambios, en los procesos mentales segln la teoria del

desarrollo de Piaget.

Quizds el mds bdsico de éstos es la maduracifn, ya que aQui

existe una situacién de equilibrio en donde el nifio responde a




19

su propio crecimiento mediante la produccién de nuevos comporta

mientos ambientales y responder de los re

portamientos,

La experiencia adquirida en relacidn
La convivencia del nifio dentro de un grup
edad y relacidn que existe entre ellos le

las estructuras intuitivas a las estructu

En los factores sociales es cuando a
en contacto con todo lo que gira a su alr
en qué etapa de desarrollo se encuentre &
cimiento que puede adquirir. Por ejemplo
racional el nifio obedece las reglas de co
el adulto las cuales representan un valor
daran a formarse un sentido de deber y no

riodo operacional concreto, las reglas de

en un asunto de mutuo consenso.

sultados de dichos com

con el medio fisico.
v de nifios de su misma
ayudard en el paso de

ras operacionales.

1 ser humano se pone

ededor y dependiendo

s 1é cantidad de cono-
en el periodo preope-
nducta trasmitidas por
prdctico que le ayu--
Durante el pe--

rmas,

conducta se convierte

Piaget considera importante estos factores arriba menciona

dos por los cambios que se logran dentro
el factor de equilibrio en donde la persc
pias ideas obtenidas por su madurez, acci

Dentro de este factor es importante la as

de ellos, pero es en
na desarrolla sus pro-
ones y experiencias.

imilacibén y acomoda- -

cién que hace la persona para que se pueda adaptar a la estruc-

tura construida,




Todo nuevo aprendizaje ha de basarse n

prendizajes previos (asimilados), asi pues

prendizaje implica una acomodacibn,

20
ecesariamente en a--

toda situacidn de a-

"Teniendo en cuenta que cada situacitn de aprendizaje es la base de o

tro futuro aprendizaje, el profesor debe de estudiar detenidamente cualqui-

er situacién educativa

también su relacién con futuros desarrollos." (7)

E1 desarrollo de la inteligencia es u
claro ejemplo es la ensefianza del nGmero Yy
numéricas ya que esto lo va asimilando cua
ciones con objetos para ordenar, clasifica

diversos contextos.

Para el infante la manipulacidn fisic
un alimento esencial, las palabras y los m

dad una ayuda al desarrollo.

Tomando en cuenta que el desarrollo 1

dada, pues no s6lo es importante la adaptacibn, sino

n proceso gradual, un
de las operaciones
ndo realiza manipula-

r, acomodar, etc. en

a de los objetos es

fimeros son en reali--

ntelectual es un pro-

ceso continuo de organizacidén y reorganizacién de estructuras,

los factores mencionados anteriormente no

se dan en forma aisla

da sino que estdn presentes en lo que Piaget 1lamd periodos del

desarrollo, que son;

Periodo sensoriomotor (Q-2 afios). E

1 nifio adquiere el con




cepto de asimilacifn, lo cual le ayuda a la

ta de ciertas situaciones y de la existenc

no esté a su vista.

Periodo preoperacional (2-7 afios). N

raciones en su cabal definicidn por la ause

cién, lo cual hace ser que una operacidn s

ejemplo, si un nifio observa una bolita de p

a 1a misma le cambia la forma alargédndola,
cantidad de plastilina porque todavia no ¢
dad se conserva, lo mismo pasa cuando camb

a otro de diferente forma.

Durante el periodo de las operaciones
nifio trata problemas concretos en el senti
tamente sobre objetos, y afin no sobre hipbd
balmente, algunas de las estructuras que S
clasificaciones, seriaciones, la construcc
mero, etc.
Periodo de las operaciones formales (
de el sujeto se desprende de lo concreto y
conjunto de transformaciones posibles, y e
a realizar el razomamiento hipotéticovdedu
ble con é1 1la Constitucién. de una légica '"for

ble a cualquier contenido,

21
comprensi6én inmedia

ia de algo aunque ya

o existen todavia ope
ncia de la conserva-
ea reversible. Por
lastilina y después
piensa que hay més
omprende que la canti

ia liquido de un vaso

concretas (7-11). El
do de que opera direc
tesis'enunciadas ver-
e manejan aqui son;

i6én de la idea dél nl

11-15 afios). Es don-
sitia lo real en un
s aqui donde empieza

ctivo haciendo posi--

mal" es decir, aplica




Cada periodo nos muestra las fases po
pasa, como también poderos observar una nu
samiento 16gico, diferente y caracteristic
es debido a la maduracibn y experiencias q

en relacién al mundo que lo rodea,

Es de suma importancia conocer la eta
que se encuentra el nifio, para poderle ens
vo, asi le ayudaremos a avanzar de manera

con esto una mejor estructuracién de los ¢

La etapa de desarrollo en que se encu
mer grado de educacibn primaria es la de p
afios). La cual nos dice que el nifio de es

las cosas en forma global, pues no atiende

22
r las cuales el nifio

eva capacidad de pen-
o de cada etapa, esto

ue el nifio adquiere

pa de desarrollo en

eflar un concepto nue-

espontinea logrando

onocimientos.

entra el nifio del pri
reoperacional (2-7
te periodo percibe

los detalles, sin em

bargo, durante el transcurso del afio su capacidad de andlisis

sufrird.un amplio progreso al entrar al pe

riodo de las operacio

nes concretas, aunque seguirid siendo egocéntrico.

Sus conversaciones serdn mis bien con

sigo mismo sin tomar

en cuenta si alguien lo escucha y sin hacer caso a los demis,

pero la relacifn que tendrd con sus compafieros a lo:largo del

afio escolar lo hardn entrar a la convivenc

ciones para desarrollar su trabajo escolar

ia y ha buscar rela--

, sus juegos, etc. lo

~grando abandonar poco a poco su egocentrismo,

Por medio de la intuicibn logra hacer

clasificaciones, se
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riaciones, etc,, puede ya ordenar sistemiticamente Yy adquiere

1a nocidén de nfimero, Ya que hasta alrededor de los siete afos,
el nifio sigue siendo prelbgico y suple la lbgica por el mecanis

mo de la intuicidn.

Le gustan las acciones de dibujar, recortar, modelar, etc.
como también los juegos de imitacidn y de fantasia. Le agradan
los elogios, a los que es muy susceptible, pbr 1o que éstos 1o

motivan para aprender CON MmayoT rapidez.




VI.
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DIDACTICA DE LA MATEMATICA EN PRIMER GRADO ESCOLAR

A. Generalidades del proceso ensefianza-aprendizaje de las mate-

miticas

El estudio de la matemética favorece
tual del ser humano al manejar su habilida

yes acerca de fendmenos, ordenar y clasifi

Con la ensefianza~aprendizaje de la ma
que el nifio de primaria l1legue a descubrir
es Gitil y necesaria tanto en sus aplicacio
cién intelectual que le brinda. Es necesa

tienda el lenguaje de la matemdtica, para

ar y resolver problemas cotidianos.

El alumno de primaria tiene un aprend
lo guiamos en los pasos que la matemdtica
leccién de algn suceso, anélisis, solucio
el nifio

esta solucién. Al efectuar esto,

pio razonamiento junto con su creatividad

al desarrollo inteleC
d para establecer le-
car, etc.

temdtica se pretende

que la matemdtica le

nes, como la forma-
rio que el nifio en- -

que le ayude a plante |

izaje mds efectivo si
requiere como es: sé-
nes y aplicacidn de

desarrollard su pro--

y podrd ser capaz de

seguir el proceso inverso al momento en queé S€ le presente un

enunciado matemdtico, aplicando el problema adecuado.

"La diddctica dispone de un cuerpo de reglas

dor aplica para obtener los fines inmediatos y me

o preceptos que el educa

diatos de la educacién, Di
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chas reglas y preceptos se originan en los principios pedagbgicos, y el res

peto que les dispensa la diddctica legitima su ex

mo creador." (8)

Se dice con frecuencia que si se pus
contacto con las ideas matemiticas,con su
bolo mis temprano de lo que se acostumbre
ticos se alcanzarian antes, esto es ciert
ciedades primitivas s8lo podian contar ha
co, ni los mids inteligentes de esas socie
més alld de cincuenta. En cambio en nues
de bajo cociente intelectual puede alcanz

avanzados y manejar algunos conceptos, po

estd mucho mis impregnada de ideas matemé

Al tratar el nmero natural es prefe
terial de la experiencia cotidiana como s
semillas, etc. antes que utilizar objetos
para aclarar determinados puntos, Ya que
nifio capta y asimile el problema, se da ¢
de sus propias acciones a través de un am
des y experiencias, de modo que no hay gr
flanza directa.

Gracias a esto el maestro logra den

prendizaje que el alumno relacione las es

y las estructuras de la inteligencia como

istencia(,..) :posee dinamis

iera a los nifios en
lenguaje y con su sim
, los conceptos matemd
0 ya que en muchas so-
sta veinte o veinticin
dades podian contar
tra sociedad, personas
ar conceptos numéricos

rque nuestra sociedad

ticas actuales.

rible hacer uso de ma-
on: fichas, piedras, -
y aparatos especiales
esto ayuda a que el

uenta del significado

plio campo de actividgi

an necésidad de ense--

tro de la ensefianza-a-
tructuras matemdticas

también por medio de




la matemdtica el alumno alcance su desarro

Una respuesta verdadera es que las ma
aspectos del mundo en que vivimos estdn ca
Para los nifios de hoy en dia no es suficie
diante la practica de la memorizacidmn, los
tan los nifios de la actualidad, serén resu
conocimiento de resultados matemdticos, si

miento de los métodos para resolver los pr

La matemitica en el primer grado de e
tende que el alumno adquiera conocimientos
des y habitos, para que el nifio desarrolle
co y cuantitativo, haga observaciones sobr

mero y compare objetos. Que el alumno apr
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1lo intelectual.

temdticas como otros
mbiando rédpidamente.
nte el aprender me- -
problemas que enfren
eltos no por el mero
no mediante el conoci

oblemas,

ducacibn primaria pre
, habilidades, actitu
su pensamiento 16gi-
e tamafio, forma, nﬁ;—

enda la nocidn de nG-

mero, situaciones de azar para que logre resolver operaciones

aritméticas, aprecie las formas geométricas y calcule el tamafio

de los objetos y todo esto esté relacionado con su diario vivir

y lo pueda aplicar cuando se le presente(l

B. Concepto de niimero

Uno de los conceptos fundamentales de

de nGmero.

Los nifios desde antes de entrar a la

a situaciédn.

la matematica es el

escuela primaria ya




hacen uso de este concepto, un ejemplo cla

zan actividades de conteo para saber cuént
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iTO0 es; cuando reali--

os juguetes tienen o,

en otro caso cuando comparan la cantidad de canicas que tienen

con la de algfin amiguito para descubrir quien tiene mids. Pero

esto no quiere decir que el nifio ya cuenta con el concepto de

nimero.

"Concepto de nfimero es el resultado de la sintesis de la operacitn de

clasificacibén y de la operacidn de seriaci6n: um nfmero estd formado por to

dos los conjuntos que tienen la misma propiedad mumérica y que ocupan un -

rango en una serie.' (9)

Clasificacidn: los nofios desde pequefios clasifican sus ju-

guetes al momento de usarlos, como también interviene en la -

construccidén de todos los conceptos que constituyen la estruc--

tura e intelectual., Clasificar es juntar

rar por diferencias,

por semejanzas y sepa

Seriacidn: constituye uno de los aspectos fundamentales

del pensamiento ldgico., Seriar es establecer relaciones entre

elementos que son diferentes en alglin aspecto y ordenar esas di

ferencias,

En el terreno de lo cualitativo, clasifiaci6n y seriacidn

se mantienen separadas, pero cuando se trata de establecer equi

valencia numérica entre dos conjuntos los

elementos son al mis-

mo tiempo equivalentes y diferentes a la vez,




Aprender a contar no €s simplemente pT

etc,,

dos, tres, cuatro,

los nlimeros uno,
ser recitados,
Los

cepto de cantidad

Algunos ejemplos dénde el nifio emplea

TO Son:

los sefiald de la siguiente forma.

—Zz_ 1
S -
/ —
73 L
Lo
R R —
L o L
{ 4 [p— { {
4 = 5= o—

Cuando se le preguntd ;cuintos juguet

pezd a contarlos pero

1

ey

|

se presenta abajo. 9

/
-

N

|

[

ity
)

L,g
o

L]

E1l nifio como ya conoce parte de la se

rrespondencia‘entre los juguetes y la part

noce, pero no logra establecerla ya que de

juguetes o cuenta uno dos veces,

Otro ejemplo puede ser cuando le pre

sin que el nifio haya aprendil

que afin carece de madurez

ahora de diferente m

guntamos a un nifio
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onunciar de memoria

ya que estos pueden

/

do lo que significan.

nifios de primer grado de educacién primaria tienen un con--

lé6gica.

el concepto de nlme-

en una ocasidn un nifio estaba contando sus juguetes y

es tiene? el nifio em-

anera en la forma que

-rie establece una CO-
te de la serie que CO-

>ja de contar algunos

-




icuintos afios cumple? y €ste pone su mano
dos mostrando que cumple cinco y que al mo
co pero de diferente manera el nifio dice a
muestra su mano como lo habia hecho anteé.
fio utiliza el nlmero cinco como una palabr
ma en que aprendié a poner sus dedos, para

ro cinco,

Esto demuestra que a pesar de que los

29
con sus dedos extendi
strarle el nGmero cin
1si no y nuevamente
En este caso, el ni
‘a asociada con la for

, representar al nlime-

nifios usen los nime-

ros, no han aprendido el concepto de los mismos para lo cual se

necesita comprender: que el nGmero no tier
raleza de los objetos, ni es una propiedac
mero dque se le de a una cierta cantidad.de
rd siempre el mismo sin importar el orden
tarlos, al contar una cantidad de objetos

tado indicard la cantidad total de cosas <

Segln Piaget algunos de los aspectos
relacibén con la ensefianza del nGmero son:
orden, comparacidn de "mayor que' y "'meno:
(relacidén de equivalencias, correspondenc:

tros que se citarin mis adelante.

Orden: es cuando se le pide que order
de una serie y hay dos clases de serie que

creciente, en este momento el nifio apreci:

«
[

ven para establecer relaciones de orden,

ia de

e en

2%

-

1 que

e que ver con la natu
1 de los mismos, el n

> objetos contados se-

que se siga para con-

el iltimo ntmero con-

jue hay.

que se encuentran en

orden (relacibn de

r que') cardinalidad

Uno a uno) y o--

secuencia dentro
son creciente y des-

los nfimeros sir-

1s1 como de equivalencia.




Cardinalidad, Es el nfimero que se le
to que tiene los mismos elementos de un cg¢
las experiencias para estudlar el aspecto

a continuacibn se citard una como ejemplo,

Se presentan 7 fiéhas rojas y 7 fiche
se disponen las dos hileras de tal manera
tad para establecer visualmente entre las
rrespondencia,esto permite afirmar que 1o

la misma cantidad de elementos,

Con esto el

HOROROR®
OO0 OO C

ifio puede observar que

mismo. Posteriormente sin quitar ni agre
fichas de un conjunto de manera que la co

ficil de establecer visualmente.

El nifio afirmard que ya no hay lo mi

las hileras aumentd o disminuy6 en cantid

establece la correspondencia al dejar &st

poyari en el tamafio de las hileras,

"Es por esto que, a pesar de que el nifio ha
eficaz de establecer la equivalencia cuant
tos, esta forma s6lo es vdlida para garant
cantidad en situaciones privilegiadas: cua
mino a término entre los elementos de ambo

do visible." (10)

30
> designa a un conjun-
njunto equivalente,

cardinal son variadas

s azunels en hileras,

que no haya dificul--
dos hileras, una co--

<

s dos conjuntos tienen

hay 1gual o que es 1lo

gar, se espacian las

rrespondencia sea di--

smo, sino que una de
ad porque aunque ya

a de ser visible se a-

descubierto ya una forma
itativa entre dos conjun--
izar la conservacifn de la
ndo la correspondencia tér
s conjuntos continfia sien-
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Como es de suma importancia crear situaciones donde los ni

flos utilicen el nfimero en su aspecto cardinal, observemos el si

guiente ejemplo,

Un nifio quiere comparar dos agrupaciones,

>

JANIVANIVAN
A DN A

JANVANVANVAN
ANAN

Una forma concreta que utilizaria es 1

de uno a uno entre los objetos de Ay B, ot

nifio cuente los elementos de A y B y una te

cer la comparacidn entre los cardinales.

Seglin Piaget es aquil donde el nifio ya

de los nfimeros, pero esto no implica la noc

de cantidad.

Es importnate que el nifio de educacifn

2, de correspondencia
ro podria ser que el

rcera forma seria ha

reconoce el nombre

ién de conservacibn

primaria actfie sobre

objetos fisicos, concretos a fin de construir los conceptos ma-

temdticos y en este caso el concepto de nfimero, el nifio de pri-

mer grado adquiere sus conocimientos matemiticos a través de -

trabajar con objetos concretos, partiendo de conocimientos cons

truidos por 81 y siendo estimulado por su maestro.,’

Por que las matemdticas se aplican en

todos los aspectos

AohseasaBRe  RA B fdss pdool  hopd Hew 1 5AR REANGS AR B8 sS.A A ~haem

[y
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de 1a vida diaria de los alumnos, el alumno debe conocer y do--
minar las matemiticas para aplicarlas en su realidad, ya que en
sociedad occidental en que vivimos se valoriza por encima de to
do el pensamiento 16gico-deductivo, que encuentra en las mate--

maticas el mds alto grado de expresidn de este pensamiento.

E1 nifio conoce la realidad a través de la accibn, primero
estas acciones (reunir, separar, ordenar, repaftir) son puramen
te manipulativos y posteriormente son interiorizados de forma ;
que pueden ser imaginados o anticipados mentalmente en funcién
de los miltiples objetos y situaciones a las que se aplican has
ta convertirse en operaciones, en las estructuras cognitivas ne

cesarias para la auténtica comprensidn de los conocimientos.

Si las matemiticas son resultado de la realidad en que Vvi-
vimos, el maestro debe de tomar esto en cuenta al presentar el
conocimiento de las matemiticas sin privar a los alumnos del -

placer de reinventar y descubrir el conocimiento matemdtico.
C. Estrategias didacticas

En capitulos anteriores se habld de la importancia que --
tiene el conocimiento de conceptos matemidticos y en especial el
concepto de nmero ya que el nifio continuémente tiene relacidn
con él durante el juego, situaciones diarias, en la escuela.y

en la vida.

o s bt

[T P U SRRSO VY
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Es por eso que para la ensefianza-aprendizaje de los nfme--

ros sea mis comprensible y fécil para los educandos, se hard u-

so del juego el cual es uno de los procedimientos en el que el

nifio adquiere el conocimiento de una forma
bien, en forma mis comprensible, siempre Yy
ce de apoyo para el aprendizaje y no funci
o cuando es tan superficial o no estd en ¢C

intereses, aptitudes y limitaciones y nece

Para que el maestro logre introducir
caz el conocimiento de los niimeros a sus a

que tome en cuenta los sujetos que intervi

- Reconozca en qué periodo psicogenético s

seglin Plaget.

no memorizada, més
cuando éste se utili
one como distractor,
oncordancia con los

sidades del educando.
de una manera mds efil
lumnos es necesario

ene:

e encuentra el nifo

- Inducir al nifio a plantear problemas por si solos,

- Procure intervenir lo'menos posible y cblo cuando el nifio ~--

(manifiestamente) ha fracasado.

- Dejar al nifio en libertad de poder manipular los materiales

para la resolucidn de problemas,

- Utilizar materiales adaptados a.sus necesidades y edades.

- Recordar que al nifio se le debe motivar

y de elogiar, ya que




61 es muy susceptible, lo cual le ayudar

manera més rdpida,

Estar conciente que es mejor trabajar po

se entienden mejor entre si.

Saber que un juego bien seleccionado rep

motivacidn para la. ensefianza,

El aprendizaje del nifio se ve favorecido
objetos concretos y que €s mediante esta

1e facilita al nifio constuir su conocimi

Al desarrollar su pensamiento gradulamen
través de la secuencia preldgica operac

~raciones formales.
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4 a aprender de una

r equipo, porque ellos

resenta una valiosa

al interactuar con
interaccidn que se

ento.

te y pacientemente a

iones concretas, ope-

Esto lograri que de esta manera el n
mor al momento en que el maestro le menci
términos matemdticos y los aceptard con a

de aprender, asi como con seguridad,
1. Orgamizacién de las actividades

Las actividades que anteriormente se

mucho al aprendizaje de los alumnos, trat

ifio deje de tener te--

one que hablardn de

legria y muchas ganas

presentaron ayudarén

ando de volver a rea-




lizarlas cuantas veces sean necesarias seg

presenten los mismoss

Una de las cosas de mayor importancia
ir desarrollando las actividades puede tam

tras que surgen en ese momento para no cae

las mismas,
de familia para que éstos en conjunto:con

gunas de las actividades expuestas,

Inclusive puede pedir la coop
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in el progreso que

es que el maestro al
bién hacer uso de o--
r en la monotonia de
eracién de los padres

sus hijos realicen al

Por otra parte, las ideas recogidas por el nifio al momento

de realizar las actividades no deben ser a

momento; por el contrario deben de ser enr

las nuevas ideas.

prenden mejor y logran aprendizajes mas fi

mente utilizan la vista y el oido, sino qu

otros sentidos. Por ello es recomendable

la matemdtica sea multisensorial,

Actividades,
que el nifio maneje de una manera mads facil
meros del 1 al 100, su representacifn esc:
dentro de situaciones que se le presenten
no llegue a caer dentro de la frustracidn
cimiento de actividades mecanizadas, tedic

y sin ninguna relacidn con su diario vivi:

Como maestros sabemos (¢

La meta principal de nti

bandonadas en ningln
iquecidas dentro de
jue los alumnos comr -
rmes cuando no sola--
e emplena tambi&n sus-

que el aprendizaje de

lestras actividades es
| y divertida los nG--
rita y su aplicacidn

y hacer uso para que

y el hastio, aborre--

bsas, incomprensibles

.
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Al momento de llevar a cabo el desarrollo de las activida-

des intentaremos que los alumnos construyanh su conocimiento pa-

ra la comprensién de que:

- 1 nGrero no depende de la extensidn.

- Propiciar la aptitud para clasificar por nlimero.

- Desarrollar el concepto de seriacibn.

- Hacerle comprender las particiones,

- E1 nGmero que se le asigne a uno cierta

cantidad de objetos

contados seri siempre el mismo, independientemente del orden

que se siga para contarlos.

- Introducir los nombres de los nlmeros Yy

nifios vayan avanzando.

Con la ayuda de estas actividades y de las que se desglo--

san de ellas lograremos guiar al alumno a

completo y no tan lleno de complicaciones

También con la ayuda del funcionamie:

simbolos conforme 1los

un conocimiento més

nto de las actividades

anteriores y se otras se tratard de favorecer el conocimiento

de los nfmeros, su escritura y aplicacibn

de los mismos en pro-
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blemas, como inducir al nifio a que vaya eliminando el terror

que siente por las matemidticas.

Objetivos:

- Comprender el concepto de coordinabilidad,

- Clasificar elementos seglin su n@mero.

- Representar grdficamente dichos elementos,

- Comprender el simbolo y nombre de los nfmeros del 1 al 5.

Material;

- Corcholatas rojas (pocas),amarillas (muchas), azules (una).

- Tazas.

- Popotes,

- Servilletas.

Organizacidn: El1 grupo es dividido po

cada uno, el maestro explicard que van a j

37

T equipo de 5 alumnos

ugar a la tiendita y
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a la vez les entregard corcholatas de diferentes colores, més

rojas que amarillas y solamente una azul para cada equipo.

4 de los alumnos serdn los compradores y el otro el tende-
ro, se les explicard que todo nifio que tenga una corcholata a--
zul podri cambiarla por una paleta, el nifio que tenga corchola-
tas amarillas podrd cambiarlas por un 'separador de hojas por ca
da una y que el que tenga corcholatas 7rojas podrd pedir dos 1a

pices por cada corcholata presentada,

Luego se les pedird que todo lo que compraron lo pongan a-

rriba de la mesita que se encuentra en el centro de cada equipo.

El nifio guiado por el maestro decidird en ddénde hay poco,

much-, uno. Después el maestro iniciara con un relato.

Estos nifios van a venir a mi fiesta (separarid cinco nifios
del grupo), tengo estos refrescos para ellos y se los daréd a -

cada nifo.

Después colocard la 'misma cantidad de platos que de nifios,

pero ahora los dejard en el escritorio separados unos de otros.

El maestro preguntard (hay suficientes platos para todos?

pidiéndole a un alumno que compruebe directamente el resultado.

DeSpués se les pedird que saquen las servilletas, las cu--
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charas y los gorritos (que fueron distribuidos con anterioridad)..
El maestro pedird a los nifios que sucesivamente separen
las servilletas, las cucharas y loa gorritos para los cinco ni-
fios que asistirén a la fiesta,
El nifio que lo logre primero serd el ganador,
El maestro escribird los nlimeros del 1 al 5 junto con su
nombre, Después se les entregard una hoja en donde unird y pin

tard las agrupaciones que tenga igual nfmero.

Esta actividad se toma con evaluacidn de los temas trata--

dos., (Anexo 1)
Objetivos:

El alumno aprenderd los nGmeros del 6 al 10, los ubicard

en secuencia, por su nombre y valor,
Materiales:

Corchos, botellas de pléstico, cajas, nlmeros en cartuli--

nas,

Organizacién: El grupo se divide en equipos de 4 a b per~
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N

sonas., Se les reparte el material, Sb6lo se deja el frente un
montoncito de cartones con los nflmeros ‘a ensefiar, botellas y -

una de las cajas,

Se pasa al frente uno de los jugardores y sacard al azar

una de las cartulinas que tienen los nfimeros.

Los nifios colocan en las cajas que tienen, tantas corchola

tas como sea el nGimero que sacB su compafiero,

Los nifios de cada equipo verificarin mutuamente si lo hi--
cieron bien. Despufs pasari otro nifio y agrupard botellas al
frente y el resto del grupo levantard el cartén que tiene escri

to el nGmero que representa la agrupacidn que hizo su compafiero.

Cada nifio pone un nfimero que quiera de corchos dentro de

su cajita y las rotulan con el cartén numerado correspondiente.

Después se le presentarén dibujos representando los nfime--

ros ensefiados hasta el momento.

Para retroalimentar el conocimiento, el alumno ser& capaz
de distinguir las distintas particiones que puede lograr con

los nimeros ensefiados utilizando el mismo material, (Anexo 2)

Por Giltimo copiardn tanto simbolo y nombre de dichos nfime-

Tos,




41

Objetivo:
Adquirir la nocién del nGimero cero.
Material:
Perritos de pléstico, bolsitas, tapones de botellas,
Organizacifn:

Cada nifio del grupo pondrd arriba de su banco los perritos
que tiene y la bolsa, Después el maestro empezard a cantar jun
to con los alumnos la cancidn de '"yo tenia diez perritos” y los
nifios al momento de ir cantando irdn eliminando de uno en uno

los perritos hasta llegar a cero.

En seguida lo realizardn de la misma manera, pero ahora con
los tapones de botella diciendo el nombre del nGmero de tapones
que les quedan continando asi hasta que no quede ningln tapdn,
en este momento se les indicari que quedan cero objetos y el -
cual representa la.inexistencia‘de algo, en este instante el ma
estro pegard una cartulina donde aparece el simbolo del cero co

mo su nombre,

Ahora con la ayuda de los mismos tapones se agruParén mon-
toncitos de diferentes cantidades para que el nifio vaya quitan-

do seglin el nlimero que le indique su maestro; por ejemplo si -




formé un montoncito de
te dos se le preguntar
se ve inseguro el maes
ta correcta, volviendo
ldpices y se 1
después

le quedaron, ahora se

compruebe que al 1o quedarle nada se le 11

Ayudados de 1los

que se pueda manipular, los nifios realizar

1es se les pondrd més

donde u

que todo nGmero sumado con CeTo,

de igual manera en la

mero ya que Eéste repre

Por Giltimo se le

el color

Objetivo:

Comprensifn de la decena y las unidades.

nes con base diez,

Material:

entregue dos de ellos y capte

ntmeros vistos anteri

tilicen el cero como uno de 1

que corresponda a cada nimero. (

Conocer las familias

Papel
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4 tapones y el maestro le indicd que qui

4 al nifio cufntas te quedan, si el nifio

tro le ayudard para encontrar la respues-

2 formar el montoncito; pero ahora con

e dird al nifio que puda cuatro ldpices para que€

el ntimero de lipices que

le pide que regrese el resto, para que

amari cero.

ormente y de material
4n restas en las cua-
atencidén en donde quedé cero y sumas el

os sumandos, explicéndoles .

serd siempre el mismo nlimero,

resta cuando el cerp vayéd abajo de un nfi-

senta la nocidén de que no existe nada.
una figura utilizando

pedird que coloree

Anexo 3)

Formar seriacio-

de los nfimeros.

, listones y cajas,




Organizacidn:

Se forma un circulo con todos los nifio

de que pongan los popotes arriba de su banc
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s,después se les pi-

o junto con los lis-

tones se les dice que a esos popotes tienen que ser llevados a

otra escuela pero que para que el director
darlos nos pidid que hicieramos montoncitos
asi es que cada quien amarrard diez popotes

a cada uno le llamaremos unidad,

no batalle en acomo-
de diez en diez,

y se les dird que

Después se les pedird que cuenten cudntos montoncitos for-

maron y que a estos montoncitos los llamaremos decenas por que

fueron formados gracias a diez unidades.

Se les dirid que depositen los montonc
Uno de los alumos contarid cufntas cajas h
valente a una decena, por caja, otro las f

que cuenten cudntas decenas se formaron en

Después se les narrard la historia de
nfimeros pidiéndoles que saquen las piedrit
partidas con anterioridad, agrupancdo diez
con la narracifbn,

Se les dird que el nmero diez le dij

trajera un hermanito, colocédndole una pied

itos uno en cada caja.
ay, siendo esto equi-

ormard, se les dird

total.

las familias de los

as que les fueron re-

de ellas para iniciar

o a su mamd que le -

rita a la agrupacidn



que habian hecho y que le pondremos poT TON
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bre once,

Fn seguida el once le pedird otros hermanito agregando o--

de seguir el mismo procedimiento para las
hasta llegar al cien, encerrando las decen

parte para ensefiar los nlmeros que COMpONE:

Es recomendable que el maestro en el
lumnos van haciendo las agrupaciones, escCr

bre que se forma,

Con esto, el nifio aprenderd de manera

Tos y su nombre.

Se les dird que escriban afuera de

cenas contiene.

Después se les dird que el director m

~

saber cudntas unidades utilizaron para for

ro de decenas. Ejemplo: 5 decenas.

Se les guiarid para que por medio de 1
sultado, acomodando de diferentes maneras

resultado sea siempre 5 decenas. Ejem?lo:

tra piedrita al mismo montdn y poniéndole por nombre doce, asi

se podrd seguir la narracibén hasta el ndmero diecinueve y se pug

siguientes familias

2s de las cuales se

n esa familia.

momento en que los a-

iba el nGmero y nom--

mds ridpida los nlme-

ada.caja cuintas de--

andé decir que quiere

mar determinado nGme-

a suma. logren el re-

las cajas para que el
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1 decena 10 1 decena 10

1 decena 10 o+ 1 decena - 10

20 unidades 1 decena 10

30 unidades

50 unidades = 5 decenas

20 unidades

30 unidades

50 unidades

Los alumnos realizardn sumas como la anterior y restas uti

lizando las cajas que contienen las decenas.

El maestro graficard los ntGmeros de diez en diez al cien
junto con su nombre para que los alumnos los copien, explicén--
doles que es mds rdpido contar por decenas o otro tipo de agru-

pamiento (de 4 en 4, 5 en 5, etc.) que contar por unidades.

Por filtimo, se les dard-una hoja paia que por medio de los
ntmeros de diez en diez al cien los alumnos formen una figura.

(Anexos 4, 5y 6)
Objetivo:

Adquirir el concepto de adicifn,
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faterial:
Perinolas, fichas, cartulina con los nfireros del 0 al 100.
Organizacibn:

El grupo serd dividido en binas,

E1l maestro les dird que jugardn a unas competencias en las

cuales ganard el nifio que llegue primero al nimero cien,

Se les repartird dos perinolas, una que representa a los
ntmeros del diez en diez hasta el cien y la otra los nlmeros
del 0 al 9, una cartulina con los nimeros del 1 al 100 y una fi

cha para cada jugador.

Empezard el juego el nifio que saque de una dnfora el nfme-

ro mids grande.

Harid girar primero una de las perinolas y después la otra
para que observe el par de nimeros obtenidos y exprese verbal--
mente el total de puntos que avanzari, por ejémplo: si una pe-
rinola le cayera el nfmero 10 y en la otra 8, el nifio expresara

que 10 + 8 = 18 y serd el nfimero total de puntos que avanzarié.

Después le cede el turno a su adversario para que desarro-

1le la misma actividad,




En caso de que alguno de los jugadore
tado de 1la suma de los dos nfimeros se le D
cruces de distintos colores los valores ob

cuente facilitédndocele asi un poco més la

Al terminar el juego, se les repartir
representan las decenas y otras las unidad
licen en la resolucibén de problemas, el ma

~guales a las que fueron repartidas entre 1

El maestro sacard una al azar para qu
tantas re gletas como quiera para que con 1

ga como resultado el nfimero presentado, de

mero y los alumnos harén lo mismo (colocar
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s no supiera el resul
edird que marque con
tenidos para que las

suma de n{imeros.

4 unas regletas que
es, para que las uti-
estro tendrid otras 1-

os alumnos.

e el alumno coloque
a suma de éstas obten
spués sacard otro ni-

regletas) y a la vez

irad graficando los nGmeros que representan las regletas como el

total, ganard el nifio que logre colocarlas

Como ejercicios de evaluacidn se les

correctamente.

dard una hoja en don-

de tienen que buscar el nfimero perdido como tembién de qué mane

ra puede descomponer un nimero, por ejemplo

yudado con regletas puede buscar la soluc

5=4+1 5= 2+ 2+ 1
5=3+ 2 5= 0+ 5
5 = 1+1+1+1+1 5= 3+ 1+1

: el 5, el alumno a-

i6n que pueden ser:
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Coloca el nfimero que falta:

5 + = 7 6 + = 14
+ = 10 | 7 o+ = 10
8 + = 12 + 7 = 14

Coloca los nfmeros en que puedes descomponer los nfimeros de

abajo.
10 = + +
15 = + +
20 = + +
8 = + +
14 = + +
Objetivo:

Iniciacién al concepto de suma y resta.
Materiales:

Cajas, cubos de hielo seco,
Organizacidn:

Se formardn equipos. Cada nifio tendrd una caja cerrada

con diez cubos cadauna,




Se les pedird que 1lo destapen y qu
hay. Después el maestro pasaré
hora quitas dos cubos cuintos te quedan ade

cual serd cerrada por el maestro al momentc
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e cuenten cufntos cubos

por cada equipo ¥y les dird si a

ntro de la caja, la

en que fueron saca-

dos los bloques, si los nifios tardan en contestar se les pueden

ayudar diciéndoles fijate bien cuanta

s tenfias y culntos sacas--

te 0 sino se le permitird ver los cubos. para que cuente confor-

me se va desarrolando la clase se puede 1

cantidades.

r quitando diferentes

Después con los mismos materiales se
alumnos a la suma ahora de inversa manera

ba descrito, ahora en vez de ir separando

agregando los objetos y en este momento SE€

puede ir guiando a los
al procedimiento arri
los cubos se puede 1ir

les presenta el sim-

bolo que representa a la suma COmMO también se les piden que men

cionen verbalmente los nlimeros que van construyendo y que a la

vez que los vayan graficando en su libreta.

Después se les pedird que acomoden ur

caja, dos en otra, tres en otra y se les
por Gltimo la caja que tiene el nfimero qu
tado total de la suma de las dos cajas.
que han captado la relacién que hay entre
ques de la caja y las cifras que ellos pe
ejemplo;

1 cubo 2 cubos

h bloque dentro de una
pedird que coloquen
e representa el resul-

Si lo logran hacer es

la cantidad de blo~ -

garon sobre las cajas,

3 cubos
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Después se les pedird que coloquensuna caja,por ejemplo:

la que representa el nlmero 8 y se les dird que busquen tantas

cajas que sean necesarias para que con la

sultado sea 8.

suma de &stas, el re-

Se colocardn unas cajas que representan el resultado de la

resta por ejemplo, la caja del nfimero 7 y

otro.. que represente

un nfimero cualquiera para que uno de los alumnos coloque la ca-

ja que falta que restada a la que ya estaba el resultado sea 7.

Ejemplo:

Por Gltimp, se les dard una hoja para que coloquen tanto

en las operaciones de suma como en la resta el nmero que falta.




ViI. CONCLUSIOXNES

Que el macstro tome en cuenta las etapas

del desarrollo de la

inteligencia que manejé Piaget en sus estudios para que con

esto conduzca el proceso de la enseianz

manera mas eficiente.

La matematica es importante en la formd

que estd en estrecha relacién con su vi

La ensefianza-aprendizaje de la amtemati
les cotidianos y de un maestro que guie

nos.

a-aprendizaje de una

cibén de los nifios ya

da.

ca requiere de materia

y oriente a sus alum-

Que el aprendizaje de 1la matemidtica seade una manera operati-

va y no mecanizada.

Evaluar continuamente los trabajos de los alumnos y ayudarlos

a corregir sSus errores.

Tratar de no pasar a la ensefianza-aprendizaje de un concepto

nuevo sino sea reforzado lo suficiente

el anterior.

Utilizar problemas cotidianos y actuales dentro de los ejem-

plos que se le presenten al alumno.

Lograr que el nifio vea las matematicas

como algo agradable y
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Motivante.

Que el método y procedimiento para la

de la matematica sea adaptado a la re:
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ensefianza-aprendizaje

y1lidad del alumno.
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