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I. INTRODUCCION

Esta propuesta es con el fin de crear conciencia de Ta ne-
cesidad que debemos tener como profesores de que nuestros alum-
nos lleven a la practica aquellos conocimientos que en la escue
la primaria deben adquirir, para 1legar si no a la meta.que ha-
yan trazado, al menos tener una base que le servird el dia de -

mafiana para adquirir.-un oficio,

Todos desde pequefios sentimoé la necesidad de familiarizar
nos con las matemdticas, tal es el caso de que los ninos peque-
fios sin conocer los nGmeros cuentan los objetos. Dichas necesi
dades no son de ahora, pues nuestros antepasados al aumentar --
sus pertenencias necesitaron auxiliarse de piedras o palos para
contarlas. Fue asi que por necesidad, generaciones enteras de-
dicadas a facilitarse el trabajo, crearon los distintos siste--
mas de numeracidén contdndose entre ellos: Tos aditivos, los hi-
bridos y los posicijonales, los cuales de acuerdo a ciertas ca--
racteristicas fueron usados por las civilizaciones babildnica,,

romana, china, hindd, maya, etc.

Pero como los tijempos tienden a cambiar por los distintos
avances tecnoldgicos, las gentes buscan nuevas formas para re-
solver mas faciimente sus problemas apropidndose de los distin
tos sistemas de numeracidn, siendo el de base diez con el que

trabajamos en la actualidad por ser el que mds resultado nos da.
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Sefialamos en nuestra trabajo que es importante que los ni-

fios desde pequefios estructuren su pensamiento 16gico-matematico

para que puedan comprender Jlas abstracciones, representadas por

niimeros, con esto queremos que el nifio se introduzca mas fdcil-

mente en el sistema de numeracidn pudiendor ealizar operaciones
como la suma, resta, multiplicacidn y divisidn que le servirén

como base fundamental para resolver mas tarde los problemas ra-

<zonados que tanto se le dificultan,

Pard que-el nifio adquiera el conocimiento es necesario que
desarrolle sus estructuras cognitivas mediante 1la interaccidn -
con el objeto de conocimiento asi como de las experiencias que

se tengan,

Sabemos que dicho conocimiento no se da en el momento que
se quiera, sino gue hay que pasar por ciertas etapas que son --
necesarias conocer para su mejor desarrollo, siendo el periodo
sensorjomotriz el de las operaciones concretas y el de las ope-

raciones formales en las que nos basamos.

Para que la ensefianza aprendizaje se dé es importante to--
mar en cuenta la relacidén maestro-alumno, asi como la interac--
cién con el objeto de estudio, el programa, quien marca a cada

uno de nosotros 1o que el nifio ha de aprender.

Siendo la préactica constante la que reafirmara los proble-

mas razonados empezando de lo simple a lo complejo y sobre todo
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resolviendo aquellos a los que diariamente se'enfrentan para --
vincular lo que dentro de ub aula se aprende con lo que le sir-

ve fuera de ella, que es lo que mds nos interesa.

Los objetivos de nuestra propuesta estan basados sobre to-
do en las experiencias que el alumno tiene al 1r'a la- tienda a
comprayr cosas, asi como las representaciones que haran al expo
ner objetos que poﬂ@rén a la venta y compra de los mismos. Es-
peramoé desarrollar en el nifio su capacidad 16gico-matemdtico -
buscando sobre todo el interés que logremos despertar en éb mo -
tivados por las experiencias vividas dentro y fuera del saldn -
de clases. Como no todos los dias nos damos tiembo para reali-
zar demostraciones hay que recurrir al andlisis de problemas al
que le dedicaremos un espacid para que por lo menos realicen --
uno diariamente. Conforme el nifio vaya encontrando la relacidn
que tanto nos interesa: las evaluaciones que en un principio se
ran apreciativas,. reforzando su capacidad de entendimiento me--

diante el cuestionamiento para llegar a darles un valor numeral.

Recurriremos a ciertos textos en los cuales traen ejemplos
con dibujos 1lamativos pues habemos personas que no sabemos ha-
cerlos, .por 1o que hay que auxiliarnos con libros que nos ayu--
den a explicar un determinado problema. Tenemos .mucho entusias
mo en que los nifios logren sacar .provecho poniendo :de nuestra -

parte todo el empefio y dedicacidén a dichos problemas.



II. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. Antecedentes

Creemos que pretender en sexto grado desarrollar problemas
razonados para dominarlos completamente es algo dificil porque
en grados anteriores no preparamos a los nifios lo suficiente co
mo para que en este grado ellos se sientan seguros. Sabemos --
cuales son los problemas que hay en nuestro grupo y tratamos de
culpar a los alumnos diciendo: no me entienden, no ponen aten--
cién, son muy flojos, etc., pero no decimos qué material esta--
mos usando, como lo estamos dando, qué método o técnica debemos
emplear para motivarlos para poder hacerlos participes e involu

crarlos en cualquier problema escolar.

Observamos que conforme pasa el tiempo hay mads cientificos;
pero también muchas gentes que no entienden las matematicas, --
siendo éstas indipensables en nuestra vida cotidiana, sobre to
do en cada nuevo invento o descubrimiento que realizan los hom-
bres de ciencia. También vemos que hay una barrera entre lo --
que se da en la escuela y la realidad que vive el nifio, ya que
no le es fdcil relacionar 1o que aprende en ella con alguna si-
tuacién que se le presente en la vida diaria, no se entiende a
que se deba esto, puesto que hay personas que no asistieron a -
la escuela y saben distribuir el dinero que ganan. Con frecuen

cia escuchamos también a nifios pequefios que no estan aln en el
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jardin pedir dinero para comprar alguna golosina y no querer la
moneda que se Tes da porque dicen que esa no.vale, o no comple-
tan con ella, Entonces si las matemdticas estdn presentes en -
esos casos, en los cuales sin conocer los nimeros saben :cémo re
solver el problema que la vida presenta, épor qué al nifio en e-
dad preescolar que ya conoce cantidades, se le dificulta tanto
relacionar To visto en clases con las compras que realiza? pu--
diendo ser mas fdcil si encuentra una vinculacidn pero creemos
que faita 1o mas importante para que exista ese relacionar, la
de sentir la necesidad que la sftuacidn de depender dée los de--

mas no la sienten,

Escuchamos a algunas sefioras que mandan a nifios a traer --
por ejemplo 7 refrescos, preguntidndoles quienes se las traen si
completardn con el dinero que 1levan, por ser varios refrescos,
mientras que algunos de estos nifios con escolaridad hasta de se
cundaria no han hecho cuentas de lo que cuesta el mandado, en -
cambio las sefioras algunas con apenas el tercer grado de prima-
ria ya realiz0 mentalmente lo que le traerdn, debido a las nece

sidades y experiencias que la vida le ha ensefiado.

Como ya se comentdé al principio, es dificil tratar de que
el nifio domine los problemas razonados porque le falta mucha --
practica y experiencias para resolverlos, viene siendo como no-
sotros que en el sexto semestre no entendiamos lo que era una -
propuesta pedagdgica, tuvimos que pasar por otros dos semestres

para poder madurar y asimilar Tas ideas que los maestros nos --
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daban con el fin de ayudarnos a realizar nuestro trabajo, de Ta
misma manera para que los muchachos de sexto grado adquieran la
madurez que les falta, necesitan practicar mucho, también les -
hace falta el uso de buenas técnicas que le permitan desarro- -
Tlar su 16gica que mucha falta les hace, asi como buscar mate--
riales que se adapten, porque 1o que realmente hacemos en el sa
10n muchas veces es jmprovisar utilizando solamente el pizarrédn
-para hacer Tas operaciones, dandonos cuenta de que con los me--
dios de comunicacién; como los carteles y la te]évisién -entre
otros- nos tienen muy acostumbrados a desarrollar nuestra capa-.
cidad de pensar mediante la visualizacidén de las cosas, mien= -
tras que en la escuela se las presentamos sin forma, sin color
y muchas veces hasta sin una correcta explicacidn y luego quere

mos que lo entiendan asi tan desabridamente.

Los maestros suponemos que los nifios de sexto grado ya se
han apropiado -de 10s conocimientos relacionados con las cuatro
operaciones fundamentales, 1o cual es un error pues al desarro-
1Tlar los contenidos nos damos cuenta de que los nifios no poseen
una comprensidn de dichos conceptos matematicos, por tal motivo
es comiin encontrarnos con compaferos que se quejan de esta si--
tuacidn; escuchamos comentarios como: los nifios no resuelven --

problemas de porcentajes o de promedios,

Es con el correr del tiempo que nos damos cuenta de que el
no poder hacer dijchos problemas no son debido a fallas en la a-

similacidn del procedimiento, sino a la carencia en la compren-



sion de las operaciones fundamentales por lo tanto icOmo hacer

para que se cubran esas carencias?

Si tratamos de ensefiarlas, sentimos que el tiempo se nos -
viene encima, causdndonos presidn porque no hemos cumplido con
los objetivos que aln no falta de dar y si no las ensefiamos ba-
tallaremos durante todo el ciclo escolar pues hay que problema-
“tizar con distintos procedimientos pero todos requieren del sa-
ber ddminar y aplicar las operaciones matemdticas, si no es asf,

cémo seguir adelante si faltan los cimientos,

Nos dimos cuenta de 10 anterior sobre todo en este periodo
que acaba de terminar ya que a los nifos se les dificultaron mu
cho darle la debida solucidn a cietos problemas, por 1o que nos
pusimos a indagar con los propios alumnos las posibles causas -
de su dificultad, enterandonos que en el grado anterior no vie-
ron problemas razonados, por 1o cual al platicar con uno de 1los
profesores que les did en quinto afio nos comentd que €1 no 1los
daba porque le quitaban mucho el tiempo y que los nifios no en-
tendian. Deducimos pues que no hubo interés por parte del maes
tro menos una motivacidn, por eso nos encontramos que el grupo
no deseaba trabajar en dichos problemas, porque no los entendi-
an, ni siquiera querfan leerlos, tal vez porque no tivieron la
preparacion necesaria menos la madurez para resolverlos, por --
eso nos preguntaban que con qué operacidn se resolvia equis pro
blema., Asi que faltd dedicarle tiempo a los problemas razona--

dos en el grado anterior,



B. Justificacion

Escogimos ‘1a materia de las matematicas para plantear uno
de los tantos problemas que tenemos en nuestro trabajo, siendo
el de los problemas razonados uno de 1os que mds nos preocupan
por su aplicacidn practica en la vidd cotidiana y su poco domi-

nio en ella.

De las matemdticas se tiene el concepto de que son las mas
dificiles :de dominar, poco entendibles, que las evitamos tanto
maestros como alumnos y todo creemos por ser comprobables sien-
do a esto a 1o que le tenemos temor, temor de que no nos salgan
los resultados que se deben obtener.no deseando quedar tal vez
en ridiculo o enfrentarnos al comentario -de otros de que no sa-
bemos dominarlos, tratamos entonces de justificarnos diciendo:
no ahondé en tal o cual objetivo porque no hubo tiempo, 1o mis-
mo ante los nifios al contestar algin ejercicio en el texto o en
otro libro y al toparnos con obstdculos que no prevenimos antes;
porque ya nos llevamos mds tiempo del requerido y aiin nos falta
ver otra clase, siendo por 1o tanto pocas las veces que realiza

mos comprobaciones, por eso es la materia que mas problemas de-

tectamos.

Recordamos que en una junta realizada en la escuela donde
trabajamos, le dijo una compafiera ~que tenfa sexto grado-~ al di
rector, que como le hacia con una nifia que no tenfa capacidad,-

que si la reprobaba, contestdndole el director que con que su--



piera leer, escribir y pudiera realizar las cuatro operaciones
fundamentales, con eso era suficiente para que la pasara, por -
ser lo que mds necesitaria en la vida diaria. Encontramos 1dgi
ca esa justificacion, sobre todo por estar presentes las matemd
ticas en esa solucién, porque como lo manejamos antes; sino se
aprenden en la escuela por necesidad propia se aprenderan con -

el transcurso del tiempo, siendo tan indispensables.

En el programa de sexto afio se maneja mucho la pradctica de
las operaciones fundamentales, las marca una vez, sera porque -
van implicitas en casi todos los objetivos, siendo 1a razdn por

la cual no Tas practicamos por separado.

C. Delimitacion

Pensar en matematicas constituye un buen campo para ejerci
tar el razonamiento. E1 resolve i1prcblemas planteados por el -
profesor o por manuales no ejercita precisamente la capacidad -
de abstraer, pero si favorece en el caso de que las nociones ma
temdticas hayan sido previamente construidas por el alumno, al

no ser asi se convierten en una aplicacidn mecanica.

Que por To general casi siempre es asi, pues como que nos
desesperamos porque los nifios no pueden resolver un problema y
en muchas ocasiones Jos ayudamosS a que sepan cuales son las ope

raciones que 10 resuelvan pero no a que razonen.no a que bus- -
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quen el camino para llegar,

Lo que necesitamos es aprovechar que los nifios se encuen--
tran en esta etapa en la cual sus estructuras 16gico-matemdtico
estdn avanzando al abstraccionismo. .Pero de qué manera? ldgica
mente que cuando la necesidad surja en el nifio y no siempre - -
cuando el maestro 1o disponga, Presentdandose en nuestro queha-
cer diario infinidad de oportunidades de hacerle ver al estu- -
diante la importancia que tienen los problemas razonados con 1la
realidad. Por ejemplo, las compras que ellos mismos necesitan,
el dinero que entra y sale de la cooperativa escolar, 1o que ga
na su papa y la distribucidn que le da, en fin que hay mucha re
lacién ya que en toda compra o venta estdn p}esentes las matema
ticas y con ellas los problemas que hay que resolver.

E1l programa aplicado en sexto afio en matemdticas nos sugie
re continuar partiendo de Ta realidad circundante, para que de
ella se tomen situaciones que sean motivo de estudio de acuerdo
a las necesidades y ‘caracteristicas del nifio. De acuerdo a es-
ta sugerencia queremos enfocar el problema antes mencionado, --
partiendo de la realidad para ver si logramos alcanzar lo que -

nos proponemos.

Debemos tomar en cuenta que desde primer afio se introducen
algunas de las operaciones fundamentales, al marcar en el pro--
grama que el nifio mediante la constante actividad de manipula--

cién, con base en el proceso de clasificacion de conjuntos, se

T

MEEE BR EaLANSS
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familiarice con la matemdtica y vaya conociendo el significado
de nilmero, gquien posteriormente le ayudara en.la aplicacidn de

las primeras operaciones de suma y resta.

Sentimos que hay mucha apatia por parte de maestros asi --
como de alumnos no solamente en esta materia, sino en todas, co
mo que no estamos ubicados.. Nos sorprendid mucho en este ciclo
-€scolar que acabamos -de terminar, porque de nuestros cuatro a--
fios de trabajar con sexto grado, éste ha sido el que menos ni--
fios ha tenido el grupo, pues solamente fueron diecisiete y son
los que mas mal van a secundaria, en 1o que respecta a los pro-
blemas razonados, no logramos mucho con ellos, sintiendo morti-
ficacidon porque siendo una escuela de organizacidn completa, --
con esa cantidad de alumnos, con pocas inasistencias por parte
del grupo y cdn cinco niﬁos que nos respondieron excelentemente.
As{1 que la espinita que quedd, trataremos de sacarla a como de
lugar con el siguiente grupo para sentirnos satisfechos con - -

nuestro trabajo.

La escuela donde prestamos nuestros servicios se llama : -
"Profr, F81ix B. Lozano" ubicada en una comunidad 1lamada Buena
Vista en Allende, N.L,, perteneciente al sistema estatal con un
total de once maestros aparte‘dé] director, la secretaria y la
intendente. con buena ubjcacidn por estar en el.centro de 1a co-
munidad no siendo la Unica pues hay otra escuela en el turno -~-
vespertino, otro edificio que cuenta con otras dos escuelas pe-

ro pertenecen al sistema federal, también hay una secundaria y
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dos jardines uno estatal y el otro federal,

No nos podemos quejar pues aunque Tlas gentes viven en un -
nivel medio bajo, tenemos muy buena respuesta en las juntas, de
un total de ciento cuarenta sefioras hay una inasistencié de -~ -
quince a veinte de las cuales mds de la mitad mandan recado, --
justificidndose por no asistir, Habiendo por 1o tanto las ayu--
-das necesarias para que la escuela esté siempfe.en buenas condi
ciones. Si hay deficienciasy pero son minimas comparadas con -

otras escuelas.

Dicha escuela goza de cierto prestigio entre las de Allende
por su buena organizacidon y su disciplina, asi como por partici

par en todas las fiestas civicas que hay en el municipio.

Lo que hace falta es concientizdrnos primero nosotros para
Tuego exigir a los padres de familia mds ayuda en el aprovecha-
miento de sus hijos ya que en este aspecto si nos fallan las se
fioras, diciendo que no los pueden poner hacer las tareas porque
no les hacen caso, que se les van a jugar toda la tarde, que el
nintendo no los deja hacer otra cosa, etc. Por 10 que si es ne

cesaria la cooperacion en ese sentido.

Es asi como hacemos la interrogante icémo hacer que los ni
fos de sexto grado comprendan la necesidad de relacionar las o-

peraciones fundamentales con su aplicacidon en la vida diaria?
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D. Objetivos

Por 1o que proponemos Tos siguientes objetivos que como en
todo trabajo a realizar se deben fijar para tener en qué basar
el principio, Tuego irlos incrementando o modificdndolos si asf
se requiere. No son excelentes, pero si los que pondfemos en -
prdctica para obtener resultados buenos o malos, todo debende -
de cémo se nos den al aplicarlos para hacerles los ajustes nece

sarios.,

Utilizar el cdlculo mental durante todo el afio escolar.
- Practicar las operaciones fundamentales.

- Afianzar las tablas de multiplicar,

- Realizar por 1o menos un problema razonado diariamente.

- Fomentar la participacidon por equipos, llevando diversos ar--

ticulos al salén.

- Que ellos mismos se dicten problemas, con los articulos que -

Tlevaron.

Nos proponemos que interactien con los objetos que cuestan

enlazando 10s nexos que existen entre lo que se ve en un saldn

en clase y de la realidad de la cual forma parte el nifio.
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IIT. HISTORIA DE LAS MATEMATICAS

Desde el surgimiento de Ta raza humana el hombre ha tenido
la inquietud de satisfacer necesidades de diferentes indoles, -
seglin las posibilidades y los alcances de su capacidad, buscan-
-d0 obtener ventajas y hasta comodidades de las cuales gozamos -
en la'actua1idad, pero é€stas no han surgido de la noche a la --
mafiana, para que se nos dieran muchos hombres empefiosos han te-

nido que trabajar mucho.

De Ta misma manera las matemdticas en su construccidn o re
construccién de hechos, ha requerido del esfuerzo y la dedica--
cidn de muchisimas generaciones, empezando'desde los hombres --
primitivos que todavia no estaban con una forma de representar
sus pertenencias. Utilizaban la relacidén uno a uno, como en el
caso de aquellads zgentes que para.serciorarse de que no les fal
taba ningin animal, tenfan en una vasija tantas piedras como a-
nimales en el corral, relacionando cada piedra con cada animal
tanto a la entrada como a la salida del corral contando a su ma

nera los animales que posefan.

Es asi1 como mediante las distintas necesidades el hombre -
emplea distintas formas de facilitarse como hacer las cosas, --
1legando a la creacidn de sistemas de numeracidon que son las ba

ses de las civilizaciones. Tomando en cuenta que para llegar a
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su descubrimiento, se tuvo que pasar por un proceso histérico,
donde hubo ensayos y errores, aciertos y desaciertos, que no --
fue facil 1legar a conocerlos ni tampoco es facil llegar a domi

narlos.

Los sistemas de numeracidén tienen su origen desde antes de
la historia pues Tos hombres tuvieron la necesidad imperiosa de
pensar que tenian qﬁe agrupar los pocos objetos con los que con
taban,‘ayudéndose sobre todo del principio de correspondencia,
tomando unos objetbs como patrones, y para relacionarlos con di
chos patrones, utilizaban 1o que Tes rodeaba (p{edras, palos, -

etc.).

E1 uso de la correspondencia sirvidé por generaciones ente-
ras, pero este principio enuncia un grupo de objetos no tenien-
do la nocidn de nimero tan indispensable en nuestros dias, tan-
to por la gran variedad de objetos que existen, como por la can
tidad de personas que somos. Hace siglos se las pudieron arre-
glar con sélo una pequefia cantidad ‘de simbolos, por sei'pocos --
los habitantes, pero conforme nos fuimos multiplicando las nece
sidades fueron cambiando por lo tanto habia que buscar solucio-

narlas.

Le es difici]l al nifio comprender Tos nlmeros, mucho mas le
es comprender todo un sistema de numeracibn, esto se debe mu- -
chas veces a que no ]os ensefilamos para que quede .comprendido, -

pues 1o realizamos en forma mecdnica, olviddndonos en Ta mayoria

JARM AbssEngi 2 daMassszm N

wd B AW NaslAid
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de las ocasiones que en todo proceso de construccidn debe estar
presente la interaccidn de las ideas que tiene el nifio respecto
a un determinado tema, tomando :en cuenta las caracteristicas del
nifo, su ambiente asi como el grado de dificultad que tenga el

tema.

"La primera nocién de nlmero que tuvo el hombre debié parecerse a lo -
“que hoy encontramos en nifios muy pequefios y en algunas tribus primitivas, --
consistente en cierta idea de numerosidad percibida en forma inmediata como

una cualidad mas de Tos gruposlde objetos. (1)

Como tenfan que relacionar uno a uno los elementos de un -
determinado conjunto pues se les hacian bastante aunque la rela

cidn fuera de pocos elementos.

De esta manera la idea de niimero abstracta fue concibiéndo
se poco a poco; luego al descubrirse la serie numérica se empe-
z6 a contar 1legando asi al principio de la base, con-la cual -

ya no tuvo la necesidad de relacionar cada objeto con otro.

A 1ol]argo de la historia la base que mds se ha utilizado

es la diez,

En las etapas por las que ha pasado la numeracidn primero
hablada, en Ta cual en lugar de represenfar cada uno de los ob-

jetos con los materiales acostumbrados, lo hacian con fichas se
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gin su forma o color representaban ya cantidades especificas.

Luego se aplicd a la numeracidn escrita, la cual también ha a--

doptado diversas formas de acuerdo a Tas necesidades o posibili

dades de quienes las construyeron. Tres son los grupos de sis-
temas que mds se.distinguen que son; los aditivos, los hibridos

y Tlos posicionales.

Los sistemas aditives contaban con pocos signos numéricos
por lo cual se repetian de acyerdo a las cantidades representa-
das. Las principales civilizaciones que usaban estos signos --

fueron la egipcia, cretense, azteca, romana y hebrea las cuales

tienen en su numeracidn signos que se repiten. De dichas cultu

ras los signos mas conocidos para nosotros son los pertenecien-
tes a los nlimeros romanos pues los usamos y 1os nifios tienen --
contacto con ellos al enumerar las instrucciones en los exame--

nes en la primaria.

Con el fin de no repetir tanto los signos se busc6 otro --
sistema, dandole paso al hibrido el cual consistia en aplicar -
el inicio del sistema multiplicativo. Siendo en nuestros dias
de gran ayuda pues nos ahorramos mucha pérdida de tiempo ya que
Jos nifios en las clases escolares las multiplicaciones son en -

millones,

"Los sistemas posicionales se caracterizan por prescindir de la repre-
sentacidn de las potencias de base y por .conceder un valor variable
a las cifras seaiin e] 1ugar que ocupan en ta escritura de los'nime--
ros. Este aparecid por pr1mera vez en Babilonia, también To utiliza
ban los astrdnomos mayas, asi como los sabios chinos y con mayor a--
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plicacion en la India". (2)

Casi al mismo tiempo de aparecer el sistema posicional sur
ge el cero, el cual vino a darle un cambio importantisimo a las
matemdticas, al principio no fue tomado muy en cuenta pero poco

a poco fue tomando auge hasta 1legar a generalizarse.

Como vemos los sistemas de numeracidén han surgido de las -
distintas necesidades prdcticas gque tiene la humanidad, como la
de contar sus propiedadesyde utilizar el principio de los siste
mas.a hechar mano de Ta aritmética asi como de la geometria al

delimitar con cercas Tlas tierras que les pertenecian.

De 1a misma manera los problemas razonados surgieron de la
necesidad practica de saber cudnto cuestan las cosas que desea-
mos comprar, cudnto es la rebaja de algunos articulos segin su
porcentaje, etc. Es por ello que se han hecho indispensables -

en la vida..de Jas gentes,
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IV. OPERACIONES FUNDAMENTALES

"La génesis del pensamiento matemdtico en el.nifio es Ta historia del =~
pensamiento matemdtico del adulto que, paso a paso, se va desarrollan
do en cada individuo., Conocerla es el elemento imprescindible sobre

el que debe apoyarse la didactica y su ignorancia es la responsable -
de Ta ruptura de su armonia con el medio escolar." (3)

Es por eso que se le dificulita al nifio entenderlas pues - -
guienes Tlas construyen o reconstruyen son los adultos, con otro
desarrollo cognoscitivo muy diferente. Lo promordial es ayudar
a que los nifos se apropien mediante la reconstruccidn que ellos
tengan sobre lo que el adulto creé, ello se logrard mediante la
practica consfante, la interaccidn de ideas con su maestro o --
compafieros asi como el razonamiento para llegar al entendimien-

to,

Lo mismo, hay que tomar en cuenta al ensefiar Tas matemdti-
cas el lenguaje que usamos pues el no hacerlo implica crear du-
das e incertidumbre en el alumno, lo que para nosotros es claro
muchas veces para‘élfno lo es, (Cudntas veces nos pasa que al
revisar un problema que dictamos nos damos cuenta de que la re-
daccidn no estd muy clara, que no se entiende qué se quiere o -
qué se busca?. Debemos por lo tanto ser muy cuidadosos para e-
vitar términos vacios en el contenido, los cuales ocasionan gra
ves problemas de comprensidn provocando el bajo rendimiento - -

escolar.

Es importante que Tos nifos desde pequefios estructuren su
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pensamiento 18gico-matemdtico, partiendo de la clasificacidn --
que establecen el punto de partida para llegar a comprender las
abstracciones que estan denominadas por 1os nimeros, una vez --
comprendida T1a nocidn de nimero, el nifio poco a poco se introdu
cird en el sistema de numeracién con el cual procederd a reali-
zar operaciones matematicas siendo las bases principales la su-
ma, la resta, la multiplicacién y la division con las que mas -
‘contacto tenemos por lo cual las definiremos en términos de con

junto.

"E1 concepto de reunidn de conjunto es la..base para el concepto de su-
ma de numeros y 1as propiedades esenciales de la reunidn de conjuntos consti

tuyen la base de ciertas propiedades aritméticas." (4)

Debemos dejar bien entendido en el nifio que la suma es la
reunidn de elementos que se encuentran en uno o en mas conjun--
tos, siendo dos o mds nimeros llamados sumandos que nos dardn -

como resultado otro mas l1lamado suma o total.

Pero para que el niho Tlegue a la comprension de la suma -
tendrd que pasar por muchas experiencias que con nuestra ayuda
1legard a conocer sus propiedades y las podrd aplicar en los --

grados superijores en los problemas razonados.

"Para definir la operacidn de sustraccion de nimeros cardinales pode-

mos usar la idea de conjunto diferencia." (5)
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Si "a" es un nimero y "b" es nimero menor que "a" entonces
se elige el conjunto "a" con cuatro elementos y se elige un con

junto "b" que sea un subconjunto de "a" de dos elementos tanto

que estos dos conjuntos determinen el conjunto diferencia.

Hay que dejar muy claro en los nifios que sea primero median
te la relacidon uno a uno mediante dos conjuntos o cuando ya el
nimero 1o conciben en forma abstracta que al presentarse dos --
cantidades para poder encontrar su diferencia hay que colocar -
la cantidad mayor arriba o sea el minuendo y la mas chica o sus
traendo abajo ya que de no ser asT no podemos quitar nueve uni-
| ades a tres por asi decirlo. Es una de las operaciones en la
cual empiezan las dificultades porque le es muy dificil al nifio
asimilar no tanto que hay una cantidad que resulta de quitarle
a otra; sino cuando se empieza a "pedir prestado" porque no en-
tiende de donde hay que sacar lo que falta o porqué hay que a--
gregar la decena. Asi que para evitar confusiones debemos acla-

rar todas las dudas que el nifio tiene,

"La nocidn ontuitiva de que al multiplicar un nimero por otro, lo que
se hace es sumarlo o repetirlo abreviadamente tantas veces como indica la

operacion." (6)

Debemos aclarar que la multiplicacidn no es parte de la su
ma porque en realidad es otra operacidn -que estd vinculada a la
adicidén porque en las dos existe un elemento de identidad como

el cero en la suma y el uno en la multiplicacidn pero el elemen
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to es diferenté en las dos, por lo tanto tienen sus propias ca-
racteristicas que Tas hacen diferentes, Tomando en cuenta que
al tener los bancos acomodados de un sa]@n diremos que "a" sig-
nifica tantas filas y que "b" son los bancos que contiene cada
fila por lo tanto"a x b" son los factores y el resultado es el

producto,

"En division nos dan dos niumeros de los cuales debemos encontrar un --
factor desconocido o sea que al tener un conjunto de x nimero de obje
tos hay que repartirlos en otros subconjuntos para encontrar el nime-
ro que desconocemos 1lamado cociente, el nimero que se va a dividir -
se 1lama dividendo, el que se divide .es el divisor y el sobrante es -
el residuo." (7)

Es necesario que los nifios se apropien poco a poco de 1To0s
elementos que rodean a cada operacidon para que de esta forma se
sustenten en bases firmes y bien fundamentadas logrando sacar -

provecho al aplicarlas en su vida futura,

A. Concepto de conocimiento y 1a relacion que existe en dicha -

concepcion

Como sabemos el nifio desarrolla sus estructuras cognitivas
en base a las experiencias y relaciones con el objeto de conoci

miento,

Pero para l1legar a la caonstruccién del conocimiento el ni-
fio pasa por distintas etapas a las cuales hace alucidén la teo--

ria psicogenédtica.



23

Piaget distingue periodos en el desarrollo de la 16gica --.

del niho comenzando por el periodo sensoriomotriz el cual abar-
ca de los primeros dias de nacido a los dos afios aproximadamen-
te, en este periodo el nino no posee una 16gica pero existe una

prepacidon de estructuras.

E1 periodo preoperatorio comprendido de Tlos dos a los sie-
‘te u ocho afios aparece el juego simb6lico por medio del cual el

nino representa sus pensamiento valiéndose de la imitacidn.

De los siete a los diez anos aproximadamente surge el pe--
riodo de las operaciones concretas que por lo general es en el
que se encuentran los alumnos de sexto afio, aqui el nifio ya es
capaz de alcanzar la reversibilidad que se inicid6 en el nivel -
anterior. Inicia la blsqueda de relacionar objetos limitédndose
a tomar en cuenta ciertas propiedades que 1los caracferizan 1le-
gando a establecer relaciones sencillas como mas o menos peso,
longitud o tiempo, dichos contenidos le serviran para introdu--
cir conjuntos de relaciones tales como clasificacidon, seriacidn,
correspondencias, etc., que le serviran para lograr el dominio

de las operaciones del primer orden.

Este perfodo es el que nos interesa enormemente por ser en
el que los contenidos que estan aislados comjenzan a tener un -

proceso de construccion de las estructuras mentales, haciendo -

que el nifio se apropie del conocimiento tomando en cuenta su in
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terés, posibilidades y capacidad,

Respecto a las operacijones formales que va de los once a
0s quince afios aproximadamente, se caracteriza porque los nifios
-adolescentes desarrollan su pensamiento hipotético deductivo -
pues su razonamiento para solucionar problemas no dependen sélo

de experiencias concretas sino del planteamiento de hipdtesis.

Es importante conocer los periodos por los que pasa el nij-
no porque nos brinda una forma de conocer las caracteristicas -

por las cuales adquiere el conocimiento 16gico-matemdtico.

E1 conocimiento requiere de bases firmes para que al tiem-
po de darse las transformaciones haya realmente una interaccidn

entre l1os sujetos y llegar a un verdadero conocimiento.

Al operar sobre un objeto 1o estamos cambiando.

"Hay dos modos de transformarlo, uno consiste en modificar sus posi-
ciones, sus movimientos o sus propiedades para explorar su naturale-
za, accion 1lamada fisica. EI1 otro consiste en enriquecer el objeto
con propiedades o relaciones nuevas que conservan sus propiedades o
relaciones anteriores, pero completdndolas mediante los sistemas de
clasificacion, ordenaciones, correspondencias, enumeraciones o medi-
das 1lamadas acciones 16gico-matemdticas." (7)

En estas dos acciones se sjentan las bases del conocimien-
to matematico pues es 1o que hacen Tos nifios desde pequefios al
modificar el primer concepto que se formé sobre un determinado

objeto al comprobar sus propiedades. Lo mismo se hace necesa--
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ria la inclusién de los nuevos conocimientos a los ya dados, ~--
pues lo vemos en nuestro quehacer diarjo para que los nifios apren
dan a razonar los problemas necesita tener en suys estructuras -
las operaciones bien determinadas con las que las resolverd. -
Muchas veces nos ‘pasa en sextdo grado que al dar un objetivo nue
vo, por ejemplo las conversiones de moneda mexicana a moneda ex

tranjera o viceversa éste no se Togra debido a que no dominan -

‘1a multiplicacion y la divisidn, por 1o tanto es poco lo que lo

gramoé al hacer que el nifio comprenda el procedimiento para al-

canzar el objetivo pues el resultado esta equivocado.

Para no pasar por alto una base que servird mds adelante -
como buenos soportes, es importante reconocer que en la adquisi
cidon de todo conocimiento se hace indispensable la experiencia,
pues los nifios no asimilan a Ta primera vez, por ejemplo una su
ma, pues tiene que pasar un largo periodo en el que llegan a --
comprender el proceso mediante el cual se obtiene el resultado.
Es también importante resaltar la manipulacidn de.objeto para -
que al interactﬁar el conocimiento sea mucho mas facil de com--

prender,

En el proceso de aprendizaje hay elementos que intervienen,
siendo uno de e]]gs la accidn de los sujetos en la cual debe ha
ber reflexidn sobre dicha accién Y un ijnteractuar no solamente
con el profesor sijno con sus compafieros quienes enrjqueceran sus

puntos de vista, pasar luego a Ja simbolizacidn de los conceptos
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para que de esta forma el nifio redescubra y construya su propio

concepto matemdtico.

En Ta ensefianza de las matemdticas nos sugieren guiar a -~
los nifos de 1o intuitivo y concreto a lo abstracto para que lo

entiendan mejor cuando 1lequen al momento de aplicarlo.
‘B. Ensenanza-aprendizaje

En la escuela primaria el aprender significa para los ni--
nos saber la mecanizacion de las tablas, realizar 1o que anota-
ron en el pizarrdn, aplicar las formulas a las figuras corres--
pondientes, etc. Lo hacen mientras To estan viendo y practican
do, pero en la mayoria de los casos no hay un buen aprendizaje,
pues nos sucede frecuentemente que al hacer la recordacion de -
algo que ya se vid en meses anteriores no 1o recuerdan, pues no
los guiamos al tiempo de dar ese objetivo a situaciones prdcti-
cas, por 1o cual la ensefianza no fue significativa; tal vez no
se adecuaron Tas técnicas o faltd la motivacidbn que es primor~-
dial para que surja el interés. Por lo tanto. hay que enfocar -

mejor el proceso ensefianza-aprendizaje para fortalecerlo.
La ensefianza se le atribuye al maestro por ser el que "sa-
be" y orienta todas las actividades que han de realizar los a--

lumnos,

"E1 aprendizaje consiste en la manera como el alumno responde a la -~
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accidn del maestro, esto es, cémo asimila a su persona y por propio
esfuerzo el caudal de cultura que estd al alcance de su grado evolu-

tivo, Es el aprendizaje un producto de la técnica, y por eso resul-
ta segquro y adecuado." (8) : '

La enseflanza y el aprendizaje son dos procesos paralelos -
por 1o cual no pueden estar separados, pues convergen en un mis
mo objetivo;en la préctica escolar y estdn l1igadas a la activi-
dad docente, que es Ta que planea, conduce y evalia el aprendi-

zaje al ensefnarse los objetivos.

La importancia del proceso enseflanza-aprendizaje radica en
la reflexidn por parte del docente para llegar a comprenderlo y
de esta manera buscar situaciones adecuadas por las cuales el -
educando sienta la necesidad de apropiarse de los contenidos, -
dichas situaciones el mismo nifio las proporciona pues tienen mu
chas experiencias que no sabemos tomar en cuenta para aprovechar

las, tanto en beneficio del alumno como de nosotros mismos.

E1 saber crear situaciones adecuadas conlleva a la creacion
de técnicas, métodés Yy recursos de Tos cuales todo maestro debe
hechar mano pues nos sucede a veces que un determinado objetivo
no lo cubrimos porque no esta adaptado a nuestro sistema o por-
que no Jo entendemos., Por ejemplo en el programa de sexto gra-
do incluye convertir las medidas inglesas, las cuales por uno u
otro motivo casi no las damos, siendo de utilidad por tener apli
cacidn en la vida diaria al hacerse compras con medidas extran-

jeras como Ta libra, yarda y el galdon que afios atras no eran --
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tan utilizadas en nuestro pafis,

Cabe destacar que en dicho proceso estan presentes varios
factores entre ellos los contenidos, el objeto de conocimiento,

el medio que nos rodea, alumnos y maestros.

Siendo l1o0os contenidos instrumentos en los cuales nos basa-
‘mos los docentes (programas) y los alumnos (textos) mostrdndo--
nos qdé y cbmo se debe ensefiar poniendo énfasis .de autoritaris-
mo por lo que a veces dificulta el proceso, pues muchas veces -
1os que determinan los instrumentos del cual se vale el que en-
sefa y el que aprende, siendo para este GUltimo muy importante -
ya que le serd mds facil apropiarse de €1 si ya tiene sus estruc
turas desarrolladas asi como sus experiencias que le servirdn -

para el Jlogro de un nuevo conocimiento,

E1l medio juega un papel importante, pues depende a qué ti-
po de sociedad pertenecen los nifios, qué tanto apoyo recibimos
de Tos padres de familia, qué tanta influencia tienen los medios
de comunicacidon, en fin, dependiendo de Ta comunidad el maestro
sabrd que tanto maddficard o adecuard alguna situacidn de apren

dizaje.

En cuanto el maestro como sujeto que ensefna, visto como --
guia y organizador de 1o que se ve a diarioc, a &1 Te toca plane
ar y distribuir el trabajo. Capaz de comprender los errores de

sus alumnos, de fomentar las situaciones de reflexion y actitudes
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adecuadas paré propiciarles el interés a sus alumnos, buscando
mediante su creatividad adaptar a su medio y caracterfsticas a-
quellas actividades que no tienen interés o son poco comprensi-

bles,

Que bueno fuera si tuvieramos los maestros la disposicion
que nuestro trabajo requiere, pues evitarTamos el fastidio y el
“aburrrimiento que muchos de nuestros alumnos 1legan a sentir cuan
do nd le ponemos el sabor para hacer mas atractivo lo que para -

ellos no tiene sentido o alGn no lo ha asimilado.

Al alumno es el que le toca la parte activa, el que pregun
ta cuando explora algo que no entiende bien. Siendo capaz de -
construir cuando el maestro supo orientarlo y ayudarlo para ad-
quirir los elementos necesarios al interactuar con el objeto de
conocimiento. E1 que busca informacibn, aprobacidn asi como es

timulos para llegar a apropiarse de 1o que le interesa.

En éste proceso hay momentos de desequilibrio al no encon-
trar la solucidn a alguna situacidn dada; pero se 1lega al equi
librio al buscarse otras maneras de resolverla produciéndose --

con la equilibracién el avance y con ellos el aprendizaje.

Para que la ensefianza tenga &xito, debemos ayudar al nifio

en su avance para que su aprendizaje sea firme y continuo.
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V. DIDACTICA DE LAS MATEMATICAS

Las matemdticas han servido para que el hombre invente y -
construya tantas cosas que inclusive no conocemos, siendo de gran
utilidad a la humanidad. Asf como la incesante adquisicidn de
experiencias, mediante las cuales los sujetos de aprendizaje en
contrardan mds facilidad el incorporar 1o nuevo a lo ya adquiri-
do, produciendo por consiguienfe una construccibn .en base a su

experiencia,

Como sabemos, en Ta escuela tradicionalista la diddctica -
no permitia que los estudiantes construyeran su propio conoci--
miento, siendo el profesor el que los impartia. Les presenta--
ban el conocimiento ya elaborado donde el alumno ya no le queda
ba mucho por indagar adaptado a un papel de pasividad, siendo -
el maestro no s6lo el organizador sino siendo el que le tocaba
el papel activo, es por eso que el trabajo de éste se comparaba
en muchas ocasiones como quien estd 1lenando recipientes, sin -
tomar en cuenta la participacién del nifio, pues en lo Gnico que
participaba era en repetir y repetir conceptos, férmu]as,rta--
blas de multiplicar, etc., Tos cuales eran aprendidos como reci

taciones memorizandolos pero con poca aplicacidén practica,

Por platicas de nuestros abuelos nos damos cuenta que no -
habia interaccidon entre maestro y alumno, por 1o cual en lugar
de existir una atmésfera de cordialidad, 1o que se sentia era -

temor hacia el maestro tanto por rodearse por una especie de --



31
aparador como por lo duro de los castigos, de los cuales se var-

1ian para que el alumno memorizara los conocimientos.

Por todo lo anterijor "frecuentemente mds a menudo de 1o que desea
ban los maestros comprobaban con gran desilusibn, que aunque vertian -
con incansable afan la ciencia en la mente de los nifios, el recipiente
permanecia vacio o se 1lenaba con desesperante lentitud. Esta desilu-
sion sufrida no una sino miles de veces, acabd por rebelarlos en con--
tra de las practicas tradicionales que venfan siguiendo." (9)

Fue asi como empezaron a darse cuenta que la practica dia-
ria, deberia ser realizada por el alumno por ser él, el que va

a aprender.

Tanto psicdlogos como pedagogos han realizado estudios, in
vestigaciones y experimentos para ayudarnos por medio de sus --
teorias que unidas a las metodologias buscando -sacar adelante -
nuevas generaciones coh otra mentalidad, caracterizadas por una
gran actividad de pensar y actuar ampliando sus conocimientos,
para que sepa desarrollar su capacidad creadora de habilidades

y destrezas.

La nueva didactica persigue por 1o tanto que por medio de
la relacidn maestro-alumno, de nuevos métodos y de la participa
cidén activa del alumno, éste construya el conocimiento al apro-

piarse del objeto de estudio.

E1 ensefiar las matemdaticas en la nueva diddctica constitu-

ye principalmente el de analizar buscando darle sentido a la -
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psicologia, considerada como el estudio por la cual se adquieren
las condiciones del conocimiento y su apropiacidn, Siendo la -
psicologia genética a la que mds se ha recurrido para mejorar el
desarrollo operatorio aplicado en Ja ensefianza de la matemdtica

por ser la que mds oportunidades le ha dado,

Dicho desarrollo se basa en las funciones las cuales perma
necen invariables durante el desarrollo mientras que las estruc

turas van cambiando.

A1 tomar en cuenta que las funciones son la manera de inter
actuar con el medio, el niho pasa por dos procesos: el de adapta
cion y el de acomodacidn. Incorporando estos aspectos a 1as ope
raciones matemdticas diremos que la adaptacidn es cuando el nifio
recibe los conceptos que los guiard a la incorporacion de la --
idea que ya tenja sobre las operaciones llegando a la acomoda- -

cidn, estando dichos aspectos presentes en el aprendizaje.

La estructura incluye los medios de T10s que nos valemos -

para darle resolucidn a un determinado problema.

Aplicandolo al nuestro, seria por ejemplo observar una ope

racion en el pizarrdn, reflexionar si es una suma o una resta,’

Otra pieza importante es la inteligencia cuya funcidn es

un proceso activo, organizado de asimilacidn y acomodacidn que
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va de 10 nuevo a 1o viejo y viceversa.

Los aspectos mencijonados son algunos de los muchos que ca-
racterizan a la psicologia genética, 1os cuales deben tomarse -
en cuenta para la enseflanza de Tas matem&ticas sin olvidarnos -
que hay que propiciar un interés o necesidad de aprender, en es
te caso, las operaciones quienes servirdn para lograr su aplica

cion en los problemas razonados,
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VI, ESTRATEGIA DIDACTICA

La estrategia didactica es el procedimiento por el cual se
hace posible 1levar a cabo los conceptos y principios pedagdgi-
cos en las aulas escolares con el propdsito de mejorar el proce

so enseflanza-aprendizaje de un determinado conocimiento.

En ella van implicitos los objetivos y actividades los cua

les marcardn el camino a seguir a maestros y alumnos,

Con la siguiente, buscaremos lograr que los nifios de sexto
ano utilicen 1o ya aprendido en grados anteriores, respecto a
las operaciones matemdticas y al trabajar con problemas razona-
dos sepan vincularlos a las situaciones a las que diariamente -
se enfrentan fuera del aula dandole la verdadera aplicacidon que

se necesita en la vida.

De las buenas relacijones que podamos hacer entre los edu--
candos y nosotros, sera punto de partida, pues de dicha interac
cibn dependerd en gran parte los adelantos que esperamos obte--
ner por la disposicion que brindaréd@n tanto los que aprenden co-

mo los que ensefian.

La motivacidon y el interés son los elementos necesarios pa
ra que los objetivos se logren en matemdticas, pues, si median-
te la motivacidn que hagamos se despierta el interés por parti-

cipar en el aula tal vez con un ejemplo real, o bien explicando
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paso por paso el desarrollo de un problema que comprendi6. En-

tonces habremos logrado avanzar en nuestro problema.
A. Objetivos

Tomando en cuenta las disposiciones anteriores proponemos

los objetivos siguientes;

- Comenzar con la practica diaria de las operaciones fundamenta
les. Regresdandonos si es necesario a la manipulacion con pa-
1itos, corcholatas, piedra u otros materiales, para que re- .-
cuerden como empezaron a apropiarse de las operaciones. Ello
se puede Tograr ya que por encontrarse los nifios en la etapa
de las operaciqnes concretas, las cuales se caracterizan por-
que sus transformaciones pueden ser reversibles pudiendo ser-
vir las nociones de conservacidn en el perfeccionamiento de

una estructura operatoria.

- Utilizar el calculo mental durante todo el - afio escolar en for
ma verbal por ejemplo, que digan lo que gastaron en determina

dos productos bdsicos (leche, pan, tortillas, etc.)
- Afianzar las tablas de multiplicar, no en forma mecanizada, -
sino al preguntdrselas salteadas, donde va a reflexionar an--

tes de contestar.

- Realizar por lo menos un problema razonado diariamente.
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- Induciéndolos a que participen en equipos, jnvitdandolos a que
1leven al saldn diversos articulos que tienen en sus casas:

vasijas, ropa, adornos, etc,

- Construir entre ellos mismos problemas con los articulos 1le-
vados participando en la compra y venta de los mismos,

B Al lograr dichos objetivos hardn que los nifios de sexto --
afio, l1leqguen a una mejor comprensidn de las operaciones matema-~
ticas siendo nuestro fin que las sepan relacionar al darles el

uso necesario., En dicha comprensidn se tiene que pasar por un

proceso mas o menos largo, donde 1o0s niﬁos_se van a encontrar -
con que a veces avanzan, dependiendo del problema, en otras re-
troceden y en otras haran falsas interpretaciones, por lo que -
nosotros debemos estar atentos, guidndolos para que ellos mis--
mos bUsquen las regularizaciones que equilibraran sus avances y

puedan ser mas seguros y confiables.

Es necesario para que los objetivos rindan mejores frutos,
que nos sepamos auxiliar de todo aquello que nos ayude a lograr
un buen aprendjzaje, uno de los enfoques al que mds recurrire--
mos es el constructivismo, pues en la actualidad lo que busca--
mos es que el nifio sea el que construya su propio conocimiento,
ya que 1o que mads aprenderd sera lo que &1 mismo realizara, di-
cha reconstruccion sé logra mediante la accidn de los objetos,

la reflexidn que haga sobre dicha accién asi como la constante
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interaccidn con maestro y compaferos,

Es mediante la historia de las matemdticas que hemos apren
dido a guiar a los nifios de 10 intuitivo y concreto a lo abs- -
tracto. Pues al entender lo abstracto, no necesitamos dibujar
cinco drboles para dar a entender que son cinco, son represen--
tarlo con su simbolo correspondiente es mds que suficiente, pe-
ro para llegar a ello es necesario que dibuje los. objetos para
que lo entienda, También hemos entendido que el aprender no --
significa la memorizacidn de conocimientos pues s6lo duraran en
la mente mientras se estén repitiendo 0 si se aprenden no son. -
tan faciles de aplicar en un momento determinado por aprenderlo
en muchas ocasiones en forma de recitacidén sin hacer mucha re--

flexion en lo dicho.

Por lo tanto, queremos que sea el nifio quien busque como -
1legar a lograr el conocimiento, como ya dijimos mediante la ac
cién sobre los objetos incluyendo no solamente la manipulacidn
de ellos, sino propiciando la observacidén, haciendo comparacio-
nes, ordenar datos, 1legando a las conclusiones ayudadas por 1la
reflexidon, Con dfchas acéiones 1os nifios pueden ir elaborando
sus conceptos matemdticos, en base a conocimientos previos y -
sobre todo con las experiencias ya adquiridas tanto de é1 como

de otros nifios,

Las actividades de cada objetivo deben ser claras y preci-

sas en cuanto a su contenido para tener una buena orientacidn,
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Todo 1o puede Tlograr el alumno si nosotros contribuimos, -
cuestiondndolo para que utilice mucho el cdlculo mental con lo

cual deseamos‘agi]fzar.]a reflexidon proponiendo problemas rela-

cionados con las compras de:; leche, pan, tortillas, siendo estas

cosas las que maé hacen los nifios. Para que ellos mismos se in
volucren en los problemas; que deéidan lo que cuesta cada uno de
los articulos qué su mama manda traer, de esta manera pensardn

en la relacidn de 1o que se les estd preguntando basdndose en -

el costo real de Tos articulos,

Lo que nos ha dado resultado, llegando a interesarlos es
el repaso de las tablas, siendo ia rapidez la que les interesa
pues les preguntamos por ejemplo; 3 x 52 37 x 9?2 = , asi -
como dando el producto, respondiendo ellos con los factores que
componen el producto como 36 = _  x -

Las preguntas son con cierta rapidez pues muchos nifios. se
detienen a multiplicar desde el principio de la tabla hasta lle
gar al nimero preguntado, dejandolos interesados, después se -
les vuelve a preguntar en otra ocasién, pues como que no quie--
ren aceptar que sabiendo las tablas no puede decirlas en desor-

den o alterando los Tfactores.

Las series tambié&n dan resultado aunque éstas se realizan
en forma mds mecanjzada por no poderse alterar como en las ta--

blas.
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Lo que deseamos con agilizar su mentalidad en cuanto a las
tablas, es porque como 1o mencionamos antes tardan mucho para e
fectuar un ejercicio porque al multiplicar 9 x 7 muchos de ellos
empiezan a multiplicar desde 9 x 1; 9 X...., Siendo muy problema
tico darle solucidén a un problema que implica analizar lo que va

a hacer.

Es importante observar los avances que vayan teniendo al -
practicar los prob]gmas de cdlculo mental y el -dominio de las =~
tablas; para seguir con Tos problemas por escrito, pues para és:
tos habra mas dificultades, porque como primer paso tienen gque
leerlos y nos encontramos que en este grado, varios nifios dele-
trean, por lo que al terminar de Teer se encuentran con gque no
entiendieron 1o que les preguntan, menos saben de que trata, ---
siendo esto otro obstdculo gque redunda en los problemas razona-

dos.

Por si trabajJamos con problemas que incluyan articules con
Tos que estan familiarizados, seguramente facilitard su entendi
miento y conforme los desarrolle avanzaremos mas reduciendo asfT

esta gran dificultad en los educandos.

A continuacidon enunciaremos unos problemas razonados, los

cuales iran de manor a mayor.dificultad,

1. éCudnto serd en una tonelada de naranjas, si el ciento vale

45,000 pesos? R =
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2, Un tinaco de forma cilindrica tiene de radio .50 m. y de al-

tura 1,40 m, écudl es su volumen? R =

1,40 n.

.50 m,

3. Don Roberto necesita para su rancho 4 caballos y 10 vacas, -

icuanto dinero necesita si cada caballo le cuesta $ 2'800,000.00

y cada vaca le vale $ 2'550,000.00? R =

4. E1 papa de mi amigo Fernando, tenia $5'500,000;00, los cuales
deposité en el banco durante 3 meses., Pagdndole al mes 1,4%
de intereses.

¢ Cudnto dinero tiene después de 3 meses 7 R =

{ Cuanto dinero de intereses le dieron al mes? R=_

¢ Cuanto Te pagaron de intereses durante 3 meses? R=
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B. Actividades

Como el problema debe ser de interés para los nifios 1o ha-«

cemos con producto conocido por ellos,

- Lo primero sera 'que el grupo lo lea dos o tres veces,

- Preguntarles como lo solucionarian.

- Anotar en el pizarrdn las conclusiones, que en este problema
no son muchas por 1o sencillo pero en otros si encontratemos
mas conclusiones.

- Realizar la o Tas operaciones en el pizarrdon por uno de ellos.

Esto lo podemos hacer de menor o mayor dificultad con dos

0 mas operaciones, dependiendo del avance que se vaya logrando.

Lo mismo podemos hacer con el grupo, ya sea dividirlos en

filas, equipos o por sexos, para porpiciar las competencias, en
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las cuales ya tenemos algo de experiencia dandonos buen resulta
do, pues al agruparsé, observamoes que buscan entre unos 'y otros
la manera de resolver el problema que tienen enfrente, defen-- -
diendo en muchas ocasiones su procedimiento frente a los otros

equipos,

En 7o que también nos hemos fijado, es que al resolver pro
“blemas en equipos, es cuando mds surgen discusiones, propician-
do e]‘intercambio de jdeas entre ellos, reconociendo en muchas .
ocasiones que tal eqdipo 1o resolvid. mds rapido o mejor porque

utilizo otro procedimiento.

En cambio, cuando dichos problemas 3e solucionan indivi- -
dualmente no hay mycha competitividad, pues 1o que quieren es -
entregarlos, no les preocupa mucho si estdn bien o mal, notamos
poco jnterés, mucho cansancio o aburrimiento, Tal vez sea por-
que no buscamos el momento oportuno, o porque se los imponemos

en lugar de lograr el momento adecuado.

Otra actividad con Ta.que no tenemos mucha experiencia, pe

ro que ya 1o realizamos una vez es la siguiente;:

- Organizarse por equipos desde un dia anterior, para que Tle--

ven al saldn algunas cosas.para representar un dia de mercado,

Esto ayuda a fomentar el compaferismo entre los mismos ni-

fios asi como la cooperacidn y la participacion en el desarrolio
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de las actividades en equipos y a.la vez representa el conoci--
miento real de los precios en dichas mercanc{as que Je serviran
de base para la determinacidn de cantidades en problemas razona

dos.

E1 dia de la representacidn se acomodardn como decidan con

sus respectivas mercancTas.

- Una'parte del grupo expondrd como vendedora siendo la otra --
parte la que compre, preparando desde el dia .anterior recortes
de papel con las cantidades que hayan decidido 1levar, luego --

cambiaran de lugar.

- E11os mismos decidirdn qué cantidades corresponden a los obje

tos 1llevados.

- También decidirdn si solamente hardan un intercambio de cosas
por dinero o propiciaridn que dicho intercambio se dé después

de obstaculizarlo al aumentar o rebajar la mercancia.

Estas representaciones :de compra-venta les interesan mucho,
1o que sucede es que se Tleva mucho tiempo y al llevarlas a ca-
bo muy seguido nos resta tiempo para realizar otras actividades.
Pero como realmente queremos que por lo menos asimilen algunos
conceptos matemdticos de los cuales se puedan valer en la vida,

trataremos de realizarlas con mas frecuencia.
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En la aplicacidén de objetivos.y actividades nos damos cuen

ta del papel tan importante que juega la experiencia en cual- -

gquier adquisicidn deé conocimiento, pues dicha experiencia_ infun

de confianza tanto en el que ensefia como el que aprendé. Tanto

los objetivos como las actividades pueden cambiar si-no obtene-
mos buenos resultados, o pueden variar si encontramos elementos
que las enriquezcan siendo la experiencia la que nos marque un
procedimiento analitico para luego deducir, anticipdndose a ob-
tener.una mejor construccién de pasos que 10os guiaron a un me--

jor procedimiento.
C. Recursos didacticos

Para 1legar a apropiarse de un determinado conocimiento es
necesario que transcurra el tiempo ya que los elementos que ha-
cen posible el aprendizaje no se dan al mismo tiempo, sino que
hay un proceso de seriacién en el cual se va madurando poco a -
poco. Dichos elementos se revisten de gran importancia, pues -
sin ellos no se daria el apbendizaje tan facilmente. Siendo uno
de ellos 1o0s recursos dididcticos los cuales son tan valiosos, -

para que el nifio descubra por si mismo 1o que ha de aprender,

Son tan importantes en el trabajo diario y sobre todo a -
los nifios les motiva el trabajar con objetos reales, decimos es
to porque ya lo hemos comprobado, vemos cbmo se interésan en --
1levar cosas al saldn, como en la representacidén del mercado, -

gozan manipulando los objetos. Por 1o tanto para llevar a cabo
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a cabo las actividades correspondientes a 1os problemas razona-
dos trataremos de que se manejen méds los objetos prdcticos, - -

siendo ellos mismos los que los proporcionen.

Para Jlos problemas que incluyan los costos de articulos --
grandes como un refrigerador, casa, carro, bicicletas, etc., nos
auxiliaremos de la creatividad dé cada uno, al inducirlos que -
~construyan sus propios objetos que representardn en la realidad,
sea con plastilina, arcilla, 'cartén u otros materiales. Con es
to buscamos que al accionar sobre los objetos mds adelante mane
je mejor la abstraccidén y la simbolizacidon de los conceptos, --
que es lo que se busqa en la educacidén bésica, manejar primero
los elementos concretos para luego trabajarlos en forma abstrac

ta.

Para los problemas donde se manejan nimeros fraccionarios
los objetos serdn: papel, f}utas, galletas, etc.. Estos proble-
mas son los que mas obétécu]os presentan para resolver, porque
nosotros pocas veces en suslfnicios, los represenﬁamo; en forma
concreta, sino que nos vamos a 10 abstracto siendo-para'1os'n1—

fios un enigma que encuentran dificil de descifrar.

Como casi todos los problemas razonados se trabajaran sin
material concreto -sclamente con algunos o en ciertas circuns--
tancias para que recuerden o retomen algo nuevo- es necesario -
favorecer en Jos alumnos las representaciones grdficas, con las

que si se trabajan en todos los problemas, pues aunque les cueste
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mas trabajo y se haga mas tiempo haradn los dibujos necesario en
cada problema, con esto facilitaremos que el mensaje se compren
da mejor, que se recapacite en Ta pregunta o en el dato que nos

falta para resolver lo que se estd pidiendo.

Para esto-nos auxiliaremos de unos textos que vienen muy -
bien ilustrados pues algunos no somos bueﬁos dibujantes pero te
nemos que represéntar 1o de cada problema aunque sea con garaba
tos, phes hemos comprobado que un problema atompafiado de ilus--

traciones es mas atractivo para el nino.

Por 1o tanto trataremos de auxiliar a los alumnos con todos
los recursos diddcticos que sean necesarios y sobre todo de ma-
nejar situaciones concretas donde sabemos que sacaremos mejor -
provecho, como por ejemplo para calcular el volumen de un cubo,
observaremos que se les dificulta bastante, desesperandose por-
que no 1o entienden y les decimos ipero és que no sabes la for-
mula!, ies que no la estds aplicando. siendo nuestras recrimina
ciones 1njustés, pqés 1o qué sucede es que no se les explica ob
jetivamente cada paso de la formula y ni ain asi somo capaces -
de hacerlos razonar al agarrar una caja exp]icéndo1es'o bien ha
cerse de una cinta métrica y que ellos mismos decifren la férmu

Ta al medir el saldén de clases,

Pretendemos que comprendan mejor los conceptos matematicos
que le han de servir no solamente en la escuela sino durante to

da su vida y vaya que los problemas razonados son los que mucha
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relacidén tienen con las tareas.diarias dentro y fuera de la es-

cuela, formando parte de la realidad,
D. Evaluacion

Para evaluar las operaciones que componen los problemas ra
zonados lo haremos al principio de la estrategia, como ensayos
~donde no habrd evaluacidén numeral, sino apreciativa para darles

confianza y se animen a buscar, a reflexionar y a organizarse.

Lo podemos hacer en Ta participacidn y competencias ya.sea
por filas o por equipos, donde al terminar se evaluard el es- -
fuerzo, la dedicacidn, el procedimiento, la disposicidon, aunque
en el resultado final no hayan alcanzado la calificacidn aproba

toria.

Sobre todo se valorara la reflexidn que hagan para llegar

a realizar los problemas.

Conforme avancen, las calificaciones seran progresivas apli
cando siempre un criterio amplio en el cual sean tomadas en - -
cuenta las caracteristicas 16gico-matemdticas del nifio, las di-
ficultades que presenten los problemas y Ta participacidon acti-

va de cada uno,

Si surge otra forma de evaluar en el transcurso de la pro-

puesta la incluiremos inmediatamente,
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VII. COMCLUSIONES

Los problemas razonados son los que mas relacidn tienen con
la vida diaria del nifio de sexto grado y casi no los vemos en -

clase,

A la mayoria de los nifios de sexto grado les hace falta le
er mds veces cada problema presentado para poder que se desarro

11e sﬁ capacidad reflexiva.

Es importante tener presente que no todos 1os problemas ra
zonados tienen las mismas caracteristicas por 1o que el grado -

de dificultad es diferente.

Por las distintas necesidades a las qué,e1 hombre ha teni-
do que enfrentarse surgen los problemas razonados para ayudar--

lo a organizar.sus compras,

Debemos ayudar al nifio motivandolo para que surja el inte-

rés y que su avance vaya en aumento dia con dia.

En muchas ocasiones no nos "fijamos y dictamos problemas --
que no son claros en su construccidon produciendo en muchas oca-

siones incertidumbre en el alumno.

Hoy en dia se busca que el nifio se rodee de elementos con

Tos cuales construya su propio conocimiento, 1legando a é1 me--
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diante las experiencias.

A1 lograr que el nifio reconstruya su propio conocimiento -
estaremos logrando franquear la barrera que observamos que exis
te entre 1o que se aprende en la escuela con lo que vive fuera

de ella.

Nos hace falta prepararnos mas, sobre todo actualizarnos -

con seminarios que realmente nos sirvan y darlos a la prdctica.
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