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INTRODUCCION

Al paso de mi trabajo como maestra de grupo y partiendo de mi experiencia
personal, he observado que enfrentarse a las matematicas sin una serie de

elementos lleva sin remedio al fracaso.

Mi trabajo en un gran porcentaje lo he realizado en escuelas de bajo nivel
socioecondémico y haciendo comparacién con escuelas con otra situaciéon en donde
los nifios tienen otro contexto en donde se desenvuelven, que cuentan con diversos
apoyos y poseen experiencias previas, el enfrentarse a las matematicas les resulta

sencillo.

En el presente trabajo planteo algunas actividades encaminadas a facilitar el
manejo de los problemas en las matematicas y a despertar en los alumnos el interés

por ellos.

Igualmente hago hincapié en la actitud que como docentes debemos tener
para favorecer este proceso, propongo poner en practica estrategias dinamicas
basadas en el juego, fomentando la participacion de los alumnos, ya sea
interactuando, confrontando y proponiendo soluciones a lo planteado; crear en el

alumno la habilidad para inventar y dar solucién a sus propios cuestionamientos.



Esta propuesta esta disefiada en seis capitulos que describo brevemente.

Capitulo uno, Reflexiones sobre mi practica docente. Aqui hago un analisis de
mi practica docente, sobre mis saberes, describo mi novela escolar; de estos dos
puntos tomo elementos personales y contextuales de mi historia, el porque de mi

actitud dentro de mi trabajo como docente.

Capitulo dos, Diagnéstico. Detallo el contexto en el cual se desarrollan y viven
mis alumnos, cual es la realidad que los rodea, cuales son sus expectativas de vida

y cual es el entorno que rodea a la escuela, se delimita el problema.

Capitulo tres, El problema. Los referentes teéricos que aqui menciono llevan
la finalidad de sustentar teéricamente a la problematica planteada, cuales corrientes

pedagogicas deben tomarse en cuenta para llevar a cabo la propuesta.

Capitulo cuatro, La alternativa de innovacion. Se define y delimita el problema,
se describe la idea innovadora y sus propésitos; en el plan de trabajo se encuentran

las estrategias a realizar y el cronograma especifica el tiempo de aplicacién.

Capitulo cinco, Estrategias. Cada una de ellas se relata detalladamente, como
fue la aplicacion, el objetivo, los materiales utilizados y la evaluacién, asi como los

momentos mas importantes del desarrollo.



Capitulo seis, La propuesta. Planteada aqui la propuesta de innovacion se
pretende que los docentes logren en los alumnos de tercer grado tanto la

comprension como el interés por resolver problemas matematicos.

Finalmente planteo las conclusiones obtenidas a lo largo de toda esta

investigacion accion incluyendo la bibliografia y los anexos.

Culminar este trabajo ha sido un desafio, ya que estoy casi al final de mi
servicio como docente, considero que nunca es tarde para emprender un cambio de
actitud, éste siempre es necesario no solo para mi como persona, sino como
profesional ayudar a los nifios que les toca ser mis alumnos ha tener una mejor

calidad en su educacion.



CAPITULO |

REFLEXIONES SOBRE MI PRACTICA DOCENTE

A. Practica docente propia

Grupo segln del diccionario de la UNESCO, socioldgica y psicolégicamente
es un grupo de personas que se pueden reunir por dos diferentes motivos: Los
estructurados en donde sus miembros son interdependientes, comparten ideologias,
valores, creencias, normas, reglas que regulan su conducta y el comportamiento de
uno de ellos influye en los demas ya sea positiva o negativamente, ejemplo la
familia, la escuela o un grupo religioso. El otro grupo es el no estructurado y se da

por una causa fortuita, asistencia al cine, viaje en camién, etc.

Mi grupo en la escuela es un grupo estructurado, los nifios comparten
intereses, valores, creencias, reglas; por lo tanto ahi se presentan una serie de

dificultades que se van percibiendo al hacer un analisis de mi trabajo cotidiano.

Las dificultades son de diferente tipo de acuerdo al aspecto que se vaya
trabajando en el transcurso del dia por ejemplo: las dificultades conmigo misma
como maestra, con los alumnos en particular, viendo al grupo en forma general, mi
relaciébn con el curriculo, mis interacciones con el colectivo escolar, con las

autoridades y con la comunidad en general.



Mi actuacién como maestra se enfrenta a ciertas dificultades debido a mi

preparacién profesional.

Estudie para educadora hace méas de veinte afios y esto me ha hecho muy
conductista; trabajé algunos afios en jardin de nifios, pero por motivos ajenos a mi
pasé a nivel de primaria, por lo tanto la adaptacién a este nuevo trabajo fue dificil,

aprendi con la practica, poco de mi creatividad, de mis conocimientos previos.

Durante este tiempo me he enfrentado a una diversidad de alumnos, de
grupos y de escuelas auque su finalidad sea la misma su situacién es diferente,

incluso dentro de la misma institucion.

Por mi formacion docente tengo dificultad en abordar algunos contenidos
como los de matematicas y en consecuencia mi preocupacion es excesiva temiendo

que mis alumnos no vayan por el camino correcto.

La clase es un grupo estructurado, hay nifios que inician la indisciplina,

llegando a la agresién principalmente cuando me ausento del salén para cumplir con

alguna tarea fuera de éste.

'Seguin Jackson P. “El salén es un lugar en que se aprueba o se suspende, en

" Jackson P., La monotonia cotidiana, Grupos en la escuela, Ant UPN. pll
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donde suceden cosas divertidas, se aprenden cosa nuevas y se adquieren nuevas

capacidades”.

Igualmente es un espacio en que los alumnos, se sientan, a veces durante
mucho tiempo en un mismo lugar y con un mismo compaiiero; escuchan, discuten,
esperan para ser revisados, para sacar punta, hablan, pelean, interactuan; en ese
espacio pasan mucho tiempo y deben permanecer ahi quieran o no; se da una

intimidad social que no tiene comparacién con otros lugares de nuestra sociedad.

Este grupo de tercer grado fueron mis alumnos en segundo, al recibirlos,
estaban catalogados como grupo problema, porque estuvo fuera de su control haber

tenido tres maestras en primero.

Al iniciar con ellos el afio escolar detecte que habia algunos con una buena
capacidad y otros con poca. Como todos los nifios pequefios eran muy platicadores
pero contrariamente a esto trabajaban en lo que se les indicaba, cumplian con sus

tareas, anhelaban tener una maestra que estuviera siempre con ellos.

Poco a poco nos fuimos integrando pero al revisar mi diario de campo observo

que mis actividades son muy rutinarias, siempre inicio con lo mismo y de la misma

manera, que se dan una serie de interrupciones durante la mafana de trabajo,
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quejas, salidas al bafio, a tomar agua, llegada de conserjes, de la directora o de

cualquier comparfiero.

Hablando sobre el curriculo, los programas los encuentro muy amplios y
repetitivos en ciertos temas, sus metodologias son complicadas porque no estan de
acuerdo al nivel de comprension del nifio requieren de la ayuda de un adulto, se
necesitan materiales que es dificil conseguir dado el nivel econémico dl alumnado

de nuestra escuela.

Con respecto a la ayuda de un adulto la dificultad se presenta al hacer los
nifos repasos o tareas, no contamos con mucha colaboracién de parte de su casa
porque los papas tienen poca preparaciéon y no les aclaran sus dudas y en otros

casos los adelantan sin un trabajo previo sobre todo en matematicas.

Este trabajo lo fundamenté para tercero poniendo en practica todas y cada

una de las estrategias didacticas que mas adelante presento.

B. Novela escolar

*Freud establece una delimitacion con la que puede explicar cierto

comportamiento de los seres humanos analizando aquellos elementos de la vida

? Rangel Ruiz de la Pefia A. Provecto de intervencién Pedagogica, Antologia UPN, Hacia la innovacién, p89
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cotidiana que pueden convertirse en principio de repeticién o de represion y que

posibilitan la explicacién del comportamiento humano”.

La novela escolar se encuentra delimitada, transcurre desde el ambito politico
hasta las particularidades de cada maestro o de cada alumno dentro de su practica

educativa.

Naci en una familia pequefia ya que soy hija Gnica, mi papa ingeniero de
profesiébn y mi mama con carrera comercial, ambos poseedores de un gran interés

por la lectura y los nuevos conocimientos que pudieran estar a su alcance.

A muy corta edad mis padres me llevaron a radicar a Parral, Chih. Lugar
donde pase mis primeros afios de infancia, rodeada de una gran libertad dada las

caracteristicas de una ciudad pequena.

Cuando tuve la edad requerida me inscribieron en el Jardin de Nifios mas
préximo a mi casa, recuerdo a la maestra con la que estuve muy poco tiempo era la
Profa. Diamantina Reyes que después se dedico de lleno a la politica, de esta

época no vienen a mi memoria mas datos.

Al corto tiempo ya estaba con las sefioritas Gamez, una escuelita particular en

donde por desconocidos motivos me llevaron mis papas, estuve aproximadamente
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un afno.

La escuela era tan pequefia que algunos grados estaban en un mismo salén,
asi que yo salia recitando lo que decian los nifios grandes, esto es lo que hoy

conocemos como pre-primaria.

Cumpli siete afios, y me inscribieron en la escuela particular Adelante, dirigida
en ese tiempo por una maestra de recio caracter, habia una disciplina estricta, y
aunque han pasado tantos afos, recuerdo el método con el que me ensefiaron a
leer, el Onomatopéyico, en las paredes de mi salon estaban las ilustraciones,

alusivas medio de los grandes postigos de las ventanas que daban a la calle.

Ya desde aquel momento, me fue dificil la comprensién de las matematicas,
su ensenanza se baso en la memorizacion, en el poco o nulo manejo de materiales
concretos, no tuve un claro concepto del nimero, todo se concretaba a la repeticiéon
constante de nimeros y operaciones matematicas sin un uso practico para mi, sin

una reflexion y muy lejano de mi realidad.

La escuela tenia dos turnos, debido a su espacio pequefio no teniamos recreo

ni nos impartian educacion fisica, entrabamos de 9 a 13 hrs. y de 15 a 18 hrs.

En aquellos afios, hablo de 1962, los maestros eran conductistas por su
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preparacion profesional, otros seguramente no habian estudiado pero su interés y

preocupacion los hacia salir adelante.

Hoy al estar mi pequefio hijo en primaria, en una escuela particular, veo que
no han dejado de lado las practicas tradicionales, el horario de clases prolongado y

el exceso de trabajo en casa.

Por cambio de trabajo de mi papa en 1966, cambiamos de residencia a la
ciudad de Chihuahua, donde estaba nuestra familia, aunque yo no tenia conocidos,

pronto hice nuevas y perdurables amistades.

Me matricularon en el Instituto América para terminar el sexto grado, y
encontré otro mundo, una escuela muy diferente, otra disciplina, compaferas

mujeres y saliendo de la infancia a la pubertad.

Pase a secundaria, los maestros que me impartian clases no estaban
formados como tales, en su mayoria eran estudiantes de alguna facultad de la

UACH o del Tecnologico, otras materias las impartian las religiosas del plantel.

Recuerdo a la maestra de biologia que nos dictaba desde que llegaba hasta el
timbre de salida de clase, daba calificaciones de acuerdo a todo menos al contenido,

revisaba el nimero de hojas escritas a maquina, presentacion, etc. y asi continud
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hasta el final de su trabajo, ya que después fue mi comparnera de labores en

secundaria; otros maestros en cambio se caracterizaban por lo verbalistas.

Aqui en la secundaria mi problema con las matematicas fue mas agudo, no
era facil para mi asimilar el proceso ya que no construi mis conocimientos

matematicos de manera adecuada y mis calificaciones siempre fueron muy bajas.

Mis maestros tanto de primaria como de secundaria de acuerdo a sus
caracteristicas particulares, los ubico en el modelo centrado en las adquisiciones, su

formacion profesional, fue dentro del conductismo y de la tecnologia educativa.

Su trabajo siempre fue rigido ajustado a un programa, los contenidos eran
predeterminados y evaluados periédicamente. Su formacion no les dio herramientas
para participar en la definicion de objetivos, todo estaba predeterminado de

antemano.

Al ingresar a la escuela para mi formacion docente, me enlisto en la Escuela
Normal para Educadoras, y me encuentro con que en el plan de estudios no estaba

incluida la didactica de las matematicas que se imparten en primaria.

Como lo fundamental era el conocimiento del nifio, psicologia infantil,

didacticas enfocada al desarrollo de capacidades de la etapa pre escolar, mi
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desempefio en la normal la considero buena ya que mis fracasos anteriores se

convirtieron en éxitos al verme favorecida con mejores calificaciones.

Pasaron ante mi diferentes maestros, los verbalistas, los conductistas, otros
mas dinamicos, ya que al igual que los anteriores variaban mucho en su edad y su
tipo de formacién. Aqui también el modelo de las adquisiciones era el que estaba

presente en su trabajo.

Al terminar la carrera sali a trabajar al jardin de nifios en Villa Aldama, Chih.
Pero debido a mi poca antigliedad y a extrafios manejos me vi transferida a una

escuela primaria en el mismo lugar.

Al estar frente a un grupo de primer grado, los Unicos referentes que tenia
para impartir clase eran mis antiguos maestros, no falté la asesoria de personas
allegadas que me indicaron como utilizar el método con el que yo habia aprendido a
leer. Entre ensayos y errores, academias y accesorias inicié mi trabajo con los nifios

de primaria.

La poca comprension que tuve con las matematicas, se ha visto reflejada en

estos afnos de trabajo, doy mas importancia a las otras areas que a los niimeros, los

eludo al maximo.
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En el trabajo tomo la actitud de lo memoristico, lo rutinario e irreflexivo, estoy

centrada en el método de las adquisiciones ya que asi fue mi formacion.

Al ingresar a la Universidad Pedagogica se me han proporcionado herramientas
suficientes para realizar una reflexién sobre mi actuaciéon durante estos afios de
trabajo. Analizar las corrientes pedagégicas, las caracteristicas del nifio, poder
comprobar las bondades de las interacciones entre los alumnos, asi podré
adjudicarme nuevos enfoques, nuevos modelos de trabajo que logren un cambio en

mi practica docente.

Por esta nueva situacion en la que hoy me encuentro, detecto mi problematica
al abordar contenidos matematicos, especificamente los referentes a la comprension y
resolucién de problemas, actitud que se ve reflejada en el trabajo diario de mis

alumnos.
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CAPITULOII

DIAGNOSTICO

*El diagndstico se caracteriza como pedagdgico, porque examina la
problematica docente en sus diversas dimensiones, a fin de procurar comprenderla
de manera integral, en su complejidad, conforme se esta dando, lo importante es no
estudiar la dificultad sélo en alguna de sus dimensiones, porque se examinaria solo

de manera parcial®.

Al iniciar mis servicios en la Educacién Publica hace aproximadamente
veinticuatro anos, trabajé en Villa Aldama, Chih., primeramente en una escuela
primaria de un buen nivel econémico, en dénde los alumnos no tenian mucho
problema para adjudicarse los conocimientos, pero dada mi poca experiencia, no me
permitid tener resultados palpables sobre las matematicas ya que mi preparacion

profesional es como maestra de educacién pre escolar.

De ahi en adelante he trabajado en escuelas con alumnos de un bajo nivel
socio econdmico y cultural, lo que me da pie para realizar esta investigacion y poder

formular mi problematica.

3 Arias Ochoa Marcos Daniel, El diagnostico pedagogico, Contexto v valoracion de la practoca docente, Ant.
UPN. p39




Siendo actualmente alumna de la Universidad Pedagégica Nacional, a través
de las diferentes materias que hemos ilevado, se nos ha insistido en que hagamos

un analisis, que reflexionemos sobre nuestro quehacer docente.

En el primer semestre practicamente nos llevaron los asesores de la mano
para tener una vision de que hacemos en el aula, nuestro comportamiento, nuestros
saberes, las diferentes corrientes pedagégicas, el conocimiento del nifio en todos
sus aspectos, hemos analizado igualmente las caracteristicas del contexto, de la
propia institucion, de la formacién del maestro a través de las diferentes etapas de la

historia de México.

En fin ha sido una etapa de grandes y fructiferas reflexiones que nos han

servido para poder estar en este momento haciendo esta propuesta.

En la materia de El Maestro y su Practica Docente, nos fue sugerido el uso del
Diario de Campo como un recurso valioso para tomar conciencia de nuestro

quehacer cotidiano.

En él plasmamos dia a dia todo lo que acontecia en nuestro grupo, hasta el

mas minimo detalle, y asi fue como, en lo personal me di cuenta de lo rutinario de

mi clase, de lo conductista que suelo ser al estar frente al grupo.

20



Estos aspectos veo que se conjugan y que puedo centrar mi atencion en el
hecho de que al estar los alumnos mal alimentados, mal atendidos, sin deseos de
aprender, y aunado al hecho de tener una clase poco dinamica los nifios muestran

poco interés por los conocimientos matematicos.

Formulé un cuestionario que lo aplique a varios maestros, en donde se
interroga acerca de las dificultades en la ensefianza de las matematicas, sus
respuestas coinciden en el hecho de que los contenidos se presentan en forma
abstracta, la falta de un apoyo efectivo por parte de los asesores enviados por
gobierno, el rechazo de los alumnos dado lo poco atractivas que suelen ser las
estrategias, y la poca ayuda que nuestros alumnos tienen de sus familiares debido a

Su escasa preparacion.

Meditando sobre mi practica docente al estar ya registrada en el Diario de
Campo, puedo detectar que los alumnos que ha pasado durante estos afios en mi

clase, han tenido una serie de dificultades en la apropiacion de las matematicas.

Considero que con los profesores tanto en mi clase como en los afios
subsecuentes, los nifios presentan dificultad para desarrollar la clase, dan
problemas de conducta, el profesor no puede abordar contenidos mas avanzados

debido a que los anteriores no estan bien fundamentados.
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El mismo nifio no puede estar interesado desde el momento que no entienden
la clase, no estan acostumbrados a interactuar, a reflexionar sobre sus errores, y
sacar provecho de ellos, convertirlos en aprendizaje, ya que no hay una motivacion

intrinseca.

Los contenidos del curriculo en la clase de matematicas son amplios por lo
tanto hay desvinculaciéon por no tener una secuencia en el avance del alumno,
igualmente al estar muy cargado en lo general de temas a ver, los que son menos

atractivos son los que menos se tratan.

En el caso de mi practica docente el contexto escolar en donde se encuentra
ubicada la escuela, el entorno en si es una barrera para que los nifios tengan

facilidad en la apropiacion de la matematica.

Para fundamentar lo antes expuesto, fué indispensable realizar una
investigacion de campo, una investigaciéon que nos lleven a conocer el contexto
socio econdmico y cultural que rodea a nuestros alumnos, y comprender en gran

medida su comportamiento, el rendimiento escolar, su actuar en general.

Con este motivo debemos enfocar nuestra atencién a la comunidad en donde

viven, esta comunidad debe ser un lugar en donde se establezca una relacion
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armoniosa entre sus habitantes para que se pueda dar un avance gradual en todos

los aspectos de la vida social y cultural.

A. Contexto socio, econémico y cultural

La escuela Alfredo Chavez Amparan, No. 2134 del sistema estatal, se
encuentra ubicada en la colonia Ramén Reyes al suroeste de la ciudad, en la calle
24 de Febrero No. 1700; esta colonia tiene como vecinas a las colonias Alfredo

Chavez, Esperanza, Hidalgo, Martin Lopez.

La colonia en un tiempo fue considerada como periférica, sus calles estan
trazadas sobre lomas y la cruzan un par de arroyos que traen como consecuencia

basura y contaminacion.

La poblacion tanto de la colonia como de la escuela y de mi grupo en especial,
esta formada en un 44% por papas albafiiles, 33% empleados de maquiladora; en el
caso de las mamas 16% son empleadas domésticas y 10 tnicamente se dedican a

atender su casa.

Estas ocupaciones reflejan ciue los padres de familia de nuestra escuela

- . ra - ‘ - rd - . -
tienen un nivel académico bajo, el 63% cursaron Unicamente la primaria, el 13%
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llegé a secundaria, solamente el 10% tiene un nivel mas alto considerando aqui

comercio y bachillerato, el 5% no fue a la escuela.

Dadas estas circunstancias nuestros alumnos cuentan con muy poca ayuda
en sus hogares, el trabajo docente es dificil ya que en ocasiones lo que logramos en
la manana en una sesién de clase, en la tarde o en su casa, con la influencia de Ia

familia eso que se logré se desvanece.

No tienen por costumbre leer libros especializados ya que al ser entrevistados
manifestaron que son muy caros, compran revistas de moda, ocasionalmente leen el
periodico, en dos hogares se les facilitan cuentos a los nifios y tres tienen por lectura

la Biblia.

La colonia tiene segun los habitantes un alto indice de alcoholismo,
drogadiccién y pandillerismo, lo que es un mal ejemplo para los jovenes; no cuentan
con un lider eficaz, no hay un progreso constante, ya que una comunidad debe

trabajar en conjunto para tener un nivel superior de vida.

A Ultimas fechas se han pavimentado algunas calles y construido dos puentes

que han beneficiado a los habitantes, igualmente cuenta con servicio de transporte y

teléfonos publicos, aunque algunas casas cuentan con este servicio.
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El gobierno ha dotado a través de los afios a la colonia de agua, luz, drenaje,

alumbrado publico y de todo aquéllo que procure una vida digna para los vecinos.

B. Contexto escolar

“Seglin Jackson P. “La escuela es el lugar de encuentro de un grupo de

individuos con caracteristicas e intereses comunes o muy similares”.

En ella se realizan una serie de actividades que van de lo cotidiano a lo

cientifico.

*“En la escuela se aprueba o desaprueba, se adquieren nuevas capacidades,
se interactda, se evalla, se cumplen expectativas; también es un sitio en donde se
espera turno, suceden cosas divertidas, se critica y se alaba, se reprueba o se
aprueba, hay interrupciones, hay autoridad, amigos y enemigos, los desapercibidos,

los que destacan, etc”.

En la escuela se pasa mucho tiempo lo quieran o no, es un entorno fisico y
social estable, los nifios permanecen un largo tiempo sentados con los mismos

compafieros y el profesor se ubica casi siempre en el mismo lugar.

4 Jackson P., La monotonia dbtidiana, Grupos en la escuela, Ant. UPN. pll
> Idem, p12 ‘
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En la escuela se da un ambiente social que no tiene comparacién, pasan
varias horas juntos relacionandose, haciendo fila para revisar tareas, para entrar a
clases, al bafo, toma‘r agua y esa relacién se efecttia con trescientas personas en

unas cuantas horas y esto no se da en ninguna parte.

Todas las escuelas tiene como finalidad lo mismo, inclusive se asemejan.

aunque no estén enclavadas en la misma ciudad, pais o en el resto del mundo.

No ajena a todas estas caracteristicas que se dan en las escuelas, la nuestra
trabaja en un turno matutino, su espacio es reducido, tiene un patio central que hace
las funciones de cancha, plaza civica y espacio de recreo, contamos con once
salones, barios para nifios y nifias, dos direcciones una para el turno matutino y otra

para el vespertino.

El personal lo conformamos once maestros con grupo, tres maestros
especiales para las areas de Educaciéon Fisica, Educacion Artistica, que

comprenden musica y dibujo, dos intendentes y una directora encargada.

Trabajamos de acuerdo a las normas establecidas por el gobierno

ajustandonos a los planes y programas vigentes.

La escuela por ser de un medio social y econémicamente bajo, tiene
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carencias de tipo material pero todo lo suplimos con la buena y decidida voluntad de

trabajar bien y lograr los objetivos establecidos.

Nuestra escuela proyecta a la comunidad trabajo, hay algunos padres de
familia que han tomado la decision de incorporar a sus hijos al nimero de alumnos

de este plantel, porque han visto el trabajo que hemos realizado.

Naturalmente hay gente que opina lo contrario, cuando realicé las entrevistas
domiciliarias, una madre de familia me comenté lo anterior, que sus vecinos decian

que no ensefiamos nada, pero que ella no compartia su sentir.

El contexto escolar resulta un espacio en donde el sujeto que aprende puede
tener la posibilidad de construir y utilizar esquemas de conocimiento para

comprender los contenidos escolares que ahi se le proporcionan.

C. Contexto grupal

El grupo son nifios de tercer grado, nifios de ocho y nueve aiios con

caracteristicas especificas, que se retinen con un mismo fin o propoésito.

Pqdemos asegurar que en los grupos sociales, las personas se pueden

relacionar no de un scl-:gundo intento sino en forma inmediata y de esta manera
!
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darse los contactos interpersonales.

Los nifios de ocho a doce afios de edad, estan en edad escolar, puede
aparecer en ellos sentimientos de incapacidad, el nifio entra en un periodo de
perfeccionismo y absolutismo, todo es bueno o malo, querido o detestable, amigo o

enemigo, no hay términos medios.

Al pasar esta crisis, sabra competir, ganar o perder; puede ser una época muy

feliz si lo apoyamos y comprendemos.

Piaget por su parte lo sitia en el subperiodo de las operaciones concretas,
maneja operaciones como: transformaciones, nocién de conservacion, clasificacion,

nocién de nimero, colecciones de objetos seriaciones.

Las expectativas que el maestro tenga de sus alumnos seran igualmente

fundamentales para que el nifio se interese o no en este proceso.

Para realizar un andlisis profundo de lo que sucede en nuestra practica
docente, que ya por su cotidianeidad suelen pasar inadvertidos, todos los detalles

que en ella suceden.

Se nos sugiere llevar un registro sistematico y detallado, que como lo define
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Cecilia Fierro es el relato informal de lo que sucede todos los dias en nuestro trabajo
con los alumnos y con la comunidad; es el material mas vivo y fresco sobre lo que
acontece diariamente en la escuela, lo que mas llamé la atencién en un dia de

clase, refleja aspectos importantes de nuestro trabajo docente.

Al llevar a cabo el diario de campo, he logrado plasmar en él una serie de
acontecimientos que son muy importantes: actividades, actitudes, interrupciones,
interacciones, etc. que dan un valor a mi practica docente y que a través de ellos me

centro en mi realidad.

Aqui he descubierto mis saberes que es algo en lo que no ponemos atencion

hasta que se desarrolla esta reflexion.

Igualmente se descubre la distribucién del tiempo, las interrupciones,
distracciones ya sea por permisos de los nifios o por actividades que suceden fuera

del salon.

Yo interrumpo algunas actividades cuando paso de un tema a otro, al llegar
algin maestro de clase especial al pedirme datos estadisticos, llamadas de la

direccion o la llegada de algun padre de familia.

Mis actividades se convierten en rutinarias, poco atractivas y esto genera
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indisciplina y poco interés por parte de mis alumnos.

Debemos conservar y fomentar el habito de registrar nuestro trabajo ya que
nos permite reflexionar sobre como laboramos, los resultados que obtenemos, tener

una retrospectiva de nuestra practica docente.

De aqui puedo determinar que mi trabajo diario es conductista, doy los

conocimientos en forma ordenada para obtener un fin.

Esto ocasiona que el nifio no comprenda la razén por la cual se le da una
orden, no pone en funcién sus capacidades, obedece ciegamente, esto da pie a la
memorizacion sin entender, contesta correctamente pero su aprendizaje es ficticio, y

en estas condiciones en poco tiempo todo es olvidado.

En cuanto a la adquisicion de conocimientos éstos deben ser netamente
constructivistas, ya que los aprendizajes deben ser significativos, que el alumno
construya, modifique, diversifique y coordine sus esquemas estableciendo redes de
significados que enriquezcan sus conocimientos del mundo fisico y social, y

potencian su crecimiento personal.

En este reflexionar, el darme cuenta de mi trabajo diario, observo que utilizo

en demasia los libros y en este problema de la resolucién de problemas
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matematicos, es necesario que el nifio utilice materiales, que interactué, que ponga
en juego todos sus sentidos, que desarrolle la capacidad de realizar esos
aprendizajes significativos por todos los medios posibles, en variadas circunstancias

que aprenda a aprender.

En este aspecto nos encontramos con una barrera por parte de los padres de
familia, por la poca colaboracion que al respecto tienen. Al solicitarles materiales, asi
sea de rehiso, no recibimos una respuesta favorable, su actitud es de indiferencia,
no aprecian el valor que tiene el hecho de manipular objetos, asi sean los mas

sencillos en el aprendizaje de sus hijos.

Siendo una maestra formada en el conductismo, he tenido problemas para
salir de este esquema, tengo dificultad en permitirles a mis alumnos que en el sal6n
tengan un papel activo, el que deben asumir para hacer suyos los contenidos que se

presentan en matematicas.

Esto trae como consecuencias que ellos no puedan trabajar en equipo y sean

hasta cierto punto egoistas para trasmitir sus conocimientos y sus logros.

La vida en la escuela esta llena de contactos interpersonales, el maestro al
momento de llegar al trabajo interactda con los padres de familia, comparieros,

alumnos de todos los grados.
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A su vez el nifio realiza esos mismos contactos con todas las personas con
las que se relaciona desde su hogar, camino a la escuela, al llegar a ella siguen
esas interrelaciones, dan el timbre de entrada y en la fila realiza este fenémeno con

sus compafieros de grupo y son su profesor.

Al estar en su clase la mayor parte de las cosas se hacen en colaboracion, de .
sus compaferos, comparten materiales, la banca, hacen fila de nuevo para revisar,
sacar punta, registrar datos; fuera de salén toman agua, realiza comisiones, compra,

va al bafio etc.

De esta manera Perret-Clermont afirma que la psicologia social evolutiva,
pone de manifiesto el papel motor en la construccién de la inteligencia de los

intercambios interpersonales.

Por medio de las relaciones interpersonales en un grupo, un individuo puede
construir las estructuras de su personalidad y tener una conciencia de ser individual;

sin estos aspectos no podemos aspirar a realizarnos como seres sociales.
La tarea de un maestro constructivista es la de disefiar y presentar estrategias

que permitan al alumno asimilar y acomodar nuevos significados al objetos de

ensenanza.
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Las actividades que se realicen deberan estar encaminadas a ejercitar la

creatividad constantemente.

La motivacion del alumno se establece con anterioridad a la situacion

educacional, esta debe ser interna, poseer interés y disposicion por el trabajo.

Por mas que el profesor se esfuerce por estimular con sus métodos la
motivacién del alumno tropezara con la limitacién por el nivel de motivacion

intrinseca del alumno.

Los nifios que asisten a mi grupo tienen carencias, aunque no salen a trabajar
como otros nifios de la ciudad, que viven en situacién similar, si resienten las

condiciones de su entorno.

En ocasiones vienen sin desayunar, para algunos es mas importante el jugar
en las magquinitas del centro comercial mas proximo, el pandillerismo, la

drogadiccién son elementos que estan presentes en su vida cotidiana.

En estas condiciones los nifios habra dias en que su capacidad de asimilacién
no estara en optimo estado para adjudicarse nuevos conocimientos, especialmente
las matematicas que si no son atractivas e interesantes no hacen efecto positivo en

el nifio.
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El programa esta muy saturado de contenidos, debemos abarcar en un corto
tiempo muchas situaciones de aprendizaje; esto nos lleva a tratar algunos aspectos

muy a la ligera, sin detenimiento y sin la profundidad que se requiere.

Por lo tanto al tener yo dificultad al abordar los contenidos matematicos, estos

los aplazo, no de manera general pero si los aspectos mas complicados.

Aunque para los maestros y directivos escolares un en el avance
programatico que envia la Secretaria de Educacién Publica se aclara que éste debe
ser instrumento de trabajo y no un requisito de tipo administrativo, éste ha tomado

esa funcién de instrumento administrativo que debemos cumplir.

Después de analizar estas situaciones, de ver el contexto donde se desarrolla
la vida de estos nifios, de las caracteristicas familiares, sociales, econémicas y
culturales de su entorno. Haciendo una reflexién sobre como se da la practica
docente dentro de la escuela y del aula misma, de las expectativas que se tengan
del avance del nifio, del poco conocimiento que tengamos los docentes sobre
estrategias, sobre las caracteristicas de los nifios en edad escolar, nuestro trabajo

sera poco fecundo.

El docente debe estar preparado en todos estos aspectos para brindarle un

apoyo veraz al alumno.
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Para que mis alumnos de tercer grado logren acceder a la comprension de los
problemas matematicos, como docente debo apropiarme de estrategias adecuadas,
saber dosificar los contenidos que se proponen en el programa, que los nifios
lleguen al salén con una motivacién real y de un buen apoyo familiar en todos los

sentidos.

Si todo esto se logra podemos estar seguros de que sera facil para mis nifios

abordar con éxitos los problemas matematicos.
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CAPITULO llI

EL PROBLEMA

A. Referentes/teéricos

Al desempenar su labor diaria el maestro necesita sustentar sus tareas con

elementos teéricos que le permitan llevarla a la practica con eficacia.

En este capitulo presento los conceptos psicolégicos y metodoldgicos con los

que pretendo fundamentar mi proyecto tomando en cuenta la teoria constructivista.

Ya que mi trabajo consiste en obtener que mis alumnos logren la comprensién
de los problemas matematicos este enfoque constructivista estara intimamente

relacionado a la problematica.

%Kuntzmann define a las matematicas por su método, es mucho mas estable
y no ha cambiado desde la antigliedad griega hasta nuestros dias. La matematica
desarrolla a partir de nociones fundamentales teorias que se valen Gnicamente del

razonamiento l6gico”.

¢ KUNTZMANN, ;Qué es la matemética? La matemética en la escuela. Ant. UPN. p86




™Para Pitagoras, la matematica es la sola ciencia y los nimeros resultan la

esencia de la realidad”.

Debemos considerar que las matematicas son utiles en cada una de las
etapas y acciones de nuestra vida, ya que nos permiten tener una relacién real con

el mundo en que vivimos.

®“Son importantes ya que juegan un triple papel, la matematica es un lenguaje
ya que se utilizan codificaciones orales y escritas y asi se expresan Ias

caracteristicas de los objetos”.

Es un recurso que ayuda a desarrollar el pensamiento ya que se deben seguir

pasos para trabajarlas, y una herramienta con la que podemos resolver problemas

cotidianos.

*Un objetivo esencial de la ensefianza de las matematicas es que lo que se

ha ensefado esté cargado de significado, que tenga significado para el alumno”.

Para un maestra de nivel primaria como yo, la matematica es el area del

" NAVARRETE M. Rosenbaum, Matemética y realidad. La matematica en la escuela, Ant. UPN p 89
* NEMIROVSKY Miriam, La matematica jes un lenguaje?, La matematica en la escuela UPN p86

® CHARNAY Roland, Aprender (por medio de) la resolucién de problemas. Construccién del conocimiento
matemético en la escuela Ant. UPN p15
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conocimiento humano que trata sobre los numeros, formas de representarlos y las
relaciones que se establecen con ellos partiendo de la forma mas que, menos que, e

igual.

El actual enfogue de las matematicas es partir de experiencias concretas, el
dialogo, la interaccion 'y la confrontacion de puntos de vista problémicos ayudan al
proceso de aprendizaje y a la construccion del conocimiento, tal proceso es

reforzado por las interacciones con sus iguales y con su maestro.

El papel de la escuela es eminentemente formativo, por lo tanto es
indispensable crear en el alumno un ambiente aulico que lo impulse a construir su

aprendizaje y que éste le resulte significativo.

'“La ensefianza de las matematicas basadas en la resolucién de problemas
se apoya en la premisa de que los nifios tienen ademas de conocimientos
aprendidos en la escuela, otros adquiridos en la calle, en la casa, en los juegos etc.,

que les dan pie para solucionar problemas diversos”.

Tomando en consideracion que los alumnos que asisten a nuestra clase,

tienen en propiedad una serie de experiencias previas, debemos hacer lo posible

' Libro para el maestro matematicas tercer grado p11
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para que los conocimientos que pongamos a su alcance tengan sentido y asi sea

posible que los adopten y los transfieran a otras situaciones.

1. Problemas matematicos

Tradicionalmente resolver problemas se ha considerado una actividad en
donde se aplican operaciones matematicas que han sido vistas en el aula después
de repeticiones continuas. Contrariamente a esto, resolver problemas es poner en
juego una serie de conocimientos previos, de experiencias que le permitan al

alumno hacer de esta actividad un acto significativo.

Un problema no es solo un enunciado escrito que se deba resolver con un
dato, o una historia que es narrada al nifio para que realice determinadas acciones.
Los problemas son situaciones que permiten la reflexion, la confrontacion de puntos

de vista y de esta manera construirinuevos conocimientos.

Problema es la contradiccién dialéctica asimilada por el sujeto en el proceso

de estudio de un material.

Por lo contrario, es costumbre que la ensefianza de las matematicas se haya

basado en la concepcion de que para resolver un problema los nifios usen un

modelo estereotipada de resolucién que previamente esta configurado para él, ya
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sea por el maestro o por los libros de texto, ya que su formulacion esta hecha de tal

manera que la solucion es obvia.

En este tipo de situaciones: no se desarrolla un trabajo de bldsqueda, y
construccién de soluciones en las qjue se realice un aprendizaje nuevo, Unicamente

se utiliza los conocimientos ya estaq‘lecidos.

M“Existen dos tipos de problenhas para el aprendizaje de las matematicas:
e Problemas en los cuales se deben construir la solucién (problemas para
descubrir), promueven la bﬂsque}da de soluciones y la construccién de nuevos
‘
conocimientos, formalizaciones y} habilidades.
e Problemas en los que hay que§ aplicar un modelo ya conocido (modelo para
aplicar), transferir 0 generalizar Fstrategias 0 conocimientos no son problemas

propiamente creativos, son situaciones que tienen como caracteristica promover

la ampliacion y afirmacion de aprendizajes”.

Hemos creido por tradicion que en los problemas matematicos su dificultad
estriba en el tipo de aperacién que se utilice para resolverlo, pero Alicia Avila nos

enfatiza que 'La dificultad de un problema no depende Unicamente de la

" Libro para el maestro matematicas tercer grado pp 9-10
"> AVILA Alicia, Problemas fdciles y problemas dificiles.Construccién del conocimiento matematico en la
escuela Ant. UPN. p 53
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. . ! . .
complejidad del calculo numérico, ﬁlno del planteamiento de éste, ya que esto obliga

a realizar operaciones del pensamic—%:‘nto diferentes”.
|
Los problemas deben ser variados, tanto en su presentacion como en la
complejidad de sus datos, por es‘o el maestro debe enfrentar a sus alumnos a

\
problemas bien organizados para q‘rJe se cumpla con este principio.

En la ensefianza problémica la fijacion de los contenidos tiene un papel
fundamental, deben ir de lo mecanico a la consciente; esta fijacion se logra a traves
de la participacién activa del alumno y debe ser el resultado de desarrollar las

capacidades de: observar, analizar, sintetizar, clasificar sistematizar y generalizar.

¥Para Piaget, el sujeto se a;cerca al objeto de conocimiento dotado de ciertas

estructuras intelectuales que le permiten “ver’ el objeto de cierta manera y extraer

de &l cierta informacion, misma que es asimilada por dichas estructuras. La nueva
!

informacion  produce modiﬁcadjones (acomodaciones) en las estructura
|

intelectuales, de tal manera que cu;ando el sujeto se acerca nuevamente al objeto lo
\

“ve” de manera distinta a como lo habia visto originalmente y es otra la informacion
|

que ahora le es relevante. Sus obﬁewaciones se modifican sucesivamente conforme
|

13 MORENO Armella Luis, Constructivismo y educacién matematica, La ensefianza de las mateméticas en la
escuela p 33
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lo hacen sus estructuras cognoscitivas, construyéndose asi el conocimiento sobre el

objeto”.

La metodologia didactica que caracteriza a la ensefianza de las matematicas
se encuentra enmarcada en la teoria constructivista, y tiene como principio del
proceso la consideracion de la tar¢a planteada, en relacion con las posibilidades
cognitivas del alumno, y este principio ubica al maestro como nexo de la relacién

maestro alumno.

“Jean Piaget “establece en su epistemologia genética sobre la base de que el
conocimiento se construye mediante la actividad del sujeto sobre los objetos. Los
objetos materiales ya no habitan en un mundo eterno y externo a quien conocen,
sino que son producidos, construi?os por él mismo en un proceso continuo de

|
<m— .. i | s ”
asimilacién y acomodacion que ocurre en sus estructuras cognoscitivas”.
|

“E| conocimiento mateméticd para la epistemologia genética, es el resultado
|

de esta reflexion sobre acciones interiorizadas. La matematica no es un cuerpo
|

codificado de conocimientos, es esepmalmente una actividad”.

En el constructivismo el aIumn}o construye su propio conocimiento dentro del

' Idem, p32
15 Tbidem
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contexto escolar a través de una actividad auto estructurante, el maestro debe
disenar y organizar estrategias didacticas para favorecer el desarrollo cognitivo del

|
nifo.

Por lo tanto el ambiente aulico resulta ser el espacio en donde el nifio que
aprende debe tener |la posibilidad de acceder a mejores niveles de comprension

dentro de sus posibilidades cognosq:itivas.

2. El juego en la resolucién de problemas
'*La actividad lidica es un|recurso efectivo para iniciar al alumno en Ila
i
resolucién de problemas mateméticos. Para Vigotski (1993) el juego es una
o . : i - - .
actividad social en la cual gracias a la cooperacioén con otros nifios se logra adquirir

= ‘ )
papeles que son complementarios qel propio”.
|

La oportunidad de jugar de n‘rodos distintos se halla estrechamente ligada al
desarrollo de las destrezas del pensamiento tanto abstracto, simboélico como

divergente, a su vez son promotoras de la capacidad en la resolucién de problemas.

Jugar con diversos materialgs ayuda a la construccion de estructuras que

incremente su capacidad para formular diversas soluciones a las que no fueron

capaces de llegar en situaciones anteriores.

' DELVAL J. El juego, El juego Ant. UPN pl15
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El jugar inicia la interaccion entre los nifios y su entorno; en una situacion
didactica si se utiliza el juego la motivaciéon es intrinseca ya que ésta posee
significatividad psicolégica porque satisface necesidades afectivas, lidicas o

cognoscitivas.

El juego le permite al alumno desarrollar su inteligencia, le ayuda a
comunicarse con los demds, a reafirmar su yo, favorece la relacién con sus
compaferos y esto le permite aprender a reflexionar y poder asi confrontar

opiniones y puntos de vista.

Sin duda un recurso en la solucién de problemas es el juego. El nifio

progresa esencialmente a través de |a actividad lGdica”

El juego libre ofrece oportunidades de que los nifios puedan plantear y

resolver sus propios problemas de acuerdo a sus experiencias

3. El trabajo en grupos
En la construccion de un conocimiento, la interaccidn tanto con los
compafneros como con el maes%;ro juega un papel fundamental, confrontar
. . | o
estrategias y posibles respuestas ayudan a los nifios a darse cuenta de que pueden

haber opciones para solucionar problemas de cualquier tipo.

" MORALES J.R. Resolucién de problemas a través del juego, El juego Ant. UPN. p 314
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Al formar equipos los aluﬁnnos mas avanzados ayudan a los menos
avanzados en el proceso de aprendizaje, en este didlogo el nifio construira los

conocimientos, desarrollara habilidades matematicas.

'®“El trabajo en grupos se considera muy importante porque favorece el
intercambio y el desarrollo del pens%\miento, a través de la discusion de problemas y

ayuda a establecer actitudes y principios de autodisciplina”.

La cooperacion social para Piaget se refiere a una cooperacién voluntaria que
surge de una necesidad, de un desarrollo de cooperacion y de un interés

determinado por el nifio.

En la cooperacion entre nifios en el trabajo de grupos pequefios se promueve
que el nifio sé de cuenta que hayiotras formas de pensar y de ver las cosas de
diferente manera a la suya; compar’iir, prestar, colaborar son conductas a las que el
nifo accede voluntariamente, el maestro debe propiciar este tipo de encuentros para

que se fomente el respeto y la colaboracion sin presiones.

La manipulacién de material concreto para la ensefianza de las matematicas

'8 ARAUJO B. Joao. La teoria de Piaget, El nifio, desarrollo y proceso de construccién del conocimiento Ant.
UPN pl107
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en los nifios de tercer grado es importante al igual que la actividad, ya que se
construyen hipotesis, estrategias de solucién y se propicia la verificacion de

resultados.

Asi mediante el didlogo y la confrontacién, el nifio construira sus
conocimientos y desarrollara habilidades matematicas especificamente en la
resolucion de problemas matematicos, que hoy seran concretos lo mas cercanos a
la realidad del nifio y mafana podrian ser tan abstractos y complejos como tan

buenas sean las bases construidas en estos primeros anos.

4. Periodo de desarrollo de las estructuras cognitivas

La edad de los siete aﬁos;, coincide con el principio de la escolaridad
propiamente dicha del nifio, marca un pilar decisivo en el desarrollo mental, adquiere
cierta capacidad de cooperacion, pijesto que ya no confunde su punto de vista con
el de los otros, ya los disocia para coordinarlos, el lenguaje egocéntrico desaparece
casi por completo y su comportamiento colectivo en las actividades sociales muestra
igualmente un cambio notable puesto que ya participa en juegos reglamentados.

*“Piaget distingue cuatro periodos en el desarrollo de las estructuras

' AJURIAGUERRA de J. Estadios del desarrollo segtin J. Piaget El nifio, desarrollo v proceso de construccion
del conocimiento Ant. UPN
pp 53-55
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cognitivas, intimamente unidas al desarrollo de la afectividad y de la socializacién

del nino”.

Ubicandose concretamente en las caracteristicas del grupo en el que hice la
aplicacién de mi proyecto, y tomando en cuenta para esto los estadios de desarrollo
de Piaget especificamente en el periodo de las operaciones concretas que se sitdan
entre los siete y los once o doce afos, podemos ubicar aqui al grupo de tercer

grado.

Este periodo de las operaciones concretas sefiala un gran avance en cuanto a

la socializacién y objetivacion del pensamiento

El nifno empleara la estructura de agrupamiento (operaciones) en problemas
de seriacion y clasificacion. Puede establecer equivalencias numéricas
independientemente de la disposicion espacial de los elementos, llega a relacionar

la duracién, el espacio recorrido y comprender la idea de velocidad.

Todavia no sabe reunir en un sistema todas las relaciones que pueden darse
entre los factores; se refiere sucesivamente a la operacién contraria, entendiendo

que pueden compensarse algunos actos.

Las operaciones del pensamiento son concretas en el sentido en que sélo
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alcanzan a la realidad susceptible de ser manipulada, cuando existe la posibilidad

de recurrir a una representacion suficientemente viva.

Se llama operacion concreta a la accion que el nifio realiza con los objetos

concretos y a través de los cuales coordinan las relaciones entre ellos.

Las operaciones mas importantes son: la clasificacion, la seriacion y la nocién

de conservacion del niimero.

Clasificacion es la actividad mental, aunque puede ser una actividad concreta
que permite agrupar o separar por semejanzas y por diferencias, actividad que
realizaran utilizando diversos criterios. El manejo de la jerarquia de clases implica la
construccidn de diferentes aspectos légicos que los alumnos van elaborando a lo

largo de su desarrollo, y que les permite, resolver otro tipo de problemas.

La seriacion consiste en establecer la relaciéon entre los elementos que son

diferentes en algun aspecto y ordenarlos de cierta manera. En un principio los

sujetos no son capaces de realizar la serie completa, sino que se limitan a ordenar

dos o tres elementos linicamente.

La nocion de numero revela que su adquisicion va mas alla del aprendizaje de
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los nombres de los numeros, del conteo y de la representacién grafica de los
signos. Esta nocion esta estrechamente ligada a las operaciones ldgicas antes

mencionadas.

*“pPiaget maneja otros tres estadios para ubicar a los nifios de los otros
grados:

e Primer periodo llega hasta los 24 meses, es el de la inteligencia sensorio motora,
anterior al lenguaje y al pensamiento propiamente dicho.

e Segundo periodo llega aproxijmadamente hasta los seis afios, llamado pre
operatorio junto a la posibilidad de representaciones elementales y gracias al
lenguaje, asistimos a un gran progreso tanto en el pensamiento del nifio como en
su comportamiento.

e Periodo de las operaciones fcf)rmales, en la adolescencia Piaget atribuye la
maxima importancia al desarrollo de los procesos cognitivos y a las nuevas

relaciones sociales que éstas hacen posibles”.
5. Aprendizaje con sentido
Lo significativo del aprendizaje se fundamenta en poder establecer una

relacion entre lo que se aprende y lo que existe como conocimiento en cada sujeto.

En 1963 Ausubel da el termino de #“aprendizaje significativo, para

2 Ibidem
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diferenciarlo del aprendizaje memoristico y repetitivo; actualmente constituye una
parte importante de la concepcion constructivista del aprendizaje. Aprender
significtivamente quiere decir poder atribuir significado al material objeto de
aprendizaje. Un aprendizaje funcional, recalca el autor es cuando el individuo que lo

ha realizado puede utilizarlo para resolver un problema determinado”.

Cuando un alumno puede utilizar su aprendizaje en una situacién concreta y
resolver un problema especifico podemos estar en lo cierto de que su aprendizaje es

significativo.

?*“Para elevar la calidad del aprendizaje es indispensable que los alumnos se
interesen y encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento matematico,
que ios valoren y hagan de él un instrumento que les ayude a reconocer, plantear y

resolver problemas presentados en diversos contextos de su interés.”

?*“La construccién de la significacién de un aprendizaje debe ser considerado
en dos niveles:
e Un nivel externo ¢Cual es el campo de utilizacion de este conocimiento y cudles

son los limites de este campo?.

*' GOMEZ PALACIO Margarita. El nifio y sus primeros aios en la escuela. P.60
* SEP Plan y programas de estudio. Educacién bésica primaria p32.

“ CHARNAY Roland, Apreader (por medio de) la resolucién de problemas, Los problemas matematicos en la
escuela Ant. UPN p26
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¢ Un nivel interno s cdmo y por que funciona tal herramienta?”.
El dar significado al objeto de aprendizaje se establece una relacién estrecha
entre lo que se debe aprender y lo que ya existe como conocimiento anterior en el

sujeto.

Un aprendizaje es funcional cuando ese aprendizaje se puede utilizar en una
situacion concreta para resolver un problema determinado y que ademas se puede

transferir al abordar otros aspectos para realizar nuevos aprendizajes.

Para que un aprendizaje sea significativo es indispensable que éste tenga una
serie de condiciones indispensables, los contenidos deben ser potencialmente
significativos desde su estructura interna, que sean coherentes, claros vy
organizados, no arbitrarios ni confusos, el alumno necesita disponer de
conocimientos previos par abordar los nuevos contenidos. Cuanto mas rica y flexible

sea su estructura cognitiva mayor es la posibilidad de realizar estos aprendizajes.

En tercer grado la funcion de la escuela es ofrecer situaciones en las que los
ninos utilicen sus conocimientos previos para resolver problemas y que a partir de
sus soluciones iniciales, comparen resultados y sus formas de solucion para
hacerlos y asi trascender hacia procedimientos y conceptos propios de

matematicas.
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Una actividad compleja se da cuando se resuelven problemas, esta actividad
necesita de la afluencia de gran nimero de tareas tales como: depésito, seleccion,
organizacion de informacion, calculo mental y la busqueda y aplicacién de la

informacion entre otros.

Al estar en el aula y al serle presentadas algunas situaciones problémicas, el

nifio utiliza como referencia lo que ya sabe previamente.

Por ello *‘La ensefianza de las matematicas se entiende como la promocion
de la evolucion y enriquecimiento de las concepciones iniciales del alumno,
mediante la presentacion de situaciones que lo llevan a abandonar, modificar o
enriquecer dichas concepciones, y a acercarse paulatinamente al lenguaje y a los

procedimientos propios de las matematicas”.

Utilizar en el grupo de tercer grado materiales concretos lleva como finalidad
que sea un medio que permita buscar soluciones en donde la dificultad este

presente o para verificar si la hipétesis que se plantea sea correcta.

6. Sujetos en el proceso ensefianza aprendizaje

a) Papel del maestro

** Libro para el maestro Matematicas tercer grado pl11
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Asela de los Santos Tamayo dice que *"El maestro consciente de su alta
responsabilidad, tiene que luchar por penetrar en la esencia del proceso de
ensefanza que debe dirigir, evitar todo tipo de rutinas y esquematismos en su labor
cotidiana, eliminar las dificultades tipo tradicional que conducen al aprendizaje
netamente memoristico, que mata la iniciativa, el deseo de saber, la inteligencia y

promueve el desinterés, la pasividad y la apatia”.

La participacion decidida y eficaz del maestro en este proceso de ensefianza
aprendizaje provocara en el alumno el éxito ya que debe tener una actitud de
colaborador, coordinador y orientador en cada una de las actividades que se
realicen; ante las dificultades debe permanecer en un buen plan y no realizar el
trabajo de los alumnos, igualmente su funcién es dar apoyo e informaciéon cuando

esto sea requerido por el alumno.

El docente debe tener conocimiento del nivel intelectual en el que se

encuentran sus alumnos y cual es el desarrollo particular de su proceso, para que

propicie actividades de aprendizaje de acuerdo a estas caracteristicas.

La motivacion debe estar siempre presente para que el nifio acceda con gusto

» DE LOS SANTOS TAMAYO Asela. Introduccién al estudio de la teoria de la ensefianza problémica. Los
problemas matematicos en la escuela Ant. UPN p33
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a los contenidos, que los induzca a investigar por medio de cuestionamientos, a

observar y sacar conclusiones significativas.

La confianza que debe infundir estara en un primer plano, provocar la
investigacion entre los alumnos, también un clima de libertad para que los nifios

puedan aportar sin temor al regafio o a la critica de sus opiniones.

El docente debe provocar actividades que lleven a sus alumnos a construir un
conocimiento efectivo a partir de confrontar los resultados obtenidos en sus
actividades y encaminarlas a una reflexion y si hay algn error aprender a partir de

ellos.

»“Es una tarea primordial del maestro prepararlos para la vida, para el auto
didactismo, para que en su actividad profesional sean capaces de continuar
profundizando en el saber acumulado y de incorporar cada dia a su experiencia

laboral los nuevos avances y descubrimientos cientificos”.

b) Papel del alumno
Z“E| alumno debe ser capaz no sélo de repetir o rehacer, sino también de

resignificar en situaciones nuevas, de adaptar, de transferir sus conocimientos para

* ]dem p35
¥ CHARNAY Roland, Aprender (por medio de) la resolucién de problemas, Los problemas matematicos en la
escuela p24
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resolver nuevos problemas”.

El nifio es el principal protagonista de su educacion, es un ser activo provisto
de experiencias que lo llevan a la construccién de conocimientos. No tiene la cabeza
vacia, como antiguamente se pensaba que era una pagina en blanco en manos del

adulto.

Al estar en relacién con su maestro y su compaiieros, al poner en marcha
actividades mentales tales como: decir, describir, expresar, cooperar, trabajar, todo

en un conflicto socio cognitivo, la interaccion es importante en su aprendizaje.

En el nuevo enfoque de las matematicas en tercer grado, los nifios deben
resolver inicialmente los problemas mediante respuestas creativas que impliquen

blusqueda de caminos, ensayos y errores.

7. Evaluacion

*“Evaluar el aprendizaje consiste en realizar la indagacién y el analisis del
proceso que un sujeto y un grupo siguen para construir el conocimiento, indagacién
que permite identificar las caracteristicas de ese proceso y obtener una explicacion

de los mismos”.

» GOMEZ PALACIOS Margarita, El nifio y sus primeros afios en la escuela p143
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Se mencionan dos tipos de evaluaciones relacionadas con el aprendizaje:

e La inicial o diagnéstica en ella se indaga la situacion actual que presenta los
educandos con respecto al objeto de conocimiento, se realiza al inicio del ciclo
escolar.

e La formativa, se integra a la dindmica del proceso ensefianza aprendizaje para
formar parte de €l y asi realizar ajustes a la evoluciéon del aprendizaje del

alumno.

Los resultados de las evaluaciones realizadas son indicadores de las

conceptualizaciones que a lo largo del ciclo escolar presentan los nifios.

Es un proceso sistematico y permanente que da cuenta del aprendizaje y las
adquisiciones que el alumno expresa al interactuar con un determinado objeto de

conocimiento.

El objetivo primordial de la evaluacion del aprendizaje es que el maestro tenga
suficientes bases para realizar ajustes es sus tareas escolares y asi reorientar la
metodologia y lograr que el alumno se haga de los conocimientos propios del grado

gue cursa.

En el caso de las matematicas, el maestro debe tener presente que los

conceptos se construyen lentamente y su valoracion debera ser en el transcurso del
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afo escolar en las diferentes actividades que se planeen. Debe dar inicio al principio

del ciclo escolar para tener informacién sobre los avances.
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8. Enfoque de las matematicas

Activo Apatico

Tenaz Inconstante

Investigador Receptor

Autodidacta Dependiente

Motiv%oion Intrinseca Desinterés

Protagonista Sujeto Pasivo

Guia

Expositor

Estimula Frena la creatividad

Coordinador Verbalista

Transformador

Centrado en las adquisiciones

Conductista

Reflexiona su practica

Innovador Estable

Reflexivos Memoristicos

Manej%) de materiales Manejo de libros

#encillos Complejos

Sibniﬁcativos Sin relacién con la realidad
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B. Contexto del problema

Alberto Flores Martinez especifica que **Problema es cualquier dificultad que
no se puede resolver automaticamente o naturalmente, con la sola accién de

nuestros reflejos, habitos o recuerdos de lo que hemos aprendido”.

Delimitar un problema es hacer concreto el tema que se va a estudiar y
poderlo precisar de acuerdo a las caracteristicas especificas del grupo o sociedad

en donde se pretenda hacer el estudio, especificando tiempo y lugar.

Durante mis anos de servicio he podido observar en diferentes escuelas la
resistencia que manifiestan los alumnos para enfrentarse a situaciones problémicas

de cualquier indole y en especial a la resolucién de problemas matematicos.

La escuela Alfredo Chavez Amparan No. 2134 en la colonia Ramoén Reyes al
suroeste de la ciudad es la institucion en donde laboro. Es de un bajo nivel
socioeconémico y con la experiencia he aprendido que en este tipo de escuelas la
mayoria de los nifios tienen una baja comprension en la elaboracién de problemas:
no saben que pasos deben seguir de acuerdo al cuestionamiento que se les
presentan ya que no cuentan con experiencias variadas que les permitan

comprender el proceso de las matematicas.

* FLORES MARTINEZ Alberto, Interrogantes y concreciones, Hacia la innovacién Ant. UPN pl11
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Considero que la falta de estrategias dinamicas y atractivas que deberiamos
de usar los maestros para impartir las matematicas y en este caso particular la
resolucion de problemas, el poco apoyo que la familia brinda, el nulo acceso a
fuentes de informacion trae como con secuencia el desinterés, la pasividad y la

apatia.

Con una ensefianza problémica damos a nuestros alumnos la posibilidad de
manifestar una mayor capacidad creativa y dara a su vida una mayor accién, por
consiguiente debemos iniciar a los nifios en el razonamiento no solo de las
matematicas sino de cadé una de las asignaturas y asi logra un trabajo mas

reflexivo.

Un aprendizaje significativo se logra basicamente por medio de Ias
actividades problémicas que lleven una finalidad, que tengan sentido y que sean del

interés de los nifos.

Por este motivo mi: propuesta esta encaminada a tratar los problemas
matematicos con los alumnos de tercer grado. Llevar a cabo actividades que logren
en el nifo las interacciones, que establezcan el dialogo, que confronten ideas y

conocimientos previos.
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Los alumnos mas avanzados, ayudan a sus comparieros en dificultad en su
proceso y de esta manera construiran sus conocimientos, desarrollaran las
habilidades necesarias que les den acceso a estadios mas avanzados en la

resolucion de dichos problemas.
C. Justificacion

El motivo que me Ile\}a a tomar este problema y analizarlo es la observacion
de los diferentes factores que inciden en la comprension de los problemas

matematicos en mis alumnos.

Las familias de mis alumnos deben sobrevivir dia a dia y esto no les da la
oportunidad de concluir en muchas ocasiones su nivel de primaria y por lo tanto no

son un apoyo para sus hijos.

De esta problematica se deriva el fracaso escolar, culpando siempre al alumno
y disculpando de ésta a la escuela y al mismo profesor, afirmamos que el alumno
fracas6 por que no quiere aprender, por que los conocimientos no son importantes
par él, incluso que no puede, que sufre de limitaciones intelectuales o alteraciones

de tipo emocional.

La falta de estrategias dinamicas y atractivas que podemos utilizar los
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maestros para impartir las clases, la variada preparacion de los docentes, la falta de
conciencia clara de eliminar las viejas practicas memoristicas y rutinarias que matan
la iniciativa, el deseo de aprender traen como consecuencia el desinterés, la

pasividad y la apatia.

Con una ensefanza problémica brindamos a nuestros alumnos la posibilidad

de manifestar mayor capacidad, creatividad y dar a su vida una mayor accién.

Al iniciar a los alumnos desde pequefos en el razonamiento no solo de las
matematicas sino de cada una de las asignaturas lograremos que su trabajo sea

mas reflexivo.

Por lo anterior en ‘esta propuesta pretendo analizar los factores que
intervienen en la comprension de los problemas matematicos en el nifio de tercer

grado de educacién primaria.

D. Planteamiento del problema

¢, Como favorecer la comprension de los problemas matemaéaticos en los

alumnos de tercer grado de la escuela Alfredo Chavez Amparan No. 2134 ?.
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E. Delimitacion del problema

Con esta propuesta deseo que los alumnos de mi grupo estén en
posibilidades de resolver problemas matematicos, brindandoles las herramientas
suficientes para sortear las diversas situaciones problémicas que se les presenten
tanto en los grados posteriores como en su vida cotidiana.

Escuela Primaria Alfredo
Chavez

Grado 30. 2

Matematicas

Enfoque Problémico

Aritmética
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CAPITULO IV

ALTERNATIVA DE INNOVACION

A. ldea innovadora

Innovar requiere en una prinpera instancia de profesores creativos que estén
dispuestos a cambiar ¢I enfoque tradicional de la ensefanza y a promover el espiritu
creativo de los educandos de acuerdo a su propio avance.

‘
Esta innovaciéon no surge de tima manera espontanea sino, es el resultado de
un proceso de formacién en dond¢ los saberse docentes y las condiciones tanto
materiales como académicas en que se desenvuelve nuestro trabajo son un punto

de partida que da pie a nuestra ideainnovadora.

Una idea innovadora debe tener caracteristicas tales como: ser inventada,

planificada, instaurada y aplicada.

El maestro innovador se hace no nace, y el periodo escolar es una gran

oportunidad para poner en practica la idea innovadora que haya planeado.

Mi idea innovadora lleva como finalidad estimular en mis alumnos la

creatividad de acuerdo a sus posibilidades, cambiar el enfoque tradicionalista dentro



de mi trabajo diario: hacia nuevos modelos constructivistas que expreso en las
siguientes paginas para cambiar la manera de hacer las cosas y llegar a conducirme

realmente como una profesional de'la educacion.

Un aprendizaje significativo se logra basicamente por medio de las actividades
problémicas que lleven una finalidad, que tengan sentido para los nifios, que sea de

su interés.

Por este motivo mi idea innovadora se basa en la didactica critica, en donde
se realiza un analisis claro de nuestra concepcion y accion como docentes, de las

interacciones que promovemos en el aula.

Con esta didactica tomamos conciencia de las contradicciones en las que
incurrimos como profesores y nos da elementos para realizar transformaciones tanto

en nuestra practica como en el funcionamiento de nuestra escuela.

Para la ensefianza de los problemas matematicos en el tercer grado de
primaria, debemos apoyarnos en la premisa de que los nifios tienen conocimientos
previos, que son aprendidos en su contexto, en su casa y que aunados a los
conocimientos adquiridos en la escuela permiten resolver adecuadamente los

diversos problemas que se le presenten.
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Por eso parte de la idea innovadora que puedo aplicar, es el trabajo en
equipos en la resolucion de dichos problemas matematicos, en donde los alumnos
puedan interactuar, dialogar, confrontar ideas y los conocimientos previos que cada

integrante del equipo pueda aportar.

De esta manera los nifios mas avanzados ayudan a sus comparieros en
dificultad y de igual aligual, los alumnos construiran su conocimiento, desarrollan las
habilidades necesarias para su grado que les permitan acceso a estadios mas

avanzados en la resolucién de problemas.

Los problemas se plantearan de tal manera que estén acordes a su contexto a
sus vivencias relacion;ados con su vida comun, que sean significativos para ellos. El
texto sera sugerido de tal manera que la respuesta no sea obvia, y tanto la

interrogante como algunos datos deberan ser inferidos.

A si mismo los nifios inventaran problemas dando paso a la creatividad y en
forma conjunta delimitaran si el procedimiento es el correcto tomando en cuenta y

respetando sus estrategias.

Los problemas| suelen ser faciles o no tan faciles dependiendo de la
complejidad del mismo y en este momento el nifio hara uso de su calculo mental

para resolverlos adecuadamente.
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Por medio de la idea innovadora podran los alumnos realizar los calculos a

cada situacion y la estrategia mas conveniente para su resolucion.

Plantear situaciones problémicas no solo en matematicas sino en todas y
cada una de las materias del plan de estudios de primaria sera el medio mas
efectivo para lograr nifios reaimente reflexivos, criticos, analiticos, pero sobre todo

creativos como los propone la ensefianza problémica.

*“El aprendizaje problémico es la actividad docente cognoscitiva de los
alumnos encaminada a la asimilacion de los conocimientos y modos de actividad
mediante la percepcion de las explicaciones del maestro”.

|
Para Vigostski‘(1993) *“El juego es una actividad social en la cual gracias a
!
su cooperacion con 6tros nifos se logra adquirir papeles que son complementarios

del propio”.

Otro recurso importante es incluir el juego dentro de las actividades
matematicas como parte de esta idea innovadora; que las actividades que se

presentan vayan de acuerdo a los intereses propios de su edad.

** DE LOS SANTOS TAMAYO Asela, Introduccion al estudio de la teoria problémica, Los problemas
matematicos en la escuela Ant. UPN p34
*' MORALES J. R., Resolucién de problemas a través del juego. El juego Ant. UPN p3l4
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Al ser el juego una actividad placentera, factor basico del desarrollo el alumno
lograra resolver los problemas matematicos con mas facilidad, que si se emplean

practicas tradicionalistas basadas en el conductismo.

Esta idea innovadora tiene caracteristicas de la praxis creadora, ya que ésta
es necesariamente la que permite que el hombre le haga frente y se adapte a
nuevas situaciones y a nuevas necesidades, ya que el hombre no vive en un

constante estado creador como lo menciona Adolfo Sanchez Vazquez.

En la praxis creadora el producto de la innovacién exige que la materia sera
modificada no como en la praxis imitativa en donde el producto acabado permanece
inmutable. Aqui es importante el modo de crear por lo tanto para el individuo es una

necesidad vital.

Al estar los nifios de mi grupo realizando sus actividades, tanto de
matematicas como de las otras asignaturas se veran en la necesidad de crear, de
modificar sus practicas cotidianas de llegar a procedimientos que les permitan

adaptarse a situaciones nuevas.

B. Proyecto de intervencion pedagdgica.
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*En la conceptualizacion del proyecto de intervencion pedagdgica se
destacan las relaciones que se establecen entre el proceso de formacioén de cada
maestro y las posibilidades de construir un proyecto que contribuya a superar
algunos de los prob[emas que se le presentan permanentemente en su practica

docente”.

Al delimitar mi Problemética dentro de los contenidos escolares considero que
debe quedar ubicada en el proyecto de intervenciéon pedagoégica, ya que seguln
Alberto Rangel Ruiz de la Pefia este proyecto esta definido como una estrategia de
trabajo propositivo que recupera la valoracion de los resultados de la aplicacién de
la alternativa, en dmjnde se resaltan aquellos aspectos teéricos, metodologicos e

instrumentales que permitieron la explicacién y el reconocimiento de sus limitaciones

y la superacién del problema docente planteado.

*“En el proyecto de intervencion los contenidos escolares deben abordarse
desde:
e El papel de la disciplina erJ el proceso de construccion del objeto de
conocimiento.
e La necesidad de plantearse problemas que hacen referencia al curriculo que se

concentra en planes de estudio.

> RANGEL RUIZ DE LA PENA Adalberto, Proyecto de intervencion pedagégica, Hacia la innovacién Ant.
UPN p85
* Idem, p88
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e La recuperacion del saber docente.

e La novela escolar de la formacién de cada maestro”.

El objetivo de este tipo de proyecto metodolégicamente hablando, es el
conocimiento de los problemas delimitados y conceptualizados al igual que conocer
la actuacion de los sujetos, tanto en su evolucion como en el cambio que de deriva

de dicha intervencion.

Para definir que el proyecto a seguir es de intervencién pedagégica, debemos
iniciar con la identificacién de un problema que en forma particular incida dentro de

la practica docente.

En mi caso particular encontré que los contenidos de resolucién de problemas
de tercer grado es mi dificultad mas fuerte y al ser parte del proceso de ensefianza

aprendizaje mi proyecto queda ubicado en esta variable.

Si mi objetivo es lograr una transformacion, un cambio dentro de mi practica
docente, debo tener como finalidad darle fundamentacién a mi trabajo profesional &

igualmente aplicar la metodologia mas apropiada para realizar mi trabajo.

Mi problematica se enfoca basicamente a contendidos escolares por ese

motivo es viable tomar el proyecto de intervencion pedagégica, asi que es
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imprescindible elaborar un plan de trabajo que contemple propuestas que se

apliquen en el aula.

La problematica planteada no entra en el proyecto de accion docente debido a
que este se construye mediante una investigacion teorico practica en uno o varios

grupos escolares o en una escuela; no se suscribe (inicamente al aula.

*“En la propuesta pedagégica de accion docente se expone el conjunto de
lineas de accién desarrolladas por los involucrados para enfrentar el problema
significativo de su practica docente en el aula o la escuela; en funcién a las
condiciones, conflictos, dilemas, facilidades e incertidumbres que presenta el aula y

el contexto escolar”.

En el proyecto de gestion escolar se hace referencia a una propuesta de
intervencion tedrica y metodolégicamente fundamentada, dirigida a mejorar la

calidad de la educacién, transformando el orden institucional.

Aqui se pueden desarrollar proyectos para superar las deficiencias que se
presentan en una institucion escolar, mejorar su organizacién, sus recursos y sus

espacios escolares para lograr propésitos educativos de alto nivel.

* ARIAS Marcos Daniel, El proyecto de accion docente, Hacia la innovacién, Ant. UPN p63
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C. Plan de trabajo

Para dar inicio a la aplicacién de la alternativa que da sustento a la propuesta
de intervencioén pedagdgica, el maestro debe tener un panorama general de Ia
problematica existente en su grupo, los objetivos que desea alcanzar y la manera en
que debe organizar el trabajo, para ello es pertinente estructurar un plan de trabajo,
que se sustente en la delimitacién del problema, el conocimiento del objeto de

estudio y en el diagndstico.

El plan de trabajo al ser la caracterizacion general de las estrategias
didacticas que se han disefiado, cuenta con aspectos tales como lo relevante del
contexto escolar, las actividades planeadas, el tiempo pertinente para la aplicacién,

los recursos didacticos utilizables y la forma de evaluar las actividades.

Asi mismo se analizaran los apoyos didacticos tanto del maestro como del
alumno para que estén relacionados con el proceso de construccion del
conocimiento del alumno. De los programas se buscara la relacién existente entre

los contenidos y las actividades buscando su integridad.

Los alumnos se integraran en diversas formas grupales como equipos, binas

o en forma individual segin sea el caso y respetaré sus intereses Unicamente haré
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ajustes en caso de| ser necesario. La metodologia propuesta requiere de una

socializacion de los educandos.

La problematica a resolver estara ligada a la realidad del nifio, a sus
experiencias previas, por lo tanto éste sera un ser activo que construira con sus

recursos y con la interaccion con su grupo los resultados esperados.

A partir de las caracteristicas del nifio de tercer grado, de sus conocimientos

sera el punto de partida de las actividades.

A partir del mes de Octubre de 1999 hasta Marzo del 2000 propiciaré una
serie de actividades encaminadas al fortalecimiento de la resolucion de problemas
matematicos en tercer grado por medio del trabajo en equipo o binas. Considerando
la aplicacion de las diferentes estrategias de acuerdo a sus dificultades, logros y
evaluaciones que durante el desarrollo puedan surgir, consideraré tanto los dias
laborales como los inhabiles, con la finalidad de cumplir cabalmente con cada una

de ellas y cumplir con los obijetivos.

Estas actividades estan disefiadas y se aplicaran en el grupo de tercer grado

de la Escuela Alfredo Chavez Amparan No. 2134 del subsistema estatal ubicada en

la colonia Ramén Reyes al Suroeste de la ciudad.
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En el grupo he observado cierta apatia y desinterés por la resolucién de
problemas matematicos y mas auin si el trabajo es en equipos, es dificil para ellos su
integracion, quieren tomar el liderazgo, no se coordinan y esto los lleva a la

frustracion y no desear este tipo de actividades.

Con respecto a la direccién de la escuela puedo afirmar que tengo el apoyo
necesario para trabajar en el grupo con autonomia y confianza para el desarrolio de
las estrategias planeadas, igualmente puedo contar con la ayuda tanto de mis

comparnieros de trabajo y de los padres de familia de mis alumnos.

Las actividades han sido planeadas de tal manera, que las primeras
favorezcan al mismo tiempo la integracion de los nifios a equipos de trabajo y a la
resolucion de problemas; que provoquen la interaccidon social, que los alumnos
logren comprender el sentido de colaboracién y comunicacion, factores importantes

en este tipo de trabajo.

Las actividades| llevan el propésito de suscitar en el nifio la confrontacion de
ideas, de experiencias para llegar a resultados que surjan de la participacion de

cada integrante del equipo.

Paulatinamente las estrategias iran de lo mas facil a lo mas complejo, siempre

con la idea de que los alumnos lleguen a acuerdos en la resolucion de problemas,
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vigilando constantemente su participacion, sus estrategias y su avance. La
evaluacion la registraré en cada ocacion tanto en listas de cotejo como en escalas

estimativas, ellos haran por su parte auto evaluacién y coevaluacion.

Los materiales que utilizaremos seran lo mas cercano al nifio como: catalogos
publicitarios, materiales de uso, articulos escolares que lleven en sus mochilas,
materiales recortables, dulces, fichas de refresco, cartulinas, juguetes, pizarron,
gises, ilustraciones diversas y estar en disposicion de usar otros recursos que no

estén previstos aln.

Cada estrategia partira del planteamiento de un problema, mismo que debera
estar construido de tal manera que movilice el pensamiento del nifio, conflictuandolo
con un grado de dificultad necesario para que pueda abordar con conocimientos
previos y que a la vez permita ir en busca de elementos novedosos para su

resolucion.

Me propongo comprobar en los hechos que con un disefio adecuado de
estrategias, problemas con grado de dificuitad adecuado, atractivos para el alumno y
un ambiente aulico pertinente, las matematicas a mas de poder comprenderse seran

agradables en la actividad escolar.

Pretendo también lograr que la actividad de mis alumnos se transforme de un
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conjunto de actos yuxtapuestos | potencialmente efectivos, caso distinto, sea
actividad llena de efectividad, actual, totalizadora definida en funcién de un objetivo
claro, preciso como lo es el que mis alumnos logren por medio de sus estrategias

resolver problemas matematicos.

Siguiendo el pensamiento de Marx me apoyo en decir sobre la actividad, **“La
actividad propiamente humana solo se da cuando los actos dirigidos a un objeto
para transformarlo se inician con un estado ideal o fin y terminan con un resultado o

producto real o efectivo”.

D. Calendarizacion de actividades

Estrategias Octubre | Noviembre | Diciembre | Enero | Febrero | Marzo

Las lanchas X
Adivine el signo X
Vamos de dia de campo X
Cuantos nos tocan X
La Soriana X

La Papeleria X

Tiro al Blanco X

Elaborar problemas X

* SANCHEZ VAZQUEZ Adolfo, Que es la praxis Construccién social del conocimiento y teorias de la
educacién , Ant. UPN. p95
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CAPITULO V

ESTRATEGIAS

A. Bases psicopedogdgicas para el diseiio de las estrategias

Las matematicas como objeto de conocimiento deben fundamentarse desde
un enfoque constructivista, en donde el alumno desarrolle la capacidad de realizar
aprendizajes significativos apegados a su proceso de construcciéon del conocimiento
a partir de situaciones reales y por medio de actuar sobre los objetos, reflexionando

no memorizando.

Por este motivo se planearon una serie de ocho estrategias con el fin de
ponerlas en practica y lograr que en los de tercer grado nazca el gusto y el interés
por la resolucion de problemas matematicos sin que para ellos sea una obligacién y

de esta manera cada una de las actividades tiene un sustento teérico.

Para organizarlas perhsé en poner en practica el juego, las interacciones por
medio del trabajo en equipos, trabajar con un compariero, la manipulacién de

objetos, para que lleguen a acuerdos y logren niveles superiores de aprendizaje.

En la primera actividad las lanchas me propuse estimular el trabajo en equipos

para lograr mejores resultados al resolver problemas.



El juego favorece el proceso de socializacion al generar en el grupo entre
otras cosas actitudes de sentimientos de solidaridad y de cooperacion; el nifio
lograra construir sus normas. La vida social en el grupo infantil es fundamental para

la formacion, para su desarrollo integral y su trabajo en equipo.

Al construir un ambiente éulicJo tal que comprendan la utilidad del trabajo en
equipo, cobmo, con la ayuda de sus compaiieros pueden llegar a resolver situaciones
problémicas que se les presenten, con la experiencia de los demas aunada a la

propia es de mayor provecho.

*“Se puede afirmar que el juego permite percibir al nifio de manera integral,
esto es en su aspecto motor, afectivo, social y moral, pero sin olvidar que en la
educacion el juego no solo debe ser un fin sino uno de los medios mas efectivos

para encauzar al nifo”,

En la actividad |dos adivina el signo vemos que un resultado obtenido y
propuesto por un igual en un trabajo grupal no es apreciado de la misma forma que
si el maestro lo propone. Tal resultado puede ser falso, puede ser criticado y

conducir al que lo presenté y al que lo critico a presentar una argumentacion.

La teoria de una educacién constructivista es mas compleja que la de una

* El juego como recurso didactico USTE p3
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tradicional, debe disefiar y presentar situaciones que permitan la asimilacién y la
acomodacion de nuevos significados referentes al objeto de aprendizaje y nuevas
operaciones asociadas a él. El siguiente paso consiste en socializar estos
significados personales a través de una negociacién con otros companeros,

profesores y textos.

Piaget en su teoria constructivista ha demostrado que los nifios adquieren los
conceptos y las operaciones numéricas construyéndolas internamente, no

interiorizdndolas a partir del ambiente.

En la actividad tres, Vamos de dia de campo pretendi situar a los nifios en una
actividad que para ellos tuviera significado ya que uno de los pasatiempos de este
grupo es ir de dia de campo o a las albercas que hay por el sector, por lo tanto esta

actividad la sustente de la siguiente manera.

Roland Charnay sefala la importancia de que *“El conocimiento a construir
esté cargado de significado, que tenga sentido para el alumno y afirma que
haciendo aparecer las nociones matematicas como herramientas para resolver

problemas permitira al alumno construir con sentido”.

*” CHARNAY Roland, Aprender (por medio de) la resolucién de problemas, Los problemas mateméticos en la
escuela Ant. UPN p26
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El maestro tiene que ser guia que estimule a sus alumnos a aprender a
descubrir y a sentirse satisfecho por el resultado logrado, debe procurar que el
alumno comprenda |la importancia de las matematicas y que puede aplicarlas a los

problemas cotidianos y que las vea como algo dificil y poco accesible.

Segln Asela de los Santos Tamayo, *‘La ensefianza problémica intenta
cambiar las actitudes pasivas y receptivas de los estudiantes por otras que

manifiesten independencia intelectual, creatividad y accién”.

**“El aprendizaje problémico es la actividad docente cognitiva de los alumnos
encaminada a la asimilacion de conocimientos y modos de actividad mediante Ia

percepcion de las explicaciones del maestro”.

Ir de compras con la familia es una de actividad cotidiana de los nifos,
enfrentarse a situaciones de compra en almacenes tiene un gran significado para

ellos, por lo tanto esta estrategia, “La Soriana” lleva esa finalidad.

Otra actividad con significado para el grupo fue sin duda La papeleria ya que

mezclada con el juego, dados los intereses ludicos que poseen los alumnos a esta

**DE LOS SANTOS TAMAYO Asela, La ensefianza problémica, Los problemas matematicos en la escuela Ant.
UPN. p32
¥ Ibidem
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edad; en la papeleria utilizamos los dtiles que llevan a la escuela en su mochila y asi

formamos la tienda.

En el tiro al blanco la ensefianza problémica tiene su fundamento psicoldgico
en la concepcion sobre la naturaleza social de la actividad del hombre y en los

procesos del pensamiento creador.

El pensamiento reproductor tiende a que el alumno reproduzca los
conocimientos asimilando los contendidos ya elaborados identificAndolos como

memoria.

Con el pensamiento productivo logramos un aprendizaje basado en la

busqueda, en la solucién de problemas, y en la apropiacién de conocimientos.
Reunidos en binas trabajamos la dultima estrategia llamada Elaborar
problemas, la confrontaciéon de ideas y posteriormente la resolucién de problemas

que surgen de la cotidianeidad del alumno.

Los trabajos se desarrollaron de manera grupal para favorecer todas esta

serie de interacciones y hacer confrontaciones entre iguales.
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““La ensefianza problémica debe comprender ciertas funciones:

e Garantizar que paralelamente a |la adquisicion de conocimientos, se desarrolle un
sistema de capacidades y habitos necesarios para la actividad intelectual.

e Propiciar la asimilacion de conocimientos al nivel de su aplicacion creadora y que
no se estanque en el nivel reproductivo.

e Ensenar al alumno a aprender, al pertrecharlo de los métodos del conocimiento y
del pensamiento cientifico.

¢ Contribuir a capacitar al educando para el trabajo independiente, al adiestrarlo en
la revelacién y solucién de las contradicciones que se presentan en el proceso
cognoscitivo.

e Promover la formacién de motivos para el aprendizaje y de las necesidades
cognoscitivas.

e Contribuir a la formaciéon de convicciones, cualidades del caracter, habitos y
normas de conducta.

e Crear en el alumno cualidades como la perseverancia, la tenacidad, el afan por
lograr un objetivo, el deseo de investigar, de saber y de demostrar la veracidad

del conocimiento adquirido”.

La escuela actual tendra la finalidad de establecer el aprendizaje de modo

que los alumnos en forma activa y creadora se apropien de conocimientos, esta es

“ DE LOS SANTOS TAMAYO Asela, Introduccién al estudio de 1a teoria de la ensefianza problémica, Los
problemas matematicos en la escuela, Ant. UPN. p34
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la finalidad de la ensefianza problémica.

B. Descripcion de las estra#egias
\

Segun el diccionario Larousse una estrategia es el arte de dirigir operaciones:
es la habilidad para dirigir un asunto o la formulacién de los objetivos ultimos de una

operacion.

El maestro dentro del aula se vale de una serie de estrategias para sortear las

situaciones que se dan en ella cotidianamente.

Cada una de estas estrategias debe satisfacer aspectos tales como: las
caracteristicas del nifio ya que las actividades deben estar de acuerdo a la edad de
ellos; cumplir con los intereses que en esta etapa predominan.

Estrategia No.1 Las lanchas

Objetivo.- Que los alumnos resuelvan problemas sencillos de suma,

mediante el calculo mental.

Material.-  Dos dados, todo el grupo

83



Desarrolio

e Se les cuenta a los nifios una historia sobre un barco que esta navegando y del
cual somos tripulantes. Estan navegando pero vino una tormenta y el barco esta
naufragando; parajsalvarse hay que subir a una lancha.

e Se tiran los dos dados y la suma de los puntos sera el namero de tripulantes.

e EIl grupo tiene que formar un equipo en los que esté el nimero exacto de
personas que puedan entrar en cada lancha. Si tiene mas personas o menos se
declara hundida la/lancha y esos participantes se deben sentar.

e Lasuma la realizaran los nifios de acuerdo a sus propios recursos.

Evaluacién
En una lista de cotejo registrare la integracion del nifio al equipo y su

cooperacion (ver anexos).

Estrategia No.2 Adivina el signo

Objetivo.- Que el alumno ‘elabore expresiones de suma y resta e invente

problemas que correspondan a una expresién dada.

Material.-  Tarjetas con los signos mas, menos e igual. Tarjetas con los

numeros del uno al veinte. Hojas de maquina para los alumnos.
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Desarrollo
El grupo se organiza por equipos. Se retnen las tarjetas de los nimeros y junto a
ellas se colocan las tarjetas de los signos.
Por turnos, cada nifio toma las tarjetas necesarias para formar una suma o una
resta.
Muestran las tarjetas a todos los integrantes del equipo, copian las operaciones e
inventan problemas que puedan resolverse con la misma operacion.
Cada nifio lee el problema que inventé y comentan entre ellos si todos los
problemas corresponden a la operacién.
Cada uno resuelve los problemas en forma individual
Posteriormente se pide que saquen tres tarjetas con nimero y las acomoden dé
manera que los nimeros mayores se sumen y el menor — que pondran en tercer
lugar —se reste.
Por dltimo cada equipo inventaran problemas sencillos que puedan resolver en

las operaciones formadas con las tarjetas.

Evaluacion

En esta actividad los nifios se auto evaluaran midiendo algunos rasgos de su

comportamiento en la actividad (ver anexos).

¢ Coémo estoy?

Tengo interés

Me integré al equipo

85



e Plantié el problema

e Lo resolvi

Evaluaré en forma individual las evidencias en cuanto a la formulacién de los

problemas y su resolucién tomando en cuenta las estrategias utilizadas.

Estrategia No. 3 Vamos de dia de campo
Objetivo.-  Desarrollar la capacidad de plantear situaciones que propicien la

elaboracion de presupuestos.
Material.- Cuaderno, lapiz

Desarrollo
Se les propone organizar una salida al campo.
» Cada equipo se pone de acuerdo a donde quieren ir, en que fecha, que desean
comer, cual medio de transporte utilizaran, etc.
e Al decidirse deben registrar lo que utilizaran para la elaboracién del lonche, el
precio del transporte, etc.
e Para saber cuanto se desea comer se deben hacer aproximaciones.
e Igualmente cuanto dinero deben aportar para el pago del camién y cuantos van a

ir.
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e Calcular cuanto pan, jamén, rr;ayonesa, etc, tienen que comprar para la
elaboraciéon del lonche, o si se desea comer otra cosa cuales seran las
cantidades.

* Inventar precios de|los diferentes articulos que se utilizaran, si ellos saben los
precios, mencionarlo.

o Redactar problemas para saber cuanto gastara cada miembro del equipo.

Evaluacién
La escala estimativa que se utilizara lleva los siguientes datos (ver anexos):
e Se integra al equipo.
e Da opiniones sobre el tema.
e Propone procedimientos para el resultado.
¢ Intenta plantear el problema.

e No comprende la actividad.
|
Estrategia No.4 (;Cq‘éntos nos tocan?
Objetivo.- Que los alumnos anticipen el resultado de reparticiones

sencillas y las verifique al realizarlos mediante diferentes procesos, reparticiones,

problemas etc.

87



Material.- Dulces para repartir, bolsas para empacar

Desarrollo
Se organizan equipos de cuatro nifios y se les formula el siguiente problema:
Tenemos veinte chocolates que los vamos a repartir entre cuatro amigos, de tal
manera que no sobren y que a cad‘b uno le toque lo mismo.
» Antes de que inicien los nifios a resolver el problema se les cuestiona sobre
cuantos chocolates les tocan a cada uno.
e Se anotan las aproximaciones de los alumnos en el pizarrén.
 Se inicia el reparto de los dulces en cada uno de los equipos y se compara el
resultado con las anotaciones para saber quien acerté.
» Se sigue cuestionando a los nifios de la siguiente manera cuantos chocolates
repartieron? ; Cuantos les toca cada uno? ;Cuantos sobran?
 Se varia la actividad cambiando el nimero de amigos o se les puede sugerir que
empaquen bolsas.
» Se plantean diferentes situaciones de reparto con mayor dificultad, algunas

veces seran exactas, otras no.

Evaluacién

Lista de cotejo con los siguientes datos (ver anexos):
¢ Se integra al equipo.
e Propone soluciones.

e Realiza el trabajo.
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Los nifios realizaron una coevaluacion. Mis comparieros:
e Se integra al equipo
e Expresa su opinion.
e Escuchay atiende a los demas.

e Colabora con el equipo.
Estrategia No.5 La Soriana

Objetivo.-  Que los alumnos formulen y resuelvan problemas a partir de

situaciones de la vida diaria.

Material.- Folleto con ofe(tas de diferentes centros comerciales de la

ciudad. Monedas vy billetes del materijal recortable.
Desarrollo

e El grupo se organiza en equipos c}ie cinco o seis nifios, uno sera el cajero, otro su
ayudante y el resto los clientes.

e Cada equipo tiene un folleto de ofénas de la tienda.

o El cliente vera el folleto y solicita;ré articulos al cajero y dara la cantidad exacta
que debera pagar por elios.

e El alumno debera seguir las est}rategias que desee para calcular la cantidad

exacta de dinero que le entregara al cajero.
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e El cajero y su ayudante comprobaran que los clientes les den la cantidad
correcta e igualmente utilizaran las estrategias de acuerdo a sus recursos para
comprobar el resultado.

e Formularan problemas tanto orales como escritos sobre la actividad que estan

realizando, en donde su utilizara la suma.

Evaluacion

Esta sera por medio de una auto evaluacion.
e ;CbOmo estoy?
e Tengo interés.
o Me integré al equipo.

e Plantié el problema.

e Lo resolvi
Estrategia No.6 La papeleria
Objetivo.- Que los alumnos utilicen la multiplicacion para resolver

problemas sencillos y de variacion proporcional.

Material.- Articulos recolectados de sus mochilas: cuadernos, libros,

colores, lapices, sacapuntas etc. Tablas sencillas de variacion proporcional.
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Desarrollo
Se colocaran frente a los nifios articulos escolares con precios variados.
Se plantearan a los alumnos la siguiente situacion: “vamos a iniciar las clases y
debemos comprar nuestros (tiles escolares.
Los nifios reunidos en parejas se prepararan a resolver problemas de variacion
proporcional.
Se les plantearan preguntas como las siguientes: Raul quiere comprar cinco
cuadernos ;Cuanto debe pagar?, Marcelo va a comprar siete sacapuntas
¢ Cuanto tendra que pagar?
Tomando en cuenta los precios de las etiquetas de los articulos, los nifios
completaran las tablas, haran una comparacion de los procesos utilizados y de

los resultados obtenidos.

Evaluacion
En una escala estimativa se evaluaran los siguientes rasgos (ver anexos):
Expresa sus ideas con claridad.
No puede ser espontaneo.
Intenta plantear problemas.
Se le dificulta la actividad

No se integra al equipo
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Estrategia No. 7 Tiro al Blanco

Objetivo.- Que los alumnos formulen y resuelvan problemas de suma,

resta, multiplicacion.

Material.- Un tiro al blanco de plastico. Tarjetas con los signos de: mas,

menos y por.

Desarrollo

e Por turnos los alumnos tiraran al blanco en el cual ya se han establecido
diferentes cantidades hasta de tres cifras.

e Igualmente por turnos sacaran una tarjeta y veran el signo que les toco

e Inventaran problemas juntando los datos que tiene el nifio

e Algunos pasaran al frente a mostrar el problema que inventaron, cual fue el
proceso que siguieron para resolverlo.

e El resto del grupo dira si esta correcto o no.

e La actividad se repetira varias veces.

Evaluacion
Lista de cotejo con los siguientes rasgos (ver anexos):
o Elaboran problemas.

e Resuelven problemas.
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e Corrigen problemas.

Estrategia No. 8 Elabora problemas

Objetivo.- Que los alumnos de tercer grado elaboren y resuelvan

problemas a partir de una serie de ilustraciones y secuencias.

Material.- llustraciones de venta en el mercado, tortilleria, supermercado,

farmacia etc.

Desarrollo

e Se les presentara a los alumnos una secuencia de ilustraciones en donde haya
mercancia y precios variados.

e Se cuestionara sobre lo ique sucede en los dibujo, que relacién encuentran con
su vida cotidiana, responderan a las preguntas y discutiran en el grupo.

e Los alumnos en binas inventaran un problema que corresponda a la secuencia.

e Se reuniran los problemas y se repartiran al resto de los equipos al azar para que
cada uno resuelva el que le haya tocado.

e Si alguno no se puede resolver se lee en voz alta y se discutiran si esta bien
planteado.

e Los problemas seran de acuerdo a las preferencias de los nifios, de suma resta o

multiplicaciéon.
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Evaluacion

Seran evaluados en una lista de cotejo aspectos tales como (ver anexos):
e Elaboran problemas.
e Resuelven problemas.

e Corrigen problemas.

C. Anadlisis e interpretacion de la alternativa

Entendemos por analizar la comprensién de todo a través del conocimiento y
comprension de las partes e interpretar como la globalizacién de los analizado,

componiendo un todo.

Al concluir la aplicacion de la alternativa, obtuve informacion de primera mano
surgida de las observaciones y evaluaciones realizadas en el momento de dicha

aplicacion.

Esta informacion la registré sistematicamente y me dio pauta para analizarla e
interpretarla tomando en cuenta el papel que tomaron cada uno de los integrantes
en las actividades, asi mismo los aspectos relevantes que debemos tener en cuenta
y el papel que juegan: los sujetos, la metodologia, los contenidos, las dificultades

presentadas y la forma en que pretendié dar solucién.
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Obtuve los siguientes resultados:

Estrategia No.1 Las lanchas
Los alumnos aunque contentos por realizar actividades divertidas ya que les
habia platicado sobre la puesta en practica de estas actividades, manifestaron

conducta de rechazo, falta de colaboracion e interrupciones.

Es importante crear un ambiente aulico que haga comprender la utilidad de
que con ayuda de sus compafieros pueden llegar a resolver problemas y que las
experiencias de todos/son mas provechosas que utilizar inicamente la propia, debo
manejar con mas frecuencia las actividades por equipo, para confrontar
experiencias, puntos de vista, que las actividades sean de su agrado y asi lograr los

objetivos propuestos.

Estrategia No. 2  Adivina el signo

Si para evitar acondicionamientos es indispensable presentar problemas
variados tanto en la redaccion de estos como en los datos, se debe tomar en
cuenta el momento en que se presenta el problema, la interpretacién que hace el
nino, y el dominio que tiene de sus conocimientos previos, el problema debe tener

variedad en el planteamiento.

En esta ocasién los nifios fueron sujetos activos, su actitud fue mas
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participativa, la dificultad se presento en cuanto a los contenidos, en un primero
momento los nifios hicieron sumas y restas al tener dos numeros y una sola tarjeta
de suma o resta pero al incluir la tarjeta de la multiplicaciéon su problematica fue
poder plantear un problema que tuviera dos operaciones matematicas; en este caso
actué como coordinador, les di un ejemplo para que de ahi ellos plantearan el
propio, no logramos buenos resultados, debido a que no les fue posible estructurar y
resolver situaciones de!esta indole, en lo sucesivo habra que enfrentarlos a este tipo

de problemas.

Estrategia No.3 Vamos de dia de campo
Al pretender un aprendizaje significativo este debe estar cargado de
significado, que tenga sentido para el alumno, que las matematicas se conviertan en

herramientas para resolver problemas y asi el alumno construya su conocimiento.

Los datos fueron diversos y las cantidades ha manejar se dispararon, para
resolver los problemas que ellos planteaban intervine manejando cantidades mas
bajas. La actividad fue dificil dada la altura del afio escolar, los nifios pudieron
calcular cantidades después de mi intervencion pero no fue facil repartir el gasto,
esta actividad para mas adelante y bajar el nivel del problema, hacer repartos mas
sencillos, trabajando este tipo de actividades y ser mas concreta en la situacion

problémica que se presenta para no perder el control.
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Estrategia No.4 éCuantos nos tocan?
Los alumnos deben tener una actitud positiva ante los contenidos que les son

presentados, éstos a su vez deben ser atractivos y dinamicos.

El maestro siempre atento a cuestionar a los alumnos acerca de la actividad
planteada, ser guia es una actitud que debe estar siempre en la mente del docente,

al igual que ser facilitador y coordinador.

Esta actividad estuvo bien organizada en cuanto a tiempos y materiales. Un
equipo no comprendi6 el proceso de la reparticiéon, aunque el desarrollo era sencillo,
la actitud tomada en ese momento fue la de la confrontacién, no entre ellos como

equipo, sino ante el grupo.

Comprendo que repartir en ocasiones se presenta como una situacién
problematica, por lo tanto considero que aunque en la mayoria del grupo fue
relativamente facil si hay alumnos que tienen un grado de dificultad y para esto hay

que enfrentarlos a mas de estas situaciones.

Estrategia No.5 La Soriana
Pretendi enfrentar a los alumnos a formular problemas en una situacién con
un gran contenido de significado ya que ellos cotidianamente realizan con su familia

compras en los centros comerciales de la ciudad y manejan las propagandas que
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ahi se proporcionan, los contenidos son sencillos y estan centrados en la realidad

del nifo.

En esta ocasion el papel del alumno fue de coordinador y realmente la
actividad si fue significativa para €l, al tener éxito en sus acciones el alumno se
siente satisfecho por lo aprendido, se les estimula a reflexionar y llegar a construir

su aprendizaje.

La actividad resulid sencilla y divertida, los mismos alumnos que son
renuentes al trabajo llo fueron igual en esta actividad, la mayoria aprovecho la
estrategia, se cumplié con el objetivo, logrando aplicar una auto evaluacién siendo

ellos honestos en sus fespuestas.

Estrategia No.6 La papeleria
Los alumnos deben resolver inicialmente problemas mediante respuestas
creativas que impliquen basqueda de caminos, y confrontar sus opiniones tanto con

sus compaferos como con su maestro.
Mi actitud fue de facilitador de situaciones problémicas y de las interrelaciones

que debe tener con sus comparfieros, los contenidos para esta actividad dieron

pauta para poner en conflicto a los nifios y fueron por la naturaleza de la estrategia
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muy significativos ya que esta actividad de comprar en la papeleria es una accion

cotidiana.

Cémo la indicacion era estructurar tablas de variacién proporcional, resultd
dificil, tuve que darles indicaciones de cémo utilizarlas y hacer una modificacion a
los problemas, para superar la dificultad es indispensable realizar mas actividades

de este tipo con situaciones diversas para familiarizar a los alumnos.

Estrategia No.7 Tiro al blanco
El alumno a través del juego avanza en forma significativa, los contenidos al
estar relacionados con el juego son favorables para él, lo motivan y lo animan para

realizar la actividad que es planteada por el maestro.

La actitud mia frente esta estrategia fue de observador ya que ellos conocen
la dinamica del juego del tiro al blanco, Unicamente las indicaciones de cémo

elaborar los problemas.

Resulto en gran medida divertida para todos, tanto las cantidades como las
instrucciones fueron sencillas, pudieron redactar y resolver los problemas, se

cumplié con el objetivo, la divisiébn no se pudo utilizar por el grado de avance del

grupo.
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También se disefara otra variante para una proxima ocasién, por ejemplo

cambiar las cantidades del tiro al blanco, utilizando exclusivamente la division.

Estrategia No.8 Elaborar problemas

Esta estrategia tuvo como finalidad relacionar al alumno mas con su contexto
tanto familiar como social, los contenidos se manejaron con gran significado para el
nifio, mi actitud de nueva cuenta fue la de observadora, facilitando las interacciones

y el cambio de opiniones entre los equipos.

Estas situaciongs estuvieron muy relacionadas con la cotidianeidad del grupo,
identificaron las ilustraciones presentadas como actividades cotidianas y en esas

condiciones pudieron redactar y resolver problemas sencillos.

Otra alternativa y con mas valor sera llevar a los alumnos a una visita real
tanto al centro comercial cercano a la escuela o a la tortilleria para que tanto los

precios como la situacion en si sean reales.

D. Conceptualizacion

Conceptuar es unir las mas diversas interpretaciones surgidas de la practica
en un todo coherente, es la reconstruccion tedrica de los diferentes elementos

percibidos, sistematizandolos e interpretandolos.
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Las matematicas constituyen una ciencia que ensefia a pensar, ayuda a
reflexionar y que ademas amplia fundamentalmente los conocimientos logicos en

funcion de la aritmética.

Todo este proceso se hace sistematico en la escuela, lugar en donde
adquieren los alumnos conocimientos, habilidades, habitos y actitudes que les

serviran para su desempefio en la vida.

El ser humano enfrenta cotidianamente una serie de problemas dentro del
contexto en el que habita, de ahi la importancia de llevar al nifio desde pequefio a
enfrentar situaciones | problémicas que le daran la habilidad necesaria para salir

avante en su cotidiangidad.

No podemos estar lejanos a las caracteristicas bioldgicas y psicologicas de los
alumnos; para precisar las posibilidades que cada alumno tiene y enfrentarlo al
aprendizaje. Jean Piaget, en sus estudios de psicologia genética, brinda al maestro
herramientas suficientes para conocer la naturaleza de sus estudiantes y apropiar

los contenidos, las actividades al desarrollo evolutivo de éstos.

Las actividades que se le presentan al nifo deben tener un alto grado de
significado, su interés por ellos debe ser manifiesto, en ningin momento debemos

caer en lo rutinario, pues ésto acarrea como consecuencia aburrimiento y
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desinterés.

A través de la experiencia en las corrientes actuales para la ensefianza de las
matematicas debemos acercarnos ?l constructivismo, en donde Cesar Coll afirma
que “"“En la concepcién cosntructivi;sta del aprendizaje escolar, la accién educativa

‘
debe tratar de contribuir a que el alumno desarrolle la capacidad de realizar

aprendizajes significativos por si mismo en una amplia gama de situaciones y

circunstancias, que el alumno aprenda a aprender’.

La accién educativa debe iniciar sobre la actividad cosntructiva del alumno
creando condiciones| favorables para que los esquemas del conocimiento que

construye el alumno sean lo mas correctos y ricos posibles.

Hablamos de aprendizaje significativo cuando el material de aprendizaje se
vincula de manera esencial y no arbitraria con lo que el alumno conoce, es decir si
es asimilado a su estructura cognoscitiva mediante la realizacion de aprendizajes

significativos.

Las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso de

construccion esta sustentada en abstracciones sucesivas. Para la construccion de

41 CESAR COLL Salvador, La concepcion constructivista del aprendizaje v de la ensefianza, Corrientes
pedagdgicas contemporaneas, Ant. UPN. p38
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los conocimientos matematicos los nifios deben partir de experiencias concretas, del
didlogo, de las interacciones y la confrontacion de puntos de vista que ayudan al

aprendizaje y a la construccion de nuevos conocimientos.

Con respecto al trabajo en equipos Cesar Coll menciona que “*’La escuela es
uno de los lugares privilegiados donde el nifio puede aprender a construir las
relaciones interindividuales, a oriertar su conducta social en funcion de sus
necesidades”. Gracias a las multiples oportunidades que se le presentan de
establecer relaciones interpersonales con estos agentes, el ser humano puede

desarrollar los procesos psicolégicos superiores.

En el salén de clase, los problemas matematicos deben enfrentarse de
acuerdo a los intereses del alumno, a sus estructuras cognoscitivas, a partir de las
primeras experiencias de éstos. Debemos permitir que manipulen objetos, que
utilice las estrategias que estén a su alcance para que por si mismo encuentre el

resultado correcto.

Otro recurso efectivo para iniciar al alumno en las situaciones problémicas es
el juego, ya anotado anteriormente, defino que el juego, es una actividad social en la
cual gracias a la cooperacion con iguales el nifio logra adquirir papeles

complementarios al propio.

“2 CESAR COLL Salvador, Constructivismo e interaccion, Grupos en la escuela, Ant. UPN. p71
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Esta actividad |le ayuda al alumno a mejorar su inteligencia, a comunicarse
con los otros, reafirma su personalidad, favorece la relaciéon con sus compafieros y

de esta manera aprende a reflexionar y a llegar a acuerdos con los otros.

El docente al planear su clase debera en todo momento tomar en cuenta las
caracteristicas propias de sus alumnos, los conocimientos previos que posean de
acuerdo al contexto y a la realidad en que vivan, tanto las actividades a organizar
como los materiales que utilice y ponga en practica seran atractivos y al alcance de
ellos. Su trabajo debe convertirse en dinamico y su actitud en todo momento tendra

que ser de un apoyo, de un sustento, al mismo tiempo que de coordinador.
E. Generalizacion

Todas las acti\iidadqs planeadas en esta propuesta fueron encaminadas a

. l -
estimular en los alumnos el deseo de resolver problemas y facilitarlo.

Cada una de ellas fue pensada en las caracteristicas que el nifio tiene en esta
etapa, que estuvieran relacionadas con su vida cotidiana y asi hacerlas mas

accesibles al alumno.

Los alumnos tuvieron en ocasiones dificultades para acceder al trabajo, en el

momento se hacian ajustes necesarios y el trabajo resulto en gran medida facil.
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Tanto materiales como espacios y horarios fueron accesibles al trabajo, los
materiales sencillos y suficientes, la disposicion tanto de la direcciéon de la escuela
como de la maestra encargada del grupo en donde aplique mi proyecto siempre fue

positiva.

El éxito del trabajo en tercer grado con situaciones problémicas depende de
que cada maestro parta de las experiencias previas, que confronte a los alumnos,
que los cuestione, que les permita la interaccién, que aplique el juego como un

recurso infalible en este tipo de trabajo.

Las situaciones problémicas permiten al ser humano construir sus
conocimientos. Los maestros debemos poner en conflicto al alumno en cada uno de
los contenidos escolares para obtener aprendizajes reales, basados en la reflexion y

el analisis.

Si la escuela tiene como finalidad ofrecer situaciones en las que los alumnos
pongan en practica sus experiencias previas para resolver problemas matematicos,
la tarea del maestro s que estas actividades resulten agradables, atractivas y de
infterés para los niflos, cuidando en cada ocasion atender a estos aspectos

basandonos en las caracteristicas de evolucién del alumno.
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F. Modelo pedagdgico

Toda actividad Se parte de
gira alrededor de rescatar los
la solucion de un conocimientos

problema previos

Cambia la Ensefianza Las sanciones no
actitud pasiva y Problémica en vienen del maestro

receptiva delos Las sino de la
alumnos Matematicas actividad misma

Actividades de El maestro observador,
aprendizaje con coordinador y
caracter creador e transformador de su
independiente practica
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CAPITULO VI

MiI PROPUESTA

He mencionado en repetidas ocasiones que las situaciones problémicas que
se le presentan a los niflos deben estar relacionadas directamente con su contexto
inmediato, que sean significativas, derivadas de su realidad y que ademas sean

divertidas y basadas en el juego.

El papel del maestro debe ser fundamental ya que debemos conocer el nivel
de conocimiento del nifo, presentarle situaciones problémicas que propicien la
bisqueda de procedimientos, respetando sus hipétesis y permitir la confrontacion

entre ellos.

Aprovechar y respetar tanto el proceso de aprendizaje tal como los errores

que se cometen al anticipar los resultados.

Propiciar en todo momento un clima de libertad de expresion, al igual que el

manejo de materiales como auxiliar en el procedimiento de solucién.

La actitud del maestro sera siempre congruente entre la teoria y la practica

para obtener avances significativos y un verdadero aprendizaje en sus alumnos.



En cuanto a la actividades del grupo, estas deben ser realizadas por medio de
equipos o binas, ya que esto propicia el intercambio de opiniones, resultados,
hipétesis o estrategias para resolucion, favoreciendo la conceptualizacion, otra
alternativa sera trabajar con todo el grupo cuando pasan al frente a leer sus

problemas y las soluciones que dieron a éstos.

Hay que proponer actividades variadas e interesantes recordando que tanto el
interés del nifio como el juego sean primordiales en esta etapa de la vida del

escolar.

Que los problemas sean de facil acceso tanto en el sentido oral, como los
términos al alcance de su conceptualizacion y que no siempre este implicito en el

planteamiento su resolucion.

Que lleguen ha ser los problemas matematicos tan cotidianos que puedan
resolverse utilizando el calculo mental, que no tengan animadversién por ellos, que
los resuelvan utilizando los recursos a su alcance: dibujos, contar con los dedos,

material que este a su alcance y finaimente utilizar los algoritmos convencionales.

Enfrentar a los alumnos a la invencién de problemas, que se familiaricen con

la estructura de problema y utilicen todos los datos pertinentes.
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Para el desarrollo tanto de la inteligencia como de la afectividad, los docentes
debemos aprovechar el recurso del juego y asi provocar en el nifio el acceso al

conocimiento y al desarrollo integral.

Por este motivo se debe incluir en las estrategias de trabajo el juego, para
satisfacer el interés lidico de los alumnos, y que la actividad dentro del aula sea
placentera, ya que con el tiempo los maestros dejamos a un lado estas actividades,

considerandolas perdida de tiempo y generadoras de indisciplina.

El constructivismo debe ser en todo momento la meta que nos impulse a

trabajar dentro de nuestra tarea diaria.
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CONCLUSIONES

Al iniciar nuestros estudios en la Universidad Pedagégica Nacional, nos
llevaron por un constante analisis de nuestra practica docente, ir descubriendo paso
a paso cudles son nuestros saberes, nuestras virtudes, que debemos modificar y

cuales actitudes debemos preservar.

En mi caso ha sido una reflexion muy aguda, ya lo he mencionado, al estar

formada en el conductismo me ha sido dificil modificar esta actitud.

En otro momento al redactar mi novela escolar, veo que mi trabajo dentro de
las matematicas ha sido problematico, y mi caso no es Unico, ya que en las escuelas

en donde he laborado he tenido grupos con esta misma dificultad.

Al cuestionar a mis comparieros de trabajo sobre las dificultades que observan
dentro de sus aulas al abordar los temas de matematicas, coincidieron en anotar
que la actitud muchas veces de rechazo se debe a que los contenidos no estan de
acuerdo al contexto en que viven los nifios, son elevados por su nivel de

conceptualizacion y que ademas no son tratados con actividades dinamicas.

Al concretar la problematica y delimitar el problema continué haciendo

investigaciones para poder proponer actividades que se puedan lievar a cabo en el



grupo de tercero.

Cada una de estas actividades estuvo fundamentada teéricamente para poder

darle un sustento y saber el por que y el para que de su aplicacion.

Pero no son tnicamente las actividades lo que se necesitan para llevar a cabo
este trabajo, sino la actitud y disposicién del maestro, ya que debe cambiar sus

estructuras de trabajo para lograr el propésito de cada estrategia aqui desarrollada.

El trabajo en el grupo llevé un proceso planeado de lo facil a lo dificil, el hecho
de proponer cambios dentro de la rutina diaria genera desconcierto, pero al paso del
tiempo esta conducta se modifica y se logran resultados positivos, que solo

llevandolos a la practica se pueden ver.

Los resultados obtenidos fueron de gran provecho, no todo fue éxito, tuve
dificultades en la aplicacion y hubo necesidad de hacer modificaciones en la

aplicaciéon misma.

Pero todo esto es aprendizaje, se debe aprender del error y de la
equivocacion y aprovechar todas estas situaciones. Por lo anteriormente expuesto
creo que esta propuesta de intervencion pedagégica servira para modificar la

practica tradicional y pasiva que prevalece aln en estos dias en nuestras escuelas.

111



USTEP

SEP

UPN

BIBLIOGRAFIA

El juego como recurso didactico Chihuahua, 1991 89 pp

Propuesta de evaluacion Chihuahua, 1991 39 pp.

Plan y programas de estudio. Educ. Basica México 1993 164 pp.

Libro para el maestro Matematicas tercer afio México 1994 41 pp.

Gomez Palacio Margarita. El nifio y sus primeros anos en la escuela

México 1996 229 pp.

La ensefianza de Ias‘ matematicas en la escuela (lecturas) México
|

1996 191 pp.

La matematica en la escuela | Antologia Basica plan 85 México 1988

367 pp.

Grupos en la escuela Antologia Basica plan 94 México 1994 205 pp

El nifio, desarrollo y proceso de construccion del conocimiento

Antologia Basica plan 94 1994 60 pp.

Construccion del conocimiento matematico en la escuela Antologia

Basica plan 94 México 1994 114 pp.

Los problemas matematicos en la escuela Antologia Basica México

1994 182 pp.

Hacia la innovacion Antologia Basica plan 94 135 pp

Contexta y valoracién de la practica docente Antologia Basica plan 94

México 1994 121 pp.



Construccion social del conocimiento y teorias de la educacion

Antologia Basica plan 94 México 1994 167 pp

113



ANEXOS



ANEXO 1

LISTA DE COTEJO
ESTRATEGIA 1.- LAS LANCHAS

RASGOS SE INTEGRA AL EQUIPO COLABORA EN EL EQUIPO
No. NOMBRE DEL ALUMNO SI NO sl NO
1 Alvidrez Hector * N
2 Balleza Armanda * N
3 Gutierrez Ever * *
4 Huizar Gilberto * £
5 Jiménez Juan o b
6 Jurado Javier * *
7 Marin Martin * &
8 Morales Carlos * *
9 Parada Marcelo * *
10 Ramirez Alejandro * *
11 Rodriguez Ruben * £
12 Romero Luis * =
13 Soto Cesar * *
14 Cuevas Jessica " =
15 Diaz Nora - *
16 Jiménez Mariselg i *
17 Melendez Wendy * *
18 Ortega Perla * *
19 Pérez Erika * &
20 Pinon Aidé * =
21 Tarango Lizania * *
22 Valenzuela Ana * *
23 Valverde Tania I *

‘otas: Los nombres de los alumnos indicados corresponden al grupo de 3er grado del ciclo escolar 1999-2000
* Indica el comportamiento de cada uno de los alumnos referidos



ANEXO 2

AUTOEVALUACION
ESTRATEGIA 2.- ADIVINA EL SIGNO
NOMBRE DEL ALUMNO: HECTOR ALVIDREZ

RASGOS e S R
10 8 6
.COMO ESTOY? *
. TENGO INTERES? ¥
¢ME INTEGRE AL .
EQUIPO?
¢ PLANTIE EL .
PROBLEMA?
¢LO RESOLVi? *
ESCALA
MB = MUY BIEN
B = BIEN
R = REGULAR

M = MAL




ANEXO 3
ESCALA ESTIMATIVA

ESTRATEGIA 3.- VAMOS DE DIA DE CAMPO

SE DA PROPONE INTENTA NO
No. RASGOS INTEGRA OPINIONES ||PROCEDIMIENTOS || PLANTEAR COMPRENDE
AL EQUIPO SRSENIEE At BL = LA ACTIVIDAD
NOMBRE DEL ALUMNO TEMA RESULTADO PROBLEMA
1 Alvidrez Hector 7 7 7 7
2 Balleza Armando 8 8 7 7
3 Gutierrez Ever 7 7 7 8
4 Huizar Gilberto 9 9 7 7
5 Jiménez Juan 8 9 7 7
6 Jurado Javier 8 8 7 7
7 Marin Martin 9 9 8 8
8 Morales Carlos 9 9 7 7
9 Parada Marcelo 9 9 8 7
10 Ramirez Alejandro 8 9 8 8
11 Rodriguez Ruben 9 8 9 9
12 Romero Luis 9 9 8 7
13 Soto Cesar 9 9 7 8
14 Cuevas Jessica 9 9 8 7
15 Diaz Nora 9 9 8 7
16 Jiménez Marisela 9 9 8 7
17 Melendez Wendy 9 9 8 7
18 Ortega Perla 9 9 9 9
19 Pérez Erika 7 7 7 7
20 Piiion Aidé 9 9 8 7
21 Tarango Lizania 9 9 7 8
22 Valenzuela Ana 9 9 8 8
23 Valverde Tania 9 9 8 8

lotas: Los nombres de fos alumnos indicados c‘orresponden al grupo de 3er grado del ciclo escolar 1999-2000
* Indica el comportamiento de cada uno de los alumnos referidos

scala: E = Excelente = 10

MB = Muy bien=9
B =Bien=8
R = Regular=7

NC = No comprende = §




ANEXO 4

LISTA DE COTEJO
ESTRATEGIA 4.- ; CUANTOS NOS TOCAN?

RASGOS ||| SE WTEGM AL EQUIPO ||PROPONE SOLUCIONES | REALIZA EL TRABAJO
No. || NOMBRE DEL ALUMNO: Si NO SI NO S/ NO
1 Alvidrez Hector || * = kd
2 Balleza Armando * * E
3 Gutierrez Ever * * *
4 Huizar Gilberto * ¥ *
5 Jiménez Juan a8 N 3
6 Jurado Javier H & b
7 Marin Martin 4 b N
8 Morales Carlos * * N
9 Parada Marcelo || * * *
10 Ramirez Alejandro = N %
1 Rodriguez Ruben = * s
12 Romero Luis & * N
13 Soto Cesar = & *
14 Cuevas Jessica * * N
15 Diaz Nora * * *
16 Jiménez Marisela = = &
17 Melendez Wendy * x *
18 Ortega Perla = * N
19 Pérez Erika N N N
20 Pifon Aidé = & N
21 Tarango Lizania * * o
22 Valenzuela Ana * * *
23 Valverde Tania * * *

\otas: Los nombres de los alumnos indicados corresponden al grupo de 3er grado del ciclo escolar 1999-2000
* Indica el comportamiernto de cada uno de los alumnos referidos



ANEXO 5
COEVALUACION
ESTRATEGIA 4.- ; CUANTOS NOS TOCAN?

ALUMNO: AIDE PINON

o mis SE INTEGRA AL | EXPRESA SU PRl o C%L:A?ggA
COMPANEROS EQUIPO OPINION DEMAS EQUIPO
1 TANIA Siempe Siempe Frecuentemente Siempe
2 JESSICA Siempe Siempe Frecuentemente Siempe
3 PERLA Siempe Siempe Frecuentemente Siempe
4
5
ESCALA
. SIEMPRE | S
FRECUENTE | F
NUNCA N




ANEXO 6

AUTOEVALUACION
ESTRATEGIA 5.- LA SORIANA
NOMBRE DEL ALUMNO: JESSICA CUEVAS

RASGOS L 2 2
10 8 6
¢, COMO ESTOY? *
. TENGO INTERES? *
ME INTEGRE AL .
EQUIPO?
¢ PLANTIE EL
PROBLEMA?
.LO RESOLVi? %
ESCALA
MB = MUY BIEN
B = BIEN
R = REGULAR

M= MAL




ANEXO 7

ESCALA ESTIMATIVA
ESTRATEGIA 6.- LA PAPELERIA

EXPRESA S
RASGOS SU§ IDEAS ||[NO PUEDE SER ol DlFIill;l’_:-TA NE=E
No. ‘ p PLANTEAR INTEGRA AL
: CON ESPORIANEO PROBLEMAS & EQUIPO
NOMBRE DEL ALUMNO| || CLARIDAD ACTIVIDAD

1 Alvidrez Hector *

2 Balleza Armando *

3 Gutierrez Ever b

4 Huizar Gilberto b

5 Jiménez Juan b

6 Jurado Javier *

7 Marin Martin B

8 Morales Carlos a

9 Parada Marcelo *

10 Ramirez Alejandro N

1 Rodriguez Ruben *

12 Romero Luis *

13 Soto Cesar *

14 Cuevas Jessica *

15 Diaz Nora *
16 Jiménez Marisela N

17 Melendez Wendy E

18 Ortega Perla N

19 Pérez Erika

20 Pifion Aidé *

21 Tarango Lizania ¥

22 Valenzuela Ana =

23 Valverde Tania i

24 Gonzalez Manuel b

25 Melendez Silvia *
26 Catario Carlos *

otas: Los nombres de los ailumnos indicados corresponden al grupo de 3er grado del ciclo escolar 1999-2000
* Indica el comportamiento de cada uno de los alumnos referidos

scala: E = Excelente = 10

MB = Muy bien =9
B=Bien=38

R = Regular=7

NC = No comprende = §




ANEXO 8

LISTA DE COTEJO
ESTRATEGIA 7.- TIRO AL BLANCO

RASGOS ELABORA PROBLEMAS RESUELVE PROBLEMAS || CORRIGEN PROBLEMAS
No. || NOMBRE DEL ALUMNO Si NO Si NO Si NO
1 Alvidrez Hector 5 * *
2 Balleza Armando i * *
3 Gutierrez Ever * * *
4 Huizar Gilberto b * *
5 Jiménez Juan i * *
6 Jurado Javier * * *
7 Marin Martin * * *
8 Morales Carlos & * *
9 Parada Marcelo * * *
10 Ramirez Alejandro = * *
11 Rodriguez Ruben N * *
12 Romero Luis * * *
13 Soto Cesar s * =
14 Cuevas Jessica i * *
15 Diaz Nora & * *
16 Jiménez Marisela N * *
17 Melendez Wendy * * -
18 Ortega Perla * * *
19 Pérez Erika * * *
20 Pifion Aidé B * *
21 Tarango Lizania X * *
22 Valenzuela Ana * * *
23 Valverde Tania * * *
24 Gonzalez Manuel N * *
25 Melendez Silvia * * *
26 Catafio Carlos * * *

lotas: Los nombres de los alumnos indicados corresponden al grupo de 3er grado del ciclo escolar 1999-2000
* indica el comportamiento de cada uno de los alumnos referidos




ANEXO 9

LISTA DE COTEJO
ESTRATEGIA 8.- ELABORA PROBLEMAS

|
RASGOS WEMBORA PROBLEMAS RESUELVE PROBLEMAS || CORRIGEN PROBLEMAS
No. NOMBRE DEL. ALUMNO | Si NO Si NO Si NO
1 Alvidrez Hector | x * *
- Balleza Armando = * *
3 Gutierrez Ever & * *
4 Huizar Gilberto o * *
| 5 Jiménez Juan ' g * "
6 Jurado Javier _ * * *
7 Marin Martin * * *
8 Morales Carlos * * *
9 Parada Marcelo * * *
10 Ramirez Alejandro | * * *
11 Rodriguez Ruben i * *
12 Romero Luis * * *
13 Soto Cesar il * *
14 Cuevas Jessica = * *
15 Diaz Nora ® * *
16 Jiménez Marisela * * *
17 Melendez Wendy * * *
18 Ortega Perla i N *
19 Pérez Erika N * *
20 Pifion Aidé 5 * *
21 Tarango Lizania * C *
22 Valenzuela Ana s 4 *
23 Valverde Tania r L *
24 Gonzalez Manuel = N *
25 Melendez Silvia * * *
26 Catafio Carlos ¥ * *

- lotas: Los nombres de los alumnos indicados corresponden al grupo de 3er grado del ciclo escolar 1999-2000
* Indica el comporiamiento de cada uno de los alumnos referidos



