SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

UNIDAD UPN 141

UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

1
|

L
" PROPUESTA PEDAGOGICA COMO FAVORECER EL TIEMPO
Y EL ESPACIO EN EL TERCER GRADO DE EDUCACION

PREESCOLAR"

PROPUESTA PEDAGOGICA

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE:

LICENCIADO EN EDUCACION PREESCOLAR

PRESENTA:

PROFRA. MARTHA| BECERRA FLORES

GUADALAJARA, JAL. SEPTIEMBRE DE 1992



ll'!!!LPS&MD
NACIONAL

E

UNIDAD 341
GUADALAJARA

LEPEP-DT-=2

DICTAMEN DEL TRABAJO PARA TITULACION
GUADALAJARA, JAL., 4 DE SEPTIEMBRE DE 1992 .
C. PROFR. (A) MARTHA BECERRA FLORES
E
inti-

PRESENT
En mi calidad de Presidente de la Comisidn de Ex3menes Profesionailes de

31

esta Unidad y como rasultado del andlisis realizado a su trabajo,
"COMO FAVORECER EL TIEMPO Y EL ESPACIO EN LOS ALUMNOS DEL

, 3 propuesta del asesor pedagd-

3er. GRADO DE EDUCACION PREESCOLAR"

telado:
opcidén:__ PROPUESTA PEDAGOGICA _
gico C. PROFR. MANUEL MORENO CASTANEDA
manifiesto a usted que reiline Jos reguisites scadémicos establecidos
respecto por la Institucida.
y s¢ auteriza a

Por 1o anterior, se dictamina tavorabiomente su trabajo
presentarlo ante el d. Jurusdo que se ie designara, a2l solicitar su Exa-

men Profesional.

NTE

o
&

ATENT AN
ANOT b
",
< %;hﬂﬂA FIGUEROA MASCORE%
ISION DE EXAMENES

) i A‘}j
» <
Rﬁfﬁib MA
DEV/LA COM
PROFESIONALES DE LA UNIDAD UPN l41 GUADALAJARA

oW

P 2
PRESIDENTE

C.c. Departamento de Titulacidén de LEPEP.



I N D I C E

INTRODUCCION e e svuosnossvenoccoscocoocsannessanannane
CAFITULO I

COMO FAVORECER LAS NOCIONES DE

TIEMPO Y BESPACIO EN LOS ALUMNOS

DEL 30. GRADO DE EDUCACION FREESCOLAR

1.1 Definicidén del objeto de estudio....... cecseanen
1.2 Justificacidn, objetivos e inter€s por

estudiar el problemA..ccceeccccrerencacnns cesese
CAPITULO II

REFERENCIAS TSORICAS Y CONTEBXTUALES
QUE EXPLICAN EL PROBILEMA
2.1 Contenido Curricular.ceceeeeneecoooanaoas S -F 3=
2.2 Los sujetos del proceso de
ensefianza aprendizZaje ceceeecsccccacancnnacecoena

CAFITULO III

B5TRATEGIAS METODOLOGICAS QUE FAVORECEN

LAS NOCIONES DE TISMFO Y BSPACIO EN IOS
ALUMNOS DE 30. GRADO DE PREESCOLAR

3.1 Consideraciones metodoldgicas, diddcticas

Yy materialeS.eeececescccccecsanacena oNeNsNaXs sEsEsEeOL®
3.2 Propuesta de actividadeS.ceeeenceenenn. P,
363 CONClUSIiONeS.cteeeceanavonnanconnn I PRI EI
3e8 Bibliografia.ceeeseoenecanecennnsas SIS A aala i
365 GlOSABriOcecceeeseoacceecascsncansacsns . A-F .
3.6 ANEX0ceveuann. et cscstccecacesaaceceacetnoan e

17

37

42
47
63
65
66
69



I NTRODUCCION

La propuesta pedagfgica se constituye como una importan
te alternativa del docente para el andlisis, investigacidn ¥y
solucidn de los problemas educativos que afronta en su pric-
tica docente.

Mediante dicha actividad se analizan a fondo los proble
mas docentes y se proponen alternativas y estrategias a la -
posible solucidn de los mismos.

A través del andlisis del presente trabajo nos daremos
cuenta que el hecho de favorecer las nociones de tiempo y es
pacio en el nivel preescolar tieme un rumbo diferente a como
Se conceptualizaba anteriormente. Ahora, pretendemos que el
nifio desde pequefio adquiera dicho aprendizaje a través de sa
propia realidad; es decir, que parta de sSus intereses Yy nece
Sidades, as{ como de sus experiencias vividas.

Para la realizacidn de la propuesta pedagdgica he consi
derado diversas ideas e investigaciones realizadas por algu-
nos autores que se han interesado por conocer cémo el nifio -
desde pequefio construye su pensamiento; entre ellos, el que
mds coincide con las caracteristicas psicolédgicas del nifio -
de preescolar y que en casi todas las materias de la IET se
hace mencién de €1 es Jean Piaget, quien dedicé su vida al -
estudio de la psicologia evolutiva del nifio. Su teoria es de
g£ran apoyo para dicho trabajo debido a que €ste se refizre a
los nifios del nivel preescolar y sobre todo lo que he consi-
derado mds importante es que no sélo menciona en su teoria -

las caracteristicas psicoldgicas del nifio de preescolar, si-



no gue describe las caracteristicas de su pensamiento y la -
marera como €ste aprende.

21 trabajo puede tener una influencia e importancia edu
cativa, social y cultural, ya que se pretende conocer y pro-
poner acciones que favorezcan las nociones de tiempo y espa-
cio en los nifios de educacidn preescolar.

La propuesta pedagdgica estsd estructurada en tres capi-
tulos:

En el Capitulo I se plantea toda la problematica que in
fluye para que el alumno del tercer grado de preescolar favo
rezca las nociones de tiempo y espacio, las caracteristicas
del Jardin de Nifios, la influencia de los contextos social,
econdmico e institucional. Ademds, se manifiesta la justifi-
cacidn, los objetivos a lograr y el interds por estudiar di-
cho problema.

E1l Capitulo II contiene las referencias tedricas y con-
textuales que explican el problema. En €1 se fundamenta la -
teorfa, ideas y propuestas de varios autores en relacidn al
problema planteado.

Zn el Capitulo IIT se manifiestan las estrategias meto-
dolégicas y la propuesta de actividades que sSe sugieren para
favorecer las nociones de tiempo y espacio, asi como la eva-

luacidn de las actividades y las conclusiones. -
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CAPITULO I
COMO FAVCRECER EN 3L NINO PREESCOLAR ILaS
NOCIONES DE TIEMPO Y E3PACIO

Bn las primeras etapas de su vida, el individuo va to--
mando conciencia del tiempo, cuando adgquiere conocimientos y
dominio de los elementos que constituyen el mundo que le ro-
dea, como resultado de los movimientos cada vez mis diferen-—

ciados y precisos de su cuerpo.

I.T7. DEFINICION DEL OBJETO DE S3TUDIO

Zvidentemente, las acciones gue el nifio realiza a dia--
rio son motivo de llamar la atencidn de los que conviven con
€1l; particularmente en el Jardin de Nifios, nos llama la aten
cidn la gama de diferencias sociales e individuales, de con-
ducta, etc., mientras que en otros observamos otras caracte-
risticas, algunos son exploradores, curiosos, agresivos, en
tanto que otros se muestran pasivos, dependientes, timidos y
retraidos.

Cada uno manifiesta una personalidad dnica, es decir u-
na perdurable organizacidén o pauntas de caracteristicas o ma-
neras de pensar, sentir, relacionarse con los demds y adap--
tarse al medio ambiente.

5in duda alguna, el tiempo y el espacio han significado
un gran problema en mis alumnos del "3o0. A", del Jardin de -
Nifios "José Clemente Orozco", problemas en el cual centro mi
interé€s por conocer las posibles causas asi como tambidn el

tratamiento que le daré al solucionar la problemdtica exis--

tente.



Me he dado cuenta que 21 hacerles algunas preguntas una
mayoria no entiende, al no comprender las nociones como Son:
Ayer, hoy, mafiana, noche, df{a, existe entre ellos cierta di-
ficultad para entenderlos, lo mismo pasa cuando se practican
algunos juegos donde hay que ubicar las nociones espaciales;
arriba, abajo, dentro, fuera, a un lado, izquierda, derecha,
el nifio no logra ubicarse en el espacio.

Bs posible que esto sSe deba a la etapa por la que esta
pasando Su pensamiento, ya que no es capaz de asimilar y di-
ferenciar un concepto de otro.

Otra causa podria ser que al cursar el 2o0. grado de eda
cacidén preescolar no se le dic la debida importancia al rea-
lizar las actividades diarias, el alumno no fue capaz de in-
teractuar con los objetos y dar solucidén a sus hipdtesis que
Se plantea a diario.

Je entiende por estructuracién del espacio. Como la --
construccidn progresiva que se logra por medio de las accio-
nes ejecutadas con objetos situados en el espacio.

Se entiende por tiempo. Al resultado de un largo proce-
so; es el producto de manipulaciones activas del ambiente --
temporal dentro del cual se ubican y relacionan los objetos
con algunos acontecimientos, déndose la diferenciacidén pro--
gresiva entre, presente, pasado y futuro.

Después de haber definide los ccnceptos de tiempo y es-
pacio considero indispensable analizar las diversas teorias
que algunos investigadores nos ofrecen y que han dedicado sa

tiempo en estudiar observar las caracteristicas psicoldgi~
y P



cas del nifio, especificamente en edad preescolar en la mane-
ra en que se construye su pensamiento y como pasa de un pe--
riédo a otro sSuperando sus dificultades, con base en ello ro
dremos entender de que manera aprende las nociones de tiempo
y espacio.

Bl 4mbito geogrifico donde sSe observa el problema es na
cional pero especificamente en el Jardin de Nifios "José Cle-
mente Orozco", ubicado en la poblacién del Crucero de Sta. -
Maria, Jal. en la calle Zaragoza # 104.

1 Jardin de Nifios donde laboro forman en su totalidad
tres grupos, y es turno matutino. Zn ella tengo trabajando -
tres afios y estoy a cargo del "30. A" grupo dnico. Dicho gru
po es mixto, el cual cuenta con 25 alumnos, 13 hombres y 12
mujeres con promedio de edades de 5 afios. Tomando en cuenta
la Teoria Psicogenética de Jean Piaget, los nifios de esta e-
dad se encuentran ubicados en el "Periddo Preoperatorio" se-
gin la clasificacidn que hace de esta etapa la edad de los -
nifios, se extiende desde los 2 a 2 % hasta los 6 & 7 afios a-
proximadamente.

A través de los estudios realizados en cuanto a las ca-
racteristicas del nifio de esta edad, me he dado cuenta de la
importancia de esta etapa por la que atravissa, asi{ como tam
bién es importante sefialar 1la atencidn que le debemos de -~ -
brindar para no entorpecer ni afectar su proceso de desarro-
llo, asi como de su aprendizaje con respecto a la construc--
cidn de su pensamiento.

Las actividades econdmicas a las que se dedican sus pa-



dres se concretan principalmente a la agricultura, comercio
y en menor escala al pequefio comercio y otros emigran tempo-
ralmente hacia los Bstados Unidos.

La mayoria de los alumnos pertenecen a clases margina--
das por lo tanto carecen de apoyo, estimulo y orientacidén -~
que les permita resolver su problemdtica escolar como Son: -
comer, vestir, de jando al Jardin de Nifios en segundo lugar.

1 contexto social no es el adecuado, por tanto, influ-
ye parcialmente en la educacidn de los alumnos, existen di--
versas carencias, los servicios publicos, son deficientes e-
xisten tiraderos de basura, en algunas calles no llega el a-
gua potable por el desnivel del terreno ya que la mayoria de
las casas estdn construidas en loma.

La escuela y la comunidad estdn relacionadas intimamen-
te, dicha relacidn es interpretada por Elsie Rockwell, como:
La escuela como institucidn invade los espacios
Soclales; se presenta no sdlo dentro de su te--
rreno y su personal, sino en 1las concepciones -

de los habitantes en la organizacidn econdmica,

dom€stica y de produccidn, en la vida cotidiana

y ceremonial del Pueblo.

La "escuela" y la "comunidad" no Se consideran
ni anténomas ni hemogénias; su cardcter y su de
sarrollo responden a procesos socio-econdmicos
¥y politicos que se dan a otros niveles. (1)

Zs importante seflalar que la relacidn entre el Jardin -
de Nifios y la comunidad no es tan buena, hay cierto desinte-

rés de muchas personas referente a la cooperacidn que se da

para la compra del material diddctico, mandando a sus hijo3

(1) ROCKWZLL, Zlsie. La préctica docznte en primaria y su -
contexto institucional y social. In Antologfa: Zscuelsz y
comunidiad. SEP-UPN Mézico, 1985. P. 73



dnicamente un afio. Y cuando se les pide ayuda para alguna re
paracidén nunca se coopera, ni Se recibe ninguna respuesta.

En lo referente a la concepcidn que tiene la comunidad
del personal docente es decepcionante ya que una buena educa
dora es aquella que mantiene a sus alumnos callados, que sea
puntual y asista continuamente, que tenga actitudes tradicio
nalistas, que sea autoritaria y que haga los me jores traba--
jos.

Tomando como base lo antes planteado hasta hoy observa-
dos para orientar y precisar las expectativas del presente -
trabajo es necesario formular el problema, el cual lo descri
birfa de la siguiente manera.

iLomo favorecer en el niflo preescolar las nociones de -~
tiempo y espacio en los alumnos del 3o. "A" del Jardin de Ni
flos José Clemente Orozco del Crucero de 3ta. Maria, Jal.?

51 campo concreto donde sSe inserta el problema es en lo
sccial y especificamente en las operaciones infraldgicas que
comprenden el tiempo y espacio en ellos me apoyard para lo-—-

grar los objetivos propuestos.

1.2 JUSTIFICACION, OBJ3TIVOS Z INTSRESES POR E3TUDIAR
EL PROBIEMA

Considero que el problema de las nociones del tiempo y
del espacio es de gran relevancia debido a gue el nifio desde

pequefio se le debe guiar y reorientar para que a través de -

las acciones que realiza sobre los objetos que le interesan
pPoco a poco, logre construir un pensamiento en todos los as-

rectos sin descuidar ninguno.



Cabe menciénar otra razén primordial que puede justifi-
car el planteamiento del problema, se refiere a la importan-
cia que tiene el hecho de emplear actividades vincunladas con
los conceptos de tiempo y espacio.

A través de las acciones que el nifio realiza al inter-
actuar sobre los objetos y actividades, relaciona el tiempo
¥y el espacio, as{ proporciondndole materiales podremos favo-
recer el desarrollo integral. 3i nos interesamos en lo que -
los nifios hacen a diario y respetamos sus inquietudes y du--
das, lograremos que alcancen un desarrollo favorable en la e
tapa Preoperatoria.

Es nuestro deber como educadoras que laboramos en el ni
vel preescolar, estar capacitadas para ayudar al nific a que
logre un desarrollo favorable de Su personalidad, respetando
8u ritmo de aprendizaje y tomando en cuenta sus necesidades,
asi como sus caracter{sticas psicoldgicas y las de su entor-
no.

Es importante que los maestros que atienden los prime--
ros grados de edutacidn primaria, conozcan como Se lleva a -
cabo el procesc enseflanza-aprendizaje en preescolar, con la
finalidad de seguir una Ssecuencia 1l8gica entre un nivel y o-
tro, de esa manera se podrd evitar la ruptura entre ambos.

Con base en lo anterior mencionado, el propésito de es-
ta propuesta pedagégica es hacer un andlisis del problema de
tectado y que ha sido centro de interdés para su estudio, con
frontar diversas teorias con 1la realidad, buscando posibles

Soluciones para ello se proponen los Siguientes objetivos:



= Que el alumno sea mis participativo

= Que el alumno Se sienta con libertad de desplazarse,

segin sea la actividad que esté desarrollando.

- Que el alumno descubra la ubicacién espacial de su -~
cuerpo, objetos, tomdndose como punto de referencia a

8f mismo u otras referencias.

- Que el alumno a través de dramatizaciones favorezca -~
la reflexidén sobre el orden temporal de los aconteci-

mientos de la vida diaria.

= Que participe en la aplicacidn de los diferentes Jue-

€08 para que favorezca el espacio y tiempo.

En la educacién preescolar se plantean varios objetivos

2 lograr,los cuales son concebidos por Mattos, como:

"Los objetivos no son ideales o abstracciones vagas e -
-mprecisas; son los resultados pricticos y tangibles que de-
’#n Ser previstos y alcanzados en cada etapa de la labor do-

rente®, (2)

OBJETIVOS DEL NIVEL
De acuerdo con los lineamientos actuales de la politica
ducativa, la educacién preescolar pasa a formar parte del -
urriculo de Bducacidn Elemental, los objetivos de la educa-
idn preescolér Son la base sobre la que Se establece una --

ontinuidad con los de la escuela primaria. En el cumplimien

2) MATTOS, Luis A. de Compendio de Didfctica General. EBd. -

Kapelusz. Argentina, 1974. P. 51
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to del mismo se atiende la especifidad del desarrollo inte-

gral del nifio en esta edad y se sientan las bases para sus -
aprendizajes posteriores. Con estos objetivos se asume 1la Do
Sibilidad de abatir en parte la desercidn y reprobacidén esco
lar a nivel primario.

Es de primordial importancia para comprender el sentido
general del programa precisar que los objetivos estdn defini
dos como objetivos de desarrollo en tanto éste es la base -~
que Sustenta los aprendizajes del nifio.

Acorde con ello el objetive del programa se dirige a fa
vorecer el desarrollo integral del nifio tomando como funda--
mento las caracteristicas propias de esta edad, rartir de es
te objetivo general implica un andlisis de cada una de las i
reas del desarrollo: afectivo social, cognoscitivo y psicomgo
tor esto no significa que estén desintegrados, porque el de-
Sarrollo debe ser comprendido como un proceso en el gue de -
manera indisociable confluyen estos aspectos. Cualquiera que
Sea la actividad del nifio, siempre es una expresién global -
de su inteligencia, de sSus emociones ¥ en general de su per-

Ssonalidad.

Objetivos del desarrollo afectivo Social:
= Que el nifio desarrolle su autonomfia dentro de un marco de
relaciones de respeto mutuo entre &1 ¥y los adultos y entre
los mismos nifios, de tal modo que adquiera una estabilidad
emocional que le permita expresar cen seguridad y confian-
za 3us ideas y efectos.

= Que el nifio desarrolle la cooperacidn a través de su incor
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poracién gradual al trabajo colectivo y de pequefios grupos,
logrando paulatinamente la comprensidén de otros puntos de

vista y en general del mundo que lo rodea.

OBJETIVOS DEL DESARROLLO COGNOSCITIVO
Que el nifio desarrolle la antonomfa en el proceso de cons-
truccién de su pensamiento, a través de la consolidacién -
de la funcidén simbdlica, la estructuracién progresiva de -
las operaciones légico matemdticas y de las operaciones in
fralégicas o espacio temporales. Esto lo llevari a estable
cer las bases para sus aprendizajes posteriores particular

mente en la lecto-escritura y las matemdticas.

OBJETIVO3 DEL DESARROLLO PSICOMOTOR
Que el nific desarrolle Su autonomia en el control y coordi
nacién de movimientos amplios y finos, a través de situa--
ciones que faciliten tanto los grandes desplazamientos co-

mo la ejecucién de movimientos precisos. (3)

OBJZTIVOS GBNZRAIES DEL aflo

El programa de educacién preescolar se ha concebido co-

mo un instrumento de trabajo de la educadora, con el fin de

que le sirva para planear y orientar su prictica diaria y -

permitirle diferentes alternativas de participacién.

Se mane ja un solo programa para el tercer grado, segun-

do grado y primer grado. Y es la educadora la que formulari

el curriculo de los objetivos a lograr en 21 transcurso del

afio_escolar.

(3) S3.B.P. Programa de Bducacidn Preescolar. Libro I Planifi
cacidn General del Programa l1a. Bd. México, 1984 P.43-44.
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Bn el tercer grado es el siguiente
En afectivo social
Que se integre con facilidad al juego con diferentes nifios

proponiendo y asumiendo las reglas que determinen.

Que tome la iniciativa con frecuencia; pregunte, opine, y

haga valer sSus opiniones.

Que coopere y participe en las diferentes actividades desa

rrolladas.

Bxpresidn Grifico-Pldstica
Que dibuje ademds de lo que sabe, lo que ve del objeto que

representa.

Juego 3imbdlico
Que seleccione o crea el tema a representar, en el papel
que va a desempefiar y prepare materiales de apoyo cooperan

do con otros niilos.

Lenguaje Oral
Que entable didlogos con sSus compafleros y adultos tomando
en cuenta el punto de wvista del interlocutor y el suyo pro
pio.

Lectura
Que llegue por si mismo a comprender que hay una correspon

dencia entre letras y sonidos.

Bscritura
Que utilice letras convencionales
Que escriba su nombre correctamente o con una gran aproxi-

macidn a lo correcto.
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Bstructuracidn del espacio
= Que demuestre a través de las acciones y no necesariamente
de las palabras que comprenden las nociones izquierda-dere

cha, teniendo como punto de referencia a s{ mismo.

= Que comprenda las nociones: abierto, cerrado, cerca, le jos
Separado, junto, dentro, fuera, arriba, abajo, teniendo co

mo punto de referencia a si mismo y a otras personas.

Estructuracidn del tiempo
=~ Que logre diferenciar lo que ocurre ahora, de lo que ocu--
rrird despuds.
- Que diferencfe en grandes bloques entre el pasado y el fu-

turo.

El programa de educacién preescolar esti integrado por
10 unidades temdticas que Son las siguientes:
Integracién del nifio a la escuela
Bl vestido
La alimentacidn
La vivienda
El trabajo
El comercio
Los medios de transporte
Los medios de comunicacidn
La 3alud

Festividades nacionales y tradicionales

Los objetivos de la Unidad son:

Integracién del nifioc a la escuela
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= Que el nifio establezca relacidn con los espacios fisicos -
de la escuela, el mobiliario y los diferentes materiales -
que Se utilizan comunmente para realizar las actividades,

tanto de su saldn como los de las otras Areas.

El vestido

= Que el nifio reflexione y descubra la funcidn del vestido =-
como medio de proteccidn corporal: establezca relaciones
entre las diferentes formas de vestir de las personas se--—
gun su sexo, edad, actividad y costumbre de la regidén don-
de vive.

- Que el nifio anticipe acciones futuras y reconstruya situa-
ciones pasadas en torno a aspectos relacionados y desarro-
lle acciones de vestir y vestirse, desvestir y desvestirse

que lo conducen a grados de mayor autonomfa.

La alimentacidn
= Que establezca comunicacidn con los comerciantes en la com
pra de los alimentos, as{ como con sus compaileros en el de

Sempefio de tareas comunes requeridas para cada actividad.

La vivienda
— Que el nifio reflexione y descubra la funcién de la vivien-
da, de las 4reas que la constituyen; utilice y descubra 1la
funcién de los muebles, aparatos y objetos en general que
hay en la casa; reconstruya el espacio de Su vivienda y es
tablezca paulatinamnete diferencia Y Seme janza entre los -
distintos tipos de wivienda ¥y relacione BuS caracteristi--

cas con el medio geogrifico en que Se encuentran.
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La Salad
= Que el nifio actde sobre situaciones especificas relaciona-
das con la atencidn de los enfermos; comprenda €1 papel de
los trabajadores de la salud; exprese sus miedos y temores
en relacién con las enfermedades y tratamientos médicos, -
conozca sSu cuerpo y realice pricticas que le ayuden a pre-

8ervar su salud.

Bl Trabajo
= Que el niflo entre en contacto con este aspecto de su entor
no representando el trabajo con otras personas, reflexio--
nando 8obre el proceso de transformacidén de ellos.
- Que descubra las diferencias entre trabajo artesanal Yy o~--
tros tipos de trabajo; descubra la importancia del trabajo
como fuente de beneficios sociales y proponga formas de or

ganizacién de su propio trabajo escolar.

El Comercio
- Que el nifio actde sobre objetos de conocimiento relaciona-
dos con el tema; enfrente y resuelva problemas en relacién
a las situaciones de compra-venta; establezca una comunica
cidn con las personas relacionadas con esta &rea de traba-
Jo; anticipe y reconstruya de distintas maneras aguellos -
contenidos vinculados con el tema de tal modo que pueda vi
venciarlos y reflexiomar sobre el desarrollo de su Juego.
Los medios de transporte: Que el nifio anticipe y recons
truya situaciones relacioradas con viajes o experiencias si-
milares; establezca relaciones entre las caracteristicas geg

graficas y las posibilidades de transportacidn; que reflexig
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ne y experimente Sobre las causas que hacen mover y despla--
zarse los objetos.
Los medios de comunicacidn

= Que el nifio reflexione y exprese sus propias ideas Sobre -
el contenido de los mensajes que Se transmiten a través de
los medios de comunicacién masiva, descubra la funcidn de
la lectura y la escritura a través del empleo de 1loS me- -
dios de difusién grificos y utilice diferentes medios de -

comunicacidn para difundir sus propios mensajes.

Festividades nacionales y tradicionales
= Que el nifio descubra los principales eventos sociales que
Se realizan en 8u comunidad y familia; participe activamen
te en la organizacidn de las festividades llevadas a cabo
en el Jardin y vaya estableciendo progresivamente la rela-
cidn temporal entre diferentes actividades y la época del

aiio que s8e realigan.



CAPITULO II

REFERENCIAS TEQORICAS Y CONTEXTUALES

QUE EXPLICAN EL PROBLEMA
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CAPITULO II
REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUAIES
QUE EXPLICAN 2L PROBIEMA
2.1. CONTENIDO CURRICULAR

Actualmente vivimos en un pafs tercermundista con una -
marcada dependencia capitalista Yy con grandes diferencias e-
condmicas, politicas y socioculturales. Pese a ello, dia - -
tras dia los mexicanos buscamos los me jores caminos y alter-
nativas para Superar nuestra Situacidén actual.

Una base fundamental para el desarrollo ¥y progreso de -
nuestro pafs la constituye la educacidn, pues mediante la ~-
misma, podemos elevar el nivel cultural, politico y socioeco
némico de nuestro pueblo y con ello lograr una verdadera -~
transformacién y cambios trascendentales en la vida de todos
los mexicanos. ‘

Dentro de estas perspectivas, la escuela representa ura
institucién de gran importancia sociocultural, polftica y e-
conémica en nuestra sociedad. Se constituye como un importan
te espacio educativo, cultural y hasta en cierta medida prio
ritario para lograr futuras aspiraciones de trabajo y bienes
tar, tal como lo definen Bspeleta ¥ Rockwell.

La educacidn constituye un interés objetivo. No
S8e trata tan sélo del atributo reguerido como -
necesario por el sistema productive y, en tanto
tal, c2si requisito para la sobrevivenciz mate-
rial. También se une simultdneaments a la posi-
bilidad de trascender la explotacidn de trans-—-

formar la trama de relaciones que define 8u mo-
do de existir en la sociedad. (4)

(4) BSPEIETA, J. Rockwell, E. Bscuela y Clases Subalternas, -
en Antologfa: Grupo Bscolar. México, SEP-UPN 1985, P. 64
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El Estado, como érgano representativo de los factores -
politicos, econdmicos y Sociocultural de nuestro pais, dado
su vinculo histdérico con las clases dominantes, tienen inte-
reses objetivos, referidos a la educacidén, pues al mantener
la estabilidad social como una cuestién vital para consoli--
dar su dominio, lo compromete a cumplir sus obligaciones y -
la educacién es una de ellas y una de las m4s presentes en -
los reclamos populares.

Para los anteriores autores, la exponen de la Siguiente
manera:

La educacién como prueba de derecho respetado,
pero también como propuesta de explicacién y
ordenamiento de la realidad se transforma en -
un necesario instrumento de la accién y poder
politicos. (5)

A la accién del Estado en la vida de un pais, a su inge
rencia en los asuntos nacionales, suele darse el nombre de -
politica cuando esta accidn comprende todas las actividades
origina la politica general; pero cuando dnicamente se refie
Te a determinado aspecto adquiere una denominacién especifi-
ca, politica, econdmica, fisica, agricola, etc. La accién -~
del Bstado en el campo de la educacidn motiva 1la politica e-
ducativa, que se define como:

El conjunto de disposiciones gubernamentales -
que, con base en la legislacidn en vigor, for-
man una doctrina coherente y utilizan determi-
nados instrumentos administrativos para alcan-

zar los objetivos fijados al Estado en materia
de educacidon. (6)

(5) BSPSIETA, J. Rockwell. B. Escuela y Clases Subalternas,-
en Antologia: Grupo Bscolar, Méxzico, SEP-UPN 1985, P. 64

(6) GALIoO Mgrtinez; Victor. Politica Educativa en México, en
Antologia: Politica Bducativa. SEP UEN.M&xico,1987 p+49.
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Una verdadera politica educativa, para ser auténtica, -
deberd resolver todas las dificultades por las que atraviesa
la oferta del Bervicio de enseflanza, las que sSe relacionan -
con los planes y programas de estudio, maestros, alumnos, y
edificios; las que surgen de la presencia de diversas insti-
tuciones que imparten educacidn; las gque se derivan de la ob
tencidn y destino de los recursos etc. 36lo de este modo la
Sociedad podria contar con una eficaz politica educativa que
se adapte a las necesidades econdmicas esenciales al grado -
de su desarrollo y a la diversidad de regiones naturales.

Un pais expresa a través del curriculum qué tipo de hom
bre quiere formar; en sus objetivos y actividades de aprendi
zaje concreta las aspiraciones y finalidades que Se esSpera =~
lograr a través de la educacién.

De ahi la preocupacidén existente a nivel de polftica e-
ducativa por disefilar lineamientos curriculares bdsicos que -
correspondan a los intereses del Bstado y de las clases domi
nantes.

Las sucesivas politicas estatales sostienen y delimitan
a la institucién escolar, ya que Su intencionalidad se tradu
ce en normas para regir y unificar su organizacidén y activi-
dades. Para Espeleta y Rockwell, el Estado realiza las si- -
guientes acciones:

Define los contenidos de la tarea central, a-

8igna funciones; ordena, Separa y jerarquiza

el esgacio ara diferenciar labores.., impli-
citamente, diSpone sistemas de control. (7).

(7) BSPEIETA, J. Rockwell. Escuela y Clases 3ubalternas, en
Antologia: Grupo Escolar. México, SEP-UPN, 1985, P. 65.
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Se considera a la escuela como aparato ideoldgico del -
Estado, y correspornde al maestro ser portador y transmisor -
de la Ideologfa dominante. Desde la perspectiva que conside-
ra a la escuela como transmisora del acervo cultural de los
valores de una generacidn a otra, es el maestro quien reali-~
za tan importante tarea.

S8in embargo el maestro impone injustamentd sus condicig
nes al alumno; sSigue al pie de la letra el programa oficial,
mantiene a sus alumnos callados, abusa de su autoridad fre--
nando alguna inquietud de participacidn y reprime a los alum
nos injustamente.

Estas acciones crean en la conducta del alumno la idea
de que siempre va a depender y obedecer a alguien, aunque =--
Sea injustificado, que Sus intereses y aspiraciones casi no
tienen valor y que no se debe rebelar ante nadie; formando -
de €1 un alumno obediente, sumiso y pasivo ante la diffcil -
situacién en que vivimos.

Para fundamentar tedéricamente esta propuesta es necesa-
rio tener en cuenta la teorfa psicogendtica de Jean Piaget,
que es considerado pionero en el estudio cognitivo, legé§ --
grandes aportaciones al campo de la psicologia, sociologia y
trascendentalmente a la educacién. Orientd sus investigacio-
nes hacia el intento de entender qué es el conocimiento y ]
mo e3 que aprendemosS, considerando que €ste debe estudiarse
desde sus origenes, mismo que lo 1llevd al estudio de los pPTo
cesos de razonamiento de los nifios.

Descubrié gque el nifio concibe su mundo y los fendmenos
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naturales en funcidén de sSus propias experiencias, con el me-
dio ambiente va graduando y modificando sus ideas para ade--
cuarlas a la realidad objetiva. Definié el desarrollo del -
pensamiento en etapas por las que pasan los individuos en u-
na progresidn ordenada variando 38lo el tiempo en que Se pre
sentan puesto que la maduracidn, la experiencia, la transmi-
8idén social y la equilibracién determinan el ritmo evolutivo
de cada ser humano.

Con la magnitud de sus obras proporciona un marco con--
ceptual de gran utilidad para los problemas en el campo edu-
cativo.

J. Piaget, durante el transcurso de su vida de estudio
constante llegé a conceptualizar el proceso de desarrollo de
la inteligencia, refle jando sus intereses bisicos en la bio-
logia y en la epistemologfa (rama de la filosoffa que se ocu
pa del estudio del conocimiento), utilizando como método a -
la psicologia.

Para Piaget, los mecanismos del aprendizaje dependen -
del nivel de desarrollo evolativo del nifio, as{ como de Bus
experiencias fisicas y de la interaccidén social que favorece
Su proceso maduracional.

Asimismo, los sistemas de desarrollo de las estructuras
cognitivas pueden Ser relacionadas en términos del aprendiza
je con los estadios o etapas del desarrollo evolutivo de la
inteligencia. Piaget considera gque los irdividucs pasan por
todas las etapas cognitivas, siguiendo el mismo orden de pre

Sentacidn en que van evolucionando, ¥y sSon las siguientes:
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- Jensoriomotriz (0 - 2 afios)
= Preoperacional (2 - 7 afios)
- Operaciones concretas (7 - 11 afios)

- Operaciones formales (11 - 15 afios)

Supone la existencia de una Berie interna de principios
de organizacién (estructuras mentales) con las que el indivi
duo trata de comstruir un entendimiento del mundo. Asimismo,
que la organizacidén interna de cada sujeto cambia lentamente
pero en forma radical desde su nacimiento hasta la madurez;-
considera el desarrollo del rensamiento como una progresiénm,
conformado por determinados estadios cognitivos. Por tanto, -
el desarrollo cognitivo implica cambios importantes en el --
propio proceso del pensamiento.

Los procesos de cambio en el desarrolle del pensamiento
de los individuos se dan en el proceso de adaptacidn (cambios
en el comportamiento como reaccidn a la interaccidn con el -
contexto) y en la organizacidn (estructuras).

La adaptacidén del intelecto con el medio ambiente cons-
tituye un proceso bidsico para dar sentido a las experiencias
¥ rara adquirir un entendimiento progresivamente mis organi-
zado de la realidad concreta. Asf{, el proceso de adaptacién
conduce a generar cambios en las estructuras (esquemas de ac
cidn) del individuo, mediante dos procesos: el de 1la asimila
¢ién (incorporacién de los datos de la experiencia a los es-
quemas cognitivos), y el de la acomodacién (por medic del —-
cual el sujeto se ajusta a las condiciones nuevas del contex

to).
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DRI
Segin Piaget, a medida que se organiza el comportamien-
to del individuo y se torna méds complejo y adecuado al con--~
texto, los procesos mentales de €ste se relacionan también -~
en forma mds organizada y se desarrollan nuevos esquemas cog
nitivos. Asi la formacidn y cambios en las estructuras estén
determinados por la interaccién de cuatro factores bésicos:
la maduracidn, la equilibracidén, la experiencia activa y la
transmisién social. Donde la equilibracidn (proceso progresi
vo autorregulado) constituye el factor fundamental del desa-
rrollo del intelecto y, ademds necesario en la funcidn de 1la
maduracién y de las experiencias ffsicas y sociales.

Entre los factores sociales que influyen en la forma- -
cién de la estructura o procesos mentales, Piaget destaca --
los siguientes:
= El lenguaje usado por la sociedad
— Las creencias y valores mantenidos por una sociedad
- Las formas de razonamiento que una sociedad acepta como vg

lidas, y

= La clase de relaciones entre los miembros de una sociedad.

Los procesos de equilibracidn y adaptacidn (asimilacién
¥y acomodacidn) estdn presentes a lo largo del desarrcllo in-
fantil, siendo la equilibracién el proceso responsable del -
desarrollo intelectual en todas las etapas de maduracidn.

El proceso se efectda a partir del Ssupuesto de que los
individuos generalmente prefieren un estado de equilibrio; -
asf, 81 el individuo se enfrenta a an hecho extrafio a sus es

Quemas mentales, el resultado es un estado de desequilibrio
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e intentard la adecuacidn de sus procesos mentales; si apli-
ca un determinado esquema para actuar sobre el hecho presen-
tado y funciona, entonces existe ur. equilibrio. En cambio, -
8i al aplicar un esquema no funcioné, intentard la adapta- -
cidn (asimilacién y acomodacidn) de 1a nueva situaéién, esto
constituye un cambio en la estructura del pensamiento. En -
Cuanto a los caminos bdsicos para el logro de la equilibra--
cién entre un hecho nuevoe y un esquema cognitivo, se conside
Tan que pueden ser desde una asimilacidén directa hasta la —-—
formacidén de un esquema completamente nuevo para las situa--
ciones totalmente extrafias al individuo.

En suma, el desarrollo intelectual es un proceso acumua-
lativo, en donde una nueva experiencia se estructura con los
esquemas ya existentes, transformidndolos Yy siendo a la vez -
transformada en funcién de la maduracidn ¥ la experiencia ac
tiva, generdndose un proceso evolutivo que logre un equili--
brio adaptativo con base en los estadios anteriores supera--
dos en forma adecuada, con relacién al contexto concreto en
el que se desenvuelve el sujeto.

Si tomamos en consideracidn las ideas de Piaget, segin
las cuales la inteligencia es el resultado de la interaccidn
entre el individuo y su medio, observamos el papel relevante
que tienen todas las instituciones por las que el individuao
Pasa durante su vida como factores que colaboran en su desa-
rrollo.

Este desarrollo es el resultado de un proceso de cons--

trucciones mentales que produce diferentes niveles o esta- -
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dios, en cada uno de ellos se recogen las caracteristicas an
teriores y se construyen a un nivel superior.

Bl nifio va consiguiendo un progresivo equilibrio que cgo
adyuva 'a una mejor adaptacidn al medio ya desde las estructu
ras md4s elementales. Por tanto, hemos de proponernos un nue-
vo enfoque de escuela gque tome en consideracidn todo este --
proceso evolutivo, donde los contenidos escolares no Sirvan
dnicamente para pasar el curso Sino que Sean instrumentos --
que ayuden al nifio a desarrollar su capacidad creadora, que
le inciten a razonar, a investigar y a poder ir solucionando
de esta manera las cuestiones que diariamente le plantea la
vida, fomentando al propio tiempo las relaciones afectivas,
Sociales y el espiritu de cooperacidn.

Basados en las ideas de Jean Piaget en relacidn a que,
el nifio organiza sSu comprensidn del mundo circundante gra- -
cias a la posibilidad de realizar operaciones mentales cada
vez mds complejas, convirtiendo el universo en operable, es
decir susceptible de sSer racionalizado. Algunos autores como
Monserrat Moreno han creado la pedagogia operatoria.

La construccidn de las estructuras operatorias del pen-
Samiento posibilita la comprensidn de los fgndmenos externos
al individuo.

Los objetivos fundamentales de esta pedagogia, son:
a).~ Hacer que todos los aprendizajes se basen en las mecesji

dades y en los intereses del nifio.

b).- Tomar en consideracidn en cualquier aprendizaje la géne

8ig de la adquisicidn de conocimientos.
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c¢)e~ Ha de ser el propio nifio quien elabore la construccién
de cada proceso de aprendizaje, en el que se incluyen -
tanto los aciertos como los errores, ya que estos pasos
tambidn son necesarios en toda construccién intelectual.

d).~- Convertir las relaciones Sociales y afectivas en tema -
bdsico de aprendizaje.

e).- Bvitar la Separacidn entre el mundo escolar Yy el extra-~
escolar.

Todos estos objetivos nos hacen ver que el nifio ha de -
Ser protagonista de su propia educacidn ¥y que "inventar es -
comprender”,

Un aspecto de primordial importancia de la pedagogfa o-
peratoria es que el nifio elabore sus hipétesis sobre los fe-
némenos que observa, construyendo sSus propias "leyes", De es
ta manera la formulacidn y verificacién de hipétesis consti-
tuye el mecanismo bdsico en la construccidn del comocimiento.

En la elaboracidén y verificacidén de hipétesis cobran im
portancia los intercambios de experiencias Y vivencias entre
los nifios, ya que al poner en comin sus hipétesis confrontan
Sus explicaciones, inquietudes ¥ propuestas, lo cual propi--
cia la discusidn y el didlogo de los integrantes del grupo,-
asi como la construccidn social del aprendizaje.

Cuando los intereses de los niflos se articulan, se posi
bilita el trabajo grupal, ya que sSon un factor motivacional
Para el involucramiento y participacidn de los alumnos en su
proceso educativo. La tarea grupal los integra y les ensefia

ana tarea democritica.
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La educacidn preescolar se propone dar una educacidn
que permita el pleno desarrollo de la personalidad, al crear
las condiciones ambientales necesarias, para constituir una
moral y un razonamiento individual acorde a la colectividad.

Segin la clasificacidn que hizo Piaget en cuanto a los
estadios por las que atraviesa el individuo durante su desa-
rrollo cognitivo y psicoldgico, el nifio de preescolar se en-
cuentra ubicado en el "PERIODO PRECPEZRATORIO" etapa en la -
cual centro mi interés para analizarla y conocer como Se es-
tructura su pensamiento y lo mds importante, conocer como ad
quiere el nifio las nociones.

Progresivamente se irdn haciendo distinciones entre el
pasado ipmediato y el mds lejano e igual con el futuro.

Hacia el final del periddo de las operaciones concretas
logrard estructurar con mayor exactitud el pasado, futuro.

Piaget define al tiempo y al espacio de 1la Siguiente ma
nera:

"Las representaciones temporales y espaciales al
igual que otros aspectos del desarrollo se constru-
yen progresivamente por medio de 1la organizacidn de
las acciones ejecutadas con objetos situados en el
espacio y tiempo.

Estas acciones, que en un principio son motoras pa-
San a ser interiorizadas para convertirse en siste-
mas operacionales.

La construccién del tiempo y el espacio en el nifio
es el resultado de un largo proceso. No surge como
algo ya dado ni inmediatamente percibido, Sino que
€S el producto de manipulaciones activas del ambien
te, espacio, temporales, dentro del cual se ubican,
desplazan y relacionan los objetos ¥y se suceden los
diferentes acontecimientos". Desde el punto de vis-
ta evolutivo.

Las adquisiciones espaciales que el nifio construye
pasan por un orden definido dentro del cual apare-
cen primero las relaciones topoldgicas, se refiere
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a las relaciornes, abierto, cerrado, arriba-abajo,
separado-junto, cercas-lejos". (8)

El primer nivel es el que transcurre en el preescolar y
mis adelante se van adquiriendo las geométricas.

Para el nifio pequeflo existe inicialmente una diferencia
cién temporal de lo que ocurre con los sucesos, lo primero -
que va adquiriendo es una aprehensién conceptual del orden
temporal en que suceden los hechos, la comprensidén de que e-
xisten intervalos de tiempo, hecho que se da sucesivamente.

Bl periddo Preoperatorio se extiende desde los 2 6 2 %

afios, hasta los 6 8 7 aflos aproximadamente.

"Puede considerarse como una etapa a través de la
cual el nifio construye las estructuras que dardn sus
tento a las operaciones concretas del pensamiento --
del tiempo, del espacio LY la casualidad, a partir de
las acciones y no todavia como nociones del pensa- -
miento. Enfrenta ahora la dificultad de reconstruir
en el plano del pensamiento por medio de la represen
tacidn, lo que ya habia adquirido en el plano de las
acciones", (9)

Esta actividad especifica del sujeto pensante estd en -
el desarrollo mental que es la transicién del acto sSensorio-
motriz, a la representacidén interior, proviene de observacipo
nes y experiencias personales y es una actividad méntal del
nifio las que origina las estructuras mentales, que a sSu vegz

amplian y modifican progresivamente por la actividad inte- -

rior del sujeto, dichas actividades parten de la experiencia.

(8) 3.E.P. Programa de Bducacién Preescolar Libro Criterios
Metodoldgicos 1a. Edicién, México 1981 P. 81-82

(9) D.E -P. Programa de Bducacidn Preescolar Libro 1 Planifi-
. r "La edicidén México 1981 P.22
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"Con la aparicidén del lenguaje, las conductas
resultan profundamente modificadas tanto en su as
ecgo afectivo como en su aspecto intelectual"
10

Durante este periddo el pensamiento del nifio recorre di
ferentes etapas que van desde un egocentrismo en el cual se
excluye toda objetividad que tenga de la realidad externa, -
hasta una forma de pensamiento que se va adaptando a los de-
mis y a la realidad objetiva hasta una forma de su pensamien
to que se va adaptando en una forma objetiva. Este camino re
presenta una descentracidn progresiva que significa una dife
renciacidn entre su "yo" y la realidad externa.

Acerca de como piensa el nifio y de la representacidén -
que tiene del mundo el andlisis de las preguntas que hace de
los gpor qué?, tan frecuentes entre los 3-y 7 afios, nos reve
la un deseo de conocer la causa y la finalidad de las cosas
que 86lo a €1 le interesan en el momento dado y que asimila
a su propia actividad.

A este periddo también se le llama "pensamiento intuiti
vo" porque el nifio afirma Sin pruebas y no es capaz de dar -
demostraciones o justificaciones de sus creencias, no siente
necesidad de hacerlo por g2er egocéntrico.

También se le llama "preldgico" por falta de una légica
de clases y de relaciones que Se constituirdn en el periddo
de las operaciones concretas.

Las limitaciones en el pensamiento del nifio le permiten

8in embargo resolver muchos problemas y explicar muchas si--

(10) PIAGET, Jean. "Seis estudios de Psicologfa". Barcelona.

Ed. Ariel, 1990 P. 31
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tuaciones pero no todas.

Cuando se trata de movimientos o transformaciones sdlo
las comprende en la medida en que no existan contradicciones
Yy los datos de la percepcidén contribuyen a la comprensién -~
del problema, ya que el nifio se centra predominantemente en
un aspecto en detrimento de otros e incluso puede variar de
un instante a otro.

El niflo percibe el aspecto social y fisico segin expe--
riencias previas que ha tenido de ellos. La asimilacidn es u
na actividad mental bdsica. Bl nifio va adquiriendo ideas bai-
8icas sobre determinados fendmenos en el transcurso con el -
medio ambiente como manifestaciones de la confusién e identi
ficacidén entre el mundo interior y-el universo fisico, el --
rensamiento del nifio puede apreciarse en caracteristicas co-
mo:

"EL ANIMISMO Tendencia a concebir, los objetos
como dotados de vida; lo que tiene una actividad -
€S una cosa viva, lo que sSe mueve como los astros,
los fendmenos naturales, etc. estdn vivos ¥y a los
objetos inertes se les anima. EsSte animismo resul-
ta de la asimilacidén de las cosas a la actividad -
que el mismo nifio realiza, a lo que é1 puede hacer
Yy sentir.

EL ARTIFICIALISMO. Creencias de que las coszs
han sido hechas por el hombre o por un ser divino.

EL REALISMO. Esto e3 cuando el nifio supone =

que son reales; hechos gue no Se han dado como ta-
les; por ejemplo los susfcs, los contenidos de los
cuentos, etc.
Estas diferentes manifestaciones del pensamiento -
S8e caracterizan por haber en ellas una asimilacidn
deformada de la realidad, siendo manifestaciones -
incipientes del pensamiento en los aparentes "erro
res", del nifio son totalmente coherentes dentro --—
del razornamiento que €1 mismo se hace", (11)

(11) S.E.P. Programa de Bducacidn Preescolar, Libro I Plapi-
8' aci 2 1. Bdicidn México 1981 P.
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Otra caracteristica del periddo preoperatorio es sin du

da alguna el "juego" actividad primordial que el nifio reali-

za para poder aprender y comprender la realidad de su entor-

no, las razones sSon las siguientes:

Es la actividad mds auténtica de la infancia
Contribuye a la construccidén del pensamiento

A través del simbolo 1lddico, el nifio logra represen--
tar la realidad

A través de la representacidn simbélica el nifio logra
comprender y realizar equivalencias entre el signifi-
cado y el significante de los objetos.

Logra comprender paulatinamente las nociones del espa
cio, tiempo y movimiento (adquiere las bases de este
periédo preoperatorio y los desarrolla en el periddo

de las operaciones concretas).

En esta etapa el nifio utiliza acciones coordinadas para

realizar representaciones elementales. La representacidn se

manifiesta en actividades, tales como la imitacidn diferida

el juego simbdlico, el dibujo, y la imagen mental. El nifio -

realiza actos simbdlicos cuando un papel se convierte en un

coche,
4
mimica

mir.

un palo sSe convierte en un caballo, por medio de la -

representa acciones cotidianas como comer, beber, dor

La funcidn simbdlica predomina entre los 3 y 7 afics de

edad etapa en la que florece el juego simbdlico, bdsico e im

portante para la afectividad. Piaget lo define asi:

"El juego simbdlico no es un esfuerzo de sumisidn
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del sujeto allo real, sino por el contrario,
?a ?similacion deformadora de lo real al yo'.
12
Bl desarrollo del nifio es un proceso contfnuo a través
del cual el nifio Se construye lentamente.
Existen dos formas de desarrollo intelectual en el nifio:

BIOIOGICO Y PSICOIOGICO.

Bn el aspecto Psicoldgico se desarrolla la inteligencia,
lo que el nifio aprende debe ser descubierto por €1 mismo.

En lo referente a lo psicosocial; el aprendizaje desde
afuera ya que Se adquiere por medio de sus propios compafie--
ros de grupo, su familia y demds personas que lo rodean.

La organizacién del conocimiento se da alrededor de dos
marcos de referencia que se construyen paralelamente gue son:
Bspacio Temporal y Légico matemidtico ambos se complementan pa
ra que el alumno localice objétos y eventos en el tiempo y el
espacio.

"Desde el punto de vista psicogenético la estruc-
turacidn del espacio en el nifio indica gque prime -
ro Se construyen las estructuras Topoldgicas de -
particidén de orden (préximo, separado, abierto, -
cerrado, dentro, fuera, ordenamiento en el espa--
cio en forma lineal, bidimensional, tridimensio—-—
nal etc.) ¥y Gue a partir de esas estructuras bise
proceden las estructuras proyectivas (La perspec-
tiva elemental, la proyeccidén de las rectas uni--
das a la direccidén de la vista etc. y las estruc-
turas euclidianas (conservacidn de la forma, la -
distancia)". (13)

La estructuracidn del tiempo también es progresivo parte

de la indiferenciacidn total, en la que el alumno mezcla el -

D R T —

(12) PIAGET, Jean. "Seis 3studios de Psicologzfa. Barcelona.
Ed. Ariel. 1990 P. 40

(13) 3.E.P, Programa de Bducacidén Preescolar, Libro 1 "Plani-
ficacidn Generzl del Programa" 1a. Bd. México 1981, P.39
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pasado y sdélo estd claro lo que ocurre en el momento actual,
posteriormente pasa por grandes blogues que le permitiria di
ferenciar de lo que ocurrird hoy de lo que ocurriri mafiana.

Para el trabajo en el Jardin de Nifios, interesa puntua-
lizar el hecho de que el nifio se desplaza y actda constante-
mente en el tiempo y el espacio y que a través de estas ac--
Ciones va estructurando paulatinamente el marco de referen—-—
cia espacio-temporal.

Durante el periddo preoperatorio esa representacién men
tal de los objetos se ird consolidando como resultado de 1la
unidén de las acciones particulares ejercidas por el sujeto -
sobre objetos, que le permitiridn descubrir y diferenciar ca-
da vez con mids precisidn sus cualidades por medio de las per
cepciones, sino en la inteligencia que las vincula unas con
otras. E1 espacio es la actividad misma de la inteligencia.

En el periddo preoperatorio las acciones representadas
mentalmente son un logro que dan lugar a una construccién -
mds rica que el de las actividades sensorio-motrices de las
que procede, ya que aquellas pueden completarse simbdlicamen
te, por lo que dan lugar a coordinaciones que sSuperan el es-
pacio préximo, Pero las acciones imaginadas son breves y en
un principio con poca posibilidad de coordinarse unas con o-
tras, por lo que la "intuicién" no es suficiente para poder
construir un espacio de conjunto. No es sino hasta que apare
cen las operaciones concretas cuando Se coordinan o estructu
ran las imdgenes mentales del espacio, puesS el nifio de menor

edad estd sujeto exclusivamente a su percepcién sin la inter
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vencidén del razonamiento.

Siempre que sSe realicen diferentes actividades (situa--
ciones de aprendizaje) es necesario comentar con los nifios -
Bobre las vivencias obtenidas, intercambiar opiniones y expe
riencias acerca de lo que hicieron y observaron; se planean
las siguientes actividades. Bs necesario tomar en cuenta al
nifio para que sea €1 mismo el que sSugiera actividades.

Bs importante que en la evaluacidn participemos como un
miembro mds del grupo y no ser dnicamente los que determine-
mos lo que estuvo bien o mal de la realizacidn de las activi
dades; es decir, a la evaluacidn permanente por medio de la
coevaluacidn y auntoevaluacidn.

En el nivel preescolar, la evaluacidén consiste en hacer
un seguimiento del proceso de desarrollo del nifio en cada u-~
no de los ejes respectivos como son: afectivo-social, cognos
citivo y psicomotriz, con el fin de orientar y reorientar la
accidn educativa en favor del desarrollo, y de ninguna mane-
ra aprobar o desaprobar al nifio.

La evaluacidn, tal como se propone, se realizari a tra-
vés de dos procedimientos: la evaluacidén permanente y la eva
loacidn transversal.

Ambas constituyen guias de observacidn del nifio de pre-
escolar, que reiterando, tiene como finalidad orientar el --
proceso educativo.

Evaluacién permanente: Esta consiste en la observacidn
constante que la educadora hace con los nifios a través de -
las actividades que realizan cada dfa y durante todo el afio

escolar.
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Para ello no se requiere de formas especiales de regis-
tro, sino de una actividad atenta por parte de la educadora
por descubrir los avances y dificultades que el nifio va mos-
trando en su proceso de desarrollo, teniendo siempre presen-
te los ejes del progranma.

Ademis, por separado se lleva un control de evaluacidn
de los nifios de acuerdo a los avances gque representan a tra-
vés del proceso de desarrollo a los ejes o aspectos que Pia-
get formuldé con respecto a sus experiencias realizadas con -
un grupo de nifios en la escuela de Ginebra.

Llevamos un cuaderno de observaciones con el nombre de
cada nifio, ahi registramos las acciones, actitudes sobresa--
lientes y su forma de trabajar de cada uno de ellos. Este re
gistro nos sirve para llevar un control de los avances que -
el nifio tiene durante el afio escolar, asi como los aspectos
de los ejes de desarrollo que ha superado y los que requie--
ren de mayor atencidn.

Los registros son un testimonio de la observacidn, la a
notacidn organizada permite asentar observaciones sucesivas
¥y establecer comparaciones para comprobar si se ha logrado -
algin cambio de conducta. Bn el cuarto registro anecddtico -
Se anotan los hechos y actitudes sobresalientes que se obser
ven en el nifio, la situacidn en que ocurrid y algdn comenta-
rio acerca de lo observado.

Gvaluacidn transversal: 3sta consiste en un regisStro --—
del proceso de desarrollo que Se llevara a cabo en dos momen

tos del afio escolar y que Se basa en gran parte en las obser
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vaciones de la evaluacidn permanente y en observaciones que
se hagan de cada nifio a través de la realizacidn de las mis-
mas actividades y durante un periddo de tiempo determinado.

Los dos momentos de esta evaluacidn son los siguientes:

a).-Bvaluacidn diagndstica: 3e realiza durante el mes -
de octubre, después del ingreso de los nifios al Jardin, cuan
do hayan précticamente superado la crisis de la transicidn -
hogar-escuela. Tiene como finalidad conocer el punto de par-
tida o estadio de desarrollo en que se encuentran los nifios
al iniciar su actividad escolar para poder orientar la pla--
neacién de las actividades y valorar si hay nifios que mani--
fiestan dificultades o problemas particulares.

b).-Bvaluacidn terminal: Esta se realiza durante el mes
de mayo. A través de la misma, la educadora podrd realizar -
una sintesis de los progresos alcanzados. A medida que la e-
ducadora vaya teniendo las evaluaciones de losS nifios en cada
uno de estos momentos, serd conveniente reunirse con los pa-
dres de cada uno para conversar Sobre los avances y dificul-
tades de los nifios y orientar conjuntamente las acciones més

convenientes para favorecer su desarrollo.
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2.2. 103 SUJETOS DEL PRCCES0 ENSENANZA APRENDIZAJE

Los elementos que intervienen en el problema que es ob-
Jeto de estudio son los Siguientes: '

La educadora, los alumnos, la ensefianza, entorno Socio-

econdémico y currfcula escolar.

La educadora sustituta de la madre, debe brindar a sus
alumnos atencidn, proteccidn y amor, que los haga sentirse -
mds cerca de su hogar y de su madre, credndole un ambiente -
fisico y emocional, alegre y cordial, procurar que sSu estado
emocional sea Satisfactorio ya que su actitud maternal hari
que los nifios poco a poco vayan de jando de identificarla co-
mo madre para considerarla lo que realmente debe ser para e-
1llos sSu maestra.

La educadora debe ser auténtica Yy propiciar una rela-~ -
¢cidén personal sincera con los nifios para crear lazos de afec
to, confianza, aceptacidén y as{ favorecer la interaccidn po-
Sitiva; sus actitudes se fundamentan en el afecto ¥y la com~--~
Prensién. Bl éxito del aprendizaje dependen €n gran parte -
del establecimiento de me jorar las condiciones para favore-—-
cer el acto educativo, que reconozca y estimule los logros -
de los nifios: que propicie un ambiente abierto al didlogo, -
la espontdneidad y la comprensidn con objeto de que el nifio
participe, descubra, investigue y que ejerza su capacidad de
critica, eleccidn ¥y c¢reacidn.

21 alumno es una persona con caracteristicas propias en
Su modo de pensar y sentir que necesita ser "respetado" por

todos, y para quien debe €rearse un medio que favorezca sus
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relaciones con otros nifios, un medio gue respete su ritmo de

desarrollo individual, tanto emocional como intelectual, y -

le proporcione una organizacidn diddctica gue facilite su in

corporacidn gradual a la vida social.

Se logra un ambiente propicio para la comunicacidn y el

didlogo,

1.-

si la educadora:

Atiende al nifio, lo escucha, oye lo que dice, y le
da importancia.

Recibe su mensaje, es importante atenderlo y mirar-
lo cuando habla, puesto que €sto le infunde confian
za y le ayuda a darse cuenta de que Su comunicacidn
es apreciada.

Apoya y reconoce con una mirada o con su gesto de a
probacién su conducta, el apoyo es positivo para to
dos los nifios, pero sobre todo para alentar a un ni
fio timido para que participe en los juegos y de esa
manera sSe favorezcan las nociones espaciales.
Facilita ayuda, algunas veces losS nifios no pueden -
expresar sSus necedidades y sentimientos, pero si la
educadora percibe la situwacidn y le ayuda con un po
co de confianza, de acercamiento, los alumnos encon

trardn la manera de aliviar su preocupacidn.

Bl didlogo representa el intercambio verbal, éste se --

comparte

entre diversos individuos, educadora-a2lumno alumnoc-

alumno, ambos comparten un intercambio asi como de un céddigos;

el mensaje transmite informacidn.

Cuando se habla el rnifio reconoce en el tono, el regafio,
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alegria autoridad, sSugerencia o carifio. Por medio del didlo-
g0 Se establece una interaccidn positiva y Se expresan pensa
mientos y emociones, Si el nifio dice lo gque Siente y sSabe lo
que va a escuchar, a sSu vez, €1 escucha a los demds y se da
cuenta de que algunos piensan como €1 y otros de manera dife
rente.

La relacidn alumno-alumnc Se debe dar en un ambiente de
compafierismo y de confianza en el cual expresen e intercam--
bien Sus inquietudes para establecer lazos de amistad y de -
cordialidad y que unidos tanto educadora como alumnos logren
adquirir un desarrollo integral de su personalidad en condi-
ciones favorables. Esta relacidn es interpretada por la Epis

temologia Psicogendtica.

"La relacidén maestro alumno debe sSer de respeto mu
tuo con el fin de que el nifio adquiera una estabi
lidad emocional gque le permita expresarse con se-
guridad y conflanza. También esta relacidn debe -
Ser de cooperacidn voluntaria, que SurJa de una -
necesidad interra del adulto, el nifio y sus compa
fleros" (14)

La 2nsefianza es la actividad en la cual la educadora -
guia y orienta el trabajo escolar que al interactuar el nifio
con los objetos se apropia del conocimiento.

El aprendizaje se da a través de las experiencias que -
el nifio va aprendiendo al interactuar con los objetos y es -
el propio nifio quien pregunta del acontecer del mundo que 1lo
rodea.

Al poner en prictica el alumno y el maestro el proceso
enseﬁanza—aprendiza*e aguél asimila la curricula escolar --

(14) sS.2.P. Anup+es de Diddctica. 1984 P. 27
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(que son todecs los objetivos de aprendizaje que se logran en
el ciclo escolar).

Al apropiarse el educando del curriculum, Se convierte
en un ser aliado ya que el Estado busca imponer las reglas -
del juego, las formas de vida de los individuos, la forma de
produccidédn. Las Instituciones Escolares buscan encontrar ese

modelo de hombre que al EZstado exige y la Sociedad lo acepta.

"La realidad cotidiana de las escuelas sugiere que
no se trate de una relacidn fija "natural", dada
donde inevitablemente loS maestros y nifios sobre-
viven en ella internalizan valores y contenidos
que los hayan obreros y ciudadanos sumisos". (15)

El factor socio-econdmico, politico y cultural es deter
minante para una me jor asimilacidn de los objetivos de apren
dizaje. La educadora al inicioc del proceso ensefianza-aprendi
zaje observa inmmediatamente el nivel Social y econdmico de -
Sus alumnos ya que 8i provienen de clases marginadas y por e
Se motivo tienen mayor dificultad para comprender las nocio-
nes de tiempo y espacio, ya sus padres no tienen dedicacidn
ni tampoco tienen los suficientes recursos econdmicos para -
poder dar a sus hijos mejor alimentacidn y cultura que les =~
ayuden en la estructura de sus conocimientos.

Sin embargo los alumnos que vienen de clases privilegia
das no tienen problemas para identificarse em la escuela.

Para que existan buenas relaciones dentro del saldn de
clases es necesario que existan respetuo mutuo ya que sSi se

les ofrece a los preescolares un ambiente agradable se puede

(15) DPhLﬁTA, Justa. "Escuela y Clases Subalternas" en Anto
logia. "Andlisis de la prictics docente". SEP UPN M&xico
1989,p. P 35.
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lograr mejor y satisfactoriamente los objetivos de aprendiza
Je.

La prictica docente es el trabajo del maestro que se --
réaliza dentro de un espacio social especifico que es 1la ins
titucidn escolar. En ella Se realiza la planeacidn diaria se
conduce y se guia el proceso ensefianza-aprendizaje. 3in em~-
bargo esta actividad varia de acuerdo a los siguientes facto
res.

Bl maestro no es el dnico que ensefia lo que el Zstado -
22 determinado, ademds del propio alumno, los padres y los =
1edios de comunicacién y las dem4s Instituciones.

Las relaciones que se establecen en el proceso ensefian-
;a-éprendizaje, son variadas y mdltiples, sizndo el mis im~-
iortante el rol del maestro ya que debe tener muy claro el -

iodelo del hombre que quiere formar.
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CAPITULO III

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS QUE FAVORECEN LAS NO-
CIONES DE TIEMPO Y ESPACIO EN L0353 AIUMNOS DEL
TERCER GRADO
3.1 CONSIDERACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS

Y MATERIALES

Es importante sefialar que el tiempo y el espacio sSon el
resnltado de un largo proceso y que para poder favorecerlo -
en el nifio de preescolar, Se necesita de una teoria de apren
dizaje, un método y técnicas adecuadas que tengan relacidn -
entre si; ademds es necesario contar con los medios para la
ensefianza apropiados y que las condiciones del aula y patio
escolar sean favorables para el nifio.

Me basar€ en la teoria psicogenética de Jean Piaget --
quien orientd sus investigaciones hacia el intento de enten~
der que es el conocimiento y cémo es que aprendemos, conside
rando que €ste debe estudiarse desde sus origenes mismo que
lo 1levé a estudiar los procesos de razonamiento de los ni--
fios.

Emplearé el método activo basado en el "descubrimiento™
ya que permite al alumno actuar sobre lo que a €1 le intere-
Sa conocer, especialmente sSobre situaciones que Se dan en su
realidad.

El método en si es muy dtil para ciertos propdsitos pe-
dagdgicos y en algunas circunstancias educativas. Bs indis--

rensable para comprobar la significatividad del conocimiento



43

¥y para ensefiar el método cientifico y las destrezas efecti--
vas para resolver problemas,

E1l método por descubrimiento aplicado a la ensefianza, =
Se basa a menudo, en la ingenua premisa de que la resolucidn
auténoma de problemas ocurre necesSariamente con fundamento -
en el razonamiento inductivo a partir de datos empiricos. En
realidad, incluso los nifios muy pequefios, suelen comenzar —--
con algunas ideas preconcebidas o modelos espontdneos deriva
dos de su propia experiencia o de las costumbres prevales- -
cientes; por tanto, cuando supuestamente se hayan descubrien
do principios por induccidn, en realidad, estdn intentando a
plicar la experiencia empirica para confirmar sus ideas pre-
concebidas.

Bn la medida que el alumno sea capaz de enfocar el a- -
prendizaje por descubrir algo en lugar de "aprenderlo", en e
Sa misma medida habrd en el nifio una tendencia a realizar ac
tividades de aprendizaje por descubrimiento y con autonomia
Y la autorrecompensa que es el descubrimiento en si.

Mds importante que 1la captacidén de conceptos es la capa
cidad de investigarlos y descubrirlos auténomamente.

Lo importante es que los nifios descubran y formulen ex-
plicaciones que representan la causalidad de un solo caso en
funcidn de principios y generalizaciones amplios y universa-
les,

El aprendizaje por descubrimiento es concebido por Del-
val, cémo:

El dnico e insuperable generador de confianza
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en si mismo, de estimulacién intelectual y de
motivacidén para la resolucidn contfnua ae pro
blemas y para el pensamiento creative. (16§

Todo aprendizaje tiene un aspecto importante de descu--
brimiento. Tenemos que organizar el trabajJo en el aula de -
tal manera que el sujeto explore, que Sea activo en el cono-
cimiento, y que de esa manera forme sus propios conocimientos
que son LoS udnicos que le van a ser dtiles.

Los m€toaos diddcticos deberdn considerar la actividad,
la espontaneiaacd en los trabajos de construccién y experimen
tacién desarrollados en trorma personzl o colectiva.

La aplicacidn del método por descubrimiento en el nivel
preescolar se basa en el "juego", que es la expresién tipica
de la construccidn de la inteligencia, esto significa el sen
tar las bases de la cépacidad de conceptualizacidn y de la -
Ccreacidén humana en todos sus Srdenes.

Zn relacidn a las tdenicas o procedimientos que preten-
do implementar para favorecer los aspectos psicoldgicos y —--
llevar a cabo el logro de los objetivos planteados, son los
Siguientes:

a).-Investigacién documental: Bisqueda de informacidn -

én revistas, libros, folletos, etc. para elaborar -
un transporte y jugar a irse de viaje.

b).-Investigacidn de campo: Bidsgueda ae opiniones me~- -

diante la realizacidn de un paseo.

¢).-Orzanizacidn de cantos: Bsta actividad se realigars

(16) DELVAL, J. Crecer y
Jje por descubrimient
Eia d=] gizino XX v 7]

=2 Snr. 1989 2, 120

pensar: LATA, MADRID 1983 Aprendiza
; Barcelona, Antologia, Lz Tecnolo=-

angaefianea fda Jags pifangiss matnrs——

o}
=
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con el fin de que el alumno, mediante el canto, i--
dentifique las partes de su cuerpo y favorezca las
nociones izquierda-derecha.

d).-Dramatizacidn: Se utilizard para que el alumno par-

ticipe y represente papeles relacionados con su vi-
da diaria y se favorezca la nocidn del tiempo.
e).~Organizacidn de juegos: 3e aplicardn distintos jue-

gos donde se favorezcan las nociones arriba-abajo, -
cercas-le jos, adelante-atrds, etc.

Los medios o recursos para la ensefianza son de vital im
portancia ya que ayudan a favorecer el logro de los objeti--
vos propuestoF. Dada su importancia, es fundamental que en -
el saldén de clases se puedan tener los siguientes materiales:

a).-Una pequefia biblioteca: Bs importante que se tengan ’

libros accesibles para que los nifios observen las i
lustraciones y posteriormente las interpreten. Ade-
méds, el hecho de leerles cuentos e historias favore
ce su nocidn de tiempo.

b).-Diversos materiales como crayolas, colores, tijeras,

pegamento, papel, cartoncillo, hojas revolucidn, --
pinturas, pinceles, etc. Son muy necesarios para -
que el nifio realice actividades con temas libres --
que favorezcan su funcidn simbélica e imagen espa--
cial.

¢).-Una grabadora, necesaria para grabar las voces de -

los nifios, escuchar mdsica y ubicar las partes de -

su cuerpo a través del canto.
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d).-Utilizar materiales cuya forma original pueda ser -
transformada y cuyo manejo impliquen razonamientos
eéSpaciales; por ejemplo, todos los que permiten la
expresidén grdfico-pldstica, los de conmstruccidn, -
etc.

Las condiciones del aula deben reunir las Siguientes --
condiciones:

a).=Que cuente con buena visibilidad todo el dfa; ade--

mis, es importante que esté decorado de acuerdo con
la estacidn o unidad de trabajo.

b).~Que haya buena ventilacidn.

c).-Bl acomodo de las mesas y las sillas dependeri de -

la actividad que se realice.

d).-Para la aplicacién de los juegos es importante gque

Se realicen en un lugar libre y amplio, donde el ni
Ho pueda desplazarse cdmodamente.

e).-La biblioteca debe estar en un lugar estratégico.

f).-En si{, es conveniente proporcionar un ambiente esco

lar sano y agradable donde los nifios realicen sus -
actividades.

Las estrategias metodoldgicas diddcticas se constituyen
como los procedimientos que hardn posible la aparicidn de -
las c?nceptualizaciones y principios pedagégicos contenidos
en esta propuesta, €sta representard esquemas orientadores -
de las acciones que realizo en mi prdctica docente cotidiana
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Comprende también, las actividades, recursos, formas de
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evaluacidn e intervencidn de la educadora en el grupo y la -
relacicon de los alumnos para apropiarse del conocimiento.

Algunos de los principios de la pedagogia operatoria, -
la cual es reflejo de las ideas de Piaget, plantean que se -
debe evitar la separacidn entre el mundo escolar y el extra-
escolar, que todos los aprendizajes adquiridos del nifio de-~-
ben estar relacionados entre sf{, ya que si contamos con el a
poyo de los padres de familia el nifio podrd favorecer las no
ciones de tiempo y espacio pues partiendo de este concepto -
bdsico podremos facilitar su desarrollo.

El programa de educacidn preescolar estid presentado en
una forma global. Es importante seflalar que el tiempo y el -
espacio no-se pueden dar por separado, pues depende de la U~

nidad o Situacidn que estemos trabajando para desarrollarlos.

3.2 PROPUESTA DE ACTIVIDADES
A continuacién presento algunas estrategias metodoldgi-
cas que he implementado en base a mi experiencia.
a).~Unidad: Los medios de transporte.
b) .-Situacién de aprendizaje: Vdmonos de viaje.
¢).-Actividades generales de la situacidn:
1.1 Construir o representar un transporte.
1.2 Dramatizar un viaje o paseo.
d).~Intencidn educativa: Que el alumno participe y re--
tonstruya situaciones relacionadas con viajes o experiencias
3imilares, que establezca relaciones entre las caracteristi-

a8 geogrdficas y las posibilidades de transportacién.
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e).-Actividades especificas de la situacidn:

-Observar los medios de transporte de la comunidad.

-Elegir el transporte qQue van a construir para jugar a irse
de viaje (autobds, tren, avidn, barco, etc.)

-Informarse sobre las partes que constituyen el transporte -
que seleccionaron y sobre la ubicacidn y distribucién de €s
tas mediante libros, revistas u observaciones directas en -
estaciones, muelles o cualquier medio que sea factible.

-tilaborar un dibujo de transrtorte que representarin.

-Seleccionar y reunir los muebles y materiales adecuados pa-
ra construir el transporte que eligieron y construirlo ba--
sdndose en el disefio realizado.

-Elaborar o reunir objetos que comunmente se encuentran en e
Se transporte y acomodarlos en los lugares que les corres--
ponda.

-Construir las ventanillas para la venta de los boletos.
-Determinar el precio de los boletos y los objetos que se u-
tilizardn para representar el dinero.

-Zscribir una lista o letrero con los lugares del destino, -
los precios de los boletos, horarios de salida Yy llegada, -
etec.

=Decidir a qué lugar irdn.

-Bsceribir una lista de lo que tienen que llevar (equipaje, -
comida, etc.).

-Determinar qué objetos constituirdn su equipaje (prendas de
vestir, objetos de uso personal, etc.).

-Decidir quiénes representardn los diferentes papeles en el
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juego (el encargado de las taquillas, los empleados de los
transportes, etc.).
-Jugar a irse de viaje (comprar los boletos, viajar en el -
transporte construido, llegar al lugar destinado).
f).-Recursos: Ldminas ¥y revistas para elegir el trans-—-
porte que les gustaria construir. Crayolas, cajas, ldpices,-
hojas para elaboratr el disefio, regla, brochas, pinceles, si-
llitas, billetes, papel celofdn, pinturas de agua de diferen
tes colores, cartoncillo, etec. Ademds, los materiales que se
deseen para su equipaje, como el vestuario para disfrazarse,
cajas de manzanas vac{as para la elaboracidn del tren, etc.
g).~Procedimiento: Para realizar estas actividades que
Se describen en esta situacidn de aprendizaje, mediante el -
didlogo y una motivacidn sencilla se incentivard al nifio a -
Propiciar una conversacidn para la eleccidn del tema que se
desee trabajar, en la cual los nifios aportardin ideas para en
riguecer su contenido; despu€s, se planeardn las actividades,
Se reunirdn los materiales que sSe seleccionaron para reali--
zar la construccidn del medio de transporte elegido y poste-
riormente el paseo.

Despu€s de mencionar los diferentes medios de transpor-
te que existen en la comunidad (carros, bicicletas, camiones,
trenes, motocicletas, animales como el caballo, el burro, -
ete.).

Posteriormente, los nifios preguntardn a sus papds ¥y her
manos las partes que constituyen el transporte elegido, revi

sardn algunos libros o revistas donde localicen el dibujo o
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foto del transporte elegido, luego tratardn de elaborar un -
disefio del mismo. Decidirdn qué materiales podrdn utilizar -
rara construirlo.

Los nifics de mi grupo eligiercon construir un tren, el -
cual se construydé a base de cajas, se recortaron las ventani
llas y el papel celofdn; enseguida, pintaron de colores los
vagones y la maquinita. Ver anexo pdg. 70 foto # 1

Mds adelante, se escribirdn los letreros de los desti--
nos por los que va a pasar el tren, se seleccionardn los ob-
Jetos que formardn su equipaje. Se decidird realizar un pa--
seo al campo en donde se favorezcan las nociones de tiempo y
espacio, por ejemplo, cerca de 1, junto a sus compafieros, -
etc.

A traveés de la construccidn del medio de transporte (el
tren) descubrirdn las bartes que lo conforman, como sSon las
ruedas, mdquina, vagones, etc. Todos acomodados de acuerdo a
su ubicacidn espacial hacen que se mueva. Descubrirdn que es
un medio de transporte de gran utilidad, cdmodo y seguro, y
que 8irve para desplazarse de un lugar a otro.

Comprenderdn el Papel que desempefia el maquinista, el -
taquillero, los vasajeros y los servicios que puede ofrecer.
Reflexionard la importancia del servicio mecdnico para el -
mantenimiento del tren. Adquirird las nociones del tiempo ¥y
espacio en las realizaciones de esas actividades, sobre todo
al realizar el paseo, comprenders que se debe planear el - -
tiempo (hora de salida y de regreso, el tiempo gue permanece

’
ran en el lugar que vayan a ir, el que dedicardn para jugar,
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para realizar ejercicios, para descansar y planear el regre -

80, etc. Ver anexo pdg. 71 foto # 2

Los juegos que se realicen se hardn con un fin educati-
vo: no olvidemos que es a traves de la actividad lddica como
el nifio aprende, sobre todo con lo que a €1 le interesa.

Bntre los juegos que podrdn resultar adecuados al tema
y sobre todo al agrado de los nifios serian el correr, brin--
car, girar y empujar objetos; los juegos con pelota: pasar,-
rodar, lanzar, botar, y los juegos con cantos tradicionales.

Todos estos juegos le ayudardn a favorecer su desarro--
llo con respecto a las operaciones infralégicas; recordando
que en el periodo preoperatorio no lo logrard totalmente, ya
que de acuerdo a la clasificacidn de Piaget en relacidn a di
cho aspecto, lo obtendrd hasta el periodo de las operaciones
concretas.

Para la evaluacidén se tomard en cuenta la actividad em-
Prendida por los alumnos, su interés, empefio y colaboracidn
en la elaboracidn del medio de transporte. En si, habrd una
evaluacidn continua.

ACTIVIDAD: 1.3 Dramatizacidn de un cuento referente al dfa y

a la noche.

INTENCION BDUCATIVA: Que el alumno participe en la dramatiza
cidén de un cuento y exprese mediante el
didlogo lo que conoce del dfa y de la -
noche.

RECURSOS: Cartoncillos blancos, pintura, tijeras, papel metd

lico, perforadora, hils, liga.
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Para realizar esta actividad es necesario motivar al ni
fio por medio del didlogo al recordar lo que sucede en el dfa
Yy en la noche.

Despu€s de los comentarios que realicen los nifios, sal-
drdn al patio civico a observar el sol ¥ las nubes. Poste- -
riormente, se pasardn al saldn de clases a comentar lo obser
vado; cada uno dard sua punto de vista. Se recordard lo que -
basa cuando ellos se van a dormir, se rreguntardn qué pasa -
cuando se acuestan, cdmo se pone el cielo, etc. Despuds de -
que den las respuestas se les incentivard para que elaboren
unas mdscaras.

Se necesitard reunir el material necesario. Bn el peda-
z0 de cartoncillo que se les entregd se colocard la silueta
de la mdscara que ellos mismos eligieron, se pintard y recor
tard. Cuando la mdscara esté terminada se la colocardn.

Por medio de una Pequefia conversacidn se volverd a ex-—-
plicar sobre la intencidn de dramatizar un cuento referente
al dfa y la nc:he. Bn base al rersonaje que representan me--
diante la mdscara los nifios actdan poniendo de manifiesto su
énorme creatividad e imaginacidn. La maestra los gufa y arpo-
ya en sus dificultades o problemas.

Con esta actividad se pretende que el alumno se ubique
en el tiempo, tomando como punto de referencia el dia y la -
noche. Ver anexo pdg. 72 foto # 3

Se evaluard por medio de una observacidn constante re--
gistrando en el cuaderno anecddtico los hechos y actitudes -

Sobresalientes, tomando en cuenta el cuadro de 1los ejes de -
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ACTIVIDAD: 1.4 Blaborar germinadores

INTENCION EDUCATIVA: Que el alumno favorezca el tiempo a -
través de la elaboracidén de germinado
res.

Para la realizacidn de esta actividad fue necesario -
motivar al grupo por medio de una pldtica sobre algunos a-
limentos elaborados a base de semillas; ée les mostrd algu
nas semillas como de maiz, frijol, chicharo, rdbano, etc.-
Posteriormente se les preguntd (Qué tengo aqui? ;Conocen =
el nombre de estas Ssemillas? ;Qu€ pasa si las mojamos y --
las de jamosa himedas por algdn tiempo? g Todas las plantas -
crecen del mismo tamafio?.

Jesds dijo que en su casa su mamd vendia semillas pa-
ra la siembra.

Brik dijo que del frijol nacian plantitas pequefiitas.

César expresd que en su casa habian sembrado rdbanos.

Posteriormente se les solicitd a los nifios que inves-—
tigaran con sus padres, vecinos, en libros, revistas u o--
tras personas, los nombres de algunos granos comestibles -
que puedan Sservir para germinar y llevarlas para el dia sji
guiente.

Se observd gran entusiasmo el dfa siguiente ya que u-
na mayorfa llevd todos los materiales que se les encargd.

Se organizd el grupo en equipos, se destind un rincdn
del saldn de clases para cada equipo. Se colocd en los --
frascos la semilla, el algoddn y el agua. Ademds, se colo-

» . - - -
co una cartulina en el rincdn de cada equipo para regis- -



54

trar los avances de las plantitas.

El primer dfia dibujaron una semilla sin germinar, y los
dias posteriores iban dibujando las medidas de las plantitas
con el fin de hacer el registro de todos los dfas. 3in embar
g0, los viernes tenian que llevar 1la plantita a su casa para
observarla.

Mds adelante se solicitd a los nifios que cada equipo --
comparara sus germinadores. 3e dibujé por medio de rayitas -
el crecimiento de la planta y el nombre de la que crecid mds

lento y cudl crecid mds rdpido.

HEGISTRO INICIAL DE LA
PLANTITA

All]

3e utilizd un pedacito de ralito para medir el crecimien
to de las plantas.

Al finalizar la actividad, la mayoria del grupo expresd
que una planta dura mucho tiempo para crecer, sSe recogid el -
salén ¥y los frasquitos con los germinadores pasaron a formar
rarte del rincdn de ciencias.

Para la evaluacidn, se tomd en cuenta los asprectos de --
los ejes desarrollados, ya que en esta actividad se favorecid

el tiempo, la funcidn simbdlica ¥y el lenguaje oral.
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ACTIVIDAD: 1.5 Conocer las partes de sSu cuerpo a travds de -

movimientos corporales.

INTENCION BDUCATIVA: Que el alumno identifique las partes de
Su cuerpo y favorezca las nociones arri
ba, abajo, izquierda, derecha.

Para la realizacidn de esta actividad fue necesario —-—
cuestionar al grupo sobre todas las rartes que conforman su
cuerpo e identificar como funciona.

Despu€s de cuestionar a los alumnos sobre las partes de
Su cuerpo; por ejemplo (Cudntos pies tienes? iPara qué sgir--
ven? 4Cudntas manos tienes y para qué sirven? ;Cudntas cabe-
zas tienes y para qué sirven?

BErik comentd que los pies sirven para correr, caminar,-
trotar y que debemos mantenerlos aseados.

Edgar dijo que para poder correr mds rdpido es necesa--—
rio comer mucho.

JdJhovani dijo que las manos nos sirven rara hacer ejerci
cios y que nuestro cuerpo sdlo tiene 2 manos.

Entre otros comentarios dijeron que tambi€n tenfamos o-
jos, que sirven para ver, y la cabeza, que sirve para pensar.

Después de escuchar la opinidn del grupo se incentivars
2 los nifios para salir al patio civico.

Se organizard un circulo donde todos los nifios partici-
Pen. Primeramente se dard un recorrido bPara que conozcan to-
do su espacio, trotando, caminando, corriendo de puntitas, -
de talones, gateando. Ver anexo pdg. 73 foto # 4

Posteriormente se pondrdn de pie, un nifio de los mds -



56

participativos serd el que dard las drdenes en el centro del
ecirculo, de las partes del cuerpo que se indique: arriba las
manos, abajo las manos, arriba pie derecho, abajo pie dere-—--
cho, arriba la cabeza, abajo la cabeza. Ver anexo pag. 74 fo
to # 5

Bn esta actividad es el propio nifio guien decide qué --
parte de su cuerpo desea tener en movimiento y cudles son -~
las que mayor necesitamos para movernos.

Posteriormente, todos se moverdn en Su espacio como e --
llos quieran estar.

Mds adelante, se les preguntd ;Qué€ pasa cuando nuestro
cuerpo estd en movimiento cuando corremos?

Algunos comentaron que estuvieron contentos, otros que
estaban cansados.

Con el desarrollo de esta actividad se pretende que el
nifio participe y conozca las partes de su cuerpo e identifi-
que que las piernas, pies, manos, tronco y cabeza, nos sir--
Veén para movernos y conocer mds ampliamente el espacio.

Para su evaluacidn, se tomard en cuenta la participa- -
cidn del alumno y se registrardn en el cuaderno anecddtico -
los hechos sobresalientes de los alumnos, mismo gque nos ser-

vird de base para realizar la evaluacidn final.

ACTIVIDAD: 1.6 Aplicacidn de juegos de desplazamiento con im
Plicacidén de reglas.
INTENCION BDUCATIVA: Que el alumno participe en la aplica- -

cidn de los diferentes juegos.
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MATERIAL: Botes de jugo, costalitos, cfrculos rojos y a
marillos, diferentes frutas.

Este tipo de juegos implican el establecimiento de una

regla impuesta por el grupo; en ellos se tiene la posibili--

dad de que los participantes modifiquen e inventen nuevas -

formas de realizar los juegos.

A continuacidn se presenta diferentes juegos, cada uno

con retos especificos que serdn resueltos por todo el grupo,

Por pequefios grupos o individuales.

a).-

b).-

c).-

da).-

Carrera con botes- Se organiza al grupo, por pare jas, -
Sse les proporciona un bote que sSerd colocado en medio -
de los brazos mientras se desplazan lo mds rdpidamente
Posible sin de jar caer el bote hasta llegar a la meta.
Posteriormente, se intenta con los pies y despuds se re
ga espalda con espalda. Ver anexo pdg. 75 foto # 6
Carrera de obstdculos~ Para la realizacidn de este jue-
€0 es necesario motivar al grupo para que participe.
Primeramente se colocan en el piso dos hileras con bo--
tes. Posteriormente pasard un nifio tratando de pasar co
mo gusanito, brincando despacito, se trata que el nifio
no tumbe ningdn bote.

Carreras de carretillas- Un jugador detiene los tobi- -
llos de otro, guien camina sobre sus manos. Los pares -
de Jugadores corren hacia la linea final. 81 juego se -
repite hasta que participen todos. Ver anexo pdg. 76 fo

to # 7

Carrera de encostalados- A cada jugador se le da un cos
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tal. A una sefial, cada uno introduce las piernas en el

costal y sujetdndolo con las manos a la altura de la --

cintura, avanza lo mds rdpido posible hasta llegar a la

meta. Ver anexo pdg. 77 foto # 8

Cuando se hayar terminado de aplicar los juegos, se reé
ne a los nifios y se comenta sobre las actividades realizadas.

FPara la evaluacidn, se tomard en cuenta los aspectos de
los e jes desarrollados, ya que en esta actividad se favore--
cen el afectivo social, la forma de juego, la autonomia, coo
Peracidn y participacidn, las operaciones infraldgicas de -
tiempo y espacio.

ACTIVIDAD: 1.7 Organizar juegos de escondite
INIENCION EDUCATIVA: Favorecer Por medio de la aplicacidn de
los juegos de escondite, las nociones -
de espacio, arriba, abajo, dentro, fue-
ra, lejos, cerca.
MATERIALZ3: Botes, fichas de colores, trozos de madera, relo
titas pequefias.

Estos juegos son propios Para establecer relaciones de
posicidn a travds del desplazamiento del cuerpo, Yy los obje-
tos. Favoreciéndose las nociones: arriba, abajo, adelante, a
trds, cerca, lejos, fuera ¥y dentro.

Los objetos o los nifios escondidos, se buscan siguiendo
diferentes orientaciones Por parte de los compafieros.

Algunos juegos son los siguientes:

a).- La gallinita Ciega: Para la realizacidn de este juego -

€S necesario que un nifio se vende los ojos y trate de a



b).-

).~
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trapar a los compafieros que le queden mds cerca, el pri
mero que atrape serd la gallinita ciega. Bl juego termi
na cuando una mayoria de los nifios participen y el res-
to del grupo dird qué se encuentra, lejos, cerca, atrds
y adelante del que es la gallinita ciega. Ver anexo pdg.
78 foto # 9

Buscar figuras escondidas- Para organizar este juego es
necesario que todos los nifios tengan un bote con tapade
ra. Se colocardn en todo el saldn de clases diferentes
objetos, como son: fichas de colores, dulces, trozos de
madera, pelotas pequefias y tridngulos.

Se colocaron 2 mesas afuera del saldén de clases para co
locar todos los botes, teniendo una identificacidn ya -
Sea con sSu nombre o algin color.

Posteriormente, se da la orden y todos los nifios empie-
zan a buscar los objetos escondidos. Al t€rmino de 2 mi
nutos, se da la orden de alto, cada nifio toma su bote y
empiezan a colocar todos los objetos encontrados.

Cada nifio toma su bote y empieza a contar los objetos,
se cerrardn los botes y posteriormente jugardn poniéndo
los dentro y fuera.

Burbujas de jabdén: Para la realizacidn de este juego se
organiza al grupo formando hileras de 6 elementos, el -
resto serd el encargado de observar 1o que se estd rea-
lizando.

Cada participante toma un vasito con agua y jabdn neu--

tro con un popote. Se disuelve el jabdn.
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Mds adelante se toma la runta del popote y empezardn a -
lanzar bombitas.
B1 esto del grupo observardn y tratardn de romprerlas se-
gin la indicacidn que se les de:
Atrapar a las mds cercas & mds le jos, arriba, abajo.
Para la evaluacidn, se tomard en cuenta la participacidn
de los alumnos y se registrardn en el cuaderno anecddtico -
los hechos mds sobresalientes que servirdn de base para la e
valuacidn final.
d).-Buscar circulos- se organiza al grupo en el patio civico,
Se acomodan en hileras. Posteriormente se colocan en di-
ferentes lugares ci{rculos rojos y amarillos.
Se da una orden: buscar circulos rojos y colocarlos en -
Pie derecho y mano derecha; se da oportunidad de que 1los
nifios corran y localicen los circulos rojos y logren co-
locarlos en el pie derecho y mano derecha.
BEnseguida se da otra orden: buscar circulos amarillos y
colocarlos en pie izquierdo ¥y mano izquierda.
Bl juego se revite varias veces dando oportunidad de que
el grupo identifique el pie derecho, mano derecha, pie -
izquierdo y mano izquierda.
e).-Gateando como bebé~ Los jugadores se colocan en la linea
de salida, €sta deberd estar pintada con pintura de agua,
delante de cada uno se haya trazado un camino que el Ju-
gador deberd recorrer. Bn este camino se haya colocada -
en cada determinado tramo diferentes frutas, a la sefial

de salida cada jugador va gateando en busca de la Prime~
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ra fruta, regresa gateando para de jarla en la linea de sali-

da y marcha de nuevo sn busca de la segunda, hasta que haya

recogido todas las frutas.

ACTIVIDAD: 1.8 Por medio de cantos ¥y Jjuego formar una telara

fia.,

INTENCION ZDUCATIVA: Que el alumno participe en forma libre
y espontdnea en la formacidn de una te-
larafia y favorezca las nociones arriba,
abajo, derecha, izquierda, lento, rdpi-
do y despacio.

MATERTAIES: Una bola de hilo de estambre.

Para el desarrollo de esta actividad fue necesario orga
nizar al grupo en el aula o patio Ssegdin sea la disposicidn -
de los alumnos. Posteriormente se pinta con gis un circulo -
grande. Todo el grupo sale del saldn marchando, se toman de
la mano y pasan a formar el circulo, estando todos de pie se
les da una pequefia explicacidn de 1lo que sSe va a realizar.

e inicia el juego cantando un corito de "witzi, witzi
arafia" se pasa la bola de esStambre de izquierda a derecha, -
los nifios se encargardn de tomar con la punta de su dedo el
hilo que le vaya tocando. Mds adelante, se intercambia de a
rriba hacia abajo, identificdndose ¥y moviéndose en su espa-
¢io, hasta formar una telarafia en todo el circulo.

Cuando ya estd formada todos los nifios girardn de dere-
c¢ha a izquierda, hacia arriba, hacia abajo moviédndose en to-
do 8su espacio, desoués se intercambian y se realiza lento ¥y

despacio.
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Al término de 1la actividad Octavio rasd al centro del -
circulo y expresd que las telarafias hacian su casita de arri
ba hacia abajo Y que el hilo con que traba jaban no se vefa.

Con esta actividad se DPretende favorecer las nociones -
espaciales de derecha, izquierda, arribdba, abajo. Ademds iden
tificaron el tiempo que tarda para realizarlo lento, rdpido,
¥ despacio.

Se evaluard por medio de 1la observacidn directa ¥y al ha
cer un andlisis de la actividad realizada registrdndola en -
el cuaderno de observaciones, tomando en cuenta los ejes de
desarrollo favorecidos, como son: lenguaje oral, operaciones

infraldgicas de tiempo, espacio y funcidn simbdlica.
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CONCLUSIONESS

a).-Con base en mi eéxperiencia e investigacidn realizada he
llevado a cabo dicha propuesta redagdgica en mi grupo es
colar.
Las estrategias y actividades Propuestas resultaron sa--
tisfactorias para lograr los objetivos propuestos.

b).-Bn el Jardfn de Nifios el alumno tiende a desarrollar sus
aptitudes, habilidades y destrezas que le permitan lo- -
grar un nivel de madurez dptimo, favoreciendo el desarro
1lo integral de sus capacidades intelectuales y lo prepa
re para su ingreso a la escuela primaria.

c).-21 entender el tiempo y el espacio permite que el nifio ~
de preescolar reflexione sobre Sucescs importantes que -
vive en su vida diaria.

d).~Para el nifio Pequeiio, el juego no es un escape o una for
ma de pasar el tiempo, sino que es una experiencia forma
tiva de exploracidn Y descubrimiento; jugar es preparar
el camino que lleva a transformarlo en miembro indepen-—-
diente y socialmente adaptado a la comunidad a la que -
bertenece, es permitirle que desarrolle éus capacidades
como individuo.

e).-E1 haber realizado este trabajo tuvo como objetivo prin-
c¢ipal el favorecer las nociones de tiempo y espacio, y -
el concientizar a la educadora sobre 1a prioritaria nece
8idad del cambio en nuestra actitud, concepcidn N préct;
ca docente.

f).-Para favorecer las nociones de tiempo y espacio es nece-
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Sario que la educadora se apropie de la teorfa psicogené
tica y conozca cdmo piensa el nifio en esta edad y cdmo -
estd estructurado su pensamiento.

g).-3i queremos que sea el nifio quien construya su propio co
nocimiento debemos respetar su proceso de desarrollo, su
ritmo de aprendizaje, sus caracter{sticas psicolédgicas,~
asi{ como el medio social en que se desenvuelve. Que sea
€1l mismo quien se interese por lo que desea aprender; --
nuestra funcidn serd la de guiar y orientar el proceso -
de desarrollo de acuerdo a su nivel de madurez y sus po-
sibilidades educativas, inducirlo a la reflexidn y descu
brimiento de todo lo que le interese y exista en su en--
torno.

h).~Los elementos indispensables para propiciar el aprendiza
Je de los nifios es la presentacidén de una situacidn que
les interese y les genere una necesidad cuya solucidn --
les proporciome satisfaccidn; es decir, es un paso de la
necesidad al logro de un objetivo a traves de un cambio

de actitud.
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GLO3SARTIO

ACOMODACION.Modificacidn de eésquemas como resultado de nue-
vas experiencias.

ANIMISMO.-Tendencia a creer que todos los objetos tienen vi-
da.

ARTIFICIALISMO.-Tendencia a ¢reer que todos los objetos y su
cesos naturales han sido creados, producidos o
buestos ahi por alguien.

ASIMILACION.-Incorporacidn de nuevos objetos y experiencias
a los esquemas existentes.

CENTRACION.- Tendencia del nifio a enfocar los problemas des-
de su propio punto de vista sin coordinarlo con
el de los demds.

DESARROLLO.- Batructuracidn progresiva de la personalidad-en
todos los aspectos: afectivo-social, cognosciti
Vo y psicomotor. Proceso continuo a travds del
cual el nifio construye lentamente su pensamien-
to.

DESCENTRALIZACION.Consiste en Poder ver las cosas desde la
Perspectiva de otras personas y coordinar el -
punto de vista propio con el de los demds.

EGOCENTRISMO.-Tendencia del nifio a centrarse en las pPropias
experiencias y acciones sin tener en cuenta las

de los demds.

EPISTSMOLOGIA.-Teoria del conocimiento; esto es, estudio de
la forma como se estructura el conocimiento de

los sujetos.
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ESQUEMA.-Modo de reacciones Susceptibles de reproducirse y -
de ser generaligadas. Un esquema de accidn es,-
Dor e jemplo, el conjunto estructurado de los ca
racteres generalizables de dicha accidn; es de-
cir, de aquellos que permiten que la misma ac--
cidn se repita o se aplique & nuevos contenidos
0 situnaciones.

ESTADICS.- Cortes en la evaluacidn gendtica que implican un
orden constante de las diversas adquisiciones.
Cada uno se caracteriza por estructuras, que, -
construidas a una edad determinada, se convier-
ten en la parte de las estructuras de la edad -
siguiente.

SSTRUCTURACICN DEL B3SPACIO.- Construccidn progresiva que se
logra por medio de la organizacidn de 1las accio
nes e jecutadas con los objetos situados en el =~
espacio.

ESTRUCTURACION DEL TIEMFPC.- Es el resultado de un largo pro-
ceso, es producto de manipulaciones activas del
ambiente temporal dentro del cual se ubican y -
relacionan los objetos con algunos acontecimien
tos ddndose la diferenciacidn progresiva entre
Presente, pasado y futuro.

ESTRUCTURAS.=Formas de equilibrio hacia los cuales tienden -

las coordinaciones intelectuales del sujeto.
JTEGO SIMBOLICO.~ Juego representativo durante el cual el ni

fio asigna a determinados elementos el significa
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do de otros, sin perder de vista la realidad -
del objeto que utiliza en su juego. '

FERIODO FREOFSRATORIO.- Etapa en la cual sitda J. Piaget a -
los nifios que fluctdan entre la edad de 2 o 2 1
afios, hasta los 6 o 7 afics durante su desarro—g
1lo cognoscitivo y psicoldgico; es el periddo -
de organizacién y preparacidn de las operacio—-—
nes concretas del pensamiento.

PSICCOGENETICO.-Bnfoque psicogen€tico que toma como base la -
g€nesis de 1la formacidn de estructuras dentro -
de un proceso dindmico. Implica la construccidn
brogresiva de estructuras de tal modo que cada
nueva estructura, que es un avance con respecto
a la anterior, sélo.es posible en funcidn de la
Precedente, alcanzando en cada estadio un cier-
to equilibrio que, al romperse en funcidn de la
experiencia, da paso a la formacidn de nuevas -
estructuras en un proceso de equilibracidn cons
tante.

REALISMO.~ Tendencia del nifio a Pensar que son reales los su

cesos que sélo existen en la imaginacidn.
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Bl presente anexo contiene fotografias relacionadas con
los diferentes juegos y actividades que se realizaron con -
los alumnos del 3er. grade para favorecer las nociones de -

tiempo y espacio.



ACTIVIDAD: 1.1

Construir o representar un transporte

Foto # 1
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1.2

ACTIVIDAD:

de un viaje o paseo

»

lzacion

Dramat

Foto # 2
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Sum NS5

ACTIVIDAD

Dramatizacidn de un cuento referente al dfa v la noche

Foto # 3



ACTIVIDAD:

Recorriendo

1‘4

2] espacio por medio del gateo

Foto # 4
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ACTIVIDAD: 1.5

Conocer las partes del cuerpo a traves de movimientos corpo
rales para favorecer las nociones arriba, abajo, derecha, -

izquierda.

Foto # 5



ACTIVIDAD: 1.6

Juego carreras con botes

Foto # 6
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1.6
Juego carrera de carretillas

ACTIVIDAD:

Foto # 7



ACTIVIDAD: 1.6

Juego carrera de encostalados

Foto # 8

T



ACTIVIDAD: 1.7

dJuego de la gallinita ciega
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