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INTRODUCCION.

En una sociedad tan cambiante y fluida donde los avances cientificos y
tecnolégicos se dan segundo a segundo y donde la informacion viaja a
velocidades y cantidades inimaginables, la escuela junto con sus actores se

encuentra ante uno de los retos mas importantes: adaptarse.

Como seres sociales, tenemos la necesidad de comunicar ideas,
pensamientos y conocimientos en todas las formas posibles. Actualmente, esta
necesidad nos ha llevado a incluir la tecnologia en nuestras vidas, lo que nos ha
permitido ver mas alla de lo que nos es familiar. Esto ha modificado nuestros
patrones de comportamiento, de convivencia, de modo de vida; incluso de cémo
se aprende y se ensefia; en una palabra, la forma en la que nos relacionamos con

el mundo.

Desde hace afios, se hizo importante incluir computadoras en nuestra vida
diaria. El acelerado paso de la revolucion tecnologica ha creado un sinfin de
herramientas practicas que han impactado en diversos ambitos. Actualmente, los
dispositivos moviles se han popularizado, al grado de que es dificil que una

persona no posea al menos un celular.

Estos dispositivos tienen caracteristicas nuevas que aportan interesantes
funciones y, hablando en el @&mbito educativo, se puede decir que su contribucion
radica en permitir que el aprendizaje pueda romper las barreras de espacio y

tiempo, que significan una limitante en los procesos de adquisicion.

Movilizar aprendizajes, generar ambientes de trabajo adecuados,
aprovechar lo mas optimamente posible, los contenidos académicos, de manera
tal que sea factible asociarlos con diferentes entornos, son aspectos que nos
demanda la época moderna y que nos obliga a reformular nuestro concepto de
aula; es decir, ya no se debe tomar el salon de clases como aquel lugar cerrado,
donde los alumnos sélo van al encuentro del profesor, en un espacio limitado a los

estimulos con los que cuenta el aula, los libros y los cuadernos. Esta limitacion

6



espacio-tiempo estd siendo superada. Los aparatos moviles como tablets o
dispositivos moviles, amplian el panorama; el alumno logra aprender en cualquier
lugar y en cualquier momento (aprendizaje ubicuo o movil) y esto rompe el
concepto de aula como un lugar estatico y cerrado, para ubicarla como un espacio
donde todo puede ocurrir, de manera flexible, dinamica y familiar que busca

atrapar la atencion de los educandos para lograr aprendizajes mas significativos.

Asi pues, “Dar respuesta e insertarse a este mundo globalizado e
informatizado implica identificar que son necesarias nuevas formas de aprender y
de ensefar, de organizar los centros educativos y, con ello, transformar la cultura
en torno a la educacion” (Curso basico de educacion continua para maestros en
servicio 2011: relevancia de la profesion docente en la escuela del nuevo milenio,
p.100).

Pero, para lograr esta adaptacion, es necesario que tanto la escuela, como
los docentes y los alumnos, desarrollen las competencias pertinentes para utilizar
las tecnologias de la informacion (TIC), de manera tal, que impacten en el proceso

ensefianza aprendizaje.

El trabajo que presentamos a continuacién, surge del Programa de
Inclusion-Alfabetizacion Digital (PIAD) 2014, de la Secretaria de Educacion
Publica, el cual tenia como principal objetivo fortalecer el sistema educativo
mediante la entrega de dispositivos personales, promoviendo la reduccion de la
brecha digital y el uso de las TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje, para
fomentar la interaccion entre alumnos, docentes y padres de familia, y asi
fortalecer los aprendizajes académicos en las escuelas publicas, lo que

contribuiria a reducir el rezago educativo.

Dentro de las aplicaciones moviles precargadas en los dispositivos (tablets)
entregadas a los alumnos de quinto grado, se encontraba la aplicacion Mindomo
para crear mapas conceptuales, que ofrecia buenas posibilidades pedagdgicas

como herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje.



El trabajo consta de cuatro capitulos. En el capitulo uno se aborda todo lo
gue se refiere al aprendizaje y las estrategias de ensefianza dentro de la Escuela
Primaria, donde se da un panorama de los diferentes aprendizajes significativos y

las estrategias a utilizar para desarrollarlos.

En el capitulo dos se habla de los mapas conceptuales y su uso en el
aprendizaje académico como herramienta grafica que potencializa los

aprendizajes y logra una mejora en los procesos y su aplicacion en el aula.

En el capitulo tres se aborda todo lo relacionado a la Educacion Primaria,
sus implicaciones en los procesos de ensefianza aprendizaje, incluyendo el perfil
de egreso, sus estandares curriculares centrados en los alumnos de sexto grado,
de igual manera se aborda lo referente a la llamada Escuela Inteligente y a la

funcién de los dispositivos maviles dentro del &mbito educativo.

El capitulo cuatro se centra en todo lo referente a las Apps y su inclusion en
el ambito educativo como herramientas de apoyo en los procesos de ensefianza
aprendizaje, se hace un encuadre de la aplicacion de la App Mindomo y sus

beneficios dentro del trabajo el aula.



CAPITULO 1. EL APRENDIZAJE Y LAS ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA DENTRO DE LA ESCUELA PRIMARIA

Definitivamente el aprendizaje es un proceso que nos permite formarnos como
seres humanos. Desde el momento en que nacemos se inician aprendizajes
elementales, tales como la mejor manera de mamar o acomodar el cuerpo a los
brazos maternos. Si bien es cierto que existe un equipo biolégico que se
manifiesta a través de los reflejos, las conductas deben irse afinando a través del
aprendizaje. Posteriormente, dichos aprendizajes iran complejizandose, para
permitirnos adquirir un lenguaje e instrumentos culturales, tales como la lecto-
escritura; “el aprendizaje consiste en asimilar esas experiencias y que éstas pasen

a ser parte de nuestra vida y nos cambien en alguna forma” (Michel, 2006, p. 18).

El aprendizaje ocurre cuando se incorpora una nueva informacion al bagaje
contenido en las estructuras mentales, generando un nuevo conocimiento: “El
aprendizaje se da enlazando nuevos conocimientos con los ya adquiridos, se

profundiza, se modifica y se llega al conocimiento después de la comprension.’
(Cantu, 2014, p. 12).

El aprendizaje es el resultado de la interaccion entre el sujeto y el ambiente.
Por parte del sujeto intervienen los receptores sensoriales, el sistema nervioso
central, los medios de expresion, la informacion adquirida, los proyectos, los
habitos de comportamiento, entre otros; de lado del ambiente estaran los
contextos naturales, que implican los objetos materiales, y los contextos sociales.
En estos ultimos, encontramos la cultura, las ideas y los significados. Tales
significados culturales definen el modo de expresar los sentimientos y los afectos,
creando asi patrones y modelos de relacion personal. También estan las practicas
habitualmente seleccionadas, el conjunto de normas de conducta y los
reglamentos y consignas. Estos ambientes desempefian la funcion de informacion
y orientacion frente al sujeto; “el aprendizaje no prejuzga en absoluto ningun tipo

de situacion, y para producirse, tampoco supone necesariamente la organizacion



de un ambiente particular. La experiencia muestra que la vida cotidiana (tanto la
actividad profesional como los momentos de esparcimiento, de vida asociativa o
familiar) contribuye para la elaboracion de nuevos modos de comportamiento y
desempefia, en consecuencia, la funcion de situaciones de aprendizaje.”
(Berbaum, 1984, p. 13).

1.1. Aprendizaje significativo

Se dice que un alumno obtiene un aprendizaje significativo cuando se han
generado y tomado en cuenta todas las condiciones necesarias para que €l o ella,
logren enlazar las ideas que se le estan compartiendo con contenidos, saberes,
simbolos e imagenes, que han adquirido previamente y que son relevantes para €l
o ella. "La esencia del proceso de aprendizaje reside en que las ideas expresadas
simbdlicamente son relacionadas de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de
la letra) con lo que el alumno ya sabe” (Ausubel, Novak y Hanesian, 1983, p. 48)
Por relacién sustancial y no arbitraria queremos decir que las ideas se relacionan
con algun aspecto existente especificamente relevante de la estructura
cognoscitiva del sujeto, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto

0 una proposicion.

El aprendizaje significativo es muy importante en el proceso educativo,
porque “ es el mecanismo humano por excelencia para adquirir y almacenar la
vasta cantidad de ideas e informacién, representadas por cualquier campo del
conocimiento” (Ausubel, 1976, p. 78); es decir, que la mayoria de los
conocimientos adquiridos y que son relevantes para el ser humano, se han llevado
a cabo bajo este proceso donde nosotros hemos enlazado nuestros conocimientos

previos, con los contenidos nuevos que se nos proporcionan.

Un aprendizaje que se puede considerar significativo en el alumno, sélo
puede partir de un proceso de aprendizajes de caracter significativo; es decir,

tuvimos que tener almacenado aprendizaje significativo para poder adquirir nuevo.
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El aprendizaje significativo comprende la adquisicion de nuevos significados y, a la
misma vez, estos son producto del aprendizaje significativo; “el surgimiento de
nuevos significados en el alumno refleja la consumacién de un proceso de

aprendizaje significativo” (Ausubel, Novak y Hanesian, 1983, p. 48).

Para Ausubel, Novak y Hanesian a fin de que se lleve a cabo aprendizaje
significativo se han de cumplir las siguientes condiciones (Ausubel, Novak y
Hanesian, 1983, p. 48)

« ElI alumno debe tener una actitud potencialmente de aprendizaje
significativo, es decir una disposicién para relacionar sustancialmente y

organizadamente, el nuevo material.

*+ Una de las condiciones para que se pueda llevar a cabo aprendizaje
significativo, tiene que ver con el nuevo material a asimilar, que debera ser
potencialmente significativo, buscando tocar alguna estructura cognitiva del

alumno.

1.2. Tipos de aprendizaje significativo

Ausubel, Novak y Hanesian (1983, p. 52) plantean tres tipos de aprendizaje
significativo: aprendizaje de representaciones, aprendizaje de conceptos y
aprendizaje de proposiciones. A continuacién, se desarrollan:

1.2.1. Aprendizaje de representaciones

Dentro del aprendizaje significativo, el de representaciones consiste en
aprehender el significado de simbolos; por lo general son palabras, las palabras
en si solo son simbolos, que representan algun objeto de la vida diaria. Asi, el
alumno se dara cuenta de que cada objeto tiene un nombre y que ese nombre es
una palabra compuesta de letras (simbolos); por lo que el alumno se apropiara de
los simbolos y de su significado. Una persona primero se apropia del sonido de la

palabra para después darle significado a la palabra. “El aprendizaje de
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representaciones que consiste en hacerse del significado de simbolos o de lo que
estos representan. Después de todo, las palabras son simbolos convencionales o
compartidos socialmente, cada uno de los cuales representa un objeto,
acontecimiento, situaciéon o concepto unitario u otro simbolo de los dominios fisico
social e ideatico” (Ausubel, 1978, p. 61).

1.2.2. Aprendizaje de conceptos

Los conceptos son objetos, eventos, situaciones o propiedades que poseen
atributos de criterio comunes y que se designan mediante algun simbolo o signo.
Los conceptos son ideas genéricas unitarias, con categoriales, y se representan
con simbolos (Ausubel, Novak y Hanesian, 1983.) Existen dos formas de
adquirirlos; en el caso de los nifios pequefios es de adquisicion espontanea (sin

guia) e inductiva de algunas ideas genéricas como “perro”, “casa’.

Existen dos formas con las cuales se aprenden conceptos: la formacién y la

asimilacion.

La formacién de conceptos se da a través de la experiencia directa pasando
por tres etapas: la hipétesis, la comprobacion y la generalizacidn; por lo que un
concepto simple llega a conocerse después de haber tenido varios encuentros con
el mismo, hasta que se le pueden generalizar los atributos de criterio que

constituye el concepto cultural.-

La asimilacion de conceptos ocurre una vez que se aumenta nuestro
vocabulario, lo que provoca la adquisicion de nuevos conceptos utilizandolos y
combinandolos con otros referentes, ayudando a dar atributos de criterio

correspondientes a los conceptos nuevos.

1.2.3. Aprendizaje de proposiciones

Este tipo de aprendizaje es mas complejo, ya que éste surge al relacionar e
interactuar los conceptos en una oracion; en la cual, las sumas de los conceptos
traeran como resultado un concepto nuevo que sera asimilado por nuestra

estructura cognitiva, la nueva proposicion sera un resultado del como se haya
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relacionado éste, con el contenido de ideas ya establecidas en la estructura

cognoscitiva.

Estas relaciones que se dan entre las proposiciones nuevas y las
proposiciones ya establecidas, pueden ser de caracter subordinada,

supraordinada o una combinacién de ambas.

Se dice que es subordinada cuando la informacién nueva o significados
nuevos proposicionales, son incluidos a una idea ya establecida mas amplia y
general de la estructura cognoscitiva: “Como la estructura cognoscitiva tiende a
estar organizada jerarquicamente con respecto al nivel de abstraccion,
generalidad e inclusividad de las ideas, el surgimiento de nuevos significados
proposicionales refleja mas comunmente una relacion subordinada del material

nuevo con la estructura cognoscitiva” (Ausubel, Novak y Hanesian, 1983, p. 62).

La relacién supraordinada se da cuando la idea nueva nos lleva a una
proposicién inclusiva nueva, que puede abarcar varias ideas ya establecidas, este
tipo de relacién se da mas comunmente en el aprendizaje de conceptos “por
ejemplo, cuando los nifios aprenden que los conceptos familiares de zanahoria,
chicharos, frijoles, betabeles, y espinacas pueden ser incluidos todos ellos dentro

del nuevo término verduras” (Ausubel, Novak y Hanesian, 1983, p. 63).

La relacibn combinatoria tiende a ser mucho mas compleja, ya que las
proposiciones nuevas no guardan relaciéon ni subordinada, ni supraordinada con
las ideas ya establecidas en la estructura cognoscitiva. Aparece cuando se
aprenden muchas proposiciones y conceptos nuevos. A diferencia de las
relaciones subordinadas o supraordinadas que se relacionan con proposiciones de
caracter particular, las combinatorias se relacionan con antecedentes amplios de
contenidos generales establecidos en la estructura cognoscitiva, estas nuevas
proposiciones formadas son menos relacionables con conocimientos adquiridos
previamente, de ahi que al principio son mas dificiles de aprender y recordar “la
mayoria de las generalizaciones nuevas que los estudiantes aprenden en ciencias,

matematicas, estudios sociales y humanidades son ejemplos de aprendizajes
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combinatorios; por ejemplo, las relaciones entre la masa y la energia, entre el
calor y el volumen, entre la estructura genética y la variabilidad, entre la demanda

y el precio, etc.” (Ausubel, Novak y Hanesian, 1983, p. 64).

1.3. Estrategias de ensefianza

La finalidad de la psicologia educativa y de la pedagogia es aplicar conceptos y
principios psicoldgicos y pedagadgicos a fin de mejorar la practica educativa. Tanto
la psicologia educativa como la pedagogia, no mantienen una sola posicion
respecto a las mejores estrategias para generar aprendizajes en los sujetos. Sobre
todo, hablando de aprendizajes académicos. Asi, tenemos que pueden tomar
vertientes de teorias de desarrollo humano, de las diferencias individuales, del
temperamento, la personalidad, o, especificamente en la pedagogia, la manera

mas adecuada de presentar la informacion que han de asimilar los alumnos.

Las investigaciones realizadas en la década de los setentas, segun
Anderson y Faust (1977), en las aulas escolares, no fueron concluyentes respecto
a que la instruccién centrada en el estudiante (individualizada) fuera mas eficaz
que la que se centra en el maestro; lo que se podria interpretar como que variadas

estrategias puedan ser efectivas.

Desde la visién del maestro es necesario que la instruccion contenga tres

momentos basicos: “el establecer objetivos especificos (presentacion), la
participacion activa que tenga el estudiante potencializando sus habilidades
(ejecucion del estudiante) y la retroalimentacion de reforzamiento donde el
maestro le hace saber al alumno sus errores y logros con el fin de cumplir los

objetivos iniciales o incluso ampliarlos”. (Anderson, 1997, p. 216)

A pesar de que el proceso de ensefianza debe generarse a partir de la
presentacion, ejecucion y retroalimentacion, los docentes utilizan a veces

estrategias que omiten algiin componente. Sin embargo, el maestro debe buscar
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llevar al estudiante a un estado de comprension que le permita plasmar de forma

grafica el analisis dentro de su proceso de ensefianza-aprendizaje.

“El aprendizaje del alumno incluye una serie de comportamientos motores,
verbales, simbdlicos y emocionales que desarrolla a lo largo de su vida escolar y
social. Aprende patrones de comportamiento en los diferentes ambientes en los
cuales se desarrolla identificando en dénde y cuando debe comportarse de tal o
cual forma” (Anderson, 1997, p. 217).

Es inevitable observar que dentro de las estrategias de ensefianza existiran
factores implicitos y explicitos que modifiquen el aprender por lo que un grupo de
individuos que comparten un objetivo comin de aprendizaje pueden utilizar
diferentes estrategias para conseguir aprender; es decir, que existen diferentes
tipos de aprendizaje que puede experimentar el individuo para adquirir
conocimientos, habilidades, valores y actitudes y que para lograrlo necesitara la
observacion, la experiencia, la manipulacion o incluso la recepcion de informacién

para poder aprender.
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CAPITULO 2. LOS MAPAS CONCEPTUALES Y SU USO EN EL
APRENDIZAJE ACADEMICO

En el proceso de enseflanza-aprendizaje, dentro de las escuelas, constantemente
se buscan las estrategias mas adecuadas, para que este proceso llegue a ser
exitoso. Los mapas conceptuales han resultado ser una herramienta de caracter
organizativo, que permite a los alumnos y a sus docentes, intercambiar puntos de
vista, analizar, organizar, jerarquizar, crear y llevar a un pensamiento reflexivo y a

un aprendizaje significativo.

2.1. ¢, Qué son los mapas conceptuales?

Un mapa conceptual es una herramienta en forma grafica que facilita la
presentacion de un tema especifico, ademas de ser considerada también una
técnica para aprender. Esta tactica fue creada por Joseph D. Novak (Betancourt,
2004), quien la present6 también como un método y recurso esquematico. Es una

estrategia de enseflanza-aprendizaje centrada en el alumno.

Un mapa conceptual “es un recurso esquematico para representar un
conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura de

proposiciones” (Novak, 1988, p. 33).

Los mapas conceptuales proporcionan un resumen esquematico de lo
aprendido, ordenado de una manera jerarquica. “El conocimiento esta organizado
y representado en todos los niveles de abstraccién, situados los mas generales e
inclusivos en la parte superior y los mas especificos y menos inclusivos en la parte
inferior” (Ontoria, 2001, p. 33).

Otro pionero del uso de los mapas conceptuales como estrategia de
aprendizaje, es Tony Buzan (Ontoria, 2003), un psicélogo, matematico y cientifico.

Buzan toma conciencia de la forma en como trabajamos los humanos una gran
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cantidad de informacién y el poco tiempo que tenemos para hacerlo, por lo que
propone una nueva forma de aprender, mas creativa, estimulante y motivadora. El
se da cuenta de que la combinacion de habilidades; por ejemplo, el color y la

palabra, permiten al cerebro funcionar con mayor eficacia en el aprendizaje.

Para Buzan, los mapas son la mejor herramienta para favorecer cada una
de las funciones del cerebro, ya que se obtiene un mayor rendimiento a través del

pensamiento irradiante.

Gutiérrez (2010, p. 16) define el pensamiento irradiante como “los procesos
asociativos que proceden de un punto central o se conectan con él. Es la forma
natural de como el cerebro piensa al emplear de manera simultanea sus dos
hemisferios. Cuando nuestro cerebro recuerda una imagen, un sonido o una

sensacion se produce un gran numero de asociaciones.”

Los mapas son una estrategia en la que los conceptos se representan con
simbolos, que permiten organizar ideas posibilitando al individuo una mayor
capacidad de aprendizaje y memorizacion “los mapas son una manera de
representar la idea relacionadas con simbolos mejor que con palabras
complicadas: la mente forma asociaciones inmediatamente y mediante el mapa las

representa rapidamente” (Ontoria, 2003, p. 40).

De acuerdo con Sambrano y Esteiner (2000) un mapa es una manera de
registrar, organizar y asociar ideas, tal como las procesa el cerebro humano, para

plasmarlas en papel.

2.2. Caracteristicas de los mapas conceptuales.

Los mapas, segun McCarthy (Citado en Ontoria, 2003, p. 52), tienen las siguientes

caracteristicas generales o teoricas.

» Pensar con palabras e imagenes. La utilizacion de las imagenes visuales

facilita y estimula la retencion y la evocacion de lo aprendido.
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« Jerarquizacion o categorizacion. Ante la abundante informacion disponible
actualmente, se intenta, mediante la creacidén de estructuras, llevar a cabo
un procesamiento personal de jerarquizacion y categorizacion, a partir de

los siguientes elementos:

+ Palabras claves: los mapas contienen soélo unas cuantas palabras
clave, que son significativas y eficaces, por responder a las ideas

bésicas. Normalmente son nombres o verbos.

» Asociacion o agrupamiento: se busca la asociacion y agrupamiento
de las ideas, de forma parecida a como trabaja parte del cerebro; es
decir, de una manera no lineal. Las ideas que estan estrechamente

relacionadas se agrupan, reforzando la asociacion.

* Organizacién: el mapa exige la organizacion del material e
informacion en una representacion grafica, en la que se vean
claramente la estructura, la secuenciacion y la relacion de una idea

con oftra.

Segun Ontoria (2003), al contener estos elementos, el uso de mapas
conceptuales, permite un aprendizaje multicanal, pues ademas de integrarle
imagenes y palabras, se da pauta a una asimilacion, donde intervienen una mayor
cantidad de sentidos (multisensorial y sinestésico), ya que cuentan con el uso de
colores, formas, escritura, e incluso sonidos, en el caso de las presentaciones

tecnoldgicas.

La construccion del mapa conceptual supone la toma de decisiones sobre la
informacion relevante, la simplificacion o reducciébn a palabras claves, su
organizacioén, etc. El trabajo con el cerebro global necesita combinar las funciones
de los dos hemisferios, es decir el ambito verbal con el espacial, el analitico con el

sintético y la integracién de los distintos canales sensoriales.
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2.3. Elementos de los mapas conceptuales

Los mapas conceptuales tienen tres elementos fundamentales (Novak, 1988, 35):

+ Concepto: se entiende como una regularidad de nuestra experiencia
sobre lo vivido, sobre los sucesos, sobre como clasificamos o
categorizamos, sobre cédmo organizamos y damos sentido a nuestra vida
cotidiana “los conceptos son instrumentos o herramientas mentales que
elabora o desarrolla el ser humano, como una ayuda o un medio para --
+hacer frente al mundo complejo en el que se desenvuelve” (Maya, 2002,

p. 28). Por ejemplo, ledn.

* Proposicion: esta compuesta por dos conceptos unidos por palabras
enlace, que nos dardn como resultado una unidad semantica o un

significado determinado. Por ejemplo, ledn-carnivoro.

* Enlace: es aquella palabra que une a los dos conceptos y nos sefala el

tipo de relaciéon que hay entre ellas. Por ejemplo, el ledn es carnivoro.

2.4. Estructuracién del mapa conceptual.

Para el disefio de la estructura de un mapa conceptual, se toma en cuenta:

+ La jerarquizacion de los conceptos. Estos se organizan por orden de
importancia; los conceptos de mayor relevancia van colocados en los

lugares superiores de la estructura.

+ La seleccion. Los mapas conceptuales contienen una sintesis o resumen

de lo mas importante o significativo del tema.

* EIl impacto visual. Los mapas son flexibles en las formas, colores e

imagenes con la intencién de obtener un buen resultado.

* La inclusion. Los mapas se trabajan de manera jerarquica por lo que
habr4a de analizarse muy bien, cual o cudles seran nuestros conceptos

generales, ya que de ellos dependen los conceptos inferiores.
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2.5. Pasos para elaborar un mapa conceptual

Segun Novak la secuencia para construir un mapa conceptual, es la siguiente:

« Se eligen los conceptos de manera jerarquica sobre la teméatica a

abordar.

 Los conceptos se colocan dentro de una figura geométrica, como
cuadrado o rectangulo, se recomiendan los Ovalos o las elipses, ya que

tienen mayor impacto visual.
* En el mapa conceptual aparece cada concepto una sola vez.

* Los conceptos se unen con una linea. Van ligados con una palabra
enlace (verbos, articulos, preposiciones, conjunciones) que daran

sentido.

* Se recomienda usar letra mayudscula para los conceptos y letra mindscula

para las palabras enlace, esto diferenciara las funciones.
* Se recomienda usar colores y formas esto mejora el impacto visual.

« Si se usan ejemplos, éstos se colocan al final y sin colocarlos dentro de

alguna figura geométrica.

2.6. Elementos y componentes del mapa conceptual.

Para Campos (2005) un mapa conceptual no tiene componentes fijos. Sin
embargo, se pueden identificar algunos de los elementos y componentes que

debe contener un mapa mental. Estos son:

« Utilizacion de figuras geométricas segun la necesidad y gusto del que

disefa.

* Imégenes: todas las imagenes que el diseflador considere son

bienvenidas.
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2.7.

Lineas de todos los tipos y de diferente grosor: rectas, curvas, zigzag,

etc.

Palabras: que indican el contenido de la linea o figura.

Cddigos: solo cuando es un mapa de uso personal.

NuUmeros: cuando sea necesario hacer representaciones numéricas.

Colores: todos los que el disefiador considere necesarios.

Pasos para elaborar un mapa conceptual en un aula de

sexto de primaria

Para Gutiérrez (2010) antes de iniciar la elaboracion de un mapa conceptual,

como un material de apoyo en el aprendizaje académico de nifios y nifias de

educacion bésica, necesitamos preparar previamente:

Los materiales: tener todos los materiales que vamos a ocupar, tanto de

informaciéon como de papeleria.

Ambiente: un ambiente agradable, inclusive con musica. Sentirse
comodo ayuda a acelerar los aprendizajes y también a explotar y ocupar

todas las capacidades de los alumnos.

El andlisis de la informacion contenida en los materiales que previamente

han sido leidos.
Subrayar las palabras claves con colores.

Jerarquizar las ideas mas importantes.

Una vez llevada esta preparacion previa, se comenzara el disefio del mapa

conceptual. Ontoria (2003) nos da algunas sugerencias técnicas para Su

construccion:
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Imagen central: la idea generadora asociada a un tema principal se
expresa con una imagen central, la cual debe presentarse de manera
muy creativa. De ésta irradian los demas apartados. Es importante que
sea muy colorida para que los ojos y el cerebro refuercen su
representacion mental y estimule la memoria y creatividad. Puede

tratarse de una imagen, una palabra o combinadas imagen-palabra.

Ramas de las ideas principales: de la idea central irradian las
ramificaciones acompafadas de adjetivos, sustantivos o verbos escritas
de preferencia con letras mayusculas para que resalten estas lineas

deben ser mas gruesas y coloridas.

Ramas de las ideas secundarias: de las ideas principales salen
ramificaciones menos importantes pero que complementan nuestro mapa
mental estas ramificaciones estdn acompafiadas de adjetivos,
sustantivos o verbos, estas ramificaciones son mas delgadas y menos

coloridas por la jerarquizacién en la que se encuentran.

Palabras clave o lineas: el contenido de las ramificaciones se expresa
con adjetivos, sustantivos o verbos, estas van sobre la linea, se
recomienda utilizar letra de imprenta, utilizando mayusculas, minasculas
0 combinadas, colores, tamafios y formas de letra, en cuanto a las lineas,
es necesario recordar que el tamafio va en funcién a la palabra que se va
a escribir y el grosor va en forma descendente, dando mayor realce al

centro y después a las ramas principales y asi sucesivamente.

Caddigos, simbolos, etc.: dentro de los mapas conceptuales se pueden
utilizar codigos, simbolos verbales, numéricos y gréficos, relieves,
flechas, figuras geométricas, figuras tridimensionales, etc., siempre y
cuando ayuden a organizar las distintas ideas a secuenciar el orden
jerarquico de los conceptos y a establecer vinculos o conexiones

asociativas.
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2.8. El alumno de sexto grado de primaria.

Desde la perspectiva de desarrollo cognitivo de Piaget el nifio normal atraviesa por
cuatro etapas o estadios en su desarrollo cognitivo: 1) El estadio senso-motor; 2)
El estadio preoperatorio; 3) El estadio de las operaciones concretas y 4) El estadio
de las operaciones formales. (Teorias de la personalidad, 1990, p. 417)

El estadio senso-motor se da durante los dos primeros afios de vida, su
aprendizaje depende de las experiencias sensoriales inmediatas, actividades
motoras o movimientos corporales. En esta fase, los aprendizajes dependen en

gran medida de las actividades fisicas del nifio.

El estadio preoperatorio transcurre entre los dos y los siete afios de edad, el
nifio no utiliza tanto la loégica, pues se guia principalmente por su intuicién; por lo
que sus adquisiciones cognitivas principalmente parten de una apreciacion

egocéntrica, todavia carente de nociones como la reversibilidad.

Las operaciones concretas se manifiestan entre los siete y los once afios de
edad. En este estadio el nifio se vuelve mas légico y adquiere la capacidad de
“operar’ dos variables concretas; es decir, observables, por lo que construye
nociones como los de conservacion de masa, peso y volumen. Piaget asegur6 que
son aguellas actividades mentales basadas en las reglas de la l6gica. En esta

etapa el nifio todavia no alcanza una légica formal y abstracta.

El estadio de las operaciones formales se da entre los once y los quince
afos. En esta etapa los nifios han superado las fases anteriores, y desarrollan la
capacidad de aplicar operaciones formales, que implica la utilizaciébn de un
pensamiento completamente l6gico sobre conceptos hipotéticos y abstractos.

Podemos resaltar algunas habilidades que caracterizan al nifio que

desarrolla operaciones formales (Meece, J. 2000, pag. 101-127):

 La logica combinatoria: en esta el nifio lleva acabo el razonamiento
necesario para resolver operaciones que implican la utilizacién de mas de
dos variables.

23



* El razonamiento hipotético: a través de éste el joven abstrae los elementos

esenciales de una situacion posible y llega a una respuesta légica.

» El uso de supuestos: el nifio 0 nifia manejan supuestos que son enunciados

gue se supone representan la realidad, pero no de manera concreta.

+ El razonamiento proporcional: es la capacidad que permite el manejo de

proporciones.

+ Experimentacion cientifica: durante este estadio, el alumno formula y
comprueba hipotesis de manera sistematica considerando todas las

posibilidades de solucion.

El alumno de sexto de primaria oscila entre los 11 y 12 afios de edad, por lo
gue podemos colocarlo en el inicio del estadio de las operaciones formales. Por
consiguiente, los procesos cognitivos que puede desarrollar son mas complejos
gue antes, ya que tiene a su disposicion nociones con las cuales no contaba
anteriormente. Los conceptos que se le ensefian dentro de la escuela se enlazan
a sus aprendizajes previos, y cobran sentido la hipétesis, la comprobacion y la
generalizacion, “La relevancia de los conceptos es tal que designan y definen un
nuevo periodo en el ascenso intelectual del nifio: el periodo del pensamiento
conceptual, comprendido entre los 6-7 afios y los 10-11 afios (la escolaridad
primaria)” (Maya, 2002, p. 32).
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CAPITULO 3. LA EDUCACION PRIMARIA

En 1993 se realizaron reformas al Articulo Tercero de la Constitucion Politica de
los Estados Unidos Mexicanos, donde se establece que el Estado esta obligado a
prestar servicios educativos para que toda la poblacién pueda cursar la educacion
preescolar, la primaria y la secundaria en el marco del federalismo y la

concurrencia, previstos en la Constitucion.

En el mismo afio se expide el Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la
Educacion Basica (Acuerdo para la Modernizacion de la Educacion Basica, Diario
Oficial de la Federacion, 1992, p.4), que tenia como fin principal la transformacién
de la educacion y la reorganizacion del sistema educativo nacional. Sus objetivos

eran:

* Incrementar la permanencia en el nivel de primaria y ampliar la cobertura en

preescolar y secundaria.
» Actualizar los planes y programas de estudio.

» Fortalecer la capacitacion y actualizacion permanente de los maestras y

maestros.

* Reconocer y estimular la calidad del docente, entendida como su

preparacion para ensefar.
* Fortalecer la infraestructura educativa.

* Consolidar el auténtico federalismo al transferir la presentacion de los
servicios de Educacion Béasica y Normal de la Secretaria de Educacion

Pulblica a los gobiernos estatales.
* Promover una nueva participacion social en beneficio de la educacion.

En el afio 2002 se decreta que la educacion basica obligatoria en México

estd compuesta de tres niveles: preescolar, primaria y secundaria.
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El Compromiso Social por la Calidad de la Educacion fue firmado también
en el afio 2002, con la intencién de realizar una transformacion del Sistema

Educativo Nacional, que implicaba:

+ Contar con un sistema educativo de calidad, que permitiera a los alumnos

de todos los niveles, alcanzar los mas altos estandares de aprendizaje.

» Reconocer que los enfoques centrados en el aprendizaje y en la ensefianza
inciden en que el alumno aprenda a aprender, aprenda para la vida y a lo

largo de toda la vida.

* Formar ciudadanos que aprecien y practiquen los derechos humanos, la

paz, la responsabilidad, el respeto, la justicia, la honestidad y la legalidad.

3.1. Educacion Primaria

En el afio 2009 se establece la renovacion de curriculo de primaria favoreciendo el

Modelo de Competencias.

La articulacion de la educacién béasica con los niveles anteriores y
posteriores es el inicio de una transformacion que generara una escuela centrada
en el logro educativo al atender las necesidades especificas de aprendizaje de
cada uno de sus estudiantes, para que adquieran las competencias que permita
su desarrollo personal. Pretendia una escuela que, al recibir asesoria y
acompafamiento pertinentes a las necesidades de la practica docente cotidiana
generara acciones para atender y prevenir el rezago, y constituir redes
académicas de aprendizaje, en la que todos los integrantes de la comunidad
escolar participaran del desarrollo de competencias que permitiesen la autonomia
en el aprendizaje y la participacion en los procesos sociales (Plan de Estudios,
2011).
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3.1.1. Perfil de egreso de educacion basica.

El perfil de egreso son rasgos deseables que, al culminar la educacion

basica, los alumnos tendran o deberan haber adquirido. Dicho perfil se desarrolla

paulatinamente a lo largo de los tres niveles que conforman la educacién basica:

preescolar, primaria y secundaria, siendo el resultado del desarrollo de

competencias para la vida, conocimiento y habilidades incluyendo actitudes y

valores.

Los rasgos que el alumno debe mostrar al culminar la educacién basica son

los siguientes (Plan de Estudio. Educaciéon Primaria, 2011, p.39):

Utiliza el lenguaje oral y escrito con claridad, fluidez y adecuadamente, para
interactuar en distintos contextos sociales. Reconoce y aprecia la diversidad

linguistica del pais.

Emplea la argumentacion y el razonamiento al analizar situaciones,
identificar problemas, formular preguntas, emitir juicios y proponer diversas

soluciones.

Selecciona, analiza, evalia y comparte informacién proveniente de diversas
fuentes y aprovecha los recursos tecnologicos a su alcance para

profundizar y ampliar sus aprendizajes de manera permanente.

Emplea los conocimientos adquiridos a fin de interpretar y explicar procesos
sociales, econdmicos, culturales y naturales, asi como para tomar
decisiones y actuar, individual o colectivamente, en aras de promover la

salud y el cuidado ambiental, como formas para mejorar la calidad de vida.

Conoce los derechos humanos y los valores que favorecen la vida
democrética, los pone en practica al analizar situaciones y tomar decisiones

con responsabilidad y apego a la ley.
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* Reconoce y valora distintas practicas y procesos culturales. Contribuye a la
convivencia respetuosa. Asume la interculturalidad como riqueza y forma de

convivencia en la diversidad social, étnica, cultural y linguistica.

« Conoce y valora sus caracteristicas y potencialidades como ser humano, se
identifica como parte de un grupo social, emprende proyectos personales,
se esfuerza por lograr sus propdsitos y asume con responsabilidad las

consecuencias de sus acciones.

3.2. Estandares curriculares del sexto grado.

Los estandares curriculares son descriptores que expresan lo que los alumnos

deben saber al finalizar cada periodo escolar.

Para el caso de sexto de primaria, se organizan en asignatura, grado y

bloque segun el Programa de Estudios 2011 Guia para el Maestro.
e Espaiiol

Los Estandares Curriculares de espafiol integran los elementos que
permiten a los estudiantes de Educacién Basica usar con eficiencia el lenguaje
como herramienta de comunicacion 'y para seguir aprendiendo.
Se agrupan en cinco componentes, cada uno de ellos refiere y refleja aspectos

centrales de los programas de estudio:
* Procesos de lectura e interpretacion de textos.
*  Produccién de textos escritos.

* Produccién de textos orales y participacion en eventos

comunicativos.
+ Conocimiento de las caracteristicas, funcion y uso del lenguaje.
* Actitudes hacia el lenguaje.
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e Matemaéticas.

Los Estandares Curriculares de Matematicas presentan la vision de una
poblacién que sabe utilizar los conocimientos matematicos. Comprenden el
conjunto de aprendizajes que se espera de los alumnos en los cuatro periodos

escolares para conducirlos a altos niveles de alfabetizacion matematica.
Se organizan en:

Sentido numérico y pensamiento algebraico.
Forma, espacio y medida.

Manejo de la informacion.

P w P

Actitud hacia el estudio de las matematicas.
Su progresion debe entenderse como:

« Transitar del lenguaje cotidiano a un lenguaje matematico para explicar
procedimientos y resultados.

« Ampliar y profundizar los conocimientos, de manera que se favorezca la
comprension y el uso eficiente de las herramientas matematicas.

* Avanzar desde el requerimiento de ayuda al resolver problemas hacia el

trabajo autonomao.

e Ciencias.

Los Estandares Curriculares de Ciencias presentan la vision de una
poblacion que utiliza saberes asociados a la ciencia que le proveen de una

formacion cientifica basica al concluir los cuatro periodos escolares.

Se presentan en cuatro categorias:

1. Conocimiento cientifico.

2. Aplicaciones del conocimiento cientifico y de la tecnologia.
3. Habilidades asociadas a la ciencia.
4

Actitudes asociadas a la ciencia.
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La progresion mediante los estandares de Ciencias debe entenderse como:

* Adquisicion de un vocabulario basico para avanzar en la construccion
de un lenguaje cientifico.

« Desarrollo de mayor capacidad para interpretar y representar
fendbmenos y procesos naturales.

* Vinculacion creciente del conocimiento cientifico con otras disciplinas
para explicar los fenbmenos y procesos naturales, y su aplicacion en

diferentes contextos y situaciones de relevancia social y ambiental.

3.3. El alumno de sexto grado de primaria.

El tercer periodo de la Educacién Bésica que comprende los tres ultimos grados
de la primaria. La edad de los estudiantes esta entre los nueve y doce afios de
edad. Se trata de una etapa caracterizada por el transito de la infancia a la
pubertad, lo que conlleva cambios fisicos, emocionales e intelectuales que
favorecen el desarrollo de la identidad personal y social.

Su desarrollo personal dependera de su capacidad de autorregulaciéon en
sus acciones, de su auto concepto que se vera influenciado por estandares de
comportamiento y valores que internalizan de su contexto social para pertenecer a
una sociedad, asumiran diferentes tareas que contribuyan al desarrollo de su auto

concepto (Sandoval Mora, 2009).

La educacion debe apoyarles en aspectos tales como (Sandoval Mora,
2009 p. 224):

» Ampliar su auto entendimiento para reflejar las percepciones, necesidades
y expectativas de la otra gente. Por ejemplo, tienen que aprender qué

significa ser amigo o miembro de un equipo.

* Aprender mas acerca del funcionamiento de la sociedad, sobre las

relaciones complejas, los roles y las reglas. Los nifios vienen a darse cuenta,
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por ejemplo, de que su propia mama tuvo una mama y que la misma persona

puede ser agradable en un momento y desagradable en otro.

* Desarrollar estandares de comportamiento que sean personalmente
satisfactorios y también incorporar los aceptados por la sociedad. Algo que
complica esta percepcion es que pertenecen a dos sociedades la del grupo
de los compafieros y la de los adultos, las cuales algunas veces entran en

conflicto.

+ Dirigir su propio comportamiento. A medida que los niflos se
responsabilizan de sus propias acciones; deben creer gue necesitan portarse
de acuerdo tanto con los estandares personales como con los sociales, y

deben desarrollar las habilidades y estrategias para hacerlo.

Se incrementa la necesidad de realizar actividades con sus pares y sentirse

identificados con su grupo de iguales.

En este periodo se desarrolla un aspecto muy importante, la autoestima, ya
que es la autoevaluacion que ellos hacen de ellos mismos o autoimagen. Se
juzgan a si mismos a partir de los estandares sociales y esto va a influir
notablemente en su desarrollo personal. En este periodo se tiene la necesidad de
comprender los cambios fisicos y emocionales, que experimentan en el inicio de la
pubertad y que impactan en el desarrollo de su identidad personal y social. El auto
conocimiento se convierte en una competencia central para el sano desarrollo y se
construye a partir de experiencias que le ayuden a comprender el periodo de

tiempo en el que se encuentra.

Durante este periodo, los criterios morales estan centrados en la
satisfaccion de las necesidades personales. Son capaces de percibir las

necesidades de los demas y comprenden que también deben ser satisfechas.

En razon de estas caracteristicas, resulta un importante apoyo, facilitar el
desarrollo de capacidades analiticas y sintéticas, a través de la construccion de

mapas mentales.
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3.4. La llamada Escuela Inteligente

Cuando se habla de la escuela, se piensa en un espacio cerrado, con bancas
alineadas, un ambiente lleno de carteles en las paredes, que conceptualizan
contenidos especificos, y al frente el profesor dirigiendo la sesion, buscando que

su clase se desarrolle en un ambiente calmado, ordenado y silencioso.

Hablar de una escuela como la anterior nos ubica en un espacio estético,
que frecuentemente ofrece contenidos académicos sin ningun significado para
quien lo recibe. Actualmente, en el siglo XXI, la manera de acercarse a la
informacion es muy distinta en las nuevas generaciones que ya cuentan con todo
tipo de tecnologia para acceder a la misma; “estamos asistiendo desde hace
algunas décadas a la aparicién de una nueva forma de organizacién economica,
social, politica y cultural, identificada como Sociedad de la Informacién (Sl1)" (Coll y
Monereo, 2008, p. 19).

Los alumnos centran su interés por conocer, ya no tanto en los textos, sino
en las tecnologias que les proporcionan imagenes, musica, cuadros sindpticos,
etc., en un mismo momento. Pensariamos que la nueva tecnologia permite

ampliar los panoramas geograficos, culturales y sociales.

Entonces, la funcién de la escuela como una institucién que prepara a las
nuevas generaciones al mundo, debe aumentar sus estrategias didacticas, con el
propésito de favorecer los aprendizajes, no como acumulaciéon de informacion,
sino como formacién de competencias y capacidades para obtener la informacién
adecuada al momento, para poder relacionarla con los temas académicos que

propone la escuela.

Actualmente encontramos dos tipos de escuelas: una que se mantiene
estética (tradicional), que se resiste a cualquier cambio, desarrollando una
ensefianza inercial donde todo esta organizado de forma lineal, bancas ordenadas
en una sola direccion, acompafiadas de un cafion que presenta imagenes planas

de lo que se quiere ensefar y, otra que no se resiste al cambio ni se limita a
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adaptarse a ellos. Busca el modo de utilizar y transformar lo que sucede para que

se haga posible un futuro inteligente.

Francisco Giner de los Rios aport6 a principios del siglo XIX, la idea de una

libre ensefianza, donde la intencién era:

La formacién de hombres utiles a la sociedad, pero sobre todo hombres

capaces de concebir un ideal; coeducacion y reconocimiento explicito de la

mujer en pie de igualdad con el hombre; racionalismo, libertad de catedra y

de investigacion, libertad de textos y supresion de los examenes

memoristicos. En una palabra, una Escuela activa, neutra y no dogmatica,
basada en el método cientifico, que abarca toda la vida del hombre y que
pretende la formacion de hombres completos, abiertos a todos los ambitos
del saber humano. Giner opuso la libertad a la autoridad

(http://biblioteca.ucm.es/fsl/francisco-giner-de-los-rios-1839-2015-ideales-y-

vigencia-de-la-institucion-libre-de-ensenanza, Fecha de consulta:

09/02/2018)

Del mismo modo, Montserrat del Pozo (Barraza y Casanova, 2013), fue
pionera en aplicar en Espafa, la Teoria de las Inteligencias Mdltiples en
la Educacion, con el fin de trabajar las capacidades individuales de cada
alumnoen una educacion personalizada. También educar en el
pensamiento critico y creativo, en la resolucion de problemas y la toma de
decisiones, para hacerlos capaces de realizar planteamientos logicos, de generar
y comprender expresiones musicales y artisticas, y de generar sus propias ideas,

autorregularse en lo educativo.

La escuela por muchas décadas se ha manejado con los mismos
estandares, buscando que los pupilos reciban los contenidos, reproduzcan
patrones de comportamiento y que sigan el ejemplo inmediato (el profesor), con
todos los cambios que se han gestado en el &mbito educativo se puede observar

la necesidad de poner al alumno como centro del proceso de aprendizaje.

El avance tecnoldgico en el cual esta inmersa la sociedad actual, nos obliga

a visualizar ambientes de aprendizajes que generen un sentido critico y reflexivo,
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gue no se base en lo ya establecido, sino que se generen a partir de la basqueda

de saberes y de recursos tecnoldgicos que estén al alcance de todos.

3.5. Dispositivos moviles.

Desde la aparicion de los dispositivos maoviles, en particular el teléfono celular, el
objetivo inicial de dicho aparato ha ido cambiando. Inicialmente la comunicacion
era el objetivo principal. Comunicarnos entre nosotros y acortar las distancias,
pero las tecnologias de estos dispositivos fueron dando lugar a que se fueran
integrando diferentes aplicaciones, las cuales hicieron mas atractivo su uso.

Pasaron de un uso comunicativo a un uso también recreativo.

Los avances en la tecnologias moéviles dieron lugar a la revolucién en
dispositivos sobre todo moviles y tablets a las cuales se les integraron diferentes
funcionalidades; se eliminé el teclado y llegaron las pantallas tactiles, tocando el
contenido conectandose a la red y dejando fluir la cantidad de informacion que se
encuentra en la web “en este contexto de nodos virtuales, la expansion y evolucion
hacia la era de las pantallas ha modificado los modos de acceso a la red y los
usos, adoptando un caracter multidispositivo y con mayor movilidad” (Gémez vy
Mata-Lazo, 2015, p. 138).

Los dispositivos moviles permiten acceder a la informacion casi en cualquier
espacio y en cualquier momento, ademas de gque estos son accesibles para casi
todos los estratos de la sociedad, por lo que comunicarse, estar informado y tener

momentos de recreacion virtual esta garantizado.
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3.6. ¢ Qué es una App?

Como parte de la revolucion de las tecnologias moviles que se han ido anexando
a los dispositivos moviles estan las apps, la palabra app es una apocope de la
palabra application en inglés. Estas aplicaciones surgieron en el afio de 2008

cuando se abrieron las plataformas Apple Store y Android Market.

“Las aplicaciones maviles son aquellas en las que el usuario es asistido por
un dispositivo movil (teléefono celular, tablets, etc.) a través de servicios que le
permiten realizar una serie de actividades relacionadas con su ubicacion. Las
mismas abarcan un rango que va, desde los sistemas de monitoreo de transporte,
aplicaciones turisticas, entretenimiento y una amplia gama de aplicaciones de
“‘knowledge management” en particular comunidades de conocimiento de areas

especificas (tales como investigacion, finanzas, etc.)” (Etchegoyen, 2011, p. 8).

Las aplicaciones modviles fueron desarrolladas para ejecutarse en
dispositivos moviles. El término maovil se refiere a poder acceder a los datos, las
aplicaciones y los dispositivos desde cualquier lugar “Una app es una aplicacién
movil es decir un programa que se instala en un dispositivo movil y que se puede
integrar en las caracteristicas del gadget, como su camara o sistema de

posicionamiento global (GPS)” (Gomez y Mata-Lazo, 2015, p. 140).

Una app nos permite realizar una actividad predeterminada de manera

efectiva y concreta ya sea en actividades de ocio, trabajo o educativas.

Las apps como aplicaciones tecnolégicas méviles son de gran interés,
puesto que se han adentrado a todos los aspectos de la vida cotidiana y de las
situaciones mas complejas de esta, como forma de entretenimiento, como apoyo
en actividades cientificas, comunicacién, en la productividad, en la ensefianza y

también en el aprendizaje.

El éxito o el interés de una app por parte de los usuarios va en funcion de
su sencillez, que sea facil de descargar y de usar. El disefio es importante pues
mientras mas llamativa sea la app, es mas factible que resulte atractiva al usuario

gue la utilizara. Otro factor lo constituye que la app funcione en todo momento.
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CAPITULO 4. LAS APPS EDUCATIVAS

El avance a pasos agigantados en las tecnologias de la informacién y la
comunicacion ha dado lugar a que la sociedad se plantee nuevos retos

tecnologicos y sociales, por lo que el &mbito educativo no puede al margen.

Hasta hace algun tiempo la mayor parte de la informacién la encontrabamos
en libros de texto, enciclopedias o diccionarios; éstas eran nuestra principal
herramienta. Posteriormente el uso de la web provoco que los mdviles o las tablets
fueran remplazando dichos medios, “La evolucién de las sociedades del
conocimiento y el creciente desarrollo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) han conformado, durante los ultimos afios, nuevos escenarios
virtuales para la comunicacién, la ensefianza y el aprendizaje en un entorno digital

global interconectado a través de internet” (GOmez y Mata-Lazo, 2015, p. 138).

Como ya se comentd en el capitulo anterior, las apps son aplicaciones
moviles con diversas funciones. Dentro de todas las posibilidades que éstas
tienen, existen las que tienen que ver con materiales disefiados para apoyar los
procesos de ensefianza aprendizaje. La escuela moderna busca nuevas
estrategias de ensefianza que permitan ampliar los alcances del aula y llevarlas a
cualquier espacio “en este ambito, hay un tipo particular de aplicaciones, que son
las aplicaciones didacticas las cuales estan siendo desarrolladas para ser
aplicadas en el area de la ensefianza y que permiten trasladar el aprendizaje fuera
del aula, tomando ventaja de recursos de informacién que van mas alla de lo que
aparece en los libros y que tiene que ver con el trabajo de campo directo”.
(Etchegoyen, 2011, p. 8).

Como usuarios de aplicaciones moviles, los profesores y estudiantes
pueden utilizar la app como una herramienta que les ayude a mejorar el proceso
de ensefianza, ademas de generar ambientes personales de aprendizaje,
apoyandose en mejores herramientas, fuentes de informacién, conexiones y

actividades que cada persona necesita para aprender.
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4.1. Mindomo App para crear mapas conceptuales.

Dentro del Programa de Inclusion-Alfabetizacion Digital (PIAD) 2014 de la SEP, se
entregaron tablets a los alumnos de quinto grado de primaria. Dentro de las
aplicaciones moviles precargadas en dichos dispositivos se encuentra la
aplicacion Mindomo. Esta app es un software que sirve para crear mapas
conceptuales tomando en cuenta las principales caracteristicas de estas

herramientas de aprendizaje.

Como se sefialo en el capitulo dos, la elaboracion de mapas conceptuales,
favorecen la construccion de nociones, asi como sus relaciones con otros
elementos, lo que apoya la comprension cabal de la informacion, tornandola mas
significativa. Por consiguiente, esta aplicacion representa un importante apoyo
para el profesor, “Los mapas conceptuales/redes semanticas constituyen quizas la
Gnica tecnologia informatica nacida con objetivos didacticos, al servicio del
aprendizaje, sustentada por las teorias pedagogicas mas avanzadas: este modelo
didactico esta la base de los futuros desarrollos en el sector del aprendizaje”
(Hernandez, 2007, p. 52).

Mindomo es la mejor aplicacion de mapas conceptuales como herramienta
didactico-pedagogicas. A medida que los alumnos crean y colaboran en mapas o
esquemas, aumentan su habilidad en técnicas de lluvia de ideas, integracion,
sintesis, analisis, generacion de nuevas ideas, resolucion de problemas e

investigacion.
Mindomo permite las siguientes tareas:
« Convertir un mapa en una presentacion.

» Asignaciones de mapas conceptuales; que representa la forma mas

sencilla para alumnos y profesores de colaborar en los mapas.

* Mapas inteligentes; que son plantillas parcialmente completadas
permitiendo que los mapas mentales sean accesibles para

principiantes.
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« Convertir mapas en esquemas editables en tiempo real.

Todas estas caracteristicas ayudan a alumnos y profesores a desarrollar el

aprendizaje basado en las consultas y los métodos de ensefianza. Mindomo tiene

también una solucién en linea freemium y aplicaciones nativas moviles gratuitas

para iPad y Android, de forma que es muy sencillo obtener el maximo beneficio

(mindmappinghttps://www.mi*ndomo.com/es/ 01/02/ 2018 12:58 am).

Esta aplicacion considera los mapas conceptuales, como arboles:

Los arboles reflejan cdémo funciona nuestra mente, porque siempre
buscamos patrones. Teniendo en cuenta dos ejemplos de algo, la mayoria
de la gente pensara naturalmente en un tercero, o descubrird por qué no
hay un tercero. Los &rboles fomentan y capturan este proceso de
pensamiento de manera eficiente y clara. Y el uso de software significa que
puede tratar con mucha mas informacién de la que podria en papel, y
reorganizarla facilmente para que se ajuste a sus propositos.
(mindmappinghttps://www.mi*ndomo.com/es/ 01/02/ 2018 12:58 am).

Mindomo posibilita la utilizacion de mapas en diferentes formas; ofrece tres

tipos de mapas conceptuales considerados como los de mayor utilidad: los de

referencia para hacer un seguimiento de la informacion; los de presentacion o

exposicion y los utilizados para crear planes.

A continuacién, se presentan las caracteristicas de cada uno, en la

Plataforma Mindomo (https://www.mindomo.com/es/help/mind-mapping.htm 01/02/2018).

4.2.

El uso

Mapa conceptual de referencia

del mapa conceptual de referencia permite:

Ensamblaje de documentos o informes; los textos tematicos se convertiran
en los encabezados de las secciones cuando se exporta el mapa a un

procesador de texto
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» Recopilacion de recursos; captura y organiza recursos como paginas web,
empresas e informacion sobre personas

* Aprender sobre un tema: crear un mapa mental de informacion y hechos
ligados con un concepto central.

* Mantener listas. Realiza un seguimiento de la informacion detallada en

categorias en diferentes partes del mapa.

4.3. Mapa conceptual de presentacion.

El mapa conceptual de presentacion, permite:

* Presentaciones donde se necesita una decisidon o accion.
* Sesiones de entrenamiento.

* Folletos de presentacion.

4.4, Mapa conceptual de planificacion.
El mapa conceptual de planificacion facilita:
» Acordar proyectos de planes de proyecto
+ Determinar el orden en el que se deben hacer las cosas

* Analizar las causas de un problema o problema

Como ya se ha dicho, la realizacion de mapas conceptuales ayuda a
relacionar conceptos e ideas, fomentando asi el aprendizaje significativo; los

alumnos exploran la informacion y deciden por si mismos qué aspectos son los
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mMas importantes y que conexion tienen con lo que ya conocen; es decir, les facilita

enlazar la informacion nueva, con la ya adquirida.

4.5. Ejemplos de la utilizacion de la App Mindomo, en los
contenidos de Ciencias Naturales.

Dentro del segundo periodo de la educaciéon primaria, los alumnos muestran una
gran receptividad ante las nuevas formas de ensefianza y se ven interesados a
nuevos modelos de instruccibn que les amplien el panorama para adquirir
conocimiento significativo, ya que se encuentran en una etapa propicia para la
adquisiciébn de procedimientos para aprender a aprender que, posteriormente,
consolidaran y les proporcionaran la capacidad de pensamiento y de aprendizaje

auténomo.

Para iniciar el trabajo con la aplicacion Mindomo, es importante haber
trabajado de forma sistemética el tema elegido, porque el estudiante requiere
conocimientos previos del tema para poder organizar la informacion vy

categorizarla o jerarquizarla en una representacion grafica.

Dentro del curriculo de nivel primaria, se encuentra la asignatura de
Ciencias Naturales, que pertenece al campo formativo Exploracién y comprensién
del mundo natural y social, el cual tiene como propésito que los alumnos
adquieran una formacion cientifica basica a partir de una metodologia de
ensefianza; esto implica que los alumnos amplien de forma gradual la
representacion e interpretacion de los fendmenos y procesos naturales (Plan y
Programas 2011).

Siguiendo la estructura planteada en el Programa de estudio 2011, de sexto
grado, la asignatura de Ciencias Naturales esta dividida en cinco bloques y en
cada uno se destaca un ambito de estudio en particular, asi como sus diversos

aprendizajes esperados y contenidos planteados.
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Nos concentraremos en el Bloque IV, el cual busca que el alumno describa

y proponga explicaciones relativas a la fuerza, la luz, la energia y el Universo.
e OBJETIVO PARA LA REALIZACION DEL MAPA CONCEPTUAL:

Sin perder de vista los estandares curriculares marcados para el tema,
buscamos que se incorpore el mapa conceptual como una herramienta que
potencialice los aprendizajes del estudiante para volverlo un agente activo en la
basqueda de informacion y jerarquizacion de la misma para que su aprendizaje

sea significativo.

Se desarrollara el Mapa, a partir del ambito Cambio e interacciones en
fenébmenos y procesos fisicos, los cuales tendran una relacion con el
Conocimiento cientifico, la Biodiversidad y la proteccidon al ambiente que los rodea.

(Plan y Programas 2011)
e PROCEDIMIENTO

1.- Como un primer momento, el estudiante identificara la tematica central
para después obtener, a partir de un proceso de investigacion, en varias fuentes,
la informacion suficiente para entender y apropiarse del tema. El maestro tendra la
funcién de orientador para que el estudiante logre una lectura comprensiva
distinguiendo ideas principales y secundarias y le sea mas sencillo jerarquizar

contenidos.

Para comenzar la elaboracion de un mapa conceptual, el estudiante debera

considerar:

* Tener el material impreso o de papeleria necesario.

« Estar en un ambiente idéneo para lograr la extraccion y analisis de
los materiales previamente seleccionados.

* Subrayar las palabras claves con colores.

» Identificar ideas principales y secundarias.

« Jerarquizarlas segun su importancia.
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Fuente: Libro de texto gratuito Ciencias Naturales 6°, Ciclo escolar 2016-2017, p.131



2.- Al recuperar sus fuentes de informacion tendra como punto de partida su
libro de texto gratuito Ciencias Naturales 6° y sus apuntes escolares, iniciando una
lectura comprensiva guiada por el docente a modo de que le sea posible identificar

ideas importantes, asi como la subdivision del mismo.

Fuentes de energia

convencionales

cAlguna vez te has preguntado
cdmo se produce La ene l);l'.l
eléctrica?

La energia pléctrica que se
utiliza se genera en algunos
lugares [lamados plartas o

centrales eléctricas,

Murhas de estac contralec eldctricas utilizan transmite a todas partes a traves de
carpén como combustible para calentar el cables claborados con materiales que
agua. Tl vapor que sale de las calderas hace parmiten ¢l paso de la electricidad
firar las aspas de grandes turbinas. Estas Este Upo de central se llama
turbinas se encuentran conectadas a otras termoeléctrica, porque utiliza el calor
magunas llamadas generadores, que producen como fuente de energia En Méxaco
electnodad al ponerse en movimeento. La la mayoria de las centrales utiliza
energia que se genera en la central eléctrica se petrélec y gas.
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Fuentes de energian alternative

Debido a que las fuentes
convencionaies de energla utilizan
recursos no rencvables (carbdn,
petrdlen y gas) que algin dia se
agotaram, se han buscado otras
fuentes que produzcan energia
elécinga sm gque contaminen m
alteren &l ambiente y, por tanto, no
afecten ala sooedad.

Hasta el momento algunas de
las fuentes alternativas de energla
que se conocen son: La solar, la

geotérmica, la edica, la de biomasa

(desechos orgdnicos) y la ocednica

{de las mareas y las olas) rtes ik Nens e

Fuente: Libro de texto gratuito Ciencias Naturales 6°, Ciclo escolar 2016-2017, p.134

3.- Posterior a la lectura comprensiva, el docente recuperara en el pizarrén
las aportaciones que los estudiantes generen a partir de lo leido apoyandose de
algin estudiante. Para una mejor guia el docente har4 uso de preguntas
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detonadoras que orienten el analisis correcto del texto y asi lograr identificar las
palabras claves, las ideas principales, las ideas secundarias y ejemplos que las

complementen.

El alumno recuperara informacion de diferentes posturas y fuentes para
luego contrastar los textos y asi construir su propia definicion. Como primer
acercamiento podra apoyarse de esqguemas 0 mapas para organizar y jerarquizar

su informacion.

4.- Una vez jerarquizada la informacién, la compartira con otros para dar
puntos de vista y seleccionar la mas relevante entrando en un proceso de
socializacion para buscar la mejor seleccion y organizacion de la informacion

generando en el alumno una reflexion sobre la informacion obtenida.

e IDEAS RECUPERADAS DE LA INFORMACION:

1. La vida actual en las ciudades y en las comunidades rurales,

requieren de energia.

2. La modernizacion tecnolégica, ha implicado un uso enorme de la

energia.

3. Las fuentes de energia mas utilizadas son recursos no renovables

como el carbdn, petréleo y gas (convencionales).
4. La energia también se genera por plantas o centrales eléctricas.

5. Las centrales de energia utilizan carbén como combustible para

calentar el agua y que funcionen.
6. Existen fuentes de energia solar, geotérmica, biomasa y la oceéanica.

7. Otro tipo de generadores son hidroeléctrica, la edlica y la nuclear.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Hay instituciones que ayudan a ahorrar energia (Comision nacional
para el uso eficiente de la energia y el fideicomiso de apoyo al
programa del sector eléctrico)

Estan apareciendo nuevas tecnologias para usar fuentes alternativas

de energia.

Hay maneras de ahorrar energia dentro del hogar, con la

participacion de todos los miembros de la familia.

El sol sirve para calentar el agua, secar productos agricolas y

calefaccion a casas que tengan paneles solares.

La energia edlica no contamina, pero depende de las zonas con
corrientes de aire y genera ruido que incomoda a la fauna

circundante.
En México tenemos una central nucleoeléctrica, en Veracruz.

La energia que se genera en una central eléctrica se transmite a

todas partes a través de cables eléctricos.
Se llama termoeléctrica porque utiliza calor como fuente de energia.
En México la mayoria de centrales utilizan petréleo y gas.

La energia biomasa viene de los residuos organicos que produce gas

metano o natural.

La energia oceanica o maremotriz se obtiene por corrientes de los

océanos, olas o0 mares.

La energia geotérmica es el calor que se genera en la tierra se

obtiene de dispositivos subterraneos que atrapan agua y vapor.

Una vez que se han socializado las ideas mas importantes de lo leido, el

alumno debera categorizar su informacion identificando el tema central de los
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subtemas y dejando solo la informacion que sea indispensable para poder

elaborar su mapa.

El alumno ha tenido su primer acercamiento al proceso de adquirir
conocimiento a partir de los intereses individuales y colectivos, ya que al ser un
agente activo manipula la informacion de modo que le sea significativa y logre un

aprendizaje provechoso.

El alumno a partir de lo expuesto debera diferenciar y ordenar las ideas asi
como su clasificacion y jerarquizacion. Podra apoyarse de marca textos o colores

aunque también puede realizar un esquema que lo represente.
A partir de lo anterior, se plantea la:

TEMATICA CENTRAL: APROVECHAMIENTO DE LA ENERGIA.

Los subrayados indicaran las palabras que se usaran en el Mapa Conceptual
1) Importancia de la Energia

1.1.La poblacion necesita _mucha energia en su _cotidianidad para su

alimentacion, trasporte, trabajo, etc.

1.2.Hay instituciones que ayudan a ahorrar energia, como la Comisién
Nacional para el uso eficiente de la Energia y el Fideicomiso de Apoyo al

Programa del Sector Eléctrico.

1.3.Nos dan ejemplos para poder ahorrar energia

1.4. En México tenemos una central nucleoeléctrica, en Veracruz.

1.5.Las centrales de energia utilizan carbédn como combustible para calentar

el agua y que funcionen.

1.6.La energia que se genera en una central eléctrica se transmite a todas

partes a través de cables eléctricos.

1.7. Se llama termoeléctrica porque utiliza calor como fuente de energia.
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1.8.En México la mayoria de centrales utilizan petrdleo y gas.

2) Fuentes de energia convencional

2.1.La energia actual usa recursos no renovables como el carbén, petréleo y

gas.

2.2.Hay fuentes de energia convencionales.

2.3.0tro tipo de generadores son hidroeléctrica, la edlica y la nuclear.

2.4.La energia se genera por plantas o centrales eléctricas.

3) Fuentes de energia alternativa
3.1.Se estan inventando nuevas tecnologias para usar las fuentes

alternativas.

3.2.Las fuentes de energia son solar, geotérmica, biomasa y la ocednica.

3.3.El sol sirve para calentar el agua, secar productos agricolas y calefaccion

a casas que tengan paneles solares. (Energia Solar)

3.4.La energia_edlica, no contamina pero depende de las zonas con

corrientes de aire.

3.5.La energia biomasa viene de los residuos organicos que produce gas

metano o natural.

3.6.La energia_oceanica 0 _maremotriz se obtiene por corrientes de los

océanos, olas o mares.

3.7.La energia geotérmica es el calor que se genera en la tierra se obtiene

de dispositivos subterraneos que atrapan agua y vapor.

49



La aplicacion Mindomo facilita al estudiante el trabajo de organizar y crear
estructuras cognitivas gréficas, a través de constituir la posibilidad de crear

diferentes mapas u organizadores graficos, segun lo crea necesario.

Cuando se ha elegido el tipo de grafico que se va a utilizar, el estudiante
debe identificar el tema central. En el cuarto bimestre se habla del
“‘Aprovechamiento de la energia” como tema central y de él se derivan diferentes
subtemas que el alumno en algdn momento puede identificar como temas
aislados, pero al esquematizar la informacion le serd mucho mas facil identificar de

un texto cualquiera las ideas principales y las secundarias.

Cuando el alumno logra categorizar y jerarquizar los conceptos, puede
iniciar la construccién de su mapa apoyandose de diferentes graficos que sean

representativas o alusivos al concepto trabajado.

A partir de su jerarquia, construird su conceptualizacion del tema y lograra
apropiarse del contenido dandole la libertad de poder crear sus propias

conceptualizaciones y generar inferencias en su contexto inmediato.
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APROVECHAMIENTO DE LA ENERGIA,

» IMPORTANCIA DE LA ENERGIA
* Necesidacles basicas,
+ » Problemas ambientales,
® * Comizion Nacional para le Lso Eficiente de |3 Energia (Conuee)
" Fideicomiso de apoyo al Programa de Ahorro de Energia del Sector Salud

* " Justituir focos incandescentes por focos fluoracentes,
* Desconectar aparatos que no se usa.
* Aprovechar al maximo la luz natural,

s FUENTES DE ENERGIA CONVENCIONALES
» ELECTRICA

* ¥ Centrales eléctricas
" Hidroeléctrica
" Edlica
* Nuclear
o ¥ Carbon
* Petroleo
¥ Gas

» FUENTES DE ENERGIA ALTERNATIVA
" GEOTERMICA &
® Calor que genera la Tierra

« OCEANICA &
» Corrientes de los océanos, las olas v las mareas

» BIOMASA [ ¢y
» Residuos organicos
" Produce gas metano

o EOLICA 1]
¥ Corrientes de aire

» J0LAR
» Calor gue emite el 5ol

Figura 1. Esquema del mapa “Aprovechamiento de la Energia” de la Plataforma Mindomo
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En este punto el alumno ha logrado un aprendizaje multicanal puesto que el
uso de imagenes, palabras y conectores, activan todos los sentidos (multisensorial
y sinestésico) logrando una autonomia en el aprendizaje, en el sentido de que
dicho esquema es de su propia creacion y no solo una lamina vista en un libro.
Esto ha transformando al estudiante en un aprendiz activo y reflexivo que toma
decisiones sobre la informacion relevante de un texto, que desarrolla una habilidad
en el uso correcto del lenguaje, ampliando su vocabulario y haciendo inferencias

en diversos temas o contenidos académicos.
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CONCLUSIONES

La construccion de nuevas formas de ensefar y aprender es una necesidad de la
época actual, porque se requiere que los alumnos hoy en dia sean capaces de
apropiarse de aprendizajes que les sean significativos y funcionales para su vida
diaria.

La propuesta planteada en este trabajo pretende apoyar la posibilidad de
que los estudiantes se conviertan en actores activos de sus procesos de
ensefianza-aprendizaje, que se les dé la oportunidad de conocer nuevas formas
de trabajo dentro de las aulas para trasformar la relacion maestro-alumno
tradicional, donde el estudiante es un oyente y el profesor es el trasmisor de
conocimientos, restando importancia a su capacidad de asombro y a cuestionar lo

establecido.

Esta es la oportunidad actual para el docente, que debe considerar que
dentro de su labor educativa tiene la capacidad de implementar nuevas formas de
trabajo y de aprendizaje; debe considerar que su labor se desarrolla en sujetos
gue ya tienen experiencias diversas las cuales involucran el uso de moviles,
adquiridas en distintos contextos y de forma progresiva, o que implica que cada
alumno aprende a su propio ritmo. Por tal razon, cada vez es mas necesario que
el docente participe como un guia del aprendizaje de sus alumnos,
proporcionando una ayuda pedagdgica que debera ir disminuyendo con el fin de

que su aprendiz se vuelva autonomo.

Existen diversas razones que justifican el uso de las llamadas App
educativas como apoyo a los procesos educativos formales. Consideramos que su
empleo permite que los chicos y chicas adquieran competencias béasicas para la

busqueda, recopilacion, uso y difusion de la informacién documental.

Dichas aplicaciones les permiten ampliar su horizonte académico y realizar
mejores trabajos, pues diversifican sus fuentes al consultar diversos materiales en
internet, para luego recuperarlos en la elaboraciéon de Mapas Conceptuales. (Diaz

Barriga, Lemini y Hernandez, 2015)
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Pensamos que la nueva tecnologia propicia mayor motivacion hacia el trabajo
académico, tanto orientada al desempefio como al aprendizaje, ya que su labor
escolar se torna mas activa y sintoniza de manera relativamente directa, con su
cotidianidad y con sus problemas e intereses cercanos. También se logra el
mejoramiento de sus habilidades comunicativas, puesto que han de socializarse

las ideas centrales para la elaboracion de los Mapas.

Usar una App educativa puede incidir en una mayor capacidad reflexiva y
autocritica, al evaluar los esquemas y los conceptos que deberan tomarse en

cuenta, asi como la manera de presentarlas.

Usar esta tecnologia implica un aprendizaje centrado en el alumno, que le
ayuda a mejorar sus habilidades de andlisis, sintesis, creatividad y evaluacion,

para lograr una jerarquizacion ldgica de la informacién a asimilar.

En lo que hace a los docentes, las principales ventajas que reporta el empleo
de la App Mindomo se relaciona con la sistematizacién del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Estas tecnologias de la inteligencia y herramientas de la mente,
aplicadas a procesos educativos como los ya mencionados, nos ofrecen también
la ocasion de volver las experiencias de ensefianza y aprendizaje mas ludicas,
cooperativas, colaborativas, constructivistas, colectivistas, holistas, sistematicas y
transformadoras, a lo largo de la formacion profesional y de la vida de los

estudiantes.

El docente dejara su rol tradicional y tomara la postura de facilitador de los
aprendizajes, para que el alumno tome una participacion activa para la
construccion del conocimiento; lo que a su vez potencia la motivacion para pensatr,
tomar decisiones, ser creativo, aprender significativamente y comprender, esto es,
encontrar las ideas importantes, sus relaciones y darle un sentido a la informacion

para apropiarla y utilizarla en su vida diaria.

Esta propuesta implica necesariamente que los docentes se capaciten de

manera optima en el uso de las herramientas tecnoldgicas digitales.
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De igual modo, para lograr que sus estudiantes aprendan, tendra como
tarea diaria lograr que los contenidos presenten una estrecha relacion con lo que
les es cotidiano, o lo que ya han adquirido. Una forma de lograrlo ser& utilizando
los mapas conceptuales como estrategia para un aprendizaje significativo, debido
a que su estructura grafica tiene la funcidbn de mostrar, de forma tangible las
inferencias que existen entre contenidos ya existentes y los nuevos, dandose en el

proceso la construccién del conocimiento.

Es necesario que los estudiantes logren comprender la importancia de los
conceptos, asi como la relacién que tienen con su contexto actual, para poder
lograr un andlisis de sus relaciones, organizarlas de forma jerarquica a fin de

lograr un aprendizaje significativo.

Finalmente, consideramos que la funcion de la escuela actual ya no es la de
antafio, la tradicional, sino que debemos utilizar toda la tecnologia que esta a la
disposicion de los docentes, con el objetivo de asi mejorar cada vez mas la calidad

de la educacion en nuestro pais.
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ANEXO 1
MANEJO DE ESTRATEGIA DEL MAPA CONCEPTUAL

Asignatura: Matematicas 6°

Campo formativo: Pensamiento Matematico.

Tanto por ciento.

El porcentaje es un numero que indica que se tomara una cantidad “n

de cada cien que haya, es decir, una fraccion de algo que contenga
100 de ese algo.

Puede ser representada como una fraccion cuyo denominador siempre

es el nimero cien o como un numero decimal.
El porcentaje se representa con el simbolo %.
Las fracciones pueden representarse como porcentajes:
Un entero — 100%
V2 — 05 —  50%
Ya — 025 — 25%
15 — 020 — 20%
1710 —> 010 —> 10%

Por ejemplo, 20% (se lee 20 por cien) puede expresarse como
fraccion, 20/100, o como decimal, 0.20; para encontrar el 20% de un
namero, se multiplica la fraccion o el decimal por el nimero al que se
le sacara el porcentaje:

Calcula el 20% de50es 20 x 50 = 10 6 0.20 x 50 = 10
100
Asi que 20% de 50 es 10.
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e IDEAS RECUPERADAS DE LA INFORMACION:

1. El porcentaje indica que se toma una cantidad “n” de cada cien
gue haya.

2. El porcentaje es una fraccion de algo que contenga cien de ese
algo.

3. Se representa como un namero decimal.

4. Su simbolo es %

e CLASIFICACION Y JERARQUIZACION DE LA INFORMACION:

TEMA CENTRAL: Tanto por ciento.

1. Significa “tantos de cada cien”

2. Puede representarse como: una fraccion con denominador 100,

como partes de cien o como un numero decimal.
3. Ejemplos:

3.1Fraccion: 75/100
3.2Partes de cien: 75 de cada 100
3.3Numero decimal: 0.75
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ANEXO 2
MANEJO DE ESTRATEGIA DEL MAPA CONCEPTUAL

Asignatura: Espafol 6°

Campo formativo: Lenguaje y comunicacion.

Tipo de preguntas en guia de autoestudio.

Las preguntas en una guia pueden solicitar tanto hacer explicaciones y
descripciones como asociar ideas, elegir opciones de respuesta o
completar esquemas. Todo depende de las habilidades o los
conocimientos que se quieran reforzar y se pueden clasificar en:

abiertas o cerradas.

Las preguntas abiertas buscan la reflexion, se caracterizan por solicitar

la explicacion o descripcion de un tema.

Las preguntas cerradas son concretas y especificas, se caracterizan

por ofrecer opciones de respuesta de las cuales solo una es correcta.

Por ejemplo:
1. 3Cuales son las capas que forman la Tierra?
2. ;En cudl capa desaparece la fuerza de gravedad?
a)En la corteza.
PREGUNTAS b) En el manto.
ABIERTAS c) En el nlcleo externo. PREGUNTAS
d) En el nlcleo interno. CERRADAS

3. ;Los movimientos del manto desplazan a los continentes?

()st ()NO

4.La Tierra tiene una profundidad de

5.En el nlcleo externo de la Tierra, se genera la gravedad.

(F) (V)
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e IDEAS RECUPERADAS DE LA INFORMACION:

1. Las preguntas pueden solicitar tanto hacer explicaciones y
descripciones como asociar ideas, elegir opciones de respuesta
o0 completar esquemas.

2. Las preguntas se clasifican en abiertas o cerradas.

3. Las preguntas abiertas se caracterizan por solicitar la explicacion
o descripcién de un tema.

4. Las preguntas cerradas se caracterizan por ofrecer opciones de

respuesta de las cuales solo una es correcta.

e CLASIFICACION Y JERARQUIZACION DE LA INFORMACION:

TEMA CENTRAL: Tipo de preguntas.

1. Se clasifican en abiertas o cerradas.

a. Preguntas abiertas: solicitan explicaciones o descripciones.

b. Preguntas cerradas: opciones de respuesta para buscar la

respuesta correcta.

c. Ejemplificar.
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