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INTRODUCCION

Este trabajo forma parte de un proyecto de equipo que se formo
para formar parte del seminario de titulacion impulsado por las
autoridades educativas de la Ciudad de México y la Universidad
Pedagogica Nacional. El grupo lo formamos siete compafieras, de
las cuales cinco participamos del proyecto comun “La tiendita”, de
las cinco solo cuatro aplicamos en grupo pues la otra maestra nos
apoyé mucho con su experiencia, pero ya tenia avanzado otro

proyecto sobre otro tema.

Con el proyecto de “La tiendita” buscamos realizar un trabajo que
ayudara a los nifos de nuestros grupos de preescolar a seguir
desarrollando su pensamiento logico matematico, no somos
matematicas somos maestras, pero con muchos deseos que los
nifos que tenemos a cargo no le tengan miedo a las matematicas,

como me pasoé a mi.

El trabajo de intervencion en forma de proyecto se organiz6 en tres
capitulos. En el primero hablo del sitio donde trabajo un centro
comunitario en Cuajimalpa, hablo de las condiciones de la
comunidad, sus trabajadores y la forma en que recibimos ayuda

para realizar



nuestra labor. Asimismo, aprovecho para evaluar el trabajo del nifio

y el mio para saber en qué problema puedo participar.

En el segundo capitulo me dediqué a buscar informacion teorica y
documental normativa como el curriculo del PEP 2011 para
planear mi proyecto de trabajo, en esta fase las cinco personas que
se mencionaron fueron muy importante por sus aportes para tener
una planeaciéon comun que dio luz al proyecto “La tiendita”. Se
dividié en cinco momentos y también se disefid una rabrica para

evaluar el trabajo de los alumnos.

En el tercer capitulo se evalla el trabajo del alumno, para ello se
recuperan los productos de todos los niflos y sus dibujos de la
actividad estas permitieron dar una idea de la evaluacion del grupo,
desde dos aspectos la rubrica y el andlisis del dibujo. Los
resultados fueron favorables, pero también dejaron ver que aun

hay mucho que hacer en este tema.

Finalmente concluyo que el aprendizaje del grupo de trabajo del
seminario que participaron en este proyecto fue muy bueno pues
nos formamos en un verdadero equipo pues cada una de nosotras
empezd a conocernos y a apoyarnos mutuamente, lo que se reflejé
en los resultados positivos del proyecto en el aprendizaje de los

ninos.



CAPITULO 1.
DIAGNOSTICO SOCIOEDUCATIVO

1.1 Caracteristicas de la comunidad

Una comunidad es un conjunto de individuos, ya sea humano o
animal, que tienen en comun diversos elementos, como puede ser

el idioma, el territorio o la religion”.

Cuando se habla de personas que se agrupan entre si puede ser
gue se agrupen entre si por sus caracteristicas por tener un mismo
objetivo que alcanzar y se caracterizan por su vestimenta su forma
de vivir por como se conforman de forma espontaneay no de forma

voluntaria, como ocurre en las sociedades.

Una comunidad en la sociedad se refiere al conjunto de seres vivos
gue conforman un grupo que viven en determinado territorio y que

hablan un mismo idioma.

Este proyecto de innovacion se realizara en el Centro comunitario
“Arco iris”, el cual se encuentra ubicado en: Calle Allende No. 17,

Col. San Mateo Tlaltenango, Delegacion Cuajimalpa.

Cuajimalpa de Morelos se localiza al suroeste del Distrito Federal.

Limita con las Delegaciones Miguel Hidalgo y Alvaro Obregén y
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con los Municipios de Ocoyoacac, Huixquilucan, y Jalatlaco,

pertenecientes al Estado de México.

Es un importante generador de oxigeno vy filtrador de
contaminantes atmosféricos, dada su extensa zona boscosa, como
lo es el Monte de las Cruces, que desde tiempos inmemorables da
grandeza y colorido a la ciudad de México ademas de recibir las
precipitaciones pluviales mas altas del Distrito Federal con sus
manantiales de agua dulce, con su exuberante vegetacion y con
un sistema de barrancas, cafadas y corrientes superficiales de
agua, importantes en la recarga de mantos acuiferos y en la

regulacion del clima.

Cuajimalpa se convirtié en los ultimos afios en un paraiso para la
instalacion de las sedes de los grandes corporativos de empresas
trasnacionales en ciudad Santa Fe, ademas los desarrollos
inmobiliarios, han encontrado en Cuajimalpa la oportunidad de
ofrecer alternativas de vivienda en virtud de que aun se encuentra
suelo para el desarrollo urbano, creciendo aceleradamente la

poblacion avecindada.

Est4 a una altitud de 2,760 metros sobre el nivel del mar, tiene una
superficie territorial de 8,095 hectareas, de las cuales 6,473
hectareas son suelo de conservacion ecologica y 1,622 hectareas

son de suelo urbano, conformado por 48 colonias, 4 pueblos, asi
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como una serie de asentamientos irregulares. En términos
porcentuales el territorio de Cuajimalpa representa un 5.1% del

territorio del Distrito Federal.

Fotografia 1, mapa de delegacion Cuajimalpa

Fotografia 2 Edificio delegacional.

Por otra parte, en los ultimos 15 afios el desdoblamiento natural en
los cuatro pueblos principales de la delegacion; asi como, la
especulacion de la tierra a originado la construccion de viviendas
en las faldas de los bosques, situacion que se ha traducido en

reclamos de tenencia de la tierra y de servicios, por lo que ya se
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aplican medidas de cero crecimientos en los diferentes parajes de
estas regiones para limitar la dispersion de la poblacion en areas

de reserva ecologica.

Cuajimalpa proviene de la palabra nahuatl Cuaximalpa que
significa Astillas Pequeias en el Astillero. Pertenecen a la
Delegacion cuatro pueblos: San Lorenzo Acopilco, San Mateo
Tlaltenango, San Pablo Chimalpa y El Contadero, asi como el
Parque del Desierto de los Leones, el cual pasa a depender

administrativamente a esta Delegacion a partir de 1978.

Se reconoce como la Cabecera Delegacional al pueblo de San
Pedro Cuajimalpa, poblacion situada en la zona arbolada de la
Sierra de las Cruces, junto al Parque Nacional del Desierto de los

Leones.

Fotografia 3, desierto de los leones Fotografia 4, bosque de San Mateo

13



El significado de la palabra Tlaltenango se deriva de tlalli (tierra),
tenanitl (muro) y co (en): "en los muros de la tierra o tierra
amurallada”. El lugar estd habitado desde la época prehispanica.
Después de la conquista espafola, Hernan Cortés fundo
definitivamente el poblado en 1532. El 26 de agosto de 1571, el
Virrey Don Enrigue de Almanza dio posesion de la tierra a los
naturales. Sus principales atractivos son el Valle de las Monjas con
sus hermosos bosques y riachuelos. Parroquia de San Mateo
Apostol Esta parroquia fue construida por los padres franciscanos
en 1571, entronizando como patrén a San Juan Bautista, cuya
imagen fue llevada mas tarde al convento del Desierto de
Tenancingo, en el Estado de México. En 1700, los moradores del
pueblo, al no tener patron, decidieron elegir su nuevo guia
espiritual a San Mateo. La fachada del templo es de tipo barroco
sobrio, con las representaciones del Santisimo y la Virgen Llana,
rematadas por una cara triangular de tres campanas y un reloj. Su
planta es de una sola nave con proceso y dos medias cupulas
decoradas con vitrales alegoricos al cristianismo. En sus muros

cuelgan pinturas religiosas del siglo XVI.1

1 http://cuajimalpa.org/web/
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Tomando en cuenta estos antecedentes historicos de la poblacion,
nos podemos dar cuenta de que predomina la religion catdlica por
lo que sus principales costumbres y tradiciones giran en torno a

ella.

1. ¢ Platiquenos qué es la correspondencia? Esto empezd con dos
personas en el afio 1873, una de San Mateo Tlaltenango y otra de
San Bartolo Ameyalco, antiguamente la gente de esta poblacion
raspaba el pulque y se encontraron en Azoyapan por donde ahora
es la calle muitles (esto en la zona divisoria entre ambos pueblos).
Se invitaron un vasito de pulque y asi empezd la amistad. Un dia
se invitan mutuamente a la fiesta de su pueblo con su familia y
amigos, posteriormente lo hacen llevando imagenes religiosas del
pueblo al que van a visitar, con portadas para las iglesias y asi
comienzan los mayordomos. Ahora se compran cohetes, se
contrata la banda de mdusica, se lleva gente y se les recibe en

Azoyapan.

2. ¢, Como se organiza la correspondencia? Empiezan palabras de
bienvenida, se les invita un vasito de pulque y se intercambian
imagenes, entre 12:00 y 12:30, después se realiza la misa mayor

0 misa de la correspondencia de pueblos unidos.
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3.- ¢A qué pueblos se lleva la correspondencia? Solo a San
Bartolo. Antiguamente también se llevaba a Santa Rosa Xochiac,

pero se dej6 de ir.?

La organizacion de esta tradicion y estructura de cargos esta
compuesta por los Fiscales y Mayordomos. La funcion de un fiscal
es el cuidado de los bienes de la iglesia, del bienestar de su
parroco. Antiguamente eran elegidos por los habitantes del pueblo,
actualmente los grupos ya formados hacen la invitacion a todas las
personas. Los fiscales no son mas de diez integrantes, a veces
menos y en ocasiones también convocan a la poblacion a formar
parte de la mayordomia. Los Mayordomos son las personas que
se encargan de la realizacion de las festividades religiosas
tradicionales de la comunidad, la cantidad de integrantes varia y
puede ser de hasta cuarenta o cincuenta personas. En San Mateo
hay tres celebraciones por afo: el cuatro de junio al Sagrado
Corazon de Jesus, el veintiuno de septiembre a San Mateo y el
doce de diciembre a la Virgen de Guadalupe. Para cada festividad
hay una organizacion diferente, la cual es netamente voluntaria.
Para ello se requiere que sus miembros asuman una gran
responsabilidad y compromiso ademas de una aportacion

economica, determinada por ellos mismos.

2 Victor Rodriguez Cortés relato del vecino del pueblo de San Mateo Tlaltenango
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En base a su experiencia y al calculo de los gastos de fiestas en
otros lugares, o a las anteriores, es que se fija la cuota interna y la
gue se pedira a los habitantes en general. La cuota interna puede
ser de $2.500°° c/u. Y la general de $80.00°°, cantidad que varia
segun la mayordomia de cada pueblo. Los mayordomos se relinen
hasta con un afno de anterioridad para empezar a planear,
haciendo juntas en la iglesia cada mes y conforme se aproxima la
fecha hasta una vez por semana. Diez u ocho domingos antes del
festejo se comienza a cobrar casa por casa, por grupos o zonas,
unicamente el domingo. Previamente se elaboran las invitaciones
personalizadas, dirigidas al jefe de cada familia. Al hacer el pago
se da un recibo con el sello de la iglesia y el nombre de la
organizacion, festividad y fecha. Estos recibos tienen la funcion de
comprobacion de la participacion en la fiesta y asegura derechos
en el pueblo. Entre los gastos de la celebraciéon estan los arreglos

florales de la iglesia, las bandas de musica.

Existen otras organizaciones o comisiones en cada pueblo como
son: la de los choferes o la del tianguis sobre-ruedas que aporta el
arreglo floral del interior de la iglesia. O el caso de los Comuneros
de San Mateo que afo con afio donan la portada en
agradecimiento a los beneficios recibidos a la comunidad por parte

de su Santo Patron. Entre los demas participantes estan las
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comparsas de danza de los Chinelos y los Arrieros.® La poblacién
no cuenta con espacios culturales, depende del Centro Cultural:

Sor Juana Inés de la Cruz, que se encuentra en la delegacion.

Los centros educativos en preescolar con los que cuenta la
comunidad se enlistan a continuacion: Portugal, Key Helen,
Colegio Bilbao, Arco lIris, Kinder Tlaltenango. Esta poblacion
tampoco cuenta con una biblioteca publica, solo cuenta con la que
se encuentra en la delegacion y lleva como nombre “Biblioteca

Publica Dolores Castarrica”

1.2 Centro de trabajo “Centro Comunitario Arco iris”

La fundadora y directora tiene seis hermanas y con ella son siete
mujeres por lo que, al leer la leyenda de los indios Arahuacos,
guiso poner el nombre de “Arco iris” al Centro Comunitario. “.. una
hora después brillé el sol y en el cielo apareci6 el Arco Iris con sus

siete colores y en ellos las almas de las siete hermosas mariposas”.

Este centro comunitario se formé hace cerca de 18 afos, en sus
comienzos se utilizaba la sala de casa como saldn de clases y solo
era un grupo preescolar, sin embargo, la poblacion comenz6 a

crecer y se construyd un salon de clases que no fue suficiente.

3 http://www.geocities.ws/sierradelascruces/gacetas/gacetasc3.pdf
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Conforme pasaban los afios la poblacion escolar crecia y se
tuvieron que construir otros dos salones para lero y 2do grado y
dos bafos uno de niflas y otro para nifios, actualmente se esta

construyendo el salén de usos multiples.

El centro esta a cargo de la directora la maestra Isabel, el grupo de
lero. Esta a cargo de la maestra Maria de la Luz, la encargada del
2do afio es la maestra Lucila y el preescolar esta a cargo de la
maestra Mariela, cuenta con una persona que se dedica al aseo de
las instalaciones, la sefora Sara. La escuela cuenta con tres aulas
gue comprenden el 1° con 8 alumnos, el 2° con 15 alumnos y 3°
con 18 alumnos, cada salon de clases cuenta con tres mesas
rectangulares con seis sillas cada una, un pizarrdon, un escritorio

estante y rincones.

Este centro depende directamente de la “Coordinadora Popular de
Madres Educadoras” (COPOME), los cuales funcionan con redes
sociales sostenidas por las propias madres de familia. COPOME
cuenta con 35 centros distribuidos en trece delegaciones politicas
mas tres en areas conurbadas, atiende a un total de 1978 nifios y
cuenta con 239 madres-educadoras responsables de proporcionar
el servicio. Uno de estos centros es el “Centro Comunitario Arco

iris”
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Estos centros nacieron hace 20 afos (1997) ante la falta de
capacidad de la SEP para garantizar el derecho a la educacién en
las zonas mas pobres del pais. Actualmente existen 163 centros
de la sociedad civil, mismos que atienden a mas de 86 mil menores
de seis anos. Esta es una historia de fraternidad y trabajo
comunitario entre mujeres que se teje en la periferia de la ciudad

de México.

Todo comenzo6 hace 20 afios, cuando un grupo de mamas que
vivian en un barrio al sur de la ciudad no tenian donde dejar a sus
hijos para acudir a su trabajo de empleadas domésticas en la zona
residencial de San Jerénimo y en el Pedregal de San Angel. El
objetivo, relata Guadalupe Moreno Mejia una de las promotoras del
proyecto educativo, pronto se ampli6 e incluyé entre sus
beneficiarios a hijos de obreras, comerciantes ambulantes y otras
mujeres subempleadas, todas sin prestaciones sociales de las

zonas marginadas de la ciudad.

En esa época habia una propuesta del Sistema para el Desarrollo
Integral de la Familia (DIF) para capacitar a mujeres madres de
familia para que se hicieran cargo de grupos de nifios, porque la
Secretaria de Educacion Publica (SEP) no tenia capacidad de
atender a todos los niflos de preescolar ni habia tantos planteles

privados como ahora. "Los nifios se la pasaban en la calle, a otros
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los dejaban solos en sus casas, y hubo muchos accidentes en ese

tiempo."

En nuestro caso primero en un patio, en una cochera y hasta en la
propia calle hicieron un corredor para atender a los nifios. Después
consiguieron un cuarto pequeio en la calle de Durazno y Zapata,

gue se acondicion6 como lugar de aprendizaje y sala de juegos.

Diez afos después, ya con un grupo mas numeroso de mujeres e
integradas en la Coordinadora Popular de Madres Educadoras
(COPOME), lograron la donacion de un terreno, donde se levanto
Nuevo Amanecer, centro que se ha convertido en el pilar del
proyecto educativo y el modelo a seguir para las nuevas instancias.
Como en su origen, son administrados y operan como resultado de
procesos autogestivos en las comunidades, con el apoyo de
organizaciones de la sociedad civil, y en algunos casos de
fundaciones privadas. Aunque desde el afo pasado fueron
reconocidos por la SEP como un modelo alternativo de educacion
comunitaria, no dependen ni reciben financiamiento de esa

dependencia federal.

El Centro Comunitario de Desarrollo Infantil "ARCO IRIS cuenta
con un edificio de dos niveles, esta construida de tabique rojo tiene
ventanas grandes con buena iluminacion puertas de madera, en su

planta alta cuenta con un salon, un bafo y una bodega, en la planta
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baja hay dos salones, dos bafios uno de nifias y uno de nifios y un

lavabo amplio.

Contamos con dos patios uno pequefio con pasto y uno grande con
piso de cemento, donde llevamos a cabo las actividades al aire
libre. Mi grupo a cargo es el de preescolar uno el cual esta
conformado por ocho nifios de edades que son ente tres aios entre
de los cuales son tres nifias y cinco nifos. Mi aula es amplia, esta
ubicada en la planta baja junto a los bafios y frente al jardin
pequefio cuenta con dos ventanas grandes en un costado y dos
ventanas al frente lo que hace que este bien iluminada con luz

natural.

Cuenta con tres mesas rectangulares con cuatro sillas cada una,
un escritorio, una repisa en la cual esta el material de papeleria 'y
un estante, dos anaqueles pequefios donde esta el material. El
ambiente escolar es importante por las relaciones que existen
entre los ninos y las ninas padres de familia y las educadoras. Las
relaciones entre alumnos y docentes, se da a través de la
colaboracion y respeto la actitud del docente es amable para asi

poder conocer a los nifios y nifias.

La relacion de las maestras con los padres de familia, tratamos de
gue sea buenay de respeto, pero en ocasiones se limita mucho ya

gue, los padres de familia no valoran el trabajo que realizamos con
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sus hijos, a ellos lo Unico que les interesa es que los cuidemos a
sus hijos, que aprendan a leer y escribir para cuando se vayan a la
primaria no se les dificulte ni tengan problemas con sus

conocimientos.

Las maestras realizamos juntas cada mes por grupos, que tienen
como finalidad informarle a los padres de familia sobre los
avances de sus hijos, laforma de trabajo con los alumnos y darles
algunas ideas para que ayuden a sus hijos, y asi poder trabajar
en conjunto y asi lograr involucrar a algunos padres que vengan a
la escuela a participar en alguna clase abierta, la mayoria asiste y
so6lo unos cuantos no muestran interés por saber los avances

académicos de sus hijos no les interesa su aprendizaje.

La coordinadora siempre esta buscando alternativas para
solucionar algun problema gque se nos presente y asi lograr que las
relaciones entre compaferas sean buenas de colaboracion y
respeto, ya que si queremos que los ninos se respeten nosotros

debemos ensenar con el ejemplo.

En cuanto al personal docente se cuenta con una coordinadora,

tres docentes, y dos personas de apoyo.

La responsable del centro: Isabel Cortés Gonzalez, cuenta con
Licenciatura en Pedagogia, Diplomado y cursos de actualizacion
tales como: “Educacion Inicial” y Preescolar, Estimulacion
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Temprana, Estimulacién Oportuna, Competencias Laborales,
Proteccion Civil, Superacion Personal, Inteligencias Multiples,
Autoestima y Asistencia Educativa. Trastornos por Déficit de

Atencion, tiempo laborando treinta afos.

Responsable de preescolar uno la maestra, Maria de la Luz Cortés
Gonzélez ella es pasante de la licenciatura en educacion

preescolar y tiene laborando, veinte afos.

Responsable de prescolar dos La maestra, Lucila Cortes Gonzalez
ella es pasante de la licenciatura en educacion preescolar. Tiene

laborando diez anos.

Responsable del grupo de preescolar tres maestros Mariela Cortés

Gonzalez.

1.3 Un dia de trabajo

Empiezo este dia con el tema vamos a contar con una cancion,
toco mi cabeza siente tus hombros da una vuelta ya salto a la
derecha salto a la izquierda y vuelvo a empezar. Pregunto, a unos
les costo trabajo a otros no, pero seguiremos cantandola hasta que
a nadie le cueste trabajo, hablamos de los numeros la mayoria los
conocen solo contaremos hasta el cinco. Comenzamos les
presento a los niumeros este es el uno de color azul, este es el dos
de color verde el numero tres es de color rojo, el que le sigue es el
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cuatro de color amarillo y el cinco que es de color naranja, a horita
lo Unico que quiero es que aprendas su nombre.

Recuerda que te estoy presentando a los numeros te estoy dando
el nombre no te estoy dando el significado, después lo vamos a ir
aprendiendo, yo lo Unico que quiero es sepas que existen nimeros
y letras y que son diferentes. Cuando termino de presentarles los
nameros los repetimos, este es el nimero uno, este es el nimero
dos, este es el numero tres, este es el nUmero cuatro, este es el
ndmero cinco.

Ahora te voy a presentar unas figuras que nos van a ayudar a
entender qué es esto de los nimeros, les presentaré cartulinas con
dibujos de globos, con uno de color rosa, con dos de color verde,
con tres de color azul, con cuatro de color amarillo, y con cinco de
color naranja. Les enseiio el globo de color rosa este es un globo
y le corresponde el nimero uno lo pego en el pizarron y le tanto el
globo como el nimero a entonces les pido qué con su dedo pongan
el nimero uno y les sefalo varias veces un globo el niumero uno.
A hora el nuero que le sigue el dos, pegamos el par de globos le
ponemos el numero que le corresponde, de igual manera les
pedimos que cuenten con sus dedos uno dos globos, contamos
varias veces con los dedos indicandoles la correspondencia en
dedo dos dedos sobre los globos. A hora el niumero que le sigue

es el numero tres, pegamos de igual manera los tres globos en el
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pizarron y el niumero que le corresponde el tres de igual manera
contaremos con los de dos uno dos tres varias veces.

A hora el nimero que le sigue que es el cuatro, de igual manera lo
pegamos Yy le ponemos el numero que le corresponde que es el
cuatro, entonces procedemos a contar con los dedos uno un globo,
dos globos, tres globos, cuatro globos y de igual manera
contaremos con los dedos la correspondencia de uno a uno.
Continuamos con el conteo entonces les pido que observen bien
los carteles con globos pregunto, ustedes creen que exista la
misma cantidad de globos aqui que aqui, pregunto a Renata, cual
te gustaria que te regalara esta o esta ella sefiala la que tiene tres
globos, le pregunto por qué, ella dice por qué tiene mas globos,
como te diste cuenta, pes porque, porque tiene mas globos.

Sin embargo, no sabemos cuantos mas hay, sabemos que hay
mas pero no sabemos cuantos, entonces les explico que para eso
nos sirven nuestros amigos los numeros. Para reforzar la actividad
salimos al patio y nos formamos solo cinco niios para que hagan
la correspondencia de uno a uno contando hasta el cinco entonces
los niflos comentan, ahora con palmadas, después golpeando con
el pie en el piso.

El dia de hoy estamos aprendiendo a reconocer cuales son los
numeros y como se escriben. De tarea en casa, le digo a los nifos,

en tu cuaderno o en una hoja vas a juntar hojas o palitos o dibujos
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y los pegaras en cada numero, del uno al cinco, si no puedes solo
dibuja uno con uno y el dos con dos y los iluminaras. Quiero que te
empieces a familiarizar con los niumeros qué es lo que representan
y como se escriben, si no te quedd claro, no te preocupes, €es la
primera vez que lo trabajamos lo seguiremos trabajando y poco a
poco lograras reconocerlos. Al trabajar con marial real les permite
a los nifios que desarrollen aprendizajes significativos.

Es un grupo de primero de preescolar a un no identifican su
nombre. En Pensamiento Matematico, los nifios no pueden
identificar los nimeros la mayoria solo identifican hasta el tres, la
mayoria realizan un conteo equivocado, muy pocos igualan objetos
y separan por colores y formas y tamafnos.

En cuento al reconocimiento de figuras geométricas solo
reconocen al circulo y el cuadrado a un se confunde al brincar a
la derecha o izquierda. En cuanto al campo “Desarrollo Personal y
Social” los nifios no tienen una buena relacion con sus companeros
reaccionan de manera negativa ante algunas de las actividades sin
guerer realizarlas solo se sientan a ver como sus compaferos
trabajan, solo cuatro nifios tuvieron dificultad para adaptarse al
jardin de nifios manifiestan inseguridad con sus compaferos.
Entre los diferentes apoyos que se brindan entre ellos esta darse
un abrazo un beso preguntar qué les pasa que quieren hacer

porque no les gusta trabajar. En cuanto al clima en el salon es
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agradable apoyan para llevar a cabo la toma de decisiones y de
respetar las reglas y las normas, solo que les cuenta un poco de
trabajo llevarlas a cabo.

Participan de manera activa en las actividades sin embargo
algunos necesitan mas motivaciéon para lograr que trabajenles
cuesta trabajo expresar su punto de vista cuando en la actividad
algo estd mal o que no les gusta no esperan su turno y generan
conflictos.

En Exploracion y conocimiento del mundo en este campo formativo
las nifias se muestran muy comunicativas les encanta platicar de
las tradiciones como es el dia de muertos las ferias que se festejan
en la comunidad el quince de septiembre el dia de las posadas el
dia de reyes. Comentan sobre los oficios de la comunidad el
carpintero el terrero el panadero el carnicero.

Expresion y apreciacion artistica en este campo formativo costo un
poco de trabajo que los niflos bailaran solo cantaban un poco les
gusta dibujar modelar con plastilina con barro representan
diferentes personajes como son la enfermera el doctor, el
veterinario cura a los animales.

En desarrollo fisico y salud los nifos identifican que tipo de
ejercicios pueden hacer con su cuerpo por ejemplo correr saltar,
brincar reptar, les cuesta trabajo realizarlo en zigzag y manipulan

diferentes objetos como son pelotas, globos, aros listones.
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Reconocen los alimentos chatarra y los alimentos saludables les
cuesta trabajo brincar de cojito y mantener el equilibrio. Estos son
los conocimientos, destrezas y habilidades que he observado en

mi grupo.

1.4 Situacion a abordar

A través de la descripcién de mi practica docente me di cuenta de
gue existen muchas problematicas, pero miinterés es que los nifios
y nifias desarrollen el campo formativo Pensamiento Matematico.
En actividades como la que describi en un dia de actividad
cotidiana en mi centro de trabajo, al grupo -por cierto de ocho
nifos- se le dificulta realizar actividades que implican resolucion de
problemas de conteo, debo recordar que trabajo con un grupo de
primero de preescolar, que las edades de los niflos van de 3 a 4
afos y se enfatiza en incluir a los nifios en el centro de trabajo, en
las reglas de permanencia y comportamiento dentro de una
escuela, por eso temas como matematicas se relegan de ahi que
al diagnosticar su desarrollo en las competencias del campo
formativo pensamiento matematico, hay muchas areas de
oportunidades para desarrollar y mejorar el pensamiento analitico,

|6gico y ordenado de los niflos en esta edad.

Por ello el propodsito de este proyecto es favorecer en los nifios el

desarrollo de la capacidad para resolver problemas de manera
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creativa, mediante situaciones de juego que impliquen las
estimaciones, calculo y conteo en situaciones que repliqguen
actividades cotidianas de su medio social.

Al plantear que es necesario que los alumnos de tercero de
preescolar realicen diversas actividades y resuelvan numerosas
situaciones gue representen un problema o un reto, en la busqueda
de solucion se adquiere el conocimiento matematico implicado en
dichas situaciones.

Buscamos favorecer en los alumnos de tercero de preescolar la
resolucion de problemas matematicos, poniendo en practica los
principios de conteo utilizando procedimientos propios, para
desarrollar y mejorar el razonamiento matematico y resolucion de
problemas que enfrentan en su vida coriana en situaciones que
demanden establecer relaciones de cantidad al contar estimar y
comparar y usen estrategias propias para resolver problemas.

Se pretende que el proyecto promovera que los nifios resuelvan
problemas de la vida cotidiana, ya que su entorno inmediato es el
comercio al cual enfrentaran constantemente durante toda su vida,
el propdsito es mejorar las habilidades matematicas y sociales de
los niflos para que se enfrenten a los retos de su medio ambiente
y asi como involucrar a los padres de familia dentro de las

actividades y concientizarlos para que le den la importancia que se
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merece a la escuela y educaciéon de sus hijos brindando el apoyo

necesario en un futuro.

Fotografia 5. Un dia de trabajo en el centro comunitario Arco iris
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CAPITULO Il
LA TIENDITA ESCOLAR

2.1 Teoria sociocultural y desarrollo del nifio

El proceso de desarrollo cultural puede definirse en cuanto a su
contenido, como el desarrollo de la personalidad del nifio y de la
concepcion del mundo” (Vygotsky, 1983). La discusion se
localizara en el origen social y la naturaleza social de las funciones
superiores de la mente en conjuncion con la cultura. El
funcionamiento mental de un individuo solamente puede ser
entendido examinando los procesos sociales y culturales en los
cuales éste esta insertado. Dentro de un proceso general de
desarrollo existen dos lineas diferentes, los procesos elementales,
los cuales son de origen bioldgico y las funciones psicolégicas

superiores de origen sociocultural (Vygotsky, 1978).

Su énfasis se centré6 en argumentar que los factores genéticos
juegan un rol menor en la génesis del desarrollo, mientras que los
factores sociales son absolutamente determinantes (Vygotsky,
1962). Asi, es contundente al postular que el desarrollo es un
proceso social que se inicia a partir del nacimiento y es asistido por
adultos u otros agentes considerados mas competentes en cuanto

al manejo del lenguaje, habilidades y tecnologias disponibles en
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ese espacio cultural. En tal sentido, este desarrollo es custodiado
0 asistido por colaboracion de terceros y se realiza en torno a la
Zona de Desarrollo préximo, zona que define las funciones
intelectuales que estan en “proceso embrionario o las que todavia
no han madurado”. Esta representa un constructo hipotético que
expresa la diferencia entre lo que el nifio puede lograr
independientemente y lo que puede lograr en conjuncion con una
persona mas competente, mediador en la formacion de los

conceptos (Vygotsky, 1978).

Este concepto innovador, que permite explicar el desfase existente
entre lo individual y lo social en la solucion de los problemas y
tareas, es exclusivamente de orden cognitivo. En este espacio y a
través de la interaccion social se produce el paso de la regulacion
interpsicolégica a la intrapsicoldgica, conceptos claves de la
psicologia vygotskyana. En la interaccion social, el nifio aprende a
regular sus procesos cognitivos a partir de las indicaciones y
directrices de los adultos y en general de las personas con quienes
interactla, y es mediante este proceso de interiorizacion que el
nino puede hacer o conocer en un principio sélo gracias a las
indicaciones y directrices externas (regulacion interpsicologica),
para luego transformarse progresivamente en algo que pueda
conocer por si mismo, sin necesidad de ayuda (regulacion

intrapsicologica).
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Estos conceptos referidos a las funciones psicointelectivas
conforman la renombrada Ley de la Doble Formacién de los
Procesos Superiores (Vygotsky, 1978). Las implicaciones de este
concepto para un investigador son que, al comenzar el analisis del
funcionamiento cognitivo, debe hacerlo buscando lo que estéa fuera
del individuo, lugar donde se encontraran los origenes de la

actividad consciente.

Es precisamente en la explicacién de este proceso cuando teoriza
gue el lenguaje es el instrumento de mediacidén semidtica que juega
un papel decisivo en el proceso de interiorizacion. Son los signos
y los simbolos las herramientas culturales que amarran o integran
al individuo a la sociedad, y el principal mecanismo de esta union
lo constituyen el lenguaje y otras propiedades simbdlicas. Este
proceso puede ser entendido como el transito de una regulacion
externa social (interpsicoldgica) de los procesos cognitivos,
apoyada por el lenguaje de terceros, a una regulacion interiorizada
individual (intrapsicoldgica) de los procesos cognitivos, mediante el
lenguaje interno. De esta manera, enfatizé que lo intrapersonal es
transformado en caracteristicas intrapersonales, estableciendo asi
las interrelaciones entre las influencias macro y micro de la
sociedad. Es mediante el lenguaje que se incorporan los

conocimientos elaborados y estructurados en los altisimos niveles
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de complejidad y alcances que caracterizan el conocimiento social,

cultural y cientifico que clausuran el final del segundo milenio.

De acuerdo con el planteamiento dialéctico de Vygotsky, el
desarrollo es producto de las interacciones que se establecen entre
la persona que aprende y los otros individuos mediadores de la
cultura. De tal manera, la educacién constituye una de las fuentes
mas importantes para el desarrollo de los miembros de la especie
humana, al privilegiar los vinculos entre los factores sociales,
culturales e historicos, y su incidencia sobre el desarrollo
intrapsiquico. Su planteamiento central se puede extrapolar a las
instituciones sociales, particularmente a la escuela, con sus
herramientas, sistemas de simbolos y conceptos. Estos que
ademas de ser los productos que los seres humanos han
desarrollado en las diferentes culturas en un tiempo histérico
determinado, tienen una gran inherencia y responsabilidad en la
construccion de la cultura, manifestada en formas especiales de
comportamiento, cambiando el funcionamiento de la mente
colectiva, y a la vez, estos nuevos niveles conforman un
complicado sistema de conducta individual (Vygostky, 1978). El
desarrollo intelectual, la habilidad para el pensamiento, se
comprende a partir de la unidad de la psiquis y la actividad humana
en sociedad. Lo humano se constituye en el punto de interseccion

entre la ontogénesis del organismo individual y la filogénesis.
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2.2 Pensamiento matematico del nifio de preescolar

El pensamiento matematico esta presente en la vida cotidiana del
nino desde muy temprana edad, porque forma parte de la cultura
gue lo rodea y de la cual forma parte. Existen nociones de tiempo
y espacio, agrupamiento, movimiento y juego que permiten
desarrollar nociones previas, necesarias para la adquisicion del

ndamero.

La visidn constructivista del aprendizaje de la matematica tiene
como teoria de base el trabajo de Jean Piaget, especialmente, la
descripcion sobre la génesis del numero. De acuerdo con esta
teoria, los conceptos matematicos primarios se construyen
mediante la abstraccion reflexiva. El sujeto realiza una lectura de
sus propias acciones sobre los objetos, lo que le permite descubrir
relaciones entre ellas y luego reflejarlas en la realidad exterior. Por
tanto, el desarrollo de la competencia numérica del nifio se halla

relacionada con el desarrollo de las nociones l6gico-matematicas.

Desde muy temprana edad, los nifios van adquiriendo una cantidad
de conocimientos y estrategias para abordar sus necesidades y
responder a sus inquietudes e intereses. Estos aln son informales
(aprendidos fuera de la escuela), pero les permiten lograr resolver
situaciones que conllevan las operaciones aritmeéticas basicas
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(suma, resta, multiplicacion y division).
Desde estos primeros esquemas propios de accion, se generan
nuevos esquemas que complementan y amplian los anteriores,
hasta llegar a transformarse en “pensamiento”.
En sus estudios sobre Psicologia Genética, Piaget concluyo en que
todos los nifios evolucionan en una secuencia ordenada. Estas
etapas, que llamo "estadios", son: La inteligencia sensorio-motriz,
el pensamiento pre-operacional, las operaciones intelectuales

concretas y las operaciones formales o abstractas.

Piaget interpreta que todos los nifios evolucionan a través de esta
secuencia ordenada de estadios. La interpretacion que realizan los
sujetos sobre el mundo es cualitativamente distinta dentro de cada
periodo, alcanzando su nivel maximo en la adolescencia y en la
etapa adulta. Asi, el conocimiento del mundo que posee el nifio
cambia cuando lo hace la estructura cognitiva que soporta dicha
informacion. Es decir, el conocimiento no supone un fiel reflejo de

la realidad hasta que el sujeto alcance el pensamiento formal.

El nifio va comprendiendo progresivamente el mundo que lo
rodea del siguiente modo:
a) Mejorando su sensibilidad a las contradicciones.

b) Realizando operaciones mentales
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c) Comprendiendo las transformaciones

d) Adquiriendo la nocion de numero.
Asimilacion- Acomodacion:

"Cuando un individuo se enfrenta a una situacion, en particular a
un problema matematico, intenta asimilar dicha situacion a
esquemas cognitivos existentes. Es decir, intentar resolver tal
problema mediante los conocimientos que ya posee y que se sitdan
en esquemas conceptuales existentes. Como resultado de la
asimilacion, el esquema cognitivo existente se reconstruye o
expande para acomodar la situacion” (Piaget, 1965). Esta relacion

de asimilacion- acomodacion producira el aprendizaje significativo.
Las nociones temporales y espaciales

Previamente a la nocién de numero, el nifilo adquiere las primeras
nociones de espacio y tiempo. En su articulo "Espacio y tiempo en
la educacion infantil”, Maria Isabel Rael Fuster (1994) sefala que
el tiempo constituye un todo indisociable con el espacio ya que el
primero se percibe por el movimiento y el movimiento necesita un
espacio. Antes de los seis afos, hay una subordinacién del tiempo
al espacio por parte del niflo; posteriormente éste sera capaz de

diferenciar ambos.

Las nociones espacio- temporales son de gran importancia en el

proceso de aprendizaje, ya que contribuyen principalmente a la
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adquisicion de las competencias de conocimiento e interaccién con
el mundo fisico, social y ciudadano, y a la capacidad de "aprender
a aprender”. Seran un requisito para los aprendizajes matematicos,
plasticos, musicales, de lectoescritura, de conocimiento del medio,
la prevencién de accidentes, y para adquirir habitos de orden,

trabajo y convivencia.

Segun Piaget, la evolucion del espacio en el nifio, la definen los
siguientes niveles: un espacio topologico, un espacio proyectivo,
un espacio euclidiano y un espacio racional. Estos niveles

proporcionan tipos de informacidn espacial que incluyen:
Orientacion - Dimensién - Tamafio - Direccion - Formas.

El espacio se vivencia a través del movimiento del propio cuerpo
(succionar, asir, gatear, caminar), de los objetos (caen, ruedan,
vienen, van), de las acciones (tirar, subir, bajar, arriba-abajo,
adelante-atras, adentro-afuera). Se representa por medio de
construcciones, dibujo y modelado. Esta representacion requiere
de la motricidad fina y coordinacion  Oculo-manual.
Para escribir los niumeros, es necesario el desarrollo paralelo de
estas habilidades. Sus falencias implican dificultades en este
aprendizaje; de ahi la importancia de conocerlas y poder

trabajarlas.

39



Etapas en la construccion del nUmero. El nUmero es concebido por
Piaget como la fusiébn de las clases (términos individuales,
constituida por su propia extension) y de las relaciones (lo que
permite reunir los términos segun su equivalencia u orden;
constituida por la propia comprension); las primeras proporcionan
el aspecto cardinal del nimero y las segundas el aspecto ordinal.
Esto es asi porque en el concepto de “"clase" se alcanza un
equilibrio entre comprension y extension (la comprension se refiere
a la cualidad que poseen todos los individuos que pertenecen a la

misma clase).

Las etapas en la construccion del nUumero conservan cierta forma
similar con las de la constitucion de las clasificaciones y de las

seriaciones.

En una primera etapa, se observa la ausencia de la conservacion
del niamero porque el nifilo confunde la cantidad numérica (namero
de elementos) con la longitud espacial (disposicion o ubicacién
espacial de los elementos del conjunto). Hay aun, una confusion

entre los aspectos logicos e infraldgicos.

En una segunda etapa el nifio, si bien puede efectuar
correspondencia término a término entre los elementos de dos
conjuntos, niega la conservacion de la cantidad, cuando se cambia

la disposicion espacial de los elementos de uno de los conjuntos,
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porque este cambio da como resultado una configuracion
perceptiva distinta a la anterior. Los estados (los dos subconjuntos)
gue se ponen ahora en correspondencia han dejado de ser
idénticos desde el punto de vista perceptivo; solo su identidad
puede ser entendida como tal si se abstrae el resultado de las
acciones que generaron transformaciones espaciales, y se
consideran los elementos discontinuos como unidades
desprovistas de toda cualidad y de toda relacion espacial.
Finalmente, la tercera etapa es la de la conservacion del nimero
mas alla de toda configuracion perceptiva, es decir, mas alla de

toda disposicion espacial.

2.3 El juego didactico en el aprendizaje

El juego constituye una natural descarga del exceso de energia
gue posee el niflo por sus propias caracteristicas. Para nadie es
desconocido que la mayor parte de la vida del nifio la dedica al
juego, a través del cual canalizan sus energias, sus ansiedades,
sus miedos, y desarrolla su curiosidad y creatividad; por ello se
suele afirmar que el jugar es la esencia del nifio, ademas se puede
decir que no existe mejor ejercicio para el nifio que el juego,
convirtiendose en una verdadera gimnasia que beneficia todas las

dimensiones del desarrollo.
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Si se observa a un nifilo jugar y se registran las estrategias que
pone en juego durante la partida, de seguro se obtendra una larga
lista de razonamientos logico-matematicos. El juego es un recurso
irreemplazable en la ensefianza, su funcion didactica enriquece
todo tipo de aprendizaje: social, emocional, cognitivo, mediante
recursos atrayentes y divertidos como: rompecabezas,
adivinanzas, juegos de mesa, naipes, dados, juego del "quién es
quién”,

El juego infantil es entonces un medio de aprendizaje espontaneo
y de ejercitacion de competencias intelectuales, fisicas, sociales y
morales. Para plantear propuestas en el aula, es necesario saber

la evolucidn del juego infantil. Se toma la propuesta de Piaget:

Juego de simple ejercicio o sensorio motor, hasta los 4 afios. Es
juego funcional hasta los 6 meses, juego de exploraciéon de 6 a 12

meses y juego de autoafirmacion de 1 a 2 afios.

Juego simbdlico, de 2 a 12 afos. De imitacion, de 2 a 4, de
escenificacion primaria, de 4 a 7, y de escenificacion secundaria,

de 7 a 12 afnos.

Juego de reglas, de 6/ 8 afios en adelante.
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Juego de construccion y destruccién, no responde a ninguna
sucesion de otro juego, sino que se desarrolla a partir del juego

simbolico.

2.4 Juguemos a la tiendita

Tomando en cuenta el contexto social en donde se desarrolla mi
practica docente y la vida cotidiana del alumno, de acuerdo al
diagndstico grupal que hice, aplicaré el proyecto innovador “La
tiendita”, para desarrollar y mejorar capacidades analiticas,
reflexivas, por medio de desafios y retos planteando problemas
numeéricos que deberan resolver por medio del juego simbdlico,
actividades vivenciales, el aprendizaje informal y el aprendizaje
situado buscando que los alumnos se acerquen a su realidad,
estimulando variadas formas de aprendizaje que se originan en la
vida cotidiana, en el contexto que esta inmerso, en el marco de su

propio entorno cultural.

Situacion didactica: la tiendita.

Ambito de intervencién socioeducativa: pensamiento matematico.
: resoluciéon de problemas.
Indicador: resuelve problemas de conteo.
Competencia: resuelve problemas en situaciones
que le son familiares que implican
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agregar quitar igualar repartir
objetos.

Propadsito: usa el razonamiento matematico y
resuelve problemas que tengan en
su vida cotidiana.

Recursos materiales: fichas, caja registradora, bascula.
Dinero didactico. Diferentes
envolturas y empaques de
productos, colores crayolas.

Los ejes transversales seran los siguientes:

El pensamiento matematico
Lenguaje y comunicacion
Desarrollo personal y social.
Expresion y apreciacion artistica.

Desarrollo

La actividad se disefid en cinco etapas: sensibilizacion vy
presentacion, busqueda informacioén, recorrido por su colonia para
conocer de primera mano una tienda, armado de la tienda y
socializacioén (clase con padres de familia). La forma de evaluar se
apoya en aprendizajes esperados ubicados como rubros para
valorar los logros de aprendizaje articulados en tres niveles. El uso
de la rdbrica se complementa con el analisis de un dibujo donde el

niflo plasma su vivencia.

Primero en una reunion de trabajo explicaremos cémo sera la
dinamica que se manejara donde cada uno de los alumnos ya

tendra su dinero y con este acudira a la tienda a compra los
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productos que quiera, para ello tendra que fijarse cuatro cuesta la
mercancia y si compra o no. Manejaremos las cantidades y los
alumnos manejaran el meno o mas para agregar, quitar, igualar el
valor de los productos que quieran comprar, cada uno
desempefiara el rol que quiera dentro de una tienda, al terminar
comentaran cual es la manera en que sus padres utilizan el dinero
a cambio de productos que quieren, o qué les hace falta, siendo
esta una experiencia vivencial y significativa, es asi como el nifio
cuando vea a su papa comprar ya le dira si les alcanza para
comprar lo que quieren los nifios 0 no. Con los billetes que les
sobraron los nifios comprara unas galletas de verdad que sera el
detalle que les llevaremos cada nifio comprara unas, pero también
puede ser que alguno quiera comprar dos paquetes o que algunos

entre dos quieran comprar uno en ese caso que pasaria.
Evaluacion

La evaluacion la haremos vivencial, donde se observara y
analizara qué tan claro les quedaron los conceptos que queriamos
gue aprendieran. Para evaluar el trabajo realizado, se partira de
sacar los aprendizajes esperados del PEP 2011, donde se indica
gué aspectos se deben de promover y desarrollar en los nifios, se

basa en un orden por competencias y para el fomento de estas se
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emplean los aprendizajes esperados para orientar dichas

acciones.

Una vez establecidos los aprendizajes, estos se tomaran como
rubros y se apoyara la toma de decision en los indicadores que se
hicieran evidentes en los productos de dichas actividades (dibujos)
gue lograran concretar los nifios. Para formalizar lo anterior se
construira una rubrica con 12 indicadores del nivel de logro dividido
en tres niveles. Ello se acompafiara de un sesgo numeérico para
poder de ser el caso cuantificar el comportamiento del grupo en

estas actividades.

Rubrica tipo
Rubros Nologrado 1 Enproceso 2 Logrado 3 Valor
Comprende  Comprende Comprende Comprende
problemas problemas problemas problemas
numericos numericos que  nNUMEricos que numMericos
que se le se le plantean.  se le plantean. que se le
plantean. plantean.
Estima sus Estima sus Estima sus Estima sus
resultadosy resultadosylos resultadosy resultados y
los representa los representa  los
representa usando usando representa
usando simbolos y simbolos y usando
simbolos y nameros. nameros. simbolos y
nameros. nameros.
Reconoce el Reconoce el Reconoce el Reconoce el
valor de la valor de la valor de la valor de la

moneda. moneda moneda moneda.
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Utiliza Utiliza monedas Utiliza Utiliza
monedas en en situaciones monedas en monedas en

situaciones  de juego. situaciones de situaciones
de juego. juego. de juego.
Nombre del

alumno

Dibujo del nifio, se fotografia
para su analisis

Observaciones sobre los dibujos de los nifios con criterios:
representa tienda, representa tendero, representa

2.5 Aplicacion

Hoy trabajamos el tema de la tiendita, los nifios exploraron y
aplicaron de manera vivencial sus conocimientos, y trabajaron las
matematicas de una manera ludica y significativa. Empezamos
sentados en circulo comentando quién conoce una tienda,
levantando la mano cada uno platica como es una tienda, Matias
comenta, en la que mi mama me compra mis galletas es muy
grande, venden de todo. Nicolas dice, yo vivo muy lejos donde no

hay tiendas, s6lo una chiquita que no tienen muchas cosas solo
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dos o tres de cada producto. Renata comenta, a mi no me dejan
pasar a la tienda, mi papa solo compra las cosas y me las lleva a

mi casa, solo veo una tienda cuando paso para venir a la escuela.

fotografia 6. Visita a la tienda del barrio

EL - GUERD "

Actividad dos

Ahora preguntamos si alguien ha comprado algun producto, todos
contestan que no porque son muy chiquitos solo a acompafiamos
a mama o a papa, ellos son los que compran. Patricio comenta, mi
tio tiene una tienda, vende de todo, a mi me gusta visitarlo porque
me gusta despachar los productos, aunque soy muy chiquito, pero

mi tio me dice como y les cobra.

En la tienda de la escuela los productos estan con precio, en las
de la comunidad ninguna tiene precio, en todas hay que preguntar,
hay unas que dan mas caras que en otras. Comentamos, todos

conocemos una tienda, vamos a organizar una con ayuda de sus
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papas. La tarea para mafiana es que sus papas los lleven a

conocer una tienda y entrevisten al tendero.

Actividad tres, entrevista al sefior de la tienda.

Patricio comenta, el sefior se llama patricio como yo y su tienda se
llama “El patito”, el comenzd vendiendo dulces cerca de la escuela
y poco a poco fue formando su tiendita. Ahora su tienda es grande
y vende de todo, es la mas surtida de la comunidad como esta
cerca de la escuela todos los nifios la conocen, pasan a comprar,
él saluda a las nifias y nifios, es muy amable y los dias de el nifio

y en diciembre nos regala bolsitas de dulces.

Renata comenta, como yo les digo yo no voy e la tienda porque
estoy muy chiquita, solo veo cuando paso frente a la tienda al venir
a la escuela, pero me fijé que la tienda se llama “La chiquita”, mi
mama me acompafio a preguntarle a la sefiora por qué le puso ese
nombre y dijo, porque todas somos chiquitas, ella me pregunto por
gué te llamo la atencién, yo le comentdé que es una tare que me

dejaron porque jugaremos a la tiendita en la escuela.

Santiago comenta que sSu papa y su mama trabajan en un
supermercado, ese es muy grande y ahi si vende de todo, es muy

grande y esta dividido en muchas partes a mi me gusta el
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departamento de juguetes y de frutas, pero mis papas solo me

compran frutas.

Posteriormente cada nifio dibujé la tienda que mas le gusto y al
llegar al salon de clases cada uno platicé lo que les gusto, dibujaron
las papas, los refrescos, el yogurt los danoninos y solo uno dibujé
la leche, el que lo hizo comentd, es que a mi me gusta mucho tomar
leche con cereal. Maria dijo, yo no pude visitar ninguna tienda
porgue mi hermanito enfermd y mis papas se la pasaron en el

hospital cuidandolo.

La entrevista al sefior de la tienda fue muy enriquecedora, ya que,
aungue los ninos no saben escribir llegaron muy emocionados,
comentando todo lo que los sefiores comentaron. Nicolas dijo que
el sefor de la tienda le dijo que a él no le gustaba vender y que le
daba pena porque comenzé vendiendo churros, luego vendio
gelatinas, hasta que el sefnor Luis dueio de la tienda lo invito a
trabajar con €l y asi, poco a poco junto para ir formando su tienda

y como ves ahora es la mejor de la comunidad.

Roma dice, a mi la sefiora Graciela me comenta: Yo comencé con
un puesto de verduras en el mercado, pero como casi ho vendia,
me puse a vender dulces y asi fue como comencé a formar mi

tiendita.
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Patricio comenta, a mi el sefior Patricio me empez6 a hacer las
preguntas, estas muy chiquito ¢en qué afio vas? yo le contesté en
preescolar uno ¢cémo te llamas? le respondi Patricio ¢cuantos
afos tienes? yo tengo tres, eres muy listo, si porque me gusta
mucho estudiar, me dijo me caes muy bien, qué mas quieres saber,
yo le contesté le gusta su trabajo, si me dijo, conozco muchas
personas y platico con la gente mientras le despacho. Me despedi
y le di las gracias me regalo unas galletas, yo contento y feliz le dije

a mi mama que sefior tan amable.

Daniel dijo a mi me dio pena preguntar por qué le sefora julita, asi
se llama la que atiende en la tienda que visité, se veia que era muy
enojona me dio pena y miedo, mi mama me dijo no tengas miedo
preguntale, solo pude decir que si tenia mucho tiempo trabajando
y me dijo que ella se habia quedado viuda muy joven y por eso
puso su tienda y de ahi sac6 para mantener a sus tres hijos. Ahora
sus hijos le ayudan a traer los productos porque ella ya esta grande
y no puede alzarlos, sélo despacha y cobra. Sus hijos acomodan
la mercanciay le ayudan a limpiar, le gusta su trabajo pregunté me
dijo si mucho desde que era chiquita yo jugaba mucho a la tiendita
con mis vecinos y cuando pude poner mi tiendita me dio mucho

gusto ver mi suefo hecho realidad.
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Al finalizar, cada uno de los nifios comento lo que mas le gusto y
gue cada uno tiene su historia, tanto del nombre como del por qué
trabajan en una tienda, como comenzaron y como son felices en la
comunidad. Tarea, se les pide a los ocho nifios traer envolturas de
todo lo que puedan, para formar nuestra tiendita ya que armaremos
nuestra tiendita con envases de refrescos, de yogurth, galletas,

papas y todo lo que puedan.

Actividad cuatro.

Contado lo que trajeron cada uno de los alumnos seleccionamos
cada producto y limpiamos los envases, para ir acomodando
nuestra tiendita, los ninos estaban muy emocionados contando y
separando los productos. Entonces nos preguntamos ¢ qué habra
en nuestra tiendita? ¢qué productos formaran parte de nuestra
tiendita? Los productos que queremos vender deberan estar a la
vista, el lugar debera estar limpio, los productos tendran precios,

los clientes seran atendidos con esmero y respeto.
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Fotografias 6 y 7. Separacion de productos

Todos nos pusimos de acuerdo en quienes atenderan y quienes
compraran, cOmo nos vamos a organizar para la asignacion de
roles. Quien vendera primero y quien compraran primero. Pusimos
nombre a la tiendita, cada uno dijo un nombre y dijo porque le
qguiere poner asi votamos por cada nombre y el que gand la

votacion fue el nombre ganador.

Fotografia 8. Acomodo de la mercancia en los anaqueles de la

tiendita.
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Cada uno revis6 como quedo la tiendita, si le gusta como quedo o
guiere cambiar algo. Solo asistiran dos papas la mayoria trabajan,
como la mayoria son madres solteras y trabajan en casa no les dan
permiso p ero estan al pendiente de lo que se les pide, cada uno
copero con lo que pudo, una mama nos regald unas galletas para

gue al finalizar la actividad se las demos a los ninos.

Los nifios hoy se fueron muy emocionados ya que mafana sera el
gran dia de jugar a la tiendita, platican entre ello qué les gustaria
comprar y qué rol les gusta desempeniar, solo Maria esta un poco
triste porque no podra asistir ya que la llevarian al dentista. A la
salida platicamos con su mama4, para que pueda cambiar su cita

con el dentista y la nifia asista a la actividad.
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Renata y patricio comentaron yo traeré una bolsa para que me lleve
lo que compre, les voy a platicar a mi mama para que pase rapido
a ver como vamos a jugar y le platiqgue a su patrona cémo es que
yo trabajo en mi escuela. Renata dice, yo también le diré a mi
abuelita, ya que ella es quien me cuida y mi papa s6lo me ve en
las noches y casi siempre ya estoy dormida, pero le pediré que me

saque fotos para que se las muestre a mi papa.

Fotografias 9 y 10. Acomodo Yy distribucién de la mercancia en los

anaqueles de la tiendita

Actividad cinco

Los nifios se pusieron de acuerdo para ver quien atenderia la
tienda, pero después cambiarian de roles, les pedi que vieran los
productos para que después empezaran a jugar, se observo a los
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nifos y ninas emocionados realizando sus compras, se ayudoé en
algunos momentos del juego ya que se confundian los nifios en
pedir sus productos y los demas se empezaban a inquietar, pero
eso fue solo al principio, las mamas observaban muy atentas a los
nifos, después de que pasaron todos los nifios y nifias a comprar
se les comento a las dos mamas que era su turno de integrarse a
la actividad, por lo que se les pidid que se pusieran de acuerdo
guienes atenderian, iniciando nuevamente la actividad, observé la
emocion en los niflos y nifias al ver a las mamas jugar con ellos.
Se logro la participacion de todos los alumnos sin ningun problema.
Terminamos la actividad dando las gracias a las dos mamas por su

asistencia.

Fotografias 11 y 12. Desarrollo de la actividad de la tiendita con

&
los diferentes roles.
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Los ejes transversales que se trabajaron fueron los siguientes: El
pensamiento matematico, Lenguaje y comunicacién, Desarrollo

personal y social, Expresion y apreciacion artistica.

Los fundamentos del Pensamiento matematico estan presentes
en los nifos y las nifias desde edades muy tempranas tanto en su
maduracion como en sus experiencias vivencial al interactuar en
su entorno. Los ninos pueden distinguir desde muy pequefios
donde hay mas donde hay menos e igualar objetos, se dan cuenta
gue quitar hace menos y poner hace mas, distinguen entre objetos
grandes y pequefios lo expresan de diferentes maneras en
situaciones de su vida cotidiana. Los nifios separan juguetes,
reparten dulces entre sus amigos cuando realizamos acciones,
aungue no son conscientes empiezan a poner en juego el principio

del conteo.

Por medio del lenguaje oral los niflos y las nifias desarrollaron la
observacion la imaginacion la creatividad el uso del vocabulario
correcto. Los nifos y las nifas de tres aios observan y describen
los objetos que llevaron, comenta cada uno como disefiaran sus
monedas Yy sus billetes, comentan como les fue al visitar la tienda

donde les comprd su mama.
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Los nifos y las nifas desarrollaron distintas actividades de
aprendizajes ladicos, pedagodgicos permitiendo una interaccion
constante del nifo con sus semejantes -nifios- expresando
sentimientos de alegria tristeza, emociones y necesidades

indispensables para su desarrollo.

Se observaron relaciones entre ellos de trabajar en equipo y de
ayuda mutua, tomando en cuenta reglas y normas del grupo,
reconocimiento del trabajo en equipo de compartir
responsabilidades sobre todo para a aquellos que tienen una

actitud egoceéntrica y antisocial.

Los niflos disefiaron sus monedas, las decoraron, diseflaron su
monedero. El aprendizaje autbnomo logré que los nifios y las nifias
tuvieran acciones creativas, algunos de la emocion cantaban y
bailaban. Por todo lo anterior el trabajo no incidié so6lo en las
matematicas, sino en el desarrollo del nifio en su extension como

persona.
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Fotografias 13 y 14. Elaboracién de
dinerode juguete por los nifios
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CAPITULO Il
LA EVALUACION DEL TRABAJO

3.1 Evaluacién por campos formativos

En las siguientes evaluaciones del grupo de Preescolar 1 nos
damos cuenta de los logros alcanzados en este periodo escolar el
cual esta organizado por campos formativos. Se aclara que de los
ocho nifos del grupo de Preescolar 1, sélo se pudieron evaluar seis
casos de forma completa, se relato el caso de una nifia que tenia
problemas de salud y otro nifio que arrojo informacién incompleta.
Para el caso de los productos de la actividad, dibujo y rabrica, se

logré completar un producto de cada alumno.
Renata 3 afios 9 meses
Lenguaje y Comunicacion.

Habla de coOmo son sus compafieros platica de lo que pasa en su
familia tiene un vocabulario comprensible que le permite
comunicarse, presta atencion cuando un compariero habla le gusta

contar cuentos e historia.

Pensamiento matematico:
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Establece correspondencia de uno a uno relaciona y separa por
colores, tamafos y formas, reconoce adelante atras arriba abajo,

corto y largo grande y chico reconoce los numeros del uno al diez.
Exploracion y conocimiento del mundo:

Le gustan los animales los ayuda cuida las plantas se interesa por
los fendmenos naturales cuida que no se desperdicie el agua.
Respétalos simbolos patrios y le gusta participar en las fiestas

culturales y en las tradiciones.
Desarrollo fisico y salud:

Le gusta participar en deportes cuida su salud, lava frutas y
verduras y le gusta comer sano, nunca lleva comida chatarra esta
al pendiente de las camparfas de vacunacion es voluntaria de la
salud siempre esta cuidando a sus compafieros que se laven las

manos Yy los dientes.
Desarrollo personal y social:

Es una nifla muy sociable le gusta respetar reglas y espera su turno
para hablar se integra facilmente al trabajo tanto grupal como
individual ayuda Asus compaieros cuando no pueden con alguna

actividad.

Expresion y apreciacion artistica:
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Es muy bailarina al escuchar todo tipo de musica comienza a bailar
y a moverse toca el pandero el tambor le gusta dibujar y modelar

con plastilina.

Patricio 3 ainos 11 meses
Lenguaje y comunicacion

A Patricio le gusta contar relatos que le cuenta su abuelito
generalmente son leyendas como la de la llorona, el caballo negro,

comenta como es su familia y lo que hacen en los domingos.
Pensamiento matematico:

Solo identifica hasta el nimero cinco realiza correspondencia uno
a uno y cuenta todo lloque ve reconoce arriba abajo adelante atras

derecha e izquierda, largo corto.
Exploracion y conocimiento del mundo:

Comenta sobre las tradiciones de su familia y de la comunidad
comparte lo que sabe de los fenédmenos naturales muestra

atencion de lo que sucede a su alrededor y las comparte.
Desarrollo fisico y salud:

Logra correr saltar, brincar reptar le cuesta trabajo brincar de cojito,

se preocupa por estar sano come frutas y verduras toma agua
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simple comunica a sus amigos cuando hay campafas de

vacunacion.
Desarrollo personal y social:

Respetas las reglas y normas del salén escucha y comparte las
decisiones que toman sus compafieros se relaciona muy bien con

todos sus compairieros.
Expresion y apreciacion artistica

Le gusta cantar es el primero en decir que cancidon cantamos toca
la guitarra le gusta inventar cuentos y se los cuenta a sus amigos.

Sigue el ritmo de alguna cancion.

Maria Fenarda 4 afios:
Lenguaje y comunicacion:

Comenta anécdotas que se cuentan en su casa cuenta leyendas
gue escucha platica lo que le gusta y lo que no le gusta hacer en

contar cuentos le gusta contarlos tiene mucha imaginacion.
Pensamiento matematico:

Solo cuenta hasta el siete, pero los reconoce muy bien relaciona
uno a uno separa por color forma tamafio reconoce conjuntos de
pocos muchos e iguales conoce las figuras geomeétricas comenta

de objetos que tienen las formas de figuras geométricas.
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Exploracion y conocimiento del mundo:

Le gusta cuidad a los animales y a las plantas comenta sobre su
mascota que comen diferentes animales comenta de cuidados que
deben tener con su mascota comenta porque llueve por que hace

bien.
Desatrrollo fisico y salud:

Salta corre brinca se arrastra lanza pelotas domina el aro pasa por
debajo de objetos y manipula los bloques de construccion le gusta

practicar deportes come frutas y verduras y no come chatarra.
Desarrollo personal y social:

Es una nifia sociable se integra al trabaja facilmente tanto grupal
como individual espera turnos le ayuda a sus compaferos si se

atoran en alguna actividad.
Expresion y apreciacion artistica:

Le gusta pintar hacer dibujo modelar con plastilina baila y canta al
ritmo de la musica que escucha en los bailes de las festividades
ella participa en todos se disfraza y ayuda a sus comparfieros a que

coman saludable también comenta que se tienen que vacunar.
Santiago 3 afos 11 meses

Lenguaje y comunicacion:
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A Santiago le gusta mucho contar cuentos platica de lo que Pasa
a su alrededor escucha y comenta las leyendas que su abuelito le
cuenta en lenguaje escrito ya conoce las grafias de las vocales a

sus companeros les platica de las peliculas que ve.
Pensamiento matematico:

Conoce los numeros del uno al diez hace correspondencia de uno
a uno cuenta en forma ascendente conoce las figuras geométricas
cuenta cosas que ve, hace seriaciones por color forma y figura
reconoce conjuntos de objetos pocos muchos e iguales conoce

largo corto arriba abajo adelante atras derecha e izquierda.
Exploracion y conocimiento del mundo:

Se involucra en el cuidado de los animales y de las plantas
comenta que su mama cultiva orquideas que son muy delicadas

para cultivarlas pero que son muy bonitas.
Desarrollo fisico y salud:

Le gusta realizar ejercicios juega competencias de deportes corre,
salta, come saludablemente frutas y verduras, esta pendiente de

sus vacunas y cuida el ambiente no tirando basura.

Desarrollo personal y social:
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No participa en toma de decisiones, es poco sociable no trabaja en
equipo ni con sus padres, no le gusta compartir lo que sabe y no

espera su turno cuando quiere hablar.
Expresion y apreciacion artistica:

Le gusta cantar muy poco bailar, le gusta hacer ejercicio con todas
las partes de su cuerpo, le gusta dibujar y modelar con plastilina.

Toca el pandero y el tambor llevando el ritmo.
Nicolas 3 afios 8 meses

No le gusta hablar ni comunicarse con sus compaferos, no
comenta lo que le pasa ni lo que cuentan en su familia, es muy

aislada y se sienta en un rincon.
Pensamiento matematico:

Le cuesta trabajo contar, solo cuenta hasta el cinco no logra medir
con objetos, reconoce las figuras geomeétricas aln no conoce

izquierda y derecha.
Exploracion y conocimiento del mundo:

No muestra interés por conocer el cuidado de los animales y de las
plantas, tampoco le interesa conocer los fenOmenos naturales solo

pregunta porque llueve sin embargo solo pregunta porque llueve.

Desatrrollo fisico y salud:
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Le gusta hacer ejercicio salta, brinca, corre, sube escalones lo
unico que se le dificulta es brincar de cojito. No le gusta el trabajo

en equipo solo de forma individual.
Desarrollo personal y social:

Es poco sociable, no le gusta tomar decisiones, no se interesa por
compartir con sus comparieros y no respeta normas del salon de

clases ni reglas de juego.
Expresion y apreciacion artistica:
No le gusta bailar, cantar ni realizar ningun ejercicio con su cuerpo.

Cuando escucha musica le molesta y se va a un rincon a observar

a sus compaineros bailar.
Valentina 3 afios 4 meses

Es muy comunicativa, comparte las leyendas que le relata su
abuelito habla de lo que le gusta y no le gusta, comparte lo que
ocurre dentro de su entorno familiar, le gusta dibujar los personajes

de los cuentos y se los muestra a sus compareros.
Pensamiento matematico:

Le gusta contar lo que estd a su alrededor, cuenta a sus
comparneros de clase, cuenta los autos que pasan por la calle, mide
con popotes y palitos las puertas, las mesas, cuenta de forma

ascendiente del uno al diez, conoce las figuras geomeétricas.
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Exploracion y conocimiento del mundo:

Se interesa por cuidar el medio ambiente, separa la basura
organica e inorganica cuida que sus compafieros no desperdicien

el agua y que no la tiren en el bafo.
Desatrrollo fisico y salud:

Platica de la importancia de las vacunas. Para estar sanos hay que

comer frutas y verduras.
Desarrollo personal y social:

Convive y colabora con algunos servidores publicos de su
comunidad, toma conciencia de la ayuda que a cada uno nos

brinda.
Expresion y apreciacion artistica:

Realiza dibujos de sus personajes favoritos y los modela en

plastilina, le gusta llevar el ritmo con el pandero.

3.2 Evaluacién por rabricay dibujo

Una vez evaluado el trabajo de los alumnos en los distintos campos
de formacion, se procedi6 a evaluar el trabajo de forma “concreta”
con rubricas personalizadas y con un dibujo donde cada nifio
expresd de forma grafica sus vivencias en la actividad de “la

tiendita”. Se pudo énfasis en los aspectos de representacion de
68



dinero, personas, la tienda en si y la accién de compra. Se ofrecen

a continuacion los ocho pares de productos.

RUBRICA No logrado En proceso Logrado

1) (2) 3)
Comprende No En ocasiones | Comprende
Problemas comprende comprende problemas
numerales que Problemas problemas numerales 2
se le presentan. | Numerales numerales que | que se le

que sele presentan.

Sele presentan.

Presente.
Estima sus No estima En ocasiones | Estima su
resultados y los | sus comprende resultadosy | 3
representa resultadosy | problemas los
usando dibujos. | los numerales que | representa

representa se le usando

usando presentan. dibujos.

dibujos
Comprende el No En ocasiones | Comprende
valor real de las | comprende el | comprende el |el valorreal |3
monedas. valor real de | valor real de de las

las monedas |las monedas. | monedas.
Utiliza monedas | No utiliza En ocasiones | Utiliza
en situaciones monedas en | utiliza monedas en | 3
de juego. situaciones monedas situaciones

de juego. En situaciones | de juego

De juego.

RENATA 1 11
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De acuerdo con la rubrica los aprendizajes esperados se lograron
la nifia esta en proceso el comprendes problemas numeéricos que
se le presenten y estima sus resultados usando apoyos Yy los
representa con dibujos. En su dibujo representa los productos que

se vendian en la caja registradora con las monedas.
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RUBRICA No logrado |En proceso |Logrado
(1) (2) 3)
Comprende | No En Comprende
Problemas comprende | ocasiones Problemas 2
numerales problemas comprende | numerales
gue se le numerales problemas gue se le
presentan. gue se le numerales presentan
presentan gue se le
presentan
Estima sus No Estima En Estima sus
resultados y |sus ocasiones resultados y
los resultados y |estima sus los 2
representa los resultados y | representa
usando representa los usando
dibujos usando representa dibujos
dibujos usando
dibujos
Comprende | No En Comprende
el valor real | Comprende |ocasiones el valor real
de las el valor real | Comprende |de las 3
monedas. de las el valor real | monedas
monedas de las
monedas
Utiliza No Utiliza En Utiliza
monedas en | monedas en | ocasiones monedas en
situacion de | situacion de | Utiliza situacion de |3
juego. juego. monedas en | juego.
situacion de
juego
NICOLAS 2 2 10
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Nicolas esta en proceso de comprender problemas numerales que
se le presenten, asi como estimar sus resultados y representarlos
con dibujos comprende el valor real de las monedas. En su dibujo
observamos que dibujaron. Los productos que se vendian la caja
registradora y las monedas que se utilizaron para comprar y las

cajas de que sirvieron de anaqueles.
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RUBRICA No logrado |En proceso Logrado
1) (2) (3)
Comprende |[No En ocasiones | Comprende
Problemas comprende |comprende Problemas
numerales Problemas problemas numerales
gue se le numerales numerales que | que se le
presentan. gue se le se le presentan | presentan.
presentan.
Estima sus No Estima En ocasiones | Estima sus
resultadosy |sus estima sus resultados y
los usando resultados y |resultados y los usando
dibujos. los usando los representa | dibujos.
dibujos. usando
dibujos.
Comprende |No En ocasiones | Comprende
el valor real |comprende |comprende el |elvalor real
de las el valor real |valor de las de las
monedas. de las monedas. monedas
monedas.
Utiliza No utiliza En ocasiones | Utiliza
monedas en | monedas en | utiliza monedas en
situaciones |situaciones |monedas en situaciones
de juego. de juego. situaciones de |de juego.
juego.
MARIA
FERNANDA |1 2 1
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Maria no comprende problemas numéricos que se le presenten,
utiliza monedas en situacion de juego comprende el valor de las
monedas y estd en proceso de estimar sus resultados y los
representa usando el dibujo. En su dibujo representoé las monedas,
la caja registradora con las monedas y un anaquel de los productos

gue se vendian.
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RUBRICA |No logrado |En proceso Logrado

(1) (2) (3)
Comprende | No En ocasiones | Comprende
Problemas |comprende |comprende Problemas
numerales | Problemas |problemas numerales 2
gue se le numerales | numerales que | que se le
presentan. |que se le se le presentan.

presentan. | presentan.
Estima sus |No estima | En ocasiones |Estima sus
resultados |sus estima sus resultadosy |3
y los resultados y | resultados y los
representa |los los representa | representa
usando representa |usando usando
dibujos. usando dibujos. dibujos

dibujos.
Comprende | No En ocasiones | Comprende el
el valor real | comprende |Comprende el |valorrealde |3
de las el valor real |valor real de las monedas
monedas. |de las las monedas.

monedas.
Utiliza No utiliza En ocasiones | Utiliza
monedas monedas Utiliza monedas en
en en monedas en situaciones 3
situaciones | situaciones | situaciones de |de juego.
de juego. de juego. juego.
SANTIAGO

1 3 11
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Santiago comprende problemas numerales que se le presentan
estima sus resultados utiliza las monedas en situaciones de juego
y conoce el valor de las monedas. Santiago dibujo la caja
registradora con las monedas dibujo los precios de los productos,

los anaqueles y los productos que se vendian.
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RUBRICA No logrado | En proceso Logrado

(1) (2) (3)
Comprende |[No En ocasiones | Comprende
Problemas comprende Comprende Problemas
numerales problemas Problemas numerales 1
gue se le numerales numerales que |que sele
presentan. gue se le se le presentan.

presentan presentan.
Estima sus No estima En ocasiones Estima sus
resultadosy |sus estima sus resultados y
los resultados y |resultados y los | los 2
representa los representa representa
usando representa usando dibujos- | usando
dibujos. usando dibujos

dibujos
Comprende |No En ocasiones | Comprende
el valor real |comprende el |comprende el | el valor real
de las valor real de |valor real de las | de las 2
monedas. las monedas. | monedas- monedas.
Utiliza No utiliza En ocasiones Utiliza las
monedas en | monedas en |Utiliza monedas en
situaciones | situaciones monedas en situacion de |3
de juego. de juego. situaciones de |juego

juego.

Matias 1 2 1 8
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Matias es un nifio muy inteligente, pero es muy pequefio por lo que
su aprendizaje aun esta en proceso. El no comprende problemas
numericos que se le presentan esta en proceso en el que estime
sus resultados y los represente usando dibujos. Matias dibuj6 los
productos y las monedas representadas con circulos y algunos

productos que se vendian.
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RUBRICA | No logrado En proceso |Logrado

(1) (2) (3)
Comprende | No comprende | Comprende | Comprende
Problemas | problemas Problemas Problemas
numerales | numerales que | numerales numerales
gue se le se le gue se le gue se le
presentan. | presentan presentan. presentan.
Estima sus | Estima sus En Estima sus
resultados y | resultados y ocasiones resultados y
los los representa | estima sus los

representa |usando resultados y | representa
usando dibujos. los usando
dibujos. representa dibujos.
usando
dibujos.
Comprende | Comprende el |En Comprende
el valor real | valor real de ocasiones el valor real
de las las monedas. |comprende |de las
monedas. el valor real | monedas.
de las
monedas
Utiliza Utiliza Utiliza Utiliza
monedas monedas en monedas en | monedas en
en situaciones de | situaciones |situacion de
situaciones |juego. de juego. juego.
de juego.

PATRICIO
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Patricio es un nifio que falta mucho por lo cual su aprendizaje no
se logré como lo hubiera querido, le falta comprender problemas
numericos que se le presentan esta en proceso de comprender el
valor real de las monedas y a veces los representa con dibujos.
Patricio represent6 en su dibujo un compariero los anaqueles las
monedas y algunos productos que se vendian le gusto ser
vendedor y no le gustd comprar comenté que repitiéramos la

actividad.
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RUBRICA | No logrado | En proceso | Logrado
1) 2) (3)
Comprende | No En Comprende
Problemas |comprende |ocasiones Problemas |2
numerales | Problemas |[comprende |numerales
qgue se le numerales | problemas |que sele
presentan. |que sele numerales | presentan.
presentan. |que se le
presentan.
Estimasus | No estima |En Estima sus
resultados y | sus ocasiones |resultados y
los resultados y | Estima sus |los 3
representa |los resultados y | representa
usando representa |los usando
dibujos. usando representa | dibujos.
dibujos. usando
dibujos.
Comprende | No En Comprende
el valor real | comprende |ocasiones |elvalorreal |3
de las el valor real | Comprende |de las
monedas. de las el valor real | monedas
monedas. de las
monedas.
Utiliza No utiliza En Utiliza
monedas en | monedas en | ocasiones | monedas en
situaciones | situaciones | Utiliza situacion de | 3
de juego. de juego. monedas en | juego.
situaciones
de juego.
VALENTINA 11
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Valentina si logro utilizas el valor de las monedas en la actividad
que llevamos a cabo, pero esta en proceso el comprender
problemas numéricos que se le presenten, utiliza monedas en
situacion de juego y compro6 productos de la tiendita es lo que mas
le gustod. Le gusto comprar unas papas pero le llamé la atencion la
caja registradora, logré comprender el valor real de las monedas,
también utilizé las monedas en situacién de juego, estimO sus

resultados y los represent6 usando dibujos.
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RUBRICA | No logrado En proceso |Logrado
(1) (2) 3)
Comprende | No Comprende Comprende
Problemas |comprende Problemas Problemas
numerales | problemas numerales numerales
gue se le numerales gue se le gue se le
presentan. |que se le presentan. presentan.
presentan
Estima sus | Estima sus En ocasiones | Estima sus

resultados y
los

resultados y
los representa

estima sus
resultados y

resultados y
los

representa | usando los representa | representa
usando dibujos. usando usando
dibujos. dibujos dibujos.
Comprende | No Comprende el | Comprende
el valor real | comprende el |valor real de |el valor real
de las valor real de |las monedas. |de las
monedas. las monedas. monedas.
Utiliza Utiliza En ocasiones | Utiliza
monedas monedas en | utiliza monedas en
en situaciones monedas en | situaciones
situaciones | de juego. situaciones de juego.
de juego. de juego

ADRIAN
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Adrian es un nifio que tiene poco que llego al centro por lo que el
alumno no logré comprender problemas numeéricos que se le
presenten ni comprende el valor de las monedas esta en proceso
de utilizar monedas en situacion de juego. Lo que pretendi lograr
con este nifio no se logro por lo que tendré que buscar otras
estrategias didacticas para que el nifio aprenda lo que queremos
lograr.
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No NOMBRE |NO LOJ|EN LOGRADO
LOGRO |PROCESO

1.- RENATA 11/12

2. NICOLAS 10/12

3. MARIA 9/12

4.- SANTIAGO 11/12

5. MATIAS 8/12

6. PATRICIO |8/12

7.- VALENTINA 11/12

8.- ADRIAN 6/12

FRECUENCIA 3 5 0

En cada una de las rubricas se detall6 la forma en que cada uno

de los nifios respondié al trabajo que se realiz6 en “La tiendita”, los

resultados son acordes al desarrollo del nifio en esta edad, tres a

cuatro afios. Para ellos la actividad es un juego en si y el sentido

de estimar, calcular y planear no se logré dado que sus elementos

cognitivos estan en desarrollo.

Por ello en el concentrado -tabla 1- se puede observar como

ninguno de ellos logré el conjunto de aprendizajes esperados que

se establecieron como base de las competencias del campo de

formacion de pensamiento matematico.
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Todos los alumnos estan en proceso, tres de ellos con menor nivel
de desarrollo y con mas areas de oportunidad a trabajar, a cambio
de cinco que tienen mayores aprendizajes logrados. Esto nos es
de gran utilidad pues me indica claramente en qué aspectos hay
gue enfatizar en el trabajo cotidiano y qué nifios hay que apoyar

aln mas en sus actividades.

Tabla 1. Concentrado de aprovechamiento del grupo en la
actividad la tiendita.

3.3 Algunos aspectos del desarrollo que se percibieron

Cuando los nifios estan aprendiendo a contar muestran la aparicion
de una serie de “errores” que pueden afectar a la correspondencia
espacial, alatemporal o alas dos y por ende al resultado (Bermejo,
2004), en la actividad de la tiendita se pudo observar varios
aspectos no de errores, sino de procesos en génesis, en inicio en

los nifos, entre ellos estuvieron:

Acciones gque violan la correspondencia espacial se destacan los
de secuencia que se producen por el hecho de decir la serie oral
de forma incorrecta, ya sea por doble recuento, omision o
sefialamiento de un lugar vacio entre dos objetos. Por ejemplo, en

el caso de Adrian el se enojaba porgue no podia decir que deberia
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de comprar pues al relacionar las monedas con los productos estos
no se relacionaban, es decir tenia menos monedas que objetos en

relacion uno a uno.

Otro tipo de acciones fallidas son los de participacion y de
coordinacion. El de participacion se presenta cuando no se
establece un orden que permita llevar un control entre los objetos
contados y no contados, por lo que se cuenta un objeto mas de una
vez y los errores de coordinacion que afectan a la correspondencia
temporal en donde no se coordina el recitado de la serie y la accion
de establecer la correspondencia biunivoca con los objetos a
contar. A veces los chicos sefalan con los dedos mas rapido que
lo que le lleva recitar la serie, dado el esfuerzo para recordarla
(Bermejo, 2004).

En los nifnos se pudo apreciar ambas en casi todos ellos. Al contar
sus productos, las etiquetas de los envases que se vendian en el
estante decian por ejemplo “tres paletas” pero sefialaban con los
dedos “dos”, al recibir las paletas -tres- ellos se mostraban
contentos pues recibieron mas de lo que realmente contaron -dos-
pero tenian una de regalo, esa falta de coordinacion entre la
oralidad (tres paletas), lenguaje corporal (dos con los dedos) y

conteo fue lo comun.
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Otra de las situaciones que se observaron fueron las diferentes
estrategias de pensamiento utilizadas por los niflos al resolver
problemas matematicos. Recordemos que en si esta actividad de
la “tiendita” buscaba que el nifio intentara resolver problemas
basicos de conteo, estimado de objetos y su costo, asi como

convertir el valor del nifo a las monedas con el formal o social.

Lopez y Ginsburg (2001), plantean que los nifios utilizan diversas
estrategias de pensamiento para resolver los problemas que se les
presentan en las situaciones de la vida diaria incluyendo los de
caracter matematico. Estas se pueden dividir por niveles de
acuerdo con el grado en el cual las estrategias se enlazan a la
estructura del problema y como estas se presentan y se influencian
por las propiedades matematicas irrelevantes del problema. Este
nivel se muestra en el grado en el cual el nifio modela directamente

las acciones en la situacion problema.

En la actividad de “La tiendita”, a pesar de que no se disefid con
esa intencion, las caracteristicas de los aprendizajes esperados,
asi como las acciones de compraventa, en situacion similar a la
gue observa en su vida cotidiana, el nifio se vio inmiscuido en
resolucion constante de problemas, las estrategias que se

observaron fueron:
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Estrategias del nivel 1 encontramos:
Separar a un lado
Agrupar
Contar todo
Separar del todo
Representacion auditiva
Conteo asistido
Representacion grafica.

En la estrategia Separar a un lado, el nifio después o a medida que
los objetos son contados, los mueve a un lado lejos de aquellos
gue faltan por contar. Esto se hizo cuando el nifio armo la tiendita,
ordend, separo por similitudes y por diferencias, coloco los objetos
de acuerdo con su logica, pero orientado por su experiencia en las

tiendas que visito y las indicaciones de la maestra.

Ahi se dio un conteo apoyado por la maestra, pues les indicaba
constantemente a los nifios cuantos objetos eran los que iba
colocando en el estante, esto también se observo cuando el nifio
conto su dinero, recordemos que ellos hicieron sus propios billetes
y monedas, asi sabian cuantas monedas tenian y cuantos billetes,

aungque quedo lejos de comprender su valor.
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En la estrategia Agrupar, pudimos observa como el nifio establecia
pequefios grupos de objetos, por ejemplo: paletas, refrescos,
papitas, yogures, danoninos y luego los combinaba para construir
un grupo mas grande -la mercancia- que cualquiera de los
subgrupos y asi determinar la solucién. También observamos
como los nifios pueden utilizar la estrategia Contar todo. Hay dos
formas en las cuales puede ser implementada esta estrategia: la
primera, cuando el nifio crea dos conjuntos de objetos -paletas y
dulces-, los combina -dulces- y cuenta todos los objetos de la
uniodn, para determinar la suma, ésta casi siempre la realizaban mal
tres ninos, pero otros dos eran acertados. La segunda forma de
conteo era cuando el nifno colocaba los objetos en un grupo y
contaba cada uno de estos por separado. Es decir, organizaba por

subconjuntos que nunca agrupaba.

La estrategia Separar de implica un proceso de tres pasos

incluyendo objetos:

Primero el nifio construira un conjunto de objetos igual al niumero

mas grande del problema.

Segundo, el nifio sacara el niumero de los objetos igual al niumero

mas pequefio del problema (separandolos).

Tercero el niflo contara los objetos restantes para determinar las
respuestas.
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Estos tres pasos los observamos en el armado de “la tiendita”,
cuando se organizd la mercancia, formé subconjuntos que no
siempre conté bien, pero si agrupo de forma consistente, es
necesario aclarar que cada nifio formaba conjuntos diferentes, lo
cual complicod el armado de la tienda y requirid6 de apoyo de la

maestra para definir criterios de orden.

En la Representacion Auditiva, el nifio se apoyd en sonidos para
determinar la solucion al problema dado, en un esfuerzo por llevar
la cuenta de los nUmeros que ya ha contado -por ejemplo, cuando
los nifios estaban contando sus monedas-, y los que faltan por ser

contados -esto nunca pudo resolverlo ningun nifio-.

En el Conteo asistido, la maestra durante la actividad de “la
tiendita” y en general durante la estancia del nifio en la escuela,
dirige la atencidn del nifio hacia los objetos concretos, en este caso
los objetos de la mercancia, para resolver un problema dado,
rotulando cada objeto a medida que el nifio cuenta aprovechando

gue cada objeto -mercancia- ya tenia su nombre.

Esto no sucedid en la estrategia de estimacion en la cual el nifio da
una respuesta basada en un poco o ninguna informacion con
sentido para él. En sus viajes a la tienda quien estima y hace

conteo es la mama o el adulto que lo acompana, el nino es muy
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chico para hacer él las operaciones, por eso no tenia referentes y

su estimacion le cost6 trabajo resolver este problema.

En primer afio de preescolar se puede ver como el nifio dibuja o
intenta dibujar las letras y los nimeros, el nifio utiliza la escritura
para representar un niamero, pero sin ninguna relacion discernible
entre los simbolos usados y los objetos a ser representados ni
mucho menos con el valor que simboliza formalmente el niumero

con sus moneditas.

Estrategias de nivel 2

En las estrategias del nivel 2, las que se observaron poco en los
nifos, se vio la génesis de estos procesos de resolucion de

problemas:

Rotular

Separar para

Produccién subita
Representacion pictografica.

La estrategia Rotular, se refiere a tocar un objeto, una vez y solo
una, con el proposito de tocar sin mover objetos. Esta operacion se
observd poco pues los nifios no sélo tocaban, sino que mantenian

en sus manos los objetos para estar seguros de sus conteos. Lo
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gue se daba era que el nino memorizaba de forma asociada por
ejemplo la paleta y su envoltura, pero para ello no sélo lo tocaba,

sino que lo mantenia en las manos o bajo de él.

El nifio que utiliza la estrategia Separar para, separa los objetos del
conjunto hasta que queda igual al nimero menor, el niumero de
objetos sacado representa entonces la respuesta. Distinto a la
estrategia de Produccion subita, en la cual, el nifio hace un
reconocimiento inmediato del valor cardinal, basado en la
produccion de una configuracion realizada por el nifio, un patron es
generado a través de la manipulacion de objetos como dedos y
fichas.

En estas funciones, los nifios ordenaron las envolturas, las
separaron por gusto o por contenido para ver si asi se formaba un
conjunto que complaciera al niflo, pero como eran varios nifos,
ponerse de acuerdo en cOmo organizar para una sola tienda. Los
nifos reconocian los objetos y le asociaban un nimero cantidad,

pero no en todos se logro.

La estrategia de Representacion pictografica es una intencion del
nino por representar los numeros, asi dibujan figuras para
representarlos y generalmente las figuras tienen detalles parecidos
a los de la figura original. Esto lo vimos en tres de ocho casos

solamente, en los dibujos de Santiago, Nicolas y Maria Fernanda.
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En sus dibujos podemos apreciar el nimero ocho en el primero, el

dos y el cinco en el segundo y uno y dos en el tercero.

Estrategias de nivel 3

Un nivel mas avanzado en la resolucion de problemas de nifios de

preescolar mas avanzada son las estrategias del nivel 3 como:
El Conteo

Subitizar (cuantificar en forma inmediata una coleccién de hasta

cuatro objetos
Estimacion
Aparejar.

En la estrategia de Contar el nifo cuenta los objetos en voz alta -
en los niinos de mi grupo esta fue la constante- o en silencio sin que
estos sean tocados, esta Ultima no se observd. El disefio y
elaboracion del dinero, el ordenado de la mercancia, la selecciéon
de compra fueron acciones en que se observd esta estrategia,

aunque después de saber qué es subitizar quedo6 en duda.

En la estrategia Subitizar no se requiere el conteo, corresponde al
reconocimiento visual e inmediato del valor cardinal de un conjunto
basado en la confianza fisica del patron (Lopez y Ginsburg, 2001).

Esto normalmente ocurre con conjuntos o patrones faciles, tales

94



como las sumas menores de cinco. Esto es lo que realizaron de
forma constante los nifios, no contaban en si, separaban y
ordenaban, realmente formaban un patron visual que es subitizar,

una funcién previa al conteo.

En la estrategia de Estimacion, la respuesta se basa en una
aproximacion logica, generalmente la respuesta corresponde al
rango contemplado por la respuesta correcta, por esto se diferencia
de la estrategia de adivinar del nivel anterior (L6pez y Ginsburga,
2001). Esta fue una operacion que solo se observé y de manera
parcial en dos nifios, el resto, los seis no pudieron hacerlo, no

pueden estimar.

Se registra la estrategia de Aparejar cuando hay una comparacion
entre dos conjuntos para determinar la diferencia, el nifio puede
mostrar esta estrategia construyendo un conjunto A y luego un
conjunto B. Para determinar las diferencias de un conjunto, el nifo
puede comparar los objetos contando los objetos en el conjunto A,
gue no tienen un par en el conjunto B, esta estrategia requiere una

comprension del principio de correspondencia uno a uno.

En el caso de la tiendita, los nifios podian hacer los conjuntos, al
parecer podian comparar, pero realmente nunca lo hicieron, se

tenian conjuntos separados quiza uno mayor que otro o de color
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diferente entre ellos, pero nunca se compararon entre si,

solamente los juntaban para hacer un conjunto superior.

Las estrategias del nivel 4, son estrategias que requieren del nifo
mayores niveles de abstraccién, como la enumeracion mental,
contar a partir de, sumando desde, conteo descendente, conteo
ascendente, recordar, igualar, representacion simbdlica vy
representacion iconica (Labinowicz, 1998). Esa estrategia de nivel

4 no se observaron en la actividad de “La tiendita”.

Fotografias 15y 16. Participacion de los nifios en la actividad de

.‘.'l‘.""" | g i s el ey - o
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3.4 Resumiendo, el analisis del trabajo realizado

A los nifios participantes en la actividad de “La tiendita”, se les
dificulté el manejo de la cardinalidad numérica, no reconocen que
el dltimo nimero contado de una coleccion indica la cantidad total
del conjunto, lo que a su vez impide hacer comparaciones entre
conjuntos de elementos y por ende realizar adecuadamente

operaciones como la resta esta fuera de su alcance aun.

Por otro lado, se logré identificar que las acciones fallidas mas
comunes en estos nifios al resolver problemas matematicos son:
conteo doble y saltarse un namero. En cuanto a las estrategias
utilizan  contar todo, enumeracibn concreta. Utilizan
frecuentemente estrategias como Separar a un lado y el Subitizar

para el conocimiento visual de una cantidad.

Teniendo como punto de referencia los resultados obtenidos
durante el proceso investigativo y reconociendo la importancia que
tiene la educacion en la primera infancia, ya que esta es la etapa
en donde se fundamentan las habilidades y conceptos para los
procesos de aprendizaje posteriores, me queda de tarea poner
especial atencion a los resultados de esta investigacion, que podria
asumirse como un predictor del desarrollo de la competencia

matematica de los nifios y niflas en el nifio.
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En este orden de ideas me dio mucha pena que las comparfieras
del equipo de seminario me ayudaran en el estudio de los
problemas matematicos, creo que es necesario que nos capaciten
a nosotras las docentes del nivel preescolar, para hacer mejor las
cosas, segun nuevas estrategias metodoldgicas que partan de los
conocimientos basicos o previos que los nifios llevan desde sus
hogares. Esto se une con la necesidad de involucrar a los padres
de familia en el desarrollo de esta competencia matematica, ya que
las experiencias cotidianas fortalecen la matematica informal de los

nifos y los acercan a los conocimientos formales.
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CONCLUSIONES

Atendiendo a la problematica de ensefiar matematicas vy
reconociendo que el conocimiento matematico y la competencia
misma empiezan a desarrollarse incluso antes de que los nifios
inicien el preescolar, este trabajo me ha despertado un interés
especial en comprender el aprendizaje de las matematicas en este
nivel, con esta actividad de “La tiendita” surgieron varias cosas que

debo decir.

Primero, sobre el aprovechamiento del grupo:

Con base a los resultados obtenidos mediante las rubricas, se

evaluaron los aprendizajes esperados:

Mis nifios de preescolar uno cuya edad va de tres a cuatro anos
comprenden problemas cuyo resultado va del uno al tres,
reconocen los numeros del uno al tres, cuentan con dificultad del
uno al 10 por repeticion. De los ocho nifilos que conforman el grupo,
so6lo dos lograron escribir el numeral uno y dos, los nifios restantes

solo hicieron la representacion grafica de la actividad.

Los niflos de mi grupo no lograron calcular, ya que al momento de
la actividad solo reconocian la moneda de uno y dos pesos, en

cuanto a la actividad de ir a compra y venta en la tiendita lograron

99



pagar productos de uno y dos pesos, pero no pudieron representar
con las grafias de los numeros, solo dibujaron los productos que

compraron.

Los nifios mostraron interés, al manipular productos reales por
comprar productos para su cuidado personal y alimentacion,
mostraron gustos y presencias por los dulces y el yogurt. Utilizaron
monedas de baja denominacién al comprar productos de su
agrado, logran compran 2 paletas de un peso y las representan a

través de dibujos.

Segundo:

El compaferismo de mis colegas de seminario de titulacion me
ensefid que siempre podemos aprender de otras siempre que
tengamos la intencién de ayudarnos, todas tenemos experiencias,
todas somos buenas en algun aspecto de nuestro trabajo, pero
también todas tenemos mucho que aprender y en este trabajo nos
dimos cuenta de eso. La ayuda que nos dimos mutuamente me dio

confianza para realizar un trabajo en un tema que no domino.
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Tercero:

El compafnerismo de mis compafieras me hizo enfrentar una
situacion que no hubiera tomado como tema, matematicas no es
algo que me emocione, no he tenido buenas experiencias con
ellas. No es pecado - pedagdgico- decir que tengo carencias en

ello, desde la misma matematica y por ello en su ensefianza.

Cuarto:

El disefo de la actividad en conjunto pudo realizarse debido a que
las cinco compaferas hicimos equipo, cuatro nos involucramos en
el disefio y la aplicacion, pero una de ellas al ver nuestros
problemas para planear de forma alineada con el PEP 2011, nos
ayudo, dado que ella es directora y debe de tener bien presente
todo esto. A los puntos técnicos de Competencias y aprendizajes
esperados, nosotras aportamos con experiencia de nuestra

actividad cotidiana.

Finalmente, este proceso de aprendizaje en el seminario, pero
sobre todo en la Universidad, nos prepara como docentes para que

llevemos adelante nuestros propios proyectos, para que
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aprendamos a enfrentarse a los problemas y a resolverlos con
autonomia; en definitiva, nos prepararnos para mejorar nuestra
vida profesional en la que ya estamos y que requiere

constantemente renovarnos.

El potencial esta ahi. A nosotros nos toca evaluarnos y a la
comunidad legitimarnos como docentes acordes a las necesidades

de esta, aspecto en que la UPN nos da una preparacion fuerte.
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