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INTRODUCCION

La experiencia es un proceso social dindmico y complejo en permanente cambio y
movimiento, en la que se interrelacionan de manera contradictoria, un conjunto de
factores subjetivos y objetivos entre los que se encuentran, condiciones del contexto,
situaciones particulares, acciones intencionadas, percepciones e interpretaciones,
resultados esperados e inesperados, relaciones y reacciones entre las personas que
participan. (Jara O. 1997 P. 9-22)

Basandome en el concepto de JARA, O (1994) para quien la Sistematizacion
de las experiencias es clasificar, ordenar o catalogar informacién obteniendo
aprendizajes criticos de nuestras experiencias, y entendiendo estas como procesos
histéricos y sociales dinamicos que estan en constante cambio, la metodologia a seguir

en este trabajo sera:

1 Ordenar y reconstruir el proceso vivido.
» Se presentard en un esquema cOmo se organizan las clases y los requisitos

necesarios a cubrir para integrarme como docente a la institucién.

» Se enmarcaran los objetivos a seguir con la realizacion de este trabajo, asi

como los problemas a los que se enfrento el desarrollo del mismo.

2. Realizar una interpretacion critica de la experiencia, que permita obtener una

sintesis de los aprendizajes.

» Se analizard su vinculacibn o no con el PEP 2011, programa que las
instituciones de nivel preescolar deben cumplir al 100% en el pais.
» Se presentaran los registros de las reacciones y acciones de los integrantes del

grupo, y el contexto familiar que los respaldo.



» Se identificaran y describirdn cuales de las estrategias y procesos conocia
realmente yo como docente, y como la experiencia alimenté el desarrollo de

este proyecto.

3. Como ultimo paso estableceran las estrategias o procesos que fueron efectivos y
positivos para el cumplimiento del proyecto, asi como los que beneficiaron el
desemperio docente y aquellos en los que se puede trabajar de manera diferente para

generar su efectividad.

En el presente trabajo se busca recuperar y analizar la experiencia docente
llamada "Mundo animal", realizada en el disefio y desarrollo del aprendizaje basado
en proyectos dentro del preescolar Cyan, de acuerdo con la metodologia de

Aprendizaje basado en proyectos (PBL).

Como parte la experiencia laboral desarrollada durante el ciclo escolar 2016-
2017 mientras me desempefiaba como profesora titular en el area de inglés del
segundo grado de preescolar, y tiene por finalidad evaluar las estrategias de
ensefianza- aprendizaje y el impacto que tuvieron en la poblacion estudiantil,
permitiendo orientar las experiencias en el futuro con una perspectiva transformadora,
asi como sistematizar y dar a conocer el proceso gque sigue un aprendizaje basado en

proyectos (PBL).

Dicho trabajo da paso a una serie de resultados que inicialmente no pensé
lograr, por lo que en este proyecto se analizaran entre otras cosas, los resultados
obtenidos, su vinculacion con los programas utilizados y los alcances de los objetivos
planteados en el Programa de educacion preescolar P.E.P asi como la relacion
existente entre este tipo de proyecto y el modelo educativo planteado por la escuela,
mismo que busca estimular la toma de decisiones en los pequefios que integran su

poblacion asi como concientizar a cada uno de ellos sobre las consecuencias de sus



acciones, eje que impulsa el trabajo usando los PBL como base central de dicha
politica.

El “Aprendizaje Basado en Proyectos” (PBL por sus siglas en inglés), es
utilizado como estrategia principal dentro de la institucion “kindergarten Cyan”, y es
trabajado como el complemento del método educativo High Scope, método que es el

eje principal del funcionamiento de este centro escolar.

A lo largo del ciclo escolar, se deben desarrollar tres proyectos PBL, los
proyectos son elegidos por los nifios en base a los gustos o curiosidades que plantee
la mayoria del grupo, el primero fue un proyecto de un germinador, el grupo buscaba

conocer el proceso de crecimiento de una semilla.

El segundo proyecto fue del campo formativo de “Expresion y apreciacion
artistica” investigando diferentes pintores, siendo Brito, pintor brasilefio quien mas

llamo la atencién del grupo y de quien se desarrollaron varios productos

El altimo proyecto es el Unico que se presenta ante los padres de familia, las
autoridades escolares y otros invitados y es del cual realizamos la presentacion en
este trabajo.

Con este trabajo conoceremos cuales exactamente son los fines educativos de
la institucién, del método High Scope y por supuesto el del proyecto pedagdégico del
Aprendizaje Basado en Proyectos.

El proyecto pedagdgico “Mundo animal”, fue elegido con la finalidad de observar
detalladamente el desarrollo del proceso educativo de un grupo nifios en edad
preescolar, especificamente de los Nifios del grupo de Kinder 2 del Preescolar
Kindergarten CYAN, en un periodo de tiempo comprendido entre febrero y julio de
2017.



Por lo tanto, este trabajo se encuentra organizado en cuatro capitulos, en donde
el capitulo | abordaré la recuperacion de la experiencia, los fundamentos que la guiaron
y el desarrollo paso a paso de la misma.

El capitulo I, plantea lo que conocemos como Aprendizaje basado en

Proyectos, es decir, su origen, y las estrategias aplicadas en esta experiencia laboral.

El capitulo Il se encontrara el contexto institucional y social en el que se

desarrollo el Aprendizaje basado en Proyectos.

Finalmente, el capitulo IV concluye las estrategias, y los logros del Aprendizaje
basado en los proyectos, expone los aprendizajes alcanzados y las estrategias
funcionales y retoma las que no funcionaron con la intencion de buscar una mejora de

estas.



CAPITULO |

Identificacion y descripcion de la experiencia profesional en el

proyecto “Mundo animal”

“UN SOLO PENSAMIENTO POSITIVO EN LA MANANA

PUEDE CAMBIAR PARA BIEN TODO EL DIA,”

Desde este pensamiento se iniciaron todos los proyectos durante todo el afio escolar,
sin embargo, no solo lo tomamos como el trabajo del dia a dia, sino visualizando al

nifio como la mafana y al resto del dia como el andar de su crecimiento.

En este capitulo se conocera el Proyecto “Mundo animal” que se comparte y

analiza en el presente trabajo.

Durante esta experiencia los alumnos fueron retados a convertirse en
protagonistas de su propio aprendizaje mediante la elaboracién de mini-proyectos que
dan respuesta a problemas de la vida real, lo que desembocé en un proyecto macro
mucho mas motivador que los métodos tradicionales, que ayudd a los alumnos a
desarrollar las competencias clave del siglo XXI y a alcanzar un aprendizaje

significativo.



1.1 Eje central de la experiencia realizada.

¢, Qué es el eje central de una experiencia profesional?

Desde mi el punto de vista, la experiencia profesional busca valorar el aprendizaje y la
mejora conseguidos mediante el trabajo realizado como docente tanto en la toma de

decisiones como en la practica diaria.

Para mi, la reflexién seria el nicleo de todas las actividades relacionadas con
el desarrollo profesional, la reflexion debe incorporar los aspectos contextuales y
sociales que forman parte de los posibles problemas que se puedan enfrentar dentro

del aula.

El eje central del Aprendizaje basado en proyectos puede verse desde varios
enfoques: Métodos de instruccion, Estrategia de aprendizaje y Estrategia de trabajo,
este se caracteriza porque el grupo de profesores y alumnos realizan trabajo en grupo

sobre temas reales, que ellos mismos han seleccionado de acuerdo a sus intereses.

Tomando en cuenta lo anterior, se puede establecer que el eje central fue
considerado principalmente una estrategia de aprendizaje, ya que el objetivo del
proyecto fue investigar parte del mundo animal que nos rodea, se profundiz6 tanto

como la curiosidad y capacidad de comprension del grupo lo permitio.

Conocer el mundo animal de acuerdo con las necesidades y curiosidades

planteadas por el grupo de segundo grado de preescolar.



1.2 ¢Por qué recuperar esta experiencia en particular?

Decido recuperar esta experiencia porque me aporta nuevos aprendizajes, conceptos
tedricos y nuevas practicas para el trabajo docente, plantea un método que hasta el
momento no habia sido conocido por mi, (no por su nombre), el aprendizaje basado
en proyectos (PBL) habia sido utilizado de manera empirica a lo largo de 24 afios
gue son los que tengo trabajando como docente, he laborado en varios niveles
educativos, y probablemente he realizado clases abiertas, o los mismos proyectos con
diferentes nombres, pero todos ellos habian sido realizados con temas escogidos por
mi como docente o por las instituciones escolares, los proyectos cumplen
generalmente con una serie de pasos que son parte del mapa del mismo, pero ninguno
se basaba al 100% en los intereses de los integrantes del grupo, lo que hizo que esta

experiencia se volviera una experiencia diferente e interesante de analizar.

Por otro lado, considero que este tipo de experiencias, tiene capacidad de
expansion en otras instituciones considerando que tenemos acceso a las tecnologias
utilizadas, y otras ventajas que la convierten en parte de la innovacion educativa y que

puede ser referente para otros proyectos

1.3. Preguntas que plantean el problema.

El aprendizaje basado en proyectos, se basa en dar respuesta al planteamiento de
una pregunta que genere curiosidad en el grupo, a esta se le conoce como pregunta
generadora, una vez establecido el tema a trabajar, la docente debe crearla, es una
macro pregunta que involucra todo el tema, debe ser respondida cubriendo una serie
de informacion que es extraida de otras preguntas, por lo general muy especificas
gue respondan puntualmente a un detalle del tema, estas se conocen como micro

preguntas y son realizadas por los integrantes del grupo.
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1.3.1. Pregunta generadora que dio inicio al proyecto Mundo Animal
(Macro pregunta).

¢, COmo es vivir, en una jungla, en un bosque, en el mar o en un desierto??

1.3.2. Preguntas individuales que delimitan el proyecto (Micro preguntas).

Las preguntas individuales surgen a partir de la curiosidad o necesidad de los
nifos quienes quieren saber especificamente sobre un tema del mundo animal, quiza
no todos en el grupo sepan cémo hacer la pregunta, pero si plantean la necesidad de
conocer sobre un tema y con ayuda de la docente se genera la pregunta, (estos fueron
poco casos). Con base en la investigacion, videos, y toda la informacién que obtuvieron
en casa se fueron generando las preguntas, de manera que conforme avanzaba el

proyecto iban surgiendo mas de estas.

» ¢CoOmo es la selva?

A\

¢, Como se pueden clasificar los animales?

A\

¢,Cuales son las selvas mas grandes de mi pais y cuales las mas conocidas
en el mundo?

¢,Cuantas formas tenemos de clasificar a los animales?

¢, Cuantos habitats hay en el lugar donde vivo?

¢,Cuantos lugares con diferentes caracteristicas hay para vivir?

¢De qué se alimentan los animales?

¢ En donde viven los animales?

¢En la selva hay insectos?

¢ En todos los lugares del mundo hay animales?

¢Hay insectos en la selva?

¢ Los animales que son del aire en donde duermen?

¢Los animales que son llamados acuaticos que caracteristicas tienen?

¢,Los animales que viven en la tierra como se protegen del frio?

YV V V V V V VYV V V V V VY

¢ Por qué es importante cuidar a los animales?

11



A\

¢ Por qué hay diferentes animales en diferentes lugares?

A\

¢ Por qué las mascotas que tenemos se llaman asi, y un leén no puede ser una
mascota?

¢Por qué los animales viven en diferentes lugares?
¢, Puedo visitar la selva?

¢,Qué animales viven ahi?

¢, Qué comen los animales de la selva?

¢, Qué comen los insectos?

¢, Qué es un habitat?

¢, Que necesitan los animales para vivir?

¢, Qué obtenemos de los animales?

¢,Qué son los animales oviparos?

¢ Qué son los animales viviparos?

¢, También crecen las plantas en la selva?

¢, Todos los animales tienen pelo?

YV V.V V V V V V V V V VYV V

¢ Y si acabamos con todos los insectos, qué pasa?

1.4. Presentacion y descripcion del esquema desarrollado para llevar a cabo

el proyecto.

Para realizar un PBL, se debe tener un formato con la informaciéon que permita
guiar el desarrollo del proyecto de una manera coherente y con la secuencia adecuada.
El formato nos es proporcionado por la escuela (en inglés ya que el proyecto debe
presentarse en este idioma) lleva por titulo “PROJECT OVERVIEW” (DESCRIPCION
DEL PROYECTO) y requiere los siguientes datos. (Anexos 1-2)

a) Nombre del proyecto: “Mundo animal”.

b) Duracion del proyecto: Desde el momento en que se empieza a preparar el
espacio para presentar el producto final son 4 meses, el producto final dura

12



d)

f)

9)

h)

)

K)

90 min aproximadamente.
Area académica en que se desarrollara: En este caso fue en el area de
inglés.
Nombre de la profesora que lo guiara: Michelle Olea (Autora de este trabajo).
Grado educativo en el que se aplicara: Kinder 2.
Campos formativos involucrados en el proyecto: Lenguaje y Comunicacion,
Pensamiento Matematico, Exploracion y Conocimiento del Mundo,
Desarrollo Personal y Social y finalmente Expresion y Apreciacion Artisticas.
Idea del proyecto (objetivo principal): Promover el conocimiento de la vida
animal, conocer diferentes especies y recursos, finalmente aprender a
cuidarlos.
Pregunta generadora:
¢, Como es vivir, en una jungla, en un bosque, en el mar o en un desierto.?
Contenido a ser ensefiado y analizado.
Observar, describir y clasificar animales en todo el mundo, generar
preguntas, investigar y explicar diferentes temas relacionados con el mundo
animal. Promover diferentes actividades para proteger animales, plantas,
agua de mar y otros recursos.
Habilidades a desarrollar: Colaboracion, uso de dispositivos tecnolégicos,
comunicacién (presentacién oral), creatividad, pensamiento critico, solucién
de problemas y consciencia ecolégica.
Principales productos y roles a desempeiiar:

» Productos grupales. Carteles, presentaciones, dibujos, producciones

plasticas, videos, entrevistas, modelos en plastilina.
» Roles individuales. Investigar y compartir informacion., en la
presentacion del PBL cada uno representara un animal.

Audiencia a quien sera presentada: Directivos de la escuela, padres de los

integrantes del grupo, otros grupos.

m) Evento de entrada para iniciar consulta, involucrar a los estudiantes:

¢ Por qué es importante que una escuela sea ecolégica, es decir, que proteja

13



P)

y piense en el medio ambiente? ¢Como pueden una escuela y sus
estudiantes ser respetuosos del medio ambiente?

Evaluaciones:

Evaluaciones formativas. (Durante la elaboracion del proyecto):
Presentaciones de practica, diario ( se anexan fotocopias de las clases que
involucraron el proyecto) apuntes de registro de aprendizaje. Planes
preliminares, prototipos, listas de verificacion, borradores, Organizadores
gréficos.

Evaluaciones sumativas. (Fin del proyecto):
Producto escrito (s), con rubrica. Presentacion oral, con la rabrica.
Retroalimentacion de parte de sus pares. Autoevaluacion de prueba de

respuesta multiple / respuesta corta.

Recursos necesitados: Instalaciones, profesores, laboratorio de medios,

sala de musica.

Equipo: computadoras portétiles, tabletas electronicas Ipads, impresoras,

proyector.

Materiales: Cartdén, colores, pegamento, material de fabricacion,

marcadores, instrumentos musicales, lapiz, gis, papel craft, arena, papel

crepe, fritas, play doh.

Métodos de reflexion: Diario / registro de aprendizaje, grupo de enfoque,

discusion de toda la clase, discusion de pecera*, encuesta.
*La pecera es un formato para facilitar la discusion grupal
gue estimula el interés y fomenta la participacion,
enfocandose en pequefos grupos de personas, permitiendo
gue la composicion de dicho grupo sea fluida, esta técnica
es interesante para organizar debates y discusiones entre
muchas personas, brindando orden y sentido a la platica.
(De Seta 2009, parrafo 1)
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Las indicaciones directas dadas por el colegio Cyan para desarrollar Proyectos
basados en el aprendizaje son las siguientes.

(Lo que esta escrito a continuacién fue obtenido de una serie de materiales
impresos y notas que tome en el curso de capacitacion impartido especificamente para

establecer las pautas de estos proyectos)

El esquema propuesto permite disefiar una actividad PBL que puede funcionar
bien en grupos de clase de hasta 30 alumnos, con una carga de trabajo asumible para

la profesora en el tiempo correspondiente a la dedicacion normal semanal.

Cualquiera que sea la forma que tome un proyecto, debe tener estos elementos

esenciales para cumplir con la definicién de PBL. (Anexo 3)

a) Enfocarse en contenido significativo; el proyecto se enfoca en ensefiar a los
estudiantes conocimientos y habilidades importantes, derivados de los
estandares y conceptos clave en el corazon de las materias académicas

b) Desarrollar habilidades del siglo XXI: Los estudiantes construyen
habilidades que les permitan desarrollarse en el mundo actual, tales como
pensamiento critico, solucibn de problemas, trabajo colaborativo vy
comunicacién asertiva, las cuales seran ensefiadas y supervisadas.

c) Involucrar a los estudiantes en una investigacion profunda: Los estudiantes
seran involucrados en un riguroso y extenso proceso de preguntas y
respuestas usando los recursos y desarrollando respuestas.

d) Organizar tareas en torno a una pregunta de conduccién: El trabajo del
proyecto sera enfocado en una pregunta abierta que permita a los a
estudiantes explorar, entender y capturar la informacion que ellos necesitan
para responder a sus preguntas.

e) Establecer las necesidades claramente: Los estudiantes sentiran la

necesidad de conocer mas informacion sobre el tema de estudio, entender

15



f)

9)

h)

conceptos y aplicar las habilidades que posean para responder a las
preguntas que se presenten, creando productos comenzando con un evento
gue genere interés y curiosidad.

Deben ser alentados a opinar y elegir. Se debe permitir al grupo hacer
elecciones a cerca de los productos que elaboraran y como los elaboraran,
asi como de qué manera usaran el tiempo destinado a la elaboracion de
estos siempre guiados por la profesora y por supuesto dependiendo
adecuado a su edad.

Al proyecto se deben incorporar reflexion y revision: es decir un momento en
el cual se incluya la retroalimentacién que les permita a los estudiantes que
agregar, quitar o cambiar a la informacion obtenida, con la intencién de
obtener productos y aprendizaje de calidad.

Incluir una audiencia publica: Los estudiantes presentaran su trabajo a otras
personas mas alla de sus compaferos de clase o profesoras.

El trabajo inicial del proyecto debe repartirse en tres tareas independientes.
Esas tareas pueden consistir en el estudio de material de teoria, la busqueda
y preparacion de herramientas para el proyecto, la busqueda de informacion,
etc.

Paso a Paso del proyecto Mundo animal en 2do grado de preescolar,

Kinder 2.

Durante el proyecto se trabajé tanto de manera individual como grupal, a cada

miembro del grupo se le asigné una de las tareas que debe realizar de forma individual.

En el caso de trabajo en equipos estos podian ser parejas o grupos de 3 nifios,

uno de los temas (por ejemplo, el mas dificil) es preparado independientemente por
los miembros del grupo. Después del trabajo individual, en clase se realiza la reunion
de miembros del grupo (en grupos de 3 o0 4) para compartir informacion y profundizar

en el aprendizaje de su parte del trabajo a través de un ejercicio de profundizacion,

16



(en este pedi informacién de la que tenian y la compartimos en grupo, a partir de esta
informacion se hacen preguntas al grupo para observar si comprendieron la
informacion, o no, en caso negativo se explica lo dicho apoyandonos en imagenes,
para que sea mas sencillo la asimilacion de lo hablado.) Acabada la sesion de clase,
cada miembro del grupo prepara en casa una explicacion de lo aprendido para los
compafieros de grupo en otro dia.

Pregunté en diferentes ocasiones lo relacionado con la informacion compartida: tales

como:

¢, Qué investigaste?

¢, Como se llama tu animal?

¢En dénde vive los pingliinos?

¢, Que comen los pinguinos?

Los pinguinos viven en....

¢,De qué color son los pingtinos?

¢ Como nacen los pingliinos?

¢, Quién cuida a los huevos entre sus patas?
¢ Como se cubren de frio los pinglinos?
¢ Los pinglinos tienen pelo?

¢, Quién busca la comida para la familia?

¢ Como se desplazan los pinguinos?

El proyecto se desarroll6 asi:
1) Informé al grupo que se iniciaba la busqueda de temas para desarrollar el
PBL de cierre de ciclo escolar.
¢ Qué tema les gustaria que desarrollaramos en la clase, donde nuestros
papitos estaran observandonos?
2) El grupo llevé de tarea pensar en que le gustaria investigar y compartir con

sus papas.
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3) Unavez reunidos los temas, el grupo compartio sus intereses, y se sumaron
13 alumnos al tema de mundo animal, lo que permitié concentrar el tema a
este mundo.
¢,Qué quieren conocer del mundo animal?

4) EIl grupo generd las preguntas que estan en el apartado anterior.

5) Una vez obtenidas las preguntas se generdé un esquema que concentraria
“El mundo animal” en situaciones concretas que los integrantes del grupo

hayan vivido o identifiquen a través de un video o cuento.

Se retomaron los temas de la Situacion Didactica iniciada y se observaron

conjuntos de animales de la selva pegadas en pizarron. Preguntando: ¢, qué vemos?

¢, Cuantos son? ¢ Cuales son? ¢En donde hay mas? ¢Qué conjunto se comeria el

cocodrilo?

Todos los integrantes pasaron por estrategia de turnos a pegar al cocodrilo

identificando los conjuntos mas grandes.

Presenté un video corto de la pelicula “El libro de la Selva”, (Disney Movies,
1967) después de verla, se hicieron las preguntas ¢,cuéles son animales del lugar que

conocimos?
Pregunté. ¢ Saben quién hizo esta pelicula, quién la imagino, dibujo y animo?
Aclarando lo que es una animacion.

Se presento6 un video para nifios de Walt Disney (Biography. 2014), después de
verlo, se presenté como el autor del mes, comentaremos, qué sabemos de Walt Disney

y en donde hemos escuchado su nombre.

Dentro del mismo proyecto, se pegaron diferentes animales en el pizarron y los

contamos de manera grupal.

Se observé que en la selva hay tanto insectos como animales grandes, di una

hoja con 16 animales que pegaron en la antologia de Matematicas.
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Se trazaron los numeros de la antologia y contaron los animales pegados, asi

asociaron nimero con cantidad.

Recordamos el tema visto a través de un video que se proyecto en el laboratorio
de computacion (Media lab) en el cual vimos una selva, sus animales, clima y plantas.
Con Diego y Dora (Nickelodeon channel 2006). Pregunté. ¢les gustd? ¢qué vimos?
¢recuerdan los nombres? ¢Como son los arboles? ¢ Los animales viven en jaulas o

corren sueltos?

Vimos animales dentro de la selva, solo que ese dia particularmente hablamos
de si eran libres o vivian encerrados. Observamos las aves de la selva con un extracto
de la pelicula RIO (Disney movies, 2014) y conversamos sobre ella y lo que les pasa

a los péjaros.

Observamos que los pajaros al final obtienen la libertad y la manera en que la

disfrutan y resaltamos que este es un valor que debemos respetar y procurar.
Decoramos una lamina de unos pé4jaros volando.

Se entregaron por mesa, diferentes materiales para continuar con la elaboracién
de animales con plastilina, animales pintados y animales armados con distintos
materiales.

En tres maquetas realizamos la clasificacion de los animales segun su
alimentacion, se entregaron imagenes de alimentos y animales de plastilina que
realizaron de tarea, se pegaron una de cada tipo de alimento en la maqueta
correspondiente, para que funcione como guia, cada equipo estuvo dividido por
habitats, y seleccionaron de sus animales los que son carnivoros, herbivoros u

omnivoros para colocarlo en donde corresponde.
En dos cartulinas se realiz6 la clasificacion de los animales segun su forma de

desplazamiento, se peg6 una de cada tipo de alimento en la columna correspondiente,

para que funcione como guia, cada equipo estuvo dividido por habitats, seleccionaron
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de sus animales los que corren, vuelan, nadan, trepan y reptan, para colocarlo en

donde corresponde.

Teniendo diferentes animales y mascaras ya decoradas y listos, se comenzo la
ubicacion en el habitat que correspondia, se pintaron los hébitats, el mar, desierto,
granja, bosque, y selva; dividimos el grupo en 6 y cada uno debid pintar su habitat y

pegar los materiales necesarios. (Anexos 4-12)

Un sexto equipo inici6 el trabajo con las aves, pintando y recortando.

1.5.1. Planeaciones integradoras relacionadas con el proyecto

Para poder desarrollar todo el proyecto se debi6 estructurar la manera en que se
lograria, para lo anterior se realizaron una serie de planeaciones quincenales en los
formatos dados por la institucion, en las que se establecieron los objetivos a alcanzar,
los aprendizajes esperados de las mismas y los campos formativos con los que
trabajariamos, esto de manera intercalada con lo que es la rutina diaria dentro de la
dindmica escolar asi como con las clases periféricas que tenia el grupo a lo largo de

la semana.

(Actividades periféricas: Clases de Educ. Fisica, Aleman, PTR planeo, trabajo y

recuerdo; Computacion)

Cabe aclarar que todas las planeaciones disefiadas se componen de los
mismos elementos, y cambian Unicamente los dias de la semana, la cancién en
ocasiones, la asistencia diaria y los turnos de las personas que comparten
experiencias diarias., pero solo en la primera se muestra y explica en qué consiste la

rutina de la mafiana ya que tienen los mismos elementos.
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1. La siguiente planeacion inicia presentando la importancia del cuidado del ambiente,

presentd las diferentes necesidades del medio ambiente y de los elementos que lo

conforman, plantas y animales.

Algunas de estas actividades son cantando, otras practicando trabalenguas y otras

preguntado directamente al grupo. (Ejemplos de canciones: Sam afeitd a siete

timidas ovejas. Sam shaved seven shy sheeps)

A la rutina se le integran canciones dirigidas que ejercitan el cuerpo completo.

Rutina de la mafiana (Morning meeting).

YV V V VY

A\

Cancioén de saludo con senas, “Old Mc Donald songs”.

Preguntamos sentimientos y emociones.

Hablar acerca de ¢,qué dia de la semana es?

¢, Cuantos faltan para el fin de semana y cuantos para la presentacion del
PBL?

Platicar a cerca del clima del dia.

Pasar asistencia colocando las estrellas de cada uno en el dibujo de la
escuela, o de quien esta ausente en el dibujo de la casa.

Finalmente contamos ¢,cuantos somos, cuantas nifias y cuantos nifios.?

(Say hello, asking about feelings or emotions How do you feel today? Talk
about the day of the week, look the window and say how the weather is in the
day? Check who is in the school and who at home. Count girls and boys that are

in the classroom and finally, how many people are? )
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1. Este es el formato de planeacion completo. Primera planeacion del proyecto

“mundo animal”

PLANEACION DIDACTICA Ciclo Escolar 2016-2017

| 5
| |
Kindersarten Cxan, C a i
CCT 15F]N2486T
Situacion de Aprendizaie: | jwon!! que hay en la tierra? Duracion: | 2 s2manas.
&-17 febrern,
Modalidad: Situacicn Didactica, ete. Docente: MICHELLE OLEA Grads 2
Campas formativos ___ Lenguaje y Comunicacion | Dezarrolla Personal v Social
imvolucrados: X _Pensamiento Matematico _ Desarrolla Fisica v Salud
X, Explarasian v Conecimiento del Mundo | Expresicn v Apreciacion Artistica
Competencias. (Aprendizajes Esperados
*  |de=atiifica.las condiciones de agua, lu, nutrimentos & higiene
EIE requeridas y favarables para la vida de plantas y animales de su

Participa n acciones de cuidado de |3 naturaleza, & valora y muestra sensibilidad
y comprension sobre |a necasidad de preserarla

Canstruye ghjetsy fisuras grometricas, tomanda =n cusnta sus caractenisticas.
Utiliza los nimeros en situsciones variadas que implican poner en practica los
principios del contea.

Interpreta o infiers 2 contenida de textos a partir del conocimiznto gue tiene de
los diversos portadores y de sistema de escritura. (Actividades de Learming

lanimey]

entorno.

# Comprende que farma parte de un 2ntorno que necesita y debe
cuidar.

*  Practica y promusye medidas de proteceion y cuidado a las
animales domesticos, as plantas ¥ otras recursos naturales de
U enkarna.

¥ Hace referencia 3 diversas forma que observa en su entorne y dice =n
que otros objetos se ven esas mismas farmas,

v Crea fizuras geometricas doblando o cortando, uniendo y separando aua,
partes, juntando varias veces una misma figura. .

¥ Usay combina formas geometricas pars formar otras.

v Usay nombra los nimeros gue sabe =n orden ascandante empezando
por &l unp y 3 partir de numeras diferentes 2l uno, ampliando & rango de
oonten.

v Identifica =l orden de los ndmaros en forma escrits 20 situaciones
escalares ¥ familiares.

v Escucha la lectura de fragmentos de un cusnto y dice que pee que
sucedera el resta del texto.

¥ Canfirma o verifica informacion zosrcs dsl contenido del teata, mediznts
la lectura y relectura que la maestra hace de fragmentos o del texto
campleto.

v

Pragunta acercs de palabras o fragmentos gue no entendio durante [
l=ctura d= un testa y pide 3 la maestra que relea uno o mas fragmentos
para =ncontrar &l siznificado.
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Eragunta(s) zepsradorals) Cudntos lugares con difersntes caracteristicas hay para vivie? ;For qué hay diferentes animales en diferentes lugares? ;Par qué hoy
hace frioy otro dia no” GueRecesiaRus parAvivi? ;s acabamos con todos 1os insectos, qué pasa? ;que comen los insectos” ;de
gugse alimentan los animales?

Actividades Permanentes » Ceremonia Civica [Lunes 9:45 gql.. [ngles

»  Rugina de la Matfiana (Saluda, Asistencis, Fecha, Clima, Noticia, Emociones, jqué dia de clase ex hoy? ponews buister) 8:30 -
300

+ Higiene v Despedida 42 Dia 1:20 - 1:30

Actividades de Apovo +  DPTE Miesc 1115 Jueves 12:30- 1113

«  Circulo hmes 10-00 - 10:30 Viernes 12:00 - 12:20

«  (Camfps v Tuegos Afre lbre: 10:30- 10:50

»  Madia [ah Misrcoles 045 - 1003 % mitiva a utilizar ambos expacios para el peniodo de conocimisnto likre.

»  Inpd Time Respondiendy 2 prezumtas como que es Lo que mas t2 masta hacer? O ;que quieres szher?

Valor del Mey' Regla: ifn: Old Mc Donald, B-I-N-G-0.

Exalnacion v Observacion,  [Limes & Valeria, Disgo, Valenting, David; Biares 7: Belinda, Sartiazo, Azal, Norberto, misrcoles § Carolina, Emiliano, Mirandz; fueves § )
individual imalia, Matizs, Maria Tose, Greta,, vierwes 10 Valeria, Valenting, David, Elizne, o
Belinda, Zantizgo, Agq 1 Waries, 14 Carolina, Emiliane, Miranda, Wigrales 13, Aispka, Matiaz, Mana Jose, Joeves 16 Diego,
Creta, Alsk; Viemes 17 Morberio,, Valeriz, Danvid, Valenting,

Morning meeting: 32y hello, C2ncian de zzludo con sefizs, Old Mc Donald songs. agking about feslings or emotions How do you fesl today? talk
zbout the day of the week, look the window z2nd say how is the weather in the day? Check wha is in the school and who =t home. Count girls and boys
that are in the classroom and finzlby, how many people are?

Two of these activities are singing others asking, tongue twisters” 3am shaved seven shy shegps”

A la ruting == le integran canciones dirigidas que ejercitan el cuerpo completo

Cuantos dias hemos estado en g escuela y que numera de dia es hoy? LLegamaz a la mitad 100th day.
Usze conventional Greatings.

Participate during aftendence period using phrases like: He/she is at home
Alphabet Knowlzdge.
Learn somgs and rhymes.
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2. La siguiente planeacion, tenia como finalidad concientizar a los estudiantes

sobre la importancia de cuidar a todos los seres vivos que los rodean.

CCT 15P|N2486T

PLANEACION DIDACTICA Ciclo Escolar 2016-2017 Kodegaten ol
Kindergarten Cyan C y a !

principios del conteo.

laurneyl

Prezunta(s) zenaradoraiz)

:Por qué es importante cuidar a los animales? ;queé necesitan los animales para yigir?;que obtenemos de los animales?

Situacion de Aprendizaje: | Animales... jpor que cuidarlos? Duracion: | 2 semanas.
6-17 marzo.
MModalidad: Situacion Didactica, ete. Dacente: MICHELLE OLEA Crada 70
Campos formativos ___Lenguaje y Comunicacion | Desarrollo Personal y Social
mvolucrados: _¥ Pensamiento Matematico | Desarrollo Fisico v Salud
¥ Explorariany Conocimisnto del Munda | Expresian v Apreciacion Artistica
Competencias. \Aprendizajes Esperados
#  |dentiifica l=s condiciones de 2gua, luz, nutrimentos & higiens
EJE. requeridas y favorables para la vids de plantas y animales de su

4+ Participa en acciones de cuidado de |z naturaleza, Iz valora y muestra sensibilidad
y comprensicn sobre la necesidad de praservarla
o Utiliza loz nimeras en situacionss variadas que implican poner en practica los

o Interpreta o infiere 2l contenida de textos a partir del coneimiento que tiene de
los diversos portadores y de sistema de escritura. (Actividades de Leamning

entorma,

# Comprende gue forma parte de un entorno que necesita y debe
cuidar.

#  Practica y promueve medidas de proteccion y cuidado a los
amimales domesticos, las plantas y otros recursos naturales de
U entarna.

¥ Usay nombra los nomeras que szbe en orden ascendents empezando
por 2l unc y a partir de numeros diferentes 2l uno, ampliando &l rango de
conteo.

¥ Identificz el orden de los nimeros en forma escrita en situaciones
ezcolares y familiares,

¥ Compzra colecciones ya sea por correspondencia o por conteo e
identifica donds hay mas que, menos que ¢ la misma cantidad.
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3.- Se continuo con la presentacion de uno més de los hébitats, asi como compartir la

informacion que obtuvo cada uno de ellos ya sea de manera oral o gréafica.

PLANEACION DIDACTICA Ciclo Escolar 2016-2017

cyan:

Preguntals) seneradaralz)

Kindergarten Cyan
CCT 15P|N2486T
Situacién de Aprendizaje; | La selva uh mundo mégico. Duracidn: | 2 semanas.
3-7 abril v 24-28 abril.
Modalidad: Situacion Didactica, etc. Docente: MICHELLE OLEA Grado 2
Campos formativos X_Lenguaje y Comunicacion | Desarrollo Personal v Social
involoerados: _ Pensamiento Matematico | Desarrollo Fisico y Salud
X Erploracian y Conocimiento del Mundo | ¥ Expresiony Apreciacion Artistica
Competencias, \Aprendizajes Esperadas
#  Describe personajes, personas, objetos, lugares y fenamenas de
EIE. su entorna, de manera czds vez mas precisa.
4 Obtiene y comparta informacion mediante diversas formas de expresion oral. #  MNarra zucesos rezles & imaginarios.

Identifica v usa medios 3 su alcance para obtener, registrar y comunicar
infarmacian.
Expresa por medio del cuerpo sensaciones y emociones en acompanamiento del

canta y de 3 Qusica,,

selva? ;evales son las selvas mas grandes de mi pals y cuales las mas conocidas en el mupdels puedo visitar |a selva? ; gue comen los

animales de la selva?

# Expone informacion sobre un topico, arganizando cada vez
mejor sus ideas y utilizande apoyos graficos u objetos de su
entorno.

# Formula preguntas sobre lo que desea o necesita saber acerca
de zlgo o slguien, 2l conwersar y entrevistar 2 familiares o a
otras persanas.

¥ Registra mediante marcas propias o dibujos, lo que observa durante la
experiencia para explicar |o que ocurrid.

¥ Representz mediante la expresion corporzl movimientos de animales,
objetos y personajes de su preferancia.

Comaesaselual qué animales viven shi7 2 pn la selva hay insectos? ; fambign crecen las plantas en la selva? hay insectos enla
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4. La planeacion siguiente continuaba con la presentacion de otro habitat, el desierto,
sus caracteristicas, necesidades y seres vivos que lo componen.

PLANEACION DIDACTICA Ciclo Escolar 2016-2017 ofegtn o
Kindergarten Cyan C a
CCT 15PIN2486T WA |

Duracion: | 2 semanas.

= -

Situacion de Aprendizaje: | . Desert, another world!!!!!

1-12-mayo
Modalidad: Situacion Didactica, etc. Docente: MICHELLE OLEA Grado 2
Campos formativos __ Lenguaje y Comunicacion ___ Desarrollo Personal y Social
involucrados: _X_ Pensamiento Matematico __ Desarrollo Fisico y Salud
_X_Exploracian v Conocimiento del Mundo | Expresiony Apreciacion Artistica
Competencias a desarrollar

Aprendizajes Esperados

¢ Identifica regularidades en una secuencia, a partir de criterios de repeticion, +  Distingue la regularidad en patrones
crecimiento y ordenamiento. +  Anticipalo que sigue en patrones e identifica elementos faltantes en
ellos, ya sean de tipo cualitativo o cuantitativo,

+  Distingue, reproduce y contintia patrones en forma concreta y grafica,

Preaunta(s) seneradora(s) | ;Por qué los animales viven en diferentes lugares? ; Ep todos los lugares del mundo hay animales?
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5. Durante dos semanas, se conocieron los diferentes habitats y se seleccionaron los
que se iban a presentar a los padres de familia, cada estudiante, expuso de
manera breve cual era el habitat que mas le gustaba y ¢ por qué?, finalmente se

hizo la seleccion de los 5 mas gustados, selva, mar, desierto, bosque y polo norte.

SR

PLANEACION DIDACTICA Ciclo Escolar 2016-2017 C ya 3

Kindergarten Cyan
CCT 15P]N2486T
Situacion de Aprendizaje: | Un mundo mégico, diferentes lugares para vivir, Duracién: | 2 semanas,
15-26 Maya
Modalidad: Situacion Didactica, etc. Docente: MICHELLE OLEA Grado 2
Campos formativos X Lenguaje y Comunicacidn ___Desarrollo Personal y Social
involucrados: _X_Pensamiento Matematico ___ Desarrollo Fisico y Salud
X_Exploracign y Conocimiento del Mundo _ X Expresion y Apreciacion Artistica
Competencias. Aprendizajes Esperados
¥ Describe personajes, personas, objetos, lugares y fendmenas de su
EIE. entorna, de manera cada vez mas precisa.
# Obtiene y comparte informacidn mediante diversas farmas de expresidn oral. ¥ Expone informacion sobre un topico, organizando cada vez mejor sus

ideas y utilizando apoyos graficos u objetos de su entorno.
# Formula preguntas sobre lo que desea o necesita saber acerca de algo o
o ldentifica y usa medios a su alcance para obtener, registrar y comunicar alguien, al conversar y entrevistar a familiares o a otras personas.
informacion.

¥ Representa mediante |3 expresion corporal movimientns de animales

canto y de I3 mysica,,. objetos y personajes de su preferencia.

Preountal(s) generadora(s) | En donde viven los animales? ;Cudntos lzares hay para vivir?
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6. La planeacion del mes de junio cambio de formato puesto que ya solo requeria se
especificaran y describieran las actividades a realizar encaminadas a terminar los
productos que se iban a exponer en la presentacion del proyecto y al afianzamiento

de la informacion que los nifios poseian.

CYAN Chiluca
Junio 2017
K-2 “A” PBL

THE ANIMAL WORLD

Jueves 1 de Junio.

Se entregaran por mesa, diferentes materiales para continuar con la
elaboracién de animales con plastilina, animales pintados y animales
armados con distintos materiales.

Vieres 2 de junio.

En 3 maquetas realizaremos la clasificacion de los animales segun su
alimentacion, se entregaran imagenes de alimentos y animales de plastilina
gue realizaran de tarea, se pegara una de cada tipo de alimento en la
maqueta correspondiente, para que funcione como guia, cada equipo estara
dividido por habitats, y seleccionaran de sus animales los que son
carnivoros, herbivoros u omnivoros para colocarlo en donde corresponde.

Jueves 8 de junio

En dos cartulinas realizaremos la clasificacion de los animales segun su
forma de desplazamiento ,se pegara una de cada tipo de alimento en la
columna correspondiente, para que funcione como guia, cada equipo estara
dividido por habitats, y seleccionaran de sus animales los que corren, vuelan,
nadan, trepan y reptan, para colocarlo en donde corresponde.

Viernes 9

Teniendo diferentes animales y mascaras ya decoradas y listos, se
comenzaran a ubicar en el habitat que corresponda, se pintaran hoy los
habitats, el mar, desierto, granja, bosque, y selva; dividiremos el grupo en 6 y
cada uno debera pintar su habitat y pegar los materiales necesarios.

Un 6to equipo iniciara el trabajo con las aves, pintando y recortando.
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1.6. Cierre del proyecto. (Anexos 13-20)

El proyecto que realizamos contribuyo de manera muy importante para identificar y
resaltar la importancia de planificar las actividades de los nifios con base a sus intereses,
cuando ellos observaron que su opinidn era importante, se sintieron mas motivados y
participaron activamente en el desarrollo del mismo; desde mi posicion de docente cubri
unicamente el papel de guia, ya que llegé un momento en el que no habia que explicarles
ni presentarles las diferentes caracteristicas del tema de investigacion, ellos ya lo habian
investigado y les fue facil comunicar la informacion a través de dibujos o de aportaciones

verbales una vez que ellos veian las imagenes.

Por ejemplo, al momento de realizar los diferentes habitats que decorarian el
salon, de manera autbnoma fueron aportando los aspectos necesarios que debiamos
tener para que se lograr el objetivo, al realizar el mundo marino uno de los pequefios dijo
“debemos poner muchas algas porgue estan en el fondo del mar y de esto se alimentan

muchos peces”.

Nos deja muchas cosas importantes que reflexionar y muchas otras las he
reforzado como puntos angulares para llevar a cabo una buena implementacion de

proyectos de este tipo, las mismas seran comentadas en el capitulo IV.

El objetivo principal de este proyecto era dar a conocer al grupo lo que ellos
llamaron “el mundo animal”, iniciando por la importancia de respetar el mundo que nos
rodea asi como conocer la funciéon de cada uno de los seres que formamos parte de
nuestra sociedad, este objetivo no solo se alcanzo, sino que se rebaso, el impacto mas
grande del desarrollo del mismo fueron las diferentes habilidades que desarrollaron los
nifios, la de investigar, la de compartir informacion y aportar ideas y finalmente la de
involucrar a sus papas en su mundo, lograron que sus papas les ayudaran a investigar

y les compartieran también ideas con la finalidad de hacer la presentacion de sus hijos
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mas completa, durante diferentes ocasiones los papas enviaban mufiecos de peluche o

diferentes objetos que tuvieran en casa para que se complementara el producto final.

La participacion de los padres fue vital para el alcance de las metas, pero lo mas
gratificante para el grupo en general, fue que no solo cumplieron con lo minimo que el
modelo educativo requeria (que es su asistencia a la presentacion del proyecto) sino que
participaron activamente en la recoleccion y elaboracion de productos que serian
presentados en la clase final, los papas y mamas de los integrantes de este grupo,
preguntaron continuamente si algunas ideas serian Utiles para sus hijos, les ayudaron a
los nifios a decorar la mascara que usaron en la presentacion del proyecto, mas no se
las hicieron, les sugirieron que materiales usar para realizar trabajos o clasificaciones,
facilitaron a los nifios las herramientas necesarias para que ellos realizaran la
investigacion y finalmente les aclararon las dudas que ellos podian tener mientras veian
algunos videos, cuando fue necesario, leyeron a sus hijos el texto que se presentaba en

las imagenes.

Dentro del curso 2016-2017, solo exploramos las dimensiones que habra que
considerar para construir ambientes educativos en donde se valorara, reconociera y

promoviera la diversidad.

Logramos centrarnos en las fortalezas: alguna vez una profesora me dijo que “el
aprendizaje actual sefiala que el proceso de aprender se inicia con aquello de lo que
somos capaces.” Y fue a partir de este punto que pude construir una estructura para

transitar hacia lo que se espera como producto de la formacion.

En este trabajo he tratado de hacer evidente que el reto actual de la educacion
infantil esta en dejar atras la concepcion de ensefiar inicamente una serie de conceptos,
para dar paso a la valoracion y al apoyo de la enorme diversidad que mostramos los seres

humanos. Para ello debemos lograr un cambio en la imagen de la educacién infantil.
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En este capitulo fueron presentadas las diferentes planeaciones usadas para
desarrollar de manera lo mas organizada posible el proyecto llamado “Mundo animal’,
asi como las estrategias en las que se baso el mismo, el método High Scope ha tomado
mucha fuerza en los ultimos afos, y en este capitulo se da a conocer el por qué, en que

consiste y cual es su finalidad.

El método de High Scope refleja la practica educativa vélida en términos de
desarrollo. Centra la atencion de la docente en la interrelacion entre desarrollo y el

ambiente de aprendizaje, humano y material, para guiar la educacién de los nifios.

El ambiente desarrollado por este método da la bienvenida a la diversidad; se
disefian para que las motivaciones, los intereses, las necesidades y los niveles de

desarrollo que caracterizan a los nifios sean tomados en cuenta en el programa educativo

Cuando un nifio planea, identifica sus metas la docente sola necesitara presentar
las opciones para lograrlas. Planear significa decidir sobre acciones, reconocer
problemas una vez mas la guia solo propondra soluciones, asi como anticipar

consecuencias y reacciones.
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CAPITULO |I

Metodologia por proyectos.

Aprendizaje basado en proyectos. “P.B.L”

‘DIGAME Y OLVIDO, MUESTREME Y RECUERDO. INVOLUCREME Y

COMPRENDO”

Este capitulo expone la metodolégica usada durante el desarrollo del Proyecto
académico llamado “MUNDO ANIMAL” asi como los principios psicolégicos y

pedagogicos en los que esta se basa,

El proyecto basado en el aprendizaje, se realizé en un grupo de Preescolar el
cual se fundamenta en la ideologia del preescolar Cyan, quien a su vez se apoya en
la teoria del Doctor aleméan David Weikart, quien trabajo basandose en el
constructivismo y cuya finalidad era la de desarrollar proyectos que involucraran a los
nifios partiendo de sus intereses, sin olvidar los estandares de la educacion de cada

pais en que se desarrollan.
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2.3 ¢ Qué es el sistema High Scope?

Es de reconocer que disertar sobre la educacién en nuestro pais no es un tema facil
de abordar, ya que ha pasado por diferentes reformas educativas sin concluir los
objetivos planteados en cada proceso, si bien el proceso de ensefianza -aprendizaje
ha venido adaptando algunos aspectos innovadores, se siguen priorizando en distintos

establecimientos los aspectos de la educacion tradicional.

En contraposicion a la escuela tradicional, existen nuevas alternativas de
educativas tales como: Escuelas Montessori, Escuelas Freinet, Escuelas con sistema
Winnetka,Escuelas Bilingues o Trilinglies, Escuela progresista o bien Home-schooling,
(escuela en casa) y el método High Scope (HS), que se utiliza a nivel preescolar y fue

el usado en el proyecto que esta recuperacion de experiencia profesional presenta.

El sistema High Scope fue creado en 1962, cuando David Weikart (director de
Servicios Especiales del Sistema de Escuelas Publicas de Ypsilanti, Michigan E.U)

inauguré el proyecto Perry para Preescolar.

Lo anterior como consecuencia de una investigacion realizada por el Director
Weikart en respuesta a los fracasos que sufrian los estudiantes de la educacion media
provenientes de escuelas de los vecindarios mas pobres. El motivo de la investigacion
fue conocer las causas de este suceso y buscar la manera de revertirlo con lo que
concluyé que esto era ocasionado entre otras causas por las pocas oportunidades de

los estudiantes para obtener una adecuada preparacion escolar.

A partir de este suceso se crearon dos comisiones, la primera integrada por
David Weikart, Raymond Kingston, John Salcau y Eugene Beatty (directores de
escuelas primarias) y la segunda por el departamento de escuelas especiales,
integrada por: John Mader, Norma Radhin, Byron Aldrich y finalmente David Weikart

teniendo como mision favorecer a los estudiantes que fracasaban buscando
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programas practicos (del mismo departamento) que pudieran contrarrestar el fracaso
escolar al ser puestos en marcha respectivamente.

Al finalizar el trabajo de investigacion, el equipo “Posee la conviccidon que los
efectos de una intervencién en el nivel preescolar, influird en el éxito de estos nifios y

nifas en su educacién posterior” (Lavanchy, Suzuki, 1998, p. 17).

¢Y... en qué consiste el método high scope?

De acuerdo con Mardones, X, 2016 (parr. 1) El sistema de educacién High Scope
(HS) “permite que el nifio se empodere de sus propios conocimientos, ya que es

protagonistas y constructor de su aprendizaje”.

El método High Scope es un sistema educativo que promueve el pensamiento
activo, la planificacién, el razonamiento critico, y la resolucién de problemas. Las salas
estan distribuidas en rincones (arte, casa, construccién, matematicas, etc.) Esta
alternativa de educacién consiste en implementar dentro de la rutina diaria la “Hora de

Trabajo”, la cual da la posibilidad de distribuir el tiempo de los nifios en:

1. Tiempo de planificar: el nifio/a decide qué hacer, con qué material trabajar, si lo
haré solo o acompafiado, etc.

2. Tiempo de trabajar: el nifio/a lleva a cabo lo planificado, ejecuta su proyecto,
teniendo la opcion de elegir de entre tres materiales diferente que se le ofrecen,
con que material lo hara.

3. Tiempo de evaluar: finalmente evalia cémo resultd, ¢cuéles fueron las

dificultades que enfrentd o los conflictos que tuvo que solucionar.?

¢,Cuales son los beneficios de este método?

High Scope permite a los nifios tomar conciencia de sus aprendizajes y

realmente construirlos a partir de sus necesidades y motivaciones. El hecho de que
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planifiqguen de acuerdo a sus intereses, favorece la confianza en sus conocimientos y
volverse protagonistas y constructores de sus propios aprendizajes.

El hecho de que tengan la posibilidad de auto evaluarse, contribuye en su
pensamiento critico y en la resolucién de problemas, identificando sus errores y/o

dificultades.

Mision del Curriculum High Scope
Busca que el nifio pueda superar sus dificultades de una forma positiva y
creativa, obteniendo una buena autoestima que lo conllevara a enfrentar la vida de una

mejor manera.

Preparara a los nifios ante las dificultades de la vida cotidiana, ya que lo que se
resalta son las cosas buenas, las fortalezas y no las debilidades, para asi lograr “el
objetivo que es acercarse al conocimiento de una manera diferente, que sea a través
de la experiencia,” (Mardones, X. 2016. Parr. 10) sin tener la necesidad de aplicar la

memoria como método de aprendizaje.

El papel que cumplen las educadoras es fundamental, tienen que ser “muy
activas” y estar al ritmo de las necesidades del nifio; deben estar constantemente
observando a los nifios, lo que estan haciendo, cuestionando Unicamente cuales
serian las opciones para solucionar los conflictos que enfrentan y no dando soluciones
definitivas, en caso de no encontrar por si solos la solucidn, la educadora podra sugerir
las posibles soluciones, pero finalmente el nifio es quien toma la decisiébn para que

asi puedan explorar, y aprender a través de la experiencia.
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2.2. Fundamentos Generales.

El concepto de individuo que sustenta la modalidad curricular High Scope
considera al nifio como una totalidad, integrado en si mismo, en relacion con los demas

y CONn su contexto.

El fundamento filosofico concibe la educacion como un proceso que propicia
que el nifio aprenda a dar significado a las relaciones que se dan en el mundo en el
cual se encuentra, dando posibilidades de un desarrollo pleno y armoénico mediante un
trabajo integrado, viendo al niflo como un sujeto activo en desarrollo con capacidades

intelectuales capaz de procesar informacion.

El fundamento psicoldgico considera aspectos como el desarrollo afectivo, ya
que los nifilos se sienten seguros dandoles la oportunidad de decidir cada dia,
considera que la interaccion del nifio con su ambiente se vuelve un contexto propicio
para el aprendizaje, considerando elementos relevantes para propiciar aprendizajes

significativos en el nifio.

El fundamento pedagdgico tiene como caracteristica fundamental y especifica
gue considera, el concepto de equilibrio ya que visualiza el proceso educativo como
favorecedor del desequilibrio del educando dando posibilidades de que el realice una
busqueda de medio que le permitan la construccibn de sus aprendizajes,
contribuyendo asi a la construccion activa del proceso de formacion

El fundamento socio-antropolégico cultural finalmente considera al contexto

a través de sus valores y orientaciones que se concretan a través de la familia y la

comunidad en la que los nifios participan.

36



2.2.1 Fundamento pedagdgico.

High Scope proporciona un marco referencial para la organizacion del ambiente, la
rutina diaria y la interaccion de nifios y adultos desde la infancia temprana, ofrece un
método sisteméatico para planear, organizar y cumplir las responsabilidades docentes,
presenta una rutina diaria a los niflos, que hace predecible su trabajo diario,
brindando estabilidad y equilibrio. Ademas, garantiza la atencién de los adultos a los
intereses y necesidades de los nifios, asi como un sentido de control sobre si mismos

y su ambiente.

Con lo anterior coinciden las teorias pedagodgicas de Dewey y Piaget, ya que

Dewey afirma

“...Una sociedad que es movil, que esta llena de canales para la distribucién de un
cambio que ocurra en cualquier parte, tiene que procurar que sus miembros sean

educados para la adaptabilidad y la iniciativa personal...”. (2002)

Por otro lado, la teoria del pedagogo suizo Jean Piaget, High Scope propicia el
desarrollo integral del nifio respetando su edad, intereses y ritmo de crecimiento, a la

vez que cultiva sus capacidades emocionales, intelectuales y fisicas.

Las estrategias de instruccion basada en proyectos tienen sus raices en
la aproximacion constructivista que evolucioné a partir de los trabajos de
psicologos y educadores tales como Lev Vygotsky, Jerome Bruner, Jean
Piaget y John Dewey. El constructivismo mira el aprendizaje como el
resultado de construcciones mentales; esto es, que los nifios, aprenden
construyendo nuevas ideas 0 conceptos, basandose en sus

conocimientos actuales y previos (Karlin & Vianni ,2002).
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High Scope propone cierta disposicion y uso de mobiliario y equipo en areas de
interés, claramente definidas. Ello permite a los nifios localizar materiales, utilizarlos y

regresarlos a su lugar para el uso de los demas (Anexos 21-29).

El proceso diario de planeacion, trabajo, es la parte medular de la rutina diaria, pues
permite al niflo desarrollar sus propios intereses, hacer planes, llevarlos a cabo y

reflexionar sobre sus experiencias con compafieros y adultos.

Lo que vuelve esta estrategia mas importante aun, es que los estudiantes
encuentren los proyectos divertidos, motivadores y retadores porque desempefian en
ellos un papel activo tanto en su escogencia como en todo el proceso de planeacion
(Meyer H. 1987 Citado por Santiago R 2013. Northwest Regional Educational
Laboratory).

Los fundamentos tedricos destacan con énfasis marcado en los aspectos
psicolégicos del crecimiento del nifio, base de sus fundamentos pedagdgicos, con el
propésito de crear una educacion valida para la formacion, a partir de la teoria del

desarrollo formulada por Jean Piaget, que se resume en tres criterios basicos:

* Ejercitar y desarrollar las capacidades del nifio que estan surgiendo en la etapa de

vida en que se encuentra.

*Estimular y ayudar al nifio a desarrollar sus patrones personales de intereses,

capacidades y aspiraciones.

*Presentarle las experiencias de aprendizaje cuando esta en condiciones de dominar,
generalizar y retener (Borja G. Citada por Asociacion Mundial de Educadores
Infantiles, 2010).

En este modelo educativo el adulto debe conocer las caracteristicas basicas del
nifio de la primera infancia, entre las que se destacan su caracter activo, la

representacion simbolica, el lenguaje, las caracteristicas generales del pensamiento
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pre operacional y el egocentrismo; a lo cual afiaden los cuatro factores que Piaget
considera importantes en el desarrollo mental: la maduracion biolégica, la experiencia
fisica y l6gico-matematica, lo social y la transmision cultural, finalmente el equilibrio o
mecanismo interno de regulacion.

En este modelo el papel del educador, consiste en ofrecerle a los nifios diversas
experiencias para que éstas les permitan aprender activamente: ser activo fisica y
mentalmente; reelaborar experiencias y conocimientos; ser autbnomo al solucionar

problemas y en la iniciativa respecto a su persona, lo cognitivo y lo social.

“Vivimos siempre en el tiempo que vivimos y no en algun otro tiempo, y
s6lo extrayendo en cada tiempo presente el sentido pleno de cada experiencia
presente nos prepararemos para hacer la misma cosa en el futuro. Esta

es la Unica preparacion que a la larga cuenta para todo”. Dewey J, 1938

Considerando este pensamiento encontramos el fundamento psicoldgico.

2.2.2 Fundamento psicoldgico.

El fundamento psicolégico considera las experiencias tempranas como base para
potenciar el desarrollo de capacidades posteriores, plantea que en cada nifio existe un
potencial de desarrollo y de aprendizajes que emergen con fuerza en condiciones
favorables, asi unido al fundamento bioldgico toma en consideracién todo el proceso
de maduracion propio de la etapa preescolar, que se manifiesta a través del

establecimiento de redes neuronales.

Este modelo tiene sus raices en el constructivismo, que evoluciono a partir de
los trabajos de psicélogos y educadores tales como Lev Vygotsky, Jerome Bruner,
Jean Piaget y John Dewey.

El constructivismo se apoya en la creciente comprension del

funcionamiento del cerebro humano, en como almacena y recupera
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informacion, cédmo aprende y como el aprendizaje acrecienta y amplia el
aprendizaje previo. El constructivismo enfoca al aprendizaje como el
resultado de construcciones mentales; esto es, que los seres humanos,
aprenden construyendo nuevas ideas 0 conceptos, en base a
conocimientos actuales y previos (Karlin & Vianni, citados por Galeana L.
pég. 2 s/a).

En el Aprendizaje Basado en Proyectos se desarrollan actividades de
aprendizaje interdisciplinarias, de largo plazo y centradas en el estudiante (Challenge
2000 Multimedia Project, 1999).

De acuerdo con la teoria de Dewey:

El alumno deberia ser centro de la accion educativa, y aprender haciendo. La
estrategia del aprendizaje basado en proyectos, establece a la escuela como el lugar

donde el valor del conocimiento es resolver situaciones.

Segun Dewey experiencia significa poseer concienciade lo que acontece o
realizar actividades con sentido. (Dewey, 1995)

Toda experiencia auténtica tiene un aspecto activo que cambia en algun grado las
condiciones bajo las cuales se ha producido.

La experiencia es verdadera y auténtica cuando las condiciones objetivas se
subordinan a lo que ocurre dentro de los individuos lo que favorecié la interaccién y la

continuidad.
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2.3 Antecedentes del método educativo High Scope
DAVID WEIKART. Fundador y promotor de High Scope como método

educativo.

El método High Scope o cognitivo de educacion infantil, comenzd a estructurarse en
los afios sesenta del siglo XX, toma su nombre de la institucién en que fue desarrollado
por un equipo dirigido por David Weikart, en Michigan, E.U.

A comienzos de los aflos 70 comienza a difundirse en Latinoamérica, con la llegada
del Doctor David Weikart, invitado por el Doctor Monckeberg.

En el afio 1973 se realiza un seminario para dar a conocer las experiencias e

investigaciones realizadas a la fecha.

El Dr. David P. Weikart, fue fundador y presidente emérito de la High/Scope
Educational Research Foundation (Fundacion High/Scope de Investigacion Educativa)
en Ypsilanti, Michigan., el Dr. Weikart recibi6 el doctorado en Psicologia y Educacion
de la Universidad de Michigan en Ann Arbor. En 1970 fundé la Fundacion High Scope
de Investigacion Educativa como entidad independiente sin fines de lucro y sirvié de
presidente tanto de la fundacién como de su consejo de administracion. Bajo su
liderazgo, el programa High Scope se hizo conocido por su educativo el cual trata a
los niflos como aprehendedores activos e intencionales desarroll6, comprobo y
disemind este modelo para nifios preescolares, nifios de la escuela primaria y
adolescentes, cuya mision, es la de colaborar con programas para permitir a nifios y
jovenes hacerse participantes activos en su propia educacion y llevar asi una vida

satisfactoria y productiva.

Entre 1962 y 1967, David Weikart y sus colegas iniciaron el estudio del sistema
High Scope, este estudio fue llamado Perry Preschool, en dicho estudio analizaron la
vida continua de un grupo conformado por 123 nifios de entre 3 y 4 afios de edad
quienes fueron divididos aleatoriamente en dos subgrupos, uno de ellos asistio a un

programa preescolar de alta calidad basado en el programa de High Scope, la otra
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mitad no recibié ningun programa de preescolar; el programa bajo investigacion
mantuvo un alto grado de calidad con el uso sistematico de un método educativo, y fue

realizado por maestros certificados.

De acuerdo con el seguimiento dado, el estudio encontr6é que los adultos que
se sometieron al programa preescolar a los 40 afios tuvieron mayores ingresos,
cometieron menos delitos; tenian mas probabilidades de tener un trabajo, y tenian mas
probabilidades de haberse graduado de la escuela secundaria que los adultos que no

tenian una educacion preescolar.

Uno de los equipos, realiz6 un segundo estudio al que llamaron Estudio
Comparativo del Curriculo Preescolar High Scope (High Scope Preschool Curriculum
Comparison Study) en éste, se asignaron aleatoriamente, 68 nifios (entre 3 y 4 afios
de edad) a tres grupos que experimentaron modelos distintos de educacion preescolar
de buena calidad, un programa tradicional de guarderia con orientacion social, un
programa acelerado de instruccion directa o el programa High Scope de desarrollo
infantil. Los tres grupos experimentaron un crecimiento intelectual de un promedio de
27 puntos de cociente intelectual durante el primer afio de sus programas, pero a largo
plazo, el grupo de instruccion directa no obtuvo los mejores resultados, ya que de
acuerdo con L. Shweinhart, el 47% de este grupo requirio tratamientos para problemas
o trastornos emocionales durante sus afios escolares en comparacién con solo el 6%

de los otros dos grupos. (1999)

Como coordinador del Estudio Pre-Primaria de la Asociacion Internacional para
la Evaluacion del Logro Académico (International Association for the Evaluation of
Educational Achievement IEA), David Weikart encabezo6 una inspeccion de programas

de cuidado y educacién temprana en 17 paises, incluso los Estados Unidos.

Esta inspeccion produjo una serie de informes sobre las creencias

paternales, las caracteristicas de programas para la nifiez y la relacion entre
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estas y el rendimiento cognitivo y linguistico de nifios a los 4 y los 7 afios de
edad (Schweinhart, L. 1999.parr. 4).

David Weikart escribi6é el libro El crecimiento de High Scope: Una memoria
High/Scope Press, 2004 (How High Scope Grew: A Memoir ). En el libro presenté no
sélo la historia de la High Scope Educational Research Foundation sino la vision que
sigue motivandola. D. Weikart identificé un principio de operacion que se aplica en
diferentes partes, “No se trata de si un nifio sabe algo o no (por ejemplo, el abecedario),

sino de las condiciones bajo las cuales se lo aprende” (Schweinhart, L. 1999. parr.6).

David Weikart, fallecio el 9 de diciembre de 2003 después de una larga lucha

contra la leucemia.

2.3.1 Relacién del Método High Scope con el Aprendizaje Basado en Proyectos.

El enfoque centrado en el aprendizaje sugiere que éste se logra siempre y cuando
resulte significativo y trascendente para el estudiante, mientras se vincula con su

contexto, la experiencia previa y condiciones de vida.
De acuerdo con la Licenciatura en Educacion Primaria (plan 2012)
El Aprendizaje por Proyectos:

Es una estrategia de ensefianza y aprendizaje en la cual los estudiantes se
involucran de forma activa en la elaboracibn de una tarea-producto
(material didactico, trabajo de indagacion, disefio de propuestas y
prototipos, manifestaciones artisticas, exposiciones de producciones
diversas o experimentos, etc.) que da respuesta a un problema o necesidad
planteada por el contexto social, educativo o académico de interés (SEP.
2012).
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La ensefianza orientada a la accion no se trata de un modelo, sino simplemente
de un concepto didactico que presupone especificamente la actividad del alumno. De
acuerdo con Ricaurte, “el proceso de ensefianza-aprendizaje es acordado entre el
docente y el alumno siendo este un equilibrio entre la cabeza, el corazén y la mano”
(Mike, 2018).

Esta estrategia de ensefianza constituye un modelo de instruccion auténtico en
el que los estudiantes planean, implementan y evallan proyectos que tienen aplicacion
en el mundo real mas alla del aula de clase (Blank, 1997; Dickinson, et al, 1998;
Harwell, 1997).

2.4Significado de PBL (siglas en Inglés)

Aprendizaje basado en proyectos o Project Based Learning

En este aprendizaje y en la de aprendizaje basado en proyectos de Edutopia
(Fundaciéon Educacional George Lucas), Sal Khan hace hincapié en la aplicacion
practica de los contenidos académicos para reforzar las actividades y orientar de forma

adecuada a los alumnos a lo largo del ciclo de aprendizaje.

Ahora bien, el profesor Mark Isero relaciona el constructivismo entendido como
el aprendizaje basado en la participacién activa del estudiante, su capacidad de
superar los problemas y pensamiento critico, con la idea de construir conocimientos
todos juntos en el aula en vez de que los alumnos lo hagan de forma individual en sus

casas. (Anexo 30)
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2.4.1 Inicio del aprendizaje basado en proyectos (PBL) dentro del sistema High

Scope.

Desde el momento en que la rutina diaria tiene como objetivo apoyar la iniciativa
de los niflos, se empieza a trabajar un PBL de manera corta y concreta, dentro de la
rutina, se les da tiempo a los nifios para expresar sus intenciones y llevar a la practica
algunas de sus iniciativas considerando sus elecciones e interactuando con personas
y materiales, motivandolo a solucionar los problemas que se le puedan presentar en
el camino asi como insistiendo en que realicen las actividades hasta que se sientan

satisfechos con los resultados.

2.4.2 Areas en que se puede aplicar el PBL.

Dentro del proceso educativo en general, con la intencion de integrar las
asignaturas, reforzando la visién de conjunto de los saberes humanos, areas como:
Educacion Fisica, Idiomas, Historia, Matematicas, Lenguaje y Comunicacion,
Exploracién de la Naturaleza entre otras areas del aprendizaje son las que hasta ahora
han usado PBL como estrategia de ensefianza, siempre en funciéon de mejorar las
practicas pedagdgicas que estos reciben y promover el desarrollo integral los nifios de
acuerdo con el Centro de Innovacion e Investigaciéon Educativa. El aprendizaje en
proyectos es hoy en dia una alternativa de contrastada efectividad para el aprendizaje
motivador de los contenidos linguisticos y no linglisticos en el area de lenguas
extranjeras (Centro Nacional de Innovacion e Investigacion Educativa. CIIE 2018).

Algunos ejemplos de la aplicacion de Aprendizaje Basado en Proyectos son:
» Los proyectos ReHand y Eye Mouse, realizado en laEscuela ORT
Argentina Sede Belgrano, Orientacién TIC donde se trabaja con la metodologia
de Aprendizaje por proyecto -APP- que vincula una necesidad del campo de la

rehabilitacion médica.
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>

El proyecto Project Based School (PBS)de la Escuela de Arquitectura,
Ingenieria y Disefio de la Universidad Europea de Madrid, pretende orientar los
estudios de todas sus titulaciones de grado y de ciclos formativos de grados
superior.

El Proyecto Roma utiliza la metodologia de proyectos como modo de construir
todo el curriculo escolar.

Los proyectos PBL realizados a lo largo del ciclo escolar en el colegio David

Weikart, Jilotzingo, Estado de México, México.

Lo anterior me permite observar que el Aprendizaje Basado en proyectos, puede

ser usado en cualquier area que involucre el aprendizaje del ser humano, siempre y

cuando se apliquen los pasos necesarios para su buen funcionamiento. (Anexo 31)
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Objetivo de la aplicacion de PBL en el nivel preescolar

Son muchas las ventajas que este método ofrece al proceso de aprendizaje ya que

promueve que los estudiantes piensen y actlen en base al disefio de un proyecto,

elaborando un plan con estrategias definidas, para dar una solucién a una interrogante

y no tan solo cumplir objetivos curriculares.

v
v

Permite aprender en la diversidad al trabajar todos juntos.

Estimula el crecimiento emocional, intelectual y personal mediante experiencias
directas con personas y estudiantes de ubicados en diferentes contextos.

Los estudiantes aprenden diferentes técnicas para la solucion de problemas al
estar en contacto con personas de diversas culturas y con puntos de vista
diferentes.

Aprenden a aprender el uno del otro y también aprenden la forma de ayudar a
gue sus compaferos aprendan.

Aprenden a evaluar el trabajo de sus pares.
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v' Aprenden a dar retroalimentacion constructiva tanto para ellos mismos como

para sus compareros.

El proceso de elaborar un proyecto permite y alienta a los estudiantes a
experimentar, realizar aprendizaje basado en descubrimientos, aprender de sus

errores y enfrentar y superar retos dificiles e inesperados.

A lo anterior se agrega que son estos algunos de los objetivos del Programa de
Educacién Preescolar 2011 (PEP, 2011), por lo que se vinculan al cumplimiento de

metas.

Durante este capitulo conocimos las estrategias y fundamentos pedagdgicos en
que se basa el método High Scope, por lo que me es mas facil comprender por qué
las estrategias de High Scope o de los proyectos basados en el aprendizaje tiene como
eje central el generar el aprendizaje a partir de las necesidades planteadas por el grupo

de estudiantes.

En pocas ocasiones se nos explica a nosotros como docentes en qué consisten
las estrategias o métodos usados por las instituciones educativas en las que
trabajamos, generalmente se nos muestran los pasos a seguir y los requisitos a
cumplir, por lo que informacion como la que esta en este capitulo permite que se
comprendan mejor las estrategias y actividades que realizamos, asi como por qué un
nifio que es 100 % involucrado con el proceso de ensefianza-aprendizaje obtiene la

informacion y la retiene.
El método High Scope, a partir de los proyectos basados en el aprendizaje y el

Programa de Educacion Preescolar, logra fusionarse en pro de un desarrollo mas

completo, coinciden en sus objetivos y se complementan positivamente.
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CAPITULO I

Estrategias pedagogicas del proyecto
‘MUNDO ANIMAL”.

LA FILOSOFIA DEL AULA EN UNA GENERACION SERA

LA FILOSOFIA DEL GORIERNO SIGUENTE, (Abraham Lincoln)

Todo proyecto de aprendizaje requiere tener fundamentos psicologicos y
pedagogicos que den soporte a sus metas y estrategias, es por eso gue se vuelven

importantes, nos permiten conocer en que se basaron cada uno de los pasos del

proyecto.

En este capitulo se presenta el contexto institucional, las estrategias
pedagogicas y los fundamentos en que fueron basados los mini proyectos y el producto

final.
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3.1 Contexto institucional donde se desarrollé la experiencia.

3.1.1 Fundacion e historia del Preescolar CYAN,

El Colegio Kindergarten Cyan es una Escuela situada en la localidad de Ciudad
Lopez Mateos, Municipio de Atizapan, Estado de Meéxico; imparte educacion
preescolar general, y es de control privado. Fue abierto en 2004 en Av. del Club #14,

Club de golf Chiluca con 4 alumnos y 1 empleada.

En 2006 La poblacién se incrementa a 120 alumnos 15 empleados, 1 profesor

de aleméan y 1 psicologa.

El Colegio Kindergarten Cyan, nace a partir de un proyecto educativo buscado
por su fundadora en el cual descubrié que los nifios tienen mucho que aportar a la
sociedad, Laura Trujillo Soto comparte su idea, dice “si sembramos en ellos la semilla
de la perseverancia y la confianza en si mismos, son capaces de lograr todo lo que se

propongan” (Trujillo Soto, s.f., parr. 1).

En el colegio Kindergarten Cyan “buscamos forjar nifios y nifias felices,
comprometidos con su entorno, capaces de emprender y ejecutar sus planes para el
presente y el futuro, mediante una educacién competitiva, de valoresy buenos

ejemplos” (Trujillo Soto, s.f., parr. 1).

Buscando mantener siempre la vanguardia pedagdgica y con fundamento en el
sistema High Scope; tiene como finalidad que sus egresados, se integren a la sociedad
con la conviccién de que pueden ser exitosos tanto en lo profesional, como en lo

personal.
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3.1.2.

Ejes y corrientes pedagdgica y psicoldgica.

El eje principal del Preescolar es ofrecer un método educativo de
vanguardia para nifios con atencién personalizada y educacion de
calidad.

Ser un Colegio reconocido por su vanguardia, basada en el compromiso
de brindar un servicio significativo a los estudiantes y sus familias, cuyos
principios son resaltar los valores de Compartir, Construir y Ganar, para

cubrir las demandas de un mundo global.

Al ser creado el Kindergarten Cyan tiene como mision: “Formar alumnos
emocionalmente inteligentes, con pensamiento reflexivo, critico y
creativo en espacios de aprendizaje total, atendiendo a las necesidades
individuales, capaces de tomar decisiones para responder a los retos de
la vida y contribuir al desarrollo de un mundo mejor" (Colegio Weikart, s/a
parrafo 1, s.f.). (Anexo 32-34)

El pensamiento critico comprende el pensamiento reflexivo y productivo,
gue evalua el conocimiento que tenemos sobre las cosas de la vida
cotidiana y que se suponen verdaderas. Se tiene una conciencia activa
para crear nuevas ideas mostrando una actitud abierta hacia el

conocimiento nuevo.

El pensamiento creativo supone pensar de manera creativa y novedosa para

conseguir soluciones nuevas a los problemas bajo perspectivas alternativas a las

convencionales.

Corriente psicologica.

“Una concepcion reflexivo-creativa, a través de modos de concertacion

grupal y social constituye, junto al redisefio de la totalidad de los procesos
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sociales, la posibilidad de conformacion de proyectos de vida constructivos y
creadores en el plano de la persona y lo social, que aporten en la direccion
necesaria de una sociedad mas desarrollada e integralmente humana”
(D’angelo H. 1999, pag 1; parr. 1).

Basandonos en sus ejes de accion (construir y compartir) y teniendo en cuenta
gue busca formar alumnos con pensamiento reflexivo, critico y creativo, se establece
que el kindergarten CYAN posee una direccion de pensamiento y accion educativa
social bajo un tronco comun de inspiracién humanista, la cual considera a la persona
como un ser individual, a quien se debe atender de forma multidimensional y

personalizada, entro otros.

La psicologia humanista tiene sus raices en la corriente filoséfica de
existencialismo basandose en autores como Jean Paul Sartre, quien afirma que “el
hombre nace libre y responsable” (Sartre J. citado por, Sendas en el Margen, s/a). Sartre,
junto a Jean Jacques Rousseau, Erick Fromm y Viktor Frank tienen una vision de “la
condicion humana basada en la libertad y la responsabilidad” (Aragon, R, 2015).
Consideran al individuo como un ser responsable de sus actos, y capaces de encontrar
su propio camino hacia la libertad.

Esta corriente psicoldgica se basa principalmente en la corriente filosofica del

existencialismo de quien toma dos de sus postulados para influenciarse:

a) La existencia humana es reflexiva gracias a la consciencia.

b) La existencia del ser humano es cambiante y dindmica por su propia
naturaleza, es decir, se va desarrollando, concretado en su toma de decisiones, se

llega a la esencia, que puede ser auténtica o inauténtica
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Existi6 otra corriente filosofica que también influyo al humanismo, la
fenomenologia, corriente que se encarga de estudiar los fendmenos e la consciencia,
toma la idea de que no somos capaces de experimentar "la realidad en si” de manera
directa. Es decir, se apela a la experiencia intelectual y emocional como las fuentes

legitimas de conocimiento.

En definitiva, “[tanto la fenomenologia como el existencialismo ponen el énfasis
en la conscienciay la capacidad del hombre para decidir, en todo momento, qué hacer,

movido en ultima instancia por su intencionalidad...]” (Triglia, A. s/a, péarr. 12).

Corriente pedagégica
El kindergarten CYAN basa su mision en un sistema constructivista el cudl
segun Massimino L. (2005), tiene el enfoque pedagégico de la teoria del
constructivismo y sostiene que:
“el conocimiento no se descubre, se construye: el alumno construye su
conocimiento a partir de su propia forma de ser, pensar e interpretar la
informacion. Desde esta perspectiva, el alumno es un ser responsable que

participa activamente en su proceso de aprendizaje” (2005, parr. 1).

En el Kindergarten CYAN, se postula la necesidad de entregar al alumno las
herramientas necesarias que le permitan construir sus propios procedimientos para
resolver una situacién problemética, lo que implica que sus ideas puedan verse
modificadas y siga aprendiendo; por otro lado, el constructivismo propone un proceso
dindmico, participativo e interactivo del sujeto, de modo que el conocimiento sea una

auténtica construccion operada por la persona que aprende.

Kindergarten CYAN, ve el constructivismo como su base pedagogica y lo aplica
como concepto didactico en la ensefianza orientada a la accion. entendiendo por
ensefianza orientada a la accidon como: Meyer asegura que “el enfoque didactico

integral que presupone especificamente la actividad del alumno. La organizacion del
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proceso de aprendizaje encuentra su orientacidbn en los productos de la accién
acordados entre el docente y los alumnos.” (Meyer, Hilbert, 1987, Citado por Santiago
R. 2013)

La perspectiva constructivista del aprendizaje se coloca en oposicion a la
instruccion del conocimiento o consciencia. En general, desde la postura
constructivista, el aprendizaje puede facilitarse, pero cada persona reconstruye su
propia experiencia interna, con lo cual puede decirse que la inteligencia no puede
medirse, ya que es Unica en cada persona, en su propia reconstruccion interna y

subjetiva de la realidad.

El colegio Kindergarten Cyan visualiza un aula con alumnos, desde la corriente
constructivista en donde puede crearse un contexto favorable del aprendizaje, con un
clima motivacional de cooperacién, donde cada alumno reconstruye su aprendizaje
con el resto del grupo. Asi, en el proceso del aprendizaje, no hay notas, sino
cooperacion. Por el otro lado, se elige un contenido a impartir y se optimizara el
aprendizaje de ese contenido mediante un método y objetivos fijados previamente,
optimizando dicho proceso. En realidad, hoy en dia ambos enfoques,
Construccionismo e Instruccionismo, se mezclan, si bien la instruccion del aprendizaje

toma mas presencia en el sistema educativo.

3.1.3 Metodologia establecida o adaptada para su funcionamiento.

Metodologia del coleqio.

El modelo educativo que se eligidé para regir los principios de esta institucion
esta basado en un sistema de interaccion directa en las experiencias con materiales,

objetos y eventos.
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Los contenidos educativos no s6lo cumplen con las regulaciones de la SEP.,
sino que responden a la calidad educativa actual.

El enfoque constructivista del colegio, se ve enriquecido a partir del desarrollo
de la inteligencia emocional basandose en la experiencia Weikart Enrichment Program
(WEP); esta experiencia busca proporcionar seguridad, estimulo y sobre todo el

sentido del trabajo escolar que se encuentra en la base del aprendizaje.

Con la aplicacién del sistema W.E.P, el Colegio busca:
% Ejercitar y desafiar las capacidades del alumno que se presentan en una
determinada etapa del desarrollo.
% Estimular y ayudar al alumno a desarrollar su patron de intereses,

talentos y metas a largo plazo.

En el Kindergarten CYAN, la estrategia de ensefianza-aprendizaje plantea
estudiar en las aulas contenidos que permitan a los alumnos construir conocimientos
a través de las resoluciones de situaciones probleméaticas que despierten su interés y
deseo de busqueda de soluciones.

Apoyados en los conocimientos previos, el papel del maestro es fundamental
para que el alumno logre desarrollar habilidades, para hacer inferencias y
generalizaciones, asi mismo disfrute al hacer de los contenidos una oportunidad de
desarrollar su creatividad, imaginacion, reflexion y ofrecer formas diferentes de

encontrar respuestas a las situaciones que se les presenten.
El sistema W.E.P esta disefiado para funcionar a lo largo y ancho de toda la

experiencia educativa. Se encuentra presente en todos los niveles escolares y durante

todo el horario de clases.
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Las habilidades que el Preescolar Kindergarten CYAN busca desarrollar con el sistema
Welikart .Enrichment Program.
»  Habilidades para decidir acerca de qué se va a hacer y coOmo se va a
hacer.
» Habilidades para participar con otros nifios y adultos en la planeacién en
grupo, el esfuerzo cooperativo y el liderazgo compartido.
» Habilidades de expresion, es decir, hablar, escribir, dramatizar y
representar graficamente las experiencias, sentimientos e ideas.
» Habilidades para comprender la manera en que otras personas se
expresan a través del lenguaje o de las representaciones escrita, artistica
y gréfica.
» Habilidad para aplicar el pensamiento matematico en diversas
situaciones de la vida.
> Habilidades en las artes, ciencias y el movimiento fisico, como vehiculos
hacia los cuales dirigir los talentos y energias personales.
» Habilidades para dirigir y solucionar problemas.
> Intereses a largo plazo o pasatiempos que pueden cultivarse tanto dentro

como fuera de la escuela a través de la vida.

3.1.4. Grupo segundo grado de preescolar “kinder 2”

Durante el ciclo escolar 2016-2017, el grupo de kinder dos estaba integrado
por 17 alumnos, 10 niflas y 7 nifios, tres de los integrantes de este grupo, iniciaron
durante este grado escolar su proceso de escolarizacion, se habian mantenido en casa
hasta este momento, era un grupo con intereses y caracteristicas completamente
diferentes, segundo grado de kinder se ubicaba en la parte externa del colegio, con
salida inmediata al area de juegos, el salon estaba distribuido en las diferentes areas
gue el sistema High Scope establece: area de lectura, area tranquila, area de objetos
personales, area de arte, area de libros( lugar en que se ubican los libros de texto y

cuadernos de trabajo.) Hay siete mesas pequeiias, una de la profesora y seis para
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distribuir de diferente manera a los alumnos, cada una de las sillas tiene el nombre de

los alumnos. (Anexo 35)

El salon se encuentra ambientado con abecedario, calendario, estaciones del
afo, asistencia, numeros, imagenes que representan diferentes acciones en la clase
de mdusica, todo en inglés, cada una de las &reas estd identificada, asi como los
materiales y espacios de cada integrante del grupo. (Anexos 36-41)

3.1.4.1. Edades de los integrantes

Al iniciar el ciclo escolar el grupo tenia:

No. De lista Edad
1 3 aflos 9 meses
2 4 afios 7 meses
3 4 afos 10 meses
4 4 afios 4 meses
5 4 afios 5 meses
6 3 afos 11 meses
7 4 afios 2 meses
8 4 afios 5 meses
9 3 afos 7 meses
10 4 afios 1 mes
11 4 afios 7 meses
12 4 afos 7 meses
13 3 afios 8 meses
14 5 afios 4 meses
15 4 afos 6 meses
16 4 afios 3 meses
17 4 afios 3 meses
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3.1.4.2. Descripcion general de las caracteristicas y necesidades del grupo.

El grupo de segundo grado de Kinder era considerado de inclusion, es decir, se
integraban sin dificultad estudiantes con capacidades diferentes, tanto fisicas como
intelectuales. Contaba con doce alumnos regulares, una alumna con un diagndstico
de hipoplasia del cuerpo cayoso y atrofia, que significa que sus hemisferios cerebrales
no estan completamente desarrollados, lo que la lleva a presentar caracteristicas de
diferentes sindromes, sin tener uno en particular, lo anterior, hace que se vean
comprometidas diferentes areas de su desarrollo, su medio de comunicacion era a
través de lenguaje de sefias y quien estaba acompafiada de una monitora a partir de

las nueve de la mafana hasta finalizar la jornada escolar.

Dos integrantes del grupo aun no poseian un desarrollo del lenguaje acorde a
su edad sin acudir a terapia alterna alguna, uno de ellos por ser hijo de madre
estadounidense, crecid escuchando ambos idiomas en casa y aun no consolida
ninguno, otra pequefa no posee el lenguaje acorde a su edad, debido a que no ha
necesitado hacerlo puesto que al ser la Unica nifia de casa consigue lo que desea sin

esfuerzo.

Uno de los alumnos fue diagnosticado con Sindrome de Asperger, con refuerzo
vespertino acude a diferentes actividades incluyendo terapias ocupacionales. Un
alumno mas que inicia periodo escolar por primera vez, con cuatro afios de edad sin
haber estado antes en colegio, habla en tercera persona siempre, se le dificulta la parte
social, pero su familia se niega a llevarlo a evaluacion alterna, por lo que su integracién

a escolarizacion sea vuelve mas larga de lo esperado.

Dentro del grupo habia cuatro alumnas que mostraban ser inseguras en su toma
de decisiones, por lo que su tono de voz es bajo, y generalmente permiten que alguien
les indique lo que deben hacer o decidir, por otro lado hay cuatro alumnas que

mostraban mucha firmeza para tomar decisiones, quienes mostraban muy bien el
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control sobre las acciones a realizar y la rutina a cubrir diariamente, estas Ultimas
generalmente controlaban los juegos con algunos de los nifios y eran constantes en el

desarrollo de sus actividades.

En el grupo de los nifios, uno de ellos era etiquetado “por su familia como
superdotado'*, si bien poseia el area de pensamiento matematico desarrollado,
presentaba una amplia area de oportunidad en lo que a escritura y sociabilizacion se
referia, esto Ultimo porque él se mostraba poco dispuesto a escuchar a sus

compafieros o aceptar ideas de los demas.

El resto del grupo de pequefios era adaptable a cualquier situacion y pocas

veces no cedian ante otras propuestas.

A pesar de sus diferentes personalidades, todos coincidian en apoyar a quien
lo necesitara y se mostraban siempre atentos a las necesidades de quienes ellos
consideraban mas fragiles, aun cuando no les resolvian los problemas, si los ayudaban

a resolverlos.

3.2. Periodo en que se desarroll6 el proyecto.

El proyecto objeto de estudio se comenzo a planear desde el mes de febrero,
momento en que se indican las fechas a la profesora para presentacion del mismo y
en el cual la profesora indica al grupo que se debe iniciar la seleccién del tema para
desarrollar el PBL (Project Based Learning) durante dos semanas, se destinaron dos
horas a la semana para presentar los temas que eran elegidos por los nifios para el

proyecto final, cada uno debid presentar el tema que le gustaria trabajar en el proyecto

L +su mama opinaba que era superdotado porque tenia un pensamiento matematico un poco mas rapido de lo que ella observaba

en otros nifios.
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final y la profesora retomo a base de videos un resumen o sinopsis de los mismos,
posteriormente se realizé una votacion para ver cual de estos les habia atraido mas y
se seleccionaron los tres temas con mas preferencia; nuevamente se presentaron los
temas y finalmente previo a las vacaciones de semana santa se selecciono el tema

final. “mundo animal”.

El proyecto se desarrollé en el dltimo periodo de evaluacion, a este periodo se
le identifica como “periodo de evaluacion final” es decir, entre abril y julio del afio 2017,
se desarroll6 de manera paulatina durante los periodos correspondientes a la clase de
Inglés, ya que este debid ser presentado en este idioma, durante las tres semanas
iniciales se planificaron dos horas semanales para trabajar en el mismo, a partir de la
segunda quincena del mes de mayo las horas de trabajo se incrementaron a tres y
finalmente las Ultimas tres semanas se destind una hora diaria a la preparacion del

mismo.

El Proyecto “Mundo animal fue presentado ante los papas de los alumnos,

autoridades de la escuela y algunos invitados. (Anexo 41)

3.3 Programade Educacion Preescolar 2011

3.3.1. Caracteristicas del programa.

El Programa de Educacion Preescolar 2011 (PEP 2011) es desarrollado
basandose en los logros que se esperan tengan los nifios como resultado de cursar
los tres grados de preescolar, es decir se plantean las areas, competencias y
aprendizajes, pero no se establece en que afio, edad o grado deben ser alcanzados y
cubiertos, lo que permite plantear todos estos a lo largo del preescolar, todas las areas
deben ser cubiertas a lo largo de un ciclo escolar, los aprendizajes y competencias son

basados en la etapa de desarrollo, lo que permite concluir que el Programa de
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Educacion Preescolar y Guia de la Educadora (2011) ha sido disefiado para garantizar
la consecucién de cada uno, basandose en los las capacidades y objetivos alcanzado

por ellos.

El programa se enfoca al desarrollo de competencias de nifios que asisten a los
centros de educacion preescolar, teniendo como finalidad principal propiciar que los
alumnos integren sus aprendizajes y los utilicen diariamente. El Programa de
Educacion Preescolar, (PEP 2011) establece que “una competencia es la capacidad
gue una persona tiene de actuar con eficacia en cierto tipo de situaciones mediante la

puesta en marcha de conocimientos, habilidades, actitudes y valores. (SEP, 2013.
p.p.14).

La seleccién de competencias que incluye el programa se basa en la creencia
de que los nifios ingresan a la escuela con una cantidad importante de capacidades,
experiencias y conocimientos adquiridos en los ambientes en que se desenvuelven, y

de que poseen enormes potencialidades de aprendizaje.

Se debe considerar que una competencia no se adquiere de manera definitiva:
se amplia y se enriquece en base de la experiencia, a la que se enfrenta el individuo
durante su vida, y de los problemas que logra resolver. De acuerdo con el Programa
de Educacion Preescolar, uno de los propésitos de la educacién preescolar “es el
trabajo sistematico para el desarrollo de las competencias”, (2011) por ejemplo, que

se desenvuelvan mejor, y sean capaces de argumentar o resolver problemas.

Al ser aprendizajes valiosos en si mismos, constituyen también los fundamentos

del aprendizaje y del desarrollo personal futuros.
Como el trabajo se basa en el desarrollo de competencias, la educadora debera

lograr que los nifios aprendan mas acerca del mundo que les rodea y sean cada vez

MAas seguros, creativos y autbnomos, todo esto lo lograra mediante el disefio de
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situaciones didacticas que impliquen desafios: que piensen, se expresen por distintos
medios, propongan, distingan, expliquen, cuestionen, comparen, trabajen en

colaboraciéon, manifiesten actitudes favorables hacia el trabajo y la convivencia.

Se considera que el Programa de Educacion Preescolar es de caracter abierto,
ya que, por la naturaleza de los procesos de desarrollo y aprendizaje, se hace dificil
establecer una secuencia detallada de situaciones didacticas, por lo que la secuencia
de actividades debe ser establecida por la educadora conforme ella vaya observado
los intereses de los nifios. Asi mismo tiene la libertad de seleccionar temas o

problematicas y propiciar su aprendizaje.

3.3.2. Propdsitos de la Educacién preescolar.

Toda la informacion presentada en este apartado fue tomada y analizada a partir
del Programa de estudio 2011. Guia para la Educadora. Educacion Basica. Preescolar
(SEP., 2013).

Los propoésitos de este programa se establecen al reconocer la diversidad
social, linglistica y cultural que caracteriza a nuestro pais, asi como las caracteristicas
individuales de los nifios, cuando cursan la educacion preescolar en cualquier
modalidad —general, indigena o comunitaria— se espera que las experiencias vividas
contribuyan a su desarrollo y aprendizaje, asi como que durante su paso por el
preescolar aprendan a regular sus emociones, a trabajar en colaboracion, y a resolver

conflictos
Ensefiar a respetar las reglas de convivencia en el aula, y en la escuela se

vuelven uno de los principales propoésitos, los nifios deberan actuar con iniciativa y

disposicion para aprender.
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Otros de los propoésitos que se pueden rescatar de la creacion de este programa son

que los alumnos:

>

Adquieran confianza para expresarse, y conversar en su lengua
materna.

Mejoren su capacidad de escucha, y enriquezcan su lenguaje oral al
comunicarse en situaciones variadas.

Desarrollen interés y gusto por la lectura
Se inicien en la préactica de la escritura.

Usen el razonamiento matemético en situaciones que demanden
establecer relaciones de correspondencia, cantidad y ubicacion.
Comprendan las relaciones entre los datos de un problema y usen
estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

Se interesen en la observacibn de fen6menos naturales y las
caracteristicas de los seres vivos.

Participen en situaciones de experimentacion que los lleven a describir,
Adquieran actitudes favorables hacia el cuidado del medio.

Se apropien de los valores y principios necesarios para la vida en
comunidad,

Actien con base en el respeto a las caracteristicas y los derechos de los
demas.

Usen la imaginacion y la fantasia, la iniciativa y la creatividad para
expresarse por medio de los lenguajes artisticos (musica, artes visuales,
danza, teatro).

Mejoren sus habilidades de coordinacion, control, manipulacién y
desplazamiento.

Y finalmente que:
Practiqguen acciones de salud individual y colectiva para preservar y

promover una vida saludable.
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3.3.3. Estandares curriculares.

Para el Programa de estudio actual, los estandares curriculares se dividen por Campos
formativos cuyos ejes mas importantes de este programa son Espafiol, Matematicas y
Ciencias, en este Ultimo se concentran los estandares de las Ciencias Naturales y
Ciencias Sociales.
“Los Estandares Curriculares, como ya se describid, expresan lo que los
alumnos deben saber y ser capaces de hacer en los cuatro periodos
escolares: al concluir el preescolar; al finalizar el tercer grado de
primaria; al término de la primaria (sexto grado), y al concluir la
educacion secundaria. Cabe mencionar que cada conjunto de
estandares, correspondiente a cada periodo, refleja también el curriculo
de los grados escolares que le preceden”. Trayecto formativo de

educacion basica- Plan de estudios 2011. Educacion Basica

Los Estandares Curriculares de Espariol integran los elementos que permiten a
los Alumnos de preescolar usar eficazmente el lenguaje como herramienta de
comunicacién y que sea este quien les permita seguir aprendiendo. El PEP (2011) los
agrupa en cinco componentes, y cada uno refiere y refleja aspectos centrales de los

programas de estudio, estos son:

Procesos de lectura e interpretacion de textos.
Produccién de textos escritos.
Produccion de textos orales y participacion en eventos comunicativos.

Conocimiento de las caracteristicas, de la funcion y del uso del lenguaje.

NN

Actitudes hacia el lenguaje.
Asi mismo los Estandares Curriculares de Matematicas visualizan una

poblacién que utiliza los conocimientos matematicos, y comprende el conjunto de

aprendizajes que se espera de los alumnos.
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Se organizan en:
v' Sentido numérico y pensamiento algebraico.
v' Forma, espacio y medida.
v' Manejo de la informacion.
v

Actitud hacia el estudio de las matematicas.

Finalmente, Los Estandares Curriculares de Ciencias presentan la vision de una
poblacién que utiliza saberes asociados a la ciencia, que les provea de una formacion
cientifica basica al concluir los cuatro periodos escolares. Se presentan en cuatro
categorias:

v" Conocimiento cientifico.

v Aplicaciones del conocimiento cientifico y de la tecnologia.
v Habilidades asociadas a la ciencia.

v’ Actitudes asociadas a la ciencia.

3.3.4. Ejes del PEP (2011) en que se basé el proyecto “Mundo animal’.

El Programa de educacién Preescolar (2013), considera tres ejes pedagdgicos

sobre los que se establecen los campos formativos, estos son: Corporeidad y

motricidad, Aspectos centrales de la Educacién Fisica y Psicomotricidad y finalmente
Desarrollo de capacidades perceptivas y socio motrices.

El eje con el que este proyecto trabajo fue Desarrollo de capacidades perceptivas

y socio motrices,

3.3.5. Campos formativos involucrados en el proyecto.
Para la Secretaria de educacion Publica, el desarrollo y el aprendizaje tienen un caracter

integral y dinamico, sin embargo ve la necesidad de ordenarlos analitica y

metodolégicamente, para distinguir los campos de desarrollo y destacar la interrelacion
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entre el desarrollo y el aprendizaje, ademas busca establecer la relevancia del papel

que tiene la intervencion de los docentes para lograr que las actividades en que

participen los nifios constituyan experiencias educativas. (Anexo 42)

De esta manera crea lo que llama Campos formativos, y organiza el programa

de educacion preescolar en seis de ellos.

1) Lenguaje y Comunicacion

2) Pensamiento Matematico.

3) Exploracion y Conocimiento del Mundo.

4) Desarrollo Fisico y Salud.

5) Desarrollo Personal y Social.

6) Expresiony Apreciacion Artisticas.

Los campos formativos involucrados en este proyecto fueron:

X/
L X4

Lenguaje y comunicacion en ambos aspectos: Lenguaje oral y Lenguaje

escrito.

Exploracion y conocimiento del mundo, trabajando el aspecto de Mundo
natural. Este fue el eje principal del proyecto, ya que el proyecto tenia como
objetivo principal conocer algunos de los hébitats de los animales, asi como
algunas de las caracteristicas de acuerdo con las cuales los animales pueden
ser divididos, teniendo como fin el identificar las maneras que tenemos las

personas de cuidar el medio ambiente y a los animales

Y finalmente Expresion y apreciacion artisticas, en los que se trabajar los
aspectos: Expresion y apreciacion musical y Expresion y apreciacion visual.
El proyecto implico la elaboracion de algunos habitats con diferentes
materiales, asi como el moldeado de animales con diferentes texturas y como

cierre del proyecto el grupo se aprendié una cancion llamada “Hay muchos
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animales”, “So many animals” (hi-five) en la que identificé los sonidos o

habilidades de los animales que son nombrados.

3.3.6. Competencias a alcanzar y Aprendizajes esperados vinculados al

proyecto “Mundo Animal’.

El hecho de que este sea un proyecto que requirié de la entrega de planeaciones
quincenales, permitid trabajar con mas de una competencia de cada uno de los tres
campos trabajados, asi como por lo menos dos aprendizajes esperados de cada

competencia, y en algunos casos mas de dos.

Entendiendo por competencia en educacién al conjunto de comportamientos
sociales, afectivos y habilidades cognoscitivas, psicoldgicas, sensoriales y motoras
gue permiten llevar a cabo adecuadamente un papel, un desempefio, una actividad o

una tarea.

El Programa de Educacion Preescolar considera a la competencia como los
aspectos en que se organiza cada campo e identifica los “aprendizajes esperados”
como lo que se espera de cada alumno en términos de saber, saber hacer y saber ser.
(PEP 2011, pag. 41 parrafos 1y 2).

LENGUAJE Y COMUNICACION.

Competencia a alcanzar Aprendizajes esperados.

» Utiliza informacion de nombres que
e Obtiene y comparte informacién | conoce, datos sobre si mismo, del lugar
mediante diversas formas de | donde vive y de su familia.
expresion oral. + Describe personas, personajes,
objetos, lugares y fenomenos de su

entorno, de manera cada vez mas
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precisa.

» Utiliza expresiones como aqui, allg,
cerca de, hoy, ayer, esta semana, antes,
primero, después, tarde, mas

tarde, para construir ideas
progresivamente mas completas,
secuenciadas y precisas.

» Expone informacién sobre un toépico,
organizando cada vez mejor sus ideas y
utilizando apoyos gréaficos u

objetos de su entorno.

* Formula preguntas sobre lo que desea
0 necesita saber acerca de algo o
alguien, al conversar y entrevistar

a familiares o a otras personas.

Utiliza el lenguaje para regular su
conducta en distintos tipos de

interaccion con los demas.

» Solicita y proporciona ayuda para
llevar a cabo diferentes tareas.

« Solicita la palabra y respeta los turnos
de habla de los demas.

* Interpreta y ejecuta los pasos por
seguir para realizar juegos,
experimentos, armar juguetes, preparar
alimentos, asi como para organizar y

realizar diversas actividades.

Expresa graficamente las ideas
gque quiere comunicar y las
verbaliza para construir un texto

escrito con ayuda de alguien.

» Utiliza marcas graficas o letras con
diversas intenciones de escritura y

explica “qué dice su texto”.
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e Interpreta o infiere el contenido de
textos a partir del conocimiento
de

portadores y del

gue tiene los diversos

sistema de

escritura.

* Escucha la lectura de fragmentos de
un cuento y dice qué cree que sucedera
en el resto del texto.

* Pregunta acerca de palabras o
fragmentos que no entendié durante la
lectura de un texto y pide a la maestra
gue relea uno o mas fragmentos para
encontrar el significado.

» Reconoce la escritura de su nombre en

diversos portadores de texto.

Fuente: Informacion adaptada de Secretaria de Educacion Publica (2013).

EXPLORACION Y CONOCIMIENTO D

EL MUNDO.

Competencias a alcanzar

Aprendizajes esperados.

e Observa caracteristicas

relevantes de elementos del
medio y de fendmenos que
ocurren en la naturaleza; distingue
semejanzas y diferencias, y las
describe  con

sus  propias

palabras.

* Manipula y examina frutas, piedras,
arena, lodo, plantas, animales y otros
objetos del medio natural, se fija

en sus propiedades y comenta lo que
observa.

« Identifica similitudes y diferencias entre
una naranja y una manzana partidas por
la mitad; un perico y una paloma, un
perro y un gato, u otros objetos y seres
del medio natural.

* Describe las caracteristicas que
observa en la vegetacion, la fauna, las
montafas, el valle, la playa, y los tipos
de construcciones del medio en que

vive.
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* Describe caracteristicas de los seres
vivos (partes que conforman una planta
o un animal) y el color, tamafio,

textura y consistencia de elementos no
Vivos.

+ Identifica algunos rasgos que
distinguen a los seres vivos de los
elementos no vivos del medio natural:
gue nacen de otro ser vivo, se
desarrollan, tienen necesidades bésicas.
* Clasifica elementos y seres de la
naturaleza segun sus caracteristicas,
como animales, segun el nimero

de patas, seres vivos que habitan en el
mar o en la tierra, animales que se
arrastran, vegetales comestibles

y plantas de ornato, entre otros.

Busca soluciones y respuestas a
problemas y preguntas sobre el

mundo natural.

* Propone qué hacer para indagar y
saber acerca de los seres vivos y
procesos del mundo natural (cultivar una
planta, como son los insectos, como los
pajaros construyen su nido...).

* Explica los cambios que ocurren
durante/después de procesos de
indagacion: como cambia un animal
desde que nace; como el agua se hace
vapor o hielo; como se transforman
alimentos por la coccibn o al ser

mezclados, y cOmo se tifien o destifien la
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tela y el papel, entre otros, empleando
informacion que ha recopilado de

diversas fuentes.

Identifica y usa medios a su
alcance para obtener, registrar y

comunicar informacion.

+ Observa con atencion creciente el
objeto o proceso que es motivo de
analisis.

* Distingue entre revistas de divulgacion
cientifica, libros o videos, las fuentes en
las que puede obtener informacién
acerca del objeto o proceso que estudia.
* Pregunta para saber mas y escucha
con atencion a quien le informa.

* Registra, mediante marcas propias o
dibujos, lo que observa durante la
experiencia y se apoya en dichos

registros para explicar lo que ocurrio.

Participa en acciones de cuidado
de la naturaleza, la valora y
muestra sensibilidad y
comprensiéon sobre la necesidad

de preservarla.

« Identifica las condiciones de agua, luz,
nutrimentos e higiene requeridas y
favorables para la vida de plantas

y animales de su entorno.

* Practica medidas para el cuidado del
agua y el aprovechamiento de los
recursos naturales.

* Identifica y explica algunos efectos
favorables y desfavorables de la accion
humana sobre el entorno natural.

* Practica y promueve medidas de
proteccion y cuidado a los animales

domeésticos, las plantas y otros
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recursos naturales de su entorno.

Fuente: Informaciéon adaptada de Secretaria de Educacion Publica (2013).

EXPRESION Y APRECIACION ARTISTICAS.

Competencias a alcanzar

Aprendizajes esperados

e EXxpresa su sensibilidad,

imaginacion e inventiva al

interpretar canciones y melodias.

» Escucha, canta canciones y participa
en juegos y rondas.

* Interpreta canciones de distinta
complejidad por su ritmo, extension y
letra.

* Interpreta canciones y las acompana
con instrumentos musicales sencillos de

percusion, o hechos por él.

e Expresa su sensibilidad,

imaginacion e inventiva al

interpretar canciones y melodias.

* Manipula arcilla o masa, modela con
ellos y descubre sus posibilidades para
crear una obra plastica.

Experimenta con materiales,
herramientas y técnicas de la expresion
plastica, como acuarela, pintura

dactilar, acrilico, collage, crayones de
cera.

» Selecciona materiales, herramientas y
técnicas que prefiere cuando va a crear
una obra.

« Identifica los detalles de un objeto, ser
vivo o fendmeno natural que observa,
los representa de acuerdo con

Su percepcion y explica esa produccion.
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* Crea, mediante el dibujo, la pintura, el
grabado y el modelado, escenas,
paisajes y objetos reales o imaginarios
a partir de una experiencia o situacion
vivida.

* Observa e interpreta las creaciones
artisticas de sus comparieros y
encuentra semejanzas y diferencias con
las propias producciones cuando éstas
se hacen a partir de una misma
situacion.

* Explica y comparte con sus
compairieros las ideas personales que
quiso expresar mediante su creacion

artistica.

Fuente: Informacion adaptada de Secretaria de Educacion Publica (2013).

Para poder hacer un analisis de los alcances de este proyecto, era necesario

conocer el contexto institucional, social y personal de cada uno de los integrantes del

grupo, a lo largo de este capitulo conocimos las condiciones en que se podia

desarrollar el proyecto y lo mas importante las metas u objetivos a alcanzar.

En el presente capitulo se visualiza implicitamente la vinculacién del Programa

de Educacion Preescolar (PEP, 2011), los aprendizajes que esperdbamos alcanzar y

los fundamentos generales en los que se

basa la institucion, lo que nos permitira

comprender con mas detalle el proyecto y comprender el por qué se desarrollo de la

manera en que lo hizo.

A continuacién, se el analisis de la experiencia profesional en el proyecto “Mundo

animal’.
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CAPITULO IV

Andlisis y reflexién de las actividades profesionales que se

realizaron durante la experiencia del proyecto “Mundo animal”.

LARGO ES EL CAMINO DE LA ENSENANZA POR MEDIO DE

TEORIAS, BREVE Y EFICAZ POR MEDIO DE EJEMPLOS.

Muchas propuestas de practicas se basan en creencias e ideas exitosas sin estar
fundamentadas teéricamente. Aunque éstas representan una fuente rica de inspiracion
e hipoétesis, se necesita el conocimiento valido basado en investigacion cientifica para

reformas educativas de buena calidad. ¢ Se traslada la idea exitosamente a la practica?

Actualmente se estan utilizando programas educativos que, al evaluarse se
demuestran como inefectivos, aln asi muchos mas se ofrecen después de sélo una
evaluacion limitada y sin la informacion necesaria sobre el impacto general del
programa en los nifios. La investigacion efectiva, forma parte de la piedra angular de

la educacion de buena calidad.

Este capitulo presenta en detalle los aprendizajes planteados y cémo fueron
alcanzados, asi como las estrategias que funcionaron dentro del proyecto “Mundo
animal” y las que no lograron su cometido, con la intencién de analizar por qué no lo

hicieron y de qué manera podrian mejorarse para volverse funcionales.
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4.1 Informe final de aprendizajes alcanzados.

Para poder obtener un listado de los aprendizajes esperados, se consultaron
los diarios de clases y las calificaciones descriptivas del grupo, durante todo el afio, yo
debi reportar diariamente un resumen de lo realizado en clase, en este informe debian
estar tres apartados:

1. La rutina que se realizo.

2. Los logros dificultades alcanzadas por los nifios grupal o individualmente.

3 Un resumen de las areas de oportunidad o debilidades que yo como docente

tengo en el dia a dia.

Los registros anecdoticos son un excelente instrumento para descubrir y apoyar
la diversidad de intereses, talentos, niveles de desarrollo y patrones culturales que

muestran los nifios. (Anexo 43)

Dentro de los puntos que consideramos tienen mas importancia en este
proyecto estaban detectar cudles son las necesidades reales de los alumnos del grupo
de kinder 2, que los procesos operativos de la escuela se apeguen a la realidad del
trabajo diario, que se involucren todas las personas involucradas con el proceso de
formacion, que los nifios sepan que es lo que se espera lograr en cada una de las
actividades, los posibles caminos para lograrlo y las posibles soluciones a los

problemas.

Una vez que el grupo expresd qué es lo que quiere hacer o aprender, se le
motivd para pensar en las herramientas de apoyo para trabajar si tenian la capacidad
para hacer uso de éstas lo que los llevaba a realizar las tareas con confianza. Muchas
veces el miedo a equivocarse provocaba que no se realizaran algunas actividades,
pero con las palabras adecuadas y la guia en forma de entrenamiento se iba perdiendo
el miedo. Conforme fuimos realizando este proyecto nos fuimos percatando de muchas

cosas que antes no habiamos considerado, que ignorabamos.
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Tanto la direccién de la escuela como la autora de este trabajo pudimos
percatarnos como lo hemos venido mencionando de la importancia de saber las
necesidades del grupo, (tales como conocer su ambiente, identificar diferentes familias
y lugares, conocer como nhacen y crecen personas, animales y plantas, etc.) pero
también pudimos detectar algunos puntos clave ( sus intereses, sus potencialidades,
su entorno familiar, etc.) para afianzar muchos procesos de aprendizaje, detectar areas
de oportunidad para mejorar y poder resolver problemas o tomar cierto tipo de

decisiones.

Sin embargo, siempre tuve claro que lo mas importante de todas es llevar a
cabo antes que nada una programacion didactica de lo que se quiere realizar y que
objetivos se esperan obtener cuando se lleve a cabo un proyecto, como consecuencia,
se debe desarrollar un analisis correcto de las posibles alternativas que se tengan

antes de iniciar cualquier cosa.

A continuacién, se exponen los campos formativos y las competencias
alcanzadas en los que se impacté el proyecto “Mundo animal”, se presentan en forma
anecdotica sin dejar de precisar los logros alcanzados por los integrantes del grupo.
También se pueden observar de forma detallada los componentes de una planeacion

didactica.

CAMPO FORMATIVO: Lenguaje y comunicacion.

Competencia alcanzada. Anécdota.

Utiliza informacion de nombres que | Este aprendizaje se va obteniendo a lo
conoce, datos sobre si mismo, del lugar | largo de todo el afio, por lo que durante
donde vive y de su familia. el proyecto lo que se pretendia con él era
consolidarlo, y finalmente se logro, ya

que al inicio del proyecto, cada nifio

usaba su vocabulario para expresar el
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nombre de los animales y el lugar donde
vivian, asi como el lugar en el que vive él
e inclusive diferenciaban los lugares
donde vivian otros de los miembros de su
familia.

Cabe aclarar que los aprendizajes
no se adquieren de manera uniforme,
habra quiza nifios que tardaron mas en
consolidarlos, pero al final del proyecto,
todos alcanzaron el uso del vocabulario

trabajado en el proyecto.

Describe personas, personajes, objetos,
lugares y fenébmenos de su entorno, de

manera cada vez mas precisa.

Este aprendizaje se torné como el eje
principal de este proyecto, lograr que los
integrantes del grupo desarrollaran su
habilidad de describir y compartir aquello
gue conocian del mundo animal, y que
mas

compartieran  esta descripcion

detalladamente era la meta final del
proyecto, cada uno asumié el rol de una
animal diferente y se vieron como él, lo
gue les ayudo a describir mejor, asi como
a ubicarlo en el lugar que le corresponda,
usando un vocabulario mas complejo o
estructurado. Recordemos que este
proyecto se estructuro y presento6 oral y
graficamente en inglés, por lo que cada
objetivo alcanzado se volvia un triunfo

para ellos.
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Utiliza expresiones como aqui, alla,
cerca de, hoy, ayer, esta semana, antes,
primero, después, tarde, mas tarde, para
construir ideas progresivamente mas

completas, secuenciadas y precisas.

Cerca de ..., esta semana, antes, tarde,
mas tarde son frases que aun o forman
parte de su vocabulario habitual (menos
en inglés), sin embargo, lograron superar
y secuenciar detalladamente las
actividades realizadas en el dia a dia

para ser retomadas al dia siguiente.

Expone informacion sobre un tdpico,
organizando cada vez mejor sus ideas y
utilizando apoyos gréficos u objetos de

Su entorno.

Cada uno de los integrantes del grupo,
expuso en dos ocasiones al menos sobre

diversos temas que investigaron

Formula preguntas sobre lo que desea o
necesita saber acerca de algo o alguien,
al conversar y entrevistar a familiares o a

otras personas.

Las preguntas formaron parte de su

desenvolvimiento en clase,
continuamente se hacian preguntas que
entre ellos respondian o bien que

respondian la profesora o mama.

Solicita y proporciona ayuda para llevar a

cabo diferentes tareas.

Continuamente se apoyaban unos a
otros para realizar alguna actividad y solo
cuando entre ellos no podian, el grupo
pedia ayuda a la profesora para resolver

una situacion en particular.

Solicita la palabra y respeta los turnos de

habla de los demaés.

Después de un primer trimestre en el cual

grupo
solo

aprendieron a respetarse, el

termino el aflo escolar no
respetando su turno sino motivando a los
pequefios de otros grupos a esperar en
el momento de usar el parque de la

escuela.
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Interpreta y ejecuta los pasos por seguir

para realizar juegos, experimentos,
armar juguetes, preparar alimentos, asi
como para organizar y realizar diversas

actividades.

El grupo de kinder 2 era un grupo muy
cohesionado, lo que les permitié siempre
realiza mas actividades de las planeadas

inicialmente.

Utiliza marcas graficas o letras con
diversas intenciones de escritura y

explica “qué dice su texto”.

Durante todas las clases ellos realizaban
actividades con diferentes materiales,
pero siempre lo finalizaban escribiendo

su nombre en el trabajo

Escucha la lectura de fragmentos de un
cuento y dice qué cree que sucedera en
el resto del texto.

Les encanta escuchar un cuento y
realizar un juego llamado “si yo fuera el
autor” en este juego conforme les toca su
turno, dice “si yo fuera el autor en esa

historia...]

de

fragmentos que no entendid durante la

Pregunta acerca palabras o
lectura de un texto y pide a la maestra
gue relea uno o mas fragmentos para

encontrar el significado.

En el proceso de Conocer a Walt Disney
como artista, pregunta si Walt es su

nombre o significa otra cosa.

Reconoce la escritura de su nombre en

diversos portadores de texto.

Continuamente debe colocar sus cosas
en los lugares identificados con su
nombre y lo hacen aun cuando se les

cambien de lugar las sillas o percheros.
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CAMPO FORMATIVO: Exploracion y conocimiento del mundo.

Competencia alcanzada.

Anécdota.

Manipula y examina frutas, piedras,
arena, lodo, plantas, animales y otros
objetos del medio natural, se fija en sus

propiedades y comenta lo que observa.

Trajeron a clase una serie de seres vivos
tales como, plantas insectos pequefos o
mini arboles y los puede colocar en un
lugar donde se mantengan a salvo del

algun accidente.

Identifica similitudes y diferencias entre
una naranja y una manzana partidas por
la mitad; un perico y una paloma, un
perro y un gato, u otros objetos y seres

del medio natural.

Identifica a los animales que se
desplazan volando y lo que lo hacen
nadando y dicen: no los pingiinos son las

Unicas aves que no pueden volar.

Describe las caracteristicas que observa
en la vegetacion, la fauna, las montafas,

la playa, y
construcciones del medio en que vive.

el valle, los tipos de

Describe caracteristicas de los seres
vivos (partes que conforman una planta
o un animal) y el color, tamafio, textura 'y

consistencia de elementos no vivos.

Después de un fin de semana de
investigacidon sobre como es el lugar
donde vives, el grupo llega compartiendo
su experiencia e identificando los lugares

u objetos que le rodean

Identifica algunos rasgos que distinguen
a los seres vivos de los elementos no
vivos del medio natural: que nacen de
otro ser vivo, se desarrollan, tienen

necesidades basicas.

Saben cuéles son los seres vivos y todos
los que no lo son, saben que un arbol es
un ser vivo, pero una silla de madera ya

no lo es.

Clasifica elementos y seres de la
naturaleza segun sus caracteristicas,

como animales, segun el numero de

patas, seres vivos que habitan en el mar

En diferentes ocasiones clasificaron a los
animales segun la caracteristica que se
les pedia, como tipo de desplazamiento,

zona donde viven o forma de nacimiento.
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o0 en la tierra, animales que se arrastran,
vegetales comestibles y plantas de

ornato, entre otros.

Propone qué hacer para indagar y saber
acerca de los seres vivos y procesos del
mundo natural (cultivar una planta, como
los insectos, como

son los pajaros

construyen su nido...]

Cuando ven un video o escuchan que
alguien no pudo hacer su actividad,
sugieren, “preguntale a tu papa o a tu

mama, ellos saben mucho”.

Explica los cambios que ocurren
de de

indagacién: como cambia un animal

durante/después procesos
desde que nace; cédmo el agua se hace
vapor o hielo; cédmo se transforman
alimentos por la coccibn o al ser
mezclados, y como se tifien o destifien la
tela y el papel, entre otros, empleando
informacion

que ha recopilado de

diversas fuentes.

Saben que algunos animales nacen de
SuUs mamas y que crecen de manera
similar al ser humano, asi como el que
para algunos animales la alimentacién
cambia de acuerdo con su etapa de

crecimiento.

Observa con atencion creciente el objeto

0 proceso que es motivo de andlisis.

Sembraron una semilla de frijol y con
paciencia la observaron crecer a lo largo

del desarrollo del proyecto.

Distingue entre revistas de divulgacion
cientifica, libros o videos, las fuentes en
las que puede obtener informacién

acerca del objeto o proceso que estudia.

En revistas recortaron animales y los

clasificaron en carnivoros o herbivoros.

Pregunta para saber mas y escucha con

atencion a quien le informa.

Cuando algo le llama la atencion hacen
preguntas para satisfacer su curiosidad,

por ejemplo,
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épor qué a Mowgli lo cuidaron unos

animales?

Registra, mediante marcas propias o0

dibujos, lo que observa durante Ila
experiencia y se apoya en dichos

registros para explicar lo que ocurrio.

Al momento de hacer la decoracién de
los diferentes hébitats, cada uno coloco
lo que sabia pertenecia a ese habitat, los
del mundo marino hicieron estrellas de

mar con sus manitas.

Identifica las condiciones de agua, luz,
nutrimentos e higiene requeridas y
favorables para la vida de plantas y

animales de su entorno.

El grupo en general, logro comprender

gque los seres vivos para Vivir

necesitamos cuidados y alimentacion,
algunos de ellos diferenciaban inclusive

a los animales que no necesitaban luz.

Practica medidas para el cuidado del

agua y el aprovechamiento de los

recursos naturales.

Desde que vieron un video del cuidado el
agua, cerraban la llave al momento de

enjabonarse las manos.

Identifica y explica algunos efectos
favorables y desfavorables de la accion

humana sobre el entorno natural.

Saben que si seguimos cortando arboles
para hacer casas o edificios, estamos
acabando con el lugar donde habitan

algunos animales.

Practica y promueve medidas de
proteccién y cuidado a los animales
domésticos, las plantas y otros recursos

naturales de su entorno.

Casi todos los nifios tiene mascotas en
casa, después de ver diferentes videos y
compartir tanta informacion, ellos se
hicieron conscientes de lo importante
gue es cuidar a todos los animales y las
plantas, saben que si se acaban, quiza

otros seres vivos también desaparezcan.
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CAMPO FORMATIVO: Expresion y apreciaciones artisticas.

Competencia alcanzada.

Anécdota.

Escucha, canta canciones y participa en
juegos y rondas, todos los dias participan
en rondas infantiles, o representan el
movimiento o sonido de algun animal

conocido.

Durante todo el proceso el grupo preparo
una cancibn que representaria con

alegria y actitud positiva.

de

complejidad por su ritmo, extension y

Interpreta  canciones distinta
letra. La rutina de la mafiana implica que
el grupo participe en la interpretacion de

rondas o0 canciones.

Después de una semana, comenzaron a
del PBL,

especificamente la de So many animals.

cantar las canciones

Interpreta canciones y las acompafia con
instrumentos musicales sencillos de

percusion, o hechos por él.

Eran un grupo que usaba la mesa como
tambor para tocar con sus manos las

canciones que les gustaban.

Manipula arcilla o masa, modela con
ellos y descubre sus posibilidades para
crear una obra plastica, el grupo moldeo
diferentes animales mismos que fueron

expuestos en la clase final.

Una de las actividades presentadas en el
Proyecto fueron animales de la selva
moldeados con plastilina, cada uno de
los integrantes del grupo, hizo al menos

una figura.

Experimenta con materiales,
herramientas y técnicas de la expresion
plastica, como acuarela, pintura dactilar,

acrilico, collage, crayones de cera.

Igual que en el apartado anterior, el

grupo
figuras usando materiales de toda indole,

completo elaboro diferentes
para ser presentados en el proyecto que

verian sus papas.

Selecciona materiales, herramientas y
técnicas que prefiere cuando va a crear

una obra.

Al momento de trabajar con una meta en
particular pero con materiales de su
eleccion, los nifios eligen lo que creen

sera util para ellos.
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Identifica los detalles de un objeto, ser
vivo o fenémeno natural que observa, los
de

percepcion y explica esa produccion.

representa acuerdo con Ssu

Todos realizaron una mascara para el
dia de la presentacién y en su mayoria
colocaron diferentes detalles a ella,
plumas, lentejuelas como escamas o

estambre como pelaje.

Crea, mediante el dibujo, la pintura, el

grabado y el modelado, escenas,
paisajes y objetos reales o imaginarios a

partir de una experiencia 0 situacion

Elaboraron el mundo marino en papel
craft usando diferentes materiales, y a
los osos polares les colocaron estambre

blanco. Esto sin que la docente diera la

encuentra semejanzas y diferencias con
las propias producciones cuando éstas

se hacen a partir de una misma situacion.

vivida. sugerencia de hacerlo
Observa e interpreta las creaciones | Una vez que terminaban sus productos,
artisticas de sus compafieros Yy | analizaban si eran igual 0 mejores que

las de sus comparfieras, pero si no les
gustaba como habia quedado el suyo,
usaban las ideas de sus amigas para

complementarlo o arreglarlo.

Explica y comparte con sus compafieros
las ideas personales que quiso expresar

mediante su creacion artistica.

Durante el desarrollo del proyecto

debieron exponer el tema de su eleccion
a veces en

apoyandose dibujos

coloreados o decorados por ellos.

4.2 Descripcién de estrategias efectivas.

Desde la metodologia de High Scope, la observacion individual, cuidadosa, de los
intereses e intenciones de los nifios, es un paso necesario para entender su nivel de

desarrollo y para planear y llevar a cabo interacciones apropiadas.
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Es la estrategia de observacion individual, cuidadosa, la que me permitid
descubrir y apoyar los talentos personales, las maneras especificas en cada uno de

los nifios entiende el mundo que lo rodea.

Las estrategias empleadas en este trabajo fueron en su mayoria efectivas, ya
que se plantearon de forma grupal.

Iniciando por la estrategia central del Proyecto Basado en aprendizajes, es
decir, escoger el tema basandome en los intereses (curiosidad) de los integrantes del
grupo, fue el primer acierto, ya que todos se vieron involucrados e inclusive motivaron

a los papas a trabajar con ellos.

La investigacion realizada en casa fue compartida en la escuela, y si ellos tenian
algun animal de juguete o peluche, podian traerlo para formar parte de la clase final,

si traian algun juguete, debian investigar lo mas importante de el.

Esta estrategia les permiti6 conocer mas de cerca alguno de los animales que

tienen en casa, aun cuando sean juguetes.

Presentar las diferentes texturas de lo que los cubre o protege, representar las
diferentes formas en que se desplazan los animales, crear los hébitats una vez
pintados, visualizar las formas de reproduccién de los animales. ¢Como nacen los
bebes?, identificar su clasificacion segun su alimentacién ¢ Qué comen los animales?
Fueron actividades que permitieron que los nifios del grupo asimilaran con mas
facilidad la informacion obtenida, por otro lado, el hecho de representar a cada uno de
los animales les permiti6 mostrar lo que ellos comprendian que eran actitudes o

desplazamientos de los animales.
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La participacion de la familia.

El ambiente socializador por excelencia es la familia, sin su participacion cualquier

acercamiento educativo adolece de condiciones para proyectar su influencia al hogar.

El kinder o el centro de desarrollo infantil sélo cruzan la vida del nifio, de ninguna

manera se convierten en ella.

Es a través del intercambio y la colaboracién con los padres de familia como

podemos crear un programa formativo-educativo que responda a la diversidad, ya que

ellos también son formadores y pueden llegar a ser excelentes compafieros de trabajo

si creamos las condiciones para ello.

4.2.1 Esquema de aplicacion de estrategias efectivas.

El hecho de escoger el tema basandome en los intereses de los integrantes del grupo

permitié que este proyecto alcanzara mas objetivos de los planteados.

X/
L X4

X/
L X4

X/
°

Empezamos por traer un juguete de algin animal que tuvieran en casa,
o la foto de su animal favorito, y debian investigar lo que mas les llamaba
la atencion de este.

Presentaron las diferentes texturas o tipos de piel que los cubre o
protege.

Representaron las diferentes formas en que se desplazan los animales.
Visualizaron las formas de reproduccién de los animales, asi como la
manera en gue ellos creen que nacen los animales.

Identificar la clasificacion segun su alimentacion, es decir saber qué tipo
de comida consume cada animal, y en base a esto, clasificarlos, sicomen

carne, vegetales, insectos o todo tipo de comida.
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Una parte de nuestras practicas en la educacion infantil van en direccion de
procedimientos de obtencion de datos basados en la observacion directa, lo que el
nifio hace en el salén o fuera de él; como docente, habria que considerar alternativas
para obtener informacién acerca de los nifios que pudiera ser usada como insumo para
la planeacion de la ensefianza. Un registro anecdotico, un registro de lo que los nifios
hacen y dicen en el salon de clase, proporciona informacion acerca de los intereses,
los aprendizajes y los niveles de desarrollo de los nifios. (Existe un registro anecdético

del dia a dia del grupo a lo largo del afio.) Anexo 45

La técnica de registrar anécdotas ayuda a reconocer las fortalezas de los nifios,
en contraste con otros procedimientos de observacion que se enfocan en el hecho de
si son capaces de alcanzar una meta en particular, centrando la atencion del adulto en

lo que el nifio no puede hacer aun o en lo que no hizo.

4.3 Valoracion de estrategias no funcionales.

El dar 6rdenes especificas del trabajo a realizar, decirles a ellos lo que hacen
exactamente los animales o explicarles sin representacion visual o dramatizaciones
son estrategias que no funcionan, no responden a sus necesidades o a su curiosidad,
no implica movimiento de parte de ellos, por lo que una clase estética es tediosa y

poco motivante para los nifios.

4.3.1 Estrategias de mejora.

Al igual que parte del proceso de mejora actual que esta atravesando el Sistema
educativo en México, se vuelve necesario analizar qué tipo de estrategias funcionan y

cudles no, siempre con la finalidad de mejorar todas las areas de oportunidad que las

estrategias o los docentes tengamos.
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Dentro de las estrategias que se deben mejorar para alcanzar mejores
resultados, estan las que son impuestas por la docente, no hay estrategia que sea
impuesta que motive a los niflos en general, probablemente alguno se muestre

interesado, pero pierde rapidamente el interés.

Si los videos que se van a ver para reforzar algin tema, no son sugeridos por

ellos, el periodo de atencion mas grande que tienen es de 10 minutos.

Por lo anterior concluyo que la mejor estrategia a seguir mejorando es la de
generar la curiosidad de los nifios para que de manera voluntaria se involucren en los
proyectos y la investigacion, siempre la investigacion que se realiza por curiosidad
propia es la mas completa, ya que los nifios profundizan tanto como el adulto a su lado

se los permita y apoye.

4.3.2 Esquema de estrategias y sugerencias de mejora a cada una de

ellas.

Las estrategias de aprendizaje son el conjunto de actividades, técnicas y medios que
se planifican de acuerdo con las necesidades de la poblacion a la cual van dirigidas,
los objetivos que persiguen y la naturaleza de las areas y cursos, todo esto con la

finalidad de hacer més efectivo el proceso de aprendizaje.

Se aplican continuamente con la finalidad de alcanzar el aprendizaje en un
grupo de nifios, estas deben ser cambiadas conforme a las necesidades individuales

para alcanzar el objetivo en todos los integrantes del grupo.

Estrategia Mejoras
Investigar sobre el lugar donde viven. Muchos de los nifios lo hicieron con la

ayuda de sus papas, por lo que es una
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estrategia peligrosa puesto que si los
papas no los apoyan conseguiremos un
nifio que no cumpla con lo solicitado que

se sentirdn incomodos con la situacion.

Proyectar peliculas cortas que les

provean informacion

Las peliculas que se proyectan deben
ser cortas y concretas o se pierde el

interés.

Trabajar solicitando apoyo a casa con

respecto a  algunos materiales

compartidos entre padres e hijos.

Al igual que el primer apartado, si los
papas no apoyan habra un pequefio
inconforme, por lo que debemos seguir
trabajando en la concientizacion por
de
comprendan el papel tan fundamental

parte los padres, para que

gue juegan en la vida de sus hijos.

Método High Scope.

Es un método un poco dificil de sequir,
pero involucra a los nifios al 100 %por lo
gue deberia ser mas conocido como una
serie de estrategias para hacer mas

efectivo el aprendizaje,.

Trabajo en area de PTR (area en la que
se deben plicar los siguientes procesos:
Planeo-Trabajo-Recuerdo)

Planeo, Trabajo y Recuerdo, sirve para
gue los niflos puedan establecer de
manera clara una meta a alcanzar, sin
embargo, es poco comprensible el
establecerla porque aun no reconocen lo
gue esto implica, asi que se les indica
establecer una actividad a realizar y
pensar por qué y para qué, (esto es adn
complicado para los nifios.) Los nifios

establecen finalmente una actividad a
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realizar y al final comparten lo que
hicieron, siendo en este momento que la
docente le hace ver si hizo lo planeado o
cambio la actividad, haciéndole
consciente de esto y de la decision por la

gue cambid.

Traer un juguete de peluche.

Traer materiales de casa genera una
serie de conflictos, ya que eran un grupo

muy competitivo.

Elegir su equipo e trabajo

Generalmente debemos saber trabajar
con quien nos toque, si les permito elegir
siempre, no van a salir de su circulo de
amistades ni se enfrentaran a otras

personalidades.
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CONCLUSION

A lo largo de este trabajo he tratado de hacer evidente que el reto actual de la
educacion infantil esta en dejar atras esa concepcion homogénea e iniciar una
valoracion del apoyo del entorno que forma el contexto social del nifio, de esta manera

lograremos ver una integracion incluyente dentro de las aulas.

El verdadero reto en la educacion se centra en la respuesta a la diversidad que
manifiestan los seres humanos. Hay un enorme desafio en la tarea de disefiar ambientes
educativos que permitan a los nifios, - al margen de sus niveles de desarrollo, intereses,
necesidades y practicas culturales-, encontrar oportunidades significativas para

desarrollar el enorme potencial humano que todos llevamos dentro. (Barocio, s/f)

Logré recuperar mucha informacion que creia olvidada, comprobé la
importancia de entender bien una situacion y una estrategia, por ejemplo, si no
tenemos los fundamentos en que se basan algunos métodos no nos sera posible

cumplir con los objetivos.

Las salas High Scope son dinamicas, el espacio esta dispuesto para que el
aprendizaje se dé espontaneamente, respondiendo a las necesidades e intereses de
los nifios y nifias, lo que les permite vivir el aprendizaje y obtener una motivacion
diferente, las salas aqui utilizadas fomentan que los nifios piensen y planifiquen lo que

van a hacer y les da guia para que desarrollen eso que planificaron.

Un dltimo paso que al cierre de las actividades recuerden que hicieron y se
concientice si realmente hicieron lo planeado, estos pasos parecieran aislados, pero
después de adquirir una rutina educativa en la cual se aplica el lamado PTR (planea,
trabaja y recuerda) en High Scope, guiamos la organizacion de sus pensamientos, su

desarrollo y la culminacién de los mismos.
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Si a lo anterior le aunamos que el hecho de tener la posibilidad de evaluar lo
que hicieron, contribuye enormemente en su pensamiento critico y en la resolucioén de

problemas, identificando sus errores y/o dificultades.

Son espacios amistosos, basados en el juego, en las experiencias directas,
donde el docente es una guia del nifio en su proceso de aprendizaje. Las actividades

son planificadas con el fin de que ellos vivan experiencias clave para su desarrollo.

Es la primera ocasion que como docente estoy tan involucrada con el Programa
Educativo que guia el nivel, no creo que haya una docente que pueda cumplir con los
requisitos de su institucion sin que conozca el programa educativo que la rige. Es
primordial para todos los que nos desempefiamos en esta profesion conocer todos los

parametros bajo los que trabajamos.

La experiencia aqui expuesta ha sido mas que satisfactoria, nos lleva a ahondar
en todos los ambitos involucrados con la educacion, el PEP, 2011, el Programa e High
Scope y la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos pilares de la institucion
y la base de este documento y experiencia.

El aprendizaje basado en proyectos reta a los alumnos a convertirse en
protagonistas de su propio aprendizaje mediante la elaboracién de proyectos que dan

respuesta a problemas de la vida real.

Podemos concluir que entre las ventajas obtenidas con esta estrategia de
trabajo estan:

Motiva a los alumnos a aprender. Como profesores despertamos la curiosidad del

alumno mediante elementos de su realidad que lo estimulan a investigar y aprender.

Desarrolla su autonomia. Los alumnos son los protagonistas, planifican el proyecto,

distribuyen las tareas, ponen las ideas en comun, toman sus propias decisiones

obtienen un producto final.
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Fomenta su espiritu autocritico. Alienta a los alumnos a evaluar su propio trabajo y a

detectar sus errores en el proceso de trabajo con el objetivo de que aprendan de ellos
esto los va llevando de manera semi-inconsciente a mejorar los resultados de las
futuras actividades.

Refuerza sus habilidades sociales. mediante el intercambio de ideas y la

colaboracion. Los alumnos ponen en comun las ideas, debaten mucho y finalmente
acuerdan. Mediante el aprendizaje colaborativo, se apoyan los unos a los otros para
aprender y conseguir un objetivo coman.

Facilita su alfabetizacién. Durante la investigacion desarrollan su capacidad para

buscar, seleccionar, contrastar y analizar la informacion.

Promueve la creatividad. Deben poner en marcha todas las estrategias e ideas

posibles para elaborar un producto que dé respuesta a la cuestion planteada.

Asi, pueden realizar videos, campafias, maquetas, folletos o cualquier otro elemento
que apoye su respuesta. Cuanto mas original sea el producto, mejor y mayor
satisfaccion les genera.

Atiende a la diversidad. Permite que desarrollen un trabajo sin que la condicion de

ninguno sea impedimento. Juegan nifias, nifios inclusive la profesora es invitada a
participar, o quien esté dispuesto (a) a hacerlo. Recordemos que una de las
caracteristicas de este grupo es su diversidad de alumnos, y la cual no evito que

aprendieran a organizarse y lograr las metas mientras se divertian.

Dewey, en “Democracia y Educacion”, ejemplifica claramente la funcion
homogeneizadora que cumple la escuela en el contexto social: “...La mezcla en la
escuela de la juventud de diferentes razas, religiones y costumbres crea para todos un

ambiente nuevo y mas amplio...” (Dewey J. 1995. Pag. 30)

Dewey decia que la escuela debe representar la vida presente del nifio, y
vincular el proceso de ensefianza completamente al conocimiento que este tenia. “Es
indispensable que la ensefanza se funde en intereses reales” (Dewey. J.1897 Citado
por Diestra R. 2015)
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A partir de este principio, los docentes deberemos reflexionar sobre nuestro actuar en
el proceso educativo y mejorar nuestra practica dia con dia.

Por otro lado, este proyecto cumplié con lo que el ciclo escolar 2016-2017
plantea en la situacion educativa del pais, la ensefianza debe basarse en las
necesidades del alumno, o bien como lo llama el nuevo modelo educativo (2016), debe
colocar al alumno en el centro de todo proyecto, y debe generarse a partir de las

necesidades que este plantea acorde con su contexto socio-emocional.

Es importante también, recordar que la parte socio-emocional es una de las que
el método High Scope plantea como basica al momento, el proceso de ensefianza
aprendizaje busca crear alumnos felices y satisfechos con lo que hacen y avidos de
nuevos conocimientos, por eso la necesidad de aplicar estrategias que cubran esta
necesidad.

Finalmente, con el desarrollo de este trabajo, se retomdé aquello que pocas
veces analizamos, los fundamentos psicoldgicos y pedagdgicos en los que estan
basados nuestras estrategias, recordando asi la importancia pedagogica de ensefiarle

al nifio a crear y no a recordar.

Deteniéndome en este Ultimo punto, pude observar que los nifios, estudian el
conocimiento que otros dejaron, construyen conocimiento nuevo y lo transforman
constantemente, la pedagogia es quien me ayud6 a ensefiar o mostrarles ¢qué se

hace?, ¢ por qué se hace y ¢ para qué se hace?
Desarrollando estrategias de PBL, logramos finalmente lo que segun Arrieta es

el fundamento pedagogico de Russeau una educacion para la vida, cuyos

componentes mas importantes son la felicidad y la libertad. (Arrieta, 2002, p. 148)
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Anexo 3

PBL Essential Elements Checklist

Whatever form a project takes, it must have these Essential Elements to meet BIE’s definition of PBL.

e i aenn s S S

FOCUS ON SIGNIFICANT CONTENT

At ts core, the project is focused on teaching students lmportant knowledge
and skills, derived from standards and key concepts at the heart of academic
subjects.

DEVELOP 21st CENTURY SKILLS

Students build skills valuable for today’s world, such as critical thinking/
problem solving, collaboration, and communication, which are taught and
assessed.

ENGAGE STUDENTS IN IN-DEPTH INQUIRY
Students are engaged in a rigorous, extended process of asking questiond, using
resources, and developing answers.

ORGANIZE TASKS AROUND A DRIVING QUESTION
Project work is focused by an open-ended question that students explore or
that captures the task they are completing.

ESTABLISH A NEED TO KNOW :

Students see the need to gain knowledge, understand concepts, and apply skills
in order to answer the Driving Question and create project products; beginning
with an Entry Event that generates interest and curiosity.

ENCOURAGE VOICE AND CHOICE

Students are allowed to make some choices about the products to be created,
how they work, and how they use their time, guided by the teacher and
depending on age level and PBL experience.

INCORPORATE REVISION AND REFLECTION

The project includes processes for students to use feedback to consider
additions and changes that lead to high-quality products, and think about what
and how they are learning.

INCLUDE A PUBLIC AUDIENCE

Students present their work to other people, beyond their classmates and
teacher.
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Anexo 4-5.

Elaboracion de una serpiente




Anexo 6-8.

6. Cada uno crea un animal diferente con fruta.




Anexo 9-10.

9. Decorando animales marinos con diferentes materiales.

10. Clasificacion de animales

recortados de revistas




Anexo 11-12

Creando el habitat marino

11. 12.




Anexos 13-15

Presentacion del proyecto a los padres de familia.

13. 14.




Anexos 16-18




Anexos 19-20
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20.



Anexos 21-24

Mesas y sillas




Anexos 25-26

25. Areade materiales.

26. Area tranquila




Anexos 27-28

27. Areade cosas personales
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28. Areade libros




Anexos 29-30

29. Area de lectura.

30. Modelo pedagdégico de una educacion constructivista.




Anexo 31

El aprendizaje basado en proyectos

El trabajo por proyectos sitiia a los alumnos en el centro del proceso de aprendizaje gracias a un planteamiento
mucho mas motivador en el que entran en juego el intercambio de ideas, la creatividad y la colaboracidn.

Transversalidad

Intercambio de ideas




Anexo 32
32.

LAS DESTREZAS DE PENSAMIENTO
DE ROBERT SWARTZ

Comparar/Contrastar
Clasificar/Defirur
Ralacionar al todo y
las partes
Secuenciar
Buscar la clandad
y utilizar la
informacion
ralevante

Encontrar

razones/conciusiones
Destapar asunoiones
implicitas




Anexo 33
33.

mmmmmm  PENSAMIENTO CRITIC) s

Exactitud de la abaorvacion

Fiatwhdad de las fuentes

Uno de ndicion

Explicacion causal
Prediccion

Genamhizacion

Hazonamwento por analogia

Deduccion

Hazonamwento hipotético




34.

OBJETIVO

fomar docigsionos
basadas en buenas

rIones

Habilidades de
ik, Greacion
Mdlih-.

OBJETIVO

Dar con la mejor

solucion

Anexo 34




Anexo 35

35. Mesas y sillas con nombres.




Anexos 36-37

36. Ambientacion del Salon.
R e

37. Area percheros identificados.
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41.

42.

Anexos 41-42

CAMPOS FOMATIVOS (P.EP.201)

EXPLORACION Y DESARROLLO DESARROLLO EXPRESION Y
CONOCIMIENTO Fisicoy PERSONAL APRECIACION
DEL MUNDO SALUD Y SOCIAL ARTISTICA

LENGUAJE PENSAMIENTO
Y COMUNICACION MATEMATICO

ESQUEMA DEL PROGRAMA DE PREESCOLAR

EJES PEDAGOGICOS

Corporeidad y Aspectos centrales de la Educacién Desarrollo de capacidades
Motricidad Fisica y la psicomotricidad perceptivo y sociomotrices

AMBITOS DE INTERYV C1ON EDUCATIVA

LA CORPOREIDAD-MOTRICIDAD BASE LA SALUD
DEL APRENDIZAJE COMO FORMA
EN EL PREESCOLAR DE VIDA

COMPETENCIAS

VALORES PARA LA CONVIVENCIA
SOCIAL

Experimentar Construccion
|a corporeidad de los patrones
hacia el manejo basicos de
de la expresion movimiento
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