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INTRODUCCION

El presente proyecto se integra en torno a la investigacion de como favorecer los
principios del conteo para la resolucién de problemas de la vida cotidiana en los
nifios de preescolar Il, donde la educadora se convierte en guia, teniendo en cuenta

los aspectos tedricos y practicos que orientan este trabajo.

Como docente, utilizando como herramienta el juego, con la cual hago entrar a los
nifios con facilidad al mundo del pensamiento I6gico matematico, haciendo de este

conocimiento una experiencia agradable y divertida bajo un marco pedagdgico.

Este proyecto esta centrando en el campo de formacién académica pensamiento
matematico planeando situaciones didacticas enfocadas a esta area, por lo cual

realice un taller denominado “Juguemos con los numeros”.

Este proyecto esta organizando en tres capitulos donde se analiza la necesidad

encontrada en la comunidad.

En el segundo capitulo se hacen presentes los tedricos que fundamentan mi

proyecto, complementado con el enfoque psicopedagdgico del juego.

En el tercer capitulo planteo el disefio y aplicacion del desarrollo de mi intervencion
pedagodgica, en el cual describo como se fueron desarrollando cada una de las

situaciones didacticas planeadas y cual fue su resultado a la hora de la aplicacion.

Por ultimo, en las conclusiones, planteo el resultado que se obtuvo al realizar esta
investigacién, favoreciendo los principios de conteo para la resolucién de

problemas.



CAPITULO |
DIAGNOSTICO SOCIOEDUCATIVO

1.1 CONTEXTO NACIONAL

A lo largo de los afios, han ido cambiando las reformas que rigen la educacion en

nuestro pais, con el proposito de brindar una educacion de calidad.

REFORMA INTEGRAL DE LA EDUCACION BASICA.

La reforma integral de la educacion basica (RIEB) se define en el Acuerdo 592,

publicado en el Diario Oficial en el mes de agosto de 2011, como:

...una politica publica que impulsa la formacién integral de todos los alumnos de
preescolar, primaria y secundaria con el objetivo de favorecer el desarrollo de
competencias para la vida y el logro del perfil de egreso, a partir de aprendizajes
esperados y del establecimiento de Estandares Curriculares, de Desempefio
Docente y de Gestiéon (SEP, 2011, p. 9).

Toma como antecedentes las reformas curriculares de la educacion preescolar de
2004, de la educacion primaria de 1993 y de la educacion secundaria de 2006, y
tiende hacia un redisefio curricular congruente con los rasgos del perfil de egreso
deseable para la educacién basica. Su finalidad es que se fortalezca la calidad del
sistema educativo nacional y "que los estudiantes mejoren su nivel de logro
educativo, cuenten con medios para tener acceso a un mayor bienestar y

contribuyan al desarrollo nacional" (SEP, 2007, p. 11).

En la RIEB se consideran aspectos importantes como: el quehacer docente, donde
se fijan los perfiles de desempefio docente, mediante la generacion de ambientes
de aprendizaje, que propicia en sus estudiantes el desarrollo de competencias y
habilidades. Implicando muchos retos a los docentes y demanda diversas
estrategias de formacién, que deberan actuar en conjunto para orientarlo en la

transformacién de sus practicas.



Otro aspecto a considerar, son las acciones impulsadas por el Estado para la
formacion de docentes, tanto la inicial como la continua, que logra ciertas
modificaciones en los procesos de ensefanza y aprendizaje, dotando a los
maestros de elementos académicos, pedagdgicos y practicos para que los nifos y
jévenes desarrollen sus competencias como seres humanos plenos en todas sus

dimensiones.

Un afo después surge La reforma educativa en México, es una reforma
constitucional presentada por el ex presidente de la Republica, Enrique Pefia Nieto,
dentro del marco de los acuerdos y compromisos establecidos en el Pacto por

México.

La reforma constitucional en materia educativa dota al Sistema Educativo Nacional
de los elementos que impulsen su mejoramiento y fortalezcan la equidad. Asegura
la obligacion del Estado de garantizar la calidad de la educacion publica obligatoria;
la creacion de un servicio profesional docente; el establecimiento del Sistema
Nacional de Evaluacion Educativa, y la constitucion del Instituto Nacional para la
Evaluacion de la Educacion —INEE—, como maxima autoridad en materia de

evaluacion.

Seis anos después el nuevo modelo educativo es presentado por el ex Secretario

de Educacion Publica, Aurelio Nuno.

El modelo educativo 2016 reorganiza los principales componentes del sistema
educativo nacional para que los estudiantes logren los aprendizajes que el siglo XXI
exige y puedan formarse integralmente, tal como lo contempla el Articulo 3°
constitucional. En ese sentido, el planteamiento pedagdgico -es decir, la
organizacion y los procesos que tienen lugar en la escuela, las practicas

pedagdgicas en el aula y el curriculo- constituye el corazon del modelo.

El modelo 2016 exige maestros mejor preparados para implementar este
planteamiento en las aulas. El objetivo es que, dentro del marco nacional que

seguira definiendo la SEP, los docentes construyan interacciones educativas


https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Reformas_a_la_Constituci%C3%B3n_Pol%C3%ADtica_de_los_Estados_Unidos_Mexicanos
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significativas con creatividad e innovacion, con el fin de estimular a sus alumnos a
alcanzar los resultados esperados. En ese sentido, se plantea la consolidacion de
los procesos de evaluacion y del Servicio Profesional Docente, asi como el
fortalecimiento de la formacion inicial, entre maestros y estudiantes, para atraer y

retener a los mejores docentes.

1.2 CONTEXTO LOCAL

La comunidad de la Estancia Infantil “Futurines” se ubica en la Delegacion Gustavo
A. Madero asentada en el extremo noreste del Distrito Federal; ocupa una posicion
estratégica con respecto a varios municipios conurbados del Estado de México tales

como: Tlalnepantla, Tultitlan, Ecatepec y Nezahualcéyotl.

Arterias importantes conectan la comunicacion en esta area, tales como son:
Insurgentes Norte, que se prolonga hasta la carretera a Pachuca, el Eje 3 Oriente
(Avenida Eduardo Molina), el Eje 5 Norte (Calzada San Juan de Aragon); que
conecta con la Avenida Hank Gonzalez o Avenida Central; en la zona poniente de
la delegacion se ubican la Calzada Vallejo y el Eje Central (Avenida de los Cien

Metros)

La Delegacion Gustavo A. Madero colinda con las delegaciones Cuauhtémoc,
Venustiano Carranza y Azcapotzalco. Cuenta con una superficie de 85.61 km 2
representativos del 5.8 del total del Distrito Federal, lo que la coloca en el séptimo

lugar en relacién al resto de las Delegaciones.

“En esta delegacién se considera que 10.80% de las viviendas se encuentran en
situacién de hacinamiento; para el DF se contempla 9.87% y a nivel nacional
14.09%. Esta situacion se nota al considerar que la delegacién ocupa el segundo
lugar de mayor poblacion de todas las delegaciones que conforman el Distrito
Federal y aun el indice es menor” (Estudios Basicos de Comunidad Objetivo de

Centros de Integracién Juvenil).



La menor parte de la poblacién se dedica a la industria extractiva y de construccion

y la mayor parte se dedica al comercio, comunicaciones y transportes.

Esta delegacion cuenta con escuelas desde el nivel preescolar hasta el universitario,
aunque la poblaciéon que asiste al nivel universitario no es exclusiva de los

habitantes de esta delegacion.

En la delegacion destaca: El Centro Cultural “Jaime Torres Bodet” del Instituto
Politécnico Nacional, el Planetario “Luis Enrique Herro” y el Museo de la Basilica de

Guadalupe.

Los subsistemas de salud destacan por su capacidad el Conjunto de Hospitales de

Magdalena de las Salinas, el nuevo Hospital Juarez y Hospital Primero de Octubre.

Dentro de la delegacion Gustavo A. Madero se encuentra la colonia Cuautepec. La
palabra Cuautepec significa “cerro de aguilas”. Deriva del vocablo nahuatl cuauhtli,
que significa aguila, y tepetl, que significa cerro. Anteriormente se escribia con la
letra “h” intermedia, pero en la actualidad ya no lleva “h” intermedia. (Equipo
Comunitario Cuauhtepec, 2008, p.24).

Cuautepec es una comunidad urbana que cuenta con servicios publicos como agua,
drenaje, luz alumbrado publico, seguridad publica, bomberos, telefonia fija y movil,

comercios de toda indole, como el registro civil.

Una actividad econdmica importante es el comercio informal principalmente el de
mercado sobre ruedas, ya que éste ocupa seis de los siete dias de la semana,
distribuidos en todos los cerros, convirtiéendose en un problema ya que grandes
cantidades de basura se generan provocando, en tiempo de lluvias, grandes

inundaciones en las partes bajas del cerro.

En cuanto a Salud Cuenta con centros de salud, clinicas y hospitales privados,
consultorios de farmacias, el Hospital Materno Infantil Cuautepec que es publico

que solo ofrece servicios de maternidad.



1.1.2 DESCRIPCION DE LA COMUNIDAD

Mi escuela se encuentra en la Delegacion Gustavo A. Madero en la zona de

Cuautepec Barrio Bajo entre la colonia Emiliano Zapata y Guadalupe Victoria.

Cuautepec barrio bajo se encuentra al norte de la delegacién Gustavo A. Madero,
este se caracteriza por la fuerte influencia del comercio informal, por lo que los
tianguis sobre ruedas se considera la actividad econdmica mas influyente e

importante de la comunidad.

Esta colonia es una zona comercial constituida por comercios como tiendas de
Autoservicio, panaderias, tiendas, verdulerias, centro de fotocopiado, venta de

comida, fondas, tintorerias, tortillerias, reparadora de autos etc.

Existe una peculiaridad, en esta comunidad todos los dias de la semana de lunes a
domingo se pone un tianguis en diferentes calles de la comunidad, esto por la

sobrepoblacion y el alto consumismo.

Los habitantes de esta comunidad asisten para hacer sus compras en estos
tianguis, acompanados por toda la familia (papa, mama, hijos y abuelos) o
unicamente las amas de casa con sus hijos o solas. También es considerado como

un pasatiempo.

En estos tianguis trabajan habitantes de las colonias muy cercanas de esta
comunidad, desde las 6 am. Empiezan a llegar en sus camionetas familias
completas (padre, madre, abuelos, tios e hijos) para empezar a poner sus puestos,
ocasionando trafico, ya que dejan estacionadas sus camionetas en la avenida para
bajar su mercancia, en la cual participan todos los integrantes de la familia en un
trabajo de cooperacion. Los hombres bajan la mercancia y las mujeres la sacan y

acomodan en el puesto.

En cuanto empieza la actividad en el tianguis, los nifios mayores son participes de
estas actividades realizadas en un puesto de tianguis ayudando a pesar, cobrar,
contar, dar cambio, etc. mientras los mas pequenos van creciendo, desarrollandose
y desenvolviéndose en el ambiente del tianguis, para después incorporarse y ser

parte de estas actividades del comercio.



Donde los nifios estan siendo fuertemente impactados en el manejo de monedas y
billetes de distinta denominacidn, en el peso de la mercancia por gramos y kilos, en
cuentas de suma, resta, multiplicacion, divisién, fracciones, organizacién de los
productos que venden, responsabilidad del puesto, del dinero y de productos que

ofrecen.

Desarrollando habilidades de conteo, cantidades, resolucion de problemas que
implican agregar, reunir, quitar, igualar, habilidades de lenguaje para obtener y dar

informacion, habilidad de velocidad motriz e interaccion social y simbolos.

1.1.3 CONTEXTO INSTITUCIONAL

La Estancia Infantil “Mercy” se encuentra ubicada en la Calle de Emiliano Zapata N°
16 en la Colonia Guadalupe Victoria esto en el Barrio Bajo de Cuautepec, a partir
del 1° de Diciembre del 2016, debido a que el inmueble es rentado. Cabe mencionar
que los salones en los que se encuentra cada grupo no son propiamente salones,

sino es una casa adaptada para funcionar como salén de clases.

La Estancia se fundd con el Programa Federal de Estancias Infantiles, que se

implemento a partir del ano de 2008.

Su creacion nacid por el interés de su fundadora, para ofrecer igualdad de

oportunidades educativas para la nifiez de la comunidad de Cuautepec.

La labor educativa que se lleva acabo no solo es a través del trabajo docente, sino

también comunitario ofreciendo servicio de regularizacién para nifios de primaria.

Se llevan a cabo talleres para padres sobre practicas apropiadas de crianza, y

apoyo para el desarrollo integral de los nifios y nifias del centro.

Proximamente se proporcionara servicio de Estimulacion Tempana para nifos

menores a un ano y que presentan alguna discapacidad.

La relacidon que se tiene con los padres de la comunidad es armonica, tratando de

involucrar a los mismos en los aprendizajes de sus hijos mediante actividades como:



lectura de un cuento, escenificacion de alguna fabula, interaccidn con actividades

recreativas con los mismos.

Cada afio se organiza con los padres de la mesa directiva y el personal docente un
evento denominado “La primavera en familia”, en donde se realizan actividades de
fomento a la participacion, como: concurso de baile con sus hijos, el mejor disfraz

de la primavera, coronacién del rey y reina de la primavera, asi como una kermes.

Los fondos que se recolectan son ocupados para comprar material didactico o

alguna reparacion del inmueble.

La gente de la comunidad acepta bien la estancia como un espacio donde sus hijos
son atendidos no solo en sus necesidades basicas, sino también en sus

necesidades de desarrollo, respetando sus ritmos y formas de aprendizaje.

En la Estancia Infantil “Mercy” se atienden nifios a partir de un afio hasta seis afios,
en un horario de 7:45 A.M. a 17:00 P.M., ofreciendo alimentacion balanceada y
suficiente, dos comidas calientes (desayuno y comida) asi como una colacion, e

hidratacion continua.

El servicio que se presta esta subsidiado por la Secretaria de Desarrollo Social en

el Programa Federal para Madres Trabajadoras y Padres solteros.

Una ventaja de este programa es que llegan muchos nifios, y estan supervisados
estos espacios por la Secretaria de Desarrollo Social y por Desarrollo Integral de
la Familia, y una desventaja es que los padres y madres no tienen una cultura de
permanencia y en ocasiones si los nifios no se adaptan facilmente los dejan de llevar

provocando un descontrol en ellos.

El propdsito de las estancias es que los nifios tengan un espacio seguro y afectivo,
en donde puedan contar con las experiencias que favorezcan su desarrollo afectivo,

social y cognitivo.

La Estancia Infantil “Mercy” cuenta con la mision de brindar una educaciéon de

calidad para formar ciudadanos competentes, comprometidos con la sociedad,



promoviendo una formacion integral en cada nifio para que desarrolle valores

universales mediante el trabajo colaborativo de todos los agentes educativos.

La estancia cuenta con una poblacién de cuarenta nifios distribuidos de la siguiente
tabla 1.

Poblacion Escolar

GRUPO NUMERO DE NINOS RESPONSABLE DE GRUPO
MATERNAL “A” 8 A.E. ARACELI MARTINEZ
MATERNAL “B” 12 A.E. YADIRA VILLEGAS J.
PRESCOLAR 1° 12 A.E. ALEJANDRA JIMENEZ
PRESOCLAR 2° 11 EDUCADORA JACQUELINE

APARICIO
PREESCOLAR 3° 6 EDUCADORA VIVIANA GUZMAN
TOTAL DE NINOS
ATENDIDOS 42

TABLA 1. POBLACION ESCOLAR. FUENTE: PROPIA

Los programas escolares que se llevan a cabo son: maternal A y B Modelo de
Atencion Integral (MAI) y preescolar 1, 2 y 3 Programa de Educacién Preescolar
2011.

La estancia cuenta con material didactico apto, atractivo e interesante para los
nifios, que con el uso adecuado ayudan a favorecer los campos formativos que
marca el programa de educacién preescolar 2011, pero la falta de actualizacion,
interés e innovacion por parte de las docentes hacen que el uso del material y las
actividades para la ensefanza y desarrollo de habilidades en el preescolar no sean
atractivas e interesantes para los nifios, por lo tanto los nifios no estan adquiriendo
las habilidades y aprendizajes que se espera obtengan segun el programa de

preescolar.

En el campo formativo de Pensamiento Matematico pude detectar que los nifios
pierden el interés muy rapido porque las actividades son poco apropiadas vy
atractivas para los nifios, ya que esta ausente el uso de una metodologia apta para
los nifios, porque la mayoria del tiempo los queremos tener sentados haciendo las
actividades en libros y cuadernos. Cuando el interés de los nifios es estar en
movimiento, explorando y jugando, y que se ha dejado a un lado, siendo que el

juego es la base del aprendizaje en preescolar.



1.1.4 CONTEXTO AULICO

Es de un perimetro no tan amplio, tiene media pared (del piso a la mitad) de
policarbonato que hace que se divida el salon con el de alado lo cual hace que el

ruido de ambos salones se distraigan los nifos.

Hay un mueble de plastico donde se guardan diferentes materiales en cajas de
plastico, hay sillas y mesas de madera a la atura de los nifios. Las mesas estan

acomodadas formando una fila y las sillas alrededor.

En el extremo del salon hay un perchero a la altura de los nifios donde cuelgan sus

pertenencias (mochila y suéteres) a la hora de la entrada.

En relacion al espacio, el salon es adecuado, cuenta con ventilacién e iluminacion

adecuada.

El grupo de segundo grado esta integrado por once alumnos de los cuales ocho son

nifias y tres son nifios de edades entre cuatro y cinco anos.

En el grupo hay diversidad cultural, familiar, estilos de aprendizaje, atencion,

econdmica, sentimental, etc.

Los alumnos de segundo grado proceden de familias con un nivel socioeconémico
baja-media donde la mayoria de los padres se dedican al comercio informal como
obreros, choferes, comerciantes en la via publica, etc. El contexto en el que viven

los nifios los provee de experiencias que los lleva a realizar actividades de conteo.

Dentro del aula los alumnos de preescolar se ven involucrados en situaciones que
les implica contar como, por ejemplo: contar cuanto material van repartir, cuantos
pinceles ¢ tijeras requieren por equipo, cuando se reparten las servilletas o
alimentos, cuando prestan sus juguetes y reparten sus dulces en el recreo, etc. Yo
como docente frente al grupo de segundo de preescolar procuro que los nifios se
vean involucrados en actividades que les implique contar, pidiéndoles que cuenten
cuantos compafieros vinieron y cuantos faltaron, cuantas letras tiene su nombre,

cuantas estrellitas llevan, cuanto material se necesita por equipos, etc.
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La mayoria de los nifios no cursaron primero de preescolar, por lo que este es su
primer ano en la escuela, una experiencia nueva, diferente y fuera de su entorno
social del que se sentian confortados. Para algunos es una experiencia agradable,

pero para otros no, es angustiante, frustrante, triste, etc.

La mayoria de los niflos se muestran inquietos, interesados por aprender y jugar
comparten juguetes y objetos escolares, son platicadores y les gusta que escuchen
sus anécdotas y sus historias, les gusta investigar y suelen preguntar lo que les

causa inquietud.

1.1 CONSTRUCCION DEL OBJETO DE ESTUDIO

Mi objeto de estudio nace de una necesidad educativa, que me lleva a realizar un
proyecto socio-educativo, por lo tanto, este requiere de una metodologia, la cual
utilizaré, investigacion-accion, que enmarca dentro del pensamiento critico, y es
concebida como una investigacion comprometida con el entorno, como una forma
de investigar que persigue, no solo, la obtencién de conocimiento sino la mejora de

las situaciones, los cambios, las transformaciones de lo que esta siendo investigado.

Este analisis nos servira de punto de partida para obtener una informacién detallada,
concisa y real de lo que necesitamos. Cabe destacar que esta metodologia consta
de cuatro etapas: diagnostico, plan de accidn, accion y evaluacion. A continuacion,

describiré:

1.2.1 CODIFICACION Y CATEGORIZACION DEL DATO EMPIRICO
PLAN DE ACCION.

En esta primera etapa, utilice la técnica observacién participante en donde mi
ejercicio como docente fue observar mi contexto y a través de un diario de campo
registre acontecimientos significativos de mi grupo durante cuatro semanas.
Después realice un analisis de contenido del diario de campo, donde ubique cddigos

(palabras y/o frases reiteradas durante la recoleccién del diario de campo).
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CODIGOS EMPIRICOS OBTENIDOS DENTRO DE LA PRACTICA DOCENTE

e HABILIDAES
e INTERES

e IDENTIFICAN
e DISTRAE

e DIFICULTA

e OLVIDA

e UTILIZA

e DOMINAN

e ESTABLECER
e COMPRENSION
e SEGUIR

Después realice una relacion pedagogica utilizando las seis dimensiones de la
practica docente, de la autora Cecilia Fierro. Donde describo la significatividad de

cada codigo obtenido y en que dimensidon se encuentra cada uno. Tabla 2

12



cODIGO

SIGNIFICATIVIDAD

PERSONAL

INTERPERSONAL

DIDACTICA

SOCIAL

TABLA 2

TABLA DE IDENTIFICACION DE CODIGOS EMPIRICOS Y DIMENSIONES DE
LA PRACTICA DOCENTE

VALORAL

INSTITUCIONAL

HABILIDADES

INTERES

IDENTIFICAN

DISTRAE

DIFICULTA

OLVIDA

UTILIZAN

DOMINAN

ESTABLECER

COMPRENSION

SEGUIR

TOTAL

Los niflos no cuentan
con las herramientas
para hacer un
razonamiento
matematico

Los nifios pierden el
interés muy rapido en
las actividades
matematicas

Los niflos no identifican
los numeros del 1 -10
Los nifios se distraen
facilmente con los
ruidos de la calle y no
consiguen poner la
atencién necesaria para
realizar sus actividades.
Se les dificulta contar y
después llenar los
cuadros segun la
cantidad de objetos.
Los nifios no recuerdan
la cantidad de
elementos que tienen
que representar.

Los nifios no utilizan sus
propias estrategias para
resolver problemas
matematicos.

Los nifios aun no
dominan el conteo de

los primeros numeros.
Hay nifios que no logran
establecer relaciones en
donde hay mas o menos
objetos en un grupo.
Los nifios no logran
tener una comprension
de las instrucciones

A los nifos se les
dificulta seguir
indicaciones para
realizar sus actividades.

X

X
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Después realice una categorizacion entre las dimensiones y cada codigo empirico
obtenido en la practica docente. Tabla 3

TABLA 3
TABLA DE CATEGORIZACION DE CODIGOS EMPIRICOS
DIMENSION cODIGOS CATEGORIA
PERSONAL comprension Falta de relacion
maestro-alumno.
INTERPESONAL Interés Ausencia de habilidades de
Comprension comunicacion.
sequir
DIDACTICA Habilidades Falta de estrategias
Identifican didacticas.
Dificulta
Establecer
Segquir
SOCIAL Habilidades Ausencia de reconocimiento
Olvida intercultural.
dominan
VALORAL Comprension Ausencia de actitud.
sequir
INSTITUCIONAL Distrae Falta de instalaciones
interés adecuadas.

Este ejercicio pedagogico dio lugar a la obtencion de la verdadera problematizacion

dentro del aula de segundo de preescolar.

1.2.2 PROBLEMATIZACION

Ante el contexto expuesto, pude observar que todo lo anterior influye decisivamente

en el desarrollo y aprendizajes previos de los nifios.

Dentro del grupo de preescolar Il, mediante la observacion, pude detectar que los
alumnos de preescolar se ven involucrados en situaciones que de manera
espontanea los lleva a realizar actividades de conteo, las cuales son una
herramienta basica del pensamiento matematico. En sus juegos o en actividades
cotidianas utilizan los numeros con diferentes propdsitos como, por ejemplo: cuanto

material van repartir, cuantos pinceles o tijeras requieren por equipo, cuando
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reparten dulces, separan objetos, cuanto falta para salir al recreo etc. Mediante la
observacion realizada en mi aula pude detectar que los nifios aun no dominan el
orden de la serie numérica de manera oral, por lo que me surge la primera

interrogante § Como desarrollar la habilidad del conteo en los nifios de preescolar
[?

Los niflos de preescolar Il aun no han desarrollado nociones matematicas mas
precisas como son: correspondencia uno a uno, es decir, establecer la relacion entre
el objeto y el numero que le corresponde en la secuencia numérica, orden estable
se refiere a que el orden de la serie numérica siempre es el mismo y cardinalidad
que es comprender que el ultimo numero nombrado en una coleccion es el que
indica cuantos objetos hay. Por lo que me pregunto ;Coémo favorecer estos

principios de conteo en los nifios de preescolar |1?

Otro aspecto que llama mi atencién es la falta de interés que muestran los nifios
hacia las actividades expuestas en el campo formativo Pensamiento matematico,
ya que se distraen facilmente y se les dificulta centrar su atencion en la actividad.
Lo que he detectado y menciono en las lineas anteriores, demuestra también la
estructura poco apropiada, por parte de la docente, para los nifios hacia el
aprendizaje, lo que se profundiza debido a la forma mecanica de aprendizaje en
repeticion sin sentido. §Como desarrollar estrategias ludicas educativas que

favorezcan los principios de conteo en nifios de preescolar 11?

Por ejemplo, en matematicas es mas comun ensefar el numeral y no promover la
construccion del concepto del numero o trazar el numero y cantidad sin dar un
sentido de utilidad en relacion a la vida cotidiana. ; Cémo favorecer el razonamiento

numérico mediante el juego como metodologia didactica?
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1.2.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Ante la problematizacion expuesta del grupo de preescolar Il de la Estancia Infantil

Mercy, se priorizo el problema:

¢, Coémo favorecer el desarrollo de los principios de conteo en los nifios de preescolar
Il para la resolucion de problemas, por medio de la estrategia “Taller juguemos con

los numeros”?
1.3 PROPOSITOS

Para poder lograr mi objetivo me fije un propdsito general y propositos especificos

que son:
PROPOSITO GENERAL

Disefar situaciones didacticas para favorecer principios de conteo a través del

juego.
PROPOSITOS ESPECIFICOS:

+ Desarrollar los principios de conteo a partir del juego como estrategia
didactica para la resolucién de problemas.

+ Implementar situaciones didacticas a partir de juegos individuales vy
colectivos para favorecer el conteo, correspondencia y resolucion de

problemas.

1.4 SUPUESTOS DE ACCION

e La aplicacién de situaciones didacticas permitira el desarrollo de los
principios de conteo para la resolucion de problemas en situaciones de la

vida cotidiana a través del juego en el grupo de segundo de preescolar.
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CAPITULONl
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1 EDUCACION PREESCOLAR EN MEXICO

Es el primer nivel de la Educacion Basica. Se atiende a nifios de 3 a 5 afios con 11
meses de edad, con el propdsito de que vivan experiencias que contribuyan a sus
procesos de desarrollo y aprendizaje, y que paulatinamente desarrollen su
afectividad, adquieran confianza para expresarse, desarrollen el gusto por la lectura,
utilicen el razonamiento matematico, se interesen en la observacién de fenédmenos
naturales, adquieran valores y principios indispensables para la convivencia, usen
su imaginacion, sean creativos, posean iniciativa para expresarse con lenguajes
artisticos, y mejoren sus habilidades de coordinacién, desplazamiento.

Hacia el afno 1903 la educacion preescolar comienza a tener una creciente
presencia al interior del sistema educativo nacional; los establecimientos donde se
proporcionaba este tipo de educacion fueron conocidos primero como escuelas de
parvulos, después como kindergarten y finalmente como jardines de nifios, que es

el nombre con el que se identifica a las escuelas de este nivel en la actualidad.

Hammond, S. (1970) sefala que:
La educacién preescolar surgié como un espacio de entretenimiento y asistencia
para hijos de sectores acomodados de la sociedad. Desde sus inicios y hasta fines
de la década de los anos 1960, se carecié de un programa educativo propio, ya que

desde el principio se adopté el modelo y las propuestas de nuestro vecino pais (p.8).

Secretaria de Educacién Publica (2018)

La educaciéon preescolar ha tenido una notable expansion en nuestro pais. De
hecho, fue el nivel educativo con mayor incremento de matricula en la década de
los noventa; de 2 millones 734 mil 54 inscritos en el ciclo 1990-1991 aumenté a 3
millones 423mil 608 alumnos para el ciclo 2000-2001, es decir, cerca de un millén
mas de alumnos atendidos en diez anos, segun las estadisticas histéricas de la

propia SEP.
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La consolidacién definitiva de su caracter pedagogico tuvo lugar en los afos 1980
con la aparicién del Programa de Educacién Preescolar (PEP) 1981, basado en un
enfoque psicogenético y adoptado en todo el pais, en 1992 este programa se
reformula bajo un enfoque de proyectos que unos cuanto ainos mas tarde seria
dejado de lado tanto por las mismas educadoras como por los responsables de la
educaciéon preescolar, bajo el argumento de que en lugar de guiar la practica
pedagdgica y ayudar a las educadoras a tomar decisiones, las confundia, pues
consideraban que se trataba de una propuesta muy complicada. Lo cierto es que a
partir del afio 1993, la descentralizacion del sistema educativo colocé a la educacion
preescolar y se propiciaron la adopcion, combinacién, diversificacion o creacion de

diferentes programas y modalidades de educacion preescolar.

Este breve panorama historico evidencia algunas cuestiones importantes sobre las
que me interesa llamar la atencion. El nivel preescolar ha tenido que enfrentar varios
retos para ser reconocido como el primer eslabon de la educacion basica, las
propuestas y modelos pedagogicos adoptados se han ido actualizado

constantemente hasta nuestras fechas.
2.2 NUEVO MODELO EDUCATIVO 2018

Un Programa educativo “es un documento que permite organizar y detallar un

proceso pedagogico” (http://www.definiciondeprogramaeducativo.mx)

En este caso especifico abordaré el analisis del Programa de Educacién Prescolar
2018, “en donde cabe mencionar que en la educacién preescolar se pretende que
los nifos aprendan mas de lo que saben acerca del mundo, que sean seguros,
autébnomos, creativos y participativos a su nivel mediante experiencias que les
impliquen pensar, expresarse por distintos medios, proponer, comparar, consultar,
producir textos, explicar, buscar respuestas, razonar, colaborar con sus
compafieros y convivir en un ambiente sano” (Secretaria de Educacion Publica, 2017,
p-111), esto con el firme propdsito que los nifios favorezcan su desarrollo integral

y tengan la capacidad de seguir aprendiendo a lo largo de su vida.
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Este nuevo programa aborda los siguientes indicativos, que utilizaré para desarrollar

el Proyecto de Intervencion, presente:

Un aprendizaje clave

‘Un conjunto de conocimientos, practicas, habilidades, actitudes y
valores fundamentales que contribuyen sustancialmente al crecimiento
integral del estudiante, los cuales se desarrollan especificamente en la
escuela y que, de no ser aprendidos, dejarian carencias dificiles de
compensar en aspectos”. (Secretaria de Educacion Publica, 2017, p-111)

Organizado en tres
Componentes
curriculares

claves

“Campos de Formacion Académica;

Areas de Desarrollo Personal y Social;

Ambitos de la Autonomia Curricular’ (Secretaria de Educaciéon Publica,
2017, p-111)

Aprendizaje esperado

“Cada Aprendizaje esperado define lo que se busca que logren los
estudiantes al finalizar el grado escolar.
Graduan progresivamente los conocimientos, las habilidades, las

actitudes y los valores que deben alcanzarse para construir sentido y
también para acceder a procesos meta cognitivos cada vez mas
complejos (aprender a aprender).” (Secretaria de Educacion Publica, 2017,
p-114)

Campo formativo

“En el curriculo de la educacioén basica es cada una de las tres
cohortes de agrupacion del componente curricular

Campos de  Formacion a) Lenguaje y Comunicacion,
Académica. b) Pensamiento Matematico,
c) Exploracion y Comprension
del Mundo Natural y Social

Aportan especialmente al desarrollo de la capacidad de aprender a
aprender del alumno. Cada campo se organiza a su vez en asignaturas.

Areas de Desarrollo

Personal y Social

Se organiza en
a) Artes,
b) Educacion Socioemocional

c) Educacion Fisica.

Son espacios curriculares enfocados a la formacién integral con el
objeto de desarrollar las capacidades de aprender a ser y aprender a
convivir.

No deben recibir el tratamiento de asignaturas.
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Ambitos de la | Se rige por los principios de la educacion inclusiva porque busca atender
Autonomia Curricular | 1@s necesidades educativas e intereses especificos de cada educando”
(Secretaria de Educacion Publica, 2017, p-112)

a) Ampliar la formacion

académica
b) Potenciar el desarrollo
Se organiza personal y social
I c) Nuevos contenidos
relevantes

d) Conocimientos regionales
e) Proyectos de impacto
— social.

El ambiente de | El ambiente de aprendizaje es un conjunto de factores que favorecen o
dificultan la interaccién social en un espacio fisico o virtual determinado.
Implica un espacio y un tiempo donde los participantes construyen
conocimientos y desarrollan habilidades, actitudes y valores” (Secretaria
de Educacién Publica, 2017, p-123)

aprendizaje

Fuente: Elaboracion propia

La estructura curricular se representa en el siguiente diagrama:

Estructura Curricular

camponontes
curriculares parala
Fanvaciin Hdsica J

NUEVO MODELO

EDUCATIVO

* @ @ =2 = &

(Secretaria de Educacion Publica, 2017, p.123)
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Sin duda la importancia de la Educacion Preescolar se centra en favorecer el
desarrollo integral de los nifios, pero sobre todo de los que tienen mas carencias de
oportunidades de todo tipo, ya que les brinda oportunidades de convivencia, de

aprendizaje, de formacién en personas autbnomas, responsables y criticas.

Mapa curricular prescolar

Componente curricular Nivel educativo
preescolar
grados
1° | 2° | 3°
Formacion Campos Lenguaje y comunicacion
académica asignaturas | ingles

Pensamiento matematico
Exploracién y conocimiento del mundo
natural y social

Desarrollo areas artes
Personal y social Educacién Socioemocional
Educacion fisica
Autonomia Ambitos Ampliar la formacién académica
Curricular Potenciar el desarrollo personal y social

Nuevos contenidos relevantes
Conocimientos regionales
Proyectos de impacto social

Proyectos de impacto social
Fuente: Aprendizajes Clave

A este respecto EI Programa de educacion Prescolar 2018, afirma que “La
educacién Preescolar repercute positivamente en el desarrollo cognitivo, emocional

y social de los nifios como:

> “Representa oportunidades de extender su ambito de relaciones con otros

nifos y adultos en un ambiente de seguridad y confianza, de contacto y
exploracion del mundo natural y social, de observar y manipular objetos y
materiales de uso cotidiano, de ampliar su conocimiento concreto acerca del
mundo que los rodea y desarrollar las capacidades para obtener informacion
intencionalmente, formularse preguntas, poner a prueba lo que saben y

piensan, deducir y generalizar, reformular sus explicaciones y familiarizarse
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con la lectura y la escritura como herramientas fundamentales del
aprendizaje.

» La convivencia y las interacciones en los juegos entre pares, construyen la

identidad personal, aprenden a actuar con mayor autonomia, a apreciar las

diferencias y a ser sensibles a las necesidades de los demas.

» Aprenden que las formas de comportarse en casa y en la escuela son

distintas y estan sujetas a ciertas reglas que deben atenderse para convivir
como parte de una sociedad. Aspirar a que todos los nifios tengan
oportunidades y experiencias como las anteriores da significado a la funcion
democratizadora de la educacion preescolar; contribuye a que quienes
provienen de ambientes poco estimulantes encuentren en el jardin de nifios
oportunidades para desenvolverse, expresarse y aprender. La interaccion
entre iguales permite que los niflos se escuchen, expresen sus ideas,
planteen preguntas, expliquen lo que piensan acerca de algo que llama su
atencion, se apoyen, colaboren y aprendan juntos.” (Secretaria de Educacion
Publica, 2017, p. 60-61)

Sin duda los nifios se ven beneficiados al asistir al preescolar ya que se favorecen
vinculos sociales y afectivos muy interesante, que les estimula al aprendizaje, sobre
los que sucede en su comunidad y de su interés, convirtiéndose en un aprendizaje
significativo y perdurable para ellos, y mediante el juego, los nifios van expresando

sus necesidades, deseos y fortalezas.
El programa cuenta con un perfil de egreso

Secretaria de Educacion Publica (2017) define el
Logro educativo que el estudiante debe alcanzar al termino de ese nivel y lo expresa
en rasgos deseables; En este sentido, alcanzar dichos “rasgos deseables” es un
asunto multifactorial: el estudiante como responsable de su propio aprendizaje,
todos los profesores que lo acompafan a lo largo del trayecto educativo y los

contextos sociales y familiares en los que se desenvuelve el estudiante (p.99-100).
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Secretaria de Educacion Publica (2017)

Perfil de egreso de Educacion Preescolar

Ambitos

Al término de la educacién preescolar

LENGUAJE Y COMUNICACION

+ Expresa emociones, gustos e ideas en su
lengua materna. Usa el lenguaje para
relacionarse con otros. Comprende algunas
palabras y expresiones en inglés.

PENSAMIENTO MATEMATICO

» Cuenta al menos hasta el 20. Razona para
solucionar problemas de cantidad, construir
estructuras con figuras y cuerpos geomeétricos,
y organizar informacion de formas sencillas (por
ejemplo, en tablas).

EXPLORACION Y COMPRENSION DEL
MUNDO NATURAL Y SOCIAL.

* Muestra curiosidad y asombro. Explora el
entorno cercano, plantea preguntas, registra
datos, elabora representaciones sencillas y
amplia su conocimiento del mundo.

PENSAMIENTO CRITICO Y SOLUCION DE
PROBLEMAS

» Tiene ideas y propone acciones para jugar,
aprender, conocer su entorno, solucionar
problemas sencillos y expresar cuales fueron
los pasos que siguid para hacerlo.

HABILIDADES  SOCIOEMOCIONALES Y
PROYECTO DE VIDA

* Identifica sus cualidades y reconoce las de
otros. Muestra autonomia al proponer
estrategias para jugar y aprender de manera
individual y en grupo. Experimenta satisfaccion
al cumplir sus objetivos

COLABORACION Y TRABAJO EN EQUIPO

+ Participa con interés y entusiasmo en
actividades individuales y de grupo.

CONVIVENCIA Y CIUDADANIA.

» Habla acerca de su familia, de sus costumbres
y de las tradiciones, propias y de otros. Conoce
reglas basicas de convivencia en la casa y en
la escuela

APRECIACION Y EXPRESION ARTISTICAS.

* Desarrolla su creatividad e imaginacién al
expresarse con recursos de las artes (por
ejemplo, las artes visuales, la danza, la musica
y el teatro).

ATENCION AL CUERPO Y LA SALUD.

+ Identifica sus rasgos y cualidades fisicas y
reconoce los de otros. Realiza actividad fisica a
partir del juego motor y sabe que esta es buena
para la salud.

CUIDADO DEL MEDIOAMBIENTE

» Conoce y practica habitos para el cuidado del
medioambiente (por ejemplo, recoger y separar
la basura).

HABILIDADES DIGITALES

» Esta familiarizado con el uso basico de las
herramientas digitales a su alcance.

El proyecto de Intervencién denominado “Juguemos con los numeros”, se centra en

el componente curricular Campos de Formaciéon Académica, en el campo de

Formacion Académica de Pensamiento matematico.
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Secretaria de Educacion Publica (2017)

Campos de Formacion Académica. Este componente de observancia nacional esta
organizado en tres campos: Lenguaje y Comunicacion, Pensamiento Matematico y
Exploracion y Comprension del Mundo Natural y Social. Cada campo se organiza a su vez
en asignaturas. Los tres Campos de Formacion Académica aportan especial ente al

desarrollo de la capacidad de aprender a aprender del alumno. (p. 112)

Este aprendizaje matematico es una respuesta probada para propiciar el desarrollo
del pensamiento matematico estableciendo la conexidn entre las actividades

matematicas espontaneas e informales de los nifios y su uso.
2.3 TEORIA DEL DESARROLLO SEGUN PIAGET.

La teoria del desarrollo de Piaget abarca la evolucion del pensamiento
especificamente de la inteligencia del nifio, de acuerdo a las distintas edades hasta
la adolescencia. Segun el autor, se trata de una teoria interdisciplinaria, ya que
comprende, ademas de los elementos psicoldgicos, los componentes de la biologia,

sociologia, linguistica, l6gica y epistemologia.

Para definir la inteligencia Piaget parte del proceso biolégico. “La inteligencia como
la vida, es adaptacidén ya la adaptacion es un equilibrio entre la asimilacion y la
acomodacion, es decir, un equilibrio de los intercambios entre el sujeto y los objetos”
(Jean Piaget, 1988, p.24)

Asi como el organismo asimila y cambia bajo la presién del medio, esto es, en
términos bioldgicos, la inteligencia asimila los datos de la experiencia, los modifica
y los acomoda a los datos provenientes de nuevas experiencias. La organizacion y
la adaptacion, mediante la asimilacion y acomodacion, constituyen el
funcionamiento de la inteligencia, funcionamiento que es capaz de crear estructuras

variadas en el transcurso del desarrollo, definiendo los diferentes estadios o etapas.

Es indispensable tener presente que el nifio es una persona que tiene
conocimientos, de manera que si tratamos con su actividad, podremos entender y

predecir cdmo va a reaccionar en la realidad fisica y en especial en la que vive. Las
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capacidades cognoscitivas del nifio son de particular importancia en las situaciones
no bien definidas y que estan abiertas, por lo mismo, a interpretacion. Siempre que
hay ambigiedad (confusion), el nifio necesita imponer una organizacién conceptual
a la situacién para poder dirigir su conducta. La cognicion, por tanto, no sélo es
importante para las actividades mentales de anticipacion como son plantear,
anticipar y escoger. No se debe olvidar que, si el nifio tiene la capacidad para una
rama especifica del conocimiento, la légica y el razonamiento se acompafan en
todos sus niveles de complejidad de motivaciones, temores y fantasias. Por lo que
el desarrollo cognoscitivo del nifio se debe integrar en forma global, es decir, de
acuerdo a la vision del infante, pues él es un ser que siente, desea y hace planes.

A esto se refiere la teoria de Piaget.
2.4 ETAPAS DEL DESARROLLO DEL NINO.

El concepto de etapa en la teoria de Piaget, significa el paso de un nivel del
funcionamiento conceptual a otro. En cada una, el nifio conoce el mundo de distintos
modos y usa mecanismos internos diferentes para organizarse. En cada nueva
etapa, las capacidades adquiridas en las etapas anteriores se retornan para
integradas en una estructura mas complicada. Las capacidades adquiridas sirven
como escaldn para las nuevas conceptualizaciones en la siguiente etapa. El nifio se
puede apoyar en esos modos anteriores de conocer, mientras desarrolla nuevas

capacidades.

Entonces, la evolucién del desarrollo infantil se puede definir por niveles funcionales
0 escalones sucesivos, que se llaman etapas y estadios. Considerando periodos o

etapas a las grandes unidades, y estadios a sus divisiones.

Piaget demostré que el desarrollo de la inteligencia atraviesa un conjunto de
periodos que poseen una secuencia constante y cuyo momento de aparicion puede
cambiar en funcién de variables individuales o sociales. A este desarrollo
contribuyen cuatro factores: la maduracion neurolégica, que es el crecimiento
organico; la experiencia, es la adquirida en fa accion efectuada sobre objetos: el

medio social, son las interacciones y transmisiones sociales; y el proceso de
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autorregulacion o equilibrio de las estructuras, mecanismo intermedio de todo

constructivismo.
Las etapas de la inteligencia son las siguientes:

a) El periodo Sensorio-motriz, que abarca desde el nacimiento hasta la aparicion
del lenguaje, o sea aproximadamente los dos primeros anos de vida. El cual se
divide en subperiodos. Estadio de los reflejos, 0 montajes hereditarios; estadio de
los primeros habitos motores y estadio de la inteligencia Sensorio-motriz. “Mediante
la formacion de esquemas sensorios y motores cada vez mas complejos, los
infantes empiezan a organizar y controlar sus ambientes”. (Newman Barbara, 1992,
p.34) Piaget opina que la inteligencia tiene su punto de origen en la sensacion y la
actividad motriz. La estrategia utilizada por el educando para organizar sus

experiencias comienza con el ejercicio de sus reflejos innatos.

b) Periodo Preoperatorio, o estadio de la inteligencia intuitiva, de los sentimientos
interindividuales espontaneos y de las relaciones sociales; empieza a la edad de
dos afos, cuando el nifio representa las acciones con simbolos, esto es. Imagenes,
palabras o dibujos y concluye hasta los cinco o seis afios. De manera que el nifio
exprese lo que siente por representaciones de dibujos animados, o simbdlicamente,

es decir con rayas y que en esa raya el desborde un valor.

c) Periodo de las Operaciones Concretas, empieza hacia los seis o siete afios y
concluye, al principio de la adolescencia, esto es hacia los 11 0 12 afos. “Durante
esta etapa empieza a apreciar la necesidad logica de ciertas relaciones casuales.
Manipulan categorias, sistemas, clasificacién y jerarquias de grupos”. (Newman
Barbara, 1992, p.56) Aqui ya logran resolver problemas claramente vinculados con
la realidad fisica, pero no tienen tanto arte en generar hipétesis sobre conceptos

puramente filoséficos o abstractos.

d) El periodo de las Operaciones Formales, ultimo periodo del desarrollo intelectual,
que se da aproximadamente entre los 11 y los 15 afios. Etapa de equilibrio, logro

de la loégica hipotético-deductiva y del pensamiento adulto. El periodo
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preoperacional se divide en dos fases que son: el pensamiento simbdlico y

preconceptual y el pensamiento intuitivo.
2.5 LA ADQUISICION DE NOCIONES MATEMATICAS

El nifio de nivel preescolar necesita interactuar con el medio social para desarrollar

su pensamiento l6gico-matematico. Tomando en cuenta su etapa de desarrollo.

El concepto l6gico-matematico se define como el conocimiento que las personas
construimos a través de las relaciones que establecemos con los objetos, cosas,

etc.

El conocimiento légico-matematico consiste en la relacion creada por cada
Individuo. Por ejemplo, cuando se nos muestra una canica azul y otra roja y
pensamos que son "diferentes", esta diferencia es un ejemplo del conocimiento
l6gico-matematico. Las canicas son objetos observables, pero la diferencia entre
ellas no lo es. La diferencia es una relacion que cada individuo crea mentalmente al
colocar ambos objetos en esta relacion. La diferencia no esta en la canica roja ni en
la canica azul y si la persona no estableciera esta relacion, la diferencia no existiria
para ella. En otras palabras, el pensamiento logico-matematico del individuo es el
que hace la diferencia de los objetos. Por lo tanto, el conocimiento légico-
matematico se basa en la relacion entre dos o mas objetos, o sea con los objetos o

personas y crea su conocimiento.

Para comprender mejor las nociones matematicas definiremos algunos conceptos

que facilitaran el estudio de éstas.

La clasificacion: es una operacion intelectual fundamental, en el desarrollo del
pensamiento, que permite al nifio organizar mentalmente al mundo que le rodea. Es

una abstraccién de semejanzas y diferencias entre los objetos.

La seriacion: es una operacion légica que conduce al individuo establecer relaciones
comparativas respecto a un sistema de diferencia entre los elementos de un

conjunto ordenado segun sus diferencias ya sea creciente o decreciente.
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El concepto de numero: es una idea logica que construye a través de un proceso de
abstraccion reflexiva de las relaciones entre los conjuntos que expresan su

numerosidad.
2.6 LA IMPORTANCIA DEL PENSAMIENTO MATEMATICO EN EL NINO.

El pensamiento se va desarrollando en los nifios de distinta edad no sélo de acuerdo
con leyes generales y singulares (especificas) que actuan formando una unidad,
sino de acuerdo también con la madurez propia de cada edad. Existen ciertas

condiciones que propician el desarrollo del pensamiento matematico del nifio.

Las condiciones externas que determinan esa manifestacién en el pensamiento de
los nifios son las formas de actividad, que varian segun los afos, el contenido y las
condiciones de la ensefianza, asi como la vida social y familiar. Sin embargo, estas
actuan a través de las condiciones internas de desarrollo: los conocimientos y la
experiencia anterior, que posee el nivel de madurez y el grado en que desarrolla su
analisis y la sintesis; la abstraccion y la generalizacion, la cognicion de los nexos y
relaciones. “Por lo tanto, las peculiaridades de la edad en la actividad mental vienen
determinadas por las condiciones externas, en intima ligazon y relacion con las
condiciones internas del desarrollo y la vida de los nifios” (Shardakov. M. N., 1986,
p.25)

La mente de los alumnos se desarrolla mientras formulan demostraciones de
distinto género, resuelven todo tipo de problemas, buscan explicaciones a los mas
variados fendmenos, eligen las formas y normas de la propia conducta. De la misma
manera, el desarrollo de las nociones matematicas es un proceso paulatino que
construye el nifio a partir de las experiencias que tiene con los objetos de su entorno
permitiéendole crear mentalmente relaciones y comparaciones entre ellos,

estableciendo semejanzas y diferencias de sus atributos.

Coll César (1979) sefiala que “En tanto, los problemas relativos a los contenidos
deben partir del hecho de que los nifios construyen su propia representacion

espontanea del mundo fisico, y que ésta representacién se modifica con la edad”
(p.14)
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En este nivel se debe dar oportunidad a que los nifios exploren, manipulen y
reflexionen acerca de sus observaciones para que vayan formulando sus propios
juicios. De este modo, el desarrollo del pensamiento I6gico- matematico, implica
posibilidad de llegar a pensar l6gicamente, esto se extiende a la compresion y el
manejo de las situaciones que se presentan en la vida ya la posibilidad de construir
conocimientos de otro tipo, ya que el conocimiento se desarrolla a través de un largo

proceso; para lo cual requiere de diversas actividades de acuerdo a la edad.

En sus acciones sobre los objetos, se va creando mentalmente las relaciones que
existen entre ellos. En ese sentido, se va construyendo sobre las relaciones que él
ha estructurado previamente y sin las cuales no puede darse la asimilacion de los

aprendizajes subsecuentes.

La mente de nifio sigue desde un principio un proceso mas o menos determinado y
sistematico en su afan de comunicarse con el mundo exterior y llegar a su

comprension.

Para ello recurre al simbolo; lo usa a sumanera y 10 obtiene de la imitacién el juego,
los cuales le ayudan a captar las imagenes ya representar cada vez con mayor

claridad.

Remarcando su interaccion continua con todo lo que se encuentra a su alrededor
como el medio mas importante para lograr, procesos satisfactorios. Al relacionarse
con todo eso le permite interiorizar las imagenes de los objetos y de las acciones.
Cada vez desarrollados estos esquemas provocan un cambio importante en la
capacidad intelectual, para actuar y dar una presentacion interna de accién. "De
acuerdo a Piaget las formas de presentacion son imagenes mentales imitacion,

juego simbdlico y lenguaje" (Newman. Barbara y Newman. Philips, 1992, p.233)

Cada uno de estos esquemas de representacion se ven influenciados por los
esquemas que el nifo ya maneja y por el medio ambiente, ya que cada caso él
intenta asimilar alguna accién del medio que lo rodea empleando su repertorio de

conductas.
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Como afirma Piaget (1989)

Debemos interesarnos no en la cantidad de conocimiento del educando o en el
numero de problemas de que es capaz de resolver, sino en la calidad de su
pensamiento; la manera de resolver los problemas, la clase de légica que emplea,

la forma de como usa la informacion. (p.151)

Cada nifio tiene una manera particular de resolver los problemas que enfrenta, la
clase de l6gica de que se vale, asi como la particularidad de utilizar la informacion.
Hay nifios que cometen mas equivocaciones que otros; muchas veces nosotros
hacemos de lado esos errores. Al contrario, debemos de dafie prioridad porque esos
nos demuestran la calidad de su razonamiento que las respuestas correctas. Por lo
tanto, es conveniente ir perfeccionando progresivamente el conocimiento que ya

tiene formado.

De acuerdo a esta idea, la inteligencia es el resultado de la interaccion entre el
individuo y su medio, asi como de las instituciones por las que el nifio pasa durante

su vida; las cuales fungen como agentes colaboradores en su desarrollo.

Este a su vez, es el resultado de un proceso de construcciones mentales que
producen diferentes niveles o estadios; en cada uno de ello se recogen las

caracteristicas anteriores y se reconstruyen a un nivel superior.

El proceso comienza como una estructura o una forma de pensar propia de un nivel,
a medida que interactua con algo o al realizar actividades, se le presenta un cambio
externo en la forma de pensar y crean conflictos o desequilibrios. Al buscarle una
soluciéon mediante su propia actividad intelectual, el individuo se compensa, dando
como resultado nueva forma de pensar y estructurar las cosas, ya la vez nueva
comprension. En tanto debemos respetar el nivel en que se encuentra el nifio, para

no desviar o afectar su aprendizaje.
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2.7 EL JUEGO COMO EL PRINCIPAL RECURSO PARA EL APRENDIZAJE DE
LAS MATEMATICAS.

Entre las teorias de juego se encuentra la reestructuracion cognoscitiva. “Piaget
afirma que el juego es sobre todo una forma de aprender” (NEWMAN Barbara, 1992,
p. 40) Empezando desde la infancia y continuando a través de la etapa del
pensamiento operacional concreta, el nifio usa el juego para adaptar los hechos de
la realidad, a esquemas que ya tiene. Cuando experimentan cosas nuevas, juegan
con ellas para encontrar los distintos caminos como el objeto o la situacién nuevos,
se asemejan a conceptos ya conocidos, por lo que Piaget considera el juego como
un fendbmeno que decrece en importancia en la medida en que el nifio adquiere las
capacidades intelectuales que le permiten entender la realidad de manera mas

exacta.

Presentarles a los nifios juguetes o diversos materiales con distintos grados de
complejidad en cuanto a sus formas, impulsa mayor actividad de juego los nifos
exploran con la vista o con las manos, ellos se emocionan jugando con esos objetos,
dandole la manipulacién del objeto, el ritmo al tomarlo, rodarlo, acomodarlo,

ordenarlo.

La exploracion estaba directamente relacionada con la complejidad del objeto
mismo. La diversidad del estimulo puede incitar el interés y curiosidad del nifio. Los
cambios en la capacidad que él tiene para clasificar y simbolizar son los que
provocan el inicio de nuevas formas de juego, segun (Fenson, Kagan, Kearsley y

Zelazo).

Dentro de los juegos que se deben tener muy en cuenta su importancia para ir
desarrollando la capacidad intelectual, son los juegos colectivos tales como, la
compraventa, la tiendita, etc. los de mesa se encuentran, juegos de construccion, el

domind, la loteria.

Existen diversos juegos y actividades que le ayuda al nifilo a reestructurar su
conocimiento. Todos los tipos de juegos que realiza, tanto en su hogar como en la

escuela le favorece su aprendizaje. Por esta razon la actividad del nifo debe tener
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un seguimiento en la escuela: La familia es un nucleo en donde el infante aprende
ciertos habitos, higiene, organizacion y muchas otras cosas. Porque él los imita
mediante juegos. No tan solo en la familia aprende, sino también con las personas

con quienes se relaciona.

Por ende, no se debe olvidar que el nivel preescolar proporciona a los nifios la
posibilidad de integrarse al mundo del conocimiento. Inclusive, estas instituciones,
han sido creadas para la atencion de los nifilos mas pequefios, para ellos una
necesidad basica es el juego, la técnica educativa primordial que en este nivel el

educador debe utilizar.

Para que una estrategia tenga validez debe estar enmarcada tedricamente y la que
se considera mas conveniente es la tedrica del juego de Piaget que esta

intimamente relacionada con su teoria del desarrollo de la inteligencia.

Desde una edad temprana, el nifio manipula los objetos, los acerca, los aparta, los
tira, los arrastra, los cambia de sitio. Estos juegos espontaneos y al principio muy
elementales, son los que van a ayudarle a establecer entre las cosas una serie de

relaciones que llamamos nociones légico-matematicas.

Ira llegando a ellos poco a poco, a través de juegos-ejercicios tan sencillos como,
por ejemplo, ordenar los juguetes por su tamafio, forma o color, colocar varias
piezas dentro o fuera de una caja, distinguir y usar habitualmente conceptos basicos

como arriba, abajo, grande, pequeno. etc.

La posibilidad de adquirir conceptos de relacion, de cantidades, de espacio, de
tiempo, movimiento, velocidad, numero, medida, etc. que se le otorguen al nifio
preescolar relacionadas evidentemente al desarrollo de su pensamiento, podran

iniciar el aprendizaje de las nociones matematicas mediante juegos.

De esta forma conseguira asimilar lentamente los conocimientos necesarios para

constituir los pilares de su desarrollo I6gico-matematico posterior.
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_ CAPITULO Il )
DISENO DE INTERVENCION
El presente proyecto de Intervencion Docente contempla de tres fases, las cuales
se desarrollaran durante este proyecto. La sensibilizacién esta compuesta por
estrategias que buscan concientizar a un determinado grupo de personas con la
intencién de que conozcan la importancia de favorecer el desarrollo de los principios
de conteo para la resolucion de problemas en la edad preescolar. Fase 2. Consta
de un taller titulado “Juguemos con los numeros” con el proposito que los nifios
desarrollen y adquieran herramientas para solucionar situaciones de la vida
cotidiana, utilizando el juego como recurso didactico. Y por ultimo la evaluacion de
este proyecto sera formativa con la intencion de saber cuales seran los resultados

al aplicar este Proyecto de Intervencion.

3.1 FASE| SENSIBILIZACION

Sensibilizacion es la primera fase de este proyecto, que se desarrollara con el
objetivo de concientizar a la directora, docentes del plantel, padres de familia del
grupo y a los demas padres de familia de la comunidad estudiantil, sobre la
importancia de favorecer el desarrollo de los principios de conteo en la edad
preescolar a traves del juego, mediante actividades pensadas y planeadas a los

alumnos de preescolar Il.
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Actividad 1.

Fase de Sensibilizacion.

DIRECTIVO Y DOCENTES DEL PLANTEL

PLATICA INFORMATIVA
Fecha Hora y lugar | Participantes Recursos Numero de Desarrollo Instrumento
participantes de
evaluacion
HORA *DIRECTORA | *folleto En la Junta de
. informativo Consejo ,
10:00 DOCENTES . N CUATRO Técnico, con RUBRICA
" AM. presentacion ayuda de una
*computadora presentacion
AGOSTO platicare sobre
*cafiodn la importancia
2018 . ) de favorecer los
LUGAR LrS:it;:'al principios de
conteo en la
ESTANCIA . etapa de
INFANTIL papel bond preescolar. Les
. daré un triptico
MERCY plumones informativo.
A partir de un
taller vivencial,
les mostrare

algunas técnicas
de intervencion
sencilla y
divertida que
pueden aplicar
en sus aulas.
Después
pediré a
docentes
identifiquen
otras  técnicas
para favorecer
los principios de
conteo mediante
el juego
utilizando el
material que hay
en cada una de
sus aulas.

les
las
que

Elaboracion: Propia.
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Actividad 2.

, ~ TALLER ,
“PAPA Y MAMA JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Fase de Sensibilizacion.
PADRES DE FAMILIA

Fecha Hora y lugar | Participantes | Recursos Numero de Desarrollo Instrumento de
participantes evaluacion
HORA *padres de | *memorama Les daré a los
Familia de puntos padres de
8:00 VEINTIDOS | ¢5milia una LISTA
3 AM. *alumnos de | arbol de breve  platica DE
2° grado pajaros sobre la
SEP. importancia del COTEJO
*docente a juego como
2018 LUGAR cargo del fundamento,
SALON Grupo para favorecer el
o desarrollo de los
DE 2" EN | "especialista principios  de
icenciada en
ESTANCIA | Educacion conteo para el
Preescolar usq .en la vida
INFANTIL cotidiana,
utilizando los
MERCY libros de texto
como un
complemento
para su
aprendizaje.
Después se
realizara un
taller  vivencial
con la
especialista

L.E.P. Viviana
Guzman, padres
de familia vy

alumnos de
segundo,
mediante la

realizacion  de
dos juegos, con
la intencion de
que los padres
puedan
reconocer la
importancia del
juego para el
aprendizaje.

Elaboracion: Propia.
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3.11 FASEIl DESARROLLO
INTERVENCION PEDAGOGICA

Esta es la siguiente fase del proyecto, donde se llevara a cabo un taller titulado
“Juguemos con los numeros” que consta de un conjunto de situaciones didacticas
que tiene como objetivo que los niflos de segundo de preescolar desarrollen los

principios de conteo para resolver situaciones de la vida cotidiana a través del juego.

ACTIVIDAD 1
Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “¢ Quién tiene mas? “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Relaciona el numero de elementos de una coleccion con la sucesion numérica escrita del 1 al
30

Inicio: Organizaré a los nifios por equipos de 3 integrantes. Les proporcionaré por equipo un
dado y 30 fichas.

Desarrollo: Les comentaré a los nifios que vamos a jugar con el dado, cada uno tirara 3 veces
tomara los palitos que indique el dado. Cuando todos terminen sus 3 tiradas registraran el
total de palitos que gano cada uno. Pasaré a cada equipo y preguntaré: ;quién tiene mas
palitos? ¢ Quién tiene menos?

Por ultimo, juntaran al centro de la mesa todos los palitos que obtuvieron como equipo y los
registraran. Gana el equipo que haya tenido mas palitos.

Cierre: Por ultimo, propiciaré que establezcan comparaciones entre las diferentes cantidades
que obtuvieron los equipos. Preguntaré:

-El equipo de... tiene... palitos ¢ Qué equipo tiene mas que ellos? ;Cuantas mas? ;Cdémo lo
supiste? ¢ Qué equipo tiene menos? ;Como lo supiste?

TIEMPO: 20 a 25 RECURSOS: dados, palitos, hojas, ESPACIO: aula
minutos lapices y gomas
Evaluacion

Escala estimativa

Elaboracion: propia
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ACTIVIDAD 2

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “Juego con fichas “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacién | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Comunica de manera oral y escrita los primeros 10 numeros en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Inicio: Organizaré al grupo en 2 equipos. Les indicaré que van a jugar perinola. Explicaré el
significado de cada una de las caras de la perinola.

Desarrollo: colocaré fichas al centro de la mesa (considerando 5 fichas para cada integrante)
y preguntaré ;Cémo le podemos hacer para que a cada uno de ustedes les toque la misma
cantidad de fichas sin que sobre ninguna?, después de que las hayan repartido preguntaré

¢ todos tienen igual cantidad? ;No sobro ninguna ficha? Solicitaré que registren de manera
individual sus fichas, indicaré que cada uno hara 3 tiradas con la perinola.

Al término del juego les pediré que cuenten sus fichas y que anoten la cantidad que ganaron.

Cierre: En plenaria les preguntaré a los nifios ¢ con cuantas fichas comenzaron? ;Con
cuantas fichas terminaron? ¢ Quién gandé? ;Cémo lo supiste? ;Quién perdié? ; Cémo lo
supiste?

TIEMPO: 20 a 25 RECURSOS: perinola, fichas, hojas, ESPACIO: aula
minutos lapices y goma.
Evaluacion

Escala estimativa

Elaboracion: propia
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ACTIVIDAD 3

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “Visita al zooldgico *

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacioén | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Comunica de manera oral y escrita los primeros 10 numeros en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Inicio: Organizaré a los nifios por equipos de 3 integrantes. Les proporcionaré por equipo una
lamina del zooldgico y les preguntaré: ;saben que comen los animales que estan ahi? ¢ En
donde viven? ;Quiénes de ustedes ha visitado el zoolégico? ;Quiénes tienen mascotas en su
casa? ;Coémo las cuidan? ;Qué les dan de comer?

Desarrollo: Les comentaré que les haré problemas de manera oral, que se solucionaran con
la informacion de la lamina. Daré la consigna de “anotar su respuesta en su hoja y después
explicaran a sus comparferos como la resolvieron”

Los problemas son los siguientes:
- ¢ Qué hay mas animales o nifios?

-si todos los nifios que estan en la fila se van a subir en los dos vagones del tren ¢ cuantos
nifos tienen que subirse a cada vagén para que haya la misma cantidad de nifos en cada
uno?

- si los niflos que estan comprando, cada uno compra un helado y una bolsa de papas
¢ Cuanto tendran que pagar?

-el nifo que va entrando al zoolégico ha pensado en comprar dos bolsas de papas y un
helado ¢ Cuanto tendra que pagar?

Cierre: En plenaria se revisara cada uno de los problemas, donde los alumnos comentaran al
grupo sus respuestas, procedimientos y registros.

TIEMPO: 30 a 40 RECURSOS: lamina del zooldgico, hojas, | ESPACIO: aula
minutos lapices y gomas
Evaluacion

Escala estimativa

Elaboracion: propia
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ACTIVIDAD 4

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “La fiesta de Joaquin “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacién | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Comunica de manera oral y escrita los primeros 10 numeros en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Inicio: Expondré a los nifios “Les voy a contar la historia de Joaquin, vayan haciendo un
registro de o que su mama gastara para organizarle una fiesta.”

Desarrollo: “La mama de Joaquin esta organizando la fiesta de cumplearos de su hijo,
necesita comprar lo siguiente:

Una pinata. Cuesta cinco pesos

Una bolsa de dulces. Cuesta tres pesos

Una bolsa de juguetes. Cuesta dos pesos

Preguntaré a los nifios:

¢, Cuanto va a gastar al comprar lo que necesita?

“Cuando rompieron la pifata, Joaquin y sus 5 amigos metieron los dulces que ganaron en
estas bolsitas (repartiré a cada nifo una bolsa de fichas con distinta cantidad).”
Preguntaré a los nifios:

¢ Quién tiene la mayor cantidad de dulces?

¢ Quién tiene la menor cantidad de dulces?

¢ Entre ustedes, alguien tiene la misma cantidad de dulces?

Les pediré a los nifos que formen parejas para que junten sus dulces con los de su
comparniero y registren cuantos tienen entre los dos.

Preguntaré a los nifios:

¢, Qué pareja tiene la mayor cantidad de dulces? ; Cédmo podriamos comprobarlo?

Cierre: por ultimo, plantearé a los nifios: “La mama de Joaquin les dijo que cada uno debe
tener la misma cantidad de dulces. Por eso ponganse de acuerdo con su pareja para que
cada uno tenga la misma cantidad de dulces, ¢ Cuantos dulces debe tener cada uno?”

TIEMPO: 30 a 40 RECURSOS: 30 fichas distribuidas en 6 | ESPACIO: aula
minutos bolsas con distinta cantidad, hojas,
lapices y gomas

Evaluacion
Escala estimativa

Elaboracion: propia
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ACTIVIDAD 5

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “En la cafeteria “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacién | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Comunica de manera oral y escrita los primeros 10 numeros en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Inicio: A cada alumno le daré una lamina con os precios de los productos que se venden en
una cafeteria. Les explicare que ahi consultaran los precios de los alimentos para resolver los
problemas que les expondré. En la hoja registraran lo que necesitan para resolver. Para
apoyarse les proporcionaré fichas.

Desarrollo: Les plantearé los siguientes problemas:
- ¢ Qué producto vale mas?

- ¢ Qué producto vale menos?

- ¢ Qué productos valen lo mismo?

-Dani y Romina van a la cafeteria a cenar. Quieren pedir dos jugos y 3 gelatinas ¢ Cuantos
alimentos van a pedir?

-Sophia quiere un café y un panqué ¢ Cuantos productos van a pedir?  Cuanto van a pagar?
-Alan pide un taco y un jugo ¢Cuanto va a pagar?

-Marcos quiere un sope y un taco ;Cuanto debe pagar?

-Dibuja que puedes comprar con $5 y que no te sobre

- Dibuja que puedes comprar con $10 y que no te sobre

Cierre: En plenaria se revisara cada uno de los problemas, donde los alumnos comentaran al
grupo sus respuestas, procedimientos y registros.

TIEMPO: 30 a 40 RECURSOS: lamina de los precios de la | ESPACIO: aula
minutos cafeteria, hojas, lapices, gomas y fichas.
Evaluacion

Escala estimativa

Elaboracion: propia
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3.2 APLICACION Y EVALUACION DEL DISENO DE INTERVENCION

Mi proyecto de intervencion se llevo a cabo mediante un taller “Juguemos con los
numeros” dando énfasis en favorecer los principios del conteo para la resolucién de
problemas en los nifios de preescolar Il, los cuales estan incluido en el Programa
de Educacion Preescolar 2011, desarrollando los aprendizajes esperados que estan

incluidos en las siguientes actividades.

A continuacion, se presenta la aplicacion y evaluacion de cada una de las
situaciones didacticas que se llevaron a cabo para que los nifios de 2° de preescolar
desarrollaran los principios de conteo para resolver problemas de la vida cotidiana

mediante el juego.

En la actualidad el juego esta considerado como elemento educativo de maxima
importancia, ya que es la forma preferida de expresion de los nifios, en la que
proyectan su mundo. En él reproducen sus vivencias y relaciones con su entorno, e

intenta imitar al adulto.
El nifio a través del juego va conociendo y perfeccionando sus capacidades.

En el juego encontramos un medio para el aprendizaje, pudiendo ejercitar en él

muchas facultades del conocimiento y relaciones sociales.

Cuando el juego se utiliza con un objetivo didactico, se lograra que el nifio aprenda

y se divierta al mismo tiempo.

A continuacion, se incluye un cronograma correspondiente.
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CRONOGRAMA FASE DE INTERVENCION PEDAGOGICA

Fase de
sensibilizacion

Actividad

fecha

DIRECTIVO Y Platica informativa 14 de agosto
DOCENTES DEL
PLANTEL
PADRES DE Taller: “Papa y mama 3 de septiembre
FAMILIA juguemos con los numeros”
Taller Situacion didactica fecha

JUGUEMOS CON
LOS NUMEROS

Actividad 1: ¢ Quién tiene
mas?

18 de octubre

Actividad 2: Juego con
fichas

24 de octubre

Actividad 3: Visita al
zooldgico

26 de octubre

Actividad 4: La fiesta de
Joaquin

29 de octubre

Actividad 5: En |la panaderia

31 de octubre

Elaboracion: propia
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Actividad 1. Fase de Sensibilizacién.
DIRECTIVO Y DOCENTES DEL PLANTEL
PLATICA INFORMATIVA
Fecha Hora y lugar | Participantes Recursos Numero Desarrollo Instrumento
de de
participan evaluacion
tes
HORA *DIRECTORA | *folleto En la Junta de Consejo
. . Técnico, con ayuda de
nformativo - ,
10:00 *DOCENTES : v CUATRO una presentacion RUBRICA
* tacié platicare sobre la
14 AM. presentacion importancia de
*computadora favorecer los principios
de conteo en la etapa de
AGOSTO *cafion preescolar. Les daré un
triptico informativo.
2018 . . A partir de un taller
LUGAR material vivencial, les mostrare
Ludico algunas técnicas de
intervencion sencilla y
ESTANCIA *napel bond divertida que pueden
INFANTIL pap aplicar en sus aulas.
Después les pediré a las
*plumones docentes que
MERCY identifiquen otras

técnicas para favorecer
los principios de conteo
mediante el  juego
utilizando el material
que hay en cada una de
sus aulas.

Elaboracion: propia

INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD 1. FASE DE SENSIBILIZACION.
DIRECTIVO Y DOCENTES DEL PLANTEL
PLATICA INFORMATIVA

(LISTA DE COTEJO)
INDICADORES Sl NO
Las docentes mostraron interés durante la presentacion. X

del conteo mediante el juego en su aula.

Las docentes identificaron técnicas para favorecer los principios X

pensamiento matematico en preescolar.

Las docentes aprendieron él porque es importante favorecer el X

Elaboracion: Propia.
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Fase de sensibilizacion: Directivo y docentes del plantel.

El 14 de agosto de 2018 en la junta de Consejo Técnico Escolar se llevo a cabo la
platica de caracter informativo dirigida al directivo y docentes del plantel donde el
objetivo fue concientizar e informar sobre la importancia de desarrollar el
pensamiento matematico en preescolar, dando a conocer algunas técnicas de
intervencidon que se pueden aplicar en sus aulas con el material que tienen en el
mismo. Les explique de donde surgi6é la problematica para abordar este tema, el
enfoque a utilizar para abordarlo y las estrategias que se emplearan para la

ejecucion.

El objetivo de esta actividad se cumplio en su totalidad, la directora estuvo
convencida y de acuerdo sobre el tema expuesto y las estrategias a utilizar, por otra
parte, las docentes recordaron y ampliaron su conocimiento sobre la importancia
del desarrollo del pensamiento matematico en preescolar, brindando una apertura

para el dialogo y compartir técnicas de intervencion en el aula.

Por otro lado, algunas docentes cuya formacion como asistentes educativas, al
escuchar; opinaron que: (...) “me parecié interesante en la manera en cémo
planteaste la importancia de que los nifios desarrollen principios de conteo de
manera divertida y sencilla, ya que esto no me lo ensefaron en la carrera técnica y

e

por lo tanto no lo sabia” (D.C.).

En esta platica, al principio me senti un poco nerviosa porque crei que las
asistententes no me iban a entender, porque este tema para ellas es nuevo, pero
conforme avanzaba en mi platica informativa me di cuenta que las docentes estaban
atentas y muy perceptivas a lo que yo estaba exponiendo, participaron y aportaron
buenas ideas de como podian ellas desarrollar estas habilidades, al final me
pidieron que las orientara un poco mas para poder trabajar de esa manera, esto me

hizo sentir emocionada porque los objetivos se habian cumplido.
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Actividad 2. Fase de Sensibilizacion.
PADRES DE FAMILIA
] ] TALLER ]
“PAPAYY MAMA JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”
Fecha | Hora y lugar | Participantes Recursos | Namero de Desarrollo Instrumento de
participantes evaluacion
HORA *padres de | *arbol de
Familia pajaros Les daré a los
8:00 VEINTIDOS padres de familia LISTA
3 AM. *alumnos de una breve platica DE
2° grado sobre la importancia
SEP. del juego como COTEJO
2018 | LUGAR *docente a fundamento, para
] cargo del favorecer el
SALON Grupo desarrollo de los
o . o principios de conteo
DE2"EN _espeg:lallsta para el uso en la vida
ESTANCIA | Hicenciada en cotidiana, utilizando
Educacion )
Preescolar los libros de texto
INFANTIL como un
MERCY complemento para

su aprendizaje.

Después se
realizara un taller
vivencial con la
especialista L.E.P.
Viviana Guzman,
padres de familia y
alumnos de
segundo, mediante
la realizacion de un
juego, con la
intencion de que los
padres puedan
reconocer la
importancia del
juego para el

aprendizaje.

Elaboracion: Propia.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD 2 FASE DE SENSIBILIZACION.
PADRES DE FAMILIA
TALLER: “PAPA Y MAMA JUGUEMOS CON LOS NUMEROS’
(LISTA DE COTEJO)

INDICADORES S NO
Los padres de familia se mostraron X
interesados en el tema.
Dieron su opinién sobre la nueva forma de X
trabajo.

Todos participaron en el taller. X

Reconocieron que el juego es importante X
para que sus hijos aprendan.

Se divirtieron los papas con sus hijos. X

Elaboracion: Propia.
Fase de sensibilizacion: Padres de familia.

El 3 de septiembre del 2018 se llevé a cabo el taller “Papa y mama juguemos con los
numeros” en el que se abordd en primer lugar la importancia del juego para favorecer el
desarrollo del pensamiento matematico en la edad preescolar y su uso en la vida cotidiana.
Se les explico de manera sencilla la nueva forma de trabajo mediante el taller “Juguemos
con los numeros”, se dio lugar al dialogo ya que los padres de familia tenian inquietudes

sobre la nueva forma de trabajo.

Para que lo comprendieran mejor se realizé una actividad vivencial con un juego llamado
“arbol de pajaros” en la que participaron todos los padres junto con sus hijos, donde se

divirtieron y fueron testigos de que jugando también se aprende.

Mi intervencion con los padres de familia considero que fue adecuada, ya que expresaron
sus inquietudes en cuanto a la nueva forma de trabajo y pude contestar puntual y
correctamente a las dudas que tenian y externaron que: (...) “estamos de acuerdo con la
nueva forma de trabajo, suena interesante y divertida para los nifios para que aprendan,
solo que si queremos que sigan trabajando con los libros como ya lo acaba de decir la

maestra” (D. C.)

En esta actividad me senti segura de lo que estaba exponiendo a los padres de familia, por
que contaba con el apoyo de la directora y porque pude contestar a sus dudas dando

respuestas satisfactorias a los padres. Por lo que los objetivos se cumplieron.
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ACTIVIDAD 1

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “¢, Quién tiene mas? “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Relaciona el nimero de elementos de una coleccién con la sucesidon numérica escrita del 1 al
30

Inicio: Organizaré a los nifios por equipos de 3 integrantes. Les proporcionaré por equipo un
dado y 30 palitos.

Desarrollo: Les comentaré a los nifios que vamos a jugar con el dado, cada uno tirara 3 veces
tomara los palitos que indique el dado. Cuando todos terminen sus 3 tiradas registraran el
total de palitos que gano cada uno. Pasaré a cada equipo y preguntaré: quién tiene mas
palitos? ¢ Como lo supiste? ;Quién tiene menos? ¢ Estan de acuerdo? ¢ Por qué?

Por ultimo, juntaran al centro de la mesa todos los palitos que obtuvieron como equipo y los
registraran. Gana el equipo que haya tenido mas palitos.

Cierre: Por ultimo, propiciaré que establezcan comparaciones entre las diferentes cantidades
que obtuvieron los equipos. Preguntaré:

-El equipo de... tiene... palitos ¢ Qué equipo tiene mas que ellos? ;Cuantas mas? ;Cdémo lo
supiste? ¢ Qué equipo tiene menos? ; Como lo supiste?

TIEMPO: 20 a 25 RECURSOS: dados, palitos, hojas, ESPACIO: aula
minutos lapices y gomas
Evaluacion

Escala estimativa

Elaboracion: propia

Fase de desarrollo: Intervencién pedagdgica.

En este primer acercamiento, explique a los nifios que organice un taller llamado
‘jluguemos con los numeros” y que en este taller jugariamos y nos divertiriamos con
los niumeros, ante esta exposicidn los nifos se mostraron felices, emocionados y

entusiasmados.
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Al iniciar la actividad invite a los nifios a que se organizaran en equipos de 3

integrantes y que se sentaran cada equipo en una mesa.

En cada mesa puse un dado y 30 palitos para cada equipo. Les dije “para este juego
tienen que seguir ciertas indicaciones. La primera es: cada quien tendra tres
oportunidades para lanzar el dado, dos: unicamente pueden tomar la cantidad de
palitos segun la cantidad de puntos que les hayan salido en el dado, tres: no pueden
soltar los palitos que ya ganaron, cuatro: respeta tu turno. Por ultimo, gana el que

haya obtenido mas palitos.”

Asi que comenzaron el juego, mientras jugaban pase a cada equipo a observar
como lo hacian. En todos los equipos los nifios contaban correctamente la cantidad
de puntos que les habia salido y tomaban la cantidad de palitos correspondientes.
(Anexo 1). A excepcidon de dos nifias Elizabeth y Ximena observe que contaban
correctamente los puntos, pero a la hora de tomar los palitos correspondientes
tomaban mas, ya que aun no han adquirido el dominio de la cardinalidad, que es
comprender que el ultimo numero nombrado es el que indica el total de los

elementos ya contados.

En la segunda ronda del lanzamiento del dado Marcos dijo: “Elizabeth, no dejes los
palitos que ya ganaste, esos te los tienen que quedar, jverdad maestra?”

Respondi: “si” asi que la apoyé para recordarle que no debia soltar los palitos que

ya habia ganado.

Ya que todos habian hecho sus tres tiradas dije: “ahora van a contar todos los palitos
y después registren en su hoja la cantidad de palitos que ganaron”. Observe que
cada nifio utilizo su propia estrategia de conteo como: la organizacién en fila, el
sefalamiento de cada elemento y el desplazamiento de los ya contados (anexo 2).
También cada nifio utilizo su propia estrategia de registro utilizando el dibujo o en

su caso representacion grafica (humero). Anexo 3

Después de que contaran y registraran, en plenaria pregunte: ;Quién tiene mas
palitos? Marcos contesto: “Alan tiene mas” ;Como lo supiste? Alan respondio:

“porque yo tengo 10, Marcos 7 y Eli 5” por lo que volvi a preguntar ;Como lo
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supiste? Alan se pone a pensar y enseguida contesta “porque 10 es mas grande
que 7 y 6.” Ante esta respuesta me percato que el concepto de grande lo asimilan

con el de mayor cantidad.

Posteriormente pregunte ¢ Quién tiene menos palitos? Sophia responde: “Romina”
¢ estan de acuerdo con Sophia? Ante lo cual contestaron: “siii” s Por qué estan de
acuerdo? Said dijo: “porque ella en su fila tiene poquitos palitos y nosotros tenemos

mas que ella” Ok.

Por ultimo, les dije que tenian que juntar entre todos los del equipo sus palitos y
debian contarlos para que supieran cuantos habian obtenido por equipo y asi saber
qué equipo habia ganado. Cada equipo se organizé y utilizo sus propias estrategias
de conteo, después dije “el equipo de Alondra tiene 20 palitos ¢Qué equipo tiene
mas que ellos? Romina se levanté a ver los palitos de los demas equipos y después
respondié: “nosotros” ; Como lo supiste? Romina respondié: “porque vi los palitos

de los demas y son menos de los que nosotros tenemos”.

Entonces pregunte ;Qué equipo tiene menos? Alan contesto: “la mesa de Vale”
(pero antes ya se habia para a observar la cantidad de palitos que tenian los

equipos) ¢ Cémo lo supiste? Alan dijo: “porque vi que tienen bien poquitos.”

En esta actividad puede observar que todos cuentan correctamente, pero mediante
el conteo aun no lo logran identificar quien tiene mayor o menor cantidad de

elementos, sino lo saben mediante la percepcion de estos.

A Elizabeth y Ximena se les dificulta saber el total de los elementos, ya que cuando
les preguntaba cuantos tenian volvian a contar los elementos, sin decir el total de

los elementos de la coleccidn.

Otro aspecto que observé es que hay nifios que se les dificulta establecer la relacion
entre el objeto y el numero que le corresponde en la secuencia numérica, ya que se

saltan el objeto o cuentan dos veces el mismo objeto.

Ante lo anterior expuesto con esta actividad se favorecio los principios de conteo
para la resolucion de problemas, pero aun falta que los nifios dominen estos
principios.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD 1 FASE DE DESARROLLO
INTERVENCION PEDAGOGICA. TALLER JUGUEMOS CON LOS NUMEROS

(ESCALA ESTIMATIVA)

TABLA 4

INDICADORES

Alondra

Alan

Said

América

Romina

Marcos

Elizabeth

Ximena

Valeria Porcentaje

Cuenta
correctamente

Si

Si

Si

Si

Si Si

Si

Si

Si 100%

Logra
identificar
quien tiene
mas o0 menos
elementos
mediante el
conteo

Si

Si

Si

Si

Si Si

Si 80%

Sabe el total
de los
elementos

Si

Si

Si

Si

Si Si

Si 80%

Establece la
relacion entre
el objeto y el
numero que le
corresponde
enla
secuencia
numeérica

Si

Si

Si

Si Si

Si 70%

Utiliza sus
propios
procedimiento
s para resolver
problemas

Si

Si

Si

Si

Si Si

si 80%

Elaboracion: propia
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ACTIVIDAD 2

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “Juego con fichas “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Comunica de manera oral y escrita los primeros 10 nimeros en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Inicio: Organizaré al grupo en 3 equipos. Les indicaré que van a jugar perinola. Explicaré el
significado de cada una de las caras de la perinola.

Desarrollo: colocaré fichas al centro de la mesa (considerando 5 fichas para cada integrante)
y preguntaré ;Cémo le podemos hacer para que a cada uno de ustedes les toque la misma
cantidad de fichas sin que sobre ninguna?, después de que las hayan repartido preguntaré
¢todos tienen igual cantidad? ¢ No sobro ninguna ficha? Solicitaré que registren de manera
individual sus fichas, indicaré que cada uno hara 3 tiradas con la perinola.

Al término del juego les pediré que cuenten sus fichas y que anoten la cantidad que ganaron.

Cierre: En plenaria les preguntaré a los nifios ¢ con cuantas fichas comenzaron? ;Con
cuantas fichas terminaron? ; Quién gan6? ;Cémo lo supiste? ¢ Quién perdié? ;Cémo lo
supiste?

TIEMPO: 20 a 25 RECURSOS: perinola, fichas, hojas, ESPACIO: aula
minutos lapices y goma.
Evaluacion

Escala estimativa

Elaboracion: propia

Fase de desarrollo: Intervencion pedagégica.

En este segundo acercamiento con el taller “juguemos con los numeros”, los nifos

se mostraron emocionados ya que querian saber a qué jugariamos el dia de hoy.

Comencé mostrandoles la perinola y antes de que le dijera que era Marcos

pregunto: ;Qué es eso? Enseguida respondi: “se llama perinola y con ella
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jugaremos hoy” ¢4 alguien ha visto una de estas o la han jugado alguna vez? A lo que

respondieron: “nooo”, por lo tanto, permiti que la manipularan ya que no la conocian.

Después los organicé en equipos de 3, a cada equipo le di 15 fichas y les pregunte:
¢,Coémo le podemos hacer para que cada uno del equipo tenga la misma cantidad
de fichas sin que sobre ninguna? América contesto: “contando” si, ¢y luego, que
tenemos que hacer? Alan respondio: “yo les doy una a cada quien, y asi hasta que
ya no quede ninguna” Bien Alan, haganlo y vemos si asi pueden tener toda la misma
cantidad de fichas. Cada equipo seguio la sugerencia de Alan, repartiendo de 1 en
1 todas las fichas, pregunte ; Cuantas fichas tienen? Los nifios comenzaron a contar
sus fichas utilizando sus estrategias de conteo (anexo 4), después todos
respondieron: “cinco” ¢todos tienen la misma cantidad? Contestan unos “noo” y
otros “siii”, por lo que les dije “vamos a contar todos en voz alta las fichas que tienen
en la mesa, para saber si tienen toda la misma cantidad de fichas” comenzamos a
contar, pregunté: ;todos tienen la misma cantidad? Alan y Sophia responden: “siii”
Alan agrega: “porque todos tenemos 5” respondi: “muy bien, todos tienen 5, por lo

tanto, todos tienen lo mismo”

Enseguida les pedi que registraran sus fichas, para el registro cada nifio utilizo su

propia estrategia unos registraron con dibujo y otros con numeros. (Anexo 5)

Después dije: “ahora si vamos a jugar con la perinola”, expliqué qué significaba cada

una de las caras de esta y que debia seguir la indicacidon que esta les daba.

Durante el juego observe que algunos nifios apoyaban a otros para interpretar la
cara de la perinola, respetaban su turno y se organizaban para ver quien seguia o
quien ya habia pasado, estaban al pendiente unos de otros para que siguieran la

indicacion de la perinola.

Cuando todos hicieron sus dos tiradas y su registro de las mismas, finalice en

plenaria con una serie de preguntas.

¢, Con cuantas fichas comenzaron? Revisando su hoja de datos contestaron: “cinco’
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¢, Con cuantas fichas terminaron? Alondra dice: “ocho”, Marcos: “cinco”, Ximena:

“seis”, Alan: “ninguna”, Said: “diez”’, América: “dos”, Eli: “nueve”, Vale: “quince” y

Romina “doce”

¢ Quién gano? Vale contesta: “yoo” 4 Como lo supiste? Vale dice: “porque me toco

toma todo y eran muchas fichas y tengo mas que todos.” Bien

¢, Quién perdi6? Marcos dice: “Alan” ; Como lo supiste? Alan responde: “porque me

qguede sin ninguna, siempre me tocaba dejar mis fichas”

En esta actividad observe que Ximena logré contar los objetos estableciendo la

relacion objeto-numero e identifico el total de elementos sin tener que volver a contar

otra vez los elementos.

INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD 2 FASE DE DESARROLLO

INTERVENCION PEDAGOGICA. TALLER JUGUEMOS CON LOS NUMEROS
(ESCALA ESTIMATIVA)

TABLA 5

INDICADORES

Alondra

Alan

Said

América

Romina

Marcos

Elizabeth

Ximena

Valeria

Porcentaje

Cuenta
correctamente

si

Si

Si

Si

Si

Si

SI

Si

si

100%

Sabe el total
de los
elementos

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

90%

Establece la
relacion entre
el objeto y el
numero que le
corresponde
en la
secuencia
numeérica

si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

si

100%

Utiliza sus
propios
procedimiento
S para resolver
problemas.

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

80%

Registra la
cantidad con
numeral o con

estrategia

personal.

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

100%

Elaboracion: propia
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ACTIVIDAD 3

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “Visita al zooldgico “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Comunica de manera oral y escrita los primeros 10 nimeros en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Inicio: Organizaré a los nifios por equipos de 3 integrantes. Les proporcionaré por equipo una
lamina del zooldgico y les preguntaré: ¢ saben que comen los animales que estan ahi? ;En
donde viven? ;Quiénes de ustedes ha visitado el zooldgico? ¢ Quiénes tienen mascotas en su
casa? ;Coémo las cuidan? ;Qué les dan de comer?

Desarrollo: Les comentaré que les haré problemas de manera oral, que se solucionaran con
la informacion de la lamina. Daré la consigna de “anotar su respuesta en su hoja y después
explicaran a sus companeros como la resolvieron”

Los problemas son los siguientes:
- ¢ Qué hay mas animales o nifios?

-si todos los nifios que estan en la fila se van a subir en los dos vagones del tren ¢ cuantos
nifos tienen que subirse a cada vagon para que haya la misma cantidad de nifos en cada
uno?

- si los niflos que estan comprando, cada uno compra un helado y una bolsa de papas
¢ Cuanto tendran que pagar?

-el nifo que va entrando al zoolégico ha pensado en comprar dos bolsas de papas y un
helado ¢ Cuanto tendra que pagar?

Cierre: En plenaria se revisara cada uno de los problemas, donde los alumnos comentaran al
grupo sus respuestas, procedimientos y registros.

TIEMPO: 30 a 40 RECURSOS: lamina del zooldgico, hojas, | ESPACIO: aula
minutos lapices y gomas
Evaluacion

Escala estimativa

Elaboracion: propia
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Fase de desarrollo: Intervencion pedagogica.

El dia de hoy al iniciar la actividad los nifios ya estaban impacientes por saber a qué

jugariamos y que material les habia llevado.

En seguida di la consigna para que se organizaran en equipos de 3 integrantes, una
vez formados los equipos les dije: “hoy visitaremos el zooldgico” y les hice las
siguientes preguntas: ¢Quién ha ido al zoologico? Todos contestan “yooo” ;Qué
animales viven ahi? En plenaria contestan: “osos, elefantes, changos, jirafas,
leones, cocodrilos” Bien, ;Qué comen esos animales? Romina dice: “el lebn come
carne y el oso come miel” Elizabeth: “la jirafa come plantitas y el elefante también”

Vale: “el delfin come peces” ok, muy bien.

Dije: les voy a dar la lamina del zooldgico, les hare algunas preguntas que tendran
que contestar con lo que ven en la lamina (anexo 6). Las preguntas fueron las

siguientes:
- ¢ Qué hay mas animales o niflos? Ximena respondié: “animales”

-si todos los nifios que estan en la fila se van a subir en los dos vagones del tren
¢cuantos nifos tienen que subirse a cada vagon para que haya la misma cantidad
de nifios en cada uno? Alondra dice: “tres”, Sophia agrego: “no es cierto, son dos,

porque si se suben dos aqui y dos aqui, hay dos en cada tren” Si, muy bien.

- Pedro estan comprando, un helado y una bolsa de papas ¢ Cuanto tendra que
pagar? Alan responde: “5”, Marcos: “no, se equivocd” ;Cuanto dices tu? Marcos:

“son 6, porque el helado tiene 3 y la bolsa de papas también, si lo juntas son 6”

-el nifo que va entrando al zooldgico ha pensado en comprar dos bolsas de papas

y un algodén ¢ Cuanto tendra que pagar?

En esta situacion didactica tuve que modificar el desarrollo de esta misma, ya que
necesitaban ayuda, y decidi que entre todos juntos resolviéramos los problemas,
realizaramos los procedimientos juntos y los resultados los anotaramos en el
pizarron, ya que me percate que los problemas planteados en mi situacién didactica

estaban muy elevados a su nivel de razonamiento. Por lo tanto, con las
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modificaciones antes mencionadas dio resultados favorables, ya que mediante el

trabajo en equipo se pudo resolver los problemas y entre ellos mismo identificaban

que su compafnero se habia equivocado, encontraban la respuesta correcta y

compartian sus procedimientos para poder resolverlo.

INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD 3 FASE DE DESARROLLO
INTERVENCION PEDAGOGICA. TALLER JUGUEMOS CON LOS NUMEROS

(ESCALA ESTIMATIVA)

TABLA 6

INDICADORE
S

Alondra

Alan

Said

América

Romina

Marcos

Elizabeth

Ximena

Valeria Porcentaje

Cuenta
correctamente

si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si 100%

Sabe el total
de los
elementos

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si 90%

Establece la
relacion entre
el objeto y el
numero que le
corresponde
enla
secuencia
numeérica

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si 100%

Utiliza sus
propios
procedimiento
s para resolver
problemas

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si 90%

Registra la
cantidad con
numeral o con

estrategia

personal.

si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si 100%

Elaboracion: propia

56




ACTIVIDAD 4

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacién didactica “La fiesta de Joaquin “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Comunica de manera oral y escrita los primeros 10 nimeros en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Inicio: Expondré a los nifios “Les voy a contar la historia de Joaquin, vayan haciendo un
registro de lo que su mama gastara para organizarle una fiesta.”

Desarrollo: “La mama de Joaquin esta organizando la fiesta de cumpleafos de su hijo,
necesita comprar lo siguiente:

Una pinata. Cuesta cinco pesos

Una bolsa de dulces. Cuesta tres pesos

Una bolsa de juguetes. Cuesta dos pesos

Preguntaré a los nifios:

¢, Cuanto va a gastar al comprar lo que necesita?

“Cuando rompieron la pinata, Joaquin y sus 5 amigos metieron los dulces que ganaron en
estas bolsitas (repartiré a cada nifilo una bolsa de fichas con distinta cantidad).”
Preguntaré a los nifios:

¢ Quién tiene la mayor cantidad de dulces?

¢ Quién tiene la menor cantidad de dulces?

¢ Entre ustedes, alguien tiene la misma cantidad de dulces?

Les pediré a los nifios que formen parejas para que junten sus dulces con los de su
comparniero y registren cuantos tienen entre los dos.

Preguntaré a los nifios:

¢, Qué pareja tiene la mayor cantidad de dulces? ; Cédmo podriamos comprobarlo?

Cierre: por ultimo, plantearé a los nifios: “La mama de Joaquin les dijo que cada uno debe
tener la misma cantidad de dulces. Por eso pénganse de acuerdo con su pareja para que
cada uno tenga la misma cantidad de dulces, ¢ Cuantos dulces debe tener cada uno?”

TIEMPO: 30 a 40 RECURSOS: 30 fichas distribuidas en 6 | ESPACIO: aula
minutos bolsas con distinta cantidad, hojas,
lapices y gomas

Evaluacion
Escala estimativa

Elaboracion: propia
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Fase de desarrollo: Intervencion pedagogica.

El dia de hoy les dije: “hoy les voy a contar la historia de Joaquin, vayan haciendo
un registro de lo que su mama gastara para organizarle una fiesta.” Todos

emocionados dijeron: “siii”

Comencé a narrar la historia “La mama de Joaquin esta organizando la fiesta de
cumpleafios de su hijo, necesita comprar lo siguiente:

Una pifiata. Cuesta cinco pesos

Una bolsa de dulces. Cuesta tres pesos

Una bolsa de juguetes. Cuesta dos pesos

Y les pregunte a los nifios ¢ Cuanto va a gastar al comprar lo que necesita? Para
contestar esta pregunta algunos utilizaron las fichas, otros utilizaron sus dedos y
algunos mas representaron graficamente (dibujo).

Romina dice: “nueve”, Alna agrega “no, son diez” América dice: “si, son diez”
agregue: “ok, vamos a ver entre todos cual es la respuesta y utilizaremos las fichas
para sea mas facil” repeti el problema e iban agregando la cantidad que se
mencionaba, al final los nifios contaron sus elementos y entre todos quedaron de

acuerdo que la respuesta era 10.

Segui con la narracién “Cuando rompieron la pifata, Joaquin y sus 5 amigos
metieron los dulces que ganaron en estas bolsitas (reparti a cada nifio una bolsa de
fichas con distinta cantidad).” Pregunté a los nifios: ¢ Quién tiene la mayor cantidad
de dulces? Elizabeth dice: “yo” ¢ Cuantos tienes? Contesta: “2” América agrego no
es cierto, yo tengo mas que tu tengo 6” Marco agrega: “yo también tengo 6” Alan
dice: jah! Entonces los 2 tienen lo mismo pregunte: ;alguien tiene mas de 67?
Contestaron: “yo no” jentonces quien tiene mas? Vale dice: Marcos y América.

¢ Quién tiene la menor cantidad de dulces? Romina contesta: “El Said” y Said afirma

con la cabeza.

Les pedi a los nifios que formen parejas para que junten sus dulces con los de su

companero y registren cuantos tienen entre los dos (anexo 7). Observe que
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siguieron la indicacion, juntaron sus fichas, las acomodaron en fila y las contaron
utilizando sus propias estrategias de conteo de manera mas fluida.

Pregunté a los nifios: ¢;Qué pareja tiene la mayor cantidad de dulces? Algunas
parejas contestaron “nosotros” ; Como podriamos saberlo? Vale respondié: “pues ir
a ver las fichas de los demas companieros y ver quien tiene mas” respondi: “hazlo y
me dices quien tiene mas”, vale fue con cada una de las parejas y observo cuantas
fichas tenian, por medio de la percepcion obtuvo la respuesta. Vale respondio: “el

equipo de Marcos y Sophia tienen mas”

Por ultimo, les dije: “La mama de Joaquin les dijo que cada uno debe tener la misma
cantidad de dulces. Por eso ponganse de acuerdo con su pareja para que cada uno
tenga la misma cantidad de dulces. Los nifios se organizaron en con su compafiero,
pero me percate que ya se habian cansado por que la actividad ya habia durado
mas del tiempo planeado, por lo tanto comenzaron a jugar con las fichas, y les dije
“‘jueguen un momento con sus fichas y ahorita continuamos”, deje que jugaran con
ellas para que se despabilaran un poco, después de un rato les dije: “ahora si
juntense con sus pareja y tomen la cantidad que les habia tocado, juntenlas y ahora

deben tener la misma cantidad cada uno ¢ Cuantos dulces tienen?

Observé que la mayoria de los nifios utilizo la estrategia de reparticién que se habia
ocupado en una clase anterior, por lo que resulto efectiva esa estrategia y los nifios

recuerdan facilmente.

En esta actividad pude detectar que mi papel como guia es importante, ya que los
nifos aun necesitan mucho apoyo para resolver problemas en los que estan
implicados tanto como en clase y en situaciones de la vida cotidiana. Por lo tanto,
debo de estar mas al pendiente, en la medida de lo posible, del procedimiento que
utilizan los nifios para que cuando lo necesiten brindales ese apoyo para favorecer

su desarrollo cognitivo.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD 4 FASE DE DESARROLLO

INTERVENCION PEDAGOGICA. TALLER JUGUEMOS CON LOS NUMEROS
(ESCALA ESTIMATIVA)

TABLA 7

INDICADORES

Alondra

Alan

Said

América Romina Marcos

Elizabeth

Ximena

Valeria

Porcentaje

Cuenta
correctamente

Si

Si

Si

Si

Si Si

Si

Si

Si

100%

Sabe el total
de los
elementos

Si

Si

Si

Si

Si Si

Si

Si

90%

Establece la
relaciéon entre
el objeto y el
numero que le
corresponde
en la
secuencia
numeérica

Si

Si

Si

Si

Si si

si

si

Si

100%

Utiliza sus
propios
procedimiento
S para resolver
problemas.

Si

Si

Si

Si

Si Si

Si

Si

90%

Registra la
cantidad con
numeral o con

estrategia

personal.

Si

Si

Si

Si

Si Si

Si

Si

Si

100%

Elaboracion: propia
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ACTIVIDAD 5

Estancia Infantil Educadora: Jacqueline Berenice Grupo: 2° A
“Mercy” Aparicio Marin

TALLER: “JUGUEMOS CON LOS NUMEROS”

Situacion didactica “En la panaderia “

Campo de Formacion Académica: PENSAMIENTO MATEMATICO

Organizador curricular 1: Numero, algebra y variacion | Organizador curricular 2: Numero

Aprendizaje clave

Resuelve problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones.

Comunica de manera oral y escrita los primeros 10 nimeros en diversas situaciones y de
diferentes maneras, incluida la convencional.

Inicio: A cada alumno le daré una lamina con los precios de los productos que se venden en
una panaderia. Les explicare que ahi consultaran los precios de los alimentos para resolver
los problemas que les expondré. En la hoja registraran lo que necesitan para resolver. Para
apoyarse les proporcionareé fichas.

Desarrollo: Les plantearé los siguientes problemas:

- ¢ Qué producto vale mas?

- ¢ Qué producto vale menos?

- ¢ Qué productos valen lo mismo?

- Juan compré 2 donas y un panque de fresa ¢ Cuanto debe pagar?

-Susi compro un pastel de chocolate y un cuernito ¢ Cuanto dinero gasto?

-Carolina tiene 10 donas, pero le regalo 3 a su hermana y 2 se le cayeron en el camino
¢, Cuantas donas le quedaron?

-Susi compro 2 charolas de panques, pero regalo 5 4 Cuantos le quedaron?

Cierre: En plenaria se revisara cada uno de los problemas, donde los alumnos comentaran al
grupo sus respuestas, procedimientos y registros.

TIEMPO: 30 a 40 RECURSOS: lamina de los precios de la | ESPACIO: aula
minutos cafeteria, hojas, lapices, gomas y fichas.
Evaluacién

Escala estimativa

Elaboracion: propia
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Fase de desarrollo: Intervencion pedagogica.

En esta ultima actividad comencé diciéndoles que era el ultimo juego de nuestro
taller, ante esta noticia los nifilos hicieron su rostro de tristeza. Alondra dijo: “no,
maestra yo quiero que sigamos jugando a tus juegos” Sophia dice: “si, maestra a mi
me gustan los juegos que nos pones” les respondi: “no se preocupen le voy a seguir

trayendo juego asi, para que se diviertan y aprendan ¢ si? Contestaron: “siii”

Continue diciéndoles “hoy iremos a la panaderia y pregunte: ;Quién ha ido a la
panaderia? Se escuchan varias voces de los nifios diciendo “yoo” ;Qué venden en
la panaderia? Ximena respondio: “pan y bolillo” Marco dice: “mi abuela me compro
un pastel en la panaderia” Romina: “donas y churros” ;Qué pan les gusta mas?

Elizabeth: “dona de chocolate” Vale: “churros” Marcos: “dona de chocolate”

Continue: “bien, ahora les voy a dar una foto de la panaderia en ella estan los
productos y los precios, con ayuda de la foto ustedes tendran que resolver algunos

problemas y haran su registro en su hoja”

Antes de comenzar permiti que observaran la lamina, que la manipularan para que
se familiarizaran con ella, pregunte: ;Qué producto vale menos? Observaron
detenidamente la lamina, Said respondié: “el bolillo” ; Cuanto vale? Said: “uno” Bien
ahora ¢Qué producto vale mas? Marcos responde: “el pastel” ; Cuanto vale? Vale
dice: “trece” ; Qué productos valen lo mismo? Ameérica dice: “la donay el cuernito”,
Sophia agrego: “no es cierto es la dona y el panecito de fresa”. Continue con los
problemas y observe que todos registraron con dibujo y se apoyaron de los recursos
que tenian al alcance (fichas y sus dedos), utilizaron estrategias de conteo:
organizacion en fila, sefialamiento de cada elemento y desplazamiento de los ya

contados. (Anexo 8)

Para esta actividad también tuve que modificar el desarrollo de esta misma, ya que
les resulta mas facil que entre todos juntos digan el resultado, entre ellos se
apoyaban, se corregian y decian de qué manera lo habian hecho. Observe que la
mayoria de los nifos trataban de resolver los problemas por si solos (anexo 9),
Elizabeth necesita mucho apoyo para resolverlos, pero con ayuda lo lograba.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION ACTIVIDAD 5 FASE DE DESARROLLO
INTERVENCION PEDAGOGICA. TALLER JUGUEMOS CON LOS NUMEROS
(ESCALA ESTIMATIVA)

TABLA 8

INDICADORES | Alondra | Alan Said | Améric | Romina | Marcos | Elizabeth | Ximena | Valeria | Porcentaje

Cuenta Si Si Si Si Si Si Si Si Si 100%
correctamente

Sabe el total Si Si Si Si Si Si Si Si Si 100%
de los
elementos

Establece la Si Si Si Si Si Si Si Si Si 100%
relacion entre
el objeto y el
numero que le
corresponde
en la
secuencia
numeérica

Utiliza sus Si Si Si Si Si Si Si Si 90%
propios
procedimiento
s para resolver
problemas.

Registra la Si Si Si Si Si Si Si Si Si 100%
cantidad con
numeral o con
estrategia
personal.

Elaboracion: propia

3.3 FASE lll EVALUACION DEL PROYECTO DE INTERVENCION
PEDAGOGICA.

Esta es la ultima fase del Proyecto de Intervencién, que consta de la evaluacion de
las actividades de intervencion pedagodgica, el cual sera de manera formativa, es
decir, que se basa en un proceso de evaluacién continuo que ocurre durante la

ensenanza y el aprendizaje dentro del aula, basado en la busqueda e interpretacién
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de evidencia acerca del logro de los estudiantes respecto a nuestro propésito,

mediante una escala estimativa, que a continuacion se describen.

En la actividad 1 “;Quién tiene mas?”, el propdsito es que el nifio resuelva
problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones, por lo que se
logré que el 100% de los nifios contaran correctamente los elementos de manera
oral por si solos, solo el 80% de los nifios logré identificar quien tiene mayor o menor
cantidad utilizando el conteo como recurso (ya que el otro porcentaje de nifios lo
logra identificar de manera perceptual) y logré saber el total de los elementos
mediante el conteo, pero solo un 70% de los nifios logro establecer la relacion entre
objeto-numero que le corresponde en la secuencia numérica ya que los nifios que
no lo lograron se saltaban los elementos por contar y solo el 80% de los nifios utiliza
sus propios procedimientos y recursos para resolver los problemas por si solos,

segun escala estimativa. (Ver tabla 4).

En la actividad 2 “Juego con fichas” los propositos son: que el nifio resuelva
problemas a través del conteo y con acciones sobre las colecciones y que
comunique de manera oral y escrita los primeros 10 numeros en diversas
situaciones y de diferentes maneras, por lo que en esta actividad el 100% de los
nifios cuenta correctamente y logré establecer la relacion entre objeto-numero que
le corresponde en la secuencia numérica y registrar la cantidad con su estrategia
personal por si solos, algunos ocuparon los nimeros y otros mas simbolos (dibujos),
pero un 80% de los nifios utiliza sus propios procedimientos para resolver problemas
por si solos ya que el restante de los nifios aun les cuesta trabajo llevarlo a acabo,

segun escala estima. (Ver tabla 5).

En la actividad 3 “Visita al zooldgico” el propdsito es el mismo que se indico en la
actividad anterior, en esta actividad el 100% de los nifios cuenta correctamente y
logré establecer la relacion entre objeto-numero que le corresponde en la secuencia
numeérica a la hora de contar los elementos y registran la cantidad con su estrategia
personal por si solos, algunos ocuparon los numeros y otros mas simbolos (dibujos),
un 90% de los logrd saber el total de los elementos de una coleccion mediante el

conteo ya que los nifios que no lo lograron, aun no han adquirido el principio de
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conteo de cardinalidad, es decir, que el ultimo numero nombrado en una coleccion
es el total de los elementos. Y otro 90% de los nifios si utiliza sus propios

procedimientos para resolver problemas, segun escala estimativa. (Ver tabla 6).

En la actividad 4 “la fiesta de Joaquin” el propésito es el mismo de las actividades
anteriores, en esta actividad el 100% de los nifios cuenta correctamente y logré
establecer la relacién entre objeto-numero que le corresponde en la secuencia
numeérica a la hora de contar los elementos y registran la cantidad con su estrategia
personal por si solos, algunos ocuparon los numeros y otros mas simbolos (dibujos),
pero aun en esta actividad sigue siendo que el 90% de los nifios sabe el total de los
elementos ya contados y utiliza sus propios procedimientos para resolver
problemas, segun escala estimativa (ver tabla 7), el otro porcentaje si lo realiza con

ayuda de la docente pero no por si solos.

En la ultima actividad “la panaderia” se utilizé el mismo objetivo, en esta actividad
el 100% de los nifios logré contar correctamente, estableciendo una relacién entre
objeto-numero que le corresponde en la secuencia numérica a la hora de contar los
elementos, saber el total de los elementos contados de una coleccion vy registrar la
cantidad con su estrategia personal por si solos, algunos ocuparon los numeros y
otros mas simbolos (dibujos), pero aun queda el 90% de los nifios utiliza sus propios
procedimientos para poder resolver problemas, segun escala estimativa. (Ver tabla

8), ya que el otro 10% lo logra realizar con ayuda de la docente.

Las situaciones didacticas resultaron de gran interés para los nifios y el juego como
estrategia favorecio para desarrollar los principios de conteo para la resolucion de
problemas. Ademas, permitié que ellos descubrieran estrategias de conteo que les
ayudo a la resolucion de problemas, respetaban turnos, entre ellos se hacian
correcciones, se mostraban atentos a las actividades, pero sobre todo se divertian
mientras que aprendian, es decir, obtuvieron un conocimiento que les fue

significativo, ya que lo recordaban y lo empleaban para resolver otra situacion.
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CONCLUSIONES

Después de haber realizado esta investigacion, consultar varias obras, se llego a la
conclusién de que el pensamiento matematico en el nifio, comienza a desarrollarse
desde muy temprana edad, las actividades vinculadas a este eje son de
fundamental importancia a lo largo de todo el ciclo escolar, ya que le permiten la

construccion progresiva de las preparaciones l6gico- matematicas del pensamiento.

Propiciar el razonamiento en los nifios como parte de su proceso de aprendizaje,
lleva a la resolucibn de problemas como recurso didactico para adquirir

conocimiento, ya que los problemas se plantean como un espacio de aprendizaje.

Para favorecer el desarrollo del pensamiento matematico de los nifios de preescolar
a través de la resolucién de problemas, es necesario que los alumnos se enfrenten
a problemas que los lleven a juntar colecciones, separar una coleccion de otra,

comparen, igualen o distribuyan las colecciones y encuentren la solucion.

Para que los nilos comiencen a resolver problemas, necesitan herramientas de
solucion (principios de conteo) es por eso que en algunas ocasiones los nifios se
muestran distraidos de estas clases ya que no cuentan con elementos para
resolverlo, no se involucran en la busqueda de la solucién y por lo tanto no se

comprometen a resolverlo.

El nifio se encuentra en un mundo lleno de conocimientos y situaciones que le
brinda la oportunidad de manipular y explorar estas acciones, los maneja en forma

de juegos, permitiéndole interiorizar sus conocimientos.

Por lo anterior es importante involucrar al nifilo con todo lo que le proporciona su
medio ambiente, motivarlo a hacer uso de su analisis y reflexion en torno a ello.
Tanto la familia, como la sociedad y la escuela representan un cumulo de
conocimientos, por lo que la educadora debe fortalecer y ampliar con diversas
actividades y juegos educativos, apoyandose con suficientes materiales didacticos
para ir incrementando las nociones matematicas en el nifio; creando un ambiente
favorable en donde exista la relacion maestros -alumnos y alumnos -alumnos de tal

manera que favorezca un aprendizaje significativo.
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