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INTRODUCCTION

Durante la vida, toda persona se enfrenta a situaciones =-

problemédticas de diferentes tipos que necesita resolver para ob
tener una solucién,

Siempre que intenta solucionar un problema porque se nece-
sita hacerlo, porque nos motiva, es un problema real,.

Fuera de la escuela nos permitimos solucionar el problema
con procedimientos y medios proplos. Sin embargo, en la insti-
tucibn educativa los problemas denominados de razonamiento de~-
ben reunir ciertos requisitos, é&stos generalmente son impuegm=-—
tos, no surgen de las necesidades e intereses de los nifios. E1
docente no toma en cuenta la realidad del educandoe.

La presente Propuesta Pedagbgica, es un intento por contri
buir a solucionar el problema, aporta caracter{sticas de la —=
forma tradicionalista en que se realiza el proceso ensefianza-— =
aprendizaje, fundamentos tedricos-metodolégicos apoyados en la
teoria psicogenética de Jean Piaget y a Vergnaud que establecen
una serie de procedimientos para resolver problemas sobre la es
tructura aditiva, empleando el entorno del nifio para efectuar -
los problemas y las posibles soluciones,



I. EL PROBLEMA, PLANTEAMIENTO

A. Antecedentes

La matemdtica surgid de la necesidad humana de fijar y co=

municar algunos aspectos de la naturaleza en una forma represen
tativa, como una interpretacibén de lo que se puede medir,

A partir de esa representacidén simbdlica de la naturaleza,
la matem&tica evoluciona logréndose una aplicacién en todos los
&mbitos de la vida cotidiana del hombre,

‘Dentro de ésto, la matemltica est& presente como objeto de
conocimiento al interior de las instituciones educativas,.

La escuela primaria plantea la necesidad de la enseflanza =
matemdtica como medio para establecer un aprendizaje que logre

la aplicaciédn de la matem&tica en problemas de la vida cotidia-
na del nifoe.

Para dirigir dichos conocimientos, el docente se vale del
proceso ensefanza-aprendizaje de la matem&tica, el cual oscila
entre una postura cuya ensefianza es expositiva y que tiene como
objetivo transmitir mejor los conocimientos de matemiticas; y =
otra que a través de un proceso, el educando descubre las pro--
piedades de los objetos haciendo una comprensidén, una valora---

cibén y una asimilacidn interna de ellos, todo con base al nivel
psicoevolutivo del nifo.

En la toma de posturas, como la que se enunclia primeramen-
te, el docente se enfrenta al problema de no poder establecer =

una metodologfa adecuada para el desarrollo del proceso ensefian
za-aprendizaje,

La consecuencia de este tipo de enseiianza, es un aprendiza



je mecénico que no logra establecer una relacidn entre la reali
dad del niflo y sus conocimientos matem&ticos para darles una =-
aplicacibén que genere cambios de conducta,

La enseflanza tradicional en la resolucibén de situaciones -
problemiticas, establecia una blsqueda y una presentacién inmu-
table del problema. La ensefianza de la matemética no ha escapa

do a dicho procedimiento que el docente ha tomado para la fija-
cibén de los conocimientos.

En la pr&ctica docente se manifiesta que el maestro carece
de una concepcibn clara del proceso: enseflanza-aprendizaje de la
matemdtica, ya que no toma en cuenta el nivel de madurez y expg
riencias que éporta el nifio para su aprendizaje. -

El docente generalmente principia por llenar de conceptos
al educando que no tendrin significancia en su aprendizaje.

En el transcurso de mi experiencia docente, se observa que
los educandos no logran reflexionar sobre los problemas de razo
namiento en los que se emplea la estructura aditiva., Por lo an
terior, no llegan a conseguir una solucibn racional a dicho pro
blema o el desarrollo de un razonamiento 18gico.

El educando, al carecer de lo anterior, llegar§ a la solu-
cidn de los problemas de una forma mecénica, Al presentlrsele
una situacidn problemética y tratar de solucionarla, no encon--~
trar8 elementos necesarios para resolverla., De ah{ que no le =

vea aplicacidédn a los conocimientos matemlticos en la vida dia--
ria,

Es necesario que el docente, con una metodologia que con--
tribuya a que el educando construya su conocimiento durante un
proceso en el cual estén presentes la realidad, el nivel de - -
abstraccibn, deduccidn légica y la aplicacibén en su vida coti--



diana, logren una ensefianza y un aprendizaje reflexivo y digno

de ser utilizado en la solucidn de problemas y transformacién -
de su medio. '

Es trascendental que el nifio tenga una concepcidn clara -=-
del manejo del sistema decimal posicional de numeracidn enten—=
diendo el significado de esta notacibén. Para que comprenda el
porqué de los distintos algoritmos y sea capaz de aplicarlos en
situaciones en que se vea inmerso,

Es importante que el niflo del ciclo elemental se inicie en
la comprensién adecuada de las ideas involucradas en la SOlue==
cidn de problemas, '

Be Delimitacién

Es lnherente a la experiencia docente que surjan algunas -
inquietudes que lleven a una reflexidn respecto a problemiticas
que se presenten en el quehacer docente, Particularmente se de
tecta en el frea de Matemhticas que:

Los nifios de 292 grado no logran darles una aplicacibn a --
sus conocimientos matemlticos sobre problemas de estructura adi
tiva en su vida diaria,

Debido a que utilizan de una forma mecénica los algoritmos
de acicibn y sustraccibdn., Al presentarlo ante un problema de -
los denominados de razonamiento no logra comprender lo que debe
realizar sin poder asignarle una solucibén adecuada.

La problemitica se presenta en el nivel primaria pertene--
ciente al sistema federal, ubicado en el medio rural en la ES~=
cuela "Emilio Carranza'", perteneciente a la Zona Escolar 105, -



siendo de organizacidn completa, turno matutino, situada en el
ciclo escolar 90 = 91 en el &rea de Matemdticas con nifos de -
22, cuyo grupo cuenta cdn 19 educandos, siendo 6 de ellos a ==
los que afecta el problema antes mencionado.

C. Justificacibén y Objetivos

Es necesario erradlcar ensefianzas tradicionales que NO ==
son acordes a la realidad del educando.

'El docente no cuenta con bases metodolégicas y teorfas --
que fundamenten su ensefanza,

El empleo de procedimientos que no son los adecuados para
que el educando reconstruya el conocimiento y le oriente en la
blsqueda de posibles soluciones ante situaciones conflictivas,

Lo anterior contribuye a que el niflo disocle los conoCi==
mientos adquiridos en la vida diaria con los de la escuela y =
su aprendizaje sea mecénico.

De no tomar en cuenta lo anterior, el docente continuard
con una ensefanza tradicional y el educando no contard con ba-
ses sblidas que le ayuden a estructurar un razonamiento matem§

tico para poder resolver situaciones probleméticas en su vida
cotidiana.

Es indispensable tener presente hacia dbnde va orientado

el presente trabajo y para ésto se especifican los siguientes
objetivos:

- Lograr la construccidén de una metodologfa que contribu-
ya a que el proceso enserfanza-aprendizaje de la matemd-
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tica sea reflexivo, considerando el nivel de maduracién
en que se encuentre el nifio.

)

- Lograr que los educandos adquieran una conciencia criti-
ca y reflexiva en la solucidn de los problemas matemiti-
cos en su vida cotidiana de manera que exista una vincu=-
lacidn entre teorfa y précticae.



II. ANALISIS E INTERPRETACION DEL PROBLEMA

A. Marco Tebrico Conceptual

La problemitica presentada considera para su fundamenta=—-
cidn a la teorla psicogenética de Jean Piaget, a través de la -
cual se trata de entender y explicar la naturaleza del pensa=--
miento y razonamiento de los nifios. Instituye que el desarro--
1llo cognitivo de un nific normal atraviesa por cuatro estadios:
Senso-motor 0-2 afios, Preoperacional 2-7 afos, de las operacio-
nes concretas 7-=11 a 12 afios, de las aplicaciones formales -« -
11-15 afos. Las edades son aproximadas.

Los nifios que acuden a la escuela primarla presentan las -
caracter{sticas del estad{o de las Operaciones concretas que ==
particulariza la soclalizacibén y la objetivacibn del pensamien-
toes Generalmente los nifios de estas edades dependen en gran mg
dida de las manifestaciones fisicas de la realidad: No pueden =
manejar lo hipotético, ni tampoco utilizan lo abstracto.

La percepcidn que efect@a la contempla de diferentes pun=-
tos de vista y puede sacar resultados.

La experiencia con lo concreto es lo que le permite al ni-
flo desarrollar sus capacidades intelectuales en forma plena; --

los objetos y las experiencias concretas son la base sobre las
que se desarrolla el tercer estadlo.

La construcciédn del conocimiento del nifilo se establee por

el contacto con los objetos que le aportan experiencias.

El conocimiento que se obtiene por medio de la manipula—--
cidn de los objetos tiene como base la experiencia fisica. La
experiencia adquirida mediante una coordinacibn interna de las
acciones individuales es la llamada 1égico;matemétLCa. EXpe——-



riencias que son consideradas por el nifio para la elaboracion -

y construccidén de sus conocimientos.

Otro'tipo de conocimiento que construye el nifio es el so-=
cial, considerado arbitrario por provenir del acuerdo socio-cul

tural establecido.

Las acciones, resultado de los conocimientos anteriores no
pueden dejar de lado la afectividad. "Piaget seflala que en to-
da conducta los mbviles y el dinamismo energético se deben a la
afectividad y que no existe ningln acto puramente intelectual,-
social o fisico, ya que se ponen en juego miltiples sentimien--

tos que pueden favorecer o entorpecer su accibén"., (1)

Las caracter{sticas del nifio de las operaciones concretas
sirven para tener en cuenta que el desarrollo cognitivo es el =

producto de la interaccidn del nifo con el medio ambiente.

El contexto en el cual se encuentra inmerso el nifio, lo en
frenta a situaciones problemdticas. Su capacidad para ordenar
y clasificar explica en parte porqué sus habilidades para resol
ver problemas cambia con la experiencia y la edad. .

Tiene mayor conciencia de los aspectos que deben tenerse -
en cuenta en una situacidn problemdtica para resolverla, siendo
m&s 18gico en la blisqueda de relaciones. A este tipo de expe--
riencia se le llama cuasi sistem&tica, debldo a que la conside-
racién de los factores relevantes no es exhaustivo ni lo sufi--
cientemente sistemltica para permitir que el nifilo encuentre to-
das las soluciones posibles.

(1) S.E.P. Programa de educacidn preescolar., Desarrollo del
nifio y aprendizaje escolar. Antologia U.P.N. - =
Pe 347



. A cliertos problemas les ve la posibilidad de soluciones --
precisas, especificas y cuantificables, y que dichas solucicnes
pueden obtenerse mediante el uso del razonamiento 16gico y de -
operaciones de medicién bien definidas. El empleo de la 16gi-
ca se limita a situacliones concretas,

Los procesos de ensayo y error son usados generalmente por
los nifios del estadio de las operaciones concretas en la resolu

cibén de problemas,

Las experiencias de la vida cotidiana sirven de referencia

para resolver los problemas que se presentan en la escuela,

La vida cotidiana explica aquéllo gque sucede dentro del --
aula y del entorno, el tipo de relaciones e interacciones del -

sujeto-objeto mediados por el maestro.

El niflo aprende en el grupo los elementos de la cotidiani-

dad, los cuales cobran valor en la institucidn escolar, dentro
de la cual las relaciones y précticas cotidianas sirven para -

que los nifios hagan suyos los conocimientos que la escuela in--

tenta transmitir. p

Uno de ellos es el conocimiento matem&tico entendiéndolo -
como la elaboracibn que requiere el empleo del razonamiento y =~
de la 18gica. En otras palabras, el uso de las capacidades de
abstraer y generalizar por las vias inductiva y deductiva, espe

cialmente por la Qltima.

Las bases para establecer las nociones mateméticas son la
naturaleza infantil y sus necesidades -de orden formativo e in--

formativo.

"Piaget menciona que las matemdticas constituyen una prolon
gacibdn directa de la légica que precide las actividades de la -
\



inteligencia puestas en obra en .ia vida diaria". (2)

El objeto matem&tico interactlia en un mundo de formas ree=e
lacionadas, situdndose entre las formas puras del pensamiento -

que comunican a los objetos légicos y a los objetos concretos -
de la experiencia empirica,

Cuando los objetos estudiados son considerados desde sus -
propiedades formales se le llama Formalismo o Intuicidn a la ==
representacién de las realidades concretas que pueden expresar
las formas mateméticas, es decir la intuicién capta formas sim
bblicas, mientras que el Formalismo- cambina signos.

Para apoyar el conocimiento no es suficiente el Formalismo,

es indispensable que exista una intuicibn que le preceda y una
intuicibn que le prosiga.

Respecto a lo anterior E. Cassirer, afirma que "al pensa--
miento intuitivo corresponde la fundacién del edificio matemiti

co, por el contrario al pensamiento simbblico corresponde su in
clusibn y su consolidacidén". (3)

Al establecer la relacidn existente entre conocimiento 16-
gico-matemético con el conocimiento social entendiéndolo como -
las convenciones existentes en la sociedad, Se advierte que el
nifo al tratar de alcanzar el conocimiento social es convenien-
te que obtenga informacidn sobre el objeto y su nombre, debido
a que éstos varlan en funcibdn de la lengua requerida., Pero - -

también debe contar con un marco l8gico-matemitico para su asi-
milacidn y organizaciébn.

El conocimiento social es arbitrarioe El conocimiento ma-~

(2) NOT, Louis. "El conocimiento matemltico"., La matemitica -
en la Escuela II. Antologia U.P.N. pe. 20
(3) Ibidem o 1Ibid o 1Ib p, 24
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temdtico no, debido a que éste es vilido universalmentes El ==

significado es el mismo, lo que puede variar es la Representa==
cibdn, la cual se aprende en la escuela.

Cierto es que la educacién del nifio no principia al ingre-
sar a la escuela, el medio ambiente que le rodea le ha Propor=-
cionado experiencias que deben tomarse en cuenta para el esta-~-

blecimiento de elementos que enriquezcan los aprendizajes adqui
ridos en su ambiente,.

Para establecer los conocimientos en el nifio de Segundo --
Grado, se deben considerar las caracteristicas siguientes: Tie-
ne mayor capacidad de integracibén en el grupo. Es m&s reflexi-
Vo que en primero., El pensamiento del nifo permanece todavia -
relacionado al mundo real, sustituye poco a poco la intuicibdn -
que utilizd en el perfodo Preoperacional. Debido a lo anterior,
esta etapa es conocida como la del pensamiento 1l8gico.

Con objetos concretos el nifio relaciona su légica a causa
de que no estd apto para manejar abstracciones.

Percibe las causas de un fendmeno o situacibén y puede ge—-
neralizar posibles causas o hechos semejantes, Esto facilita =-
la comprensibn de sucesos sociales.

Realiza con mayor eficiencia operaciones matem&ticas, 1é6gi

cas y espacio temporales. Por eso puede manejar la suma, resta
y multiplicacibn.

Las representaciones intuitivas del mundo son sustituidas
por nuevas formas de explicacidn que implican la reestructura--
cibn de la realidad por medio de la razbn. El nifio es capaz de
inferir la relacibn existente entre las necesidades del hombre
y el medio.



Las referencias del medio como experiencias previas del ==

nifio deben ser implicada§ en el conocimiento que se maneja en -
la escuela,

Uno de los objetivos de la ensefanza primaria es la resolu
cibén de problemas.

Tradicionalmente se ensefian algoritmos desde una forma me-
cénica cuyo procedimiento se da paso a paso, sin hacer referen-
cia a un contexto.

La mecanizacién es eficiente en relacibén al chlculo, debi-
do a'que posibilita llegér a la solucibn en poco tiempo. Pero
cuando sdlo se toma el aspecto meclnico del algoritmo con poca
comprensidn del sistema de numeracidn decimal. Y sin hacer una
relacibn al contexto del nifio, no le seri de gran utilidad.

El aprendizaje de las operaciones aritméticas va m&s alll
de los aspectos formales de su escritura. No es suficiente dar
informacibn para que el nifio construya el conocimiento, Es in-
dispensable que se tomen las experiencias previas del nifioc o se
implementen otras para representar una situacidn en 1la que el -
nifio reflexione y adquiera el conocimiento de la escritura arit
mética. Siempre en base al desarrollo psicoevolutivo del nifo,

En la escuela el uso de algoritmos aplicados a situaciones
problemiticas estén alejados de la realidad del nifio; son im—=-
puestos y no surgen de las necesidades e intereses del nifice =
Carecen de una clara concepcidn de lo que es un problema, los =
procedimientos que utilizan estén alejados de la solucidn cand-
nica empleada en la escuela bajo el siguiente esquema:s

Datos [ Operaciones —— Resultado.

El docente plensa que al resolver la suma o resta el nifo
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podr& aplicarlas a la solucidn de problemas. Pero ésto no suce
de asi en el transcurso del afo escolar, los nifios presentan di
ficultades que no se contemplan.

Los factores que condicionan la aptitud para resolver pro-
blemas son los de la lectura, &sto a que generalmente el proble

ma es un texto escrito y en los primeros grados 10s nifios tie-=
nen deficliencias en la lecturae.

Otra de las dificultades a la que se enfrenta es la memo==
ria y la multiplicidad de tareas, considerando la resolucidn de
problemas como una actividad donde intervienen diversas tareas
que pueden alterar sus posibilidades de memorizacién.

También se tiene como obstéculo la maduracidn psicogenéti-~
ca del nifo, y los elementos afectivos, socio-culturales que se
presentan en el contexto escolar.

El resolver problemas de matem&ticas implica una serie de
anflisis y relaciones entre los datos.

Vergnaud establece elementos determinantes para que el do=-
cente analice la variedad de problemas aditivos que puede estar
proponiendo a los niflos y que el poder ser representados por di
ferentes tipos de relaciones complican el problema a resolver,

Vergnaud nombra problemas de estructura aditiva a todos =-
aquéllos que requieren para su solucidn la suma o la resta, y -
presenta seis categorfas de problemas aditivos de los cuales 50
lamente se mencionan las primeras tres categorfas a causa de —=
que son las empleadas por la escuela primaria,

Primera Categorfa: Dos medidas se componen para dar una me
didae.
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Ecuacibn correspondiente: 6 + 8 = 14

Segunda Categorf{a: ' Una transformacién opera sobre una medi
da para dar una medida,

BEcuacidn correspondiente: 7 + (+ 4) = 11
Tercera Categoria: Una relacién reline dos medidas,
Ecuacidn correspondiente: 8 + (= 5) w 3

Es necesario analizar cada una de las categorias, Yya que =
de cada una de ellas pueden derivarse diferentes tipos de pro--
blemas y el docente puede estar pidiendo demasiado al nifio,

Be. Marco Tebrico Contextual

El problema se inserta en la comunidad rural llamada "28 -
de Agosto", perteneciente al municipio de Parras de la Fuente,-
Coahuila, est& situada a la orilla de la carretera Matamoros-Ma
zatlén, tramo Saltillo, Torredn, kildmetro 120; se estima su «-
poblaciédn en 903 habitantes.

Cuenta con medio de transporte, luz eléctrica, agua entuba
da y la almacenada en la presa, Clinica I.M.S.S. y teléfono ru-
ralj escuelas a nivel preescolar, primaria Y secundaria técni~-
ca. Tiene restaurant de paso, dos talleres meclnicos Y comer—--
cios pequeiios a los cuales acuden para comprar diversos produc-
tos que satisfagan sus necesidades.,

La mayoria de la gente que labora lo hace en el campo, aun
que algunas son choferes de autoblises, mec&nicos o comerciantes,



El grado de escolaridad que predomina entre la poblacidn -
es el nivel primario. Debido a esta situacibdn, no se promueven
con regularidad eventos culturales en la comunidad,

Se considera una comunidad dificil, renuente a los cambios
debido a los problemas tradicionales entre familias,

La institucidn escolar correspondiente a primaria contiene
@ los elementos infantiles atendidos por seis maestros y un di-

rector técnico., E1 personal docente posee estudios de Licencia
tura a nivel primario.

La escuela a parte de cumplir con proporcionar una educa--
cidén a la poblacién infantil, en ella convergen todo tipo de ==
interacciones con la comunidad. Estas se dan por medio de los
alumnos y juntas escolares por grupos. Es posible advertir que
los docentes permanecen ajenos a los problemas de la comunidad,
No existe un vinculacidn real entre escuela Y comunidad; el ti-
po de relacibn que se lleva con los padres de familia es pare~-
cial, traténdose por lo general asuntos que afectan a la educa-
cibn del nifio. No existe una relacidn significativa entre la -
escuela y los padres de familia,

Generalmente el personal docente se relaciona a través de

actividades administrativas, y en ocasiones de convivencia fue-
ra de la institucidn escolar.

El director se refiere al personal docente para pedir docu
mentos, informaciones de las comisiones Yy dar solucibn a probleg
mas inherentes a la escuela.

Las autoridades educativas: Inspector Yy Asesor, acuden a -
la escuela una vez o dos veces por afo escolar sin prestar mu--
cha atencién al avance, retraso o deficiencia del proceso ense-
Ranza-aprendizaje, solicitan del personal los documentos con ==
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formalidad,

Los alumnos conviven con los maestros de acuerdo al tipo -
de maestro con el que estén tratando, Se aproximan a una maes-
tra buscando atencién y afecto, ésto sélo durante el horario -

escolar debido a que no se establece otro tipo de relacién ex-—-
traescolar,

Los alumnos forman sus grupos para realizar las activida—-
des que se suscitan en la escuela de acuerdo a las caracteristj
cas en afinidad de edades, afectos e inclinaciones,

El grupo de segundo(grado 5e relaciona mediante el juego,=-
las actividades escolares Y extraescolares. Es un grupo hetero
géneo en el que conviven diferentes tipos de personalidad de --
los nifos,.

La interaccibén entre alumno y docente se da en forma espon
ténea, ya que a los nifios les gusta comentar los sucesos que pa
san en la comunidad como son: Las Supersticiones, fiestas, acci
dentes, juegos recreativos, peliculas, programas de televisidn
Yy también al cuestionar al maestro sobre los contenidos escola-
res y las dificultades que se le presentan con el conocimiento,

El maestro corresponde a &sto con atencibn y afecto a las
inquietudes del nifio existiendo una interaccidn informal Yy for-
mal en el grupo escolar.

Ce Alternativa (s) de solucidn

Cuando por algiin motivo se detecta la existencia de situa-
ciones que afectan la labor docente Y se manifiesta el interés
por investigar las cosas y las posibles soluciones a los proble



mas, el resultado se traduce en posibles alternativas a seguir
en el tratamiento de problemas de estructura aditiva,

Una de ellas es que el docente mediante una investigacidn
documental y de campo se apropie de los conocimientos que Sube-

yacen a dicha problemética e implemente actividades adecuadas =
al nivel socio-cultural del nifo,

También puede ser que el docente planee cuidadosamente las
actividades iniciando de lo concreto a lo abstracto, Tomando -

en cuenta los intereses y el ritmo de aprendizaje de cada nifio.

‘Otra opcidén es formular una propuesta pedagbgica para que
a través de diversas situaciones, el alumno infiera problemas -
de estructura aditiva, tomados de sus actividades cotidianas,
considerando el nivel psicoevolutivo en que se encuentra,

Esta Gltima es la que se pretende efectuar mediante accio-
nes adquiridas de la realidad del nifico, ya que el desarrollo =

cognitivo es el producto de la interaccidn del niflo con el Me=w
dio ambiente,



III, ESTRATEGIA DIDACTICA

A. Objetivo (s)

Que el nifio emplee sus conocimientos matemdticos en la so-
lucidn de problemas cotidianos.

Be Estructura Programftica - Metodolégica
1) Organizacidn

a) Ubicacidn

Este conocimiento se integra en el ‘%4rea de ma
teméticas, nivel primaria con un grupo de seis ni-
flos de 29 Grado en el que se pretende llevar a - =
efecto la Propuesta Pedagbgica: "Cébmo lograr que -
el nifio de 22 Grado aplique sus conocimientos matg
maticos en la solucidn de problemas sobre la es——-
tructura aditiva, originados en su vida cotidiana",
la cual se organiza en temas,

2) Desarrollo

La presente propuesta tendré lugar en la Escuela
Primaria "Emilio Carranza” a la que asisten los nifos.
En horario extraescolar por la tarde, durante una ho--
ra, en un tiempo de un mes. Esto es relativo a 105 ~=

avances de aprendizaje del nifio, pudiéndose alargar o
acortar el tiempo,

Ce Instrumentacibne.
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Recursos Humanos, Econbdmicos y Materiales

La presente propuesta requiere de un docente que
participe con los alﬁmnos en el proceso ensefianza-a-—-
prendizaje. También se necesitan materiales concre--
tos del entorno como lo son: Prendas de vestir, jugue
tes, muebles, animales, etce.

Recursos Técnico-did&cticos

El empleo de una metodologia basada en la pedaggo
gf{a operatoria que proporciona la oportunidad de ope-
rar en el docente un cambio de actitud hacia el proce
so de enseflanza-aprendizaje para que los alumnos lle-
guen de la mejor manera posible al logro de los cono-

cimientos,.

Respecto a la construccibn del conocimiento como
proceso, la psicologia genética implementa la Pedago-
gia Operatoria, la cual intenta describir la forma en
que se desarrolla la inteligencia del nifio, que nos =
permita dar un enfoque diferente a los aprendizajes =
que se efectilan en la institucibn escolar.

Para el desarrollo de esta Propuesta Pedagbgica
se toman en cuenta procedimientos de la pedagogia - -

operatoria.

Los planteamientos generales que subyacen a esta
pedagogia son los ‘intereses del nifio que deben de to-
marse en cuenta en el proceso enseflanza-aprendizaje.-
Tener presente el estadi{o en que se encuentra el nifio
y sea la base para la construccibn del conocimiento,-
apoy&ndose en las experlencias previas del nifice El
docente recibe toda la informacibén que obtiene el ni-
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flo y crea situaciones en donde el alumno analiza y = =
puede elaborar el conocimiento.

Las actividades del proceso enseflanza-aprendizaje
toman procedimientos de 1la Pedagogfa Operatoria vincu-
lados con los que establece Ermel del Irem para la re=-
solucibén de problemas. Estos son:

Plantearse preguntas a propbsito de los datos, ==

buscar informaciones, aplicar un procedimiento de resg
lucidn ™

'2e Actividades

Estas pueden realizarse con diferentes objetos. =
S6l1o se presentan algunos ejemplos de problemas, Eg==
tos pueden ser variados de acuerdo al interés del nifo,
e ir graduando el nivel de complejidad de los mismos.-
BEs necesario efectuar suficientes actividades de cada
tema con el propbsito de que el nifio construya el conp
cimiento de acuerdo a su nivel psicoevolutivo.

Tema I.- La adicién

Duracibn: Una semana.

Objetivo Especifico: Resolver problemas utilizando la adi-
cibén.

Actlvidades:
- Observemos los objetos presentes en la escuela,

- Nombremos los objetos y digamos cbébmo podriamos saber --
cuéntos son.



Comentemos qué podrfamos realizar para que lo anterior
no se nos olvidara,

Registremos en el cuaderno lo que implementamos para =
recordar los datos obtenidos.

Comentemos si los objetos solamente los podemos encon-
trar dentro del salén,

Salgamos fuera del saldn Y observemos el entorno,
Mencionemos los objetos m&s comunes a nosotros.,
Enumeremos lo observado Y escribamos el nombre de los
objetos asfi como su cantidad en el cuaderno,

Digamos qué podr{amos hacer para saber la cantidad de
objetos que estén fuera del saldn y del total de la ==
escuela, |

Seflalemos y acudamos al lugar al que deseamos ir,
Observemos el lugar poniendo atencidn a los objetos ==
presentes, |
Clasifiquemos los objetos en personas, animales y CO==

SaS.

Enumeremos y escribamos la cantidad de cada uno de - -
ellos,

Formulemos preguntas como: &¢Culntos nifios Yy nifAas hay
en la familia? ¢Cudntos gallos y gallinas? ¢Clantos ~-
pantalones y camisas?

Propongamos una solucibn adecuada a la situacidn pPro=-
blem&tica presentada,

Bnunciemos oralmente la situacidn anterior.

Realicemos un escrito de la situacidn problemitica y -
la solucibn que le asignamos cada uno de nosotros,
Expresemos las soluciones que implementamos Y en caso
de ser diferentes, buscar la que podamos usar, y que -
sea entendible para comunicar los conocimientos adqui-
ridos,

Aclaremos que todas las formas que resuelven el proble
ma son vllidas pero es necesario usar la establecida,



Propongamos otra situacidn problemitica,

Realicemos las actividades que nos permitan resolver el
problema, |

Abandonemos el sitio en el cual estamos y observemos la
comunidad,

Clasifiquemos en personas, animales y cosas lo que Ob==
sServamos.

Contemos cada una de las clasificaciones hasta las que
Se desee,

Anotemos lo anterior en nuestro cuaderno,
Problematicemos diversas situaciones y asignémosles una
solucibn,

Propongamos un lugar que nos llame mis la atencién y ==
acudamos a él,

Nombremos los objetos presentes,

Analicemos mediante un interrogatorio una situacidn pro
blemética.

Enunciemos la forma oral y después escrita,

Hagamos un recordatorio de 1o que realizamos en el sa-=
16n, escuela, hogar y comunidad.

Concluyamos que la operacibén que permite resolver este
tipo de problemas es la adicidn.

TEMA Il.~- La Sustraccidn,
Duracibén: Una semanae

Objetivo Especifico: Utilizar la sustraccibn como instru--

mento para resolver problemas de la =
vida diaria,.

Actividades:

Presentémonos en el lugar escoglido: escuela, hogar o en
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algln sitio de la comunidad.

Fijemos nuestra atencidn en alguna de las clasificacio-
nes: personas, animales o cosas, escojamos una de ellas,
Anotemos los datos numéricos.

Preguntemos si los objetos siempre han sido los mismos,
si se han roto, perdido, vendido o regalado.

Digamos cémo podrfamos darnos cuenta de 1la ropa que te-
nemos y la que nos queda si regalamos alguna de ella.
Utilicemos la ropa, zapatos, juguetes, muebles, anima--
les, etc. empleando palabras comoi quitar, regalar, per
derj en preguntas que contribuyan a reflexionar,
Enunclemos oralmente una situaciédn conflictiva y sienta
la necesidad de escribirla,

Leamos el problema y analicemos cada uno de los datos,
Enunciemos la operacibn que permite resolver el proble-
ma,

Escribamos la operacidn realizindola para saber el re--
sultado a que llegamos,

Digamos a qué otro lugar podemos acudir en donde se uti
lice la sustraccibn,

Realicemos la visita al lugar indicado,.

Preguntemos cudntos objetos son Y si siempre han sido -
la misma cantidad.

Anotemos en nuestro cuaderno los datos que nos sirvan -
para después realizar diferentes problemas,

Utilicemos los objetos formando conjuntos, luego quitan
do alguno de ellos y sefialando los objetos que quedan.,
Enunciemos oralmente el problema y digamos la solucidn
que le asignamos,

Nombremos el algoritmo de la sustraccidn como medio pa-
ra resolver dicho problema,

Digamos si la escuela es un lugar donde se pierden, gas
tan, regalan o venden objetos,

Observemos los &rboles, digamos cuintos son en total, =-
cuéntos de ellos estén secos, culntos quedan para que -
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purifiquen el aire o den sombra.

Fijemos la atencién en los salones que hay en la escue
la y digamos cuéntos nos quedan si quitamos el de 22 -
grado. '

Entremos a nuestro salén y contemos los mesabancos en
su totalidad.

Quitemos la cantidad que se desee y digamos cuéntos --
quedane

Enumeremos a los niflos del saldn, digamos cuéntos que-
dan si quitamos a los varones,

Enunciemos el problema y su solucién en forma oral,
Sintamos la necesidad de escribirlo en nuestro cuader=
Noe

Escribamos la operacidn utilizada en cada una de las =

situaciones problemlticas presentadas, en este caso la
sustraccidn,

TEMA III.~- Adicibén y Sustraccibn.

Duracién: Una semanae.

Objetivo Especifico: Utilizar la adicibén y la sustraccidn

en la solucidn de situaciones proble
miticas,

Actividades:

Presentemos una situacibn conflictiva y acudamos al 1lu
gar que presente los objetos requeridos para solucio=-
nar el problema.

Tomemos los objetos y respondamos a las preguntas que
nos servirin de datos para encontrar la solucibn,
(Culntas camisas, pantalones, vestidos, hay en la ca--
sa?



LCulntos nos quedan del grupo si quitamos, regalamos,-
perdemos o vendemos los vestidos?
Enunciemos oralmente qué operacidn utilizamos para re-

solver la primera situacidn y también 1lo que empleamos
en la segunda situacidn.

Escribamos los datos en una hoja de nuestro cuaderno =
que nos servird para elaborar nuevos problemas,

Contestemos a las preguntas: ¢S6lo en este lugar se ==
presentan este tipo de problemas? (Cubles son esos lue

gares? lpodemos acudir a alguno de ellos para emplear
las operaciones anteriores?

Observe m&s el lugar y nombre los objetos con los que
pueda problematizar una situacidn,.

Tratemos de enunciar el problema en un contexto:

Celia tiene 18 latas de verduras y 10 latas de jugos -
lculdntas latas de verduras Y Jugos tiene?

Hagamos é&nfasis en los datos que nos sirven para solu-
clonar el problema.

¢Cuéntas latas de verduras?

{Culntas latas de jugos?

Enunciemos el medio para solucionar el problema y re—=
solvamos la situacibn,

Respondamos a las preguntas:
¢Culntas latas son por todas?
¢Cudntas nos quedan si quitamos cinco?

Enunciemos la operacibén que nos sirve para soluclonar
el problema y digamos la solucidn encontrada,

Sumemos las que quitamos y el resultado de la sustrac-
cibn.

Observemos que el resultado es el mismo de la adicién.
Esribamos en el cuaderno el nombre y la cantidad de =—-
los diferentes objetos ahi observados que sirvan de da
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tos para formular otros problemas.

- Realicemos diversos ejercicios con los objetos observa-
dos y las soluciones conflictivas formuladas ah{.

- Comentemos la posibilidad de que las operaciones de adi
cibn y sustraccidn puedan ser empleadas en la escuela -
para solucionar problemas,

- Observemos los diferentes objetos y contemos los que ==
sean susceptibles de aplicar la adicidn y la sustraCe--
cibn.

- Escribamos los datos que nos sirvan para problematizar
diversas situaciones.

- Formulemos una situacién problemética y utilicemos para

'~ su solucidn la adicibn y la sustraccidn.

~ Utilicemos diversos objetos, aplicando la adicidén y 1la

sustraccibn para resolver diferentes situaciones cone--
flictivas,

- Analicemos la suma con respecto a la sustraccibn.

- Comentemos si los datos que utilizamos en la adicidén --
nos sirven para resolver una situacibn en la que se - =
emplee la sustraccibn,.

TEMA IV.- Afirmacidén de la Adicibn y Sustraccibn.

Duracién: Una semana,

Objetivo Espec{fico: Comentar y aplicar 1la adicibn y la ==
sustraccidn en situaciones cotidia---
nas,

Actividades:

- Expresemos lo que realizamos dentro y fuera de la escug
lae
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Digamos si nos gusta, si o no y por qué; cébmo le podri-
amos hacer si no saliéramos fuera de la escuela para ad
quirir el conocimiento.

Propongamos una solucidn a través de la cual podamos re
presentar lo que se encuentra fuera del contexto esco--
lar.,

Salgamos de la escuela y recabemos material para repre-
sentar el hogar, la tienda, el taller, o0 lo que se de=-
see,

Distribuyamos el material y juguemos a representar el =-
hogar y la tienda.

Presentemos situaciones problem8ticas a los niflos o ni-

fias que son: Los papls, mamds e hijos; as{ como también
al dueiio de la tienda,

Inventemos diversas situaciones en las que se implique

la adicibn, resta o ambas, como medio de solucién al --
problema planteado.

Retomemos los datos escritos en el cuaderno y diga qué
podemos realizar para representar las personas, anima--
les o cosas con las cuales formemos un problema,
Determine que el dibujo (esquema) es un medio idbéneoc pa
ra representarlos cuando no podemos llevar los objetos
reales; y también es un recurso para facilitar la solu=-
cidn a un problema propuestoe.

Escribamos los datos correspondientes por ejemplo a per
sonas y contestemos a lo siguiente:

LCulntas personas habfa en la casa?
(Culntas personas habla en el taller?

¢Culntas personas habfa en el saldn?

Dibujemos a las personas de la casa, a las personas --
que habfa en el taller y a las que habfa en el saldn.
Contestemos a la pregunta: (Cuéntas personas son en tgo
tal?

Escribamos la operacibébn que nos posibilita una solu---
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Ciéno

Respondamos a la preguntas &Y qué sucede si a ese total
le quitamos las pérsonas del taller?

LQué operacidn es factible realizar?

Marquemos del total de personas a las que quitamos y ==
asignemos la solucibén al problema.

Inventemos problemas formuldndolos dentro de un contex-
to escrito, utilizando los datos recabados y tomando cg
mo medio de solucibn més flcil el esquema.
Intercambiemos problemas asignéndoles una solucidn en =
la que esté implicada la adicidn, sustraccidn o ambas.
Leamos ante el grupo diferentes contextos escritos en -
los que se mencionen las operaciones Y soluciones,
Formulemos conclusiones y reflexionemos sobre las posi-
bles soluciones a un problema y todo lo que implica la

realizacidn de las diversas actividades para llegar a =
futuros conocimientos,

Criterios de Evaluacidn de los Aprendizajes

Bs importante que el profesor y alumnos se den ==
cuenta en qué medida fueron alcanzados los objetivos -
propuestos y la manera de conocerlos es la evaluacidn
entendida como un proceso que al maestro le permita en
contrar las deficiencias para revisar los objetivos -~
propuestos, percibir si los procedimientos, recursos,-
fueron los mis adecuados y en base a lo anterior, con-
formar lo que sea necesario; al educando para que CO--
nozca los resultados de su aprendizaje y que sea moti-

vo de estf{mulo, o para superar en lo que esté deficiep
te,

Lo anterior se toma en cuenta para la evaluacibn
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del aprendizaje que subyace a la presente propuesta ==

pedagbgica que no dejar4 de lado el nivel psicoevolutyi
vo del nifo.

La evaluacidn se ubica en diferentes niveles que
sean observados a través del desarrollo de las activi-
dades del proceso ensefianza-aprendizaje,

Para apreciar en forma objetiva la evaluacibn, se
implementa un guibn evaluativo.

Es necesario aclarar que el guidn de evaluacién -
ser8 empleado uno por cada alumno durante la realiza-—
cibn de las actividades de la adicién, sustraccién, —-
adicidn-sustraccidn y en la afirmacidn de las mismas -
para observar la secuencia del grado de aprendizaje =
del alumno, y en donde pueda seguir el docente con los
procedimientos empleados, o en caso contrario cambiar-
los de acuerdo a las necesidades del nifio.
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GUION DE EVALUACION

Niveles ‘ Deficiente Regular

Observa su entorno.

Buena

Toma en cuenta los obje~

tos que le rodeane.

Recaba informacidn Gtil
de los objetos para que
la utilice al resolver -

problemas,

Enuncia en forma oral el

problema,

Enuncia en forma escrita

el problema

Utiliza los esquemas como
medio para resolver pro-

blemase

Aplica la adicién, sus—=
traccibn o ambas en la -
resolucibdn de diversos =

problemas.,

Nombre del alumno




IV. CONSIDERACIONES FINALES

A, Viabilidad de Aplicacidn de la Propuesta

Las autoridades educativas deben evidenciar su apoyo pro-
porcionando las facilidades necesarias para el desarrollo de =
la propuesta pedagbgicas,

El maestro contemple una metodologfa como instrumento dis
ponible para la efectivacidn del proceso didictico.

(Planteamiento, ejecucibn y evaluacidn).

El nifo posea el conocimiento del sistema decimal posicio
nal de numeracidén y el algoritmo de la adicidn y sustraccidn.

Los padres de familla y la comunidad sean conscientes de

su participacidn en el desarrollo del proceso enseflanza-apren-
dizaje,

Be Limitaciones

Los posibles factores que pueden limitar el desarrollo de
la propuesta son las normas institucionales que presionan al =

docente para que en un tiempo reducido logre que los educandos
adqulieran el conocimiento,.

El medio social en que se desenvuelve el nifio que le impi
da entrar en contacto con problemas que le permitan la aplica-
cidn de sus conocimientos matemfticos.

La mentalidad tradicionalista de los padres de familia ==
que consideran que el proceso ensefianza=-aprendizaje se debe ==



efectuar en el interior del aula,

El docente que carezca de tiempo disponible o interés por

implementar acciones que.vinculen el conocimiento escolar con =
el de la realidad del nifo.

Ce Expectativas

Adquisicibén por parte del nifio de experiencias que le per-=

mitan solucionar problemas que se le presenten sobre la estruce
tura aditiva, '

Concientizacidn de padres de familia para que participen -
en el proceso enseflanza-aprendizaje,

El logro de una metodologia para que el nifio pueda aplicar
la estructura aditiva a situaciones problemiticas reales,

Autoridades educativas que contemplen la necesidad de la -
disposicién de tiempo para vincular el proceso enseflanza-apren-
dizaje del nivel psicoevolutivo del nifo Y Su realidad.
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