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INTRODUCCION

La presente Propuesta Pedagodgica tiene como propoésito principal de dar a
conocer el papel fundamental que juega la educacion preescolar en el desarrollo
de cada uno de los pequefios que dia a dia nos encomiendan los padres y madres
de familia, por lo que es necesario unir esfuerzos para abatir las diversas

situaciones problematicas que se presentan en el &mbito de la practica docente.

Un aspecto importante en el acercamiento a los principios de conteo es que el
nifio antes de su ingreso a preescolar cuenta con conocimientos de clasificacion
y seriacion desde su entorno familiar en cuanto al campo del pensamiento
matematico, ya que es considerado conjuntamente con la adquisicion del lenguaje
oral y escrito como habilidades instrumentales que posibilitan otros aprendizajes

en otros campos formativos.

El presente trabajo centra su atencion al problema detectado con alumnos del 3°
de preescolar que es “el acercamiento a los principios de conteo” cuyo propdésito
principal es poner en préctica estrategias didacticas a través del juego con los
alumnos que estan a mi cargo en el Centro de Educacién Preescolar “Fanny

Anita” de la colonia Loma Bonita en donde realizo mi practica docente.

Este nivel educativo es considerado como el primer peldafio de la Educacion
Basica, por lo tanto el docente juega un papel muy importante en cuanto a su

ensefianza, asi en la ejecuciéon de un tema a desarrollar.

Es precisamente en este rubro donde corresponde analizar la practica docente;

reflexionar sobre posibles debilidades o fortalezas, que consecuentemente dan



pauta a documentarse en cuanto a la realizacion de las planeaciones, tomar
cursos de actualizacidén que la SEP u otras instituciones educativas convocan para
ir adquiriendo nuevos conocimientos y formas de ensefianza, y asi responder a las

demandas de la sociedad emergente que es la “sociedad del conocimiento”.

La Propuesta Pedagdgica tal como como la define Gisela Salinas tiene un sentido
practico, porque ayuda a cada maestro a tener una vision clara y precisa de las
intenciones educativas, al ordenar y sistematizar su trabajo, a revisar o contrastar
sus previsiones con lo que pasa durante el proceso educativo, etcétera. Para ello
no requiere apegarse a una estructura complicada; su caracter practico también se

refiere a que su elaboracién debe ser sencilla y su contenido breve.

La atencion al conjunto de los campos formativos a partir de las competencias
implica pensar en una distribucion del tiempo, en periodos razonables, que permita
desarrollar las situaciones didacticas previas. Un mes de trabajo, como unidad de
tiempo para la planificacion del trabajo docente, se considera un periodo razonable
para definir siempre en funcidn del conocimiento acerca de las caracteristicas de
los alumnos, como atender un conjunto de competencias. En el desarrollo del
presente trabajo académico esta conformado por cinco apartados vinculadas entre

si, asi tenemos que:

En el capitulo 1 se hace alusion a la contextualizacion de mi practica docente
donde se mencionan las caracteristicas principales de la colonia, su ubicacion

geografica; el desempefado docente, normas de la institucion escolar, la relacion



con padres y madres de familia, el rol del docente y el de los alumnos entre otros

aspectos.

En el capitulo 2 se hace mencion del planteamiento del problema, su delimitacion
social, geografico y objeto de estudio, la justificacion personal y académico que
fundamentan su viabilidad y factibilidad asi también de los objetivos que se
pretenden alcanzar y que de manera somera se da a conocer el proceso de su
deteccidén vy el posible tratamiento didactico o solucion que se pretende lograr. Se
presentan los motivos a que llevaron a la seleccién del problema. En el mismo
capitulo se detalla la justificacién del objeto estudio, describiendo el porqué de la
importancia de desarrollar esta propuesta pedagogica, que para tal efecto se

plantea el objetivo general y los objetivos especificos.

En el capitulo 3 se da a conocer el marco tedrico que sustenta la propuesta
pedagogica, para ello, se  alude los estudios realizados por Jean Piaget,
Carpenter y Mosser en relacion al desarrollo intelectual del nifio y las
implicaciones epistemolégicas que conllevan a la construccion del concepto de
namero considerando las formas de acceso como son: el conocimiento fisico,

conocimiento légico — matematico y el conocimiento social.

En el capitulo 4 se presenta de manera puntual el enfoque metodolégico de la
estrategia didactica enunciando los criterios didacticos que orientan las estrategias
del juego considerando aspectos como la seriacion, la clasificacion y conservacion

en la adquisicion del concepto de numero en el periodo preoperatorio.
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El capitulo 5 se enfoca en plantear la estrategia - metodolégica — didactica que
consiste en trabajar las actividades didacticas a través de boques de juegos y
actividades, que es la alternativa propiamente dicha que se presenta. En el primer
bloque se proponen juegos y actividades de seriacién, en el segundo de

clasificacion y el tercer bloque de conjuntos equivalentes.

El dltimo capitulo (V1) se desarrolla el proceso metodolégico que orientd la
construccion de la Propuesta Pedagogica desde el enfoque de la investigacion -
accion participativa partiendo del analisis de la practica docente propia, la
contextualicen, la fundamentacién tedrica y el diagndéstico pedagogico, que en su

conjunto marcaron la pauta para su disefio, desarrollo y evaluacion.
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CAPITULO |

CONTEXTUALIZACION

1.1 SITUACION DE LA COMUNIDAD.

La colonia a la que hago referencia, fue fundada por 5 familias en el afio de 1992-
1993 por el surgimiento de una asociacion llamada “Resplandece El Sol Azteca”
encabezado por el sefior Mario Valdez Galvan, quien fungié como presidente,
como secretario el sefior Pablo Cabrera Velasco y como tesorero la sefiora Maria
Dolores Hernandez Vargas, ya fundada la colonia se gestioné para que fuera
reconocida y se le dio el nombre de: Loma Bonita, porque se ubica en lo alto del

cerro, con vista panoramica hacia la ciudad de Tulancingo.

La cultura de esta colonia presenta una riqueza invaluable en términos de
diversidad ya que lo conforman personas de diferentes pueblos, regiones v,
estados, sus habitantes no son nativos de ahi, la mayoria son inmigrantes, por lo
tanto sus costumbres y tradiciones son diferentes, entre ellos: el grupo étnico
HfAahfiu, el Tepehua, el N&huatl, el Totonaco, el Zapoteco, el Mixteco, los

mazahuas, entre otros.

A pesar de que estas personas hablan y dominan su lengua, su uso se reduce al
ambito familiar, es por eso que algunos pueblos indigenas ven su supervivencia
seriamente amenazada, por el grave peligro del desplazamiento de su lengua
originaria por el espafiol, que en el mismo tenor la practica del docente se suma a
su debilitamiento. Al emigrar por buscar nuevas oportunidades de supervivencia,

sucede el fenbmeno de la aculturacion ya que adoptan otras formas culturales



ajenas a la de ellos olvidando el que por raiz les pertenece, es aqui, en donde el
papel del docente de educacion indigena, juega un papel importante en su labor
educativa, el de concientizar a los padres de familia, para que valoren y rescaten

lo que nuestros ancestros nos dejaron y que por herencia nos corresponde.

1.1.1. POLITICA.

La organizacion politica de esta colonia es regida por un Delegado Municipal que
es elegido usos y costumbres de la comunidad a través de una votacidon
democratica por los habitantes de la misma. El Delegado municipal es la autoridad
maxima de la colonia, tiene las funciones de juez y entra en contacto directo con la
Presidencia Municipal para asuntos civiles, de obras de infraestructura y para
asuntos politico - electorales del municipio. A través de él se gestionan algunos
servicios que carece la colonia y a la vez es la inmediata para solucionar cualquier
tipo de problema que se presente en el lugar. En coordinacion con la Asociacion

de Padres de familia brinda apoyo al servicio educativo en el nivel preescolar.

1.1.2. CARACTERISTICAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA.

Por necesidades de esta colonia, el centro educativo de preescolar fue fundado
en el afio de 1998. Al norte de esta institucion se encuentra el Andador del Pirul
y unas casas habitadas por algunas familias, al sur se encuentra un barranco y

unas cuantas casas, al poniente se encuentra un terreno baldio, tres casas y un
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templo pentecostés, al poniente se encuentra dos miscelanea chicas y una mayor

cantidad de casas habitadas.

El edificio escolar fue construido por Comité Administrador del Programa Federal
para la Construccién de Escuelas (CAPECE) que son las dos aulas aptas para la

ensefianza de las y los nifios indigenas de la localidad.

El terreno que ocupa la institucién esta cercada con tela ciclonica para seguridad
de los nifios, cuenta con un zaguan y para llegar a los salones baja unas 8 gradas
la cual es muy peligroso para los pequefios y para el personal que aqui labora, ya
gue en ocasiones se han llegado a caer los alumnos porque no tiene una
inclinacion adecuada, también se cuenta con un salon moévil, que no es apta para
permanencia de los nifios, porque en épocas de calor, en estos tipos de salones
se acumula mucho la temperatura y, en épocas de frio, los nifios sufren mucha la
baja temperatura, inclusive la maestra que ocupa ese salén ha estado muy
molesta con la directora culpandola por no gestionar un salon mas, su papel como
tal lo ha cumplido, solo que la respuesta que dan las instancias correspondientes

no son positivas, por no contar con un espacio, adecuado.

Ante la desproporcion del terreno de la escuela, me es dificil llevar a cabo
actividades de activacion fisica o civicas no hay espacio para que los nifios
jueguen o hagan deporte u otras actividades que demandan espacios propios.
Para ello tenemos que buscar lugares adecuados Yy esto ocasiona cierto

descontrol y molestia.
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Cabe mencionar que el salon prestado se ubica en el patio civico de la escuela,
lugar donde se hacen eventos de algunas fechas conmemorativas y el espacio en
donde los alumnos juegan, quiérase o no esta delimita nuestra ensefianza,
porque tenemos que sacar a los nifilos cuando se trata de ensayos para algun dia
festivo a la cancha de la colonia y aqui se pierde mucho tiempo porque se

encuentra a ocho minutos de la escuela.

Tenemos dos pequefios jardines, algunos arbolitos y rosas, contamos con bafios
para nifios y nifias, inaugurados el dia 3 de noviembre de 2010. No se cuenta
con cooperativa escolar para cubrir las necesidades de los alumnos y a causa de
esta carencia dan servicio dos madres de familia que de manera voluntaria

venden algunos antojitos a la hora de receso.

1.2. SITUACION ESCOLAR.

Postic dice: “el grupo de clase, organizado para permitir un proceso educativo,
sobre todo funcionando segun un cierto nimero de reglas, se compone del grupo
de alumnos (grupos desiguales) y del ensefante” . La institucion escolar cuenta
con tres grupos: 3ro. "A”, 3°. “B” y 2do. “A”. La Maestra Estela Directora de esta
Institucion atiende el 2do. “A”, La maestra Ma. Juliana atiende el 3ro. “B” y su
servidora atiende el 3ro. “A”. Los criterios para la asignacion de los grados se
hacen al azar o por negociacion, no se aplica ningun criterio pedagdgico o

profesional.
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El grupo de 3ro. “A” se constituye con un total de 19 alumnos, 9 mujeres y 10
hombres, los cuales oscilan entre los 5y 6 afios de edad, monolingies todos, por

lo que la ensefianza — aprendizaje es en espafol.

Sin embargo, para mejorar mi desempefio, lo primero que hice fue conocer el los
fines y propdsitos educativos enmarcados en el Programa de Educacion

Preescolar atendiendo a Madeleine Zufiga que dice “ una de las tareas de la
escuela es ayudar al nifio a desarrollar al maximo las habilidades receptivas y
productivas® ( ZUNIGA : 1989) por lo que debe ser un punto central concentrarse
en que los alumnos desarrollen ciertas habilidades, capacidades y aprendan
distintos valores que les permitan desarrollarse plenamente en el medio en el que
se encuentran, por ello es importante lo que Maria José Rodrigo dice “No hay por

gué pretender que el alumno sustituya su conocimiento cotidiano por el escolar, si

no que ambos pueden coexistir ( RODRIGO: 1997).

Esta idea segun mi parecer debe funcionar como una de las premisas de nuestro
trabajo docente si deseamos que los conocimientos que obtienen los alumnos de
la escuela les sean Utiles, para el entorno en el que se deben desarrollar, por ello,
es importante que las situaciones de aprendizaje que desarrollemos se encuentren
enfocados a este aspecto tal como lo dice Maria José Diaz Aguado “es
indispensable modificar sustancialmente la actividad y el modo de funcionamiento
del sistema escolar, adaptandolo a las caracteristicas de los nifios a los que se
dirige y no al revés® asi que este trabajo se encuentra especialmente concentrado
en superar esas situaciones de rezago que me aquejan y que para mi son

primordiales.
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1.3 ANALISIS DE LA PRACTICA DOCENTE.

Me enfocaré un poco sobre la manera en como desempefio mi practica docente

con el grupo de pequefios que atiendo.

Mi préctica docente tiene un propdsito, educar para la vida y para el logro de este
principio tengo que transformar mi préctica docente es decir, asumir otra actitud
en la relacion que establezco con mis alumnos, maestro y el contenido de

aprendizaje.

En la colonia en donde me encuentro actualmente realizando mi practica docente,
considero que en cuanto a la planeacion didactica me costd trabajo para su
implementacién, desarrollo y evaluacién, a raiz de que no estaba acostumbrada

a disefarla.

Viendo mis limitaciones al respecto, me di la oportunidad de acudir a cursos de
actualizacion y que por ende, siento que he mejorado, no en su totalidad porque
errores siempre tengo, pero haciendo un recuento de cOmo era antes creo que he

dado un paso.

He notado que cuando se trabaja en una colonia cercana a la ciudad las
exigencias son muchas, sobre todo con las demandas de los padres de familia,
asimismo, en el aspecto educativo las supervisiones son constantes por parte de
nuestras autoridades educativas, del mismo modo la competencia que tenemos de
las escuelas vecinas nos pone en la mira, las comparaciones que nos hacen
constantemente, englobado todo, son muchas las exigencias, por eso las tres

companeras que trabajamos en el centro educativo “Fanny Anitua“ buscamos la
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manera de documentarnos acudiendo a cursos de actualizacion, en bien de los

nifos que atendemos y en bien de nosotras mismas para no quedar en el rezago.

Para llegar al punto, lo que hago y tengo que seguir haciendo para transformar mi
practica docente, a la hora de planear busco temas acordes con el contexto en

donde me encuentro ubicada.

Cuando ya tengo lista mi planeacion, la ejecuto con el grupo de nifios que
atiendo, cuando llegué a este centro educativo no me gustaba la comparacion
gue hacian los padres y madres de familia en cuanto a la ensefianza de las tres
compaferas que ahi laboramos, las preguntas que ellos y ellas hacian en su
momento era: ¢Por qué en aquel saldén estan viendo esto y usted esta tratando
otra cosa? ¢Por qué aquellos nifios ya hicieron esto y sus nifios no? ¢Puedo
cambiar a mi nifio con aquella maestra porgue siento que su ensefianza es mejor?
Preguntas erroneas — segun mi parecer- como éstas surgian constantemente y
gue en lo personal me molestaba y a la vez me ponia triste, sentia pena,
reflexionaba haciéndome estas preguntas, ¢como serd la ensefianza de mis
compafieras ¢coémo planearan? ¢Como le hare para ver su planeacion de alguna
de ellas? ¢Me la querran prestar? Estas preguntas surgian en mi y que no me

dejaban descansar de manera tranquila.

Viendo la necesidad de sacar adelante mi planeacion, opté por decirle a la
directora por qué no haciamos una sola planeacién para las tres compaferas y

gue cada una de nosotras lo adaptara de acuerdo al grupo y grado que atiende.
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No senti que le haya gustado la idea porgue su respuesta fue negativa, después
de un tiempo acepté diciendo que lo intentdramos, obvio que como siempre
existen negatividad cuando se trata de trabajar en colegiado y de compartir el
trabajo, una de las compafieras se negaba a aceptar mi propuesta, pero termind
aceptando, la directora preguntd quién queria empezar con la primera planeacion,

desde luego dije que yo queria empezar.

Me han dicho que no es recomendable trabajar asi, pero a nosotras nos ha
funcionado y, a mi me ha dado resultado porque cuando se llega el mes en que
me toca planear me documento buscando informacién en diferentes medios,
busco temas que me lleven a obtener aprendizajes significativos, lo que hago
para que mis alumnos tengan trabajos en la libreta es incluir en mis secuencias
didacticas actividades de escritura segun el tema que este viendo o tratando, esto
es con el fin de que el padre de familia no piense que su pequefio no hizo nada
durante su estancia en la escuela, aunque se les ha hecho saber sobre los
cambios que ha sufrido la educacion, todavia al igual que yo se resisten en
aceptar y piensan que sus hijos no hacen nada durante el tiempo que estan con

nosotras por los juegos que implementamos.

Sobre la ensefianza tradicional no todo es obsoleto para mi, retomo lo que sé que

me va a funcionar en cuanto a mi practica docente.

En lo que se refiere a la vida familiar, soy honesta, casi no me involucro, para
empezar , es poco el tiempo que las madres de familia cuentan, porque la mayoria

trabaja, llegan a la escuela, saludan, recogen a sus hijos y se regresan pronto,
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porque algunas piden permiso en el trabajo para ir a recoger a sus hijos, y las que
no trabajan, tienen otros quehaceres en sus casas, solo algunas son las que se
guedan un rato para preguntar como se portaron sus hijos durante el dia, la
convivencia se da con ellas solo cuando llevamos a cabo algin evento social, en

convivios 0 en reuniones a las que son convocadas.

Una experiencia pedagodgica que considero importante de ser sistematizada es la
articulacion que he logrado entre la teoria y la practica es precisamente se debe a
mi ingreso a la Universidad Pedagdgica Nacional, porque me ha permitido
reflexionar cuestionando mi quehacer pedagogico, que dia a dia realizo dentro del
aula con los alumnos que tengo a mi cargo, al ponerme en el lugar como
estudiante y educadora que soy, me ha permitido pensar como ellos. Ahora
adapto mi manera de como explicar el tema que estoy ejecutando, de preguntar,
de dar pautas hasta encontrar, la manera mas adecuada para que ese alumno o

alumna me entienda con mas facilidad.

Mi reflexion pedagodgica me ha llevado a tomar el espacio de cursos de
actualizacion para fortalecer mi formacion profesional con base a las nuevas
exigencias de la Reforma Educativa y de las exigencias que la sociedad dia a

dia reclama.

Para contribuir de una manera favorable en el proceso de construccion de
conocimientos para favorecer el aprendizaje sobre los principios de conteo debo

fundamentarme en el Programa de Educacidon Preescolar, que tiene un enfoque
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muy diferente al proceso de aprendizaje; en la actualidad debe ser construccion de

saberes.

1.3.1 ROL DEL ALUMNO.

El nifio juega un papel muy importante ya que es el centro de atencion en esta
propuesta pedagoégica, dentro de mi grupo se encuentran nifios con diferentes

capacidades.

. Nifios responsables que les gusta trabajar, porque cuando terminan la
actividad que esta realizando, piden mas trabajo o quieren hacer algo mas.

. Se encuentran nifios latosos que constantemente descontrolan el grupo y
no les gusta trabajar.

. Nifios timidos que no les gusta participar en lo que se esté realizando solo

sonrien cuando se les pide que participen.

1.3.2 ROL DEL DOCENTE.

Las clases se planean adecuadamente a las necesidades del reales de alumnos,
de manera que les resignifiquen los conocimientos comunitarios, saberes de los
infantes, asimilacién de las nociones en base al periodo de las observaciones
concretas y edad cronolégica de los mismos; propiciandose una conjuncion
cognoscitiva logistica-reflexiva en el analisis curricular del problema; recuperando
de aquellos que en efecto tienen sentido favorable en la formacion individual del

alumno y de su integracion social en la vida cotidiana.
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Por lo tanto se debe tener cuidado de no improvisar la ensefianza — aprendizaje;
valiéndose de los apoyos didacticos en referencia y de los apuntes curriculares
enriquecidos por las nociones de los educandos de la comunidad y de la

experiencia del maestro.

Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje la educadora realiza diferentes
funciones con el objetivo de propiciar el aprendizaje en sus educandos, lo
conveniente es que distinga cada una de las funciones porque tienen su propio
objetivo y son diferentes, ya que es el vinculo principal de cada una de las

actividades para acercar a sus alumnos a los principios de conteo.

En la escuela en donde laboro somos tres compafieras, dos docentes y una

directora.

Las dimensiones claramente conflictivas en las escuela se deben a la disminucion
y agrupamiento de los alumnos; la asignacion y grupos a los profesores; el horario
del centro escolar; la distribucion y organizacién de los recursos y del mobiliario;
los criterios y la forma de utilizacion del espacio escolar; los modos de
participacion de profesores, alumnos y de padres de familia; las formas de

coordinacion entre docentes, etc.

Debe reconocerse que el conflicto es natural en cualquier tipo de accion humana
gue se realice, esto no es mas que la contradiccion que se presenta al tener que

optar y decidir qué camino o idea es la mejor para llegar a un fin determinado.
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De acuerdo a lo mencionado yo me centralizo a lo que dice la autora Isabel
Imperiale en donde hace mencién que las diferencias sociales son “naturales”

propias de las diferencias funcionales (IMPERIABLE: 1990)

Es imposible que exista un centro educativo en donde predomine la armonia por
mMAas que uno lo quiera asi, esto no sucede en lo que si nos esforzamos en donde
realizo mi practica docente es de tener tolerancia sobre circunstancias que se
presentan, respetamos las normas establecidas dentro de la institucién, tratamos
de resaltar los valores para asi dar una buena aportacion de la E-A hacia nuestros

pequefios para que el sistema educativo no fracase.

Analizando, reflexionando y llevando a la practica todos estos puntos
garantizamos dichas normas, pautas y valores, ademas damos el lugar que le
corresponde a la educacion, es triste ver como estos valores que tanto nos
encomiendan que fomentemos se estén perdiendo, los educadores damos lo que
podemos, en mi caso si los fomento con los alumnos que atiendo, solo que los
medios de comunicacién nos ganan, porque no existe la transmisioén de los valores
culturales para la sociedad, ya que esto se esta perdiendo por iniciativa del mismo

gobierno porgue no los fomenta, y silo hace es poco lo que se ve.

Hago mencion que nosotras trabajamos en conjunto ya que el trabajo colegiado
exige una actitud de disposicion para realizar las actividades de la escuela de esta
manera resultara verdaderamente productivo si lo dotamos de una buena
organizacion para sacar todo lo que se planee realizar, porque nosotras no

distribuimos el trabajo en comisiones, o hacemos en conjunto.
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De acuerdo al autor Fullan y Hargreaves dicen que las escuelas que trabajan en
equipo tienen raices profundas en su medio, esto es lo que en mi centro de trabajo

tratamos de hacer, trabajo en equipo.

1.3.3 GRUPO ESCOLAR.

Los alumnos que atendemos son 3ro. “A” lo conforman 25 nifos, el 3ro. “B” lo

conforman 24 alumnos y el 2do. “A” con 23 alumnos.

Afortunadamente, los padres ofrecen al nifio, el alimento de una cultura con unas
pautas especificas y el estimulo de unos modos concretos de interaccion usados
por los padres, estoy de acuerdo con el autor José Coloma, porque si hay padres

gue se preocupan por sus hijos.

1.3.4. ORGANIZACION ESCOLAR.

Doy a conocer que la distribucion de comisiones en mi centro de trabajo no lo
llevamos a cabo, porque nada mas somos tres docentes, lo que si me he dado
cuenta es que en otras escuelas lo llevan a cabo y a mi si me gustaria participar
en alguna de esas comisiones, pienso que esto no sucedera por falta de personal,

porque no lo hemos intentado.

1.4. NORMAS DE LA INSTITUCION.

1.4.1 ASOCIACION DE PADRES DE FAMILIA.

Para apoyar la labor educativa que mencione anteriormente contamos con la

siguiente forma de organizacion que es:

24



La asociacion de padres de familia que se conforma en esa misma reunion la cual

se intriga por:

Un presidente, un vicepresidente, un secretario, un tesorero y dos vocales.

Es muy importante la labor de estos ya que son los que se encargan durante todo
un curso escolar para atender las necesidades materiales y de infraestructura del
centro escolar, asi como para mantener una comunicacion estrecha con los
maestros y los padres en general para la realizacion de acciones que benefician a
la escuela, este realiza una planeacion anual de actividades que se llevaran a
cabo en la escuela, contribuyendo al mejoramiento y desarrollo del proceso

educativo y beneficio a sus hijos.

De esta manera nos coordinamos con los padres y las madres de familia, para

fortalecer las relaciones con la comunidad donde se ubica el centro escolar.

Por lo que pretendemos cada una de nosotras es que la escuela y la familia son
las que deben propiciar la igualdad de derechos entre las nifias y los nifios
ofreciéndoles las mismas oportunidades para aprender lo que deben aprender en
su transito por la educacion preescolar independientemente de sus diferencias

economicas Yy culturales.

1.4.2 REGLAMENTO ESCOLAR.

Contamos con un reglamento escolar que se da a conocer en la primera reunion
para recabar los puntos que se daran a conocer en dicha reunién, nos reunimos

para su realizacion aportando cada una de nosotras lo que queremos que

25



contenga, es asi como se les lee a los padres de familia algunos puntos como los

siguientes:

- Aportacioén voluntaria de inscripcién
- Hora de entrada

- Tolerancia

- Hora de salida

- Uniforme

- Utiles escolares

- Cooperaciones

- Permisos

- Faenas, etc.

También llevamos a cabo lo que es la libreta de entradas y salidas esto es con el

fin de llevar un control en cuanto a la asistencia del docente.

1.4.3 SUPERVISION ESCOLAR.

Durante el ciclo escolar recibimos la visita del supervisor o el jefe de zonas de

supervision.

Estas visitas las considero muy importantes porque ellos me pueden asesorar y
orientar sobre el trabajo técnico-pedagdgico y administrativo en relacién al
proyecto escolar, plan de trabajo, orientaciones Yy sugerencias acerca de mi
practica en la docencia indigena asi como en las algunas actividades o estrategias
gue me permitan alcanzar el proposito educativo planteado en el Programa de

Educacion Preescolar.
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En la visita observan como trato a los nifios, como desarrollo las actividades y
como evallo y con base a lo observado sugieren mi actuar, aspectos que me
permitan tener una mejor intervencion educativa, nos comparten materiales, libros
o folletos informativos con la finalidad de mantenernos actualizados, sobre los
temas de interés que beneficien los aprendizajes de nuestras alumnas y alumnos
estas mismas personas nos imparten cursos Yy talleres para actualizarnos en bien

de la nifiez.

En lo personal lo que yo aprendo en un curso lo llevo a la practica con los nifios

gue atiendo, para poder ver los resultados.

1.5. RELACION MAESTRO-ALUMNO.

La necesidad de una relacién interactiva entre mentor- alumnos se da cuando
existe una estrecha relacion, desde el inicio del curso escolar se determina la
colaboracion de cada uno en la interiorizacion cognoscitiva de los alumnos. Para
ello se tiene un didlogo en donde se concientiza a cada uno de los presentes,
explicando que cada uno de ellos es importantes, y que la socializacién es

fundamental para todo el grupo y con las personas en general.

Mi papel como docente ha sido muy importante en el aspecto de aprendizaje,
como en lo cultural y social, porque los comprendo, los entiendo, los apoyo mucho
en cuanto a la realizacion de sus trabajos, porque mi meta que me he propuesto
es gue los pequefios tengan las herramientas minimas para poder defenderse al

pasar al siguiente escalon.

Compainieros.
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CAPITULO II

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

2.1 DELIMITACION DEL OBJETO DE ESTUDIO

En la educacién preescolar indigena los contenidos mateméaticos son
considerados trascendentales para la formacion de los alumnos. Sin embargo, a
pesar de la importancia concedida a esta area del conocimiento, existen en la
actualidad muchas dificultades al poner en practica la enseflanza de esta
asignatura, principalmente porque los nifios parecen no comprender los conceptos

que se les ensefian, ni saber cémo utilizarlos, ni cuando aplicarlos.

La ensefianza formal de la matematica en el sistema educativo comienza
propiamente dicho cuando el nifio ingresa a la primaria, ya que por lo comudn, en
el nivel preescolar las educadoras la abordan de manera globalizada considerando

los campos formativos, aspectos y competencias (PEP 2004).

En los primeros grados o niveles las educadoras se preocupan porque Sus
alumnos aprendan los nimeros y las operaciones aritméticas basicas. Muchas
veces los nifios y las niflas tienen dificultades, para contar o para resolver
problemas relacionadas a su vida cotidiana, las causas de estas dificultades se
atribuyen a la falta de madurez o de atencion de los alumnos mas sin embargo se

considera, que el problema en gran medida se debe a que las o los docentes



no toman en cuenta los intereses ludicos del nifio, razén por la cual que en
este trabajo se retoma el contexto sociolinglistico de las nifias y los nifios
indigenas priorizando el juego como estrategia didactica que adn se practican en

la comunidad en donde se recaba la informacion.

Pero ¢ por qué los niflos muchas veces presentan dificultades para el aprendizaje
de las matematicas? Acaso se debera solamente a las dificultades de los propios
nifios, o quiza los métodos de ensefianza no sean los adecuados. Ciertamente el
aprendizaje no depende exclusivamente de la ensefianza, pero si pude verse
favorecido o frenado por ella. Por lo tanto, las dificultades de los nifios para
aprender los principios de conteo que es el tema elegido, pueden estar

relacionadas con la metodologia de su ensefianza.

El trabajo que aqui se presenta, intenta precisamente contribuir en este sentido ya
gue las conclusiones obtenidas en el analisis de mi practica docente podrian dar
lugar a replanteamientos basicos sobre la ensefianza de las mateméticas en este
caso en el campo del Pensamiento matematico en Preescolar indigena, en

especial a los principios de conteo sobre el aspecto del NUmero con nifios del 3°.

Los programas educativos debieran tomar en cuenta la forma en que realmente
los niflos se apropian y elaboran sus conocimientos a partir de su contexto ya que
por lo regular, se tiene la creencia de que los nifios no pueden resolver problemas
en sus primeros aflos sin antes no se les ha ensefiado las operaciones
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aritméticas en la escuela, por lo cual, la resolucion de problemas, aun los mas
simples, se abordan hasta que se considera que los alumnos manejan

adecuadamente los algoritmos convencionales.

Se ha visto en algunos estudios (Carpenter y Moser, 1982; DeCorte y Verschaffel,
1987 péag. 23), que antes de recibir instruccion formal, “los niflos pueden resolver
problemas simples empleando diferentes estrategias a los algoritmos
convencionales”, es decir, hacen uso de estrategias informales, las cuales se
apoyan en la estructura de cada problema en particular y que pudiesen ser
importantes de los métodos formales. Asi pues, que con esta hipoétesis, el
proposito es indagar qué tipo de estrategias emplean los nifios de la colonia Loma
Bonita para la aproximacion a los principios de conteo , si estas estrategias estan
influidas por el contexto sociolinguistico , y si son similares a las que utilizan los

nifos de zonas urbanas.

Por ello se piensa que el presente trabajo puede aportar elementos que permitan
generar, sobre bases reales, programas de enseflanza significativos vy
congruentes con las caracteristicas y conceptualizaciones de los nifios indigenas

sobre los principios de conteo.

Las problematicas educativas en nuestro pais son mdultiples y complejas, y el
subsistema de educacion preescolar, ademas de compartirlas, presenta otras
particulares, como son la desvalorizacion de la lengua indigena y la resistencia de
los docentes a adoptar una metodologia propia sobre todo los maestros de este

nivel educativo.
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No hay indicios de como disminuir la desvalorizacién de la lengua indigena, medio
de comunicacion por el cual se propician y enriquecen los conocimientos. Sucede
gue hasta los propios hablantes prefieren el espafiol (lengua oficial y de prestigio),
y los docentes, quienes supuestamente deberian de llevar a cabo la ensefianza en
la lengua materna del nifo, resultan los primeros en rechazarla caso concreto los

gue estamos inmersos en educacién preescolar indigena.

Por otro lado, prevalece el desconocimiento de los enfoques educativos por parte
de la docente y la implementacion de una metodologia adecuada con las
necesidades de los nifios. La dominacion cultural se refleja en la preferencia del
idioma espafiol, aunque ya no con la misma intensidad que en décadas atras, pero

coexiste en la sociedad, arraigada en las mentalidades indigenas.

Esto repercute en la escuela pues hace dificil evitar o disminuir las exigencias de
los padres, quienes insisten en que sus hijos deben hablar el espafiol desde los
primeros grados de su educacion primaria y por lo consiguiente el docente debe

hablarles en todo momento en esta lengua.

¢,Como hacer comprender a los padres la conveniencia de iniciar la ensefianza en
la lengua materna para luego acceder a la segunda lengua (el espafiol), medio por
la cual ampliara sus conocimientos asimismo le permitira comprender el contexto
social en que se desenvuelve? Quiza esto se deba a la persistencia de la creencia
de que el saber leer y escribir, y realizar las operaciones fundamentales de la
aritmética de manera escrita es simbolo de haber logrado el aprendizaje y de que

la escuela ha cumplido su funcién, contribuyendo asi a que el individuo acceda a

31



otro nivel social de vida garantizdndole que no tendra padecimientos de
marginacion, y que estara apto para enfrentarse con diferentes situaciones

sociales.

La educacién de las nifias y nifios indigenas requiere de procedimientos
adecuados que respondan a sus esquemas conceptuales. Maria de la Luz
Valentinez Bernabé (1985, p: 29) afirma que los nifios purépechas de primero y
segundo grados (de primaria) se dirigen a sus maestros haciendo uso de la lengua
materna y en muy raras ocasiones usan el espafiol. Regularmente el espafiol se
usa so6lo para dar algunas respuestas cortas. Asi también, “cuando el maestro o la
maestra les pide que copien lo que ella escribié en el pizarrén, suelen decir entre
si: ¢ambeski? (que es) y se contestan: Juauani ju no mitiska (quien sabe, no sé).

Siguen escribiendo pero sin entender lo que escriben”. (Valentinez, 1985 p.35).

Centrandose en las operaciones aritméticas, al estar en el pizarrén los nifios no
usan las mismas estrategias. Al parecer no encuentran como explicar el
procedimiento porque lo tienen que decir en espafiol, por lo tanto su respuesta es
incorrecta. “Los procedimientos empleados en los primeros grados son utilizados
en los grados superiores de la ensefianza aritmética con la Unica diferencia de que
cuando son observados por sus maestros tratan de sumar sélo en espafiol, pero
cuando no lo son también usan el mismo método, es decir, hacen las operaciones

aritméticas en su lengua materna” (Valentinez, 1985 p: 30,31).

Aunque el presente trabajo se enfoca sobre los principios de conteo, se considera

importante hacer mencién del lenguaje, puesto que se parte de la resolucion de

32



problemas, los cuales se formulan por medio de palabras. En este sentido, el
empleo del lenguaje es una variable que puede influenciar el desempefio de los

nifos, que para tal fin, se hace el siguiente planteamiento del problema:

Los nifios se apropian y elaboran sus conocimientos, en este caso los

relacionados con la suma y resta.

Por lo regular, se tiene la creencia de que los nifios no pueden resolver problemas
de sume y resta si antes no se les ha ensefiado estas operaciones aritméticas en
la escuela, por lo cual, la resolucion de problemas, aun los mas simples, se
abordan hasta que se considera que los alumnos manejan adecuadamente los

algoritmos convencionales.

Se ha visto en algunos estudios (Carpenter y Moser, 1982; DeCorte y Verschaffel,
1987 pag. 23), que antes de recibir instruccion formal, “los nifilos pueden resolver
problemas aditivos simples empleando diferentes estrategias a los algoritmos
convencionales”, es decir, hacen uso de estrategias informales, las cuales se
apoyan en la estructura de cada problema en particular y que pudiesen ser
importantes de los métodos formales. Asi pues, que con esta hipoétesis, el
propésito es indagar qué tipo de estrategias emplean los nifios de una comunidad
nahuatl para resolver problemas de suma y resta, si estas estrategias estan
influidas por la estructura de los problemas, y si son similares a las que utilizan los

nifios de zonas urbanas de nuestro pais y de otros paises.

Por ello se piensa que el presente trabajo puede aportar elementos que permitan

generar, sobre bases reales, programas de enseflanza significativos y
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congruentes con las caracteristicas y conceptualizaciones de los nifios indigenas

sobre la suma y resta.

Las problematicas educativas en nuestro pais son multiples y complejas, y el
sistema de educacion primaria general, ademas de compartirlas, presenta otras
particulares, como son la desvalorizacion de la lengua indigena y la resistencia de
los docentes a adoptar una metodologia propia sobre todo los maestros de este

nivel educativo.

No hay indicios de como disminuir la desvalorizacion de la lengua indigena, medio
de comunicacion por el cual se propician y enriquecen los conocimientos. Sucede
gue hasta los propios hablantes prefieren el espafiol (lengua oficial y de prestigio),
y los docentes, quienes supuestamente deberian de llevar a cabo la ensefianza en
la lengua materna del nifio, resultan los primeros en rechazarla caso concreto los

gue estamos inmersos en educacion primaria general.

Por otro lado, prevalece el desconocimiento de los enfoques educativos por parte
del docente y la implementacibn de una metodologia adecuada con las
necesidades de los nifios. La dominacion cultural se refleja en la preferencia del
idioma espafiol, aunque ya no con la misma intensidad que en décadas atras, pero

coexiste en la sociedad, arraigada en las mentalidades.

Esto repercute en la escuela pues hace dificil evitar o disminuir las exigencias de
los padres, quienes insisten en que sus hijos deben hablar el espafol desde los
primeros grados de su educacién primaria y por lo consiguiente el docente debe

hablarles en todo momento en esta lengua.
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¢, Cémo hacer comprender a los padres la conveniencia de iniciar la ensefianza en
la lengua materna para luego acceder a la segunda lengua (el espafiol), medio por
la cual ampliard sus conocimientos asimismo le permitird comprender el contexto
social en que se desenvuelve? Quiza esto se deba a la persistencia de la creencia
de que el saber leer y escribir, y realizar las operaciones fundamentales de la
aritmética de manera escrita es simbolo de haber logrado el aprendizaje y de que
la escuela ha cumplido su funcién, contribuyendo asi a que el individuo acceda a
otro nivel social de vida garantizandole que no tendrd padecimientos de
marginacion, y que estara apto para enfrentarse con diferentes situaciones

sociales.

La educacién del nifio indigena requiere de procedimientos adecuados que
respondan a sus esquemas conceptuales. Maria de la Luz Valentinez Bernabé
(1985, p: 29) afirma que los nifios purepechas de primero y segundo grados (de
primaria) se dirigen a sus maestros haciendo uso de la lengua materna y en muy
raras ocasiones usan el espafol. Regularmente el espafiol se usa sélo para dar
algunas respuestas cortas. Asi también, “cuando el maestro o la maestra les pide
gue copien lo que ella escribié en el pizarrén, suelen decir entre si: ¢ambeski?
(que es) y se contestan: Juauani ju no mitiska (quien sabe, no sé). Siguen

escribiendo pero sin entender lo que escriben”. (Valentinez, 1985 p.35).

Centrandose en las operaciones aritméticas, al estar en el pizarrén los nifios no
usan las mismas estrategias. Al parecer no encuentran cémo explicar el
procedimiento porgue lo tienen que decir en espafiol, por lo tanto su respuesta es

incorrecta. “Los procedimientos empleados en los primeros grados son utilizados
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en los grados superiores de la ensefianza aritmética con la Unica diferencia de que
cuando son observados por sus maestros tratan de sumar sélo en espafiol, pero
cuando no lo son también usan el mismo método, es decir, hacen las operaciones

aritméticas en su lengua materna” (Valentinez, 1985 p: 30,31).

Aunque el trabajo se enfoca sobre el desarrollo conceptual de los nifios, se
considera importante hacer mencién del lenguaje, puesto que se parte de la
resolucion de problemas, los cuales se formulan por medio de palabras. En este
sentido, el empleo del lenguaje es una variable que puede influenciar el
desemperio de los nifios, que para tal fin, se hace el siguiente planteamiento del

problema:

¢COMO HACER USO DEL JUEGO COMO ESTRATEGIA DICATICA PARA EL
ACERCAMIENTO DE LOS PRINCIPIO DE CONTEO CON ALUMNOS DEL 3°
GRADO DE PREESCOLAR INDIGENA EN LA CONSTRUCCION DEL

CONCEPTO DE NUMERO?

2.2 JUSTIFICACION

El clima social y las situaciones de aprendizaje que crea el maestro son esenciales
para el desarrollo del conocimiento I6gico matematico. Si las matematicas son tan
dificiles para muchos nifios generalmente es porque se les impone demasiado

pronto sin una conciencia adecuada de como piensan y cOmo aprenden.
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Aislar a los nifios para vaciar los conocimientos en su cabeza no es adecuado. En
el aspecto de la construccion del concepto de numero, la confrontacién de puntos
de vista en la resolucién de problemas sirve para acrecentar la capacidad del nifio
para razonar a niveles cada vez mayores por lo que debe maximizarse la

interaccidn entre comparieros.

Los nifios desde la edad temprana resuelven problemas de suma, resta,
multiplicacion y division en la vida cotidiana frente a diferentes tipos de situaciones

y lo hacen utilizando espontdneamente recursos y procedimientos.

Sin embargo esas posibilidades no han sido retomadas en la practica docente en
forma organizada y sistematica, lo cual generalmente sucede porgque se considera
gue las operaciones estan ligadas a problemas matematicos los cuales se remiten
a un texto y a una resolucion a través de un procedimiento grafico y convencional.
Los nifios pequefios no sélo pueden resolver matematicos que implican esas

operaciones, sino que ademas pueden elaborarlos, inventarlos, estructurarlos, etc.

En la actualidad diversa y adversa, que hoy por hoy poseemos, hace que nos
replanteemos el sentido de la matematica, instituirlo y construirlo, dejando atras el
pasado. Habrd que lograr un modo de trabajo en el aula mas satisfactorio,
placentero; donde la didactica se haga presente, y nos ayude para que los

alumnos puedan restituir el deseo de aprender.

Desde hace doce afios en adelante, la sociedad espera que la escuela forme
ciudadanos capaces de plantear problemas Yy darles soluciones adecuadas al

contexto mas sin embargo se necesita, ir mas alla de los conocimientos
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matematicos, que las personas seamos competentes en el uso de dichos
conocimientos. ¢Qué ofrece, entonces, la matematica a estos futuros ciudadanos

que, aunque sean muy pequefios, deben empezar a formarse como tales?

La matematica ofrece, por ejemplo, la ensefianza de que todo ciudadano tiene
derecho a opinar. ¢ Qué quiere decir esto? Para ensefiar un concepto matematico,
el docente no se ubica frente a la clase para explicar el concepto, sino que plantea
a los alumnos una situacién que les brinda la oportunidad de dar su opinién por
supuesto, se trata de una situacion problematica vinculada con contenidos
matematicos. A partir de ello, el docente va agregando nueva informacion para
equilibrar algunas creencias que los alumnos tienen. Cada alumno tiene que
argumentar y, para ello, va a poner en conocimiento de sus pares y del docente

gué piensa o cree sobre ese contenido matematico.

Entonces, el docente vuelve a formular una serie de instancias para que todos
compartan el éxito de quien descubrié cual era el concepto o cudl era la forma de
llegar a ese concepto. Por otra parte, si hay algun alumno que esta errbneamente
ubicado con respecto al concepto que se esta trabajando, el docente facilita que
pueda diluir ese estigma del error en funcion de que sus pares lo ayuden a

trabajar.

Para poder trabajar de este modo, cada docente realiza una planificacion de clase
en la que prevé qué reacciones pueden llegar a tener los alumnos y que errores

podrian cometer.
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Hoy las exigencias son muchas, por lo tanto la manera en como se ensefa las
matematicas el dia de hoy, es cuestionar el alumno hasta llegar al punto del tema
gue se esté tratando, ya que tengamos la version de los nifios, podemos partir de
ahi, en lo personal, cuando ya tengo sus respuestas sobre el cuestionamiento que
les haya hecho, lo voy anotando en un papel bond decorado con dibujos, piedritas
o papel crepe, con el fin de que les llame la atencion de lo que voy anotando y si
lo anoto en un papel en blanco, al peque no le llama la atencion, no tiene

significado para él acerca de lo que voy escribiendo.

Lo que se pretende es que desde pequefios 0 sea desde la educacién preescolar
se involucren en el trabajo de aprender y asi puedan construir y ejercer el poder
que les da el conocimiento. El trabajo de los docentes es encontrar las
herramientas para que esto suceda, una manera de hacerlo es como lo sigue
mencionando la autora Ma. Antonia Pujol Maura (1993): la motivacion es una
condicién primordial para un posterior aprendizaje. La relacion entre el alumno y
el docente estd mediada o dada por el control y el intercambio intelectual, una

relacion asimétrica, donde el poder lo tiene el profesor.

Uno de los desafios mayusculos para los docentes, hoy dia, es precisamente
adquirir las destrezas didacticas necesarias para la ensefianza de la matematica.
Dichas destrezas trascienden el dominio que se tenga de la ciencia misma; implica
desmitificar la complejidad de su ensefianza como de su aprendizaje. Implica
sensibilizar hacia el cambio de patrones de enseflanza mecanicistas por un

aprendizaje significativo. Asimismo, implica aprender la aplicacion de una
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metodologia basada en el desarrollo del pensamiento l6gico de los y las

estudiantes como herramienta que le serd util para toda la vida.

2.3. OBJETIVOS:

2.3.1. GENERAL

Disefiar estrategias didacticas a través del juego para propiciar aprendizajes
significativos en relacion a los principios de conteo con nifias y nifios del tercer

grado de educacioén preescolar indigena.

2.3.2. ESPECIFICOS

e Conocer las diferentes estrategias informales o formales utilizadas por el
niflo a través del juego para los principios de conteo.

e |dentificar el nivel de conocimiento del nifio en la resolucidon de problemas
NUMEricos.

e Reconocer el proceso de desarrollo de la inteligencia del nifio en la
construccion de relaciones de igualdad y desigualdad en ciertas cantidades.

e Estimular a los nifios y las nifias para que desarrollen de manera auténoma,
la construccion del concepto de numero a través del uso de objetos

concretos en la resolucion de problemas.
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CAPITULO Il

FUNDAMENTACION TEORICA.

3.1 EL DESARROLLO INTELECTUAL SEGUN PIAGET.

3.1.1. CONCEPTOS BASICOS DE LA TEORIA DE JEAN PIAGET

Jean Piaget, conceptualiza el proceso de desarrollo de la inteligencia desde un
punto de vista epistemologico considerando el estudio de la naturaleza y los
origenes del conocimiento. Esto lo hizo pensando que seria fructifero un estudio
genético, dado que el conocimiento pasa por un largo periodo evolutivo tanto en lo
individual como en lo social originandose la epistemologia genética utilizando la
psicologia como método para profundizar en la construccion del conocimiento

individual.

Piaget postula que los seres Humanos heredan dos tendencias bésicas: la
organizacion, tendencias a sistematizar y combinar los procesos en sistemas

coherentes y la adaptacion, tendencia a integrarse al ambiente.

En la misma forma que los procesos biolégicos se deben mantener en un estado
de equilibrio. Piaget cree que los procesos intelectuales buscan este estado, por

medio del proceso de equilibracion.

La equilibraciébn es una forma de autorregulacion, que estimula a los nifios a
aportar coherencia y estabilidad a su concepto del mundo y hacer comprensibles

las inconsistencias de la experiencia.



Estos procesos de organizacion, adaptacién y equilibracion son tendencias
basicas pero el nifio transforma experiencias en conocimiento a travé4s de los

procesos de asimilaciéon y acomodacion.

La asimilacion es el proceso por medio del cual los elementos del ambiente son

incorporados a la estructura cognitiva.

La acomodacion se refiere a la manera en como el individuo modifica su mundo al
ir incorporando experiencias nuevas y alternando respuestas a los objetos de
conocimiento. Al asimilar y acomodar por la experiencia surgen patrones

organizados a los que Piaget llama esquemas cognitivos.

La interaccion con el objeto, es lo que permite al nifio organizar e integrar
esquemas: la asimilacibn y acomodacion de esquemas anteriores y la
comprension de cualidades comunes o diferenciales le permite desarrollar
conceptos cognoscitivos, (ESTRUCTURAS). Esto se va dando a través de un
proceso, de desarrollo que Piaget describe una serie de etapas, cuyas

caracteristicas se mencionan mas adelante.

Para explicar la construccion del conocimiento Piaget parte del enlace de los
cuatro aspectos siguientes: Maduracidn, experiencia fisica con los objetos,

transmision social y proceso de equilibracion.

La maduracion es la presentacién heredada de patrones organicos que permitan
Realizar diversas acciones, como buscar, caminar, hablar, etc. A mayor edad del
nifio tendra mayor numero de estructuras mentales que actian en forma
organizada.
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La experiencia fisica con los objetos determina, por un lado, el descubrimiento de
las acciones logicas y por otro la extraccion de las propiedades fisicas del objeto lo

cual promueve un mejor conocimiento de ellos.

La transmision social considera las caracteristicas del ambiente familiar o escolar
si el nifio tiene oportunidad de actuar con compaferos, maestros o padres tendra

mas puntos de vista que le permitirdn acercarse a la objetividad.

El proceso de equilibracion es el resultado de la interaccion de los tres factores

anteriores, volcandose en la coordinacion superior de acciones de inteligencia.

De esta manera el desarrollo se concibe como un estado de equilibracion y con
mejor adaptacion a las circunstancias segun la teoria de Piaget, los procesos de
equilibracion de experiencias entre ideas, predicciones y resultados, ya sea
sintetizados y ordenados por exploracion o experimentacion en la vida real son
factores importantes en la adquisicion del conocimiento y son las bases para un

aprendizaje verdadero.

El Conocimiento Légico - Matemético, El conocimiento Social y, EI Conocimiento

Fisico.

Piaget conoce que existen fuentes interiores y exteriores del conocimiento y de
acuerdo a esto distingue 3 clases de conocimiento: fisico social y légico

matematico.

El Conocimiento Fisico es el conocimiento de las caracteristicas- fisicas de los

objetos tales como el color y el peso. El nifio utiliza los sentidos para acceder a él.
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El Conocimiento Légico Matematico se compone de relaciones construidas por
cada individuo. El nifio progresa en la construccién del conocimiento logico -
matematico mediante la coordinacion de las relaciones simples que ha creado
anteriormente entre distintos objetos. Por ejemplo mediante la coordinacion de

"iguales" “distintos™ y "Mas", el nifio podra ser capaz de deducir que hay mas

cuentas en el mundo que cuentas rojas o que hay mas animales que vacas.

El nifilo construye sus estructuras légicas por medio de la actividad por lo que
especificamente en el periodo preoperatorio, el conocimiento fisico esta

intimamente unido al conocimiento Iégico, y no se puede .dar el uno sin el otro.

La teoria del nimero de Piaget contrasta con la suposicién de que los nameros
pueden ensefiarse por transmision social ensefiando a los nifios a contar. El nifio
puede aprender a dibujar las diferentes representaciones o a recitar los nUmeros
del 1 al 100, pero eso no significa que ya comprenda su concepto. Para ello es
necesario que descubra todas las caracteristicas logicas que subyacen en él y lo

vaya construyendo progresivamente.

El Conocimiento Social es un conocimiento que se adquiere por la relacion con las
personas que rodean al individuo aunque requiere de un marco de referencias
l6gico - matematico para su asimilacion y organizacion; el nifio necesita reconocer
un pez rojo como tal para diferenciarlo del resto de los peces asi como necesita
diferenciar una "Palabrota” del resto de las palabras. Un ejemplo de conocimiento

social es que el 25 de diciembre sea Navidad, que un arbol se llame "arbol”, que
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no se pueda subir a las mesas. Las fuentes de este conocimiento son

convenciones elaboradas por la gente.

Se puede ensefar a los nifios a decir los nombres de los niameros, a hacer la

suma 2 + 3 = 5. Pero no puede ensefarseles la relacion que subyace a esta

adicién, o lo que implica mentalmente el nombre de algun namero.

La fuente del conocimiento Fisico y del conocimiento Social es externa y del |6gico

- matematico es interno (Consultar figuras 1y 2)

*
*
*
*
*
*
*

* Dejar caer

*

CONOCIMIENTO FISICO

El nifio explora

Obser.E.I nifio transforma
Manipﬁ}gpdificar

Oler *Jalar

*Doblar
*Desplazar

Gustar

*
Escuchall‘rlenar

Sonar

Cargar

Identificar

CONOCIMIENTO LOGICO - MATEMATICO.
El nifio establece relaciones al:

Identificar semejanzas y diferencias Unir elementos
semejantes.

Separar elementos diferentes.
Distinguir cualidades opuestas.

Formar colecciones de objetos con propiedades
comunes. Clasificar.

Establecer relaciones de pertenencia e inclusién.

Establecer: secuencias temporales, sucesiones,
sedaciones de objetos, determinar causas y efectos,
aplicar adverbios de lugar.

Figura 1
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Conocimiento
Légico-
matematico

Conocimiento
Fisico

Conocimiento
Socila

@

Concepto de Numero

Figura 2

Piaget explica que estos conocimientos son construidos mediante un suceso de
abstraccion, y distingue dentro de este proceso dos clases: la abstraccion simple y
la reflexiva. La abstraccion del color de los objetos es muy distinta de la
abstraccion del numero. A la abstraccion de las propiedades de los objetos le
llama abstraccion empirica o simple. A la abstraccion del numero le llama

abstraccion reflexionante.

En la abstraccion empirica. Todo lo que el nifio hace es centrarse en una
propiedad determinada del objeto e ignorar las otras. Es la que realiza el sujeto

con respecto a las propiedades fisicas observables de los objetos: color, forma,

46



tamafo, etc. Pero ademas el nifio percibe otras propiedades como romperse,
doblarse, plegarse, etc. que también estan en los objetos.
La abstraccion reflexionante. Se refiere a la construccion de relaciones entre

objetos. Se efectla en la mente del individuo.

La una no puede darse sin la otra, por ejemplo, él nifio no puede construir la

relacion "diferente” si no puede observar propiedades diferentes en los objetos.

El nifo no podra construir conocimientos fisicos si no posee un marco de
referencia légico - matematico que le permita relacionar nuevas observaciones con

el conocimiento que ya posee.

Por ejemplo, para darse cuenta que un pez es rojo, el nifio necesita un esquema
de clasificacion para distinguir entre "Rojo" y los otros colores. También necesita
un esquema de clasificacién para distinguir "pez”’ de todos los otros tipos de

objetos que ya conoce.

Por lo que para que se dé la abstraccion empirica se requiere que haya un marco
de referencia légico—matematico que le permita establecer relaciones diversas
{Esquemas) para formar Estructuras cognitivas que le permitan integrar
conceptos.

Por lo tanto los nimeros no se aprenden mediante la abstraccion empirica de
conjuntos ya existentes sino mediante la abstraccion reflexionante a medida que el

nifio construye relaciones.
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El Numero como Sintesis de tas Relaciones de Orden e Inclusiéon de Ciases.

Piaget aclaraba que el nifio no tiene que poner los objetos literalmente en un
orden especial para establecer entre ellos una relacion de orden; lo importante es

gue los ordene mentalmente.

Si se pide a un nifilo de 4 o 5 afios contar un conjunto de elementos y él sabe
contar hasta 10, lo hara contando dando "Saltos” de un lado hacia otro o
repitiendo nimeros. No es sino hasta que descubre que un nimero antecede a
otro cuando ve la necesidad de ordenar para distinguir cada elemento de los
demas (Seriacion) asi como cuando ve la necesidad de establecer una relacion de
Inclusion de Clases (lo cual significa que uno esta incluido en el 2, el 2en el 3y
asi sucesivamente) diciendo los nimeros no por nombre si no por la cantidad que

representa.

Para que se estructure la nocién de numero, es necesario que se elabore también
la nocion de conservacion de numero. Esta consiste en que el nifio pueda
sostener la equivalencia numérica de dos grupos de elementos, aun cuando los
elementos de cada uno de los conjuntos no estén en correspondencia visual uno a

uno, que haya habido cambios de la disposicion espacial de alguna de ellos.

El que el nifio establezca todo tipo de relaciones entre todo tipo de contenidos
(Objetos, acontecimientos y acciones) promueve la movilidad de pensamiento
(reversibilidad) lo cual facilita la formacion de la estructura logico - matemética del

numero.
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3.2. PERIODOS PROPUESTOS POR PIAGET PARA ESTUDIAR LA
EVOLUCION DEL ALUMNO

3.2.1. PENSAMIENTO INFANTIL.

Los periodos de desarrollo intelectual son parte de un proceso continuo. El
pensamiento infantil cambia gradualmente en un tiempo determinado y se integra

a mejores formas de pensamiento.

Piaget resalta que cada etapa incluye un periodo de formacion que es un logro en
si mismo sirviendo de punto de partida para la siguiente, dandose en forma

gradual, no hay un rompimiento, al se dan tajantemente las consecuencias.

Las estructuras y las operaciones cognitivas se contindan teniendo un orden

constante, no puede aparecer una etapa antes que la anterior.

La edad en la que se logra cada etapa es variable, y en ello la influencia ambiental

es determinante.

3.2.2. PERIODO SENSORIO - MOTRIZ. (De 0 - 24 meses)

El desarrollo sensorio motriz puede explicarse de acuerdo a estos subperiodos

sucesivos de organizacion.

e Uso de los reflejos. (0 a 1 mes). Predomina la ejercitacion de los reflejos, la
repeticion espontanea mediante estimulos internos o externos, va formando

experiencias para su maduracion.
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e Reacciones Circulares Primarias. ( 1 a 4 meses) Los movimientos voluntarios
reemplazan paulatinamente a la conducta refleja por un proceso de
maduracion.

e Reacciones Circulares Secundarias. El nifio combina en una sola experiencia
las visuales, tactiles u otras que antes se presentaron en su mente con
caracter aislado. Se estimulan 3 nuevos procesos de la conducta humana; la
imitacion, el juego y el afecto.

e Coordinacion de esquemas secundarios (10 meses a 1 afio) Se utilizan logros
de conducta anteriores como base para incorporar otras. La conducta se basa
en el ensayo y el error.

e Reacciones Circulares Terciarias (1 aflo a 6/12). Los procesos acomodativos
del nifio, proporcionan mayor equilibrio. Utiliza la experiencia y se interesa mas
por el ambiente.

e Invencién de nuevos medios a través de combinaciones mentales (18 a 24
meses). Descubrimiento brusco de la solucién. Adquisicion del objeto

permanente. Construccion de conocimiento de la inteligencia motriz verbal

3.2.3. PERIODO PREOPERATORIO (2 A LOS 7 ANOS)
En esta etapa el nifio descubre el lenguaje y es capaz de un pensamiento
simbolico, maneja imagenes simbolos, aunque estos no estan necesariamente

organizados en conceptos y reglas que estén firmemente articulados.
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Tiene una perspectiva egocéntrica, y comienza las operaciones pre légicas. Asi
como una mejor integracion social. Su pensamiento irreversible no puede "ir y
venir mentalmente” como por ejemplo "hacer y deshacer", considerar a un objeto
como perteneciente a una clase y al mismo tiempo a otra, relacionar clases entre

si, etc.

3.2.4. PERIODO DE OPERACIONES CONCRETAS (7 A 11 ANOS).

Aqui encontramos la transformacion de las acciones interiorizadas en operaciones
reversibles, se han desarrollado un nuevo conjunto de reglas, llamadas

agrupamientos, que poseen especiales cualidades logicas.

Existen sentimientos morales, autdbnomos, de justicia, igualdad, respeto mutuo y la

intervencion de la voluntad como conservacion de valores.

3.2.5. PERIODO DE OPERACIONES FORMALES (12 ANOS EN ADELANTE)

El niflo que se halla en esta etapa puede razonar acerca de las propiedades, los

hechos y las relaciones que tengan que ver con objetos y acontecimientos reales.
Posee cuatro caracteristicas importantes:

a) Lainclinacién a razonar acerca de situaciones hipotéticas y la capacidad de
hacerlo.

b) La bUsqueda sistematica y completa de hipotesis

c) Las reglas de orden superior.

d) Una disposicion mental para encontrar incongruencia en las proposiciones.
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Existen ideales colectivos y la elaboraciéon de la personalidad en la vida social.

(Consultar Figura 3)

PERIODOS |[EDADES CARACTERISTICAS
Periodos Sensomotriz Desde el Coordinacion de movi-
Preparatorios nacimiento hasta |mientos fisicos,
los dos afios. prerepresentacional y
preverbal.
Preldgicos Preoperatorio |De 2 a 7 afios Habilidad para represen-

tarse la accion mediante
el pensamiento y el
lenguaje; preldgico.

Periodos Operaciones De 7 a 11 afos Pensamiento légico,

Avanzados, Concretas Ii,m.itado a la realidad
fisica.

Pensamiento Operaciones. |De 11 a 15 afios. [Pensamiento logico, abs-

Légico Formales tracto e ilimitado.

Figura 3

3.3. IMPLICACIONES PEDAGOGICAS EN EL JARDIN DE NINOS

3.3.1. El APRENDIZAJE

Piaget, distingue entre el aprendizaje en el sentido méas estrecho y el aprendizaje
en el sentido mas amplio. El primero supone la simple adquisicion de respuestas
especificas a situaciones concretas. Este aprendizaje es superficial: no es
permanente y es poco probable que se generalice. El aprendizaje en su sentido
mas amplio, se basa en el desarrollo. Se da cuando el nifio dispone de las

estructuras cognitivas para asimilar nuevas informaciones.

Respecto a la teoria del equilibrio y a sus ideas sobre el aprendizaje, Piaget

destaca continuamente la actividad por parte del nifio, éste no responde
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simplemente ante los acontecimientos externos, sino que toma parte activa en su
propio desarrollo. Nunca alcanza un equilibrio perfecto, cada periodo de desarrollo
representa sélo una aproximacion cada vez mas cercana al equilibrio, e incluso el
pensamiento del adolescente no alcanza un equilibrio, perfecto en todas las areas

y en todos los momentos.

Una gran parte del aprendizaje depende de procesos de autorregulacién, como
puede observarse fuera del aula, donde los nifios se las arreglan para comprender
muchos aspectos de su vida cotidiana. Contra las exigencias convencionales del
silencio, Piaget, sefiala que la conservacion y los encuentros de opiniones, son
beneficiosos para el desarrollo mental. Por lo tanto resultaria innecesario excluir

una conversacion inteligente y espontanea dentro del ambito escolar.

Algunos otros principios que resulta importante sefialar son los siguientes: “El

lenguaje y el pensamiento Infantil son diferentes al de los Adultos” ( PIAGET)

El docente debe reconocer esto, y tratar de observar a los nifilos en su intento de
descubrir sus perspectivas Unicas. Los nifios necesitan manipular las cosas para
aprender, la instruccién verbal suele ser ineficaz especialmente cuando se trata de
nifios de pocos afos. El nifilo debe actuar fisicamente sobre su medio ambiente.

Esta actividad constituye una gran parte de su conocimiento real.

La recepcion meramente pasiva de los hechos sobre los conceptos, es sélo una
parte minima de su comprension real. Los nifios se hallan mas interesados y
aprenden mejor cuando la experiencia es moderadamente novedosa. Cuando un

nuevo acontecimiento es lo suficientemente familiar para que pueda ser asimilado
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sin distorsion, en estructuras que produzcan cierto nivel de conflicto, entonces se
promueve el interés y el aprendizaje, puesto que difieren las estructuras cognitivas
de los nifios en una determinada edad cronoldgica, no todos los nifios encontraran
interesante el mismo acontecimiento ni aprenderan de él. Esto supone que es casi
imposible una instruccion colectiva eficaz. Los nifios deben trabajar a veces,
individualmente, con libertad, en tareas de su propia eleccién. (Consultar Figura

4).

El sujeto inventa recursos para
esclarecer su pensamiento

Método de
trabajo

Razonamiento

infantil

Colectivo

Trabajo

La escuela activa combina las dos formas de
trabajo

Figura 4.

Aunque al ingreso al Jardin de Nifios, el nifio ya cuenta con ciertos conocimientos
respecto a esto aun le falta tener elementos suficientes para comprender

totalmente este concepto, por lo que es muy importante proporcionar
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oportunidades en donde pueda utilizar el numero en diversos contextos que le

permitan descubrir sus caracteristicas, e ir construyéndolo paulatinamente.

3.3.2. LA AUTONOMIA COMO ELEMENTO ESENCIAL EN EL DESARROLLO
DEL NINO.

Piaget considera a la autonomia como meta fundamental de la educacion.
Autonomia significa gobernarse a si mismo. Es lo contrario de la heteronomia,
esto es, ser gobernado por otra persona. Para Piaget, la autonomia es la habilidad
para tomar decisiones teniendo en consideracion los factores relevantes,

independientemente de los premios o castigos.

Menciona que la autonomia tiene un aspecto moral y un aspecto intelectual.
Autonomia Moral: Se refiere a la capacidad de realizar juicios morales y tomar
decisiones sin considerar los premios 0 castigos que se recibiran a cambio

teniendo en cuenta la opinién de las demas.

Para ayudar a que los nifios sean moralmente autbnomos se requiere que el
adulto permita el intercambio de puntos de vista. El nifio que ve que el adulto no
puede creerle puede ser motivado a pensar en qué puede hacer para que le
crean, a diferencia del nifio que educado sobre lo que debe hacer para que le
crean. El nifio que intercambia puntos de vista con adultos y otros, con el tiempo
puede construir por su cuenta la conviccion de que a la larga, es mejor que las
personas mantengan entre si un trato amable. Este favorece la construccion

interior de la sinceridad como valor humano.
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Si queremos que los nifios desarrollen la moralidad de la autonomia, debemos
reducir nuestro poder adulto absteniéndonos de usar premios y castigos y
estimularlos para que construyan por su cuenta sus propios valores morales. Por
ejemplo, el nifio sélo tiene la posibilidad de pensar en la importancia de la
honradez si no se le castiga por decir mentiras y, en vez de ello, se le enfrenta con
el hecho de que otras personas no pueden creerle o confiar en él si miente. La
esencia de la autonomia es que los niflos lleguen a ser capaces de tomar
decisiones por su cuenta. Autonomia no es libertad completa, autonomia significa
ser capaz de tener en cuenta los factores pertinentes al decir cuél debe ser el
mejor curso de accién a tomar, sin lesionar los sentimientos y necesidades de

ofras personas.

Autonomia Intelectual: En el aspecto intelectual, la autonomia también significa

estar gobernado por uno mismo y tomar decisiones por cuenta propia.

Mientras que la autonomia moral trata de lo correcto y lo incorrecto, la autonomia

intelectual trata de lo verdadero y lo falso.

Los nifios pueden aceptar momentaneamente las explicaciones de los adultos. Sin
embargo contindan pensando sobre estas explicaciones y construyen relaciones
entre estas informaciones y otras cosas que ya saben. Asi la adquisicion de
conocimientos no puede describirse como la interiorizacion directa de informacion

procedente del entorno.

En la escuela es frecuente que a los niflos se les inhiba el pensar de manera

autonoma. Con un ejemplo como el siguiente se explicara mejor. Los maestros de
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la enseflanza primaria se esfuerzan mucho en elaborar hojas de ejercicios para
gue los nifios los hagan en clases. Asi, desde el punto de vista del nifio las
matematicas se convierten en “responder” a las preguntas del docente quien es el
"Unico poseedor de la verdad y quien califica o descalifica las respuestas de los
nifios. Lo verdadero lo da sdlo El docente; los juicios morales no son elaborados

por el nifio sino por la autoridad del adulto.

Los nifios a quienes se inhibe el pensar autbnomo tienen menores posibilidades

de ser mentalmente activos y seguros de si mismos.

Un maestro que considera la autonomia como el objetivo principal de la
ensefianza emplea el tiempo necesario en que los nifilos intercambien puntos de
vista ya que entre mas autbnomo sea, mayores posibilidades tendran de ser mas

autonomos.

La autorregulacion es el resultado de la autonomia. Las habilidades de
autorregulacion se van desarrollando paulatinamente a través del enfrentamiento
repetido de situaciones que permitan la solucion de problemas cada vez mas

complejos.

Es decir, el nifio lleva a cabo sus actividades en el plano social y el plano
psicologico con la guia y apoyo del adulto, pero paulatinamente el nifio regula sus
acciones sobre el medio social y fisico y sus actividades mentales sin requerir
ayuda. Si el nifio observa, compara, deduce e intuye por si mismo es capaz de

controlar su aprendizaje (autorregulacion).
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CAPITULO IV
CRITERIOS METODOLOGICOS: LA CLASIFICACION, SERIACION Y
CONSERVACION EN LA ADQUISICION DEL CONCEPTO DE NUMERO.

4.1. EL NUMERO EN EL PERIODO PREOPERATORIO.

Uno de los procesos fundamentales que se operan en periodo preoperatorio y que
permite al nifio ir conociendo su realidad de manera cada vez mas objetiva es la
organizacion y preparacion de las operaciones concretas del pensamiento, las

cuales se desarrollaran entre los 7 y los 12 afios aproximadamente.

Se llaman operaciones concretas aquellas operaciones logicas que se refieren a
las acciones que el nifio realiza con objetos concretos y a través de las cuales
coordina las relaciones entre ellos. La idea central es que el nifio, aun no puede
realizar estas operaciones independientemente de las acciones sobre objetos

concretos, es decir, que no puede reflexionar sobre abstracciones.

Las operaciones mas importantes al respecto son la clasificacion, la seriacion y la

nocién de conservacion de numero.

La principal funcién de la matematica es desarrollar el pensamiento logico,

interpretar la realidad y la comprension de una forma de lenguaje.

El acceso a conceptos matematicos requiere de un largo proceso de abstraccion

gue da lugar a la construccién de nociones basicas.



Es por eso que el nivel preescolar da especial importancia a las primeras
estructuras conceptuales que son la clasificacion y la seriacion, ya que estas

consolidan el concepto de nimero.

El caracter intelectual del conocimiento del conocimiento de la matematica, ha
pasado por diferentes formas de ensefianza, las cuales se han centrado en la

mecanizacion como el medio ideal para acceder a dicho conocimiento.

Actualmente se ha descubierto que la construccion de conceptos matematicos es
un proceso complejo en el que el nifio juega un papel principal, no como simple

depositario del saber, sino como constructor de su propio conocimiento.

Investigaciones recientes han demostrado que una de las causas fundamentales
de los problemas respecto al aprendizaje de las matematicas es que por un lado la
forma de ensefiar no coincide con la forma en que el nifio aprende, y por otro, que
a estos aprendizajes se accede mediante la repeticion mecanizada de las formas

de representacion (numerales).

Lo importante es que el nifio construya por si mismo los conceptos matematicos
bésicos y de acuerdo a sus estructuras utilice los diversos conocimientos que ha

adquirido a lo largo de su desarrollo.

El desarrollo de las nociones logicas - matematicas, es un proceso paulatino que
construye el nifio a partir de las experiencias que le brinda la interaccién con los
objetos de su entorno. Esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones y

comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de sus caracteristicas
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para poder clasificarlos, establecer relaciones de orden y relaciones de calidad,

seriarlos y compararlos, y posibilitar asi estructuracion del concepto nimero.

Las actividades que se realicen deberan darse siempre dentro del contexto de una
situacion que involucre el entorno del nifio preescolar, entendiendo este entorno

como la familia, escuela, comunidad.

Es conveniente presentar materiales que permitan al nifio el descubrimiento de
semejanzas y diferencias por distintas cualidades; forma, sabor, olor, textura,
tamano, funcidn, posicion, volumen, grosor, etc. y establecer relaciones del tipo

(mas que, menos que, tantos como, relaciones término a término y dentro).

Debido a las caracteristicas del nifio en edad preescolar se hace indispensable el

manejo de objetos concretos y el respeto a sus propios medios de representacion.

4.2. CONCEPTO DE CLASIFICACION

La clasificacion es un proceso mental mediante el cual se analizan las
propiedades de los objetos, se definen colecciones y se establecen relaciones de
semejanza y diferencia entre los elementos de la misma, delimitando asi sus
clases y subclases. En suma las relaciones que establecen son las de semejanza,

diferencia, pertenencia e inclusion.
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4.2.1 CARACTERISTICAS

La necesidad de clasificar se presenta permanentemente en todas las actividades
humanas; por ejemplo; se organizan las cosas de la cocina, aparte de la ropa, se
acomoda diferente lo que se rompe, se tiene frente lo necesario para el trabajo, los
libros se clasifican por temas o autores, las ideas se organizan de acuerdo con un

cierto tema, etc.

Clasificar no implica necesariamente reunir los objetos fisicamente, sino
establecer una relacion mental de semejanzas y diferencias que induce a hacer
agrupaciones de determinados elementos por sus caracteristicas comunes. Por
ejemplo, no podemos reunir fisicamente a todos los nifios del mundo menores de
cinco afios, morenos cuyo peso oscile entre los 1° y 23 kilogramos, pero se
podemos definir mentalmente una clase a la cual pertenezcan todos ellos (raza,

nacionalidad, etc.).

La clasificacion es la base para la comprension de la inclusion de clases, es un
requisito previo para que el nifio desarrolle su habilidad en la formacion de

conjuntos usando criterios cada vez mas amplios abstractos. (Consultar Figura. 5)

4.3. SERIACION.

Esta es una operacion légica en funcion de la cual se establecen y ordenan las

diferencias existentes relativas a una determinada caracteristica de los objetos, es
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decir, se efectla un ordenamiento segun las diferencias crecientes o decrecientes

(por ejemplo, del tamafio, grosor, color, temperatura, etc.).

4.3.1 CARACTERISTICAS.

La seriacion se distingue de la clasificacion, porque cuando se clasifica se forman
grupos estableciendo relaciones de semejanza en funcion de las propiedades
comunes de cambio. Cuando seriamos, nos fijamos en la diferencia entre los

elementos de un mismo grupo y no en sus semejanzas.

Por ejemplo; en el conjunto cuyos elementos comparten la propiedad de ser
"rojos", se pueden ordenar las diferencias de sus distintas tonalidades dentro de
un sistema determinado eligiendo en criterio, que en éste caso, podria ser rojo

mas palido al mas obscuro.

En este ejemplo el ordenar ascendente, sin embargo, como en la clasificacién,

este criterio puede cambiar, del mas obscuro al mas palido.

En la seriacion al igual que en la clasificacion es necesario establecer una relacion
mental de ordenamiento que no siempre es posible llevar a cabo en forma
concreta. Por ejemplo, podemos ordenar por estaturas a los nifios de un grupo,
comparandolos directamente colocandolos en el lugar que le corresponda, pero no
podemos ordenar en la misma forma a los paises del mundo segun el volumen de

su produccion de petroleo:

Un conjunto de objetos se puede ordenar en forma creciente o decreciente

cuidando siempre que cada elemento en la serie guarde una relacibn mayor que o
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menor que con el contiguo, por ejemplo; podemos seriar a las educadoras de un

plantel segun su antigiiedad de la siguiente manera:

EL NINO

Etapa sensomotriz (O -

Etapa preoperacional

Etapa op. concretas (7

Etapa op. formales (12

2.5 afos) (2.5 a 7 afnos) a 11 afios) y mas)
Da diferentes X X X X
respuestas a
diferentes objetos
Explora los atributos X X X X
Usa los nombres de X X X
las clases
Hace colecciones X X X
gréaficas
Clasifica por identidad X X X
Clasifica por similitud X X X
Clasifica en dos X X X
grupos
Usa las relaciones de X X
clase mdltiple
Usa la inclusion de X X
una clase
Controla las variables X
Genera clases X
hipotéticas

Figura no.5

Desarrollo de las capacidades para la clasificacion

Irma: 2 afios, Martha: 7 afios, Tere: 8 afios, Lupita: 16 afos, Leticia: 20 afos,

Laura: 25 anos.

La posicion de cada elemento de una serie no se puede cambiar. Esto se debe a

gue las relaciones comparativas entre ellos se establecen siempre con base en un
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sistema de referencia, el cual determina el lugar que deben ocupar la ordenacion
de una serie, como hemos sefialado, se establece en funcién de las relaciones
mayor que 0 menor que entre sus elementos. Estas relaciones pueden basarse en
las cualidades de los objetos {ya sean concretos o abstractos) por ejemplo, su
tamafo, su temperatura, su consistencia, su luminosidad, su fidelidad o bien, en

su grado de cercania o lejania en la dimension espacial o temporal.

Cuando recorremos una ruta determinada, por ejemplo, en un viaje de la ciudad
de México a Acapulco, establecemos relaciones comparativas en el espacio, entre
las poblaciones que atravesamos segun su lejania y cercania respecto a nuestro
punto de partida: Cuernavaca esta mas cerca de Iguala, Iguala esta mas cerca de
Chilpancingo pero menos que Cuernavaca. En consecuencia estamos seriando

las poblaciones de acuerdo con su distancia a la ciudad de México.

En la dimensién temporal podemos seriar los hechos histéricos que hayan

ocurrido con mayor o menor lejania respecto al tiempo presente.

En todas estas seriaciones, construidas con base en criterios sea cualitativos,
espaciales o temporales, esta implicada también una relacion cuantitativa, la cual
nos permite ordenar varios conjuntos en funcién de un sistema establecido en el

gue se considera su propiedad numerica. (Consultar Figura 6)

Por ejemplo, podemos expresar -cuantitativamente la relacion entre las
poblaciones de una ruta y su distancia con el punto de partida, sefalando la
cantidad de kildbmetros que es necesario recorrer. Del mismo modo la intensidad

del sonido puede expresarse numéricamente en decibeles.
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En la seriacién de hayan implicadas también dos propiedades fundamentales: la

transitividad y la reciprocidad.

La transitividad supone el establecimiento de una relacibn comparativa entre un
elemento de la serie y el que le sucede, y de éste con el siguiente para deducir,
posteriormente cual es la relacion entre el primero y el dltimo, por ejemplo, Alicia
es mas baja que Beatriz, Beatriz es mas baja que Cecilia por lo tanto, Alicia es

mas baja que Cecilia. Simbdlicamente esto puede expresarse como:

(A<B,B<Cporlotanto, A<C).

La reciprocidad supone la posibilidad de establecer relaciones simultdneas y
reciprocas entre dos elementos de una serie, de modo que si invertimos la
comparacion se invierte la relacion. Por ejemplo, si comparamos a Sergio y Daniel
por su edad, sabemos que si Sergio es menor que Daniel, necesariamente, Daniel

es mayor que Sergio, aun cuando no nos lo hayan dicho.

Esta propiedad tiene que ver con 3a reversibilidad del pensamiento, la cual segun

Piaget se logra hasta después de los 7 u 8 afios de edad.

La reversibilidad significa que toda operacidbn comporta una operacion inversa,
esto es, si se establecen relaciones de mayor a menor se pueden establecer
relaciones de menor a mayor; a una suma corresponde una operacion inversa que

es la resta, etc.
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Etapa sensorio Etapa Etapa de las Etapa de las
. motriz (de 0 a 2- | preoperacional | operaciones operaciones formales
EL NINO 1/2 afos) de (2-1/2 a7 | concretas (de 7 (12 0 mas afos)
afos) a 11 afios)
Distingue e inicia acciones X X X X
de intensidad graduada.
Construye torres X X X X
piramidales y coloca
objetos dentro de otros.
Compara las diferencias. X X X
Hace corresponder
conjuntos ordenados X X X
simples mediante la
experimentacion.
Construye series de
objetos de diferentes X X X
longitudes, pero solo
atiende a uno de los
extremos.
Puede seriar X X
sisteméticamente
Construye conjuntos bi X X
dimensionales.
Hace corresponder un X X
conjunto en serie con otro.
Hace series de conjuntos X
abstractos e hipotéticos.
Figura 6

Desarrollo de las Capacidades de Seriacion
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4.4. NUMERO

Se dice que el nimero es una abstraccion, es decir una relacion entre los objetos,
por ejemplo: dos pelotas son grandes, la persona fue la que establecio la relacion
en grande, porque las compara con otros que no lo son. Lo grande no esta en el
objeto sino en su comparacién. Hay otro tipo de abstracciébn que consiste en
descubrir las cualidades que estan en los objetos, por ejemplo ser azul, de

madera, etc.

El nimero es una idea légica de naturaleza distinta al conocimiento fisico o social,
es decir, no se extrae directamente de las propiedades fisicas de los objetos no de
las convenciones sociales sino que se construye a través de un proceso de
abstraccion reflexiva de las relaciones entre los conjuntos que expresan su

numerosidad.

Durante la primera infancia solo los primeros nimeros (del 1 al 5) son accesibles
al nifio porque puede hacer juicios sobre ellos basandose principalmente en la
percepcion antes que en el razonamiento l6gico. Entre los 5 y 6 afios el nifio ya

hace juicios sobre 8 elementos 0 mas sin basarse en la percepcion.

La serie indefinida de nameros las operaciones de suma, resta, multiplicacion y
division como operaciones formales comienzan a ser accesibles al nifio después
de los 7 afios. El aprendizaje de las 4 operaciones basicas se lleva a cabo

simultaneamente cuando los nifios han elaborado un concepto inicial del nimero.
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Para Piaget el nUmero es una sintesis de dos clases de relaciones que el nifio
crea entre objetos. Una de estas relaciones es el ordenamiento y la otra es la

inclusion de clase. Q demas, esta relacion establecida se conserva.

4.4.1. DESARROLLO DE LA CONSERVACION:

NIVEL 1. El nifio no puede hacer un conjunto equivalente intenta hacerlo basando

Su juicio en los limites de las hilera.

NIVEL 2. El nifio puede hacer un conjunto equivalente, pero no conserva la

equivalencia.

NIVEL 3. El nifio puede hacer un conjunto equivalente y conserva la equivalencia.

El niflo usualmente da las siguientes explicaciones:

IDENTIDAD. (ni quitaste, ni agregaste nada. Todo lo que hiciste fue mover las

cosas).

REVERSIBILIDAD ("Si mueves las cosas a la posicion que tenian veras que hay la

misma cantidad").

COMPRENSION. (Esta hilera es la mas larga, porque las cosas estan mas

esparcidas).

Contar verbalmente es una de las primeras ideas de numero que aprenden los

nifios. Muchos nifios impresionan por su capacidad de contar verbalmente.
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Contar en voz alta es una de las primeras nociones de numero aprendidas por los
nifios. De hecho esta generacion de "nifios de televisidon" demuestra una gran

capacidad para contar verbalmente.

Sin embargo Piaget nos indica que esta habilidad puede facilmente engafar a un
adulto: el nifio que puede contar dificilmente entiende los niumeros. No podemos
pasar por alto la habilidad de ciertos nifios, con poca comprension de lo que son
sus acciones, para imitar a los adultos. Recitar los nombres de los niumeros en

ausencia de objetos reales es una actividad sin sentido.

"Recitar los nombres de nimeros orden es a la matematica lo que una repeticion

del alfabeto a la lectura".

Los nifios pequefios que conocen los nombres de los ndameros rara vez
comprenden su significado. Aunque pueden pronunciarlos en orden correcto,
generalmente tienen dificultad para asignarlos acertadamente a un conjunto de

objetos.

Un namero es algo mas que un nombre. Un nimero expresa una relacion. Las
relaciones no existen en los objetos reales. Las relaciones son abstracciones; un
escalén sacado de la realidad fisica. Las relaciones son construcciones de la

mente impuesta sobre los objetos.

Cuando se les pide que cuenten objetos los nifios de 4 a 5 afios muy a menudo
cuentan un objeto mas de una vez o, inclusive pueden saltarselo por completo.

(Consultar Figura 7).
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un niflo de un afo

Figura 7

Aungue el nifio cuente verbalmente en conecto orden, no reconoce la necesidad
l6gica de ordenar los objetos. El resultado final es un conteo incorrecto. Sin orden,

el nifio cuenta al azar y no puede quitar saltarse o duplicar los niameros al contar.

Un namero no puede ser escogido. Cuando se le pide a un nifio que seleccione
tres cubos, lo hara bien; sin embargo, €l no ha escogido un niamero antes de que
los escogiera, los cubos eran entidades separadas incluidos en una gran coleccién
de cubos. El tres no existe en ninguno de los objetos del conjunto pero se abstrae

de todo el conjunto y existe en la mente del nifio.

En realidad el conteo implica algo mas que recitar nombres; significa hacer pares
de nameros con objetos. Este es un ejemplo mas abstracto de correspondencia

uno a uno que el hacer pares de dos conjuntos de objetos.

La correspondencia uno a uno también da las bases para entender la
multiplicacion como una correspondencia entre varios conjuntos. (Consultar Figura

8)
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* Tres conjuntos de

* ocho

Figura 8

Al igual que la clasificacion la seriacion es una condicidbn necesaria para
establecer relaciones de orden mas abstracto, es decir la conceptualizacion de la
serie numeérica.

Como producto de las estructuras béasicas de la clasificacion y seriacion se
elaboran dos conceptos que se sintetizan para construir el concepto de numero,

estos son: la inclusion jerarquica y el orden.

La inclusion de clase o jerarquica, consiste en relacionar l6gicamente un conjunto
con subconjunto propio, por ejemplo: se presenta al nifio un conjunto de bolas de
madera entre las que hay machas blancas y pocas rojas, se le pregunta ¢,qué hay
de mas, bolas rojas o bolas de madera?, los nifios en edad preescolar responden
generalmente qué hay mas rojas que de madera, la interpretacion que se puede
dar a esta respuesta es que se expresa la incapacidad logica del nifio de comparar

las partes del todo.

La inclusion de clases es un prerrequisito esencial para entender las operaciones

de suma y resta, ya que a veces aunque parezca que un nifio entiende la

operacion 3 +2 = 5 puede ser que en realidad no sabe lo que significa, pero lo
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sabra cuando comprenda que un, conjunto de 5 objetos puede ser reconstruido de

nuevo. (Consultar Figura 9)

una, 00S,

('Cuenza lodas

tres, cuatro,

las cosas que

estan en la
caja”
{Aurega dos mas una, dos,
a cada caja). tres, cuatro, cince, seis
" Ahora cuantas cinco, seis, siete
cosas tienes?" @ siete, .

"] siete.

J

Los nifios pequefios son incapaces de pensar en cinco en relacién a nameros

contiguos. El de 7 afios va dominando la relacién y llega a la solucién sin un
conteo innecesario. Es capaz de contar a partir del primer conjunto y llegar a la
solucion mas rapidamente.

FIGURA 9 El niumero en el nifo.

I : : (5 aflos de edad) .. (7 afios de edad) “\
. A
]
"muestrame dos ! ‘ o
montones de fres” | o N T
i 2B B
. 5 B ome < goaa
i I;:::yiig =l forma 3 Quita un cubo | Observa
"ahora enseflame e { comjuntes d:,ﬁ;,:;?’:ﬁ“
Ires montones : roero
de dos e | " S
@ ! —y B
BB gag d8g | 9853
. .| Limpuz e uno, das, Quit ub
ahora ensefiame | escritario tres, cuatro wa tn ede aEbsup:'lr:o
una hilera de | cinco
cinco cubos |
E T ey DY —
\ B oa | FOF & 9@ )

72



Una vez mas, la habilidad para colocar nimeros en una relacion mental le da la de
7 afios mayor flexibilidad para resolver sus problemas. Sin ver la relacion entre
cada actividad el nifio enfoca cada uno en forma aislada.

Figura 10

La comprension de las relaciones de inclusién de clase y ordenamiento permiten
la conceptualizacion de la serie numérica, ya que es la ordenacion progresiva de
las clases numéricas en funcién de su magnitud, por ejemplo el 6 es menor que el
7 y reciprocamente el 7 es mayor que el 6, todos los numeros que anteceden al 6

son menores que éste, los nimeros que el suceden son mayores.

En resumen, el nimero estd constituido por la sintesis de las nociones de
clasificaciones y seriacién entendidos como operaciones mentales, por un lado, la
clasificacion permite entender las relaciones de las clases numéricas y de
inclusion jerarquica contenidas en los nameros, por otro lado la seriaciébn hace
posible reconocer las relaciones de ordenacion numérica en funcién de sus

distintos valores numéricos.

La clasificacién por lo tanto, determina la cardinalidad del nimero y la seriacion, su

cardinalidad (000 = cardinal 3).

La cardinalidad se refiere a reconocer la cantidad de objetos que hay en cada
coleccion y la ordinalidad es la posicion relativa de un elemento en un conjunto
ordenado en el que se ha tomado uno de los elementos como inicial (1, 2, 3, 4...).

(Consultar Figura 9, 10y 11 Ver Anexo 5).
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4.4.2. OPERACIONES BASICAS EN EL NIVEL PREESCOLAR.

Las acciones que sirven de fundamento para la suma y resta se inician por una
unién y combinacién de las colecciones en el caso de la suma y la separaciéon de

algunos objetos de un conjunto en el caso de la resta.

El nifio preescolar descubre que los nimeros pueden emplearse para resolver

operaciones aritméticas sencillas por ejemplo:

= % % % % * % ¥ * * _— =

Posteriormente a un conjunto le puede sumar o restar dos elementos.

Dichas acciones el nifio las realiza con objetos* piedras, palitos, semillas, bloques
geométricos, o bien con acciones fisicas como saltos, palmadas, golpes, etc.
Estas actividades son propias del J.N. y se llevan a cabo en forma de juego, lo que

lleva al preescolar a que integre procesos inherentes a la suma o resta.

Antes de acceder al aprendizaje formal los nifios se valen de ciertos recursos
espontaneos para resolver sumas y restas, los procedimientos iniciales se basaba

en el conteo de objetos con los dedos.

En los primeros intentos por resolverse problemas aditivos, los niflos

preoperatorios aun no son capaces de llevar acabo representaciones mentales y
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requieren de un apoyo externo para conceptualizar la estructura de la suma o la
resta. Por ello muestran preferencia por el uso de los objetos concretos: sus
dedos, fichas, cuentos, piedras, etc., que le permitan representar sus cualidades.

(Fig. 12)

Cuando el nifio cuenta objetos disimiles, hace a un lado sus diferencias de
tamano, color y textura. Incluye cada objeto en una clase comun y le asigna la
unidad. La unica deferencia entre estos objetos se deberia a su posicion en una

serie contable.

Al contar para determinar el nimero de objetos en un conjunto, el nifio
mentalmente los coloca en una relacién de inclusion de clase. Ahora el conteo se

convierte en nombrar conjuntos sucesivos.
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4.5. ADICION NUMERICA

En relacion al aprendizaje de las ideas numéricas, las primeras ensefianzas son
usualmente orales, los nifios repiten los nombres de los nimeros hasta que se los
han aprendido de memoria. Estos nombres de nUmeros generalmente se escogen
arbitrariamente y varian de pais a pais. La Unica forma de comunicarlos es

hablando; este conocimiento se flama conocimiento social.

EL CABALLO. LE CHEVAL. THE HORSE

Figura 13

Otro conocimiento puede ser percibido directamente de los objetos, un nifio puede
notar color, tamano, peso, textura, si flotan o se hunden, etc. Este conocimiento
fisico es también uno de la realidad externa. Ensefiar hablando puede
proporcionar al nifio los nombres de las propiedades como una forma de facilitar la
discusion. Sin embargo, ensefiar hablando puede no tener sentido si lleva a cabo

la ausencia de la experiencia directa con objetos.

Piaget previene que las relaciones inherentes al concepto de nimero no pueden

ser enseflados hablando.
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El nimero no es solo el nombre de algo, es una relacion que:

e Indica su lugar en un orden.

e Representa cuantos objetos se incluyen en un conjunto, y

e Es duradera a pesar de reordenamientos espaciales.

(Conocimiento légico - matematico Piaget).(Consultar Figura 14)

agaavc‘rﬂﬂ

NO IMPORTA COMO LAS JUNTE O COMO LAS SEPARE. HAY SIEMPRE EL

MISMO NUMERO.

Los botones estaban en
una pila al azar sin
orden alguno. Con sus
movimientos, la nifia
introdujo orden: por
ejemplo, lineal, circular,
etc.

En una pila, los botones
no tenian suma. Con los
movimientos de
juntarlos y contarlos lo
logré.

Al descubrir que la suma
es independiente- del
arreglo la nifia descubrio
una propiedad en sus
acciones y no solamente
una propiedad de los
botones. La accién de
juntar es independiente
de la accion de ordenar

Figura 14

En contraste con la arbitraria denominacion que proviene del conocimiento Social,

las relaciones numéricas son coordinadas internamente, en un sistema uniforme.

En cualquier altura 8 = 7+ | = 4 + 4, igualmente la afirmacion de que “El todo
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siempre sera mayor que cualquiera de sus partes", es aceptado universalmente.

Ambas afirmaciones son l6gicamente consistentes.

Piaget cree que estas relaciones numéricas no pueden ser ensefiadas
directamente en un sentido verbal. Las palabras y los simbolos pueden servir
como nombres utiles o recordatorios, sélo después de que el nifio ha creado ola
relacibon a través de su propia experiencia con objetos. El nifio deriva su
conocimiento loégico no solo de los objetos mismos sino de la manipulacion de

ellos y de la estructuracion interna de sus acciones.

Piaget, afirma que, una verdadera nocion de namero implica ingenio del nifio la

construccion activa de relaciones a través de su propia actividad.

Las Matematicas empiezan con accion sobre las cosas.

Ambos conocimientos, el fisico y el l6gico matematico, implican accién sobre los
objetos. El conocimiento fisico de los botones se obtiene facilmente de acciones
individuales tales como tocar, frotar, apretar, empujar, etc. El conocimiento l6gico-
matematico, por otro lado, requiere una coordinacién de actividades fisicas y
mentales. Las acciones fisicas, por si mismos son condicionales también de

muchas maneras; por ejemplo, juntado, ordenado, colocado en correspondencia.

El concepto de numero para Piaget incluye la inclusion de ideas afines tales como
orden serial y la inclusion de clases en un marco de trabajo integrado. Su
concepto de numero implica ademas las nociones de adicién y multiplicacién como
consecuencia de la inclusién de clases y la correspondencia uno a uno. Los nifios,
mAas 0 menos a la edad de 7 afios, ganan una agilidad en el pensamiento que les
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permite invertir mentalmente las operaciones fisicas. Esta reversibilidad les da

acceso a la sustraccion como la inversa de la adicién y a la divisibn como la

inversa de la multiplicacion. Por ello no hay operacion numérica que exista por si

sola. Toda operacién se relaciona con el sistema de operaciones y de ideas

l6gicas. (Consultar Figura 15)

Correspondencia uno a

Accion coordinada en
objetos

uno

Inclusion de clase

Serie ordenada

Numero cardinal

Conservacion

N\

Numero ordinal

—

Multiplicacion
Division

Adicion

Sustraccion

N

Numero

Figura 15

Las ideas légicas si cuentan. No pueden ser transmitidas de boca en boca. Deben

ser creadas por el nifio a través de su accion con objetos.
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4.6. OPERACIONES BASICAS.

Los nifios de edad preescolar resuelven problemas de suma, resta, multiplicacion
y division en la Vida cotidiana frente a diferentes tipos de situaciones y lo hacen

utilizando espontaneamente recursos y procedimientos.

Sin embargo esas posibilidades no han sido retomadas en la practica docente en
forma organizada y sistemética, lo cual generalmente sucede porque se considera
gue las operaciones estan ligadas a problemas matematicos los cuales se remiten
a un texto y a una resolucion a través de un procedimiento grafico convencional

(algoritmos).

Los nifios de preescolar no sélo pueden resolver los problemas matematicos que
implican estas operaciones, sino que ademas pueden elaborarlos, inventarlos,
estructurarlos, etc., por supuesto no se debe esperar que todas las resoluciones
gue los nifilos aporten, asi como todos los problemas que inventen sean correctas
desde el punto de vista convencional. Por lo tanto es importante no manifestar
desaprobacion frente a los errores de los nifios, ya que de hacerlo se limitaria la

participacion y avance de los mismos.

En el jardin de nifios al resolver y representar operaciones aritméticas sencillas en
contextos de juego, los preescolares tienen oportunidad de analizar sus

respuestas confrontandolas socialmente.
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4.7. LA IMPORTANCIA DE LA INTERACCION SOCIAL.

El clima social y las situaciones de aprendizaje que crea el maestro son esenciales

para el desarrollo del conocimiento I6gico-matematico.

Si las matematicas son tan dificiles para muchos nifios generalmente es porque se
les impone demasiado pronto sin una conciencia adecuada de cémo piensan y

cémo aprenden.

Aislar a los nifios para vaciar conocimientos en su cabeza no es adecuado. En el
aspecto logico-matematico, la confrontacion de puntos de vista sirve para
acrecentar la capacidad del nifio de razonar a niveles cada vez mayores, por lo

gue debe maximizarse la interseccion con los compafieros.

El conocimiento légico-matematico tiene su origen en el interior de cada nifio y el

nifio lo elabora con su accién mental.

Por lo que en este aspecto, la fuente del conocimiento no esta en otras personas,
pero las ideas de otras personas permite confrontar puntos de vista diferentes en

tomo a un mismo problema.

El conocimiento l6gico-mateméatico no se adquiere interiorizandolo a partir de otras
personas, sino que cada nifio la construye a partir de su pensamiento autonomo.
Cuando los nifios se convencen de que la idea del otro tiene menos sentido que la

suya cambian de opinién y se autocorrigen.

Es importante animar a los nifios a que tengan sus propias opiniones y dejar que

ellos mismos decidan cuando hay otra idea mejor. Las ideas equivocadas tienen
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que ser modificadas por el nifio; no pueden ser eliminadas por el maestro. La
naturaleza del conocimiento l6gico-matematico es tal, que si los nifios confrontan

entre si durante mucho tiempo llegaran a las respuestas correctas.

No quiere decir que los nifios no aprenden mediante los cuadernos de ejercicios y
la transmision. Cierto es que adquieren antes el conocimiento si se les dice que si
lo construyen, aunque la permanencia y significacion de éste sea mayor en la
medida en que tengan posibilidades de construirlo, por lo que debemos pensar en
el aprendizaje en un contexto mas amplio que el de la memorizacion de sumas y

la capacidad de obtener puntuaciones altas en las pruebas.

4.8. CONTEXTOS QUE FAVORECEN EL DESARROLLO DE LOS CONCEPTOS

MATEMATICOS.

El contexto en que se desenvuelven los nifios es fundamental para desarrollar
cualquier aprendizaje, y si estamos refiriéndonos a conceptos matematicos, es
importante considerar todo lo que influye para la adquisicién de éstos, ya que
como hemos analizado son procesos complejos que requieren constante
interaccion con todo lo que le rodea, por lo que debemos considerar: el promover
un aprendizaje activo, el papel que desempefie el docente para facilitar la
construccion de conocimientos, la organizacion del grupo y de la mafana de
trabajo, las actividades con objetivos muy especificos como es el caso de los
juegos colectivos y el trabajo en pequefios grupos. Todas estas estrategias son

idoneas para la construccion de aprendizajes l6gicos - matematicos.
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El término de aprendizaje activo, lo podemos definir como el iniciado por el nifio en
el sentido de que es realizado por éste en lugar de que solo se le entregue o

transmita.

Empieza concretamente con la manipulacién e interaccion directa con los objetos,

cosas y personas, "un actuar sobre las cosas".

Permite tomar decisiones y solucionar problemas, asi como manifestar destrezas,

intereses y potencialidades favoreciendo el desarrollo de la creatividad.

Es importante considerar que exista un equilibrio entre las actividades iniciadas
por el adulto y las iniciadas por el nifio para la adquisicion de nuevos conceptos,
por lo que se hace necesario que el educador esté consciente del papel que tiene
dentro del aula, como "generado de experiencias de aprendizaje" a través de
propiciar interaccién entre los nifios, haciendo preguntas abiertas y respondiendo
a las ideas y sugerencias, amplidndolas, reconociéndolas y apoyandolas,
proporcionando una amplia gama de materiales que estimulen los procesos de
pensamiento del nifio, y generando oportunidades para definir y solucionar

problemas.

El salon de clases es el lugar donde se desarrollan todas las interacciones entre
las personas y los materiales dentro del proceso de aprendizaje. Es el espacio en
donde se mueve el nifio, en donde actia mental y fisicamente sobre los objetos.
Por lo que debe proporcionar una gran variedad de posibilidades tanto en lo

material como en lo intelectual, que favorezcan aprendizajes diversos.
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Los docentes pueden ensefar a través del aula y de sus materiales realizando
actividades a través de disposiciones ambientales especificas, de modo que el
educador no tensa que estar presente todo el tiempo y pueda dedicarse mas a
interacciones productivas con los nifios. Para ello se propone la organizacion del

espacio en areas de trabajo.

Cuando se comprende que acontecimiento ocurrira probablemente dentro del
marco de disposiciones especificas de materiales o del espacio, es posible realizar
previsiones respecto a la conducta de los nifios y esta prevision posibilita que el

docente pueda disponer entornos para promover acciones especificas.

La disposicion de materiales, desempefia un papel activo en el proceso
ensefianza - aprendizaje. Se debe de tomar en cuenta que al dividir el espacio del
aula en distintas areas de trabajo, éstas ayudan a los nifios a ver cuales son
opciones puesto que cada area brinda un conjunto Unico de materiales y

oportunidades de trabajo.

Los materiales de aprendizaje son objetos que los nifios manejan, manipulan o
incorporan a sus experiencias, y que estimulan la construccion de conceptos
proporcionando informacion y sugiriendo actividades, el grado en que el material
cumpla su propésito, depende de su colocacion y de la manera en que sea

presentado.

Los juegos colectivos motivan intrinsecamente al nifio a pensar en situaciones
numeéricas, respetar normas o crear otras, fomentando la interaccién social,

creando situaciones de confrontacion de puntos de vista que hace que los nifios
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descentren sus pensamientos propiciando reversibilidad y un mayor grado de

autonomia moral e intelectual.

Utilizar diversas estrategias para organizar el grupo, en pequefios grupos o grupo
total proporciona mayor dinamismo y favorece interacciones diversas que permiten

el logro o descubrimiento de diversas potencialidades en los educandos.

4.9. LA REPRESENTACION DE CONCEPTOS NUMERICOS.

4.9.1. EL JUEGO Y LA REPRESENTACION.

El periodo preoperacional representativo (2 a 7 afios) se caracteriza por la
descomposicion del pensamiento en funcién de imagenes, simbolos y conceptos.
El nifio ya no necesita actuar en todas las situaciones de manera externa. Las
acciones se hacen internas a medida que puede representar cada vez mejor un
objeto o evento por medio de su imagen mental o de una palabra. Esta accién
interna o pensamiento representacional libera también al nifio del presente, ya que
la reconstruccion del pasado y la anticipacién del futuro se hacen cada vez menos
posibles. El nifio puede ahora representar mentalmente experiencias anteriores y

hace un intento por representarselas a los demas.

e Imitacion diferida.

En el periodo sensomotriz, el nifio utiliza varias formas simples de imitacion.
Inicialmente hace una representacion de las acciones del modelo presente;
después las acciones simples se imitan en ausencia del modelo, la imitacién

diferida indica que el nifio ha progresado de la representacién en vivo a la
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representaciéon en el pensamiento, que marca la transicion del nifio al periodo

preoperacional.

Estas acciones deben ser llevadas a cabo primero fisicamente antes de que

puedan ser elaboradas en la mente.

e Juego simbolico.

Surgiendo casi al mismo tiempo que la imitacion diferida, se encuentra una forma
de juego llamado juego simbdlico. Al mirar cualquier conducta el nifio utiliza algo
para representar algo mas. Al imitar su propia conducta al dormir el nifio puede
utilizar otro objeto para representar su almohada. También es capaz de
generalizar su representacion mental de "“fingir estar dormido™ parece que su
imagen mental se separa de su contexto inmediato y amplia su juego de "dormir” a

Su 0sito y a su perro.

A medida que el nifio imita la conducta de otros debe acomodar o reorganizar sus
estructuras para las actividades fisicas, a su vez, forma una imagen mental del
acto que le segun sus deseos, agregando sus experiencias sociales, reviviendo
sus gozos resolviendo sus conflictos. Asegura con ello su supervivencia, la libertad
de patrones sociales rigidos como el de la autoridad, proporciona una extension

de si mismo.

e Juegos de construccion.

Después de los cuatros afios, el juego infantil con objetos refleja mas organizacion

y aproximacion a la realidad, las casas, los castillos, cocheras, etc., que los nifios
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construyen, reflejan mayor atencion hacia los detalles, la idea implicita puede
permanecer simbdlica, pero los detalles son reales. Esta ciase de construccion
requiere una reconstruccion o acomodacion para llenar las necesidades de la
realidad; puede ser una oportunidad de crear inteligentemente y resolver
problemas. Este cambio hacia la realidad se acompafia de un sentido mas grande
de lo que son las propiedades fisicas de los materiales utilizados en la

construccion.

Las oportunidades para clasificar brotan espontaneamente durante la construccion
y los nifios pueden descubrir que los cubos se acomodan, se ordenan de muy
diversas maneras. En la construccion con cubos el nifio construye el espacio y

experimenta una variedad de configuraciones, patrones y relaciones parte-todo.

A través de este tipo de construccion el maestro puede encontrar oportunidades
para incrementar el lenguaje oral y escrito y matematico de los nifios, en un
contexto de juego que les sea significativo. Y si el juego es libre, no solo se
desarrollan las facultades del nifio, para representar, sino que también le
proporciona oportunidades para desarrollar el conocimiento fisico y I6gico ademas

de sus habilidades perceptuales.

4.9.2. JUEGOS SOCIALIZADOS Y JUEGOS CON REGLAS.

En la dltima parte del periodo properacional los nifios participan cada vez mas en
los juegos socializados con compafiia real. Estos surgen de aquellos juegos
paralelos en los que juegan y reaccionan juntos ocasionalmente. Eventualmente

escogen papeles y los actian con cierto reconocimiento de unos y otros. Este tipo
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de juego proporciona una forma de adaptarse a las reglas sociales corriendo
riesgos minimos. Juegos como el de las canicas y el aeroplano tienen reglas que

se pasan de nifio a nifio.

El nifio del periodo preopereacional puede conocer algunas, pero no les hace
caso. Cada nifio juega al lado del otro, apuntando y mirando en forma
independiente. Como cada nifio juega por si mismo, siempre gana. En este
periodo, su participacion en los juegos sociales esta limitada a su incapacidad de

aceptar el punto de vista del otro.

Gradualmente y en la medida que los nifios van abandonando el periodo
preoperacional y acercandose mas al periodo de las operaciones concretas se va
distinguiendo el juego de la realidad, en esta ultima parte del periodo, los nifios
comienzan a efectuar juegos con reglas en forma cooperativa. Juegos socio -
dramaticos, de imitacidbn y representaciones de personajes son importantes

actividades en la continua adaptacion del nifio a su medio.

Tal es el caso de los juegos colectivos que se proponen en este trabajo y de los
cuales se hablara ampliamente mas adelante.

(Consultar Anexo de Juegos Colectivos)

e Ellenguaje como forma de representacion.

Un logro importante en el desarrollo infantil en el periodo preoperacional es la
habilidad del nifio para separar su pensamiento de las acciones fisicas. El
lenguaje no esta restringido a la rapidez de las mismas, es mas variable y puede

representar, en un instante, una larga cadena de acciones. Mientras la accion
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fisica esta limitada al espacio y al tiempo inmediatos™ el lenguaje libera el
pensamiento de lo inmediato y le permite extenderse en el tiempo y en el espacio.
La adquisicibn del lenguaje esta intimamente ligada a otras formas de
representaciéon - imitacién, juego simbodlico y fantasia mental que emergen

simultdneamente en su desarrollo.

A medida que el nifio avanza en el periodo preoperacional se vuelve cada vez
mMAas apto para representar objetos y eventos rai una gran variedad de formas.
Puede representar tanto los objetos existentes como los ausentes. También puede
comunicar sus representaciones mentales a otros a través del lenguaje y del
dibujo. Aunque este proceso de representaciones se inicia en la transicién del
periodo preoperacional, continla desarrollandose gradualmente a través de las
etapas posteriores. Estos modelos de representacion varian en complejidad y
abstracciones. El lenguaje es el modo de representacion mas complejo y
abstracto. Donde otras formas de representacion llevan algun parecido con los
objetos o eventos que simbolizan, el lenguaje se expresa en signos que no tiene
ningun parecido con los objetos o eventos que representan. Distinto a otras formas
de representacion que son creaciones personales en el lenguaje se adquiere

dentro de un sistema socialmente definido.

4.9.3. REPRESENTACION DE UNA REPRESENTACION.

El lenguaje escrito es una representacion grafica arbitraria del lenguaje hablado, el
cual a su vez no es otra cosa que una representacion de una representacion
igualmente arbitraria, aunque socialmente determinada. Habiendo sido dos veces

abstraido de la realidad, el lenguaje escrito es la forma mas abstracta de
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representacién. Estas configuraciones arbitrarias con formas caracteristicas y
arreglos llamadas palabras no llevan parecido con los objetos y eventos que

representan.

Las letras que forman las palabras son marcos arbitrarios, cada letra tiene un
nombre, una forma caracteristica y representa uno o mas sonidos. Descifrar estas
marcas en sonidos no hace que la palabra tenga significado. El contexto de una
oracién de uso proporciona solo las claves para el significado deseado por el que
escribe. Los significados no se construyen en palabras escritas, son creados por el

lector, quien lo interpreta a través de su red de ideas.

e Representacion Gréfica.

La representacion grafica de los conceptos es fundamental para orientar las
actividades de aprendizaje de los nifios. Distinguir los conceptos matematicos de
los simbolos o signos, que los representan, asi como comprender el significado de
estos simbolos y signos es decir, su relacién con los conceptos a los que se

refiere.

Toda representacion grafica implica siempre dos términos: significado vy

significante grafico.

El significado es el concepto o la idea que un sujeto ha elaborado sobre algo y
existe en €l sin necesidad de que lo exprese gréficamente, mientras que el
significante grafico es una forma a través de la cual el sujeto puede expresar

graficamente dicho significado.
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La relacién entre significado y significante, en algunos casos es arbitraria y
convencional Para comunicarse a través de significantes graficos es necesario
establecer un acuerdo o convencion social de manera que todo sujeto que
participe en dicho codigo use el mismo significante para expresar o interpretar

determinado significado sin dar lugar a equivocos en la comunicacion.

Observemos lo siguiente:

e

El concepto de nimero cinco no se altera aunque graficamente se represente de
diversas maneras. En el caso de la matemética se representa frecuentemente esta
situacion, por ejemplo al usar el signo de + como si fuera el concepto de suma.
etc. Es por ello que, se justifica abordar la representacién grafica de un concepto

so6lo cuando el sujeto lo ha construido o lo esta construyendo.

Desde muy temprano (dos afios aproximadamente) el nifio realiza grafismos.
Estos grafismos iniciales no representan nada: el nifio hace trazos que para él son

rayas, colores.

Posteriormente le otorga significado a sus grafismos una vez que los ha
terminado. Luego comienza a encontrar significados a sus dibujos mientras los
esta elaborando, es decir, empieza sin la intencion de hacer algo determinado y al
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darse cuenta que se parece a cierto objeto de la realidad intenta continuar su

dibujo tratando que se asemeje a lo que él desea.

Més adelante el nifio decide que va a dibujar antes de hacerlo, anticipa su dibujo.
Antes de empezar a trabajar piensa lo que desea hacer, lo exprese 0 no

verbalmente.

Desde el momento en que el nifio le otorga significado a sus dibujos, ya sea que lo
haga después durante o antes de realizarlos, estos constituyen representaciones
graficas porque ya existe una relacion entre significante (dibujo) y significado (el
gue el nifio le otorga) Los dibujos hechos por los nifios, considerados como
representaciones graficas tienen en comun que son simbolos, porque guardan

semejanza con lo que representan v porque individuales.

Los signos son representaciones gréaficas, arbitrarias v convencionales, es decir,
no tienen parecido con aquello que representan y no los maneja un solo sujeto

sino una comunidad.

Llegar a utilizar signos implica un complejo proceso. Las caracteristicas del
proceso le construcciones graficas, por ejemplo los signos que se emplean para
representar los gomeros (numerales) se basan en las investigaciones publicadas
en el libro "Descubrimiento Construccién de Conocimientos", de Genoveva Sastre
y Montserrat Moreno. En un primer momento el nifio realiza un dibujo cualquiera
para representar cierta cantidad de elementos, es decir que no es evidente la
relacion entre lo que se hace y lo que desea representar. En un momento posterior

realiza un grafismo por cada elemento del conjunto que desea representar de
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manera que resultan tantos dibujos como objetos hay en el conjunto, dichos
dibujos pueden o no tener semejanza con los objetos representados.
Posteriormente el nifio utiliza numerales para representar la cantidad de
elementos de un conjunto. Sin embargo dicha representacion es aln un etiquetaje
para cada elemento del conjunto, porgue los nifios no han construido la inclusion
prefieren usar cuatro numerales {1, L 1. 6 1, 2, 3, 4) para estar seguros de que
estan representados todos los objetos y no utiliza solo un numeral. Finalmente el
nifio que ha construido la inclusion utiliza los numerales comprendiendo su

significado.

Es necesario, por lo tanto, reflexionar acerca de lo que cada signo esta
representando, es decir acerca de su significado y solo la construccién de éste
permitira comprender el signo correspondiente ya que “los nifios leen en los signos
s6lo lo que cognoscitivamente pueden leer” (Constance Kamii), si no han
construido el significado que representan los interpretardn de acuerdo a sus

posibilidades conceptuales.

El punto de partida para iniciar el trabajo sobre representaciones graficas es que el

nifio tenga contacto con ellas.

Es importante que los nifios reconozcan la diferencia entre significado y
significante, asi como la funcién que tienen las representaciones graficas, porque
esta sera la via mas adecuada para que logren descubrir la necesidad de usar

representaciones graficas arbitrarias y convencionales y asi adoptar éstas,
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comprendiendo porque lo hacen. Es por esto que el trabajo concreto con diversos

materiales debe proceder siempre al trabajo representativo.

Ideando en el salon de clases las situaciones de representacion vanadas que
permitan al nifio, anticipar, crear y comprobar si les son funcionales., y al maestro
evaluar correctamente en qué momento se encuentra el nifio y decidir en
consecuencia que actividades se propondran, observando cuidadosa vy

directamente el proceso por el cual el nifio llega a un resultado determinado.

El valor de la representacion esta justamente en que: no desaparece cuando se
pasa a otra tarea, sino que permanece a la disposicion de los que la necesitan o

quieren "leerla”.

El uso de las representaciones gréaficas convencionales del nimero (numerales),

requiere la construccion del concepto de namero.

Al utilizarlos convencionalmente, sean grupal o socialmente establecidos es
necesario que los nifios observen que estos no tienen ninguna semejanza con el
namero, y es recomendable ademas que siempre utilicen los nifios los numerales

en un contexto significativo.

Es conveniente hacer que el nifio se apropie del lenguaje grafico de la
matematica; pero como resultado de la necesidad de comunicar y recordar las

cantidades y operaciones que el mismo ha construido.

La forma que se propone es dejar en libertad al nifilo para crear sus

representaciones graficas que le permitirdn construir un lenguaje matematico
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propio que refleje su pensamiento hasta que, gradualmente pueda llegar a las

representaciones convencionales.

El concepto de namero y las nociones aritméticas elementales en general, son
construidas por los nifios al relacionar los objetos y la reflexion sobre dichas
relaciones, mientras que las representaciones graficas son adquiridas
convencionales son mas rapidamente adquiridas por transmision social, asi se
hace hincapié en que los nifios memo ricen los numerales y los signos gréaficos
aritméticos creyendo que al memorizarlos y reproducirlos, adquiriran el concepto

de nimero y otras nociones de la matematica.

Debe tenerse muy en cuenta que, si bien es cierto que el sujeto puede conocer y
manejar conceptos y operaciones matematicas aun cuando desconozca
totalmente el lenguaje matematico gréafico que los representa, cuando se pretende
avanzar en el conocimiento matematico se requiere de un lenguaje grafico para
las operaciones asi como para los conceptos, por lo cual resulta conveniente que
los nifios se vayan introduciendo en el conocimiento de la representacion de los

mismos, de manera paralela al de su construccion.

Una secuencia de trabajo a seguir en este aspecto, durante el afio escolar puede

ser.

1. Representacion grafica espontanea, individual.

2. Establecimiento de una representacion grafica a nivel de equipo.

3. Convencion grupal.
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4. Conocimiento y adopcion de la representacion gréafica convencional.

4.9.4. LA CUANTIFICACION COMO PARTE DE LA VIDA DIARIA

Es necesario recordar que el nifio no construye el nimero fuera del contexto
cotidiano durante la mafiana de trabajo se debe propiciar que el nifio ponga en
relacion toda ciase de cosas, ideas y acontecimientos que favorezcan la

cuantificacion ya que constituyen una parte inevitable de la vida diaria.

Con un minimo de organizacion, el maestro puede dar tareas a los nifios y crear
situaciones en las que la cuantificacion pueda tener lugar de un modo natural y

significativo.

Estas situaciones pueden ser:

e La distribucién de materiales, donde la peticion tres suficientes para toda la
mesa, puede resultar particularmente significativa cuando el namero de
objetos disponibles es exactamente el mismo que el nimero total de nifios

de la clase.

e Al etiquetar materiales como crayolas, pinceles, plumones, lupas, puede
utilizarse cantidad (8 plumones), tamafos (bloques grandes, bloques

chicos), grosor (crayolas gruesas y delgadas, etc.).

e Recoger objetos como permisos para salir, cartas a los reyes, etc., ofrecen

una oportunidad natural para ensefiar la composicion aditiva del nimero.

e Al pasar lista contando los nifilos que estan y registrarlo.
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e Al elegir proyecto o actividad, pueden votar por el que prefieran y

registrarlo.

e En las actividades grupales como Educacion Fisica al formarse del mas
grande al méas chico, siguiendo trayectorias, repartiendo el material (aros,

pelotas) dividiendo el grupo para juegos, equipos, etc.

e En actividades de Musica y Movimiento cuando se forma la orquesta infantil

al realizar un cuento, cantar cantos que impliquen corneo, etc.

SERPIENTE DE DADOS

El "cartdon” consiste en una hoja de papel en la que se han escrito los numeros del
2 al 12, con un espacio en blanco para el 7. Cada jugador tiene su propia hoja de
papel. pOi tumos, los jugadores tiran dos dados y tachan de su taiton el numero
indicado por la surtu de los dos dados. Si un jugador saca 7, pierde su turno y
dibuja una linea sinuosa en su cartén (una serpiente). Si un jugador llega a tener
siete serpientes queda eliminado del juego Gana el jugador que tacha todos los

nameros de su carton sin ser eliminado del juego.

ESCALERA ARRIBA

El “cartén” consiste en el dibujo de una escalera con 12 escalones. El primer
escalon recibe el nombre de "salida" y los restantes escalones estan numerados
del 2 al 12. Los jugadores empiezan tirando un dado. Para pasar al siguiente

escalon deben sacar un dos, para pasar al siguiente un 3 etc..., hasta llegar al
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sexto. A partir de aqui se emplean dos dados y, para continuar, los jugadores han

de sacar un 7, etc. Gana el primer jugador que llega al tltimo escalén.

BINGO

Los "cartones" del bingo se dividen en 25 casillas dispuestas en una matriz de 5 x
5. Cada casilla contiene un numero, y los niumeros se distribuyen al azar. Los
nameros y su distribucion son distintos en cada carton. En la parte superior de
cada carton aparece, en horizontal, la palabra "BINGO", de manera que cada letra
encabeza una de las cinco columnas de numeros. Cada namero viene identificado
por la letra que encabeza la columna que lo contiene: por ejemplo, un 9 que
aparezca en la columna N sera designado como N-9. En unas fichas de carton,
plastico o madera se escriben todas las combinaciones posibles (una por ficha) y
se colocan en un recipiente o una bolsa para poderlas mezclar. Una persona
encargada de ello va extrayendo las fichas una por una, "canta" la letra y el
namero que contienen, y las va colocando en un carton "maestro” en el que se
listan todos los nameros debajo de las cinco letras que hacen de cabecera de
columna. Cuando se canta una combinacion de letra y nimero y hay algun jugador
gue la tiene en su cartdn, éste coloca una ficha en la casilla correspondiente.
Gana el primer jugador que completa una fila, una columna o una diagonal (en
algunas versiones, llenar las cuatro esquinas también es una combinacion
ganadora). Cuando un jugador gana dice jBingo! y su cartbn se comprueba

comparandolo con el cartdbn maestro.
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EL GATO

El tablero de juego del gato se hace dibujando dos lineas verticales y cruzandolas
con las dos lineas horizontales para crear una matriz de 3 x 3. Uno de los
jugadores marcara sus jugadas con una cruz y el otro con un circulo. Por turnos,
cada jugador dibuja una de sus marcas en uno de los espacios, como se muestra
en la figura. (Aqui, el primer jugador ha hecho una cruz, él segundo un circulo y el
primero, otra cruz. Ahora, el segundo jugador debe decidir dénde va a colocar otro

circulo). El objetivo del juego es alinear tres marcas en vertical, horizontal o

diagonal. > i, 9
O

Tablero del juego de El gato

YA NO HAY

Para este juego se usan piezas de estireno expandido, bandejas y un dado. Cada
nifio pone 20 piezas en su bandeja y, por tumos, tira el dado y retira el
correspondiente numero de piezas de su bandeja. Gana el jugador que vacia
primero su bandeja, momento en el que deberd exclamar jYa no hay!. Puede
saltar por encima de una ficha contraria si la casilla del otro lado esta libre. La
ficha de la cual se salia queda eliminada del tablero y pasa a estar en poder de la
persona que la haya capturado. Un jugador no puede saltar por encima de sus

propias piezas Cuando una pieza juega a la primera fila del lado opuesto del
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tablero, es ascendida a "reina y, para distinguirla, se coloca encima ella una de las
fichas capturadas previamente. La remas pueden moverse y saltar hacia delante y

hacia atras.

LA ZORRA Y LAS GALLINAS

Se colocan cuatro fichas negras (las gallinas) en las casillas negras de una fila
extrema del tablero, y se coloca una ficha blanca (la zorra) en cualquiera de las
casillas negras de la fila opuesta. Por tumos, uno de los jugadores mueve las
gallinas y el otro mueve la zorra. Las gallinas tratan de acorralar a la zorra para
gue no pueda moverse. Las fichas solo pueden moverse por las casillas negras.
Las gallinas so6lo pueden moverse hacia adelante, pero la zorra puede moverse en
cualquier direccion. No se puede saltar sobre otras fichas. El juego finaliza cuando
la zorra es acorralada o cuando sobrepasa las gallinas y logra negar al lado

opuesto del tablero.
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CAPITULO V.

ESTRATEGIA METODOLOGICA DIDACTICA

5.1. ENFOQUE TEORICO METODOLOGICO

Dentro de la Propuesta Pedagodgica se desarrollan diversas estrategias de
aprendizaje con los alumnos de tercer grado de educacion preescolar, en donde
se trabajara con los alumnos, para poder conocer y efectuar las estrategias de

intervencion.

“El término estrategia tiene su origen en el medio militar en el que se entiende
como él (arte de proyectar y dirigir grandes movimientos militares, asi una accién
estratégica consiste en proyectar, ordenar y dirigir las operaciones militares de tal
manera que se consiga el objetivo propuesto)”. (PROGRAMA DE EDUCACION

PREESCOLAR, 2004)

Las estrategias de aprendizaje cognitivas permiten transformar la informacion en
conocimiento a través de una serie de relaciones cognitivas que, interiorizadas por
el alumno, le van a permitir organizar ja informacién y, a partir de ella, hacer
inferencias y establecer nuevas relaciones entre diferentes contenidos,

facilitandoles su proceso de aprender a aprender.

Las estrategias de aprendizaje se entienden como un conjunto interrelacionado de
funciones y recursos, capaces de generar esquemas de accién que hacen posible
gue el alumno enfrente de una manera mas eficaz a situaciones generales y

especificas de su aprendizaje; que fe permiten incorporar y organizar



selectivamente la nueva informacion para solucionar problemas de diverso orden”.

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR, 2004)

El alumno, al dominar estas estrategias organiza y dirige su propio aprendizaje.
Las técnicas de aprendizaje forman parte de las estrategias y pueden utilizarse en
forma mas o menos mecdnica, sin que sea necesario para su aplicacion que
exista un propaosito de aprendizaje por parte de quien los utiliza; las estrategias en
cambio, son siempre conscientes e intencionales, dirigidas a un objetivo

relacionado con el aprendizaje.

Este aprendizaje de estrategias no puede desligarse de la conciencia del
estudiante, adquirida a partir de los propios procedimientos, no solo por sus logros
personales, sino también por sus dificultades para el aprendizaje. El papel de!
profesor en este proceso del alumno es fundamental, en la medida en que no sélo
tiene que seguir e interpretar los procesos de aprendizaje de! alumno, sino que
también debe modificar sus propias estructuras de conocimiento, condicion
indispensable para facilitar este nuevo enfoque en la relacion ensefianza y

aprendizaje.

Las estrategias son una via para que la multiplicidad de significados que se
trabajan y comparten en la clase esté vinculados con el conocimiento privado que
el alumno posee y sobre todo con el conocimiento publico que el profesor
pretende ensefiar. Desde este punto de vista, resultan clave para llegar al alumno
y poner en situaciones diversas las estrategias que aprende en clase y establecer

nuevas relaciones y aplicarlas a partir de ese conocimiento inicial.
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5.2. CARACTERISTICAS DE LAS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE.

Las estrategias que se disefian para promover el aprendizaje de los estudiantes

deben llevarse a cabo de una manera especifica, atendiendo lo siguiente:

e Aprender a formular cuestiones: implica a aprender a establecer hipétesis, fijar
objetivos y parametros para una tarea, seguir una lectura a partir del
planteamiento de preguntas, saber inferir nuevas cuestiones y relaciones
desde una situacion inicial.

e Saber planificarse: lleva al alumno a determinar técnicas y secuencias para
aprender mediante la reduccién de una tarea o un problema a sus partes
integrantes, el control del propio esfuerzo, no deja nada para el ultimo
momento.

e Estar vinculados con el propio control de aprendizaje, lo que supone la
adecuacion de esfuerzos, respuestas y descubrimientos a partir de (as
cuestiones o propositos que inicialmente se habian planteado.

e Facilitar la reflexion sobre los factores e inconvenientes de progreso en la tarea
de aprendizaje.

e Conocer procedimientos para la comprobacion de los resultados obtenidos y
de los esfuerzos empleados: reclamar la verificacion de los pasos iniciales o de
los resultados, de acuerdo con las exigencias externas, las posibilidades
personales, la planificacién realizada y la informacién de que se ha dispuesto.

e Utilizar métodos y procesos para la revision de las tareas y del aprendizaje
realizados, lo cual permite al alumno y al profesor rehacer o modificar los

objetos propuestos y sefalar otros nuevos, de tal manera que el analisis que
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se ha derivado de una actividad de aprendizaje sirva para construir otras con

valor significativo en la siguiente situacion.

5.3. SITUACIONES DIDACTICAS

“También llamadas “Situaciones de aprendizaje”, “es el conjunto de distintas
formas de organizacion didactica, alrededor de la cual se pueden agrupar diversas

actividades.

Las situaciones didacticas atienden el criterio de integralidad y de globalizacion
gue prevalece en el curriculo de este nivel. Recuperan o integran aspectos del
contexto familiar, social y cultural en donde se desarrolla el nifio; es decir, son
propicias para promover aprendizajes situados y por lo tanto significativos, porque
ofrecen la posibilidad de aplicar en contexto lo que se pretende”. (PROGRAMA,

2004)

Las situaciones didacticas pueden ser de dos tipos: “las situaciones frecuentes o
regulares”, estas se constituyen a partir de actividades especificas no
necesariamente secuenciadas pero estan vinculadas, que se promueven en la
jornada diaria de trabajo, por ejemplo: educacion fisica, actividades de expresion
musical, inglés, computo, recreo activo, pase de lista, activacion fisica, ingesta de
alimentos, etc. No se debe perder de vista que lo deseable es que el docente logre

la incorporacién paulatina de estas a una situacion de secuencia de aprendizaje.

La situacion “puntual o eventual”’, disenada para satisfacer un interés especifico,

por ejemplo, consultar un diccionario para buscar informacién que responda a un

105



interés determinado, escribir mensajes con contenido de interés para dar a

conocer a las familias.

Es necesario considerar los siguientes elementos, precisando que no se trata de
establecer un formato, esquema rigido o “modelo” de planificacion, cada docente

cuenta con libertad de definir cdmo organizar y estructurar su intervencion.

No estd de mas enfatizar que desde el principio de la Reforma Integral de la
educacion basica (RIEB) el disefio de las situaciones didacticas se enriquece con
la incorporacion de criterios que articulan los aprendizajes de los nifios de
preescolar con los subsecuentes niveles educativos. Se recomienda incorporar:

aprendizajes esperados, campos formativos, desarrollo y prevision de recursos.

Por lo antes mencionado, el tipo de situaciones didacticas que se utilizan dentro
de esta Propuesta Pedagodgica son las situaciones de aprendizajes integrados por
bloques de juegos y actividades, ya que se estan disefladas y pensados en partir
de las necesidades basicas de aprendizaje de las nifias y niflos de educacion
preescolar respetando el cual es, lograr en un desarrollo pleno logico —
matematico apto dentro de su contexto, asi también un lenguaje oral adecuado a

través de una aplicacion, seguimiento y evaluacion de las estrategias planteadas .

Las situaciones didacticas que se llevan a cabo en este trabajo son 10, estan
divididas en tres bloques: de seriacidn; “juguemos a las comparaciones”,
‘jluguemos a poner las cosas en orden”, y “‘juguemos a quien tiene mas, menos o

igual”. La clasificacién; “juguemos a quien corresponde”, “juguemos te ves bien” y

‘jluguemos a quien corresponde”. De conjuntos equivalentes; juguemos a agrupar
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objetos”, “juguemos a las canicas y huesitos”, “juguemos a canta y dibuja’ y

‘juguemos al domind”.

CUADRO GENERAL DE SITUACIONES DIDACTICAS: LA SERIACION

CAMPO
FORMATIVO

ASPECTO

COMPETENCIAS Y
APRENDIZAJES
ESPERADOS

SITUACIONES
DIDACTICAS

Pensamiento
Matematico

NuUmero

COMPETENCIA:

e Utiliza el numero en
situaciones variadas que
implican poner en practica
los principios de conteo.

APRENDIZAJE ESPERADO:

e |dentifica por percepcion la
cantidad de elementos en
colecciones mayores
mediante conteo.

Juguemos a “Las
comparaciones”

Numero

COMPETENCIA:

e Utiliza numeros en
situaciones variadas que
implican poner en practica
los principios de conteo.

APRENDIZAJE ESPERADO:

e Usay nombra numeros
que sabe, en orden
ascendente, empezando
por el uno y a partir de
numeros diferentes al uno,
ampliando el rango de
conteo.

Juguemos a “Poner las
casas en orden’

Numero

COMPETENCIA:

e Utiliza numeros en
situaciones varias que
implican poner en practica
los principios de conteo.

APRENDIZAJE ESPERADO:

e Compara colecciones ya
sea por correspondencia o
por conteo, como la
organizacion en fila e
identifique.

Juguemos a “Quien tiene
mas, menos o igual”
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CUADRO GENERAL DE SITUACION DIDACTICA: LA CLACIFICACION

CAMPO ASPECTO | COMPETENCIAY SITUACIONES
FORMATIVO APRENDIZAJE DIDACTICAS
Pensamiento Numero COMPETENCIA: Juguemos “A quien

Matematico

e Reune informacién sobre
criterios acorados,
representando
graficamente dicha
informacion y la interpreta.

APRENDIZAJE ESPERADO:

e Agrupa objetos segun sus
atributos cualitativos y
cuantitativos.

corresponde”

Ndmero

COMPETENCIA:

¢ Reune informacion sobre
criterios acorados,
representando
graficamente dicha
informacion y la interpreta.

APRENDIZAJE ESPERADO:

¢ Recopila datos en
informacion cualitativa y
cuantitativa por medio de la
observacion, la entrevista o
encuesta de informacion.

Juguemos a “Te ves
bien”

NUamero

COMPETENCIA:

e Resuelve problemas en
situaciones que le san
familiares y que implican
agregar, igualar, reunir,
quitar, compartir y repartir
objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO:

e Usa procedimientos
propios para resolver
problemas.

Juguemos a “Se me
olvidé otra vez”
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CUADRO GENERAL DE SITUACION DIDACTICA:

CONJUNTOS EQUIVALENTES

CAMPO ASPECTO | COMPETENCIA Y APRENDIZAJE SITUACIONES
FORMATIVO DIDACTICAS
Pensamiento | Namero COMPETENCIA: Juguemos a
Matematico e Resuelve p_roblemas en sitqaciones que | “Agrupar
le san familiares y que implican agregar, | objetos”
igualar, reunir, quitar, compartir y repartir
objetos.
APRENDIZAJE ESPERADO:
e Comprende problemas numéricos que
se plantean, estimula resultados y los
representa usando dibujos, simbolos y/o
nameros.
Numero COMPETENCIA: Juguemos a
e Resuelve problemas en situaciones que | “Las canicasy
le san familiares y que implican agregar, | huesitos”
igualar, reunir, quitar, compartir y repartir
objetos.
APRENDIZAJE ESPERADO:
¢ |dentifica entre diferentes estrategias de
solucidn, las que permiten encontrar el
resultado de un problema.
Numero COMPETENCIA: Juguemos a
e Resuelve problemas en situaciones que | “Canta y dibuja”
le san familiares y que implican agregar,
igualar, reunir, quitar, compartir y repartir
objetos.
APRENDIZAJE ESPERADO:
e Comprende problemas numeéricos que
se plantean, estimula resultados y los
representa usando dibujos, simbolos y/o
ndmeros.
NUmero COMPETENCIA: Juguemos al
e Resuelve problemas en situaciones que | “Domino”

le san familiares y que implican agregar,
igualar, reunir, quitar, compartir y repartir
objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO:

e Usa procedimientos propios para
resolver problemas.
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5.4. ; QUE ES LA EVALUACION?

La evaluacion del aprendizaje es un proceso que consiste en comparar o valorar
lo que los nifios conocen y saben hacer, sus competencias, respecto a su
intencion al comenzar un ciclo escolar, un periodo de trabajo o una secuencia de
actividades, y respecto a las metas y propositos establecidos en el programa
educativo de cada nivel, esta valoracion se basa en la informacién que la
educadora recoge, organiza e interpreta en diversos momentos del trabajo diario y

a lo largo del ciclo escolar.

En la Educacion Preescolar la evaluacién tiene tres fines principales,

estrechamente relacionados:

. Constatar los aprendizajes de los alumnos y las alumnas (sus logros
y las dificultades que manifiestan para alcanzar las competencias
sefaladas en el conjunto de los campos formativos) como uno de los
criterios para disefiar actividades adecuadas a sus caracteristicas,
situacion y necesidades de aprendizaje.

. Identificar los factores que influyen o afectan el aprendizaje de los
alumnos y las alumnas, incluyendo la practica docente y las
condiciones en que ocurre el trabajo educativo, como base para
valorar su pertinencia o su modificacion.

. Mejorar la accion educativa de la escuela la cual incluye el trabajo

docente y otros aspectos del proceso escolar.
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De este modo, la evaluacion del aprendizaje constituye la base para que la
educadora, sistematicamente, tome decisiones y realice los cambios necesarios
en la accion docente-o en las condiciones del proceso escolar que estén a su

alcance.

En la Educacion Preescolar, la evaluacion tiene una funcién esencial y
exclusivamente formativa, como medio para el mejoramiento del proceso
educativo, y no para determinar si un alumno acredita un grado como condicién
para pasar al siguiente. En este sentido, es importante destacar que el avance de
los alumnos en los tres grados de la educacién preescolar no tendra como
requisito una boleta de aprobacién de un grado; la acreditacion se obtendra por el
hecho de haberlo cursado, mediante la presentacion de la constancia

correspondiente.

Los registros de evaluacion tendran como una de las finalidades contribuir a que la
educadora del grado siguiente cuente con informacion para disefiar o planificar su

trabajo en funcion de las caracteristicas de sus nuevos alumnos.

Esta concepcion de la evaluacion implica establecer practicas que permitan
centrar la atencidon en los procesos que siguen los nifios durante el desarrollo de
las actividades escolares, asi como en la evolucion del dominio de las

competencias, y no soélo en sus logros al final del curso.

En el caso de la Educacion Preescolar, la evaluacion es fundamenta! de caracter
cualitativo, esta centrada en identificar los avances y dificultades que tienen los

nifios en sus procesos de aprendizaje. Con el fin de contribuir de manera
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consistente en los aprendizajes de los alumnos es necesario que el docente
observe, reflexione, identifique y sistematice la informacion acerca de sus formas
de intervencién, de la manera en que establece relaciones con el directivo, sus

compaferos docentes y con las familias.

Se evaltan los aprendizajes que adquieren progresivamente los alumnos,
tomando como parametro los aprendizajes esperados, la intervencion docente,
esto es, la identificacién de todos aquellos rasgos (la planificacion, las formas de
relacion con los nifios, el trabajo colaborativo entre docentes, entre otras) que las
caracterizan por ser o no facilitadoras de ambientes de aprendizaje, la distribucion
de funciones, los espacios, el uso de los recursos, actividades que involucren a

toda la escuela como eventos civicos, culturales, y/o deportivos.

5.5. ¢ PARA QUE SE EVALUA?

Para estimar logros y dificultades de aprendizaje de los alumnos, valorando los
aciertos en la intervencién educativa y la necesidad de transformacion de las

practicas docentes.

Asi mismo, se evalla para identificar la pertinencia de la planificacién, el disefio de
estrategias y situaciones de aprendizaje desplegadas, para adecuarias a las
necesidades de aprendizaje de los alumnos, para mejorar los ambientes de
aprendizaje en el aula, formas de organizacién de las actividades y relaciones que
se establecen en el grupo, la organizacion de los espacios, aprovechamiento de

los materiales didacticos, aprovechamiento de la jornada diaria, asi para conocer
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si la seleccion y orden de contenidos de aprendizaje fueron los adecuados y

pertinentes.

Asi mismo, la evaluacion puede concebirse como un proceso dinamico, continuo,
sistematico e inclusivo, enfocado hacia los cambios actitudinales y rendimientos,
mediante el cual se verifican los logros adquiridos en funcion de los propdsitos

propuestos.

La evaluacion busca evidencias de los cambios que se han efectuado después de
la aplicacion de un proceso didactico determinado, busca las diferencias entre lo

gue se tenia y lo que se espera después del proceso.

Uno de los aspectos que se modifican considerablemente en el enfoque para el
desarrollo por competencias es la evaluacibn que pasa de ser vertical y
unidireccional a horizontal, critica, colaborativa, inclusiva, formativa y sanativa. Su
proposito central es la forma de decisiones que permita la identificacion y mejora

del desempefo de estudiantes y docentes”. (PEP: 2004)

5.6. EVALUACION DE APRENDIZAJES

La evaluacion de los aprendizajes “es el proceso que permite obtener evidencias y
brindar retroalimentacion sobre logros de aprendizaje de los alumnos a lo largo de
su formacion; por tanto, es parte constitutiva de la ensefianza y del aprendizaje.
Asimismo, los juicios sobre los logros de aprendizaje generados durante el

proceso de evaluar tiene como fin que alumnos, docentes, padres de familia o
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tutores, tomen decisiones que permitan mejorar el desempefio de los estudiantes”.

(PROGRMA DE EDUCACION PREESCOLAR, 2004)

5.7. SUGERENCIAS DE JUEGOS Y ACTIVIDADES CLASIFICADOS POR

BLOQUES, CONTENIDOS Y MOMENTOS

5.7.1. BLOQUES DE CONTENIDOS

Los criterios elegidos para la seleccién y organizacion de los bloques de contenido
tienen su origen, por una parte, en el andlisis efectuado sobre la naturaleza del
conocimiento matematico y, por otra, en el papel atribuido a su ensefianza y
aprendizaje en el desarrollo global de los alumnos durante la Educacién
Preescolar. Cuatro puntos merecen especialmente ser recordados a este

respecto.

En primer lugar, el hecho de que las mateméaticas son, ante todo, un poderoso
instrumento de comunicaciéon mediante el cual es posible representar, explicar y
predecir la realidad de forma rigurosa, precisa y sin ambigiedades. De aqui, la
necesidad de que los alumnos adquieran ya, en el transcurso de la Educacion
Preescolar , el dominio de algunas herramientas basicas para descifrar, interpretar
y producir mensajes matematicos, asi como la capacidad para pasar de unos

lenguajes (de tipo verbal, grafico y simbdlico) a otros.
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En segundo lugar, el reconocimiento de que las matematicas poseen una
estructura interna particularmente rica y coherente, de modo que todos sus
elementos (conceptos, procedimientos, notaciones graficas y simbdlicas) estan
interconectados y resultan dificiles de entender por separado. En consecuencia, la
construccion del conocimiento matematico en el transcurso de la Educacién
Preescolar debe centrarse tanto en los conceptos y procedimientos basicos como

en las relaciones existentes entre ellos.

En tercer lugar, la existencia en el edificio matematico de estrategias o
procedimientos generales (por ejemplo, numerar, contar, ordenar, seriar, clasificar,
representar, etc... que permiten abordar una misma situacion desde Opticas
especificas diferentes y diferentes situaciones desde una misma O6ptica. La
asuncion de esta caracteristica conduce a atribuir una importancia considerable al
enfoque de resolucién de problemas, desde el inicio mismo de la Educacién
Preescolar, como una via privilegiada para la adquisicion y el dominio funcional de

estas estrategias y procedimientos generales.

Por dltimo, la necesidad de establecer una diferencia clara entre, por una parte,
las caracteristicas del conocimiento matematico ya elaborado (abstraccion,
formalizacion, simbolizacién) y, por otra, el proceso de adquisicion de dicho
conocimiento. Esto se concreta, en el caso de la Educacion Preescolar, en la
exigencia de presentar los contenidos matematicos a partir de la propia
experiencia practica de los alumnos para ir avanzando, progresivamente, hacia

formas mas abstractas y simbodlicas.
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Habida cuenta de las capacidades de los alumnos que se aspira a promover
mediante la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas en la Educacién
Preescolar, las competencias y los aprendizajes esperados definidos en el
apartado anterior (cuadros generales) la consideracién simultanea de estos
puntos conduce a una propuesta pedagdgica de bloques de contenido con
multiples interrelaciones entre si y susceptibles, por lo tanto, de concretarse en

agrupaciones tematicas.

Los blogues son agrupaciones de contenidos que presentan la informacién relativa
a lo que se deberia trabajar durante la etapa. Se sefialan en ellos los contenidos
gue se consideran mas adecuados para desarrollar las capacidades indicadas en

las competencias.

Estos bloques no constituyen un temario. No son unidades compartimentadas que
tengan sentido en si mismas. Su estructura responde a lo que se pretende que la
educadora tenga en cuenta a la hora de elaborar los Proyectos didacticos y/o
situaciones didacticas, en suma, es una propuesta alternativa donde el juego es la
estrategia para propiciar aprendizajes significativos. Insisto de nueva cuenta la
educadora decidira -como es mi caso- distribuirlos en los ciclos y secuenciarlos
por eso no es exclusivo para el tercer ciclo de preescolar ademas de buscar la

mejor manera de evaluar los aprendizajes esperados.

En cada bloque los contenidos de cada tipo que considere mas adecuados para

la unidad didactica que en ese momento vaya a desarrollar. Es importante tener
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en cuenta que, por lo tanto, el orden de presentacion de los bloques no supone

una secuenciacion.

En cada bloque se diferencian los tres tipos de contenido descritos en el apartado
de “cuadros generales de seriacion, clasificacion y conjuntos equivalentes” Estos
tipos de contenidos no se pretende ser trabajado por separado en las actividades
de ensefianza y aprendizaje porque a través de mi experiencia he notado que no
tiene sentido programar actividades distintas para cada uno de ellos, ya que sera
el trabajo sobre los tres lo que permitird desarrollar las competencias y los
aprendizajes que se espera lograr. Solo en circunstancias excepcionales, cuando
asi lo aconsejen las caracteristicas de los alumnos segun el contexto cultural y

lingUistico a que pertenecen.

5.7.1.1. BLOQUE 1. LA SERIACION

a) PRIMER MOMENTO
CAMPO FORMATIVO: Pensamiento Matematico
ASPECTO: NUmero

COMPETENCIA: Resuelve problemas en situaciones que le san familiares y que

implican agregar, igualar, reunir, quitar, compartir y repartir objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica por percepcion la cantidad de elementos

en colecciones mayores mediante conteo.

SITUACION DIDACTICA: “Juguemos a las comparaciones”
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1° Hacer comparaciones.
Se trazaran 2 lineas rectas paralelas en el piso.

El grupo se formar& por estatura sobre una de las lineas, de mayor a menor o de

menor a mayor.

Posteriormente un nifio de cada extremo pasara a la linea de enfrente y ubicarse
en el lugar que le correspondia en la recta anterior, y asi sucesivamente, un
mayor, un menor hasta concluir, los nifios tendran oportunidad de establecer una

comparacion con los compafieros que estan al frente.
CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico
ASPECTO: Numero

COMPETENCIA: Resuelve problemas en situaciones que le san familiares y que

implican agregar, igualar, reunir, quitar, compartir y repartir objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica entre diferentes estrategias de solucion,

las que permiten encontrar el resultado de un problema.
SITUACION DIDACTICA: Juguemos a “poner las cosas en orden”
2° Poner varias cosas en orden y describir sus relaciones.

MATERIAL: Tapas, popotes, cajas, semillas, piedras, figuras geométricas, hojas,

pelotas, recipientes etc.

En pequefios grupos repartirles un objeto que corresponda a la misma clase, de

diferente tamafio a cada nifo.
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Se solicitard a un nifio que quiera iniciar, que coloque su objeto al centro,
posteriormente el docente pedira a los nifios que observen su objeto, colocando el
gue sea mayor o menor respecto al objeto que esta al centro y asi sucesivamente

hasta terminar de colocarlos.
CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico
ASPECTO: Numero

COMPETENCIA: Utiliza numeros en situaciones varias que implican poner en

practica los principios de conteo.

APRENDIZAJE ESPERADO: Compara colecciones ya sea por correspondencia o

por conteo, como la organizacion en fila e identifique.
SITUACION DIDACTICA: Juguemos a “Se me olvido otra vez”

3° Hacer corresponder conjuntos de objetos con otros mediante la

experimentacion.

MATERIAL: Popotes, palos estambres, listones, tamafios iguales de mayor a

menor.

En pequefios grupos se proporcionaran dos conjuntos de materiales, uno
ordenado por el docente y los nifios y el otro repartido entre ellos. Posteriormente
cada nifilo colocard su objeto a un lado de los objetos del conjunto ordenado
anteriormente, verificando que sea del mismo tamario, teniendo como resultado 2

conjuntos seriados.
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Observaciones: La seriacion podra ser por color, tamafio, volumen, textura, su

temperatura, consistencia, grosor y luminosidad.

5.7.1.2. BLOQUE 2: LA CLASIFICACION
a) PRIMER MOMENTO.

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico.
ASPECTO: Numero

COMPETENCIA: Reune informacién sobre criterios acordados, representando

graficamente dicha informacion y la interpreta.

APRENDIZAJE ESPERADO: Agrupa objetos segun sus atributos cualitativos y

cuantitativos.

SITUACION DIDACTICA: Juguemos “A quien corresponde”

lo.- Investigar y describir los atributos de las cosas.

MATERIAL: Figuras de frutas, de medios de transporte y de animales.

Se colocan las figuras en el piso dentro de un circulo delimitado, se da la

indicacion de girar y al emitir una sefial pararse encima de alguna figura.

Posteriormente colocar su figura en un conjunto segun corresponda, haciendo la

descripcion del mismo.

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico
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COMPETENCIA: Reune informacién sobre criterios acorados, representando

graficamente dicha informacién y la interpreta.

APRENDIZAJE ESPERADO: Recopila datos en informacién cualitativa y

cuantitativa por medio de la observacion, la entrevista o encuesta de informacion.
SITUACION DIDACTICA: Juguemos a “Te ves bien”

20.- Observar y describir la forma en que las cosas son iguales y diferentes

clasificando e igualando.
MATERIAL: Objetos personales (ropa, calzado, etc.).

Se divide al grupo en 2, cada mitad formara un equipo, uno de estos se quitara los
zapatos y se colocaran en semicirculo, mientras que del otro equipo tomara cada

nifio un par de zapatos y se lo pondra al nifio que crea que corresponde.

SEGUNDO MOMENTO
CAMPO FORMATIVO: PENSAMIENTO MATEMATICO
ASPECTO: Numero

COMPETENCIA: Resuelve problemas en situaciones que le san familiares y que

implican agregar, igualar, reunir, quitar, compartir y repartir objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO: Usa procedimientos propios para resolver

problemas. SITUACION DIDACTICA: Juguemos a “Te ves bien”
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3° Usar y describir los objetos de diferente manera.

MATERIAL: Ropa, bolsa.

El grupo se colocara en circulo, se indicar4 que se les proporcionara una bolsa
conteniendo diferente tipo de ropa, al escuchar el ritmo de la musica se la pasaran
y al suspender la musica el nifio que se quede con ella tomara una prenda del
interior de la bolsa y se la pondra describiéndola; asi sucesivamente hasta agotar

las prendas.

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico.

ASPECTO: Numero

COMPETENCIA: Resuelve problemas en situaciones que le san familiares y que

implican agregar, igualar, reunir, quitar, compartir y repartir objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO: Usa procedimientos propios para resolver

problemas. Juguemos a “Me parezco a...”

4° Hablar sobre las caracteristicas que algo no posee o la clase a la que no

pertenece. MATERIAL: Figuras con caracteristicas comunes y no comunes.

Proporcionar al grupo figuras con caracteristicas semejantes y diferentes. Colocar
en el piso 2 cajas. Se indicara que en una colocaran las figuras de acuerdo al
criterio que se determine (color, forma, textura, tamafio, etc.), y en la otra las que
no lo tengan. Posteriormente se extraeran de las cajas estableciendo semejanzas

y diferencias.
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TERCER MOMENTO.
CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico
ASPECTO: NUMERO

COMPETENCIA: Resuelve problemas en situaciones que le san familiares y que

implican agregar, igualar, reunir, quitar, compartir y repartir objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO: Usa procedimientos propios para resolver

problemas.
SITUACION DIDACTICA: Juguemos a “Se me olvidé otra vez”

50.- Retener en la mente mas de un atributo a la vez.

MATERIAL: Todo lo que exista en el salon.

Se divide al grupo en 2 equipos 0 mas, se nombra a un personaje que sera el rey
o la rema, dando la espalda a los equipos que se hayan formado y subido (a) en

una silla.

Pedira objetos que retnan 2 o mas caracteristicas, (ejemplo: la reina quiere que le
traigan un objeto blanco y cuadrado). El primer equipo que se lo entregue

acumulara un punto a su equipo.
CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico.
ASPECTO: Numero

COMPETENCIA: Reune informacién sobre criterios acordados, representa

graficamente dicha informacion y la interpreta.
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APRENDIZAJE ESPERADO: Agrupa objetos segun sus atributos cualitativos y

cuantitativos.
SITUACION DE APRENDIZAJE: Juguemos a “la comidita”

60.- Distinguir entre "algunos" y "todos".

MATERIAL: Frutas y verduras, gises.

Dibujar en el piso circulos concéntricos.

Proporcionarle al grupo de nifios una fruta o verdura. Indicarles que todos se
colocaran en el circulo externo, y giraran hasta escuchar la indicacion dirigida (por

nifio o educadora) que pasen al centro de acuerdo al criterio que se determine.

El docente llegara con los nifios a la reflexibn de que todos son alimentos, pero

algunos tienen caracteristicas en comun (color, forma, textura, etc.).

5.7.1.3. BLOQUE 3: CONSTRUCCION DEL NUMERO, CONJUNTOS
EQUIVALENTES

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico
ASPECTO: Nimero

COMPETENCIA: Resuelve problemas en situaciones que le san familiares y que

implican agregar, igualar, reunir, quitar, compartir y repartir objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO: Identifica entre diferentes estrategias de solucion,

las que permiten encontrar el resultado de un problema.
SITUACION DIDACTICA: Juguemos a “Las canicas y huesitos”
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CANICAS Y HUESITOS

MATERIAL: Tarjetas elaboradas en la actividad "Canta y dibuja", una caja con

canicas y una caja con huesitos o piedritas. No deben tener la misma cantidad.

1° Se pretende comparar dos conjuntos por medio del orden establecido de la

actividad “observa y dibuja”.

Observemos que un conjunto tiene mas elementos que otro si se avanza mas en
el orden que estan colocadas las tarjetas o ldminas; tiene menos si se avanza

menos, e igual si se llega al mismo verso.

Se colocan ordenadamente en el pizarron las tarjetas de la cancién “La Gallinita”

(o el cuento “La Hormiguita”).

El docente entrega la caja de los huesitos a un alumno y explica al grupo: “Cada
vez que se cante una estrofa de la cancion, su compafiero sacara un huesito:
cuando tome el ultimo dira “alto” y sefalara la tarjeta que representa la estrofa que

se esta cantando”.

Al terminar de cantar, entrega ahora la caja de canicas a otro nifio y da la misma

consigna.

Al finalizar la cancion por segunda vez el docente cuestionara a los nifios sobe la
igualdad de las estrofas, preguntando "Hasta donde nos quedamos?, ¢cuando
cantamos menos estrofas, al sacar huesitos o canicas?, O por qué?, ¢quién nos

hizo cantar mas?, ¢ por qué?

Después, el docente planteara diversas situaciones que impliquen la adicién, por
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Ejemplo:

-"Si agregamos 3 huesitos mas Ohasta qué estrofa llegaremos?. ¢ Como le hicieron

para saber que seria hasta la gallinita blanca'?,  cuantos objetos debo tener?”.

-“Si Daniel saca 6 canicas y Maria 3 huesitos y los juntamos ¢ cuantos objetos

seran?, ;cuantas estrofas can taremos?".

Los nifios pueden verificar sus respuestas contando los objetos (canicas y

huesitos) o poniendo una canica y un huesito debajo de cada dibujo.

Ejemplo:

~

A B
~oa :
1
O /° ooo¥
0S50 O]

Con A se dice hasta el verso (7).

Con B se dice hasta el verso (6), entonces el conjunto

A tiene més elementos que el conjunto B.

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico.

ASPECTO: Numero
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COMPETENCIA: Resuelve problemas en situaciones que le san familiares y que

implican agregar, igualar, reunir, quitar, compartir y repartir objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO: Comprende problemas numéricos que se plantean,

estimula resultados y los representa usando dibujos, simbolos y/o niUmeros.
SITUACION DIDACTICA: Juguemos a “Canta y dibuja”

CANTA Y DIBUJA
MATERIAL: Dibujos hechos para que los nifios escojan.

2° Lo importante de esta actividad es que los nifios establezcan un orden no
numeérico; este orden les servira, para comparar conjuntos, es decir, para saber

cuando un conjunto tiene igual, menos o0 mas elementos que otro.

El docente explicara a] grupo: "Voy a leerles una cancion (o un cuento) escuchenla
muy atentos". Al terminar de leer, se cuestiona a los nifios para saber si la
recuerdan o no. Vuelve a leer la cancion, al finalizar pregunta: ¢ Como empieza la

cancion?, que parte sigue?, ¢y luego?" etc.

Es probable que los alumnos, a pesar de esta segunda lectura, no recuerden el
orden de las estrofas, por lo que el docente propone lo siguiente: "cada equipo va
a realizar un dibujo que nos recuerde de que gallina se trata”, una vez elaborados
se ponen a consideracion del grupo, si éstos son bien interpretados se van
colocando en el pizarrén; si un dibujo no se interpreta bien se pide al equipo en
cuestion que haga otro. Una vez que se han aceptado las representaciones

elaboradas se invita a todos a decir la cancion y se pide a un alumno que escoja la
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representacién que corresponda a la primera estrofa, la cual debe ponerse en el
pizarron en el lugar que el nifio seleccione, aclarandole que después de esta
representacion, pasara otro nifio para que cologue la segunda representacion (la
direccién en la que se coloquen la escogera el grupo y tanto los alumnos corri6 el
docente vigilaran que sea respetada). Se continla de esta manera hasta terminar

la colocaciéon en orden.

A continuacion se muestra un ejemplo de las representaciones graficas de las

estrofas por los alumnos, asi como la configuracion final de éstas.

{ a_ T F 2 S ; "= TR
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Ya ordenadas todas las representaciones, algunos nifios pueden pasar a decir
toda la cancion e ir sefialando cada tarjeta. Posteriormente se desprenden las
hojas o tarjetas del pizarrén y, entre todo el grupo, reconstruyen el orden en que
estaban colocados; para ello van cantando la cancién y un alumno pagara la

tarjeta que corresponda a la representacion de la estrofa que se esté cantando.

Al terminar, el docente sefiala alguna estrofa y pregunta: "¢ Qué estrofa sigue"7
¢, Cuadl ¢esta entre la gallinita feliz? y la gallinita amarilla? ¢ Cual esta antes de...?

¢,Cual esta después de? Etc.

Se retiran algunas tarjetas (por ejemplo la 3 y la 8) para que algunos de los
maestros pasen a colocarlas en el orden establecido. El docente continta

haciendo preguntas a los alumnos: "Cuantos dibujos hay antes de la gallinita roja?,
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Cudl es la primera?, ¢Cual es la ultima? ¢Cuales van después de la gallinita

rayada? etc.

Observacion: Es probable que los nifios dibujen inicialmente solamente gallinas
por lo que el docente los cuestionara preguntandoles, por ejemplo: Como vamos a
saber que esta es la gallinita azul y ésta es la gallinita feliz?". Este tipo de
cuestionamientos se hara con la intencion de que los alumnos tomen en cuenta

otros indices significativos de las estrofas, para representarlos en sus dibujos.
LA GALLINITA

Erase una gallinita grande que ponia sus huevos en el tanque, que ponia diario un

huevito, que me comia todo calientito.

Erase una gallinita azul que ponia sus huevos en el badl, que ponia diario un

huevito, que me comia todo calientito.

Erase una gallinita feliz que ponia sus huevos en el batl que ponia diario un

huevito, que me comia todo calientito.
Erase una gallinita café
Que ponia sus huevos en la casa de José,
Que ponia diario un huevito,
Que me comia todo calientito

Erase una gallinita amarilla que ponia sus huevos en la silla, que ponia diario un

huevito, que me comia todo calientito.
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Erase una gallinita roja que ponia sus huevos en la hoja, que ponia diario un

huevito que me comia todo calientito.

Erase una gallinita rayada que ponia sus huevos en la entrada, que ponia diario

un huevito, que me comia todo calientito.

Erase una gallinita morada que ponia sus huevos de bajada, que ponia diario un

huevito, que me comia todo calientito.

Erase una gallinita blanca que ponia sus huevos en la banca, que ponia diario un

huevito, que comia todo calientito.

Erase una gallinita rosa que ponia sus huevos en la loza, que ponia diario un

huevito, que me comia todo calientito.

CAMPO FORMATIVO. Pensamiento matematico.
ASPECTO: Numero.

COMPETENCIA: Resuelve problemas en situaciones que le san familiares y que

implican agregar, igualar, reunir, quitar, compartir y repartir objetos.

APRENDIZAJE ESPERADO: Usa procedimientos propios para resolver

problemas.

SITUACION DIDACTICA: Juguemos al “Domino”
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JUEGO DE DOMINO

MATERIAL: Para cada equipo un domind; éste debera ser un dominé al cual se le
haya modificado la disposicion de los puntos de manera que para un mismo
namero de puntos no tensa una misma disposicion.

Se organiza al grupo en equipos de cuatro jugadores y se reparte el material que

corresponde a cada uno:

El docente permite que manipulen el material y aprovecha éste momento para
explicarles que las fichas de domin6 se dividen en dos mitades y que los puntos
de cada parte se cuentan por separado. Este aspecto es importante para el buen

desarrollo del juego.

El docente continta explicando: " Coloquen las fichas de dominé para abajo en el
centro de la mesa. Para iniciar el juego necesitan repartir las fichas, de tal manera

que tengan la misma cantidad cada jugador”.

Es necesario permitir a los alumnos que ensayen diversas estrategias para
solucionar este problema; si después de algun tiempo se les dificulta repartir las
fichas equitativamente, se les indicara que deben tomar siete cada uno.

Una vez repartidas las fichas, el docente prosigue explicando:" Cada equipo se
pondra de acuerdo sobre quien sera el que inicie el juego. El nifio que empiece

colocara al centro una de sus fichas, por ejemplo si pone la
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(Mostrandola al grupo) el nifio que esté a su derecha sera quien continle el juego
colocando ahora una ficha que tenga igual cantidad de puntos que cualquiera de

los dos lados, por ejemplo:

0. o olo o |
o %0 o %0 o |0

El docente pondra el ejemplo anterior en el pizarrén para mayor claridad por parte
de los alumnos y continuar&:" En caso que el nifio que siga no tenga ninguna ficha
con cuatro o tres puntos debera decir "paso” y jugara el que se encuentra a su

derecha. Asi seguiran el juego y ganara el nifio que primero se quede sin fichas".
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CAPITULO VI

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

6.1. CONSTRUCCION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA.

La Propuesta de accién inicial se enriquecié contrastandola con lo teérico y lo

practico del quehacer docente en la construccion de la propuesta pedagdgica.

Existen diferentes concepciones, enfoques y métodos validos para desarrollar y
evaluar propuestas, mas sin embargo en este trabajo de investigacion retomo
lo que dice Salinas Sanchez Gisela que: la Propuesta Pedagdgica “constituye
un recurso para el aprendizaje de los docentes en servicio”. A partir de los
saberes los docentes van generando su propia experiencia profesional vy re-
significando su practica a partir de elementos tedricos - metodoldgicos
revisados en los distintos cursos de la Licenciatura: Es decir, el maestro, a

partir de la reflexion sobre su trabajo explicita lo que hace y lo fundamenta.

La Propuesta pedagodgica es la reconstruccion de la experiencia docente a partir
de la re- significacion de los saberes del maestro, a fin de modificar su propia
practica. Implica la elaboracion de un texto que permita cambios a la memoria de

la escuela mexicana.

La Propuesta Pedagdgica no es una investigacion, sino un proceso en el cual
el maestro trabaja sobre sus propios saberes, profundiza sobre problemas de
ensefianza y aprendizaje con relacion a los contenidos escolares y fundamente

alternativas para mejorar su trabajo cotidiano.



Una Propuesta Pedagdgica no busca, como lo hacen los procesos de
investigacién, la  construccibon de nuevos conocimientos  cientificos

controlados y vigilados a partir de ciertas metodologias precisas.

Las Propuestas Pedagogicas buscan dar sentido a la practica del maestro a partir
de estrategias ligadas a la resolucion de problemas. Por las razones
expuestas, estoy convencido que es la mejor para la titulacion mas acorde con el

trabajo académico que realizan los estudiantes - maestros.

La Propuesta Pedagdgica al ser una estrategia de formacion para docentes en
servicio, y congruente con la investigacion accidon participacion considere las

siguientes etapas:

1. Andlisis de la Practica Docente.

2. Contextualizacion.

3. Fundamentacion tedrica.

4. Diagnostico Pedagdgico.

5. Plan de accién docente.

6.1.1. ANALISIS DE LA PRACTICA DOCENTE.

Con base a la descripcion y la narracion, se hizo un andlisis de los problemas de
ensefianza y aprendizaje de la practica docente como un reporte inicial

enlistandose los siguientes aspectos:

e El desinterés que existe de parte de los alumnos.
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e Los nifios comprenden el contenido escolar “el nimero”.
e Los alumnos tiene problemas en cuanto a la lectura y escritura.
e Las nifias y nifios se les dificulta socializarse en el trabajo colaborativo.

e Presentan dificultad en la construccion del concepto de nimero.

Una vez hecho el andlisis de la problemética se determind que la mayor

incidencia o recurrente es en relacion al aspecto: El nUmero

6.1.2. CONTEXTUALIZACION.

El problema detectado lo ubico en el 3° grado de Preescolar, considerando las
caracteristicas culturales de los nifios y las nifias, asi como de sus costumbres y

tradiciones que aun se practican como es el juego.

6.1.3. FUNDAMENTACION TEORICA.

Para el sustento de la Propuesta Pedagdgica se realizé unaindagacion
referente a la construccion del concepto de nimero y sus implicaciones en la
resolucion de problemas. Para ello se tomé en cuenta las aportaciones de los
autores de Vygotsky, Piaget, Carpenter y Moser sobre la resolucién de problemas

asi como lo referente al concepto de namero.

6.1.4. DIAGNOSTICO PEDAGOGICO.

Para realizar la investigacion sobre la situacion problemética de la practica
docente, se empledé la estrategia del método de la investigacion - accién

participativa.
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Definicion.

Carr y Kemmis (1988) La define como “Una forma de investigacién autorreflexiva
colectiva emprendida por participantes en situaciones sociales”... “Indagacion

sistematica y autocritica” segun Stenhouse (1987)

El elemento basico de la Investigacion Accién es la REFLEXION. La reflexion
vinculada con la accién: precede y acompafa a la “preocupacion tematica”’ y
planificacion: acompafa a la realizacion. La reflexion se desarrolla a través de un
proceso metodologico especifico, como parte integrante del proceso en todas sus

etapas.

La investigacién-accion es basa en la reflexion del profesor sobre su propia accion
gue comparten con otros miembros del grupo -es fundamentalmente cooperativa-
“Es la autorreflexion critica en el seno de una comunidad autocritica” que comparte

y comunica sus experiencias.

6.2. INVESTIGACION-ACCION.

Para la realizacion de esta investigacién es importante mencionar y describir el
tipo de metodologia empleada, ya que esta nos ayuda a guiar el proceso a seguir,
ademas que la investigacion-accion es un proceso de reflexion y analisis sobre la
dinamica del aula, que tiene por objeto la solucion de problemas especificos, a
través de cambios en las maneras de ser y de actuar, esta se caracteriza porque

el docente es investigador y al mismo tiempo sujeto de investigacion porque forma
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parte de la dinamica que se estudia, teniendo como beneficiarios de la

investigacién a los alumnos de la escuela.

El objetivo de la investigacién-accion consiste en mejorar la practica en lugar de

generar conocimientos.

6.2.1. ETAPAS DE LA INVESTIGACION-ACCION

6.2.1.1. PRIMERA ETAPA: Etapa de formulacion del Problema.

La investigacion-accion parte del problema especifico como resultado de una
necesidad sentida por el grupo, en un espacio limitado, en un tiempo dado y en un

contexto concreto, que se pretende cambiar.

6.2.1.2. SEGUNDA ETAPA: Recogida de datos.

Trata de la solucionar de un problema concreto, percibido y definido por el grupo, y
tiende a emplear instrumentos de recogida a base de métodos, sobre todo,

interactivos. (Discusion, desempefio de roles,

6.2.1.3. TERCERA ETAPA: De evaluacién de evidencia.

Los datos son analizados en la confrontacion desde las distintas percepciones
existentes en el grupo, lo que lleva a una mas profunda comprensién de los

problemas. Se define el problema y se buscan soluciones.
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6.2.1.4. CUARTA ETAPA: de andlisis interpretativo de datos.

En vez de recurrir a complicadas férmulas estadisticas, se realiza a través de la
discusion en grupo con un lenguaje asequible. Se resumen en historias de casos o
ejemplificaciones de como los problemas afectan a los individuos en su vida

cotidiana.

6.2.1.5. QUINTA ETATA: de presentacion de resultados.

Los datos se devuelven al grupo para su discusion e identificacién de su presencia
en la vida cotidiana. Se presentan alternativas para lograr el cambio y mejora,
discutiendo las posibilidades de superar las restricciones que oponen paras lograr

la mejora.

5. Proyecto de accion docente.

En este apartado describo sobre el proceso de como se construyé la presente
propuesta pedagdgica. Partiendo del primer semestre en donde se utilizO como
estrategia de investigacion la observacion participante para detectar los saberes
docentes en el aula y la puesta en practica de mi formacién profesional en el

campo de la docencia indigena.

En el segundo semestre, se realizd la contextualizacion de la practica docente en
la comunidad donde presto mis servicios educativos como maestra bilingle en
educacion indigena. Lo cual me permitié conocer con profundidad la situacion

sociocultural, econdmica y politica de la comunidad.
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Continuando con el tercer semestre las lecturas y actividades realizadas durante el
curso me permitieron detectar una serie de problemas de ensefianza y

aprendizaje lo cual me permitieron problematizar mi practica docente.
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CONCLUSIONES

Es asi como doy un panorama de lo que formara parte de mi propuesta
pedagdgica, esperando tenga un fin exitoso, lo que se pretende es lograr en los
nifos el acercamiento a los principios de conteo a través del juego como
estrategia didactica para el acercamiento a los principios de conteo, ya que mi
meta es llevar a cabo todo lo que hago mencién, como son los objetivos, no
perdiendo de vista que el pensamiento matematico en el nifio es fundamental para
gue desarrolle sus competencias para brindarle la posibilidad de tener

experiencias enriquecedoras.

Los implementos tedricos didacticos de las estrategias de esta, logre en los

educandos una concepcion de lo que es el lenguaje escrito.

Por lo tanto, esta propuesta pedagdgica no lo es todo, no agota las expectativas,
hay mucho que hacer y que investigar en bien de nuestros alumnos por que la los
dias van cambiando, los planes y programas también sufren constantes cambios,
la invitacion es que nos documentemos mas para estar preparados con la nifiez
gue nos encomiendan los padres de familia, porque la sociedad esta mas
exigente, quieren una educacién de calidad y, para que esto se dé es necesario

estar en contante actualizacion.
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