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INTRODUCCION

La realizacion de este documento representa la construccion de un proyecto
de desarrollo educativo, que tiene su culminacion en el octavo semestre, constituye
un ejercicio guiado y supervisado, donde se ponen en juego los conocimientos
adquiridos durante el proceso formativo del estudiante.

En el capitulo uno, se expone el diagnostico general que representa el
cimiento de todo proyecto educativo aplicado a una institucion escolar, este apartado
contiene el analisis del contexto comunitario, institucional y &ulico, el tipo de
diagnoéstico realizado, y el plan del diagnéstico focalizado, las técnicas e
instrumentos de analisis, la sistematizacion de la informacion y la triangulacion de
datos. El cual nos arroj6 que el problema que mas afecta a la institucion es el
deficiente uso de las nuevas tecnologias por los alumnos de sexto grado,
ocasionando que la escuela “Club de Leones” N° 2, no alcance el nivel educativo
deseado. Esto se debe, a la escasa competencia tedrica y practica del uso de las
TIC, y que se carece de las estrategias necesarias para lograr un aprendizaje
significativo”.

En el capitulo dos, se presenta la justificacion del proyecto de intervencién. En
éste se hace un analisis mas profundo de la causas del problema y porqué se toma
la decision de trabajar con él en especifico. Se establece la fundamentacién tedrica
del tema, en el que se da la descripcion de las referencias teoricas utilizadas, donde
se abordan temas como la importancia de las TIC en el &mbito educativo, y cuales
son sus aplicaciones. Es necesario tener conocimientos del uso de la red, el internet,
el software educativo, el aula digital y como los docentes interactian con las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion, y por ultimo se muestra los objetivos
generales y especificos del proyecto de intervencion.

En el capitulo tres, se da a conocer la estrategia de intervencion que se aplicé,

gue constituye una formidable herramienta para desarrollar el pensamiento critico y



creativo de los estudiantes mientras aprenden los contenidos y temas de cada
asignatura del curriculum, por ello es necesario comprender la estructura
metodoldgica que sigue el proyecto de intervencion. En este apartado, la teoria
critica y de cambio social permite al constructivismo como corriente pedagoégica su
desarrollo, apoyado en el enfoque por competencias, que crea y aplica
conocimientos en una sociedad cambiante. Para esto es necesario delimitar la
estrategia, que en este proyecto en particular se escogié el curso-taller, ya que
necesitabamos potenciar conocimientos y habilidades. Las cartas descriptivas o
planes de clase disefiados contaron con estos elementos, asi mismo estas
actividades sirvieron para la capacitacion del alumno en donde permita la
implementacion de las estrategias didacticas pertinentes para el uso de las TIC en la
escuela primaria Club de Leones N° 2, de la ciudad de Valladolid Yucatan. Otro
punto importante, es la evaluacién de las actividades plasmadas en las cartas
descriptivas, con éstas se determinan las areas de mejora y el redisefio de
actividades. Sobre las cartas descriptivas, consta de tres fases en el que cada una
tuvo cinco sesiones, haciendo un total de quince actividades relacionadas con la
implementacion de las nuevas tecnologias.

En el capitulo cuatro, se encuentra lo que es el informe de cada una de las
sesiones de las cartas descriptivas del curso-taller, en el que se narra lo sucedido de
las actividades, asi mismo cuales son las limitaciones y logros que se tuvo a lo largo
de la aplicacion, el andlisis de los instrumentos de evaluacion, y los productos que se
hicieron con los alumnos, para ver si se cumplié con el objetivo y el aprendizaje
esperado.

En el capitulo cinco, se presenta lo que es la evaluacién del proyecto, sus
caracteristicas, tipos de evaluacion y como evaluar el proyecto de desarrollo
educativo. La evaluacion es un punto clave en el desarrollo de cualquier proyecto, y
tiene repercusion directa en el trabajo y la evolucién de la institucion. Hay dos
razones fundamentales por las que es necesario evaluar: supone hacer un andlisis
de nuestra intervencion vy, por lo tanto, es un momento de reflexion que culmina el

proceso de aprendizaje: evaluar nos lleva, en consecuencia, a mejorar y a progresar.



CAPITULO 1
ANALISIS DEL CONTEXTO DE INTERVENCION:
EL PROBLEMA DETECTADO

En el presente capitulo se considera el diagndstico institucional como un paso
fundamental para determinar el problema que incide en mayor grado en la escuela
primaria “Club de Leones N° 2”, ubicada en la ciudad de Valladolid Yucatan, y por el
cual se impide que se logre mejorar la calidad educativa que se pretende en las
escuelas de educacion basica hoy en dia. Los antecedentes del problema contienen
el contexto comunitario, institucional, el diagndstico focalizado para determinar
cuales son las causas del problema, las técnicas e instrumentos aplicados para
poder hacer la sistematizacion y el analisis de la informacion, asi mismo, se
presenta la triangulacién de datos para determinar los indicadores de causa a

trabajar.

1.1 Entorno de Valladolid, Yucatan.

La ciudad de Valladolid se encuentra ubicada en el Estado de Yucatan,
especificamente en la zona oriente. De acuerdo al conteo de poblacién y vivienda
2010 realizado por el INEGI, el municipio de Valladolid tiene una poblacién de 74,217
habitantes, lo que lo convierten en el tercer municipio mas poblado del Estado, sélo
superado por la capital, Mérida.

Valladolid esta catalogado con un grado de marginacion media con respecto a
otras comunidades del estado, sin embargo, por su ubicacion estratégica y acceso a
los servicios se convierte en un centro de abastecimiento e intercambio satisfactorio
gue permite disminuir en parte los altos indices de marginacién de la region.

Aln cuando a Valladolid se le cataloga como centro estratégico, la realidad
comunitaria refleja que el principal problema radica en que se le ha negado a la
mayoria de los pobladores de la Cuidad de Valladolid y sus comisarias, toda

posibilidad de desarrollo propio y al mismo tiempo se le ha mantenido al margen del


http://es.wikipedia.org/wiki/Yucat%C3%A1n

desarrollo social junto al conjunto de la poblacién yucateca, a través de una politica
corporativa y paternalista dirigida a mantener el control, y no al logro de auténticos
beneficios sociales 0 econdmicos. La realidad se patentiza en los altos indices de
marginacion y pobreza de sus comunidades, las altas tasas de mortalidad infantil y
femenil por enfermedades curables o que se pueden prevenir, la desnutricion cronica
en casi todas los grupos de edad, una mala planeacion en la educacion, asi como la
carencia de viviendas con servicios sanitarios adecuados, ingresos por debajo del
minimo, aunado a una discriminacion racial y cultural.

En 2010 con respecto a educacion el INEGI, enuncia que el municipio contaba
con 46 escuelas preescolares (3.6% del total estatal), 18 primarias indigenas
(10.3%), 63 primarias urbanas (4.6% del total), 26 secundarias (4.6%). 8
bachilleratos (3.3%) y 8 escuelas de formacién para el trabajo (4.5%). El grado
promedio de escolaridad de la poblacion de 15 afios o0 mas en el municipio era en
2010 de 7.5 %, frente al grado promedio de escolaridad de 8.2% en la entidad, esto
se debe, a la mala planeacién y que los disefios curriculares existentes no son
acordes al contexto.

Esto se ve reflejado en que el municipio muestra un mayor numero de
poblacion analfabeta con respecto al Estado, asi como un mayor numero de
personas con problemas de accesibilidad a los servicios, por ello ocupa el lugar 82
de los 106 Municipios. La ciudad de Valladolid, cuenta con una rigueza de recursos
gue no son utilizados adecuadamente para el desarrollo comunitario y social. Aunado
a que ahora se considera una zona turistica por el paso de gente extranjera que se
dirige a las diversas zonas turisticas de la region, ha ocasionado que muchas areas

de produccién no sean el principal modo de vida de la ciudad.

1.2 Caracteristicas de la colonia militar.

La colonia militar en la que se encuentra ubicada la institucion, presenta una
serie de situaciones particulares, por la presencia del cuartel general militar. La
poblacién se compone de familias provenientes en su mayoria de los Estados de
Puebla, Oaxaca, Tabasco, Chiapas, Chihuahua, Campeche, Quintana Roo vy

Veracruz. El ritmo de vida de los habitantes vallisoletanos ha sido drasticamente
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modificado por el de las personas que se han establecido en esta colonia, sobre todo
por los diferentes comportamientos de las personas que ahora lo habitan.

La presencia de los militares y demas gente foranea, eleva el numero de
prostitucion y cuarterias donde se reunen a ingerir bebidas alcohdlicas, lo que
ocasiona que las familias se tornan agresivas entre los miembros y con sus vecinos.
Todo esto propicia conductas violentas que resultan ser inaceptables para la mayoria

de la cultura anfitriona de origen conservador.

1.3 Contexto institucional.

En esta seccidn se especifica el espacio y los componentes donde se
desarrolla el proyecto. Cabe mencionar que el area de accion para el propésito de
este trabajo se enfoca principalmente con los alumnos, alumnas y la maestra de
sexto grado de la escuela primaria Club de Leones N° 2.

La escuela Club de Leones N°2 como institucién, se encarga de promover
actividades que lleven al mejoramiento de la calidad de la educacion, y lograr
ademas mejorar el bienestar psicosocial de los estudiantes. Busca no solamente
impartir instruccion o mejorar la calidad de la misma, sino brindar una educacion
integral, es decir, jugar un rol que vaya mas all4d de los aspectos econémicos y
estructurales de la planta fisica de la institucion educativa, alcanzando niveles de
complejidad y responsabilidad al incluir aspectos como los proyectos comunitarios
escolares y en los proyectos de aprendizaje, la investigacion pedagdgica-educativa,
etc. La institucion se caracteriza por estar abierta a los cambios y ser receptiva a las
innovaciones.

De acuerdo a los estatutos de la Secretaria de Educacion Pablica, se enmarca
a la institucion dentro de la clasificacion de una escuela completa, cuenta con doce
aulas donde se imparten clases, una biblioteca, una direccion, una sala de computo,
un aula destinada al U.S.A.E.R., dos canchas de usos multiples, una cooperativa con
bodega anexa, bafios para alumnos divididos en femenino y masculino, asi como

otro para docentes.



Como parte de los datos de fundacion de la institucion la directora dijo, que la
escuela “fue construida a iniciativa del Club de Leones delegacion Valladolid, y los
habitantes en general, fue inaugurada por el Dr. Héctor Gonzales Lugo, presidente
de la Asociacion Nacional del Club de Leones de la Republica Mexicana el 1 de
Junio de 1967.

La institucion cuenta con personal de planta que lo constituyen doce
profesoras frente a grupo, una directora, dos intendentes, un maestro de educacion
fisica y una poblacion estudiantil de 336 alumnos. De igual forma se cuenta con
personal de apoyo conformado por una profesora en la Unidad de Servicio de Apoyo
a la Educacién Regular (U.S.A.E.R.), una maestra de artistica, un grupo de alumnos
gue estan dentro del programa de servicio social o practicas profesionales enviados
por sus respectivas instituciones, entre estos se encuentran un practicante de
educacion fisica, dos alumnos de la Licenciatura en Idiomas que imparten la materia
de lengua extranjera (inglés) y tres estudiantes de la Universidad Pedagdgica
Nacional que se encargan del aula digital.

La escuela tiene un consejo técnico escolar cuyas comisiones son: el
presidente, secretaria y concursos, biblioteca y Plan Nacional de Lectura, accién
social y aula digital, seguridad, higiene escolar y mejoras materiales, prensa y
propaganda, asesor técnico pedagdgico, tesoreria, puntualidad y asistencia donde
cada docente tiene una tarea especifica.

Entre los programas que desarrollan en la institucion se encuentran el Plan
Nacional de Lectura, Aula Digital Telmex, Niflos Extra Edad, Desayunos Escolares,
Escuela Segura y becas del sistema prospera. Para promover la inclusion, posee una
sociedad de padres de familia y un consejo de participacién social integrado por ex

alumnos, padres de familia y docentes.

1.4 Investigacion cualitativa.
La investigacion es un proceso riguroso, cuidadoso y sistematizado en el que
se busca resolver problemas, es organizado y garantiza la produccion de

conocimiento o de alternativas de soluciones viables. El investigar requiere conocer,



analizar y definir los enfoques, los modelos y los disefios de investigacion que

podemos utilizar.

Para esto, la investigacion cualitativa, utiliza la recoleccion de datos sin medicion
numeérica para descubrir o afinar preguntas de investigacién en el proceso de
interpretacion, estudia la realidad en su contexto natural y sacando e
interpretando fenédmenos de acuerdo con las personas implicadas (Hernandez,
1998).

La investigacion cualitativa trata de comprender a las personas dentro del
marco de referencia de ellas mismas. Desde un punto de vista fenomenoldgico, esto
le permite a la investigacion cualitativa experimentar la realidad tal como otros la
perciben. Siendo de esta manera que el investigador cualitativo se identifica con las
personas que estudia para poder comprender como ven las cosas. La etnografia es
uno de los métodos mas relevantes que se vienen utilizando en investigacion
cualitativa, una de las caracteristicas mas importantes es que procuran captar el

sentido que las personas dan a sus actos, a sus ideas, y al mundo que les rodea.

1.5 Método etnografico.

La etnografia es un proceso sistematico de aproximacién a una situacion
social, considerada de manera global en su propio contexto natural. El objetivo
fundamental y el punto de partida que orienta todo este proceso de investigacion es
la comprensién empatica del fendmeno objeto de estudio. La etnografia se interesa
por lo que la gente hace, coOmo se comporta, como interactia; se propone descubrir

sSus creencias, valores, motivaciones, etc.

Debido a su caracter “flexible, holistico, naturalista, amplio, subjetivo, inductivo y
descriptivo. Este método trata de comprender la complejidad estructural de los
fenbmenos que viven y sienten las personas involucradas en los ejes
problematicos asociados a su cotidianidad, involucrandolos como investigadores
de su propia realidad y de su propio medio” (Martinez, 1996).



En la escuela, la etnografia se centra en explorar los acontecimientos diarios
aportando datos descriptivos acerca de los medios y contextos de los participantes
implicados en la educacion y asi descubrir patrones de comportamiento de las
relaciones sociales dinamicas como las que se producen en el contexto educativo.
Los intereses se centran en las interacciones que se originan en los escenarios
educativos donde se producen los valores, las actividades y las expectativas de los

participantes. Los cuales se analizan en el siguiente apartado.

1.6 Problematicas institucionales.

Las escuelas atraviesan diversos problemas que afectan la calidad educativa
gue se imparte en los salones de clase, para esto, se realiz6 en primer momento un
diagnéstico general que nos sirvié como punto de partida para identificar cuales son
las problematicas que afectan el proceso educativo y que marcan la pauta de inicio
para la elaboracion de los proyectos de intervencion que nos permitan transformar la
realidad que vive la escuela. Estas problematicas se enuncian a continuacion:

Inclusién para la diversidad. El diagndstico al inicio del curso permite conocer
la diversidad que presentan los alumnos al momento de ingresar a los salones de
clase, como se sabe la escuela es intercultural en la medida que llegan mucha gente
de otros estados por su cercania con el cuartel militar, sin embargo esta practica
inicial se ha dejado de hacer. Asi, esto representa un serio problema, ya que la
escuela carece de espacios para que los docentes y alumnos tengan una
convivencia donde puedan percibir que hay una gran diversidad de personas, que
tienen diferentes formas de pensar, de actuar, otras creencias, religion, tradiciones
pero que todos somos iguales en cuanto a derechos y obligaciones. Es decir, son las
diferentes las que nos ayudan enriquece el aprendizaje.

Planificar para favorecer el aprendizaje. Existen diferentes factores que se
pueden presentar al momento de realizar las actividades escolares, la direccion en
principio debe identificar las acciones pertinentes que le permitan obtener los
resultados deseados en la aplicacion e implementacién de estas, pero esto es una
tarea ardua que requiere tiempo y vision de cambio. Por parte de la directora se da

pero no como se desea. Los maestros en los salones de clase llenan de actividades
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sus planeaciones que tratan de aplicar a la fuerza lo que representa un problema,
puesto que la informaciébn es mucha y el tiempo esta en contra. El aprendizaje
significativo busca que el nifio aprenda y aplique el conocimiento adquirido y es la
misma experiencia que dice que la adecuacion al contexto, lo puede lograr.

Desarrollo personal y para la convivencia. La escuela exige a los actores
educativos estar en contacto constante para que el nifio desarrolle las competencias
que le permitan enfrentarse a la realidad en la que viven. La relacion entre el
personal, la direccion, los padres de familia y alumnos que hacen el todo institucional
es incipiente y esporadica se pudo observar que esta en proceso de formacion.

Trabajo colaborativo. La escuela realiza diversas actividades pero no involucra
al total de los actores educativo; la institucion como comunidad exige que los
maestros, directivos y alumnos involucren a los padres de familia en las diversas
actividades escolares. Este aspecto esta en proceso de crecimiento.

Uso de la tecnologia. A diferencia de otras escuelas del sector se cuenta con
todos los materiales disponibles que exige la educacion hoy dia, como son el aula
digital, la biblioteca, salones en buenos estados, areas deportivas, pero no son
utilizados al 100%, lo que repercute en el aprovechamiento escolar, en especial el
uso de las nuevas tecnologias, los libros de texto son estaticos pero la informacion
de nuestro tiempo cambia a pasos agigantados, un adecuado uso de las Tecnologias
de la informacién y comunicacién (TIC) seria beneficioso para los alumnos y los
maestros.

Hoy en dia, la institucién educativa con las reformas a la educacién solo puede
funcionar como comunidad de aprendizaje. Es decir, como una organizacion en la
cual todos los miembros adquieren nuevas ideas y aceptan la responsabilidad de
desarrollar y mantener la organizacién, aprovechando las experiencias de todos los
miembros y en la que los miembros trabajan juntos, entendiéndose mutuamente y
respetando la diversidad.

Los problemas antes planteados reflejan en un mayor o menor grado su
influencia para no crear en la institucion una educacion de calidad que haga

competentes a todos los actores educativos. Es por tal motivo, que es necesaria una



descripcion de estas probleméticas, para determinar el problema central y la
influencia que ejerce sobre las otras.

Es necesario que los actores educativos busquen por todos los medios
posibles un crecimiento personal que les permita valorar sus formas de vida, sus
ideas y que estén dispuestos a reconocer que existe una gran diversidad de
pensamientos que en muchos de los casos dificultan una adecuada convivencia
institucional, para esto se necesita planificar todas las actividades e incluir a todas y
cada una de las personas que forman la institucion educativa, sin embargo no
consideramos que sea el problema real.

Con respecto al uso de la tecnologia es inevitable que su presencia en todos
los &mbitos de nuestra sociedad hace inevitable su uso en entornos educativos y, por
tanto exige una profunda reflexibn en busca de sus mejores potencialidades
educativas y su adaptacion a la actividad educativa cotidiana. La escuela por primera
vez ya no es un elemento aislado, existe una conexion con otros centros, con otras
fuentes de informacion que estan mas alla de los muros y de los libros de texto y que
conduce a una alteracion de la vida de los centros educativos.

Por eso creemos que llevar a cabo un adecuado uso de la tecnologia con que
cuenta la escuela, cambiaréa no solo los procesos de ensefianza-aprendizaje entre el
maestro y el alumno, sino que a los padres de familia conectarse mediante una red
de manera directa con el director de la escuela y saber las actividades que desarrolla
su hijo en ésta. Se necesita cambiar la vision y la forma de ver las instituciones
educativas y eso solo se logrard si se aprovechan todos los recursos disponibles
para ello. Se puede determinar que el deficiente uso de las tecnologias por los
alumnos de sexto grado repercute, que la escuela “Club de Leones” N° 2 no alcance
el nivel educativo deseado, en el area.

1.7 Diagndéstico especifico del problema.

Una vez que se han determinado el problema a trabajar es necesario
determinar las causas que lo originan, este un paso fundamental para determinar el
significado de la tarea y generar estrategias, que permitan el mejoramiento y el

compromiso de todos los actores en el logro de los objetivos y las metas formuladas.
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El diagndstico que nos permitié determinar las causas que originan que no se
aproveche adecuadamente las nuevas tecnologias, es de tipo socioeducativo, ya
que primero se conceptualizé el problema desde una determinada perspectiva
de andlisis y en funcion de ello se seleccionan las categorias conceptuales que
se usaran para explicar el problema. En un segundo paso se configura el objeto de
intervencién, donde se define espacial y temporalmente el area problematica, es
decir, entender las causas y manifestaciones del problema. En un tercer momento
se delimitd la situacion, esto es, caracterizar y analizar la accion de los actores en el
instante en que se realiza el diagnéstico. Este proceso nos permitio identificar los
factores que afectan la escasa competencia que se tiene sobre el uso de las TIC, en
los alumnos de sexto grado de la Escuela Primaria Urbana Federal Club de Leones
N°2.

Debemos estar conscientes de que la actuacion socioeducativa tiene como
finalidad transformar a las personas que estan siendo afectadas por una
problematica y al mismo tiempo transformar el entorno social. Tareas que
suponen la cooperacién de las personas en su propia transformacion, ya que
los sujetos s6lo pueden ser ayudados siempre y cuando lo demanden. Es asi
que el diagnéstico es muy util en esta actividad porque permitira mostrar a
los afectados que asi lo demanden que estan en una situacidn conflictiva
que puede cambiar (Ander egg, 1995).

Por tal motivo, el tipo de diagndstico que se trabajo es de tipo socioeducativo,
el cual consiste en un proceso en el que se analizan la situacion de los alumnos en
esta sociedad del conocimiento y que presenta dificultades en el marco del uso de
las nuevas tecnologias, con el fin de conocer la realidad y el area de mejora que
requiere un proyecto de intervencion.

Este diagndstico es utilizado en diferentes momentos o contextos, para hacer
referencia a la caracterizacion de una situacion, mediante el analisis de algunos
eventos, “conocer para actuar”, es uno de los principios fundamentales que no debe
terminar en el “conocer por conocer”, para saber qué pasa con un grupo o una
comunidad porque finalmente no se termina priorizando lo que se debe priorizar. La
necesidad de realizar un diagnéstico esta basada en el hecho de que es necesario

conocer para actuar con eficacia.
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Para conocer las causas del problema, fue necesario la elaboracién de un plan
de diagndéstico, en el que se establecen las técnicas e instrumentos utilizados para la
recopilacion de datos y el proceso de sistematizacion y analisis de la informacién que
nos proporciona los indicadores de causa del problema, ya que la realizacién de este
diagndstico constituye un aprendizaje para el conjunto de actores del establecimiento
educacional, que contribuye a la comprension de la importancia que tiene el evaluar
y analizar criticamente sus propias practicas y observar como éstas inciden

directamente en el logro de aprendizajes de todos sus estudiantes.

1.7.1 Descripcion del plan de diagnéstico especifico.

El plan de diagnostico es el primer paso y es fundamental, la informacion
obtenida constituye la linea de base para la definicibn de metas y de la planificacion.
Contiene una serie de cuestionamientos que seran descritos a continuacion para
expresar de manera clara los argumentos que se utilizaron para llevar a cabo el
diagnéstico deseado (Ver anexo A).

El propésito que tuvo el plan de diagnéstico focalizado, es que nos permitié
identificar y plantear de forma clara el problema a trabajar, éste se realiz6 con la
finalidad de identificar las causas que originan el problema de la escasa competencia
que se tiene sobre el uso de las TIC, para ello se disefia un plan de diagnéstico para
poder obtener informacién pertinente a través de la aplicacion de técnicas e
instrumentos y disefiar estrategias de accion pertinentes a través de un proyecto de
intervencion que nos permita desarrollar las competencias necesarias para el uso de
las TIC, y mejorar dicho problema.

La importancia del diagndstico focalizado, radica en la capacidad de operacion
sobre la realidad, depende del conocimiento y de la comprension de la misma, en tal
sentido cada una de las acciones que se elabora e implementa en mitigar un
problema que se encuentre estrechamente vinculadas con la concepcion que se
tenga del mismo, va mas alla de un proceso de indagacién, de analisis explicito y

sistematico.
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Lo primero del plan fue crear el objetivo para elaborar un plan de diagnéstico
especifico para poder indagar sobre los indicadores de causa sobre el problema de
la escasa competencia sobre el uso de las TIC. Asi mismo recopilar informacion para
determinar dichos factores que repercuten en el problema antes mencionado para su
andlisis y por ultimo sistematizar la informacion resultante del diagnostico para la
presentacion de los resultados.

En el apartado del ¢Qué?, se presentd lo que se pretendia estudiar, en este
caso identificar los factores que afectan la escasa competencia que se tiene sobre el
uso de las TIC, en los alumnos de sexto grado de la Escuela Primaria Club de
Leones N°2.

Los sujetos de estudio fueron los maestros y alumnos y el proceso de
ensefianza-aprendizaje que se desarrolla en el uso de las nuevas tecnologias.

El ¢Como?, Representa las herramientas e instrumentos que nos sirvieron
para la recoleccion de datos para conocer mas sobre sobre el proceso institucional y
los actores que intervienen en el. Para esto se revisaron documentos y material
bibliografico que nos permitié6 tener una idea mas precisa de lo que se desea
diagnosticar. Se realizaron una serie de encuestas y cuestionarios a los maestros y
alumnos para obtener informacion de primera mano de los involucrados en el tema
de estudio. La guia de observacion, sirvi6 como estrategia de analisis ya que nos
permiti6 conocer, comprender y explicar de manera integral los factores que
favorecen u obstaculizan el cumplimiento de los propdésitos del proceso ensefianza-
aprendizaje en el uso de las TIC. El Diario de campo sirvid para hacer todas las
anotaciones pertinentes de los hechos que acontecen en el aula digital y que nos
servird en un futuro en nuestra propia investigacion o como ayuda a terceros.

El ¢ Donde?, Significa las fuentes en las que se va a obtener la informacién. La
escuela Club de Leones N° 2, es el espacio para la obtencion de la informacion de
manera general, ya que en ella estan inmersos los sujetos de estudio. También se
Indagé en los libros, planes y programas, éste tuvo como propésito obtener
informacion para saber como se desarrollan las actividades en la institucién, su
organigrama Yy las funciones que debe realizar cada actor institucional. La biblioteca

escolar como fuente principal de obtencién de la informacion por ser el Gnico que
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posee datos relevantes del contexto institucional, asi como libros de proyectos
aplicados con anterioridad en la escuela. El internet nos permitié conocer de otras
investigaciones con referencia a nuestro tema.

¢, Quiénes? EIl equipo responsable de la realizacion del proyecto. Juan Ramén
Herrera Ndjera, Nayely Alejandra Méndez Ricalde y Mario Francisco Noh Balam

¢, Con que?, hace referencia a todos los recursos que se necesitaron ya sean
equipos, material y dinero. Para esto se contd con una computadora donde se
plasmé y analizé la informacién, asi como también tener en cuenta el valor de las
impresiones y el pago del internet. Se tuvo a la mano una camara fotogréafica que fue
capaz de captar todos los momentos del proyecto como evidencia del mismo. Se
elaboraron encuestas y cuestionarios para aplicarse a los maestros y alumnos
seleccionados. También se compré una libreta donde se hicieron todas las
anotaciones pertinentes de las observaciones.

¢,Cuando?, se elabord un cronograma de los dias y las actividades a realizar
durante el periodo del 28 de septiembre al 23 de octubre.

¢Para qué?, Tiene proposito de darle respuesta a las preguntas planteadas:

En los maestros:

Identificar si el maestro conoce las competencias que poseen sus alumnos en
el uso de las tecnologias de la comunicacion. Detectar los problemas que tienen los
maestros al momento de utilizar las nuevas tecnologias. Indagar sobre el material
didactico digital basado en las TIC, que apoye a los profesores para mejorar o
reforzar el proceso de ensefianza- aprendizaje.

En los alumnos:

Conocer el grado de competencia con el que cuenta el alumno en el uso de
las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacién. Determinar cuales son las
causas que ocasiona el bajo nivel en el aprovechamiento de las nuevas tecnologias
e identificar si se utilizan estrategias en el proceso de ensefianza-aprendizaje

basados en las TIC.
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1.8 Técnicas e instrumentos.

En este apartado se presenta como se proceso la informacion recabada como
resultado de la aplicacion de los instrumentos que son utilizados para la obtenciéon de
datos relevantes que determinaron los indicadores de causa del problema a trabajar.
“La sistematizacién es la transcripcidon de la informacion escrita o electronica, incluye
la codificacion de los datos y la comprension del tema de estudio, la reunién y
analisis de todos los datos que se relacionan” (Taylor, 1986).

La elaboracion de los instrumentos utilizados fue uno de los factores
medulares para la recopilacion de la informacion, ya que ésta nos permite investigar
sobre situaciones especificas del proceso de ensefanza-aprendizaje que impiden el
uso adecuado de las nuevas tecnologias (Ver anexo B, C, D, E).

La encuesta y el cuestionario, nos permitié tener acceso sobre una muestra de
sujetos representativa de un colectivo mas amplio, utilizando procedimientos
estandarizados de interrogacion con intencion de obtener informacién cualitativa de
una gran variedad de caracteristicas objetivas y subjetivas de la poblacion. Esto nos
facilité involucrar a los maestros y alumnos que intervienen en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y obtener informacién de primera mano sobre las
competencias que debe poseer el alumno en el uso de las nuevas tecnologias y la
aplicacion de estas en el proceso educativo.

Cabe mencionar que para la aplicacién de los instrumentos se obtuvo en
cuenta lo siguiente: Para aplicacion del cuestionario se tom6 como muestra a 8
maestros del total de la plantilla y éstas fueron aplicadas en el aula digital, para darle
respuesta a cada uno de las interrogantes planteadas. Su finalidad fue conocer
acerca de las competencias que deben poseer tanto el docente como el alumno, con
respecto al uso y aplicacion de las nuevas tecnologias. Al resto del personal docente,
se le aplicaron las encuestas en sus salones de clase permitiéndole tomarse el
tiempo necesario para dar respuesta a cada una de las preguntas y de esta forma

nos presente la informacién mas acertada.
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El cuestionario debe contener una serie de preguntas o items respecto a una o
mas variables a medir, se refiere que basicamente se consideran dos tipos de
preguntas: cerradas y abiertas. Este tipo de preguntas permite facilitar
previamente la codificacion (valores numeéricos) de las respuestas de los sujetos
(Goémez, 2006).

Las encuestas a los alumnos se aplicaron en diferentes momentos en el aula
digital, la biblioteca, el recreo, entre otros espacios y momentos que Se creyeron
pertinentes. La encuesta “es un procedimiento que permite explorar cuestiones que
hacen a la subjetividad y al mismo tiempo obtener esa informacién de un nimero
considerable de personas, accede explorar la opinién publica y los valores vigentes
de una sociedad, temas de significacion cientifica y de importancia en las sociedades
democraticas” (Grasso, 2006).

Otra herramienta a considerar fue la guia de observacién en la cual se
describieron todos los pardmetros a observar de los diferentes aspectos sobre el uso
de las TIC, es necesario saber que observar es un proceso que requiere atencion
voluntaria e inteligente orientada por un objetivo terminal u organizador y dirigido
hacia un objeto con el fin de obtener informacion. Esta se plasmo en el diario de
campo el cual es un cuaderno especial en que se va anotando dia a dia,
cuidadosamente todas las incidencias y hechos que acontecieron en la institucion. El
resultado de la codificacion de la informacion de los instrumentos de donde se toman
los datos que se consideran relevantes para determinar la problematica de

intervencion se presenta en la seccion adjunta.

1.9 Andlisis de la informacion.

En este apartado se aborda particularmente los caracteristicas del problema,
presenta el ejercicio realizado para tener una vision mas clara de la tematica a
abordar; inicia con el comportamiento del mismo, posteriormente la forma de como
se presenta, la necesidad e importancia de atenderlo, asi como los objetivos para
desarrollarlo y la referencia tedrica que lo sustenta. Esta informacion surge de los
instrumentos aplicados como son las encuestas, cuestionarios y la observacion

realizada a maestros y alumnos en la Escuela Primaria Club de leones N° 2.
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La sistematizacion es el paso que nos permite construir conocimientos nuevos
a partir de la reflexion critica acerca de las experiencias vividas y le da la validez a
nuestro proyecto a realizar. Para poder hacer el analisis de la informacion
primeramente se elabord un plan de trabajo que nos permitio identificar y plantear de
forma clara el problema a trabajar, ya que éste se realiza con la finalidad de
identificar las diferentes causas y efectos que origina el problema de la escasa
competencia que se tiene sobre el uso de las TIC, a través de un plan de
diagndéstico que nos permita obtener informacion pertinente y disefiar estrategias de
accion a través de un proyecto de intervencion que nos permita desarrollar las
competencias necesarias para el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y

comunicacién para mitigar dicho problema.

La sistematizacion es el proceso por medio del cual se hace la conversién de la
practica a la teoria, lo que supone aprender a pensar desde el hacer, enfatiza
mas en el logro de la interpretacion conceptual y una reflexién critica de las
experiencias, de manera que sirva para propuestas innovadoras Yy
transformadoras. (Jara, 1994)

Para obtener la informacion pertinente para el analisis de los datos, se hizo el
diario de campo, en el cual se anot6 el andlisis de las observaciones a los alumnos
de sexto grado con la intencidon de saber las habilidades y destrezas con las que
cuentan, sobre el tema de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion,
de igual forma si participan procesando inteligentemente la informacion e integran las
ideas nuevas a su conjunto de conocimientos previos, dandoles sentido y significado.

Se observo durante varios dias al docente, para identificar si considera que
sus alumnos cuentan con las competencias adecuadas para el uso de las TIC, en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, asi mismo si tienen una variedad de aplicaciones
y herramientas especificas y que son capaces de utilizar con sus alumnos con
flexibilidad en diferentes situaciones basados en problemas y proyectos, y si generan
ambientes de aprendizaje adaptables en los aulas, integrando actividades centradas
en el estudiante y aplicar con flexibilidad las nuevas tecnologias, a fin de respaldar la
colaboracién. La observacion “es la técnica de investigacion basica sobre las que se
sustentan todas las demas, ya que establece la relacion basica entre el sujeto que
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observa y el objeto que es observado, que es el inicio de toda comprensién de la
realidad” (Ketele, 1984).

Otro de las técnicas que se utilizaron para la obtencion de datos es la
aplicacion de las encuestas a los alumnos en el cual se conoce la perspectiva que
tienen sobre la identificacion de las competencias que poseen con respecto al uso de
las nuevas tecnologias, y como lo llevan a la practica. Asi mismo se le aplicaron
encuestas y cuestionarios a los docentes para conocer el punto de vista para la
obtencion de datos acerca de las competencias que deben poseer los alumnos con
respecto a las TIC, y de cierta manera si lleva a cabo actividades, planeaciones o
estrategias didacticas sobre las nuevas tecnologias. A continuacion se presenta la
triangulacion de datos de la informacion.

A partir de esta conceptualizacidon se propone las fases del método de
sistematizacién. Sefiala que lo primero es la reconstruccion de la experiencia a
través de un relato descriptivo, seguido por el andlisis, centrandose en el propio
discurso de las personas que participan, se establece una relacion objetiva del texto
y contexto, basandose en las fases anteriores y se fundamentan las acciones
deseables para el futuro. La triangulacion de la informacion, es un acto que se realiza
una vez que ha concluido el trabajo de recopilacion de la informacién hecha con la
sistematizacion. El procedimiento practico para efectuarla pasa por los siguientes

pasos: seleccionar la informacion obtenida en el trabajo de campo.

La triangulacién es vista como un procedimiento que disminuye la posibilidad de
malos entendidos, al producir informacién redundante durante la recoleccion de
datos que esclarece de esta manera significados y verifica la repetibilidad de una
observacién, no soélo sirve para validar la informacion, sino que se utiliza para
ampliar y profundizar su comprensioén (Jara, 1994).

Para hacer la triangulacion, se utilizé las respuestas de las interrogantes de
las encuestas y cuestionarios de los docentes y alumnos y asi mismo las
observaciones hechas para ambos sujetos de estudio, con el objetivo de identificar

cuales son los indicadores de causa que afectan la escasa competencia que se tiene
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sobre el uso de las TIC, en la Escuela Primaria Urbana Federal Club de Leones N°2.
(Ver anexo, F).

1.10 Causa del problema.

Después de analizar todos los datos obtenidos de las técnicas e instrumentos
se obtiene a través de la triangulacién los siguientes indicadores de causa que
delimitan una serie de factores que fueron convenientes analizar y reflexionar sobre
coémo se iba presentando:

1. El escaso conocimiento teorico y practico sobre el manejo adecuado de las
nuevas tecnologias, repercute en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El alumno
espera mucho de los maestros y cuando no cumple con sus expectativas causa una
decepcién que es dificil de superar y crea en los alumnos actitudes que no ayudan al
maestro en su proceso de ensefianza aprendizaje. Con respecto al uso de las TIC,
esta situacibn es mas evidente, enfrenta al maestro con una realidad dificil de
superar, que los alumnos con respecto a las nuevas tecnologias, tenga mas
conocimiento que él, lo que ocasiona en muchos casos que el alumno se quede
estancado con el poco conocimiento adquirido en otros ambitos de su vida al no
adquirir la teoria y practica que espera que el maestro les brinde

2. El acceso limitado al aula digital a los alumnos, repercute en el desarrollo de
las habilidades practicas y conocimientos tedricos. Los alumnos no se levantan un
dia sabiendo cdmo usar la nueva tecnologia con la que se espera que trabajen.
Muchas de las herramientas tecnoldgicas en las que las escuelas invierten requieren
preparacion. Los maestros estan ocupados en sus planeaciones y clases en el aula
gue no se preocupan que sus alumnos asistan al aula digital de manera frecuente.

3. Se carece de las estrategias necesarias para lograr un aprendizaje
significativo con base al uso de las TIC. Las nuevas tecnologias se deben usar en
funcion de los objetivos que se quieren alcanzar y utilizando las herramientas
adecuadas para que los alumnos adquieran conocimientos significativos. Si se
utilizaran las estrategias necesarias se lograria ensefiar de manera mas novedosa

porque se presentaria la informacion de manera que se visualiza, se comparte y
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tiene informacion mas amplia de cualquier tema a tratar y los alumnos adquiriran
deseos de investigar.

4. Se desconocen qué competencias debe poseer el alumno con respecto al
uso de las nuevas tecnologias. El maestro no ha ldentificado los factores de la
situacién de ensefianza-aprendizaje que necesita el alumno, para el uso de las TIC, y
que interfieren en su 6ptimo desarrollo.

5. No se utilizan las nuevas tecnologias para investigar sobre temas que se
trata en el salén de clase, por lo tanto no se propician aprendizajes significativos. Se
puede notar, como los alumnos estan conscientes que las nuevas tecnologias les
ofrecen informacion masiva que quieren adquirir en el corto tiempo que entran al aula
digital, y, en este sentido es mas un distractor que un generador de conocimientos,
por tal motivo no se logran los aprendizajes significativos esperados.

Una vez hecho este analisis y determinadas las causas que originan el
problema es necesarios hacer énfasis en el tipo de diagnéstico a realizar, ya que
cada uno de ellos presenta caracteristicas particulares. Este diagndstico es de tipo
micro social, ya que solo se atiende una parte del nivel de educacion basica, es
decir, un aula de la escuela primaria; el marco teérico usado fue de tipo pedagdgico y
psicolégico debido a que se busca precisar de qué forma la ensefianza teodrica y
practica del uso de las TIC, afecta o favorece a una mejor educacion en nivel
primaria en el proceso de aprendizaje de los alumnos.

En la institucion que se desarrolla para alcanzar las competencias en el campo
de la investigacion educativa, desemboca para nosotros en problematicas y sus
causas, que se dan en un contexto determinado e impiden el cumplimiento de
objetivos y necesidades planteadas en la entidad, en nuestro caso es la escuela
Primaria Club de Leones N° 2 ubicada en la colonia militar en la ciudad de Valladolid

Yucatan.

1.11 Resultados de los indicadores a trabajar.
El diagndstico institucional nos ayud6é a determinar que: “el no aprovechar
adecuadamente el uso de las tecnologias repercute en que la Escuela Primaria Club

de Leones N°2, no alcance el nivel 6ptimo de calidad educativa”; sin embargo es el
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andlisis especifico el que nos permitid6 conocer mas a fondo las causas que lo
originan, partiendo del supuesto de que era necesario identificar cuales son los
factores que afectan la escasa competencia que se tiene sobre el uso de las TIC, en
los alumnos de sexto grado de la Escuela Primaria Urbana Federal Club de Leones
N°2.

Los dos indicadores de causa a trabajar que surge del analisis de datos, arrojo
estos como los principales factores que influyen en el problema a intervenir.

1. La escasa competencia teorica y practica del uso de las TIC, en los
alumnos del sexto grado.

2. Se carece de las estrategias necesarias para lograr un aprendizaje

significativo en el uso de las TIC.
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CAPITULO 2
ANALISIS DEL PROBLEMA DETECTADO.
UNA APROXIMACION A LAS NUEVAS TECNOLOGIAS.

En el siguiente apartado se presenta de manera clara y en orden, lo que es la
delimitacién del problema, sus causas y efectos, la justificacion del proyecto en el
cual se expone porque fue importante llevar a cabo la intervencion en este problema
en especifico. Asi mismo se da a conocer la fundamentacion del problema, definicion
de los objetivos de la intervencion y la metodologia a trabajar en la propuesta de
accion.

Las TIC son importantes en la educacion primaria, permite a los alumnos
buscar la informacion que necesitan y también organizar lo que han encontrado.
Cuando los niflos avanzan en el sistema escolar, se convierten cada vez mas
responsables de su propio aprendizaje. Muchos creen que las TIC, tienen que estar
mejor integradas en los planes y programas de estudio para que todas las escuelas
generen alumnos independientes.

Ahora ya no es suficiente adquirir un conocimiento o dominar una técnica, es
necesario que el alumno sea capaz cognitivamente y practicamente de desarrollar
las habilidades que le permitan un equilibrio, autonomia personal y la insercion
social. La competencia implica el dominio y uso de conocimientos, habilidades y
actitudes y deben contribuir al desarrollo de la personalidad en todos los ambitos de
la vida. A continuacion se describen los dos principales indicadores de causa del
problema atender.

1. La escasa competencia teorica y practica del uso de las TIC, en los
alumnos del sexto grado. Se inicia al observar las vivencias del contexto en general,
posteriormente se interna en el aula que ocupa el area digital, asi mismo se procede
a realizar observaciones en los tres ultimos grados de nivel primaria, de tal modo que
permita delimitar en el campo de intervencién para trabajar. Se puede aplicar la

didactica de la problematizacion, la labor se centra en aula del sexto grado del grupo



“B” donde se presentaban al momento de llegar diferentes situaciones que se fueron
analizando; necesidades como la falta de adecuacion curricular por parte de los
maestros en la relacion al uso de las nuevas tecnologias, considerando que es
responsabilidad del docente en el formato de transversalidad en las materias,

enfocandose a ensefiar a los alumnos de acuerdo a sus necesidades.

La integracién de la tecnologia se ha venido incrementando en los ultimos afios
en las escuelas y hogares, la aplicacion favorece el aprendizaje y también se
advierte en muchas escuelas publicas que fueron medios digitales que mantienen
cerradas por diferentes razones” (Verdugo 2004).

El alumno con respecto al uso de las nuevas tecnologias posee cierto grado
de conocimientos practicos que no complementa con el conocimiento tedrico, esto
repercute que al momento de hacer el analisis del proceso de adquisicion de
conocimientos de parte de los alumnos es complicado y dificil de estudiar, ya que las
nuevas tecnologias se encuentran en los diferentes ambitos de su vida, lo utilizan
todos los dias, en la mayoria de los casos para reproducir videos 0 juegos y esto, lo
hacen sin los conocimientos tedricos que le permitan saber qué acciones estan
realizando para tal aprendizaje. Esto se ve reflejado al momento de llegar al aula
digital donde las acciones son mas automaticas que analizadas, impidiendo que se

adquiera un aprendizaje significativo.

Las nuevas generaciones estan desarrollando competencias y valores
gue permiten la participacion para enfrentar los desafios que traen los cambios
sociales, econdémicos, cientificos, culturales y tecnoldgicos, en alumnos y
docentes necesitan estar actualizados para alcanzar un grado académico en la
solucién de problemas y adquirir los instrumentos bésicos (Verdugo, 2004).

Se pudo notar, como los alumnos estan conscientes que las nuevas
tecnologias les ofrecen informacion masiva que quieren adquirir en el corto tiempo
que entran al aula digital, y, en este sentido es mas un distractor que un generador
de conocimientos, por tal motivo no se logran los aprendizajes significativos
esperados.

23



Los docentes al no estar inmersos en las nuevas tecnologias, carecen de uso
practico, ya que conocen en teoria lo que son las TIC, pero no tienen las habilidades
necesarias para apoyar el desarrollo de los conocimientos sobre las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion de los alumnos y asi crear habilidades
para su aprendizaje permanente.

Por lo que el desenlace de la informacién arroja la viabilidad de realizar una
propuesta basada en las nuevas tecnologias, pero de manera especifica en
desarrollar habilidades practicas y conocimientos tedricos. Una vez que se establecio
el problema a diagnosticar, lo complejo fue delimitar lo que se iba a investigar; al
principio se aborda la situaciébn como deficiente uso de las nuevas tecnologias cuyo
campo fue amplio y aterrizarlo en un proyecto o propuesta pedagogica.

Posterior a una delimitacidén curricular se establece: Conocer los factores que
inciden en el escaso uso de las nuevas tecnologias por parte de los alumnos. El
estudio no solo se enfocdé a saber porqué se carece de estas habilidades y
conocimientos tedricos, sino como enfrentarlos, de igual manera cémo inciden en la
practica educativa y su relacion para mejorarla, esto lleva a reflexionar sobre cémo
en la educacion se puede incluir la ensefianza de las nuevas tecnologias con un
enfoque tedrico y habil que permita crear un ambiente que eleve la calidad de la
educacion y que ayude paulatinamente a los docentes de la institucion a acoplarse a
la nueva forma de trabajo con los alumnos que se plantearon en el modelo de
competencias.

2. Se carece de las estrategias necesarias para lograr un aprendizaje
significativo en el uso de las TIC. Los procesos actuales de aprendizaje estan
atravesando cambios desde el momento en que los medios digitales actian en su
calidad de mediadores para facilitar dicho aprendizaje. Hoy en dia estamos inmersos
en las tecnologias, pero no es lo mismo conocer y saber cémo utilizarlo. Los
maestros y alumnos al enfrentarse ante esta situacion, se ven evidenciados en que
no aplican las tecnologias de la informacion y comunicacién a los procesos
educacionales, ya que no solamente es una herramienta de trabajo sino igual es un
medio para indagar sobre nuevas estrategias que permitan elaborar planes y

programas de formacion en futuros cursos académicos y con ello formar personas
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con las habilidades necesarias para desenvolverse en diferentes contextos en su
vida diaria.

Dentro del sistema educativo es necesario contar con docentes capacitados en el uso de
las TIC, para formar a personas capaces, basados en el conocimiento de la aplicacién de
las nuevas tecnologias, con el objetivo de crear generaciones de individuos que cumplan
con los requisitos y retos que la sociedad demanda, formando sujeto competitivos en el
mercado laboral y al aprovechamiento de dichas herramientas. (Sunkel, 2006).

En la actualidad, los alumnos asumen con total normalidad la presencia de las
tecnologias en la sociedad. Conviven con ellas y las adoptan sin dificultad para su
uso cotidiano, ya que en este sentido los docentes deben propiciar una educacién
acorde con nuestro tiempo realizando nuevas propuestas didacticas e introduciendo
las herramientas necesarias para este fin.

Para lograr que la educacion entre en el ciclo econémico virtuoso de
incremento de productividad generado a través de mano de obra mas calificada y de
innovacion tecnoldgica, conjugado para generar crecimiento econémico sostenido, el
papel de las TIC en la educacion no solo debe ser el de herramienta para facilitar el
acceso al saber, sino que deben contribuir de manera mas significativa en la
profundizacién del mismo, el entendimiento de los problemas y finalmente,
convertirse en una herramienta que permita la creacién de contenido, el cual a través
de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion pueda ser diseminado a
fin de crear comunidades del conocimiento. Las nuevas tecnologias “deben
convertirse en unas herramientas significativas para la formacion al potenciar
habilidades cognitivas, y facilitar un acercamiento cognitivo entre actitudes,
habilidades del sujeto y la informacion presentada a través de diferentes cédigos”
(Cabero 2004).

El total de los maestros opina que el acceso al aula digital debe ser visto como
una herramienta mas y no como solucion a los problemas educativos que enfrenta la
escuela hoy dia. El trabajo del maestro en la creacion de estrategias es el principal
factor a considerar para aumentar la productividad del alumno y las nuevas

tecnologias, serian el que potencie dichos aprendizajes.
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La mayoria de los maestros consideran que sus alumnos adn estan en etapa
del desarrollo de las habilidades, por lo tanto carecen del conocimiento teorico y
practico del manejo adecuado de los programas y de las herramientas que
conforman las nuevas tecnologias. La minoria ha notado que sus alumnos tienen las
habilidades y destrezas sobre el uso de la TIC y que potencializan este conocimiento
accediendo diariamente y de manera constante y sistemética a la computadora u
otros dispositivos con los que cuenta para realizar tareas que les dejan en la escuela.

Es importante mencionar que este trabajo no es comun en el ambito
socioeducativo, ya que, existen muy pocos relacionados con el tema. Mejorar la
calidad educativa de los alumnos del sexto grado con respecto al uso de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion, es un desafio que nuestra entidad
educativa enfrenta cada dia, y, para eso se hace necesario aplicar una diversidad de
estrategias pedagodgicas y metodolégicas que permitan dicha mejora, motivo por el
cual este estudio pretende conocer la influencia del uso de la TIC en las
metodologias y estrategias utilizadas por los maestros en las diferentes asignaturas y
determinar el efecto en el aprendizaje significativo del alumno.

En lo que concierne al &mbito espacial, el proyecto se ejecuta en la escuela
primaria “Club de Leones N° 2" de la colonia militar ubicado en el municipio de
Valladolid, Yucatan. El grupo beneficiado fueron los alumnos de sexto grado,
conformado por 27 alumnos de los cuales 14 son hombres y 13 son mujeres, cuyas

edades oscilan entre 11 y 12 afios de edad.

2.1 Justificacion del proyecto de intervencion.

Este proyecto tiene la finalidad de aplicar una serie de actividades que nos
permiten desarrollar las competencias de habilidades practicas y conocimientos
tedricos de los alumnos de sexto grado que nos da la pauta en primer momento para
seleccionar la estrategia pertinente que nos permita implementar el uso de las TIC,
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de 27 alumnos de la escuela primaria Club
de Leones N° 2.

El uso de las TIC, en educacion es un tema siempre controvertido que posee

varias aristas que es necesario analizar en detalle. Por un lado, es indudable el
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crecimiento que esta practica presenta dia a dia, ya que cada vez se incorpora masy
mas tecnologia en todas y cada una de las etapas del proceso educativo. Sin
embargo las nuevas tecnologias no siempre son incluidas de la manera mas
eficiente, y muchas veces su aplicacion genera nuevos problemas en lugar de
facilitar los procesos cognitivos.

Es por ello que se hace cada vez mas necesario que se conozcan las
bondades que las TIC pueden ofrecer a la educacion, para asi poder tomar las
decisiones adecuadas respecto a qué tipo de tecnologia utilizar en cada caso, y, de
qué modo aplicarla. Asi con esto se lograr4 una mejora auténtica del aprendizaje que
en definitiva es el fin comun de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Pero para lograr tener a los alumnos capacitados en el manejo y uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacion, primeramente se debe cambiar la
vision que se tiene de las TIC en la educacion, después se debe contar con maestros
con actitudes positivas hacia las nuevas tecnologias, que se interesen en la adopcién
de estas herramientas, si no se logra que el educador crea y manifieste disposicion,
se tendrd como resultado una resistencia y rechazo hacia la adopcion de las nuevas
estrategias educativas ocasionando un retraso en la aplicacion de éstas.

Este proyecto surgié de la necesidad de potencializar las habilidades de los
alumnos de la escuela primaria Club de Leones N° 2 para que posteriormente les
sea Util tanto en su vida cotidiana como en su vida escolar. A los maestros les
permiti6 conocer nuevas estrategias en el uso de las TIC que no dominan y abrir

nuevos horizontes a su forma de ensefianza y asi mejorar la calidad educativa.

2.2 Fundamentacion tedrica del problema.

El marco tedrico del proyecto, presenta la descripcion de la referencias
tedricas utilizadas, que abordan temas como la importancia de las TIC, en el ambito
educativo, cuales son las aplicaciones de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién en la educacién, porqué es necesario tener conocimientos del uso de
la red, el internet, los software educativos, el aula digital y como los docentes

interactdan con las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion

27



2.2.1 Las TIC en la educacion.

La escuela no escapa a las transformaciones de la sociedad en la que se
encuentra inmersa, aunque a menudo su evolucion lenta y compleja, se ve abocada
a un desfase entre lo que ésta ofrece y lo que la sociedad reclama. Este podria ser el
caso de la historia relativamente reciente de las computadoras en la escuela, que
aunque se incorporaron marcados por un estrecho paralelismo con la evolucion
tecnologica, se introdujeron con objetivos muy diversos: la ensefianza de la
informatica, la utilizacién de las computadoras para la transmision de contenidos
curriculares, el uso de programas de aplicacién, la utilizaciéon del ordenador como

medio facilitador de la construccion de conocimientos, etc.

Esta aparente diversidad de intenciones parece responder a que la institucion
escolar ha vivido la incorporacion de las nuevas tecnologias como una intrusioén,
sin saber muy bien por qué, para qué o como utilizarlas; sin conocer, los efectos
de su uso en el aprendizaje, en el curriculo y en la organizacién de la institucion
(Cabero, 2004).

Es importante que para entender el significado de estas herramientas
tecnoldgicas, sus implicaciones, o precauciones en el momento de incorporarlas, se
debe entender que su uso y sus funciones son una construccion de una necesidad
social, una produccion histérica relativa a un tiempo y a un espacio, y por lo tanto,
determinada por las circunstancias historicas. A partir de los afilos noventa, se abre
una nueva fase que llega hasta nuestros dias, y en la que se consolidan las
experiencias iniciadas en la década anterior, el soporte de los gobiernos es
fundamentalmente econdémico y financiero, pero la responsabilidad de las formas de
uso se va desplazando hacia los propios centros, hacia los docentes y alumnos.

Finalmente esta década se caracteriza por el uso de Internet para obtener
informacion, y el papel de la informacion en si misma como herramienta para el
desarrollo cognitivo y para la mejora de las habilidades para la solucion de problemas
por la utilizacién de las redes de comunicacion. La escuela por primera vez, ya no es
un elemento aislado, existe una conexion con otros centros, con otras fuentes de
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informacion que estan mas alla de los muros y de los libros de texto, y que conduce a

una alteracion de la vida de los centros educativos.

2.2.2 Aplicaciones de las tecnologias de la informacion y la comunicacion

Entender la conceptualizacion de las nuevas tecnologias, s6lo es posible
gracias a la existencia de una serie de conocimientos, materiales y conceptuales que
la han hecho posible. En este sentido, su significado no puede quedar reducido a
unos determinados equipos electrénicos, mas o menos sofisticados, sino que existen
conocimientos puramente teodricos que también deben ser incluidos dentro de este
concepto y que en buena medida son los que hacen posible su existencia. Si
recurrimos a los términos para tener una mayor comprension del tema encontramos
las siguientes definiciones:

Tecnologia. Es la aplicacion de los conocimientos cientificos para facilitar la
realizacion de las actividades humanas. Supone la creacibn de productos,
instrumentos, lenguajes y métodos al servicio de las personas.

Informacién. Son los datos que tienen significado para determinados
colectivos. La informacion resulta fundamental para las personas, ya que a partir del
proceso cognitivo de la informacion que obtenemos continuamente con nuestros
sentidos vamos tomando las decisiones que dan lugar a todas nuestras acciones.

Comunicacion. Es la transmision de mensajes entre personas. Como seres
sociales las personas ademas de recibir informacion de los demas, necesitamos
comunicarnos para saber méas de ellos, expresar nuestros pensamientos,
sentimientos y deseos, coordinar los comportamientos de los grupos en convivencia,

etc.

Cuando se unen estas tres palabras se hace referencia al conjunto de avances
tecnolégicos que nos proporcionan la informética, las telecomunicaciones y las
tecnologias audiovisuales, que comprenden los desarrollos relacionados con los
ordenadores, Internet, la telefonia, los “mass media”, las aplicaciones multimedia
y la realidad virtual (Battro, 2007).
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Se puede concluir que las tecnologias de la informacidén y comunicacion, son
todos aquellos medios de comunicacion y de manejo de la informacion que van
surgiendo de la unién de los avances propiciados por el desarrollo de la tecnologia
electronica y las herramientas conceptuales, tanto conocidas, como aquellas otras
que vayan siendo desarrolladas como consecuencia de la utilizacibn de estas

mismas y del avance del conocimiento humano.

Las nuevas tecnologias se diferencian de las tradicionales, no en lo que se
refiere a su aplicacion como medio de ensefianza, sino en las posibilidades de
creacion de nuevos entornos comunicativos y expresivos que facilitan a los
receptores la posibilidad de desarrollar nuevas experiencias formativas,
expresivas y educativas (Cabero, 2000).

Las nuevas tecnologias son aquellos medios electronicos que crean,
almacenan, recuperan y transmiten la informacion de forma rapida y en gran
cantidad, y lo hacen combinando diferentes tipos de cdédigos en una realidad
hipermedia. En nuestro caso, dada la complejidad, el nivel de desarrollo de productos
gue ofrecen las nuevas tecnologias, y, aunque cada vez resulte mas dificil su
diferenciacion, nos limitamos al analisis de la utilizacion educativa de la informatica,

de los materiales hipermedia, multimedia, y de las redes de comunicacion.

2.2.3 Materiales hipermedia y multimedia

La palabra multimedia en educacion ha sido utilizada desde hace muchos
afos, y no necesariamente referida a los ordenadores. Se hablaba de programas que
utilizaban la radio, la television y la prensa para alfabetizar o ensefar idiomas.
También los paquetes multimedia de uso didactico incluian cintas de audio junto a
materiales impresos y audiovisuales con contenidos instructivos. Multimedia
“consiste en integrar diferentes medios bajo una presentacién interactiva, lo que
proporciona una gran riqueza en los tipos de datos, dotando de mayor flexibilidad a la
expresion de la informacion” (Battro, 2007).

Actualmente, aunque no es dificil escuchar confundir o identificar los términos
multimedia e hipermedia el uso méas extendido del término multimedia es para
referirse a sistemas integrados que soportan mensajes textuales y audiovisuales. En
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el ambito educativo se supone que la utilizacion de distintos medios que se

complementan entre si y favorecen el aprendizaje.

La hipermedia es un modelo de disefio de programas multimedia que se
caracteriza por organizar la informacion en pequefios paquetes con significado
completo de diferente nivel de complejidad, unidos mediante enlaces que
permiten navegar coherentemente a través de los paguetes, siguiendo una idea o
una linea légica de razonamiento (Cabero, 2004).

Los hipermedia son utilizados en disefios curriculares con un planteamiento
muy similar a las enciclopedias, como fuentes de informacién que permiten acceder a
lo que resulta relevante, de acuerdo con una guia o propuesta de trabajo previa. Hoy
en dia el hipermedia por excelencia es el Word Wide Web, en el que es posible
navegar sin restricciones. Por ello, en un CD-ROM o en un DVD, mas bien lo que se
encuentra son multimedia que utilizan un disefio hipermedia, pero con contenidos

limitados.

2.2.4 Las redes de comunicacion, internet y entornos virtuales de aprendizaje

Una red la constituyen dos o mas ordenadores que comparten determinados
recursos, sean equipos (hardware) o datos (software). Sin embargo, aunque cada
vez mas hay maquinas que intercambian informacion de forma auténoma, se puede
considerar una red de comunicacion cuando estan involucrados un componente
humano que comunica, un componente tecnologico, las computadoras,
telecomunicaciones y un componente administrativo, la institucion o instituciones que
mantienen y desarrollan los servicios.

En este sentido, una red, mas que ordenadores conectados, la constituyen
varias personas que solicitan, proporcionan e intercambian experiencias e
informaciones a través de sistemas de telecomunicacién. Internet es la red de redes,
una coleccion de redes que entre otras caracteristicas comparten, al menos, un
protocolo de comunicacion IP (Internet Protocolo) que permite trabajar en entornos
diferentes como son Unix, Dos, Windows, Mac, pudiendo conectar clientes y

servidores independientemente de la plataforma desde la que actuen.
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La utilizacion de las redes de comunicacion constituye uno de los aspectos
con mayor potencial en el ambito educativo. Permite acciones centradas en la
busqueda e intercambio de informacién. Los servicios se centran en:

Paginas web. Sistema multimedia que ofrece acudiendo a una direccion
adecuada del navegador, informacién mediante textos, imagenes, videos, sonidos,
etc.

E-mail. Mediante el correo electronico es posible enviar a otra persona un
mensaje, y junto con éste cualquier fichero informatico con independencia de su
formato. Para ello basta con disponer de los servicios de conexién a Internet y
conocer su direccion de correo. La transmisién es muy rapida y su coste minimo,
independientemente del lugar donde se envie.

Listas de distribucion. Lugar de encuentro a través del correo electrénico, para
personas que tienen en comun el interés por un tema. En la lista de distribucién se
pueden verter opiniones diversas, peticiones, temas para reflexionar o discultir,
informaciones de interés.

Chats. Se trata de una comunicacion sincronica, en tiempo real con otros
usuarios para discutir o dialogar sobre temas diversos.

Buscadores especializados. Se trata de paginas Web que nos permiten

encontrar aquellas informaciones de las que desconocemos su ubicacion.

2.2.5 El aula digital

Los procesos actuales de aprendizaje estan atravesando cambios desde el
momento en que los medios digitales actian en su calidad de mediadores para
facilitar dicho aprendizaje. La tendencia actual es la de aplicar las tecnologias de la
informacion y comunicacion a los procesos educacionales, sin contar antes con un
proceso previo de investigacion e indagacion cientifica sobre las posibilidades que
estas pueden ofrecer.

Un elemento que aun es poco investigado desde el punto de vista pedagdgico,
es la concrecién de los medios digitales en lo que denominamos aula digital. En ella,

todos los medios se integran para facilitar el aprendizaje del estudiante y por ende su
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desarrollo personal. El aula digital actia como algo similar del aula tradicional,
aquella donde el proceso de aprendizaje tiene un marcado caracter presencial.

El aula digital es un espacio diferente que contribuye en el desarrollo de
habilidades del siglo XXI, se propone como una integraciéon y complemento a los
programas oficiales de caracter federal o estatal, desarrollados por la Secretaria de
Educacién Publica, el cual propicia el aprendizaje y el desarrollo de habilidades a
partir de la realizacién de proyectos, la integracion de distintas disciplinas, el trabajo
colaborativo e incorporacion de la tecnologia.

El Aula Digital pretende apoyar los procesos de ensefianza-aprendizaje en la
comunidad escolar. Se orienta al desarrollo de habilidades cognitivas
fundamentalmente relacionadas con el razonamiento, la adquisicion de lenguajes
verbales, numéricos y computacionales a través de la generacidbn de nuevas
estrategias didacticas que promuevan el pensamiento critico y creativo, el trabajo
colaborativo, incorporando de manera integral los contenidos curriculares oficiales y
utilizando las tecnologias de la informacién y la comunicacion como herramienta

pedagogica.

2.2.6 Los docentes y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

No basta con dotar a los centros con recursos tecnoldgicos, sino que la
motivacion, la orientacion, los intereses y la formacién de los docentes son aspectos
imprescindibles para lograr la plena ensefianza digital de los alumnos en las
escuelas.

Se hace referencia a tres aspectos que enfrentan los alumnos para que no
desarrollen las competencias del uso de las nuevas tecnologias. El primero hace
referencia a la situacion que vive el profesorado frente a las nuevas tecnologias por
otro lado, las nuevas funciones que le supone el uso de esta tecnologia para la cual
no esta preparado y que no tiene la formacion como elemento imprescindible para
afrontar el cambio. La introduccion de la tecnologia en el ambito de la educacion
basica se produce lentamente. El maestro es el reflejo vivo del alumno, en este

sentido el uso de las nuevas tecnologias se enfrenta a dos situaciones:
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Por un lado se encuentra un sector de los docentes que considera los nuevos
medios como competidores que arrebatan su hegemonia informativa y resultan
perturbadores porque alteran el equilibrio tradicional sustentado en la palabra. Es
decir, que temen ser sustituidos por programas y medios que hagan innecesaria su
presencia, o bien, estdn preocupados porgue con los nuevos medios se les escapa el
monopolio de la transmision cultural. En el lado opuesto, los docentes mas
innovadores se muestran quejosos de no ver recompensados sus esfuerzos. Una de
las posturas que con mas frecuencia encontramos en los docentes con respecto a
las nuevas tecnologias es la comoda e irreflexiva aceptacion del determinismo
tecnologico, la aceptacion resignada de un mundo sin libertades, automatizado y
controlado por unos pocos que se presentan como inevitables. Postura que hace de
la sensacion de impotencia la razén e inconsciente justificacion de la actitud pasiva, y
que facilmente genera irresponsable despreocupacion.

La actitud de los docentes delante de la implementacion y el uso de las TIC,
es mayoritariamente positiva, pero una buena parte de los docentes que admiten su
importancia y se muestran dispuestos a tomar medidas para su correcta
implementacion se ven desbordados por muchas otras mejoras necesarias en el
sistema educativo y encuentran pocos elementos externos que refuercen la

importancia del uso de las tecnologias.

Delante de esta situacién predomina la indefinicién, no el rechazo, y los docentes
implicados en la necesidad de generalizar un uso educativo de las TIC, se
sienten en minoria o0 con poco soporte para convertir experiencias puntuales en
practicas habituales de nuestro sistema educativo (Blazquez, 2010).

Los argumentos mas destacados, que no favorecerian el uso de las nuevas
tecnologias, hacen referencia a diversos agentes, como son los maestros, la
institucion, los directivos, la formacién, la infraestructura y los mismos alumnos. Por
un lado, los maestros tienen una escasa motivacion de usar las tic mientras buscan
su estabilidad profesional y externamente el nulo reconocimiento al adquirir nuevas
responsabilidades. La institucion muestra ausencia de objetivos definidos, o escasas

referencias al uso de las tecnologias en sus diferentes documentos. La falta de
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compromiso en la creacion de las prioridades de actualizacion o implementacion de
las TIC, por parte de la institucion. Los alumnos principales afectados no conocen y
exigen la educacion de calidad que le corresponde y que tiene a las nuevas
tecnologias como herramientas béasicas para la adquisicion de la informacion
relevante para su desarrollo educativo.

Es importante reconocer que la forma en que aprendemos deja una marca
imborrable en nosotros, dificil de separar aun de forma intencionada. Las
caracteristicas de la enseflanza aprendizaje desde la perspectiva puramente
académica-pedagogica, han sufrido un cambio notorio a lo largo del tiempo, el cual
se ha visto influenciado por nuevas formas de conceptualizar el proceso, parte
importante de este cambio es la incorporacién de las nuevas tecnologias en el

proceso de ensefiar y de aprender.

2.2.7 La introduccién de las tecnologias en el aula.

La formacion es un elemento esencial en el proceso de incorporar las nuevas
tecnologias a las actividades cotidianas, y el avance de la sociedad de la informacion
vendré determinado. El e-learning es el tipo de ensefianza que se caracteriza por la
separacion fisica profesor-alumno y que utiliza Internet como canal de distribucion
del conocimiento y como medio de comunicacion. Los contenidos de e-learning estan
enfocados en las areas técnicas. A través de esta nueva forma de ensefiar el alumno

y el docente pueden administrar su tiempo, hablamos de una educacién asincrénica.

El problema de la poca capacidad que tiene la escuela para absorber las
tecnologias, en este sentido, otro concepto son las nuevas tecnologias aplicadas
a la educacién. El uso de estas tecnologias, entendidas tanto como recursos para
la enseflanza como medio para el aprendizaje como medios de comunicacion y
expresion y como objeto de aprendizaje y reflexion (Blazquez, 2010).

Lo anterior conlleva que los docentes necesitan estar preparados para
empoderar a los estudiantes con las ventajas que les aportan las TIC, ya que en las
escuelas y aulas deben contar con docentes que posean las competencias y los
recursos necesarios en materia de tecnologia y que puedan ensefiar de manera

eficaz las asignaturas exigidas, integrando al mismo tiempo en su ensefanza
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conceptos y habilidades de estas. Las simulaciones interactivas, los recursos
educativos digitales y abiertos, los instrumentos sofisticados de recoleccion y analisis
de datos son algunos de los muchos recursos que permiten a los docentes ofrecer a
sus estudiantes posibilidades, antes inimaginables, para asimilar conceptos. Para
esto, “es necesario disefiar secuencias ludicas como formas de ensefiar contenidos
escolares, el maestro ofrece una tarea que tiene sentido real para el nifio, que esta
contextualizada y que presenta muchas oportunidades para interactuar con otros
sujetos co-construyendo el conocimientos con ellos” (Blazquez, 2010).

Algunos expertos han incidido en que debe existir una relacion entre la
informacion que se suministra y la capacidad de asimilacion de la misma por parte de
las personas, por esto, es conveniente una adecuada educacion en el uso de estos
poderosos medios. Todo esto, nos da la pauta, para que una vez hecho el analisis
del diagnéstico y tomando en cuenta todas las variables, asi como el marco tedrico
pertinente, crear la estrategia que permite al proyecto cambiar la realidad

institucional.

2.3 Objetivos del disefio de intervencion.

El disefio del proyecto para la intervencion tiene el siguiente objetivo:

Objetivo general: Implementar estrategias didacticas pertinentes para el uso
de las TIC, a través de acciones que permitan su uso a los alumnos de sexto grado,
de Escuela Club de Leones N° 2.

Objetivos especificos.

1. Disefar cartas descriptivas, que contemplen los conocimientos tedricos y practicos
sobre el uso de las nuevas tecnologias y las caracteristicas de los diferentes
dispositivos y funciones.

2. Aplicar las actividades pertinentes sobre el manejo de las nuevas tecnologias,
internet y su utilizacion de manera segura en el aula.

3. Utilizar de manera significativa los distintos software de las nuevas tecnologias

tomando en cuenta lo tedrico-practico y lo emplee en su proceso de aprendizaje.
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CAPITULO 3
LAS TIC, UN MUNDO POR EXPLORAR.
APLICACION METODOLOGICA

En el siguiente apartado se presenta la metodologia a utilizar en la
intervencion, es decir, la manera de como se van a llevar a cabo las actividades, para
ello se disefa las cartas descriptivas que son utilizados en la estrategia de curso-
taller, en donde el alumno no solo adquiere conocimientos tedricos, sino que lo
refuerza mediante actividades practicas. Dentro de estas estrategias hay que buscar
la formacion de los alumnos hacia las nuevas tecnologias, ya que se desarrollan
mediante el enfoque por competencias, en el que deben tener las herramientas
necesarias para desarrollar las habilidades del nifio, asi mismo estar construyendo y

descubriendo nuevos conocimientos que es mediante el modelo constructivista.

3.1. ¢, Qué son las estrategias de intervencion?

Las estrategias de intervencion constituyen formidables herramientas para
desarrollar el pensamiento critico y creativo de los estudiantes mientras aprenden los
contenidos y temas de cada asignatura del curriculo, por ello permite comprender
mejor lo que se hace. Entre las caracteristicas se encuentran que: facilita la
comunicacién entre aquellos que estamos en la actividad de la educacion, prevé
contingencias, debido a que podemos tener escenarios alternativos que permiten
tomar decisiones en momentos que pueda estar en riesgo el logro de los objetivos
planteados. Incrementa el control del proceso en su totalidad y de cada uno de sus
componentes y permite sistematizar el trabajo que se realiza, valorando aciertos y
deficiencias.

El compendio de estrategias de intervencion pretende ser una herramienta de
apoyo a la labor docente. En la actualidad, la flexibilidad en el desarrollo de

competencias y adaptacion a la tecnologia es una prioridad; es por ello, que no se



busca ser una guia rigida, sino una opcién que permita adaptar las estrategias

escritas al contexto particular que vive cada docente.

Algunos de los puntos deseables en la educacién, cuando se emplean

estrategias de intervencion:

Desarrollo del pensamiento critico y creativo.

Fomento de la responsabilidad de los estudiantes frente a su formacion
Capacitacion de los estudiantes para buscar, organizar, crear y aplicar la
informacion.

Promociéon del aprendizaje cooperativo mediante técnicas y actividades
gue permitan realizar labores en grupo con distribucion de tareas, apoyo
mutuo, complementacién, etc.

Autorreflexion sobre el aprendizaje en torno al qué, por qué, para que,
cémo, donde, cuando y con que.

Comprension de la realidad personal, social y ambiental, de sus problemas
y soluciones.

En si, se busca la promocion de competencias mediante la activacion de

un proceso ensefianza-aprendizaje activo.

La estrategia de la intervencion cobra tanta importancia que es considerada

“un principio del arte de la educacion, en el que deberian fijarse especialmente los

encargados de dirigirla, es el de que no se debe educar a los nifios conforme al

presente, sino conforme a un estado superior, mas perfecto, posible en el porvenir de

la especie humana” (Kant, 1978).

El proyecto de intervencion, en su caso su metodologia requiere de una teoria

que le permita influir de manera positiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje

entre el maestro y el alumno que les permita ser creativos, innovadores, reflexivos y

criticos en todas la areas de la vida.

3.2. La teoria critica y de cambio social

La teoria de la critica y el cambio social, permite a la intervencion alcanzar de

manera eficiente todo su potencial, ya que ve a la escuela como un agente de
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cambio social, busca crear alumnos competentes con la capacidad de generar sus
propios conocimientos (constructivismo). Los alumnos hoy dia, estudian los
problemas y dilemas que enfrenta la sociedad, creando soluciones para crear una
comunidad mas justa e igualitaria. Esto solo se puede lograr si se busca una
coherencia entre las formas de entender el contexto, la sociedad, el sujeto que sirva
de referente en el quehacer educativo cotidiano, en el proceso de transmision de
conocimientos, en las formas en las que se concretan las actuaciones del profesor en

lograr ser competentes.

La sociedad necesita al mismo tiempo introducir nuevas variantes y perspectivas,
capaces de renovar viejas estructuras y asegurar su supervivencia y progreso. La
educacion contribuye también a fomentar el espiritu critico y la creatividad de los
individuos, a promover y preparar el terreno para el cambio social (Klafki, 1971).

Todos estos cambios estdn produciendo una profunda presion sobre los
sistemas educativos y estan modificando lo que significa la calidad de la ensefianza,
la igualdad, el funcionamiento de las escuelas, sus relaciones con otras instituciones
y actores y el papel de los maestros en una sociedad de la informacion y del
conocimiento. Cada vez hay un mayor convencimiento de que la educacion es la

mejor garantia para el progreso de los ciudadanos y de los pueblos.

3.2.1. Modelo constructivista.

El constructivismo es una fuente de descubrimiento del conocimiento humano
gue implica tomar los saberes como base para generar procesos de abstraccion-
concrecion sistematicos, que pueden contribuir a producir cambios de actitud en las
personas en relacion con la construccion intelectual y sus aplicaciones. Este tipo de
paradigma, esta orientado a la utilizacion de la escuela como medio para promover el
desarrollo intelectual, socializacion en los grupos humanos, la introduccion de los
saberes y formas culturales en el curriculo escolar para fortalecer la identidad
personal y la construccion del conocimiento con la participacion activa de los

alumnos.
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El modelo constructivista, es una via para aprender a aprender, a conocer, a
hacer, a ser y a pensar, ya que se le concibe como un espacio para desarrollar
una actividad mental, que implica el descubrir o construir un nuevo conocimiento
a partir de una idea o experiencia anterior, en condiciones socioculturales y para
toda la vida (Alvarez, 1998)

Es por eso que hoy en dia los alumnos deben cumplir un papel importante en
la educacion, ante esto el educando debe ser competente ante las nuevas
tecnologias, tener una visidbn de integracion horizontal y vertical que facilite el
ensefar-aprender y a posicionar a los docentes en una perspectiva de
transformaciéon de la educacion para consolidar las competencias para la vida. Una
educacion vista como proceso social, orientado a la satisfaccion de necesidades
vitales, una educacion que prepare al individuo para la vida, en un proceso de
integracion de lo personal con lo social, es decir, la construccidbn de su propio
proyecto de vida en el marco de un proyecto social.

Para poder lograr estas transformaciones, fue béasico conocer las
caracteristicas de los alumnos, su desarrollo intelectual, intereses y necesidades,
esto hara que los aprendizajes resulten significativos, siempre y cuando el
aprendizaje se realice con la participacion consciente del docente y exista
comunicacién entre sujetos protagonistas. El constructivismo es una teoria de
aprendizaje y no de ensefianza por eso, cuando la prioridad es el aprendiz, puede
servir de fundamentacién para una toma de decisiones.

Hoy en dia es importante que los alumnos conozcan y tengan las
herramientas basicas del uso de las nuevas tecnologias, ya que este modelo propicia
el empleo de estrategias de aprendizaje y el intercambio libre de ideas que
transformen la forma actual en el que se lleva a cabo el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las tecnologias para el desarrollo de nuevas habilidades y potencien
estrategias de formacién y capacitacion en los alumnos, ya que a través de
actividades el aprendiz busca nuevas informaciones, experiencias, creencias y

conceptos anteriores.
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3.2.2 Enfoque por competencias.

El proceso educativo actualmente enfrenta cambios radicales, como la
globalizacion de la informacién, la reforma educativa, la interaccion entre diversas
teorias y modelos que tratan de explicar el proceso de adquisicion del conocimiento,
el uso de las nuevas tecnologias, asi como el convencimiento de que la educacién es
un instrumento importante para mejorar las condiciones de vida, al confirmar que
constituye una funcion esencial en el desarrollo continuo de la persona y de las
sociedades.

En el marco del debate académico, se reconoce que existen diferentes
acepciones del término competencia, en funcién de los supuestos y paradigmas
educativos en que descansan, la posibilidad de movilizar e integrar diversos saberes
y recursos cognitivos cuando se enfrenta una situacion-problema inédita, para lo cual
la persona requiere mostrar la capacidad de resolver problemas complejos y
abiertos, en distintos escenarios y momentos, por lo que una competencia permite
identificar, seleccionar, coordinar y movilizar de manera articulada e interrelacionada
un conjunto de saberes diversos en el marco de una situacion educativa en un

contexto especifico.

Las Competencias no se adquieren en abstracto, sino a partir de situaciones
concretas, en espacios concretos, con y por personas concretas, a través de actividades
“concretas” que forman parte del quehacer del educando. De esta manera, la adquisicion
de una competencia esta indisolublemente asociada a la adquisiciébn de una serie de
conocimientos, habilidades, valores, actitudes y emociones por parte del sujeto (Tobdn,
2007).

El proceso de ensefianza y aprendizaje bajo esta nueva 6ptica de enfoque por
competencias, exige que se potencialicen estrategias de formacion y actualizacion
permanente de los docentes, asi como de apoyo al aprendizaje de los estudiantes,
las cuales deben estar de acuerdo a las pretensiones de la formacién de la época
actual, ya que ante este panorama los docentes deben prepararse para tal labor, es
por ello las instituciones deben impulsar y apoyar permanentemente el desarrollo del
personal académico, administrativo y directivo hacia el logro de competencias que

aseguren un desempefio acorde con los requerimientos exigidos en la actualidad.
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Ante este tipo de enfoque el docente debe tener las herramientas necesarias
como el saber conocer, hacer, ser y convivir para con ello contribuir a que los
egresados desarrollen las competencias profesionales necesarias para participar
activamente en la sociedad identificando y resolviendo problemas de su entorno con

idoneidad y alto compromiso ético.

El desarrollo de competencias destaca el abordaje de situaciones y problemas
especificos, por lo que el educando a través de actividades adquirira las
herramientas basicas sobre el uso de las nuevas tecnologias, ya que representa una
oportunidad para garantizar la pertinencia y utilidad de los aprendizajes escolares, en
términos de su trascendencia personal, académica y social. En este contexto permite
a los alumnos consolidar y reorientar las practicas educativas hacia el logro de

aprendizajes significativos.

3.3 Estrategias para el curso-taller del proyecto de intervencion.
En este apartado se presentan las estrategias a desarrollar en las actividades
de las cartas descriptivas, a través de un curso-taller ya que el alumno no solo

desarroll6 la habilidad cognitiva, sino también practica.

3.3.1 Concepto de curso.

Es aquel espacio curricular en el cual un profesional se encarga de impartir
conocimientos a un numero determinado de personas. El curso va en torno a un
tema, al material que se utilizara, las estrategias pensadas para cada temética, a un
saber pre-existente también formalizado. El curso forma parte de la educacion formal
ya que esta sistematizado en torno a un tema, a una proyeccion temporaria, al
material que se utilizara, a las estrategias practicas pensadas para cada tematica, a

un saber pre-existente también formalizado.

3.3.2. Concepto de taller.
El trabajo por talleres es una estrategia pedagogica que ademas de abordar el

contenido de una asignatura, enfoca sus acciones hacia el saber hacer, es decir,
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hacia la préactica de una actividad. Se enfatiza en la solucion de problemas,
capacitacion, y requiere la participacion de los asistentes. Es una metodologia de
trabajo en la que se integran la teoria y la practica. Se caracteriza por
la investigacion, el aprendizaje por descubrimiento y el trabajo en equipo que, en su
aspecto externo, se distingue por el acopio (en forma sistematizada) de material
especializado acorde con el tema tratado teniendo como fin la elaboracion de un

producto tangible.

3.3.3. ¢ Qué es un curso-taller?

El proyecto de intervencion requiere de una estrategia que permita crear
conocimientos tedricos y practicos, ya que es una modalidad de ensefianza-
aprendizaje caracterizada por la interrelacion entre la teoria y la practica, en donde el
instructor expone los fundamentos tedricos y procedimentales, que sirven de base
para que los alumnos realicen un conjunto de actividades disefiadas previamente y
gue los conducen a desarrollar su comprension de los temas al vincularlos con la
practica operante. Bajo el enfoque actual de competencias, es considerado superior
a los cursos puramente teoéricos, ya que el curso-taller presenta el ambiente idoneo
para el vinculo entre la conceptualizacion y la implementacién, en donde el instructor
permite la autonomia de los educandos bajo una continua supervision y oportuna
retroalimentacion. Se apoya en:

Lluvia de ideas. Este proceso tuvo como finalidad hacer ejercicio de la
creatividad de los alumnos y sacar el maximo provecho de ésta, es decir, se evitaron
represiones que limiten los procesos de pensamiento. Esto ayudo6 a las actividades
del proyecto de intervencion a ser mas cercanos a los intereses de los alumnos.

Mapa mental. Permitio la organizacién y representacion de la informacién con
el proposito de facilitar los procesos de aprendizaje de los alumnos con respecto al
uso de las TIC. También permiti6 poner las cosas en perspectiva para analizar
relaciones y priorizar una tematica central.

Carteles. Este material grafico permitid transmitir un mensaje, estaba
integrado en una unidad estética formada por imagenes que causan impacto y por

textos breves, que atrapa la atencion y obliga a percibir un mensaje. Estaba definido
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por las motivaciones e intereses de los alumnos que plasman su idea, con la
intencion que penetre la conciencia e induzca a adoptar la conducta sugerida por el
cartel.

Video educativo. En la cual en primer momento, fue de tipo instructivo
buscaba que los estudiantes dominen un determinado contenido. Y en segundo
momento de tipo modernizadores, que presentan modelos a imitar o a seguir; y
lidicos o expresivos, destinados a que los estudiantes aprendieran y comprendieran
el lenguaje de los medios audiovisuales de manera practica.

Las estrategias de aprendizaje que le dan soporte al curso-taller, deben estar
bien definidas, consistieron en una serie de procedimiento o conjunto de pasos o
habilidades que los estudiantes adquirieron y emplean de forma intencional como

instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas.

3.4 Concepto de cartas descriptivas.

La carta descriptiva es el documento en donde se indica con la mayor
precision posible las etapas basicas de todo proceso educativo sistematizado: En
una carta descriptiva se anotan lo que se pretende lograr en el curso-taller, la manera
de lograrlo y la forma en que se evaluara. Permite la coordinacion de esfuerzos de
profesores, directivos, administradores y alumnos, asi mismo se facilita al maestro su
funcién docente, sobre todo en profesores inexpertos. Permite que la informacion sea
homogénea para distintos grupos, orienta sobre el proceso de formacion de
instructores y ubica a los alumnos que toman el curso-taller sobre lo que se espera
de ellos.

Existen distintos modelos para elaborar una carta descriptiva, sin embargo hay
gue recordar que el modelo debe siempre ajustarse a las necesidades del maestro
pues lo que se pretende es que le sea util durante su labor educativa y no que solo la
elabore para fines administrativos. Entre las caracteristicas de una carta descriptiva
hay datos de identificacion, son los que informan acerca del curso, en estos datos se
incluyen: nombre de la asignatura o curso de que se trata, institucion en la que se
imparte, area de conocimiento para la que fue creado, informacion sobre el nUmero

de horas, valor en créditos, clave del curso, etc.
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Entre otras caracteristicas estdn los propdésitos generales: en ellos se
comunican las finalidades del curso, su razén de ser y su relacion con otros cursos.
Objetivos generales: en los que se especifica Io que se pretende lograr al final del
curso, contenido tematico. Objetivos especificos de aprendizaje: en donde se detalla
las conductas que deben presentarse en el estudiante, para lograr el objetivo

general, la evaluacion, material didactico, los costos que tiene impartir el curso.

3.5Evaluacion de las actividades.

La evaluacion del aprendizaje, es un proceso integral del progreso académico
del educando, informa sobre conocimientos, habilidades, intereses, actividades,
habitos de estudio, etc. Es un procedimiento que permite obtener y procesar las

evidencias para mejorar el aprendizaje y la ensefianza.

La evaluacion es un procedimiento de recogida de informacién, no improvisado,
gque necesita organizar sus elementos, sistematizar sus fases, construir o
seleccionar los instrumentos. Implica un juicio de valor, que significa que no basta
recoger sistematicamente la informacion, sino que ésta ha de valorarse y
orientada hacia la toma de decisiones (Lema, 2000).

La evaluacion requiere obtener evidencias para conocer los logros de
aprendizaje de los alumnos o las necesidades de apoyo, requiere considerar
diferentes elementos. Esta también, permite valorar el nivel de desempefio y el logro
de los aprendizajes esperados; ademas de identificar los apoyos necesarios para
analizar las causas de los aprendizajes no logrados y tomar decisiones de manera

oportuna.

3.5.1 Tipos de evaluacion

Se utilizo el tipo de evaluacién segun su finalidad y funcion, ésta engloba:

La evaluacion diagnostica. Sirvidé para determinar la presencia o ausencia en
los alumnos de capacidades, habilidades motrices o conocimientos con respeto al
uso de las TIC. Asi como también informacion sobre la motivacion del alumno, sus
intereses y las ideas que tenian sobre el uso de las nuevas tecnologias. Con esto se
determind el nivel previo de capacidades que el alumno tiene que poseer para iniciar
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un proceso de aprendizaje y la clasificacion de los alumnos por medio de
caracteristicas que estan relacionadas con formas de aprendizaje.

Evaluacion formativa. Sirvio como estrategia de mejora y para ajustar sobre la
marcha, las actividades a realizar de cara a conseguir las metas o expectativas
previstas sobre la adquisicion de conocimientos y habilidades practicas sobre el uso
de las nuevas tecnologias.

Evaluacion sumativa. Se utilizo al final del proyecto de intervencion se aplico
mas en la evaluacion de productos, es decir, de procesos terminados, con
realizaciones precisas y valorables. Esta evaluacion no pretende modificar, ajustar o
mejorar las actividades realizadas en el proyecto, sino simplemente determinar su

valia.

3.5.2 Técnicas y herramientas de evaluacion de las actividades

Las técnicas de evaluacion son los procedimientos utilizados por el docente
para obtener informacién acerca del aprendizaje de los alumnos; cada técnica de
evaluacion se acompafia de instrumentos de evaluacion, definidos como recursos
estructurados disefiados para fines especificos. En el proyecto en concreto se
utilizaron la técnica para el analisis del desempefio, la cual consiste en la evaluacion
de la capacidad de los alumnos, requiere que el educando elabore una respuesta o
un producto que demuestre su conocimiento, capacidades y habilidades. Esta
técnica también puede ser (til para el enfoque de evaluacion constructivista. Esta
técnica permite evaluar el producto de las actividades disefiadas, un cartel dentro de

criterios especificos, un ensayo, etc.

Los instrumentos de evaluacién son formatos de registro de informacion que
poseen caracteristicas propias, sirven para recoger la informacion que se requiere
en funcion de las caracteristicas del aprendizaje que se pretende evaluar y de las
condiciones en que habra de aplicarse (Ver anexos G, H, I, J, K, L). Entre estos se
encuentran:

La rabrica. Sirvi6 como instrumento de evaluacion, en ella se plasmaron una

serie de indicadores que nos permitieron ubicar el grado de desarrollo de los
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conocimientos, habilidades y actitudes, en una escala determinada. El disefio de la
rubrica considerd una escala de valor descriptiva, relacionada con el nivel de logro
alcanzado.

La lista de cotejo. Sirvidé como un instrumento de verificacion. Es decir, como
un mecanismo de revision durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de ciertos
indicadores prefijados y la revision de su logro o de la ausencia del mismo, el cual
consiste en un listado de aspectos a evaluar, al lado de los cuales se puede emitir un

juicio, un comentario, un puntaje o una nota.

3.6 Fases o momentos del proyecto: “Las TIC un mundo por explorar”

Las actividades realizadas durante la aplicacion del proyecto de intervencion
contaron con 3 fases de 5 sesiones que sirvieron para fortalecer la formacién de los
alumnos, ya que permitio la implementacion de las estrategias didacticas pertinentes
para el uso de las TIC en la escuela primaria Club de Leones N° 2.

FASES OBJETIVOS

1. Conociendo las Que los alumnos aprendan conocimientos
tedricos y practicos sobre lo basico de las nuevas
tecnologias, asi mismo las caracteristicas de los
diferentes dispositivos y sus funciones.

nuevas tecnologias.

2. Nuevas tecnologias y Aplicar las actividades pertinentes sobre el
manejo de las nuevas tecnologias, el internet y

su relacion con el :
los diferentes usos que se le pudo dar de manera

internet. segura para el aprendizaje en el aula.

3. Construyendo las TIC, Utilizar de manera significativa los distintos
en el proceso de software de las nuevas tecnologias tomando en
enseflanza- cuenta lo tedrico y practico y lo emplee en su
aprendizaje. proceso de aprendizaje.

A continuacion, se presentan las cartas descriptivas, sus elementos y las
caracteristicas que le permitieron que se llevara a cabo de manera coordinada a la

adquisicion de los conocimientos que se pretendian:
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FASE UNO: EXPLORANDO CON LAS NUEVAS

SESION UNO. “CONOCIENDO Y EXPLORANDO LAS TIC”

FECHA: 11/04/2016 HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno conozca el concepto de las TIC, identifique los diferentes recursos
tecnolégicos desarrollando una actitud positiva para seguir adquiriendo conocimientos,
habilidades y experiencias sobre ésta.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS: TEMA:
Que el alumno emplee el conocimiento e ideas | Las tecnologias de la informacion y
que tiene sobre el tema de las TIC, en su vida | comunicacion.

cotidiana y profesional.

CONTENIDOS: ACTIVIDADES:

¢ Que son las TIC? Inicio. Se da la bienvenida a los alumnos al taller y se

Ventajas y desventajas de las hace la presentacion de los talleristas, se les explicara el

TIC propésito de las sesiones. Para romper el hielo se hace la

La informatica y sus dinamica el barco se hunde.

aplicaciones. Desarrollo. Se les proyectara el video las tecnologias

Medios de comunicacién en | oy en dia, la finalidad de éesta es que los alumnos tengan

internet. un conocimiento previo del tema, al finalizar se haran

Tecnologia en el aula preguntas y se escucharan comentarios respecto al

RECURSOS: contenido del video. Al finalizar los alumnos hacen un
Laptop. circulo para realizar la dinamica me pica, me pica, el cual
Carion consiste en crear un listado de palabras relacionados con
Video. las TIC, que servira para formar equipos.

Rotafolio. Cierre. Por equipos elaboraran un cartel donde

Cartulinas y plumones. expresen el uso positivo de las nuevas tecnologias que sera

expuesto frente a grupo.

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno participé activamente dando su opinién sobre el tema.

Mostré disposicion en la participacion en la dindmica y elaboracion de la lista de los recursos
tecnolégicos que conoce.

En la elaboracion del cartel incluye todos los elementos requeridos, que apoyan el contenido
del mismo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.
Rubrica para evaluar exposiciones.

Rubrica para evaluar cartel.
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SESION DOS. “LA COMPUTADORA...UN JUEGO DE PALABRAS”

FECHA: 12/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno identifique los elementos basicos que componen la computadora

para poder llevar a cabo la manipulacion de ella en sus diferentes aspectos.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS:

Que el alumno conozca de manera practica los

componentes de la computadora.

TEMA:
Las funciones y aplicaciones principales

de la computadora.

CONTENIDOS:

¢, Qué es la computadora?
Funciones y herramientas
basicas de la computadora.
Componentes principales del
computador (teclado, mouse,
bocinas, CPU, monitor).
Ventajas y desventajas de la

computadora

RECURSOS:
Laptop.
Canon.

Diapositivas del tema.

Hojas impresas con las
actividades.
Loteria.

ACTIVIDADES:

Inicio. Bienvenida de los alumnos. Posteriormente se
hace la dindmica la papa caliente, con la finalidad de saber
los conocimientos previos que poseen los alumnos acerca
de la computadora y sus funciones.

Desarrollo. Una vez realizada la dinamica, mediante
diapositivas se presentara la informacion a los alumnos
sobre el uso de la computadora donde se haran preguntas y
se aclararan dudas. Para formar equipos se realizara la
dindmica el barco se hunde. Cada grupo tendra a
disposiciébn una computadora e indicaciones para realizar
diferentes actividades para que interactien y conozcan las
diferentes partes de un ordenador.

Para terminar reforzar los

Cierre. la sesibn vy

conocimientos de los alumnos se realiza la actividad
conociendo las partes de la computadora mediante un

memorama.

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno particip6 activamente en las dindmicas realizadas.

Se expres6 con claridad al dar su punto de vista.

Mostré disposicion para trabajar en equipo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar exposiciones.
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SESION TRES. “COMENZAR A ESCRIBIR”

FECHA: 13/04/2016 HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno conozca los diferentes herramientas de trabajo, usos y
aplicaciones de la paqueteria de office, para crear un documento de texto.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS: TEMA:
Que el alumno construya, reconozca y tome en | Las herramientas de trabajo de la

cuenta las herramientas de trabajo al momento de | paqueteria de office: Word.

crear un documento de la paqueteria office.

CONTENIDOS: ACTIVIDADES:

:Qué es la paqueteria office? Inicio. Se da la bienvenida a los alumnos y se les

Diferentes herramientas de | Proyecta un video llamado realizando mi primer trabajo, para

trabajo. conocimientos previos. Se abre un espacio de preguntas y

Como crear un archivo de | cOmentarios.

Desarrollo. Posteriormente se les da a conocer el tema

trabajo Word.

Funciones basicas del sobre las herramientas de trabajo, para que tengan un
programa Word. panorama mas amplio de informacion, en el que los
RECURSOS: alumnos participaran dando su opinién. Cada alumno tendra
Laptop. a disposicion una computadora, la cual utilizaran para
Caron. elaborar un documento de texto sobre el tema de las TIC, en

Diapositivas del tema. el que se les ensefiara a insertar imagen, texto, colores,

Hojas impresas. tablas, entre otras herramientas que tiene Word.

Cierre. Para finalizar la sesién los alumnos expondran
los trabajos que realizaron y asi mismo contaran sus
experiencias al hacer su primer trabajo utilizando las

tecnologias.

INDICADORES A EVALUAR:

Trabajo en equipo con entusiasmo en las dindmicas realizadas.

El alumno particip6 activamente dando su opinidon sobre el tema y en la elaboracion del
documento de Word.

Se expres6 de manera clara al exponer su trabajo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar exposiciones.
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SESION CUATRO. “MI PRIMERA PRESENTACION EN POWER POINT”

FECHA: 14/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno utilice las herramientas de Power Point, al momento de crear un

documento.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS:
Que el alumno maneje de manera eficaz las
herramientas de Power Point, con la finalidad de

que lo apliqgue como un instrumento de trabajo.

TEMA:
Las herramientas de trabajo de Ila
paqueteria de office: Power Point.

CONTENIDOS:

¢Qué son las presentaciones
de Power Point, y para qué
sirven?.

Usos y aplicaciones de la
herramienta de trabajo sobre
Power Point.

Como hacer una presentacion

en Power Point.

RECURSOS:

Laptop.

Canon.

Diapositivas del tema.
Rotafolio.

ACTIVIDADES:
Inicio. Se les da la bienvenida de los alumnos, y se hace

una dinamica “conejos y conejeras”, para conocimientos
previos de los alumnos, para conocer que tanto saben
acerca del tema.

Desarrollo. Posteriormente se hace la charla sobre el
tema a exponer de las herramientas y aplicaciones de
Power Point, se abre un espacio de preguntas Yy
comentarios, para interactuar con ellos y conocer lo que
piensan acerca de esta herramienta.

Cierre. Para terminar la sesién por equipos crearan un
archivo de trabajo en Power Point, en donde ellos elegiran el
tema a realizar, asi mismo interactuaran y conoceran los
usos Y los diferentes comandos que pueden utilizar para la
elaboracion de sus presentaciones en Power Point de

trabajo.

INDICADORES A EVALUAR:

Mostro disposicién en la participacion en la dinamica.

El alumno

presentacion de Power Point.

participo activamente dando su opinion sobre el tema y elaborando su

Expuso de manera clara y concisa su trabajo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:

Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.
Rubrica para evaluar exposiciones.

Rubrica para evaluar presentaciones en Power Point.
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SESION CINCO. “HACIENDO MI PROPIO JUEGO INTERACTIVO”

FECHA: 15/04/2016 HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno conozca los diversos software educativos que se encuentran en el

aula digital, y asi mismo creen su propio juego interactivo de aprendizaje.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS: TEMA:
Que el alumno cree su propio juego interactivo, | Aula digital: Software educativos.
utilizando las herramientas de manera habil y

eficiente.

CONTENIDOS: ACTIVIDADES:

. Qué es un software Inicio. Se les da la bienvenida a los alumnos al taller, se

educativo? hace la dinamica “Juego de pelota” para la formacién de

Como crear un juego equipos de cuatro personas.

interactivo. Desarrollo. Una vez hechos los equipos, se les mostrara

Aplicaciones y funciones sobre | & los alumnos mediante diapositivas el tema del software

los juegos interactivos de educativo para tener un panorama mas amplio de

aprendizaje. informacién. Posteriormente se les proporciona una

Ventajas y desventajas de los computadora por equipo en el cual veran un video jugando

software educativos. aprendo, para que después se les ensefie como hacer su

RECURSOS: propio juego de aprendizaje.
Cierre. Para finalizar esta sesion, compartiran su

Laptop.

Canon. software educativo, pasandoselo a sus comparfieros de otros
Diapositivas del tema. grados, con la finalidad de que pueden tener un aprendizaje
Rotafolio.

. significativo a través del juego.
Cartulinas y plumones. 9 Jueg

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno participé activamente dando sus puntos de vista, comentarios.

Mostro disposicién y entusiasmo en las dinamicas realizadas.

Trabaj6 en equipo y tuvo buena relacion con sus compafieros de trabajo.

En la elaboracién del software educativo, incluye todos los elementos requeridos, que apoyan
el contenido del mismo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:

Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.
Rubrica para evaluar exposiciones.
Rubrica para evaluar video.
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FASE DOS: EN EL MUNDO DEL INTERNET

SESION SEIS: “INTERNET: FUNCIONES Y APLICACIONES”

FECHA: 18/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno clasifique y priorice las diferentes actividades que puede realizar

en el internet.

CONOCIMIENTOS ESPERADOQOS:

Que el alumno utilice eficazmente la informacion | El

que obtiene del internet.

TEMA:

internet 'y su  funcibn como

herramienta de trabajo.

CONTENIDOS:

El internet y sus caracteristicas
bésicas.

Ventajas y desventajas del uso
del internet.

¢ Coémo fluye la informacién en
internet?.
Internet, como medio de
comunicacion.

El internet en la educacion.

RECURSOS:
Diapositivas del tema.
Hojas de colores.
Reproductor de musica.
Bocinas.

ACTIVIDADES:

Inicio. Al iniciar la sesion, se divide a los participantes en
cuatro grupos al azar, se les reparte una hoja de color al
representante de cada equipo.

Desarrollo. Posteriormente se les explica que deben
elegir un tema referente al internet y escribirlo en la hoja lo
gue piensan, opinan, alguna ventaja, etc. durante el tiempo
gue dura la musica. Una vez acabada la cancion, pasan la
hoja a otro equipo de la derecha y se vuelve hacer lo mimo
completar las ideas del equipo anterior mientras suena la
musica. Se repite hasta que todos hayan escrito en la hoja.

Cierre. Se inicia un debate entre todos con el objetivo de
crear un decélogo sobre el uso adecuado de la informacién

gue se obtiene de internet.

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno participé activamente dando su opinion sobre el tema.

Mostro disposicidon en la participacion de la dinAmica y en la creacion de las ideas del tema

seleccionado.

En la elaboracion del decalogo del buen uso del internet incluye todos los elementos

requeridos, que apoyan el contenido del mismo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:

Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar la elaboracion del decalogo.
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SESION SIETE: “BUSCANDO POR LA RED MUNDIAL”

FECHA: 19/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno de manera practica aprenda a consultar informacién proveniente

de los distintos buscadores del internet.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS: TEMA:

Que el alumno conozca las palabras claves para | EI internet como herramienta para

encontrar informacién veraz en internet.

encontrar informacion.

CONTENIDOS:

¢ Qué es un buscador?.

Tipos de buscadores.

Ventajas y desventajas.

Aplicacién y usos.

RECURSOS:
Internet.

Hojas blancas.
Lapiceros.
Diapositivas.
Computadora.

ACTIVIDADES:

Inicio. Se da la bienvenida a los participantes y se inicia
con la primera dinamica llamada el barco se hunde con la
finalidad de formar cuatro equipos para trabajar con los
buscadores, Google, Ask, Yahoo!, Bing.

Desarrollo. A cada equipo se le proporcionara la
informacion de acuerdo al tema que se esta viendo en la
materia y utilizara cada uno de los buscadores para realizar
el trabajo, los equipos tendran 10 minutos para utilizar el
buscador que se les facilito para posteriormente hacer
rotativo cada uno de estos con la finalidad de conocer las
diferencias y ventajas que tiene cada uno.

Cierre. Realizaran una presentaciéon de Power Point
para el andlisis grupal de cada uno de los buscadores,
¢, Cudl les gust6? y ¢por qué consideran que es el mas

adecuado para encontrar informacion?.

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno particip6 activamente en las actividades.

Trabajaron en equipo para lograr la tarea asignada.

Manejan de manera eficiente cada uno de los buscadores.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar exposiciones.

Rubrica para evaluar presentaciones en Power Point.
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SESION OCHO: “YO INTERNAUTA?”

FECHA: 20/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno dominen el uso del internet para comunicarse y compartir

informacion en el ciber espacio.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS:
Que el alumno pueda comunicarse para compartir

informacion por medio del internet.

TEMA:
Redes sociales.

CONTENIDOS:
¢, Qué es una red social?.
Ventajas y desventajas de las

redes sociales.

La redes sociales mas
populares.
Las redes sociales en la
educacion.

Redes sociales: como medio

para la participacion.

RECURSOS:

Internet.

Diapositivas del tema.
Computadora.

Material didactico.

ACTIVIDADES:

Inicio. Para iniciar se hace la dinamica el teléfono
descompuesto, con la finalidad de que los participantes se
den cuenta de como fluye la informacion entre las personas

Desarrollo. Una vez realizado el juego, se procede a la
presentacion de la informacion tedrica, para tener un amplio
conocimiento acerca de lo que son las redes sociales y sus
funciones, Asi mismo, se crearan sus propias cuentas de
Facebook con ayuda de un tutorial con la finalidad de que
los participantes puedan darse cuenta de que las redes
sociales no solo sirven para uso de chat, sino también para
fines educativos.

Cierre. Se creara un grupo en el Facebook en el cual
cada alumno publicara las ventajas y desventajas que tiene

el uso de las redes sociales en la educacion.

INDICADORES A EVALUAR:

Participa activamente en las dinamicas realizadas.

Contribuye en las actividades participando de manera oral.

Consiguieron crear su cuenta de Facebook sin inconvenientes.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar exposiciones.
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SESION NUEVE: “HIPERMEDIA Y MULTIMEDIA”

FECHA: 21/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno ponga a prueba sus conocimientos y habilidades mediante la

realizacion de un video.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS:
Que el alumno realice un video y lo comparta de

manera efectiva en las redes sociales.

TEMA:
Multimedia.

CONTENIDOS:

Concepto de hipermedia.

La hipermedia en la educacién.
¢Para qué sirve la
hipermedia?.

Definicion de multimedia.
Importancia, aplicaciones vy
usos de la hipermedia.

Como crear un archivo de

multimedia.

RECURSOS:

Internet.

Diapositivas del tema.

Computadora y cafién.
Paletas con nombres.

Sillas.

ACTIVIDADES:

Inicio. En un primer momento todos los participantes se
ponen en circulo, con la finalidad de que expresen su
conocimiento sobre el tema. Posteriormente se hace la
dindmica encuentra a tu pareja, al azar se les reparte una
paleta en la que al reverso tendra el nombre de un elemento
de la computadora, por medio de ésta encontraran a su
pareja.

Desarrollo. Una vez encontrada su pareja de trabajo,
realizaran la instalacién del programa Movie Maker, ya que
este software sirve para crear videos, posteriormente se
procede a la realizacion del video, paso por paso.

Cierre. Para concluir con la sesion, los videos
realizados se subiran al canal de YouTube, con la finalidad

de que los alumnos cada vez empapen con las Tic.

INDICADORES A EVALUAR:

Participan oralmente y activa en las dindmicas.

Trabaja en conjunto con su compariero para cumplir el trabajo.

El video cumple con las caracteristicas que se le establecieron.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar video.

56




SESION DIEZ: “COMUNICACION ELECTRONICA”

FECHA: 22/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que el alumno domine y pueda compartir informacién por medio del correo

electrénico.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS:

Que el alumno comparta informacién por medio

del correo electrénico.

TEMA:

El correo electrénico.

CONTENIDOS:
Correo electrénico y sus
aplicaciones.
¢,Como crear un correo
electrénico?.
Caracteristicas basicas del

correo electrénico.

Barras de herramientas del
correo electronico.

Tipos de correos electrénicos.
¢,Qué podemos enviar por

correo electrénico?.

RECURSOS:

Internet.

Diapositivas del tema.
Computadoras.

Bocinas.

ACTIVIDADES:

Inicio. Para iniciar la sesi6on, acerca del tema se
presenta el video el correo electrénico en la educacién, con
la finalidad de que los participantes tengan un conocimiento
previo. Posteriormente se abre un espacio para realizar
preguntas y comentarios

Desarrollo. Seguidamente los asistentes pasan una
computadora para interactuar con la informaciéon que se
presentara a través de diapositivas interactivas. Este
material servirA como guia para que los alumnos creen su
propio correo electrénico.

Cierre. Para la finalizar la sesion, cada uno de los
integrantes tendrd que agregar y enviar informacion a sus
compairieros, con la finalidad de que interactien entre ellos

por este medio.

INDICADORES A EVALUAR:

Participan de manera oral para expresar sus opiniones.

Siguieron de manera adecuada los pasos para realizar su correo electrénico.

Comparten informacion a sus contactos de manera correcta.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar exposiciones.
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FASE TRES: MI PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE CON LAS TIC.

SESION ONCE. “;Y TU QUIEN ERES?”

FECHA: 25/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que los alumnos elaboren un video donde hablen de su comunidad, su historia y

sus costumbres.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS:
Que los alumnos conozcan su comunidad, qué

problemas afrontan y qué pueden hacer para

contribuir a una solucion.

TEMA:
Mi comunidad.

CONTENIDOS:

¢, Qué es la comunidad?.

Los grupos étnicos.
Organizacion politica y social.
Festividades comunitarias.
¢A qué se dedican?.

¢, Qué oficios tienen?.

¢,Qué problemas enfrentan?.

RECURSOS:
Diapositivas del tema.
Computadora.

Canon.

Videos de la investigacion por

equipo.

ACTIVIDADES:

Inicio. Se da la bienvenida a los alumnos y se les explica
gue se trabajara mediante la presentacion de diapositivas el
tema a exponer.

Desarrollo. Por equipos investigaran en internet como es
la comunidad a la que ellos pertenecen, las caracteristicas
mas relevantes y los problemas que enfrentan. Se presenta
la informacién mediante un video por parte de los equipos
donde abarcaran los temas antes mencionados. (3 minutos
por video).

Cierre. Se concluye con una reflexiébn por parte del
equipo moderador de la importancia de la comunidad y
coémo ésta puede alcanzar mayor promocion usando las
TIC.

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno particip6 activamente dando su opinion sobre el tema.

Mostro disposicién en la realizacion de la investigacion y elaboracion del video

El video tiene los elementos necesarios para transmitir la informacién de manera eficaz.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar video.
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SESION DOCE. ;Y TU QUE OPINAS?

FECHA: 26/04/2016

HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que los alumnos elaboren una presentacion

en Power Point, sobre una

problematica social que sea de analisis para dar soluciones pertinentes en su contexto.

CONOCIMIENTOS ESPERADOQOS:

Que

problematicas que enfrenta su comunidad y cémo

éstos se han ido solucionando a lo largo del

los alumnos conozcan

TEMA:

las diferentes | Problemas comunitarios.

tiempo.
CONTENIDOS: ACTIVIDADES:
Problemas comunitarios. Inicio. Se da Ila Dbienvenida a los alumnos.

¢En qué consiste el analizar un
problema de la comunidad?.
¢Por qué debo analizar un
problema de la comunidad?.
;,Cobmo se solucionan estos
problemas?.

¢ Quiénes intervienen para su

soluciéon?.

RECURSOS:

Laptop.

Cafion.

Diapositivas del tema.
Diapositivas de la

investigacion.

Posteriormente se hace una dinamica de lluvia de ideas con
la finalidad de recopilar los conocimientos previos sobre las
diferentes problematicas que los alumnos conocen.
Desarrollo. Los alumnos integrados en sus equipos,
tendrdn que analizar la problematica a tratar y recabar
desde Internet la mayor cantidad de informacion y posibles
soluciones implementadas en algun otro caso. Se les
explica la importancia de leer y que comprendan dicha
informacion.
de este andlisis, se hard una

Cierre. A partir

presentacion en Power Point donde se abarcara la
problematica y cémo afrontarlo para darles una solucién en
su ambito de competencia. (Salén de clases, escuela, casa,

etc.)

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno participé activamente dando su opinion sobre el tema.

Mostro disposicién en la realizacion de la investigacion y elaboracion del Power Point.

En la presentacion expositiva, mostré conocimiento sobre el tema a tratar.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:

Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.

Rubrica para evaluar exposiciones.
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SESION TRECE. TRABAJANDO JUNTOS

FECHA: 27/04/2016 HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Que los alumnos utilicen la computadora como una herramienta, que les permita

reflexionar acerca de la importancia del trabajo en equipo.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS: TEMA:
Que los alumnos conozcan la importancia del | Trabajo en equipo.
trabajo en equipo y que lo apliquen en su vida

diaria.
CONTENIDOS: ACTIVIDADES:
El equipo de trabajo. Inicio. Se da la bienvenida a los alumnos con una

Ventajas y desventajas de | dinamica de motivacion yo salto y brinco. Posteriormente las
trabajar en equipo. computadoras seran el medio de trabajo de los equipos, en
Tipos de equipo de trabajo. la cual se escribirA una frase referente al trabajo

Roles en el trabajo de equipo. colaborativo y la importancia de confiar unos en otros.

Desarrollo. El grado de dificultad se eleva en la medida

RECURSOS: _ , i
gue de los 4 integrantes del equipo, a uno se le vendaran
Laptop. .

. 0s 0jos, al segundo, se le amarrara de las manos, el tercero
carion I I d I de | It
Diapositivas del tema. se le vendara la boca y el cuarto sera el distractor, el Unico
Computadora. que escribira la frase sera el que tenga vendado los ojos.
Plumones. : . .

. Cierre. Una vez escrita la frase se procedera a buscar
Cartulinas.
Paliacates. informacion relevante de la misma en donde los alumnos
Cuerdas. por medio de su creatividad disefiaran un cartel alusivo al

tema que sera expuesto a sus comparieros.

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno particip6 activamente dando su opinion sobre el tema.

Mostré disposicién en la realizacion de la investigacion y elaboracién de la frase en la
computadora.

En la elaboracion del cartel, incluye todos los elementos requeridos que apoyan el contenido
del mismo.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:

Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.
Rubrica para evaluar un cartel.
Rubrica para evaluar exposiciones.
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SESION CATORCE. “PINTANDO MI UNIVERSO”

FECHA: 28/04/2016 HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Los alumnos explicaran y expondran los 10 conceptos principales que promueven
los derechos de los nifios, dando ejemplos concretos con relevancia para su vida diaria

mediante la creacién de un mapa conceptual donde expresen todas sus ideas.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS: TEMA:
Que los alumnos conozcan sus derechos y | Los derechos de los nifios y las nifias.

aprendan la elaboracion de un mapa mental.

CONTENIDOS: ACTIVIDADES:

Los derechos humanos de las Inicio. Se da Ila Dbienvenida a los alumnos,
nifias y los nifios. posteriormente se hace la dinamica se quema la papa, con
Conociendo mis derechos. la finalidad de formar equipos de trabajo.

Principales derechos de las Desarrollo. Se le proporciona una computadora a los
nifias y los nifios. alumnos que investigaran el tema sobre la Convencién de

Deberes y obligaciones de las | los Derechos del Nifilo, para que ellos conozcan sus
nifias y los nifios. derechos y obligaciones. Elaboraran un mapa conceptual

Derechos de los nifios ¢se | donde expresen las ideas principales en este organizador

cumplen todos?. graficos, donde expresen su andlisis y la sintesis realizada
RECURSOS: para su elaboracion.

Laptop. Cierre. Los alumnos explicaran el mapa conceptual de
Cafon. manera expositiva, donde hablardn de la importancia de
Diapositivas del tema. conocer sus derechos y como deben aplicarlos en su vida
Computadora. diaria. Por Ultima actividad se les proyecta un video
Mapas mentales. conozcamos los derechos de los nifios y las nifas, con el
Internet. objetivo de retroalimentacion del tema.

INDICADORES A EVALUAR:

El alumno participé activamente dando su opinion sobre el tema.

Mostré disposicion en la realizacion de la investigacion y elaboracion del mapa mental.

El mapa mental tiene los elementos necesarios para transmitir la informacion de manera
eficaz.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:

Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.
Rubrica para evaluar un mapa conceptual.
Rubrica para evaluar exposiciones.
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SESION QUINCE. “CAPSULA DEL TIEMPO”

FECHA: 29/04/2016 HORA: 9:00am—10:30am

OBJETIVO: Los alumnos reflexionaran acerca de su presente, conoceran su pasado e

imaginen su futuro expresandolo en un video que serd subido a las diferentes redes sociales.

CONOCIMIENTOS ESPERADOS: TEMA:
Que los alumnos conozcan la importancia del | El tiempo.

tiempo y de su desarrollo intelectual.

CONTENIDOS: ACTIVIDADES:

Importancia de la organizacion Inicio. Se da la bienvenida a los participantes,
del tiempo. seguidamente se hace una dindmica para la formacion de
Agenda personal. equipos, antes de empezar con el trabajo que haran, se les
Lista diaria de actividades. proyecta un cortometraje animado llamado el tiempo en el
Acciones que impiden | tiempo, con la intencibn de conocer sus conocimientos
aprovechar el tiempo | previos.

adecuadamente. Desarrollo. Se elaborara una capsula del tiempo con el

fin de guardar mensajes y objetos del presente para ser

RECURSOS: encontrados por generaciones futuras. En Internet podemos
Laptop. encontrar capsulas del tiempo en formato digital como
Canon. pueden ser fotografias, audios, textos o videos. En nuestro
Diapositivas del tema. caso cada alumno escogera un objeto que considere valioso
Camara de video (celular). para él y dard su testimonio acerca de la importancia

Video del recuerdo (realizado | sentimental y de lo que representa en su vida. Esto sera
por los alumnos) grabado en video y se subira YouTube.
Cierre. Se grabara el video y se subird a las redes

sociales.

INDICADORES A EVALUAR:
El alumno participé activamente dando su opinion sobre el tema.
Mostro disposicion en la realizacion del video.

El video tiene los elementos necesarios para transmitir la informacién que se desea.

INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACION:
Lista de cotejo para evaluar el trabajo en equipo.
Rubrica para evaluar un video.

Rubrica para evaluar exposiciones.
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CAPITULO 4
LOGROS Y OBSTACULOS DEL PROCESO

Cuando se lleva a cabo la intervencion segun las circunstancias, normalmente
se generan aspectos de beneficio o de perjuicio entorno a lo realizado, sobre al
momento de haber aplicado un proyecto hacia determinado grupo social; en este
caso hacia los alumnos del sexto grado grupo B, de la escuela primaria “Club de
Leones N° 27, de la ciudad de Valladolid Yucatan, donde fue desarrollado el proyecto
de intervencién. La institucion facilitadora para la aplicacion de éste, en el que parte
de los logros concebidos como puntos fuertes y asi como los débiles, se
manifestaron en este lugar. En este apartado se informara de los logros vy
limitaciones obtenidos en el proyecto.

4.1 Resultados obtenidos de la aplicacion en el proyecto de intervencion: “Las TIC,
un mundo por explorar”.

A continuacion se describe los resultados obtenidos en cada una de las fases,
mismas que fueron acompafiadas con 15 sesiones, en las que posteriormente
encontramos si existieron o no problemas durante la implementacion de las
actividades, asi como aspectos positivos y negativos que se manifestaron durante el

inicio, desarrollo y cierre de las acciones.

4.1.1 Fase una: Explorando con las nuevas tecnologias.
Esta fase, pretendid, que los alumnos aprendan conocimientos tedricos y
practicos sobre lo basico de las nuevas tecnologias, asi mismo las caracteristicas de

los diferentes dispositivos y sus funciones (Ver anexo M).

e Sesidn uno: “Conociendo y explorando las TIC”.
Se comenzé por hacer una dinAmica de socializacion para conocer a cada uno

de los alumnos y asi romper el hielo entre los participantes y el equipo tallerista.



Posteriormente se hizo la presentacion del curso-taller, se dio a conocer mediante
una exposicion el objetivo de esta primera sesion fue que los alumnos conozcan el
concepto de las TIC e identifiquen los diferentes recursos tecnoldgicos y que
desarrollen una actitud positiva para seguir aprendiendo, adquiriendo conocimientos,
habilidades, experiencias sobre ésta. Esto nos permiti6 comprometer a los
participantes en el desarrollo, de acuerdo a los resultados del instrumento para la
evaluacion, si se implanto como se habia planeado, si las actividades fueron
adecuadas y tenian relacién con el objetivo, saber si al finalizar se pudo obtener el
aprendizaje pretendido.

Continuando con las actividades se presentd un video introductorio llamado
“Las tecnologias hoy en dia”, para conocimientos previos de los alumnos; después
se hicieron preguntas para la participacion y socializacién del tema en el que daban
sus puntos de vista de acuerdo a las experiencias que ellos tenian en su casa,
escuela o con sus amigos y asi se fue generando que los educandos participen, ya
gue enriquece el aprendizaje. Asi mismo, se dio a conocer el tema en diapositivas
mediante la exposicion plenaria sobre las TIC, para tener una informacion amplia y
clara acerca de esto y asi evitar confusiones, de esta manera mediante la charla
ellos expresen su aportacion; el objetivo no solo es que vean lo teérico sino lo
practico. Una vez dado el tema la siguiente actividad fue que se les repartié unos
papelitos que tenia una palabra escrita por ejemplo: mouse, teclado, bocinas,
programas, entre otros, que hacia referencia a alguna parte de la computadora, y asi
se tenian que reunir los alumnos que saquen la misma palabra para la formacion de
equipos.

En cuanto a la participacion y trabajo en equipo, los alumnos estaban con la
mayor disponibilidad para realizar las actividades. Fueron activos durante todo el
proceso, mostraban el interés por la calidad del trabajo y las ganas para realizarlo,
esto fue siempre un aspecto positivo para el logro de los objetivos, asi mismo se les
ensefiaba que tenian que trabajar, colaborar, apoyar y convivir con todos sus
compaferos y no estar con los mismos de siempre, inculcarles esto mantiene la

armonia y la cohesion grupal sin causar conflictos.
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Una vez formados en equipos se realizaron carteles alusivos al tema de las
tecnologias de la informacién y comunicacion donde los alumnos fueron creativos y
describian excelente el contenido, de manera que se podia apreciar a distancia, asi
mismo, tenia buena presentacion y tamafo lo que llamaba considerablemente la
atencién y sus elementos estan bien organizados. Se prest6 cuidado al balancear la
imagen con el texto, de igual manera los alumnos podian contestar con precision la
mayoria de las preguntas relacionadas a los hechos en el cartel y los procesos
usados para crearlo. Algunos equipos no lograron terminar los carteles, por lo que la
siguiente sesion se tuvo que utilizar un minino de quince minutos para que concluyan
y expongan el trabajo realizado a sus comparieros.

Al final estas actividades permitieron a los alumnos alcanzar el objetivo de la
sesion. Se logré que Trabajaran en equipo, reflexionaran sobre la importancia y la
responsabilidad de cuidar los medios tecnoldgicos y que ellos aprendan a utilizar los
programas que hoy en dia tenemos a nuestro alcance, ya que las tecnologias no son
solamente para distraerse, sino para el proceso formativo de aprendizaje.

Durante el desarrollo de las actividades, los principales limitantes que se
presentaron estan relacionadas por una parte con el espacio que fue reducido para
29 alumnos para hacer dinamicas grupales, por lo que los juegos se hicieron en la
cancha, asi mismo no se contaba con suficientes computadoras en buen estado,
estaban en reparacion y eso impedia realizar algunas actividades programadas, otra
limitante era el tiempo destinado para la aplicacién, solo se contaba con una hora
para realizar cada sesion. De igual manera se tuvieron fortalezas, los alumnos tenian
una nocion o idea de los usos basicos sobre como utilizar las computadoras y
algunos programas; sin embargo, lo que nosotros pretendimos es que se refuercen

€S0S conocimientos que tienen para convertirlos en aprendizajes significativos.

e Sesion dos: “La computadora...un juego de palabras”.

En esta ocasion primeramente los alumnos culminaron sus carteles y luego
pasaron a explicar lo que contenia dicho trabajo. Posteriormente, se dio inicio a la
segunda sesion, en el que el objetivo fue que los alumnos identifiquen los elementos
basicos que contiene los programas como es Word y Power point, para poder llevar a
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cabo la manipulacion de ella en sus diferentes aspectos. Asi mismo se les presento
el tema en diapositivas para tener un panorama méas amplio de informacion, se les
dio a conocer temas como ¢Qué son los programas de office?, ¢Cuales son las
funciones principales?, ventajas y desventajas, para poder generar la participacion
de los alumnos, la cual era activa durante todo el proceso, de igual manera
proporcionaba ideas utiles en las discusiones.

Las dinamicas realizadas como el “Barco se hunde”, sirvio para formar
equipos de trabajo, después se les proporcion6é una computadora para realizar
diversas actividades, se les dio a cada equipo una hoja impresa que contenia varias
tareas para realizar en el programa de Word, como es el insertar una tabla, una
imagen, cambiar el tipo de letra, niumero, color, disefio, margenes, corregir la
gramatica y ortografia, una vez que conozcan e interactien con estos elementos es
mas facil que ellos realicen los trabajos con mayor rapidez al relacionarse con ellos,
saber y conocer las funciones que tiene permiti6 que los alumnos conozcan y
aprendan de manera mas integral los elementos que contiene dicho programa.

Para terminar la sesién y determinar si se cumplié el objetivo, los alumnos
crearon un memorama recordando las partes de la computadora para esto se les
proporcion6é materiales para que ellos lo realicen de acuerdo a su creatividad e
imaginacion, ya que después entre todos los compafieros se compartieron el trabajo
realizado. Esto sirvid para el analisis de conceptos e imagenes, en el que los
estudiantes trabajaron en conjunto. De igual manera demostraron su interés por la

calidad del trabajo y el producto final que presentaron. .

e Sesidn tres: “Comenzar a escribir”.

En esta sesion el objetivo fue que los alumnos construyan, reconozcan y
tomen en cuenta las herramientas de trabajo al momento de crear un documento de
la paqueteria office, ya que en la sesién anterior se ensefiaron los elementos que
contiene el programa de Word. Primeramente se les dio la bienvenida y se les dio a
conocer el proposito y las actividades que se van a realizar. Asi mismo se les dio la
bienvenida a los alumnos y se les proyectd un video llamado “Realizando mi primer
trabajo”, para conocimientos previos, después se abri6 un espacio donde los
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alumnos abordaron sus preguntas, comentarios, dudas, etc., en el que los alumnos
participaron dando su opinion en el orden en que se les dara sus respuestas.

Posteriormente se les dio a conocer el tema sobre las herramientas de trabajo
del programa de paqueteria office, para que conozcan mas acerca de esto, se
abordaron temas como diferentes herramientas de trabajo, como crear un archivo de
trabajo y funciones bésicas del programa Word. Seguidamente a cada alumno se le
repartid unos papelitos que estaba escrito un namero, en el que tenia que buscar a
los que tengan el mismo numero, esto se hizo con la finalidad de formar equipos de
trabajo.

Una vez realizado esto, cada trina de trabajo tuvo a disposicion una
computadora para realizar un mapa conceptual, abordando los términos sobre
tecnologia, medios de comunicacion, aprendizaje en linea, con la finalidad de que
pongan en practica lo antes visto en la sesion anterior, asi mismo cada quien puso
de su imaginacion y creatividad. De igual manera, esto nos permitié que ellos
analicen la informacion pertinente para elaborar su trabajo, se notd su gran habilidad
para el manejo de las herramientas de este programa, ya que se entendia en su
mayor totalidad e inspiraba para leerlo. Se logré6 cumplir con el objetivo de la sesién,
los alumnos manejaron bien los conceptos, insertaron imagenes adecuadas al tema
haciendo un texto llamativo para sus comparieros. Se present6 un trabajo legible con
ideas claras pero con algunas faltas ortograficas. al finalizar los alumnos expusieron
sus trabajos y contaron sus experiencias al hacer su primer trabajo utilizando las

nuevas tecnologias.

e Sesidn cuatro: “Mi primera presentacion en Power Point”.

En esta sesion, el objetivo fue que los alumnos manejen de manera eficaz las
herramientas de Power Point, con la finalidad de que lo apliqguen como un
instrumento de trabajo. Como primera actividad se les dio la bienvenida a los
alumnos al taller, se hizo la dinamica conejos y conejeras con la finalidad de formar
equipos de trabajo y que se adquiera mayor confianza entre los alumnos.
Posteriormente se hizo la charla sobre el tema a exponer que trato sobre las
herramientas y aplicaciones de Power Point, en el que también se propiciaba un
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espacio para preguntas, comentario o ideas que quieran expresar para interactuar
con ellos y conocer lo que piensan acerca de esta herramienta de trabajo. Para tener
un amplio panorama de informacion, se les presenté un video sobre el Power Point y
sus usos, con la finalidad de que los alumnos vean cuales son las ventajas y
desventajas que posee esta herramienta.

Una vez dado el tema, asi formados en equipos se les proporciond una
computadora en el que tenian que elaborar una presentacion de Power Point sobre
el tema de los planetas, sistema solar y via lactea. En esta ocasion se adecuo la
sesion, a los temas que estaban viendo con la maestra y fue con la intencién de
recuperar conocimientos. De esta manera los alumnos realizaron sus trabajos en el
gue aprendieron a utilizar las herramientas basicas como fue crear una diapositiva,
insertar una imagen, colores, disefo, tablas, texto entre otros, en el que se percato
que no se les hizo dificil ni complicado, asi mismo con el apoyo del equipo tallerista
se les fue dando ideas y ayudandolos en lo que se requiera.

Los alumnos al realizar su trabajo en equipo se apoyaban, colaboraban
mutuamente, asi mismo proporcionaban ideas utiles en las discusiones del trabajo,
de igual manera su participacién se centraba en la responsabilidad y compromiso
para que el trabajo esté listo y se cumpla con las tareas especificas que son
establecidas en el equipo. Una vez realizados los trabajos en equipo, la siguiente
actividad fue exponer la presentacion de Power Point que ellos elaboraron y se dio a
conocer a todos sus comparieros.

Era muy notorio que cada uno de los integrantes de los equipos trabajo en
conjunto, de igual manera al momento de exponer el volumen era cambiante, a
medida que avanzaban en la presentacién. El objetivo planteado se cumplié ya que
no solo demostraron dominio de la herramienta, sino que desarrollaron habilidades
expositivas. Para finalizar la sesion, se cre6 una carpeta donde guardaron sus
trabajos que ellos realizaron, con la intencion de darselo a su maestra para

evidencia.
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e Sesiodn cinco: “Haciendo mi propio juego interactivo”.

La ultima sesion de la primera fase, tuvo como objetivo que los alumnos
conozcan los diversos software educativos que se encuentran en el aula digital y
pudieran construir su propio juego interactivo utilizando las herramientas de manera
habil y eficiente.

Como primera actividad se les dio a conocer el objetivo y posteriormente se
les repartieron unos papeles que tenian escrito un numero y ellos tenian que
encontrar a los compafieros que poseian el mismo numero. Esto se hizo con la
finalidad de formar equipos de trabajo, posteriormente se les present6 el video
jugando donde se dio la oportunidad de una pequefia charla, en ella, se dio a
conocer diversos temas relacionados con los juegos interactivos, entre estos ¢Qué
es un software educativo?, como crear un juego interactivo, las aplicaciones que
permiten construir juegos interactivos, asi como las ventajas y desventajas de los
software educativos. Después los alumnos se organizaron en equipos, donde se les
repartio los juegos sopa de letras y un memorama sobre el tema de democracia y
participacion ciudadana que ayudaron a la maestra reforzar conocimientos y al
equipo de trabajo un tema para realizar el juego interactivo.

Por equipos, se les asigné una computadora, para que realicen su juego
interactivo mediante la herramienta de Power Point, en el que se les ensefid, a poner
imagenes, musica, hipervinculos, texto, de manera que ellos lo hacian de acuerdo a
su creatividad y habilidad. Para finalizar esta Ultima sesion, la intencion fue de hacer
un repaso de los conocimientos que ellos ya habian adquirido a lo largo de esta

primera fase, que no ayudo a cumplir con el objetivo planteado para esta sesion..

4.1.2 Fase dos. Nuevas tecnologias y su relacion con el internet.
En esta fase, se pretendié que los alumnos realizaran actividades pertinentes
sobre el manejo de las nuevas tecnologias, el internet y los diferentes usos que se le

puede dar de manera segura, para el aprendizaje en el aula (Ver anexo N).

69



e Sesion seis: “Internet: funciones y aplicaciones”

En esta sesion el objetivo fue que los alumnos clasifiquen y prioricen las
diferentes actividades que pueden realizar en el internet. Vivimos en una sociedad
considerada la era de la Informacion donde la importancia que tienen estos
dispositivos en nuestra vida traspasan fronteras y nos acercan el conocimiento. Este
conjunto de aparatos, redes y servicios se integran en un sistema de informacion
interconectado llamado internet. Por tal motivo es indispensable que los nifios
aprendan sobre su uso, ventajas y desventajas, esta sesion tuvo como fin que los
nifios experimenten el uso de las nuevas tecnologias como herramientas de trabajo
permitiendo que poco a poco se vaya creando una sociedad la cual pueda acceder a
cualquier informacion que le permitird conocer y sobre todo tener un aprendizaje
significativo para poder potencializar su aspecto critico.

Es de vital importancia que el alumno clasifigue y priorice las diferentes
actividades que puede realizar en el internet, al igual que la gran ayuda que
proporciona el uso de las nuevas tecnologias como una herramienta que le permitira
a los niflos adquirir conocimientos de la internet siempre tomando en cuenta las
consecuencias del manejo de estas tecnologias. En primer momento se conformaron
equipos al azar, a los cuales se les proporcioné hojas de colores para que de
acuerdo a sus conocimientos previos vayan escribiendo sobre lo que consideran que
es el internet, sus caracteristicas basicas, al igual que sus ventajas y desventajas.

Una vez que terminaron de escribir sobre estos términos, se inici6 un debate
en el cual tuvo como propdosito que los nifios participaran activamente expresando las
ideas que previamente ya habian escrito en las hojas de colores para que en
conjunto se vayan analizando y de esta manera adquirieran ideas mas claras de lo
que es el internet y cual es la mejor manera de encontrar y utilizar eficazmente la
informacion. Posteriormente en conjunto y de acuerdo al analisis de cada una de las
opiniones de los alumnos en equipos se fue creando un decalogo sobre el uso
adecuado de la informacion que se obtiene de internet. Ya que el impacto que han
tenido todas estas nuevas tecnologias en la vida diaria de las personas es tal, que
incluso se han llegado a modificar patrones politicos, sociales, econdmicos, laborales
y juridicos, debido a la velocidad con la que se puede obtener, analizar, manipular,
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procesar, almacenar y distribuir la informacion, lo cual se evidencia al momento en el
gue los alumnos se expresan sobre lo que acontece en su alrededor.

Cada uno de los decalogos que fueron presentando los alumnos contenia
ideas claras de lo que es el Internet, sus funciones y la manera mas adecuada en la
que deberian de usarla. Al igual demostraron que fueron adquiriendo conocimientos
generales ya que la informacién la iban presentado de forma ldgica e interesante
para cada uno de los asistentes, lo cual nos permiti6 como equipo reflexionar sobre
la importancia de las nuevas tecnologias en la educacién, cumpliendo los objetivos

de la sesion.

e Sesidn siete: “Buscando por la red mundial”.

Es esta sesion el objetivo fue que el alumno de manera préactica aprenda a
consultar informacion de distintos buscadores del internet. Durante numerosas
ocasiones, se desarrollan en las escuelas actividades con las TIC sin disponer de
ideas claras y definidas de cémo organizar a los alumnos para poder trabajar por
medio de estas nuevas tecnologias, al igual que no se les ensefia sobre los
diferentes buscadores y por consiguiente las frases correctas para encontrar la
informacion mas pertinente para su acervo educativo, lo que propicia que sea mas
bien un trabajo por parte del alumno de ensayo y error, de probar y experimentar en
la sala de informatica.

Por tal motivo, la dindmica el barco se hunde dio la pauta de organizar a los
alumnos en equipos para que en trabajo colaborativo vayan conociendo los
diferentes buscadores tales como: Google, Yahoo! Y Firefox, ya que si bien en el
internet se puede encontrar toda la informacion que se desee, hay que tener el
cuidado de explicarles a los alumnos que estamos en una institucion educativa y que
al usar el internet existen ciertas paginas a la que ellos no pueden acceder puesto
gue en ocasiones tienen contenido no apropiado para la edad en la que los alumnos
se encuentran. Sin embargo, un par de nifios no se quedaron atras he intentaron
encontrar paginas para adultos, lo cual nos sirvid como pauta para hacerles
reflexionar sobre la importancia de estas nuevas tecnologias para su educaciéon y lo
atil que les puede ser para su vida diaria, si aprenden a darle un buen uso, puesto
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que estas herramientas no solamente son para su diversion o distraccion como
solian pensar.

Posteriormente por medio de la busqueda de informacion pertinente al tema la
edad media que fue proporcionado por la maestra del grupo, los equipos formados
previamente fueron creando una serie de diapositivas las cuales debian contener
unos criterios bésicos tales como: Titulo del tema, investigacion, fotografia
relacionada con el tema, estos ultimos con la finalidad de que alumno poco a poco se
vaya relacionando con las diferentes herramientas con que cuenta Power Point y las
diferentes maneras en las que se puede realizar una exposicion, en la que el alumno
dé a conocer informacion sobre un tema en especifico, ya que si bien durante la
primaria sabemos que la mayoria de las veces la educacién es unidireccional, es
decir de maestro hacia alumno, es en la secundaria donde tendran que aplicar cada
una de estas habilidades digitales para alcanzar los objetivos que se buscan.

Se cumplié el objetivo de la sesién, se pudo observar su eficacia para
encontrar informacién y las diferencias creativas que tuvieron los nifios en la
elaboracion de sus diapositivas, unas mas organizadas que otras pero cada uno de
los trabajos contenian informacién clara y pertinente al tema. Al igual que siempre
fue un trabajo colaborativo y se pudo evidenciar al momento en que sin decirles, se
fueron turnando para que cada quien tuviera la oportunidad de utilizar la

computadora y aplicara sus conocimientos practicos.

e Sesion ocho: “Yo internauta”.

En esta sesion el objetivo fue que el alumno domine el uso del internet para
comunicarse y compartir informacion en el ciber espacio. Los avances tecnoldgicos
son el plato fuerte de cada dia, lo que hace importante lograr que el alumno domine
el uso del internet para comunicarse y compartir informacion en el ciber espacio por
medio del Facebook, WhatsApp, Twitter, ya que el Internet es una de las redes mas
grandes de telecomunicaciones a nivel mundial y su importancia radica en que a
través de ella podemos obtener informacién rapida y eficaz sobre diversos temas, sin

tener que moverse de la casa o del lado de su computadora, esto entre infinidades
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de aplicaciones que podemos utilizar como herramientas de trabajo, que son
demasiado utiles al momento de estar trabajando en la educacion de los nifios.

La Internet es el resultado de comunicar varias redes de computadoras.
Usando una computadora ya sea en la escuela, casa o trabajo, es posible acceder a
cientos de miles de computadoras alrededor de todo el mundo para poder obtener
informacion o simplemente estar en contacto con diversas personas, por tal motivo
en un primer momento se realiz6 la dinamica teléfono descompuesto, la cual tuvo la
finalidad de que los participantes se den cuenta de como fluye la informacion entre
las personas y la importancia de estos medios para su vida cotidiana y educativa sin
olvidar que estas redes sociales deben de utilizarse con demasiada precaucion y
responsabilidad. Sin embargo, no se puede dejar a un lado la explicacién conceptual
de ¢Qué es una red social?, las ventajas y desventajas que posee y por su puesto
cOmo éstas son beneficiosas para su educacion, puesto que por este medio se
puede obtener y compartir informacién. Por lo consiguiente la viabilidad de que en
equipos tomara cada quien su turno para crear su cuenta de Facebook ayudados
por sus compaferos y los asesores para posteriormente hacer una publicacién en el
perfil del compafiero Mario Noh Balam en la que dieran a conocer las ventajas y
desventajas de las redes sociales. Sin embargo esta actividad se cambid y se les
permitid que escribieran una pequefa evaluacién de lo que les habia parecido las
sesiones aplicadas hasta ahora por parte del equipo interventor, y, asi verificar que
cuentan con los elementos basicos para comunicarse por la red social.

Cabe mencionar que los alumnos se encontraban entusiasmados por estar
ingresando a una red social de la cual ya habian escuchado y que varios de sus
compaferos ya contaban con su cuenta. Fueron ellos mismos los que fueron
creando sus cuentas siguiendo los pasos que previamente se les habia explicado y
solo se les iba guiando si se les presentaba alguna complicacion aunque en varias
ocasiones se pudo observar que entre ellos mismos se ayudaban y explicaban el

funcionamiento de la pagina.
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e Sesidn nueve: “Hipermedia y multimedia”.

En esta sesion el objetivo fue el alumno ponga a prueba sus conocimientos y
habilidades mediante la realizacién de un video. Ensefiar con nuevas tecnologias de
la informacion y de la comunicacion hoy significa incluirlas al acervo educativo
borrdndose la idea de que solamente son un complemento que no es demasiado Util
dejando a un lado a las aulas digitales, sino también integrarlas realmente en todas
las areas curriculares con fines especificos, para que los estudiantes sean
operadores mas habiles, tengan la capacidad de acceder a recursos actualizados,
puedan actuar como verdaderos realizadores, creadores y productores de videos en
donde utilicen la multimedia e hipermedia como medios para dar a conocer
informacion promocional.

Es importante explicar que la hipermedia y multimedia como medio y
programa sucesivamente son Utiles para la creacion de archivos audio visuales, los
cuales por medio de hipermedia se pueden dar conocer a todo aquel que tenga
acceso a la Web, es por tanto la necesidad de que los alumnos conozcan la funcion
de cada uno de ellos y saber cuales son los conocimientos previos con los que
vienen, para que posteriormente el nifio ponga a prueba sus conocimientos y
habilidades mediante la realizacion de un video. Por lo tanto, se repartieron paletas
con nombres iguales de componentes de la maquina para conformacion de equipos,
y, en conjunto se realizé un guion, el cual tuvo como fin dltimo promocionar a la
escuela, mencionando lo que ellos consideraban como lo mejor de la escuela, para
de esta forma poder hacerla atractiva para la gente que desea una buena educacion
para sus hijos. Por medio de un video y usando como herramienta para su creacion
el programa Movie Maker para editar el video previamente grabado y agregarle
informacion pertinente de la institucion.

El trabajo de edicion fue algo complicado para los alumnos puesto que para
realizarlo se necesita del conocimiento total del programa o en su caso al menos
conocer las herramientas basicas para agregar imagenes, videos Yy titulos. Sin
embargo, con mucha paciencia y con una constante supervision y ayuda por parte
del equipo interventor los alumnos pudieron realizar el video con las caracteristicas
qgue se les pidi6 que contuviera, los cuales fueron; Nombre del trabajo y de la
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institucién, agregar su video y al final agregar una imagen en la cual pusieron los
integrantes del equipo que lo cre6.

Para lograr transmitir efectivamente a los alumnos el uso de las herramientas
tecnolégicas los video realizados se intentaron subir al canal de YouTube, este
altimo no pudo llegar a su conclusion puesto que fue limitado por la baja sefal del
internet, sin embargo la finalidad de que los alumnos se socializaran en el manejo de
las nuevas tecnologias como recurso para transmitir informacién educativa o
promocional, fue adquirido al momento en el que ellos mismos siguieron las
instrucciones para subir el video, se pudo notar la participacion activa de los alumnos

en la realizacion de los guiones y al grabar el video.

e Sesién diez: “Comunicacién electrénica”.

En esta sesion el objetivo fue que el alumno domine y pueda compartir
informacion por medio del correo electronico. En un primer momento se presenta por
medio del video el correo electrénico en la educacion un acercamiento a las
funciones, ventajas y desventajas de ésta, asi como la importancia de este programa
para que el alumno comparta informacion con sus compafieros y maestros. Por lo
tanto, de acuerdo a una actividad previa que habian realizado los alumnos con la
maestra, el cual fue la creacién de un poema se les planteé que con base a los
equipos de la sesion anterior escogieran el que consideren como el mejor trabajo
para que posteriormente escribir en una hoja de Word. Asi de esta manera poder
enviarle en un dato adjunto el archivo a la maestra usando el correo electronico.

Para poder enviarle su trabajo a la maestra, antes tuvieron que crear su
cuenta de correo electronico, por lo cual nos dimos a la tarea de dividirlos en equipo
para que en conjunto y apoyo de sus compafieros fuera mas facil seguir las
instrucciones y resolverse sus dudas entre ellos, puesto que algunos de los alumnos
ya contaban con el conocimiento para la creacion de una cuenta de email, lo que
permitid que el trabajo se agilizara para el equipo interventor puesto que solamente
estuvimos apoyandolos en mayor grado a los que era la primera vez que realizaban

Su cuenta.
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Por dltimo, a cada uno de los equipo se les proporcioné el nombre de la
cuenta de la maestra y de esta manera pudieron enviarle su trabajo para que sea
verificado por este medio. De esta manera se pudo contar con los recursos
necesarios para poder hacerles ver las diferentes maneras de cdmo pueden entregar
sus trabajos a sus maestros sin necesidad de que sea en estado fisico, sino que de
igual forma se puede de manera digital y utilizar a las nuevas tecnologias como
medios para poder potencializar la comunicacién alumno-maestro y tener una buena

educacion.

4.1.3 Fase tres. Construyendo las tic, en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Esta fase, tuvo como fin dltimo que los alumnos utilicen de manera
significativa los distintos software de las nuevas tecnologias tomando en cuenta lo

tedrico y practico para emplearlo en su proceso de aprendizaje (Ver anexo O).

e Sesidn once: “4Y tu, quién eres?”.

Esta actividad tuvo como objetivo que el nifio comprenda el significado de la
comunidad, su historia y sus costumbres. Se formaron equipos de trabajo para
investigar sobres estos aspectos. A cada grupo se le asigné una computadora para
realizar dicha tarea, el andlisis de la informacion obtenida fue de manera individual,
se buscaba que identifiquen en qué consistia la identidad personal y su relacién con
la identidad comunitaria, sus usos y costumbres.

El analisis de la informaciéon permitié6 a los alumnos conocer de una manera
mas palpable conceptos que les ayudaran a esclarecer y determinar quiénes son y
como se forman sus identidades. El primer término de andlisis fue la comunidad, que
es vista como aquélla que comparte cosas en comun. Las comunidades cuentas con
lugares de diversién donde hay cines, restaurantes, parques y lugares donde los
vecinos se reunen para compartir actividades culturales en coman. Por lo general en
una comunidad se crea una identidad comun, mediante la diferenciacion de otros
grupos o comunidades. Por otra parte, las costumbres son formas de
comportamiento que estdn extendidas en una comunidad. Las mismas se deben
generalmente a la recurrencia de los mismos a lo largo de los afios por distintos
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motivos. La tradicidbn es el conjunto de bienes culturales que se transmite de
generacion en generacion dentro de una comunidad. La tradicion, por lo tanto, es
algo que se hereda y que forma parte de la identidad.

Una vez que se llegd a un consenso sobre estos términos, se procedié a
contestar la pregunta ¢quién soy?, contestaron que la identidad juega un papel
importante ya que ésta es empleada para referir la conciencia que un individuo
dispone sobre si mismo y que entonces por ella se diferencia del resto de las
personas. La identidad de alguien esta conformada por rasgos heredados e innatos
pero también es innegable que la experiencia y el contexto en el que se desenvuelve
la persona también presentan influencia en esa conformacion de la identidad. Es la
serie de caracteristicas, rasgos, informaciones, que singularizan o destacan a algo o
alguien entre otros y que ademas contribuyen a la confirmacion de afirmar que es lo
gue se dice que es alguien.

Se pretendia realizar un video donde por equipos se expresara lo que significa
para ellos la comunidad, qué caracteristicas tiene y cdmo ellos se identificaban con la
misma. Pero, una vez obtenida la informacién pertinente, los alumnos sugirieron
crear unos carteles donde plasmarian sus ideas de la comunidad. Para esto cada
equipo procedid a disefiar sus carteles con las ideas mas relevantes que
consideraron para su disefio. Esta actividad nos permitid, determinar el grado de
compromiso y trabajo en equipo que presentaban para el disefio del cartel. Esto se
vio reflejado en esta actividad gracias a las sesiones anteriores que nos permitieron
corregir errores, permitiendo que esta sesion sea mas fluida.

Con respecto a los carteles tuvieron titulos llamativos, pero también contenia
informacion clara y precisa de lo que se deseaba expresar, las ideas estaban bien
organizadas y transmitian el mensaje que se queria dar a conocer, tenian la
creatividad justa para elaborar el cartel, pero sobre todo le daba respuestas a las
interrogantes antes mencionadas sobre la comunidad y en especial quién era cada
quién. La reflexiébn que nos deja como equipo, es que cuando vez a los nifios como
individuos pensantes, que toman sus propias decisiones y que se apropian del
conocimiento, como si tuvieran el sistema operativo integrado. Nos hace reflexionar

qgue la educacion es un arma muy poderosa y que como maestros o en la funcion
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que desempefiemos en el area educativa, darles el poder de andlisis, para que
piensen y opinen cdmo les gustaria aprender, para que adquieran el compromiso de

vivir en esa comunidad escolar, que es el inicio para la vida en sociedad.

e Sesion doce: ¢Y tu qué opinas?

En esta sesion el objetivo fue determinar en qué grado conocen su
comunidad, qué problemas afronta y qué pueden hacer para contribuir a una
solucién. Se caracteriz6 por el trabajo en equipo, realizando la investigacion
pertinente de las caracteristicas propias de su comunidad y los problemas que
enfrenta, se llegd a la conclusién que la escuela es un buen punto de inicio para el
analisis, en ésta se refleja una gran diversidad cultural por los padres de los nifios
que son militares y que provienen de diferentes lugares de nuestro pais. Entre los
principales problemas que enfrenta la escuela se encuentra el acoso escolar, pérdida
de valores, no se respeta a las personas mayores, esto nos permitid imaginar
diferentes escenarios comunitarios, los cambios en la estructura familiar y la
incorporacion de la mujer en el mundo laboral, que implica menor tiempo de
convivencia y de comunicacion entre padres-hijos. Este fue el primer paso, para
hacer un analisis mas profundo de los problemas comunitarios.

Los equipos se distribuyeron heterogéneamente, ya conformados discutieron y
analizaron uno de los problemas que mas dafia a la sociedad, la desigualdad de
oportunidades entre hombre y mujeres en tres escenarios: familia, trabajo y
comunidad. Se llegéb a la conclusion que la familia representa una serie de
particularidades que la hacen el centro de andlisis, en ésta los padres salen a
trabajar y las madres realizan las labores del hogar, evidenciando que aun existe
diferencias entre hombres y mujeres en el seno del hogar. Con respecto a las
oportunidades de trabajo se hizo hincapié que aunque el género femenino esta
ganando espacios, son los hombres que aun perciben un mayor sueldo y mas
oportunidades de desarrollo.

Es la comunidad el espacio donde se dan las interacciones, donde se pueden
superar las desigualdades, la escuela es uno de los ambitos de esta comunidad
donde los individuos desarrollan pensamiento critico y esa libertad de tomar
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decisiones que contribuyan a eliminar las desigualdades entre hombres y mujeres.
Este pequeiio ejercicio se valida como herramienta de trabajo con nifios y nifias para
conocer su percepcion y conocimiento del entorno comunitario, los problemas que
enfrenta y en especial para que desarrollen su pensamiento critico y reflexionen
sobre estas tematicas. La actividad tiene potencial como ejercicio que arroja
informacion preliminar acerca de la comunidad de trabajo. Por lo tanto los nifios
actuan como informadores del tema, tanto en el ambito de la escuela, la familia y lo
relacionado con la comunidad.

El siguiente paso después de hacer un analisis por equipos de los problemas
comunitarios, fue la realizacion de una presentacibn de Power point donde de
manera estructurada y con ideas que ellos consideraron como importantes, fueron
realizando las diapositivas que les ayudarian a exponer y presentar dichas ideas
frente a su grupo. Enfrentaron una serie de problematicas al momento de expresarse
0 hablar, ya que aunque tenian la informacién y las ideas, tenian temor de hablar
frente a sus comparfieros a diferencia de sus diapositivas que fueron hechas de
manera interesante, amena, demostraban creatividad y originalidad.

Con respecto al trabajo en grupo, algunos de los integrantes no se les miraba
conectividad con los demas, el volumen de su voz no era aceptable, era muy débil
para ser escuchado por todos los miembros de la audiencia, tienen mala postura y
no miran a las personas durante la presentacion, con respecto en el uso del tiempo
terminan muy pronto o no logra terminar su presentacion el tiempo asignado. La
reflexion que nos deja esta sesion, es que los alumnos al momento de investigar por
internet son agiles, lo que demuestras que las nuevas tecnologias la usan de manera
natural, por lo tanto, realizar presentaciones de Power Point no representd ningun
problema. Es en la comunicacion o exposicion frente al grupo donde se puede hacer
el analisis que los alumnos aun carecen de competencias comunicativas o hablar
frente a un grupo cuando se trata de informacion escolar, pero al momento del relajo

todo el grupo participa de igual manera.
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e Sesion trece: Trabajando juntos.

Esta sesion tuvo como objetivo poder realizar actividades de trabajo
colaborativo de manera vivencial, asi como también que conozcan la importancia del
trabajo en equipo. Se crearon cuatro equipos de trabajo, para que los equipos
puedan ser capaces de resolver problemas de la manera méas efectiva posible se
necesitd desarrollar algunas condiciones: Ambiente o clima grupal favorable al
trabajo colectivo, relaciones interpersonales que permitan reducir al maximo la
intimidacion y al méximo la confianza y comunicacion en el grupo, establecimiento de
acuerdos acerca de la forma en que se resolveran los problemas, libertad del grupo
para fijar sus objetivos y tomar decisiones.

Siempre se buscé trabajar en un clima de igualdad, esto contribuyé a
aumentar la efectividad del grupo. Hay muchas maneras de contribuir para dar
sensaciéon de igualdad en un grupo por ejemplo desde la disposicion de las sillas
hasta el uso de nombres con el que cada integrante se sienta comodo en lugar de
usar apellidos o titulos y jerarquias. El clima permisivo y la informalidad ayudan a
crear un clima en el que la gente se siente comoda, lo que permite tener una mejor
resolucion de problemas o al menos se generar el trabajo productivo.

La comunicacién es vital dentro de un grupo para que este pueda funcionar de
manera adecuada. Cuanto mejor es la comunicacién, mayores garantias tenemos de
un buen funcionamiento grupal. El rol que un alumno debe desempeiar para el
funcionamiento dindmico de su grupo nada tiene que ver con su responsabilidad
intelectual, aun cuando la expresion de los conocimientos adquiridos es siempre
grupal. Todos los roles tienen un cierto sentido funcional para el grupo.

Para un adecuado trabajo en equipo, es necesario dirigirse al otro, y otros de
modo que cree un clima favorable a la comunicacion, tanto por la forma como por el
fondo, hay que expresarse teniendo en cuenta a las otras personas, ser lo mas
simple, claro y concreto en el lenguaje, procurar ser objetivo en la intervenciones y

tener alguna cosa que decir.

80



Las caracteristicas que poseen los alumnos son importantes para poder hacer
trabajos en equipo. Entre estas se distinguieron:

El pregunton eterno. Solo quiere hacerse notar o hacer prevalecer su opinién,
buscando apoyo en el grupo.

El timido. Es una persona que tiene ideas pero le cuesta o no se atreve a
formularlas.

El distraido. Salta de un tema a otro. Desvia a los demas de sus objetivos
hablando de cualquier cosa en cualquier momento.

El gran tipo. Es el “siempre listo” del grupo, siempre quiere ayudar. Esta
seguro de si y de su posicion en el grupo. Dispuesto a oir a los demas y dejarse
convencer.

El de buen humor. Posee la cualidad de hacer reir con la talla oportuna el
comentario comico y contagia con su optimismo.

El tipo concreto. Es el que recurre a la experiencia vivida, a lo real. A veces
sus ejemplos son de tipo casero, muy simples.

Entre las caracteristicas que los alumnos presentaron, observamos por
ejemplo la existencia de alumnos pregunton eterno, estas caracteristicas se
presentaban en algunos alumnos quienes siempre daban una opinién acerca del
tema que se habla esperando que el grupo aceptara su idea y buscar la manera de
sobre salir en el grupo, es decir solo trataban de llamar la atencion de los demas.

Otra de las caracteristicas que se vieron es el de los alumnos de tipo
concreto, estos son los alumnos que casi no hablan en el grupo pero que al momento
de opinar lo hacen de manera adecuada y precisa, se centra realmente en el
problema o tema de que se expresa, estos alumnos no suelen hablar mucho en el
salén ya que sienten miedo por sus compafieros en el salén que no se respetan y no
les gusta que se burlen de ellos, por ese motivo no hablan mucho en el salon pero
cuando se les cuestiona responden de manera acertada a lo que se les pide. Por
esto, es necesario conocer las caracteristicas que poseen los alumnos para

potenciar el trabajo en equipo.
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e Sesion catorce: “Pintando mi universo”

En esta sesion, tuvo como objetivo dar a conocer los derechos humanos que
poseen los nifilos. Los alumnos analizaron la importancia de que estos sean
respetados y aplicados de manera constante, que sus padres también deben ser
informados que existen estos derechos para que no sean violados
indiscriminadamente por ellos. Son los padres los primeros responsables en
garantizar a los nifios estos derechos. Algunos de ellos como los derechos a la
proteccion, la comprensién, la tolerancia, la paz o la educacion deben comenzar en
el seno de la familia.

Se pretendid crear unas diapositivas donde los alumnos enunciaran los
derechos que poseen, pero se replante6 esa idea en el entendido de crear
compromisos propios y se sacaron ideas generales a lo que los nifios se
comprometian. Las cuales se enuncian a continuacion:

e Nuestros padres y maestros deben apoyarnos para terminar nuestros
estudios.

e En la escuela, nadie puede imponernos castigos o avergonzarnos frente a los
demas.

e Nuestra educacion debe respetar lo que somos y tenemos.

e La educacién que recibimos debe desarrollar todas nuestras capacidades.

e Padres y maestros tienen obligacion de educarnos de acuerdo a sus
conocimientos y costumbres, y transmitirnos el progreso social y cientifico.

e Debemos tener tiempo para el descanso, recreacion y actividades artisticas.

e Todos debemos recibir el mismo trato, sin importar nuestro color, sexo, religion

o nivel socioeconémico.

e Debemos ser respetados sin importar las opiniones o actividades de nuestros
padres.

e Los adultos deben respetar nuestra vida privada y nuestra reputacion.

e Debemos recibir proteccién contra abusos y malos tratos.

e Se deben tomar en cuenta nuestras opiniones.
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e No debemos hacer trabajos superiores a nuestras fuerzas y capacidades
economicas.

e Nuestros cuerpos merecen ser respetados.

e Podemos decir lo que pensamos y sentimos en todas las situaciones que nos
afectan, pero respetando a los demés.

e Somos libres para pensar, creer y elegir (libertad de expresion).

e Todos tenemos derecho a las mismas oportunidades.

e Nuestros maestros deben ser honestos y responsables, y tienen la obligacion
de llegar con su clase preparada.

La reflexién que nos deja como equipo es que los derechos del nifio deberian
aplicarse poniendo en lo mas alto el interés de los nifios. Por esto, para las
sociedades que lo disfrutan, que los aplican, que los tienen en cuenta, que forman
parte de su vida cotidiana, son un ejemplo a seguir. Para los que necesitan de estos
derechos como la proteccion de los niflos durante los conflictos armados, del
derecho a la libertad de conciencia, a la familia, a la proteccion contra el descuido o

trato negligente, mucho animo y coraje para denunciarlo.

e Sesidn quince: “Capsula del tiempo”

Repasar nuestra historia es muy emocionante. Existen una serie de elementos
que hacen que la memoria perdure, fotografias, videos, cartas u otros documentos
gue registran lo que hemos pasado, los buenos y malos momentos que vivimos. Este
ejercicio surgid de la necesidad de tener un momento valioso y que se quede a lo
largo del tiempo, para esto se le pidi6 a los alumnos que produzcan un video donde
ellos promocionen la escuela, el cual fue subido a internet lo que permitié con el paso
del tiempo que ellos puedan recordar este pequefio instante que significard un
recuerdo hermoso.

Para las personas, sus recuerdos son lo mas valioso que poseen, y perderlos
seria una de las peores cosas que podrian suceder. En €l area historico-social
estamos buscando que, a través de este ejercicio, el estudiantado se involucre en

una dinamica de reflexion donde se fomentoé la vision sobre la comunidad y el ser
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mismo. El ejercicio de la cdpsula del tiempo se efectud para establecer el sentido de
identidad y pertenencia, en particular entre los alumnos; pues se establece un
compromiso por llegar al final de la secundaria y seguir en contacto mediante las
redes sociales y de manera personal.

La reflexibn que nos deja como equipo, es que el trayecto fue largo, cansado,
pero enriquecedor, que hizo que nuestras habilidades como interventores se
desarrollaran al méaximo, al resolver problemas de diversa indole que se nos
presentaron en el camino, pero la satisfaccion mas grande radica en que los alumnos
a los cuales se les imparti6é el proyecto de intervencion crearon entre ellos lazos de
comparferismo, trabajo en equipo y la voluntad de seguir aprendiendo sobre la
importancia de las nuevas tecnologias, como una herramienta que les facilita la vida,
les permite comunicarse y buscar informacién sobre diversos temas que les
ayudaran en el proyecto de vida académico que deseen.

La importancia del proyecto radica en que para llevarlo a cabo se despertaron
muchas voluntades, se cambiaron puntos de vista y perspectivas, maestros,
alumnos, directivos e interventores trabajaron en conjunto para lograr que este
concluyera en tiempo y forma, dejando ensefianzas para cada involucrado que

perdurara a lo largo del tiempo.
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CAPITULO 5
EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO DE INTERVENCION.

En este capitulo, se presenta la evaluacion del proyecto, las caracteristicas de
la misma, sus tipos y como evaluar el proyecto de desarrollo educativo. Es un punto
clave en el desarrollo de cualquier proyecto, y tiene repercusion directa en el trabajo
y la mejora de la institucion. Hay dos razones fundamentales por las que es
necesario evaluar: supone hacer un analisis de nuestra intervencién y, por lo tanto,
es un momento de reflexion que culmina el proceso de aprendizaje: nos lleva, en
consecuencia, a mejorar y a progresar. El fin dltimo de la evaluacion es la mejora del

trabajo de la institucion y de sus propuestas.

5.1 Objetivo general de la evaluacion.

La evaluacion es hoy quiza uno de los temas con mayor protagonismo del
ambito educativo, y no porque se trate de un tema nuevo en absoluto, sino porque
administradores, educadores, padres, alumnos y toda la sociedad en su conjunto,
son mas conscientes que nunca de la importancia y las repercusiones del hecho de
evaluar o de ser evaluado.

Existe quiza una mayor consciencia de la necesidad de alcanzar determinados
niveles de calidad educativa, de aprovechar adecuadamente los recursos, el tiempo y
los esfuerzos y, por otra parte, el nivel de competencia entre los individuos y las
instituciones también es mayor. Es por eso que surge la inquietud de analizar cémo
se da este proceso en el aula escolar, el impacto y la reaccion que presenta en los
alumnos y en los padres de familia. A partir de la vision y conceptualizacion que se
tenga sobre la evaluacion, se determina el método o herramienta que se empleara
para llevar a cabo este proceso, dicho de otra manera la conceptualizacién sera

determinante para elegir el método de evaluacion y el impacto que tendra.



La decisién de qué se evalla supone la consideracion de aquello que resulta
relevante, significativo, valioso del contenido de ensefianza y del proceso de
aprendizaje de los estudiantes; es decir, qué contenido deben haber aprendido,
cudles son los indicios que mejor informan sobre el aprendizaje. Al comenzar un
proceso de evaluacién ya existen prejuicios sobre lo que resulta relevante o no.
La determinacion de qué evaluar durante el proceso esta en estrecha relacion
con el conocimiento de los mecanismos del aprendizaje, es decir, de cémo éste
se produce, cudles son sus regularidades, sus atributos y sus condiciones en el
contexto de la ensefianza (Bhola, 1992).

En contraposicion pareciera que, el unico objetivo de la evaluacion a lo largo
del tiempo, ha sido el de otorgar una nota. Lamentablemente esta vision simplista,
precaria y estrecha de la evaluacion, no tienen cabida en una organizacién escolar
que pretenda ofrecer un buen servicio educacional. Un profesional de la ensefianza
sabra extraer multiples utilidades de los resultados de un programa de evaluacion
aplicado a su grupo escolar. Sin entrar a considerar el aprovechamiento que pueda
significar para el psicologo escolar, el orientador, los padres o la administracion de la
escuela.

La evaluacion constituye una actividad que permitio:

e Saber cuales competencias fueron cumplidos a través del ciclo didactico
proyectado. La posibilidad de logro de las competencias concretas que el
docente selecciona como tarea previa a la ensefianza, no constituye mas que
una hipétesis que soélo sera valida con la confrontacion de los resultados
obtenidos.

e Intentar un andlisis de las causas que pudieron haber motivado deficiencias en
el logro de las metas propuestas. Los resultados que se deriven de un proceso
de evaluacién representaran un estimulo para que se busque explicaciéon a las
deficiencias observadas. Pasara revistas a las principales causas, y las
analizara con agudo sentido critico.

e Adoptar una decision en relacion a la causal que concurrié al logro parcial de
los objetivos revistos. De nada serviria saber el porqué de la precariedad del

rendimiento si no se intentar remediar la situacién.
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e Aprender de la experiencia y no incurrir, en el futuro, en los mismos errores. Si
se ha descubierto que los métodos adoptados no han favorecido solidos
aprendizajes, seria muy poco inteligente persistir en el uso de los mismos.
Desde este punto de vista la evaluacién contribuye a la constante

reelaboracion de estrategias e impide la fijacion de pautas rigidas e inamovibles en la

conduccion del proceso educativo.

5.2 Enfoque de evaluacion.

La evaluacion que se utilizé fue de tipo cualitativa, aquella donde se juzga o
valora mas la calidad tanto del proceso como el nivel de aprovechamiento alcanzado
qgue resulta de la dindmica del proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma
procura lograr una descripcion holistica, esto es, que intenta analizar
exhaustivamente, con sumo detalle, tanto la actividad como los medios y el

aprovechamiento alcanzado por el proyecto de intervencion.

5.3 El modelo evaluacion.

El modelo que se plantea, es el basado en la toma de decisiones. Este modelo
hace referencia a aspectos habituales dentro de los sistemas de evaluacion en
relacion con la naturaleza del objeto a evaluar, su fundamentacion, su contexto, su
puesta en funcionamiento, los recursos disponibles y los resultados o productos
logrados. La evaluacién se estructura y organiza en relacion con las decisiones que
se han de tome a lo largo del desarrollo de un proyecto. A continuacion, se resumen
los conceptos clave del modelo cuyo proceso se articula basicamente en tres pasos:

Delimitar. Permitié determinar lo que se debe mejorar en las actividades

Obtener. La toma de decisiones surgio con el analisis al recoger y procesar la
informacion.

Aplicar. Reevaluar las actividades, fue la Unica manera de mejorar la

aplicacion del proyecto de intervencion.
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5.4 Herramienta de evaluacion del proyecto.

Recoger y seleccionar informacién para la evaluacién exige una reflexion
previa sobre los instrumentos que mejor se adecuan. Estos deben cumplir algunos
requisitos:

e Ser variados.

e Ofrecer informacion concreta sobre lo que se pretende.

e Utilizar distintos codigos de modo que se adecuen a estilos de aprendizaje.

¢ Que se puedan aplicar a situaciones cotidianas de analisis del proyecto.

e Ser funcionales, que permitan transferencia de aprendizaje a contextos
distintos.

La evaluacion del proyecto se presenta a continuacion:

NIVELES

INDICADOR EXCELENTE | SUFICIENTE | INSUFICIENTE | DEFICIENTE
CAPITULO 1

Contiene el nombre del
capitulo y los
subcapitulos, asi como
los datos generales del
contexto comunitario en X
el cual se realiza el
trabajo, se encuentran
los datos de la
institucién educativa y el
diagnéstico que se
realizé6 en la institucion
y su informe, se
enuncia el problema a

trabajar.
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El diagnostico fue excelente, se aplic6 en dos momentos, el primero fue de
manera general, donde se determiné el problema a trabajar y el segundo momento,
con el diagnodstico especifico, en el cual se arrojaron las causas que originan el
problema. Esto nos permitié contar con toda la informacion necesaria para la toma de
decisiones, conocer el contexto a trabajar en sus tres ambitos, comunitario,
institucional o aulico, el enfoque, el método a utilizar, nos permitié desarrollar los
instrumentos necesarios para la recogida y el analisis de la informacion. De este

primer paso, surge el proyecto de intervencion, para dar respuesta a la problematica

detectada.
INDICADOR
CAPITULO 2

Contiene el nombre del
capitulo, asi como
también se describe el
problema detectado vy
los efectos que tiene, se
encuentra la
justificacion del trabajo,
asi como los objetivos
general y especificos,
se llev6 a cabo Ia
delimitacion del trabajo
(espacial, temporal vy
curricular) y se presenta
la fundamentacion
tedrica.
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La problematizacion del proyecto de intervencion consideramos que fue
excelente ya que investigamos todos los elementos pertinentes para sustentar el
proyecto. La justificacion nos permitidé, una acertada argumentacion en cuanto a los
aspectos teoricos y practicos del proyecto, nos dio la oportunidad para crear el
marco tedrico adecuado para el mismo y logré que nuestros objetivos del proyecto
sean pertinentes

NIVELES
INDICADOR EXCELENTE | SUFICIENTE | INSUFICIENTE | DEFICIENTE

CAPITULO 3

Contiene el nombre del
capitulo, asi como la
descripcién de la
estrategia que se
utilizara para la X
intervencién,  contiene
las cartas descriptivas,
se describe la
evaluacion las
actividades de la

intervencion.

La estrategia utilizada fue excelente, se buscaba que los alumnos adquirieran
conocimientos tedricos y habilidades practicas y el curso taller nos permitidé lograr
estos propdsitos, este nos dio la pauta para el disefio de las cartas descriptivas,
creando actividades que potenciaran el aprendizaje de los alumnos, creando sus
propios conocimientos y logrando competencias en el area de las nuevas
tecnologias. Para la evaluacion de los aprendizajes o de las actividades planteadas
en las cartas descriptivas se utilizaron diversos instrumentos que nos permitieron
emitir juicios de valor, con el propésito de alcanzar los aprendizajes esperados en

cada alumno.
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NIVELES

INDICADOR EXCELENT | SUFICIENTE | INSUFICIENTE | DEFICIENTE
E
CAPITULO 4
Contiene el nombre del
capitulo, se presentan
los resultados obtenidos X

de las cartas
descriptivas, por fases
del proyecto 0 por

sesiones.

La presentacion de resultados del proyecto de intervencion es excelente, para

esto se realiz6 el analisis de las actividades por sesion, en esta se refleja el trabajo a

lo largo de las fases del proyecto, también se describen las acciones realizadas por

dia, la toma de decisiones, la adecuacion de actividades y el aprendizaje logrado por

los alumnos en cada sesion. Pero por sobre todo, como nosotros vivimos cada

actividad realizada.

INDICADOR

EXCELENTE

NIVELES

SUFICIENTE

INSUFICIENTE

DEFICIENTE

CAPITULO 5

La evaluacion utilizo los
instrumentos adecuados
para determinar si los
objetivos planteados se
alcanzaron en el
proyecto de
intervencion.
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La evaluacién fue excelente, se crearon los instrumentos necesarios para
darle seguimiento tanto a las actividades, como al proceso de desarrollo del
proyecto. Esto solo fue posible a que trabajamos como equipo, obteniendo buenos
resultados no solo en cuanto a sistematizacion de datos, o disefiar un plan de
evaluacion, si no que nos deja experiencias y conocimientos, ya que cada uno de
nosotros aport6 ideas, que hizo que se enriquezca mas el trabajo, al igual que nos
deja un gran conocimiento al haber disefiado sesiones y talleres para los alumnos,
actividades en donde se fomente la participacion, el trabajo en equipo y la
convivencia. La evaluacion es nuestro punto fuerte ya que tenemos el enfoque
tedrico y el practico que nos facilité el trabajo y la obtencidén de excelentes resultados
del proyecto de intervencion.

La intervencion educativa realizada en la escuela Club de Leones N° 2, nos
brindé la oportunidad de desarrollar habilidades y actitudes que debe poseer el
interventor, que inicio desde la elaboracién del diagnéstico general en primer
momento y el especifico como segundo paso, donde se determiné el problema y sus
causas, tomando la decisién del proyecto de intervencion que ayudd a cambiar la
realidad educativa. Entre lo negativo, se encuentran las escuelas tradicionalistas con
ideas cerradas que aun no reconocen el trabajo del interventor educativo por
desconocer las caracteristicas de los proyectos y las ventajas que ofrece al proceso

de ensefanza-aprendizaje, lo que afecta la practica del interventor educativo.
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CONCLUSION

La carrera educativa es de todos, cada sujeto involucrado en cada accion
debe realizar lo que lo compete de la mejor manera, en este caso como interventores
tuvimos la tarea de elaborar un proyecto de desarrollo educativo con el propésito de
poner en practica todos los conocimientos adquiridos a lo largo de la licenciatura.
Proyecto en el cual todos comparten en profundidad e intencion las experiencias y
conocimientos, existiendo de esta manera humildad para reconocer lo valioso de la
practica de otros y aprender de ellos. Todos participaron con entusiasmo y
activamente. El trabajo funciona como un equipo, se trabaja colaborativamente, bien
organizado y efectivo, con base en metas y centrado en que todos colaboren
productivamente.

Las préacticas profesionales, fueron el proceso de consolidacion de las
competencias sobre el disefio y evaluacion de un proyecto de intervencion, que nos
permiti6 conocer la realidad socioeducativa y dar respuestas a las necesidades
detectadas, logrando de esta manera ampliar, aplicar y consolidar las competencias
desarrolladas a través de la carrera para concretar la teoria y la practica y reconocer
sus limites en la realidad. Entre los propdsitos que tiene la licenciatura es: crear
ambientes de aprendizajes, realizar diagnésticos educativos, disefiar programas y
proyectos, asesorar a individuos, grupos e instituciones. ldentificar, desarrollar y
adecuar proyectos educativos y evaluar instituciones, procesos y sujetos.

Para la realizacion de un proyecto de desarrollo educativo, en un primer
momento se produjo un diagndstico institucional en el cual se debe trabajar de
manera imparcial sin ideas preconcebidas, ni influencias externas que intervengan en
las decisiones a tomar, porque para poder observar las problematicas de la
institucion y como afectan a ésta, se requiere de un juicio critico, esto nos asegura
gue el diagndstico y desarrollo de las estrategias sean acertados, estableciendo asi

la base primordial para determinar el problema real del contexto comunitario e



institucional, cumpliendo todos los pasos y una adecuada sistematizacion de la
informacion obtenida a través de los instrumentos que se realiza como es la guia de
observacion, encuesta, entrevista, diario de campo, listas de cotejo, rubricas, escala
de estimacion.

Es de esperarse que para la realizacion del diagnéstico, se requiera de
conocimientos adicionales para poder fundamentar y justificar su importancia, por
esto se recomienda no estancarse solo con lo que se sabe y desarrollar en cada uno
de nosotros a un investigador que cuestione la realidad en la que esta inmerso, pero
por sobre todo, que desarrolle las habilidades y competencias de interpretacion que
hacen a un buen interventor. Est4 claro que al realizar el diagndstico institucional,
nos permitio afianzar nuestros conocimientos y consolidar lo aprendido a lo largo de
seis semestres, que tuvo como fin dltimo otorgarnos las herramientas necesarias
para la creacion de este diagndstico conjugando lo tedrico y practico.

Realizar este diagnéstico, nos deja grandes aprendizajes, ya que se logro
identificar y visualizar aspectos de la teoria que hemos venido analizando a lo largo
del tiempo y que utilizdbamos de manera limitada en trabajos realizados
anteriormente, los instrumentos utilizados y la forma de indagar en el contexto es
mas variada y con mucho mas precision ya que fue un trabajo supervisado en todos
los aspectos.

En el diagndstico especifico se buscé ldentificar los factores que afectan la
escaza competencia que se tiene sobre el uso de las TIC, en la escuela. La
elaboracion del plan de trabajo tuvo mudltiples contra tiempos, cuando pensamos
como estudiantes nos enfrentamos a un plan mal hecho y sin ideas claras, es decir
muy general que no se expresaba lo que este segundo momento requeria, un plan
mas descrito en el que como profesionistas cualquiera que lo lea lo pueda
comprender. Fue un proceso complejo que al final nos dej6 un aprendizaje
significativo y fortalecid nuestro aprendizaje como interventores.

El proyecto de desarrollo educativo tiene una secuencia loégica en cuanto a los
capitulos abordados, un aspecto relevante después de realizar el diagnostico
institucional es determinar por medio de un diagndstico focalizado las causas que

originan la escasa competencia que se tiene sobre el uso de las TIC, en los alumnos
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de sexto grado de la escuela Club de Leones N° 2. Se analiz6 cuéles son los
diferentes causas que generan la problematica, donde se pudo determinar que es
indispensable la creacion de un proyecto de intervencion, en el que primeramente se
cred la metodologia a utilizar en la intervencion, es decir, la manera de como se
llevaron a cabo las actividades, para ello se disefiaron las cartas descriptivas que
fueron utilizados en la estrategia de curso-taller, en donde el alumno no solo
adquiere conocimientos tedricos, sino que lo refuerza mediante actividades practicas.

Dentro de estas estrategias hay que buscar la formacion de los alumnos hacia
las nuevas tecnologias, ya que se desarrollan mediante el enfoque por
competencias, en el que deben tener las herramientas necesarias y desarrollar
habilidades, asi mismo estar construyendo y descubriendo nuevos conocimientos
mediante el manejo del modelo constructivista y sin dejar de siempre prestar
atencién a los recursos econdémicos y materiales con los que contabamos en ese
momento para tener una idea clara de que es lo que nos faltaba y en dicho caso
hacer la gestiébn adecuada para poder alcanzar nuestro objetivo planteado.

El proyecto que se llevo a cabo fue una experiencia mas para nosotros como
interventores, pues a través de esto cada uno de los integrantes adquirié
conocimientos para trabajar con alumnos ya que nuestra area de trabajo lo podemos
desarrollar en instituciones educativas y otras instancias, al igual que nos permite
contrastar la teoria con la practica, a través del trabajo con las comunidades
educativas que nos ayuda a conocer mas la vida y las problematicas que viven en
estos contextos para buscar estrategias de intervencion.

Llevar una buena administracion realmente no es sencillo, hay que tomar en
cuenta los recursos, analizar los resultados obtenidos después de la aplicacion
tomando en cuenta las fortalezas y debilidades de los interventores y de la institucion
donde se llevo a cabo el proyecto. Las ideas de los maestros siempre fueron abiertas
y se nos dio la oportunidad de llevar a cabo las actividades de acuerdo a como
nosotros las consideramos pertinentes, este fue un trabajo continuo con los docentes
para poder explicarles desde un principio la labor de un LIE, ya que algunos no

conocian las caracteristicas de los proyectos que los interventores plantean y sobre
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todo del avance que se puede lograr en los procesos de ensefanza-aprendizaje en
los alumnos.

Es importante mencionar, que el tiempo es un factor que limita ya que para
llevar a cabo las actividades que se presentan en la planeacion en tiempo y forma se
utilizaron otros espacios para cumplir las expectativas trazadas y sobre todo una
buena organizacién y trabajo de equipo. Esto nunca debe ser una limitante para
realizar el proyecto de desarrollo educativo de manera sistematica y metddica, al
igual que la recogida y andlisis de la informacion, por lo que se puede decir, que aun
con el factor tiempo en contra se pudo realizar el trabajo de la manera mas eficiente
posible enmarcando la administracion y gestion educativa como una herramienta
necesaria para poder completar un buen trabajo en el cual se alcance lo antes
establecido en el plan y programa.

Entre los instrumentos que se utilizaron para que nos arroje informacion fueron
las entrevistas y las encuestas para que de esta manera nos diéramos cuenta en qué
grado conocen y utilizan las nuevas tecnologias los alumnos y docentes dentro de la
institucion educativa. Este tema fue de mucha importancia, en la actualidad la
sociedad de la informacién en la que estamos inmersos requiere nuevas demandas
de los ciudadanos y nuevos retos a lograr a nivel educativo, puesto que las TIC en un
principio fueron integrandose en los centros educativos de forma lenta, ya que dichos
recursos son costosos.

Sin embargo, esto no es impedimento para ensefiar con base a las nuevas
tecnologias por el simple motivo de que hoy en dia es facil acceder a una red
inalambrica y sobre todo contar con un celular, tablet, laptop, computadora,
television, entre otras tecnologias que se han desarrollado a pasos agigantados con
el objetivo de crear un pais desarrollado y tecnoldgico sin tomar en cuenta que no
solamente es contar con la tecnologia, sino saber emplearla en las diferentes areas
educativas. Por ello la importancia de crear un proyecto en el cual se les ensefo a
los alumnos las diferentes aplicaciones, software que pueden manejar y asi adquirir

habilidades que le permitieron desarrollar un aprendizaje significativo.
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Ya transcurrido un afio y medio de la puesta en marcha del proyecto, fue
posible lograr esta mirada sobre todo lo diferente o novedoso que ingresa a la
escuela y que por diferentes motivos no se da un uso adecuado. Se ha pasado de un
primer tiempo de experimentacion al logro de los objetivos planteados que dan
cuenta del por qué resulta indispensable hoy incluir de manera sistematica las TIC en
los procesos escolares de aprendizaje y ensefianza, ya que no se trata solamente de
poner mas computadoras en las escuelas o ponerlas en red sino de generar
espacios y estrategias adecuados para capitalizar su potencial en pos de la mejora
del aprendizaje y la ensefianza. Las instituciones no deberian hablar solamente del
problema de equipamiento sino que muchas veces se cuenta con el adecuado, pero

se carece de una finalidad clara con respecto a su valor en la escuela.
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ANEXO A

PLAN DE DIAGNOSTICO FOCALIZADO.

¢ Qué? Identificar los factores que afectan la escasa competencia que se tiene sobre el uso de
las TIC en la escuela Esc. Club de Leones N°2.
Sujetos de Alumnos. Maestros.

investigacion.

¢,Coémo? Se revis6 documentos y material | Se revis6 documentos y  material
bibliografico. bibliografico.
Se realiz6 una serie de encuestas. Se realiz6 una serie de encuestas y
Se elaboré una guia de observacion. cuestionarios.
Se hizo un registro en el diario de | Se elaboré una guia de observacion.
campo. Se hizo un registro en el diario de campo.
;Donde? La escuela club de leones N°2. La escuela club de leones N°2.
Indagar en los libros y planes de | Indagar en los libros y planes de programas.
programas. La red (Internet).
La red (Internet). La biblioteca de la direccion.
La biblioteca de la direccion.
¢, Quiénes? Equipo de practicas: Equipo de practicas:
Nayely Alejandra Méndez Ricalde. Nayely Alejandra Méndez Ricalde.
Juan Ramon Herrera Najera. Juan Ramon Herrera Najera.
Mario Francisco Noh Balam. Mario Francisco Noh Balam.
¢Con que? e Computadora e impresiones. e Computadora e impresiones.

e Camara fotografica.
e Encuestas.

e Diario de campo.

e Internet.

e Céamara fotografica.
e Encuestas.

e Diario de campo.

e Internet.

¢ Para qué?

Conocer el grado de competencia con el
que cuenta el alumno en el uso de las
TIC.

Para determinar que causas ocasionan
un bajo nivel en el aprovechamiento de
las nuevas tecnologias.

Para identificar si se utilizan estrategias
en el proceso de ensefianza -
aprendizaje basados en las nuevas
tecnologias.

Para identificar si el maestro conoce las
competencias que poseen sus alumnos en
el uso de TIC.

Se desea detectar los problemas que tienen
los profesores al momento de utilizar las
TIC.

Para indagar sobre el material didactico
digital basado en las TIC que apoye a los
profesores para mejorar o reforzar el
proceso de ensefianza- aprendizaje.

¢ Cuando?

Del 28 de septiembre al 16 de
octubre del 2015.

Del 28 de septiembre al 16 de
octubre del 2015




ANEXO B
Plan 2011

Los estandares curriculares de habilidades digitales presentan la vision de una
poblacion que utiliza medios y entornos digitales para comunicar ideas e informacion, e
interactuar con otros. Implican la comprension de conceptos, sistemas y funcionamiento de

las TIC; es decir, utilizar herramientas digitales para resolver distintos tipos de problemas.
GUIA DE OBSERVACION.
MAESTROS

1. Los docentes deben tener conocimientos sélidos de los estandares curriculares (plan
de estudios) de sus asignaturas como también, conocimiento de los procedimientos
de evaluacion estandar. Ademas, deben estar en capacidad de integrar el uso de las
TIC por los estudiantes y los estandares de éstas, en el curriculo.

2. Los docentes saben donde, cuando (también cuando no) y cédmo utilizar la tecnologia
digital (TIC) en actividades y presentaciones efectuadas en el aula.

3. Los docentes conocen el funcionamiento basico del hardware y del software, asi
como de las aplicaciones de productividad, un navegador de Internet, un programa de
comunicacion, un presentador multimedia y aplicaciones de gestion.

4. Los docentes estdn en capacidad de utilizar las TIC durante las actividades
realizadas con: el conjunto de la clase, pequefios grupos y de manera individual.
Ademas, deben garantizar el acceso equitativo al uso de las TIC.

5. Los docentes tienen habilidades en TIC y conocimiento de los recursos Web,
necesarios para hacer uso de las TIC en la adquisicion de conocimientos
complementarios sobre sus asignaturas, ademas de la pedagogia, que contribuyan a
su propio desarrollo profesional.

6. Los docentes tienen un conocimiento profundo de las politicas educativas nacionales
y de las prioridades sociales. Ademas, poder definir, modificar y aplicar en las aulas
de clase practicas pedagdgicas que respalden dichas politicas.

7. Los docentes tienen una variedad de aplicaciones y herramientas especificas y
deben ser capaces de utilizarlas con flexibilidad en diferentes situaciones basadas en
problemas y proyectos. Los docentes deben poder utilizar redes de recursos para

ayudar a los estudiantes a colaborar, acceder a la informacion y comunicarse con



10.

expertos externos, a fin de analizar y resolver los problemas seleccionados. Los
docentes también deberan estar en capacidad de utilizar las TIC para crear y
supervisar proyectos de clase realizados individualmente o por grupos de
estudiantes.

Los docentes deben ser capaces de generar ambientes de aprendizaje flexibles en
las aulas. En esos ambientes, deben poder integrar actividades centradas en el
estudiante y aplicar con flexibilidad las TIC, a fin de respaldar la colaboracion.

Los docentes tienen que estar en capacidad de diseflar comunidades de
conocimiento basadas en las TIC, y también de saber utilizar estas tecnologias para
apoyar el desarrollo de las habilidades de los estudiantes tanto en materia de
creacion de conocimientos como para su aprendizaje permanente y reflexivo.

Los docentes son capaces de desempefiar un papel de liderazgo en la formacion de
sus colegas, asi como en la elaboracién e implementacion de la visiébn de su
institucion educativa como comunidad basada en innovacibn y aprendizaje

permanente, enriquecidos por las TIC.

Guia DE OBSERVACION (ALUMNOS).

Los estudiantes participan procesando inteligentemente la informacién. Son
responsables de los resultados y utilizan el computador como herramienta para
adquirir conocimiento o para aumentar su productividad con el fin de alcanzar esos
resultados.

Los estudiantes integran las ideas nuevas a su acervo de conocimientos previos,
dandoles sentido y significado.

Los estudiantes trabajan en una comunidad de aprendizaje en la que cada miembro
realiza su contribucion tanto para alcanzar las metas establecidas por el grupo, como
para maximizar el aprendizaje de los otros. Utiliza la computadora para realizar
conferencias o usa el software que apoya el trabajo en equipo.

Los estudiantes estan tratando de alcanzar logros y objetivos claros en el
conocimiento. Las computadoras ayudan a los estudiantes a organizar sus
actividades y a utilizar el software que les facilite alcanzar los logros y objetivos que
se han propuesto.

Los estudiantes se benefician por pertenecer a comunidades constructoras de

conocimiento, en las que sus miembros se enriquecen con el intercambio permanente



de ideas y de conocimientos. Internet, correo electronico y las videoconferencias
permiten expandir estas comunidades constructoras de conocimiento, més alla de las
paredes del aula.

6. Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con situaciones
de la vida real o donde éstas son simuladas mediante actividades enfocadas a la
solucion de problemas. El software para hacer simulaciones permite reconstruir
escenarios que puedan ser analizados por los estudiantes.

7. Los estudiantes hacen una reflexion de los procesos que llevaron a cabo y de las
decisiones que tomaron buscando articular lo que han aprendido. Como resultado,
pueden utilizar las computadoras como herramientas para enriquecer y demostrar sus
conocimientos.

8. Producir documentacion en diferentes formatos y publicarla para su difusion.

9. Trabajar en forma independiente y a distancia, en la resolucion de distintas
actividades.

10. Colaborar con otros alumnos intercambiando conocimientos.

11. Participar en proyectos institucionales a distancia.

12. Buscar informacion significativa.



ANEXO C

. Direccion de
‘B‘ mﬂfmm’ UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
K UNIDAD 31 A, MERIDA YUCATAN

SUBSEDE VALLADOLID

Esta encuesta tiene como finalidad analizar el uso de las TIC (Aula digital), entre los
alumnos de educacioén primaria de la escuela club de leones n°2. Su Unico objetivo es el de
detectar areas de especial dificultad y necesidades formativas para el uso y manejo

adecuado del aula digital. (Muchas gracias por su colaboracion).

A continuacion le presentamos una serie de items relacionados con sus

II \’EPS DAD

ACQ

competencias informéticas. Complete la tabla teniendo en cuenta el siguiente criterio:

1. siempre 2. Algunas veces. 3. nunca. 1 12 |3

1.- | Haz visto si los maestros utilizan las TIC.

2.- | Manejas adecuadamente las TIC.

3.- | El maestro se ha puesto de acuerdo con otro profesor para que
realicemos actividades en las que intervengan las TIC.

4.- | Se nos permite entrar a la biblioteca o aula digital cuando lo
requerimos y nos dejan manejar los aparatos tecnolégicos que se
encuentran en dicho lugar.

5.- | Cuando estoy fuera de la escuela utlizo algun dispositivo
tecnoldgico.

6.- | Alguna vez he utilizado la computadora y el cafién para hacer alguna
presentacion durante la clase.

7.- | Investigo sobre temas relacionados con las materias utilizando las
TIC.

8.- | El maestro nos da ejemplos de las diferentes maneras en las que
podemos aprovechar las TIC.

9.- | Considero que la escuela cuenta con los recursos tecnolégicos
necesarios para un mejor aprovechamiento escolar.

10.- | Considero que seria de mayor provecho contar con un maestro que
nos ensefie sobre las TIC.




ANEXO D

ﬂ ,
.B. Eéff::fo"nd;upemr UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
\/ UNIDAD 31 A, MERIDA YUCATA
s e SUBSEDE VALLADOLID

II HVEPb

Esta encuesta tiene como finalidad analizar el uso de las TIC (Aula digital), entre los
maestros de educacion primaria de la escuela club de leones n°2. Su Unico objetivo es el de
detectar areas de especial dificultad y necesidades formativas para el uso y manejo
adecuado del aula digital. (Muchas gracias por su colaboracién). A continuacion le
presentamos una serie de items relacionados con sus competencias informaticas. Complete

la tabla teniendo en cuenta el siguiente criterio:

1. Muy de acuerdo 2. Algo de acuerdo 3.Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4. Algo en desacuerdo 5. Muy en desacuerdo

1.- Considera que sus alumnos cuentan con las competencias
adecuadas para usar las TIC en su proceso ensefianza-aprendizaje.

2.- Cuando se les presenta a los alumnos una situacion desconocida
que involucra el uso de las tics, recurren a cuestionarme, recurre a sus
a sus compaferos o investiga por cuenta propia.

3.- considera importante que sus estudiantes utilicen las tics de manera
cotidiana.

4.- Considera importante para el proceso de ensefianza- aprendizaje
gue sus alumnos estén en constante acceso al aula digital.

5.- Sus alumnos conocen acerca de las nuevas tecnologias y sus
funciones.

6.- Acceden y navegan por Internet sin complicaciones.

7.- Sus estudiantes utilizan las nuevas tecnologias como herramienta
para adquirir conocimiento o para aumentar su productividad con el fin
de alcanzar los resultados que esperan.

8.- Las nuevas tecnologias ayudan a los estudiantes a organizar sus
actividades y a manejar los programas que contienen con el fin de
alcanzar los logros y objetivos que se han propuesto.

9.- Sus alumnos utilizan otras formas y programas de comunicacion
(foros de discusion, chats, Facebook, whasap, Skype...).

10.- Considera que sus alumnos se interesan por aprender cada dia
mas sobre el uso de las nuevas tecnologias.




ANEXO E

L“'ﬁ% UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
R UNIDAD 31 A, MERIDA YUCATAN
frocamand SUBSEDE VALLADOLID

Este cuestionario es anonima y personal, tiene como propésito, conocer la opinion de
los docentes, de la Escuela Club de Leones N°2, con respecto al uso de las tic's, la cual nos
daré la oportunidad de tener informacion veraz y oportuna para el desarrollo de nuestro
diagnostico focalizado.

A continuacion le presentamos una serie de preguntas relacionados con sus
competencias tecnoldgicas.

1.- Desde su punto de vista, el uso de las nuevas tecnologias ¢ puede contribuir a mejorar la
calidad educativa?.

2.- ¢Cuales deben ser las competencias que debe de adquirir el alumno y que usted como
docente debe poseer en el uso de las TIC's para un buen proceso de ensefianza-
aprendizaje?.

3.- ¢ Qué recursos tecnoldgicos considera indispensables de gestionar para la imparticion de
una buena clase basada en las TIC?.

4.- Cuéando enfrento una situacion desconocida que involucra el uso de las TIC ¢Cémo lo
soluciona?.

5.- Como docente ¢ Qué estrategias considera que se debe utilizar para el fomento y uso de
las nuevas tecnologias?



ANEXO F

TRIANGULACION

OBJETIVO: IDENTIFICAR LOS FACTORES QUE AFECTAN LA ESCASA COMPETENCIA QUE SE TIENE SOBRE EL USO DE LAS TIC EN LA

ESCUELA ESC. PRIM. CLUB DE LEONES N°2.

OBSERVACION ENCUESTA MAESTROS CUESTIONARIO OBSERVACION ENCUESTAS
MAESTRO MAESTROS ALUMNOS ALUMNOS
Los alumnos carecen de | EI no utilizar adecuadamente las | Los alumnos no cuentan las | Los alumnos no saben | No hay trabajo en equipo
las competencias | nuevas tecnologias en funcion de los | habilidades practicas vy | que competencias | entre maestros, lo que

necesarias por el escaso

objetivos que se quieren alcanzar y el

tedricas sobre el uso de las

deben dominar para el

dificulta la creacion de

uso que los maestros le | no utilizar las herramientas adecuadas | tic. adecuado uso de las | estrategias en el uso de
dan a las nuevas | repercute que los alumnos no nuevas tecnologias. las tic.

tecnologias adqguieran conocimientos significativos.

La falta de conocimiento | EIl no proporcionar a los alumnos | EI alumno empieza a|lLa falta de | No tienen acceso
y la aplicacion practica | elementos necesarios ocasiona que el | conocer y explorar sobre | computadoras periodicamente al aula

son aspectos técnicos
gue influyen en los
alumnos cuando el

maestro no domina el

uso de las tic.

alumno no utilice las nuevas
tecnologias, no maneje
adecuadamente la informacion que le

de validez a su aprendizaje, no use los
programas basicos como Word, Power
point, Excel, etc., o buscar y guardar

informacion como textos e imagenes.

las nuevas tecnologias por
ser algo novedoso en su
de
aprendizaje, pero carecen
de

necesarias para desarrollar

proceso ensefianza-

herramientas

las

sus habilidades.

ocasiona conflicto entre

los alumnos

digital.




Los docentes conocen lo que son las
TIC, pero carecen de habilidades
para aplicarlo en el sal6n de clase, lo
que repercute en el escaso
conocimiento de las nuevas
tecnologias por parte del alumno.

El no distinguir que las
nuevas tecnologias van
mas alla del uso de la
computadora, crea que no
se usen otras herramientas
que estan en manos de los
alumnos como Tablet y
celulares.

No se crean estrategias, por
el poco acceso que se tiene
aula digital.

Los alumnos se dan
cuenta que el maestro

carece de las
habilidades necesarias
para enseflar con las

nuevas tecnologias.

Escasa habilidad
practica y
conocimiento
tedrico sobre el
uso de las tic.

Los alumnos no tienen la adquisicién
de conocimientos necesarios al
momento de realizar la busqueda,
recopilacion y el manejo de la
informacion  sobre el tema que
desean tratar, porque es un reflejo
del docente.

Cuando mis  alumnos
enfrentan a una situacion
gue involucre las tic, se
debe indagar y pedir
apoyo de las personas que
conocen sobre el tema,
aungue esto no se logra de
manera habitual.

El alumno desarrolla
habilidades préacticas dejando
de lado los conocimientos
teodricos.

La informacion que se
recaban los alumnos
con la aplicacion de las
nuevas tecnologias no

se usa de manera
adecuada para
integrarlo como

aprendizaje significativo.

No se cuenta con
la infraestructura

necesaria para
satisfacer la
demanda de

aprendizaje de los
alumnos.

Las estrategias que se implementan
no consideran la aplicacion de las
nuevas tecnologias como
complemento para alcanzar los
objetivos que se perciben para el
aprendizaje del alumno, lo que limita
el acceso al aula digital.

No se aplican o se crean
estrategias que involucren
las tic, en el proceso de
enseflanza-aprendizaje en
los alumnos.

La mayoria de los maestros
expreso que sus alumnos
cuentan con una disposicion
necesaria cuando se trata de
utilizar las nuevas
tecnologias, sin embargo
también son conscientes que
los alumnos no las utilizan
adecuadamente y se desvian
en su uso.

Se tiene conocimiento
practico que no se
complementa con el
conocimiento tedrico

No se vinculan las
estrategias con el
aprendizaje en el
uso de las tic.

El escaso uso de las nuevas
tecnologias repercute en un mal
manejo de estas por parte no solo de
los docentes sino igual por parte de
los alumnos.

Acceso limitado al aula
digital a los alumnos.




ANEXO G
Lista de cotejo para evaluacion del trabajo en equipo

Marque con una v los criterios que el estudiante demostré y con una x aquellos
aspectos en los que aun debe mejorar.

Nombre del estudiantes

Criterios Juan. Mario. Nayely. Diego.

1. Colaboray apoya a sus
comparieros.

2. Mantiene la armonia y
cohesioén grupal sin causar
conflictos.

3. Proporciona ideas utiles en las
discusiones.

4. Ofrece soluciones a los
problemas que surgen.

5. Su participacién se centra en
el trabajo a realizar.

6. Su participacion es activa
durante todo el proceso.

7. Cumple con las tareas
especificas que son
establecidas en el equipo.

8. Demuestra interés por la
calidad del trabajo y el
producto final.

9. Maneja el tiempo y cumple
puntualmente con cada etapa
del proceso

10. Identifica los aspectos que
puede mejorar en el trabajo
colaborativo.




ANEXOH

RUBRICA PARA EVALUAR UN VIDEO.

Criterio Muy Satisfactorio 5% Aceptable 3% No Aceptable 1% Puntos.
Se apega al tiempo | Excede o tiene menor | Excede o tiene
DURACION establecido por el |tiempo (+/- 1 min) | menor tiempo (+/- 2
maestro establecido de | min) establecido de
duracion. duracién
Abarca cada uno de | Abarca parcialmente | Abarca pocos o0
CONTENIDO los puntos teméticos | los puntos tematicos | ninguno de los
requeridos por el | requeridos por el | puntos tematicos
maestro maestro requeridos por el

maestro.

ORIGINALIDAD

Completamente
autentico

El trabajo est4 basado
parcialmente en ideas
ya existentes

El trabajo es una
copia de otra idea

La calidad del audio

La calidad del audio
es: parcialmente clara,

La calidad del audio
es: de poca

AUDIO es: clara, el volumen | el volumen varia de | claridad, el volumen
adecuado y no existen | manera notoria e | ho es suficiente o
interrupciones impide en ocasiones la | no se percibe del
auditivas. comprensiéon y tiene | todo e impide la

pocas interrupciones comprension y tiene
muchas
interrupciones.
La imagen es: Clara, | La imagen es: clara, la | La imagen es: poco
bien definida, cuenta | iluminacion es buena | clara, no hay

CALIDAD DE | con suficiente luz, | en la mayoria de las | secuencia logica, la

IMAGEN tiene una secuencia | secciones del video, | iluminacion no es
l6gica y  edicién | tiene una secuencia | adecuada y no esta
apropiada l6gica y la edicion es | editado

muy basica o simple

TOTAL DE PUNTOS




ANEXO |

RUBRICA PARA EVALUAR EXPOSICIONES

Criterio

Muy Satisfactorio 5%

Aceptable 3%

No Aceptable 1%

Puntos.

Es muy notorio el | Algunos de los | Los integrantes
Trabajo en | trabajo en equipo | integrantes del grupo | grupo ha trabajado
Equipo realizado por todos los | no se les mira | por separado cada
integrantes. conectividad con los | tema o subtema.
demas del grupo
Volumen El volumen es o | El volumen es | El volumen no es
de voz suficientemente  alto | cambiante a medida | aceptable, es muy
para ser escuchado | que avanza en la | débil para ser
por todos los | presentacion escuchado por todos
miembros. los miembros de la
audiencia.
Postura del | Siempre tiene buena | Casi siempre tiene | Tiene mala postura
cuerpo y | postura y se proyecta | buena postura y |y/lo no mira a las
contacto seguro de si mismo. | establece contacto | personas durante la
visual Establece contacto | visual con todos en el | presentacion.
visual con todos en el | salén durante la
salon durante la | presentacion.
presentacion
Habla Habla claramente y es | Habla Claramente pero | A menudo habla
claramente entendible. mientras avanza se | entre dientes o no se

pierde la claridad.

le puede entender.

Conocimiento

Demuestra un
conocimiento completo

Demuestra un buen
conocimiento del tema.

No parece conocer
muy bien el tema.

del tema del tema.
Contestar El estudiante puede | EI estudiante puede | EIl estudiante no
preguntas con precision contestar | con precision contestar | puede contestar las
todas las preguntas | la mayoria de las | preguntas
planteadas sobre el | preguntas planteadas | planteadas sobre el
tema sobre el tema tema por sus
comparieros de
clase
Uso del | Utiliza el tiempo | Utiliza el tiempo | Confronta problemas
tiempo adecuadamente y | adecuadamente pero al | mayores en el uso

logra discutir todos los

final tiene que cubrir

del tiempo (termina

aspectos de su | algunos tépicos con | muy pronto 0 no
trabajo. prisa logra terminar su
presentacion el
tiempo asignado
Organizacion | Se presenta la | Se presenta la | La audiencia no
informacion de forma | informaciéon utilizando | puede entender la
l6gica e interesante | una secuencia logica | presentacion debido
que la  audiencia | que la audiencia puede | a que no sigue un

puede seguir.

sequir.

orden adecuado

TOTAL DE PUNTOS




ANEXO J

RUBRICA PARA EVALUAR UN CARTEL

CATEGORIA 4 excelente 3 bien 2 suficiente 1 deficiente Puntos
El titulo es bastante | El titulo describe | El titulo describe | El titulo es muy
creativo, describe | bien el contenido y | bien el contenido. pequefio y/o no

Titulo bien el contenido y | se aprecia a simple describe bien el
se puede apreciar a | vista. contenido del
distancia. cartel.

El cartel tiene | El cartel refleja que | EI cartel refleja | EI cartel refleja
buena presentacién | se presté atencién | cierta atencidén en | que no se presto
y tamafio, muestra | en su construccion. | su construccién y | atencibn en su
una considerable | Es de buen | tamafio, pero la | construccion vy

Calidad de la | atencibn en su | tamafio, sus | forma en que se | tamafio. Refleja
construccion, y sus | elementos  estdn | organizaron el texto | descuido en el

construccién | elementos estan | organizados, y la imagen no fue | balance entre la
bien organizados. | aunque pudo | cuidada del todo, | imagen y texto.
Se prest6 cuidado | cuidarse mas el | falté balancear mas

al balancear la

balance entre la

estos componentes

imagen con el | imageny el texto.
texto.
El cartel refleja un | EI cartel refleja | EI cartel refleja | EI cartel refleja
excepcional grado | creatividad de los | cierta creatividad | poca creatividad
Creatividad de creatividad de | estudiantes en su | de los estudiantes | de los
los estudiantes en | creacion (color y | en su creacion | estudiantes con
su creacion (color, | tamafio), es | (color y tamafio), es | respecto a su
tamafo), es muy | atractivo y original. | un tanto atractivo. creacioén (color y
atractivo y original tamafio) y es
poco atractivo y
original
Contenidoy |6 o mas hechos |5 & 6 hechos |3 hechos precisos | Menos de 2
precisos fueron | precisos fueron | fueron  expuestos | hechos precisos
precision expuestos en el | expuestos en el | enelcartel fueron

cartel.

cartel.

expuestos en el
cartel.

Conocimiento

Ganado

El estudiante puede
contestar con
precision todas las
preguntas

relacionadas a los
hechos en el cartel

y los procesos
usados para
crearlo.

El estudiante puede

contestar con
precision la
mayoria de las
preguntas

relacionadas a los
hechos en al cartel

y los procesos
usados para
crearlo.

El estudiante puede
contestar con
precision
aproximadamente
el 75% de las
preguntas
relacionadas a los
hechos en el cartel
y los procesos
usados para crearlo

El estudiante no

parece tener
conocimiento
sobre los
hechos o los
procesos

usados en la
creacion del
cartel.




ANEXO K

RUBRICA PARA VALORAR UN “MAPA CONCEPTUAL”

Desempefio.
Excelente Bueno Deficiente

Categoria. (5) 3 (2

Se entiende en
Lectura del su totalidad e | Se puede leer la
mapa. inspira leerlo. mayor parte del | No se puede leer

mapa. el mapa.
gﬂoil?otgg Identifica en su
ptos. totalidad y | Identifica la
maneja los | mayoria de los | No identifica
conceptos. conceptos. ningun concepto.

Jerarquizacién
de la informacién

Se distinguen los
tres niveles de
informacion y
hace referencia a
la técnica para

Se distinguen dos

No se aprecia el
nivel macro,

construir un | 0 mas niveles de | meso y micro de

mapa. informacion. la informacion
Estilo y limpieza.

Presenta

limpieza, buena | Presenta limpieza | Presenta

redaccion y sin
faltas
ortogréficas.

y es legible pero
tiene alguna falta
ortografica.

borraduras y la
letra no es
legible.

Diversidad de
materiales

Usa materiales

novedosos que

hacen llamativo
el mapa.

Usa materiales
gue hacen
llamativo el

mapa.

No son creativos




ANEXO L

RUBRICA PARA PRESENTACIONES DE POWER POINT

CATEGORIA Excelente 5 Bien 4 Suficiente 3 Deficiente 1 Total
El titulo es bastante | El titulo describe | EI titulo describe | El titulo es muy
creativo, describe | bien el contenido | bien el contenido. pequefio y/o no

Titulo bien el contenido y |y se aprecia a describe bien el
se puede apreciar a | simple vista. contenido del cartel.
distancia.

El trabajo tiene | El trabajo refleja | EI trabajo refleja | EI trabajo refleja
buena presentacién | que se prestd | cierta atencibn en | que no se presto
y tamafio, muestra | atencion en sSu | su construccion y | atencion en su
una  considerable | construccion. Es | tamafio, pero la | construccion y

Calidad de la | atencibn en su | de buen tamafio, | forma en que se | tamafo. Refleja
construccion, y sus | sus elementos | organizaron el texto | descuido en el

construccion | elementos estan | estan y la imagen no fue | balance entre Ila
bien organizados. | organizados, cuidada del todo, | imagen y texto.

Se presté cuidado | aunque pudo | falté balancear mas

al balancear la
imagen con el texto.

cuidarse mas el
balance entre la
imagen y el texto.

estos componentes

La presentacion de
power point refleja

La presentacion
de power point

La presentacion de
power point refleja

La presentacion de
power point refleja

Creatividad un excepcional | refleja creatividad | cierta creatividad de | poca creatividad de
grado de | de los estudiantes | los estudiantes en | los estudiantes con
creatividad de los | en su creacion | su creacion (color y | respecto a  su
estudiantes en su | (color y tamafio), | tamafio), es un | creacion (color y
creacién (color, | es atractivo vy | tanto atractivo. tamafio) y es poco
tamafio), es muy | original. atractivo y original
atractivo y original

Contenido y 6 o mas hechos |5 6 6 hechos |3 hechos precisos | Menos de 2 hechos
precisos fueron | precisos  fueron | fueron  expuestos | precisos fueron
precision expuestos en la | expuestos en la | enlapresentacién. | expuestos en la

presentacion.

presentacion.

presentacion.

Conocimiento

Ganado

El estudiante puede
contestar con
precision todas las
preguntas
relacionadas a los
hechos en la
presentacion, y los
procesos  usados
para crearlo.

El estudiante
puede contestar
con precisiéon la
mayoria de las

preguntas
relacionadas a los
hechos en Ia
presentacion, vy
los procesos
usados para
crearlo.

El estudiante puede
contestar con
precisién
aproximadamente
el 75% de las
preguntas
relacionadas a los
hechos en la
presentacion, y los
procesos  usados
para crearlo

El estudiante no
parece tener
conocimiento sobre
los hechos o los
procesos usados en
la creaciébn en la
presentacion.




ANEXO M

FASE UNO.

Establecimiento de compromisos e intercambio de ideas con los alumnos.



ANEXO N

FASE DOS.

Las redes sociales y su importancia en el intercambio de informacion.



ANEXO O

FASE TRES.

El trabajo colaborativo la base del aprendizaje significativo.



