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INTRODUCCION

Durante mi experiencia laboral en la educacion preescolar eh tenido la oportunidad
de trabajar distintas materias para desarrollar aprendizajes en los alumnos que les
serviran a lo largo de su desempefio escolar. En esta etapa escolar, se presentan
las primeras experiencias de aprendizaje para lograr que el alumno desarrolle el
pensamiento critico, se dan las primeras relaciones de amistad y compafierismo

entre iguales.

Este trabajo tiene la finalidad de generar un aprendizaje significativo a través de
un cuento que les permita comprender, conocer, aprender y mejorar el tema de
conteo en los ejercicios y desarrollen el aprendizaje para desarrollar su trabajo

satisfactoriamente.

En el trabajo contaremos con tres capitulos, en el Capitulo | contara con el Marco
Teodrico en el cual se presentara la teoria constructivista de Jean Piaget la cual
citara las etapas de desarrollo en el cual se encuentra el alumno, lo cual es

fundamental para conocer las caracteristicas que tienen los alumnos en esta edad.

En el Capitulo Il Manual de Sugerencias, se muestra en cada uno de las
actividades la descripcién, objetivo, estrategias y sugerencias didacticas de las
actividades para el uso de la propuesta didactica sobre el tema del conteo durante

el tiempo que sea trabajado.

Por ultimo, en el Capitulo Il se presenta el Protocolo de Investigacién donde se da
a conocer la propuesta educativa computacional “Aprendiendo a contar” el cual se
utilizara aplicando un software para la ensefianza del tema de conteo en

educacién preescolar.

Al final del trabajo contaremos con anexos que apoyaran al docente a trabajar el

tema dentro del aula.




PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En las matematicas podemos encontrar diferentes actividades para ensefar y
reforzar contenidos que a los alumnos les cuesten trabajo comprender, al tener la
oportunidad de trabajar en clase con los alumnos, la manera de convencional de
ensefiar matematicas es repasando los numeros del uno al cien en un péster,
algunos pueden seguir la secuencia del uno al treinta sin equivocarse al repetir
después del profesor, pero cuando ya no se les nombra algunos se equivocan y
no terminan la serie, posteriormente los alumnos dicen el nombre del nimero que

se les muestra.

Durante la clase realizan ejercicios con diferentes materiales como son palitos de
paleta, sopas, semillas u objetos que se les proporcionan en clase, donde van
siguiendo la actividad que se les muestra, algunos durante la explicacion se

distraen y pierden la secuencia de la actividad y no terminan correctamente.

Para trabajar los principios de conteo es importante ensefiar el conteo de menor a
mayor por medio de un poster con la numeracion del uno al cien, pero no es
suficiente para desarrollar el tema con los alumnos ya que no solo es importante
saber el nimero si no poder identificar el nimero fisicamente y su cantidad en que

le corresponde en objetos.

Al realizar ejercicios en los libros de matematicas que trabajan de las editoriales,
algunos alumnos realizan la actividad por medio de ensayo-error, imitacion del
compafiero de a lado, pocos alumnos realizan la actividad sin distracciones y

correctamente.

La problematica que identifico con los alumnos es que algunos no tienen la

habilidad de contar objetos individualmente o por conjuntos.

Para esta problematica se disefid el cuento “Aprendiendo a contar” le cual aborda
el tema de conteo para alumnos de preescolar, fortaleciendo el tema de conteo,
que permite al alumno crear su propio aprendizaje y definir con sus propias

palabras el concepto de conteo.




Para la validacion de esta investigacion se propusieron hacer actividades de
contar diferentes objetos en cantidades pequeias, estas pueden ser figuras

geomeétricas, juguetes, etc. que para el alumno sean significativos.

JUSTIFICACION

Dentro de la ensefianza en preescolar, el aula tiene que alentar la creatividad,
colaboracion y fomentar la responsabilidad en actividades como el juego, la

lectura, juguetes, trabajar cuentos y desafios matematicos.

Por ejemplo, podemos realizar diferentes actividades para contar esto puede ser
desde utilizar los dedos, semillas u otros materiales, pero al realizar las
actividades de matematicas eh observado que algunos alumnos de tercer afio de
kinder tienen dificultad al realizar conteo de objetos, esto puede ser diversos
factores como carecer de conocimientos previos del tema, problemas visuales,

auditivos o de lenguaje.

La importancia de esta propuesta es que no solo ayudard a complementar la
habilidad de contar, sino que permitird ver el desempefio de los alumnos en

lenguaje y comprension a lo largo de las actividades.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta esta disefiada para comenzar con un cuento que ayude al alumno a
identificar el lugar donde se desarrollaran las actividades a realizar, asi como

conocer los personajes y objetos que se utilizaran.

La propuesta esta elaborada en veinticinco interacciones, una de ellas permitira
escuchar la cancion de las canicas de Cri cri, catorce de estas seran actividades a
realizar por los alumnos, algunas seran para conocer los conocimientos previos

del alumno, su escritura, aciertos y errores de los alumnos.




OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Esta propuesta computacional esta disefia para alumnos de tercer afio de
educacion preescolar, los cuales presenten dificultades para realizar el conteo de

objetos. Los objetivos de la propuesta son los siguientes:

- Que le alumno identifiqgue los nimeros oralmente.

- Que los alumnos desarrollen la habilidad de contar objetos individuales o en
conjunto

- Desarrollar un aprendizaje significativo para que los utilicen durante su

desempeiio escolar.

DESCRIPCION DEL METODO CONVENCIONAL

El presente trabajo procura responder y aportar informacion a la comunidad

educativa en relaciéon al tema de conteo desde el constructivismo.

Como se sabe la escuela constructivista o el constructivismo son una parte
elemental para comprobar la existencia de un objeto matematico, el cual puede
ser encontrado o construido por el alumno. No es suficiente que el alumno llegue
al resultado de manera convencional ya que esta puede hacer que solo se haga

por repeticién o imitacion al ver los temas.

El método convencional se basa en normas y repeticiones que el alumno aprende
dia tras dia de acuerdo a los objetivos que el docente tiene establecido en su plan

de clase, para que su aprendizaje es memoristico.

La propuesta “Aprendamos a contar” no solo es para que aprendan a contar,
también le servira para que ellos creen habilidades durante los ejercicios. Para
validar si esta investigacion es favorable para los alumnos de preescolar, se
trabajaran con colecciones de animales que para ellos pueden ser identificables

con facilidad como son conejos y 0s0s, se utilizardn imagenes de carros, canicas y




pelotas, etc. los cuales se utilizaran para realizar suma de conjuntos, identificacion

de colores y numeros, formas y figuras geomeétricas.

Por ejemplo, se le pide al alumno que cuenten la cantidad de globos y seleccionen

el nUmero que le corresponde como se muestra en el siguiente ejemplo:

OBSERVA LA IMAGEN Y CUENTA LOS GLOBOS

9909

AHORA SENALA EL NUMERO QUE CORRESPONDE A LA CANTIDAD DE
GLOBOS

1239 5€739150

Tres Quatre Cineo Coie Oiexz '

Para que los alumnos realicen este tipo de actividades es importante la
intervencidn de los docentes para que los alumnos tengan un aprendizaje

significativo y no solo se quede el documento de que se realizé el ejercicio.

Al realizar estos ejercicios le permitird al alumno ir relacionando el nimero con una
cantidad, para que después puedan resolver ejercicios de suma o resta de objetos

gue se encuentren en conjuntos o individualmente.

Es importante retomar que esta propuesta cuenta con actividades de induccién

para descubrir los conocimientos previos que tiene el alumno, por ejemplo:

Cuenta los objetos y oprime el Se le pedira al alumno que cuente y oprima

numero de la respuesta .
el numero que es correcto, sI su respuesta

" ‘ ' - ‘ ¥ es incorrecta no podra pasar a la siguiente
actividad por lo cual nos permitara saber si

1/2]3]45](6]7|[8][9][10 ] Teccnece numercs  cantades.




En esta actividad se les pide a los
alumnos que cuenten y arrastren el

ndamero que corresponde cada uno de

los conjuntos, si la respuesta es

correcta el nimero se quedara sobre la

tarjeta sino regresa a su lugar.

Se realizara una actividad de conteo de
conjuntos, para saber si el alumno
distingue cantidades de mayor a menor
cantidad, asi como el numero que les

corresponde.

Estas actividades nos podran ayudar a descubrir no solo si saben contar y
reconocen cantidades y niumeros, permitird también conocer el nivel de lectura y

comprension.

Para apoyar al docente con la comprension de dicho material a continuacion se
presenta un cuadro comparativo sobre el método convencional y las aportaciones

que tiene la propuesta:




COMPARACION DE LA PROPUESTA CON EL METODO CONVENCIONAL

METODO CONVENCIONAL

PROPUESTA COMPUTACIONAL

Las clases a nivel preescolar estan
basadas en la repeticion de los temas
gue se veran en clase de acuerdo al
aprendizaje o los objetivos que tenga
cada docente.

Las actividades dentro del aula
comienzan repitiendo la mayoria de las
dias de la

veces numeros, letras,

semana, colores, figuras, etc...

I' Universidad Pedagdgica
0] Nacional

Especializacion en Educacion y

LOomputacion

OBJETIVO:
Involucrar la imaginacion 'y los
aprendizajes del alumno de manera
ladica.

Que los alumnos observen y lean el
cuento y posteriormente realicen las
actividades de acuerdo al cuento.

Los temas pueden ser vistos durante

todo el ciclo escolar.
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Alicia fue la primera en contar su coleccion de

conejos.
° )
o )P ! 'T~,-?'.b "
T o o 7S
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-._‘I -

OBJETIVO:

Que los alumnos realicen conteo visual.

Se muestra al personaje contando una

coleccién de conejos de uno en uno.
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METODO CONVENCIONAL

PROPUESTA COMPUTACIONAL

& P Cuenta las canicas
./ y coloca tu
3 respuesta en la

linea azul
®

9 2)
4 t

OBJETIVO:

Que el alumno identifique los
ndmeros visualmente

Se muestra al personaje con tres
nameros y cuatro canicas, el
alumno tendrd que arrastrar el
ndamero correcto a la linea azul
de cuéntas canicas tiene la

persona de Juan.

S
A ISR §
> TR -
et waww
g >4 o4
o | w =

7
Cuenta y coloca el nimero que corresponde
a la tarjeta de los osos

m

— 14

OBJETIVO:
Que distinga e identifique
cantidades de un digito y su

ndamero.

Se muestran dos tarjetas con
diferentes conjuntos de objetos,
el alumno observara las tarjetas
y contara los objetos para
después colocar el numero que
corresponde a la tarjeta que se

le pide en la instruccién.
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METODO CONVENCIONAL

PROPUESTA COMPUTACIONAL

S jg ‘l'i‘ensulmar.despuésescrlbe
cuantos tenemos entotal.

OBJETIVO:

Reconocer y relacionar figuras
geométricas para acomodar
objetos

Observar los carros azules,
pelotas moradas y los o0sos
verdes, esta actividad les
ayudara a los alumnos a
comprender que pueden hacer
conjuntos en las figuras
geométricas como son el

cuadrado, circulo o triangulo.

Acomoda los 0sos en los cuadrados de
acuerdo a su color,

OBJETIVO:

Diferenciar e identificar colores
en objetos

Identificar el oso morado, verde,
rosa, café claro y café obscuro
para colocarlos en el cuadrado
que corresponde al color de

cada 0so.

12
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Coloca los conejos en el cuadro amarillo y los 0sos en

el cuadro naranja

§ L -
gf%' &

w1

s eerrc)
0t =

'

¢ Cuantos
conejos hay?

& &

OBJETIVO:

Clasificar objetos en dos

conjuntos y reconocer colores.
Observar los conejos vy
colocarlos en el cuadrado
amarillo, los osos y colocarlos
en el cuadro naranja

Esta actividad permita que el

alumno discrimine los objetos

OBJETIVO:

Clasificar e identifica objetos

para unir conjuntos

Diferencias las canicas de las
pelotas por color, contar las
canicas que existen y las
pelotas para unir los conjuntos y
asi saber el total de objetos

13




OBJETIVO:

Umb‘wm“d.p‘dmy.“““d.pm Clasificar e identifica objetos para
R “aa unir conjuntos

o=y H & l%
N o rn b a,%

AN K I 6 11 carros para comprobar si el nimero

Reconocer la cantidad de osos para

escribir el ndmero correcto, contar los

t—t S~ : . que se muestra es correcto vy

confirmar si el resultado es correcto.

o ety porl i X o0 OBJETIVO:
arbol que tiene mas Identificar objetos y cantidad de objetos

En la parte superior se muestra la
actividad a realizar por el alumno. Al
centro se muestra una X y de cada lado
un arbol con diferente cantidad de
bellotas.

Esta actividad permitird saber si el
alumno puede realizar el conteo de
objetos en cantidades mayores a diez, si

es asi el objetivo de la propuesta sera

logrado

14




INTRODUCCION AL MARCO TEORICO

El presente marco teérico comienza con el tema del constructivismo el cual nos
ayudara a entender como el alumno al propio proceso de aprendizaje, para

entender este proceso se trabajaran los siguientes apartados.

Se tomo en consideracion para saber el desarrollo del alumno al constructivista
Jean Piaget y las etapas de desarrollo, describiendo en el tercer punto la etapa
preoperacional que es en la que se encuentran los alumnos de tercer afo de

preescolar.

Retomaremos el tema del principio del razonamiento I6gico-matematico el cual
recordemos que esta en cada persona, cada uno lo puede lograr por su
pensamiento reflexivo, esta se da por la coordinacion de las acciones que realiza a

manipular objetos que se encuentran en su entorno.

Por ultimo, encontraremos el tema de pensamiento matematico, el cual se ve
implicado en el aprendizaje desde el nivel preescolar, ya que el aprender
matematicas en este nivel es de suma importancia, porque es ahi donde el nifio
aprende, conoce e interactia con los nimeros y va adquiriendo una légica-

matematica.

15




CAPITULO |
I. ¢, Qué es el constructivismo?

Las matematicas estadn presentes a lo largo de nuestra vida, en el comienzo de
nuestro desempefio escolar nos encontramos con las bases para aprender a

contar, restar, sumar y resolver problemas.

En la educacion preescolar la ensefianza de las matematicas esta presente desde
maternal hasta tercer afio en la cual se va modificando los conocimientos que
tiene que adquirir el alumno durante estos afios, no sélo es contar objetos, frutas,
colores u otros materiales se trata de involucrar al alumno para crear

conocimientos matematicos que le serviran a lo largo de su vida.

Dentro de la ensefianza tenemos que considerar la importancia de ensefiar de
manera constructivista, para promover el proceso de adquisicion del conocimiento

en los alumnos, una definicion del constructivismo, como cita Coll: “el
constructivismo conduce a poner el acento a la aportacion constructiva que realiza

el alumno al propio proceso de aprendizaje” (1997:6).

Es decir, el constructivismo permitira que el alumno cree su propio aprendizaje,
por lo cual es importante revisar, trabajar y analizar los temas que se desarrollaran

dentro del salén de clases.

Barrera (2000) refiere que la importancia de la actividad mental constructiva del
alumno en la realizacion de los aprendizajes escolares; el principio que lleva a
concebir el aprendizaje escolar como un proceso de construccién del conocimiento

y la ensefianza como una ayuda a este proceso de construccion.

Por lo anterior podemos mencionar que el constructivismo es la unién de los
conocimientos previos con los nuevos contenidos para que ellos puedan construir

Su propio conocimiento.

Es importante tomar en consideracion diferentes puntos para su desarrollo
escolar, principalmente se debe considerar su entorno social, escolar y familiar

para la construccion de los conocimientos, en este caso el profesor es

16




fundamental para guiar y orientar las actividades dentro del salén de clases,
tomando en consideracion, lo que el alumno sabe y tiene que aprender, teniendo
presente que a esta edad su aprendizaje tiene que ser significativo y coherente,
para poder construir el conocimiento, por lo cual para lograr esto es importante

gue exista relacion entre profesor-alumno y alumno-alumno.

En el caso de los alumnos de tercer afio de preescolar se debe considerar la etapa
de desarrollo y sus caracteristicas principales como alumnos de este grado, se
retomara a Jean Piaget el cual es uno de los principales autores constructivistas

con su teoria del paradigma psicogenético.

Las primeras aportaciones se dieron a conocer en los afios sesenta, sobre la
l6gica y el pensamiento verbal de los nifios. Estos trabajos fueron elaborados a
partir de las inquietudes epistemoldgicas que este autor suizo habia manifestado

desde su juventud.

Piaget retoma en su teoria que el alumno irda construyendo su conocimiento a
través de los mecanismos cognitivos de que dispone, los cuales permitirdn la
transformar de su realidad, para que el conocimiento se desarrolle también a lo

largo de la vida del alumno.

En la presente propuesta se utiliz6 esta teoria porque ayudara a identificar las
caracteristicas de los alumnos, considerando que durante esta edad su
aprendizaje es intuitivo, son capaces de desarrollar actividades de motricidad, son

egoceéntricos y comienzan a ser voluntariosos.

La finalidad de este trabajo es ayudar al docente a trabajar de manera
constructivista el tema de conteo en la educacién preescolar, esto con el propdsito
de que los alumnos logren adquirir conocimientos que lleven a la practica en su

actividad escolar y logren los objetivos en clase.

17




.1 Piaget y las etapas de desarrollo

Uno de los autores del constructivismo mas relevante en esta etapa de desarrollo
es Jean Piaget el cual retoma que los alumnos tienen etapas de pensamiento, las
cuales son: periodo sensorio-motor, periodo preoperacional, periodo de las
operaciones concretas y periodo de las operaciones formales.

Para realizar este trabajo retoma la etapa preoperacional, que se da de los dos a
los siete afios de edad, se caracteriza por el aumento del lenguaje, el alumno
comienza a ser un ser social con la necesidad de relacionarse e interactuar con

los demas, se dan los comienzos de la imitacion de palabras, habitos y actos.

Durante esta etapa se obtiene la habilidad para pensar secuencias logicas, al
adquirir estas habilidades el alumno empieza a cuestionarse mas sobre el mismo y

Su cuerpo.

A continuacion, se muestra un cuadro de las etapas de Piaget de acuerdo a su

teoria:
Etapa Edades
Estadio de la inteligencia Hasta los 2 afios

sensoriomotriz

Estadio de la inteligencia simbdlica De los 2 a los 7-8 afios

0 preoperacional

Estadio de la inteligencia De los 7-8 afios a las 11-12 afios

operacional concreta

Estadio de la inteligencia A partir de los 12 afos, con
operacional formal plataforma de equilibrio hacia los 14-
15 afos

Para este trabajo se explicara la etapa preoperacional que es la edad en la cual

estan cursando los alumnos de tercer afio de preescolar.

18




Etapa preoperacional en alumnos de tercero de preescolar

Para el desarrollo de este trabajo se tomara en consideracion la etapa de

pensamiento preoperacional, en la cual son capaces de realizar actividades como

se muestra en la siguiente tabla:

ETAPA DE PIAGET

MIS ALUMNOS

del

preoperacional:

Etapa pensamiento

El niflo utliza el pensamiento
simbdlico, que incluye el lenguaje,

para entender el mundo.

A veces el pensamiento del nifio es
egocéntrico, que hace que el nifio
mundo desde

entienda el una

perspectiva que es la suya.

Lo que pueden hacer mis alumnos:

Pueden contribuir a crear la historia de un
objeto.

Forma conceptos estables.

Su lenguaje es mas amplio.

Respetar el punto de vista de sus
compairieros.

Empiezan a ser mas sociables.

Puede clasificar objetos por color.

Utiliza  palabras para  representar
personas.

Reconocen series numeéricas

Los alumnos son capaces de contar de
uno en uno

Reconocen y discriminan objetos
Elaboran juicios sobre un tema

Escriben oraciones cortas y nameros de

dos digitos

De acuerdo a la tabla anterior podemos ver las caracteristicas de un alumno de

preescolar, algunos de mis alumnos no pueden lograr las siguientes acciones:

19




Contar del uno al cien sin equivocacion
Identificar el nimero con la cantidad
Realizar conjuntos de uno o diferentes objetos

Clasificar por tamafio

YV V. V V V

Reconocer un nimero fonéticamente o escrito

Por lo anterior es importante saber como los alumnos de preescolar desarrollan la

l6gica matematica.
[l Piaget y lalégica matematica

Una de las funciones de las matematicas es desarrollar el pensamiento logico para
que el alumno pueda interpretar la realidad y comprender el lenguaje y conceptos
basicos, incrementando la importancia de las primeras estructuras conceptuales
gue son la clasificacion y seriacion, las que al sintetizarse consolidan el concepto

de ndmero.

El principio del razonamiento I6gico-matemético esta en cada persona, cada uno
lo puede lograr por su pensamiento reflexivo, esta se da por la coordinacion de las

acciones gue realiza a manipular objetos que se encuentran en su entorno.

El conocimiento l6gico matematico se construye en la mente a través de las
relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas
complejo, teniendo en cuenta que el conocimiento adquirido una vez aprendido no
se olvida, esto da cuando la persona al realizar una accién crea un recuerdo que

se convierte en experiencia.

Garcia (2012) retoma que algunos de los conceptos centrales de la teoria
piagetiana que permiten explicar la construccion de la nocién de numero y el

pensamiento l6gico-matematico son:

» Esquema: término que Piaget utiliza para referirse a los marcos de
referencia cognoscitivo, verbal y conductual que se desarrollan para

organizar el aprendizaje y para guiar la conducta. El desarrollo cognoscitivo
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ocurre no solo por medio de la construccion de nuevos esquemas, Sino
también por la diferenciacion e integracion de los esquemas existentes.

» Adaptacion: es el proceso continuo de interactuar con el ambiente y
aprender a predecirlo y controlarlo. Piaget identifico dos mecanismos de
adaptacion fundamentales implicados en toda accion: la primera es la
acomodacion es el cambio en la respuesta ante el reconocimiento de que
los esquemas existentes no son adecuados para lograr los propdésitos
deseados. La segunda es la asimilacién es el proceso de responder a una
situacion estimulo usando los esquemas establecidos.

» La equilibracién es la suposicion motivacional basica de Piaget que
sostiene que las personas luchan por mantener un balance entre la
asimilacion y la acomodacion conforme imponen orden y significado en sus

experiencias.

Al querer ensefiar a los alumnos el conteo oral de objetos, se le muestra el objeto
para que le permita al alumno entender sobre el tema que se esta hablando y asi
permitir que él cree en su mente la asimilacion y relacion con el objeto y la
palabra; esto permitirA que después de trabajarlo varias a veces €l pueda

clasificar, hacer series o comparaciones de objeto, por ejemplo:

Para la clase de conteo oral, les mostrare una canasta con manzanas, realizando
preguntas como; ¢ Qué fruta tengo en la canasta?, ¢ Cuantas manzanas creen que
tengo en la canasta?, ¢De qué color son las manzanas?, ¢ Son chicas o grandes?,
estas preguntas serviran para saber los aprendizajes previos que tienen los
alumnos, esto dara pie para realizar el conteo de manera oral sobre la cantidad de
las manzanas las cuales se van sacando de la canasta una por una y se dira el

namero que le corresponde a cada una como se muestra a continuacion:

=y

Se les muestra una canasta de manzanas a los alumnos , posteriormente
se le ensefiaran cada una de las manzanas diciendo que las vamos a contar una

por una como se muestra en la siguiente imagen:
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‘ ‘ dos, ‘ tres, cuatro, cinco,
‘ seis, ‘ siete, ‘ ocho... asi sucesivamente hasta terminar

las manzanas de la canasta.

Esta dinamica le permite crear en su mente relaciones y asimilaciones de las
semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para después poder clasificarlos,
seriarlos y compararlos con otros objetos.

Para lograr que el alumno asimile la actividad en matematicas es fundamental que
interioricé la accién, la cual comprenderd no solo la imagen a trabajar sino
operaciones como son las sumas o restas, logrando asi las operaciones mentales,

dando pie a formar el pensamiento matematico, el cual se explica a continuacion.

I.IV Pensamiento matematico

En el campo formativo pensamiento matematico, se ve inmerso desde el nivel
preescolar, ya que el aprender matematicas en este nivel es de suma importancia,
porque es ahi donde el nifio aprende, conoce e interactia con los nimeros y va

adquiriendo una logia-matemaética.

Como docentes debemos buscar las estrategias necesarias ensefiar los primeros
nameros de manera adecuada para no confundir al educando al momento de ir
decodificando los digitos, es importante que al nifio se le ensefie primero los
numeros del 1 al 9, siguiendo asi con el “0”, sin meternos aun a las decenas
cuando el nifio haya comprendido esta serie numérica, se da un siguiente paso el
ensefiar numeros de dos cifras pero es necesario ensefiarle los numeros
ordenadamente para que al nifio no se le dificulte y comprenda, el cual a través de
actividades, practicas y tareas extraescolares el nifio va comprendiendo en valor

numérico de nimeros con dos digitos (es decir la banda numérica del 1 al 31). Por
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lo tanto, la finalidad de este campo formativo es de ensefar los primeros nimeros

de la manera correcta para que asi al alumno no se le dificulte entenderlos.

‘las matematicas se caracterizan por ser una actividad humana especifica,
orientada a la resolucién de problemas, que le surgen al hombre, en su accionar
sobre el medio” (GONZALEZ, 2000)

Es decir, la matematica es la Unica asignatura que se estudia en todos los paises
del mundo y en todos los niveles del sistema educativo. Constituyendo asi en un

pilar basico en todos ellos.

Ensefar los nimeros en el nivel preescolar resulta un gran desafio, el objetivo de
la ensefianza no es sOlo que los nifios aprendan las tradicionales reglas
aritméticas, si no lo contrario los pongan en practica y puedan resolver problemas
y aplicar los conceptos y habilidades matematicas para desenvolverse en la vida
cotidiana, (Fuenlabrada, 2009) dice: “los contenidos que se deben ensefar a
travées de recursos didacticos de la banda numérica son: serie numérica:
reconocimientos de nimeros escritos, representacion de cantidades, conocimiento
del antecesor y sucesor, mayor y menor, oralidad de los numeros y conteo”; estos
son aspectos del campo formativo de pensamiento matematico infantil y que todos

los nifios 3° grado de preescolar deben de tener.

Por lo cual surgio la inquietud de realizar la propuesta computacional promover la

habilidad de conteo en alumnos de preescolar.
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CAPITULO Il
MANUAL DE SUGERENCIAS
INTRODUCCION

En la actualidad los docentes realizamos diversas actividades y estrategias para
gue los alumnos logren los objetivos de aprendizaje durante la clase. En nuestra
labor tenemos que considerar que no todos los alumnos aprenden, comprenden y
realizan las actividades de la misma manera y algunos cuentan con conocimientos
previos acordes al nivel de complejidad, por lo cual tenemos que considerar las

adaptaciones curriculares pertinentes para cada tema y alumno.

Al planificar y realizar las actividades que se trabajaran en el aula, debemos tener
en cuenta que sea activa, contenga metas, objetivos claros y reales con el propdsito
de cumplir con lo que queremos que el alumno aprenda y realice en clases. El
presente Manual de Sugerencias tiene la finalidad de apoyar al docente a desarrollar
habilidades matematicas en los alumnos, proponiendo estrategias o sugerencias

que sean de utilidad al momento de trabajar con la propuesta psicopedagdgica.

El manual se compone de pantallas realizadas en el programa Authorware Working
Model con una resolucion de pantalla de 800 x 600 en el sistema operativo Windows
XP, las cuales cuentan con la imagen de la rutina, la descripcion de la pantalla, el
objetivo a lograr, por dltimo, muestra las estrategias o sugerencias para apoyar al

docente.

Se inicia con rutinas que permitan el reconocimiento de saberes previos para
después dar pie a las rutinas que incrementaran la habilidad del alumno en el tema
de conteo de objetos, las cuales permitiran al alumno involucrarse con su entorno
escolar para favorecer los resultados. Al terminar de resolver las rutinas se
proporciona un reporte de aciertos y errores, con la finalidad de para conocer el
desempefio del alumno y asi poder trabajar las estrategias o sugerencias que el

profesor crea pertinentes para trabajar dentro del salén de clases.
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[I.I DESCRIPCION DE LAS RUTINAS

I' Universidad Pedagdgica
Nacional

Especializacidn en Educacion y
Computacion

"Aprendiendo a contar”

PRESENTA
ROSA NELY VELAZQUEZ TORRES

CARATULA
. Identificar quién realizd la propuesta computacional el
Objetivo: g . prop P y
nombre de la institucion.
En la pantalla se muestran los siguientes datos:
o, - Nombre de la institucion
Descripcion:

- Especialidad
- Nombre de la propuesta psicopedagdgica
- Nombre del autor

Intencion Que el alumno conozca donde se lleva a cabo la especialidad
Pedagogica y quien es el autor de la propuesta.

25




Bienvenido al cuento:

APRENDIEND
A CON AR

ESCRIBE TU NOMBRE: nely

Muy bien!!
OPRIME EL MOUSE PARA COMENZAR

BIENVENIDA
I Identificar nombre del cuento, nombre del alumno e
Objetivo: . .
instrucciones
En la pantalla se muestran los siguientes datos:
Descripcion: - Nombre del cuento
- Nombre del alumno
- Instruccién
. Conocer que alumno es el que esta respondiendo las
Intencion

o actividades
Pedagdgica

26




™

ctividad

Actividad

10 3

f 1
: ¥
iActividad

CUENTO

APRENDIENDO

Dale Clic al mouse

’ o
oy,

ACTIVIDADES

o Mostrar la cantidad de actividades que realizara el alumno
Objetivo:

Se muestra en el centro el titulo del cuento.

Descripcion:  Alrededor se muestra un circuito de flechas que llevan a cada
una de las actividades.

Que el alumno conozca cuantas actividades realizara en el
Intenciéon cuento Aprendiendo a contar

Pedagdgica
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1 APRENDIEND

INICIO

Objetivo: Observar el titulo del cuento
Se muestra al centro el titulo del cuento “Aprendiendo a
contar”

Descripcién: Se pueden observar objetos como: catarinas, carros, aros,
conejos, canicas, dulces y 0sos los cuales se identificaran
durante las actividades a realizar.

Intencion .

L Que el alumno aprenda el titulo del cuento

Pedagdgica
Se propone que el docente utilice un titere, objetos para ir
mostrando conjuntos, numeros del 1 al 10.

La actividad la puede comenzar contando del 1 al 10 con

Sugerencia  ayuda de los dedos, después debera mostrar un objeto y

didactica preguntar cuantos objetos hay y como se llama, después de

gue los alumnos contesten colocar el nimero al que
corresponde la cantidad de objeto y asi sucesivamente hasta
contar el numero diez.
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A ATA

Hace mucho tiempo una maestra llevo
diferentes objetos al saldén de clases para
ensenar a contar.

:ﬂml il H ) 4

INICIO

Objetivo: Leer y escuchar el inicio del cuento

Se muestra al centro el primer texto del cuento, a sus costados
Descripcién:  dos arboles con pasto, en la parte inferior derecha unos

columpios y del izquierdo una casita
Intencion
Pedagbgica Que el alumno observe donde se desarrolla el cuento.

: Se propone al docente antes de pasar a la siguiente que

Sugerencia
did%ictica pregunte qué tipos de juegos se ven en la pantalla, de qué

color es la escuela, cuantos arboles hay en la pantalla.
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Colocd los objetos en el escritorio y pidié a cuatro
alumnos que le ayudaran a contar los objetos que mas
les gustan

Marzo 2017

12345678910
1121314151617
181920021 2223 24
252627 25293031

CUENTO

Se muestra un escritorio con objetos como: catarinas, estrellas,
aros, dulces, canicas, 0so0s, conejos, bellotas y carros de
diferentes colores.

En la parte superior un pizarron la narracion de la historia.

Del lado izquierdo se muestra a la profesora sujetando una bolsa

Descripcion:

de pelotas.
Objetivo: Identificar personaje y objetos del cuento
Intencion Que el alumno reconozca los objetos del escritorio y conozca los

Pedagodgica  personajes

Realizar adivinanzas con los objetos son los que se encuentran en el
escritorio utilizando los siguientes enunciados:
- Tiene color rojo con manchas negras
- Tienen cinco picos y brillan en el cielo
Estrategia - Son tiernos y esponjosos, les gusta brincar
didactica - Les gusta comer miel
- Si comes muchos se te pueden picar los dientes
- Son de vidrio, redondas y les gusta jugar en el piso
- Son de plastico y giran si los mueves con tu cintura
- Crecen en los arboles y son el alimento de a las ardillas

Sugerencia Antes de pasar a la siguiente pantalla se sugiere contar los objetos del
didactica escritorio de manera grupal.
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Alicia fue la primera en contar los conejos del
escritorio colocandolos en dos filas.

{"

(,-l

CUENTO

En la parte superior se muestra el enunciado de la accion que
hace el personaje.

Descripcion:  En la pantalla irAdn apareciendo ocho conejos blancos con
diferentes colores en su barriga y orejas, los colores son: rosa,
magenta, azul, rojo, amarillo, café, verde claro y verde obscuro.

Objetivo: Identificar personaje y objetos
Intencion Que el alumno conozca al personaje y que objetos cuenta
Pedagodgica

Para esta actividad es importante tener imanes de colores o
formas en el pizarrén, organice los alumnos por equipos,
enumérelos del uno al cuatro, algiin equipo quedara con mas

Estrategia integrantes. Con ayuda de los imanes cada equipo tendra que

didactica acomodar dos fila con una cantidad en la primera mayor o
menor que la segunda, el equipo tendra que contestar las
preguntas que el docente realice, estas pueden ser como las
gue se muestran en la sugerencia didactica

Se sugiere los alumnos contesten las siguientes preguntas:
- ¢Cuantos conejos hay en la linea de arriba?
- ¢Cuantos conejos rosas hay en la segunda linea?
- ¢Cuantas patas tenemos en total en la primera fila?
- ¢Cuantas orejas tenemos en tres conejos?

Sugerencia
didactica
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En la parte superior se muestra la accion que hace el personaje
en la historia.

De lado izquierdo se muestra al personaje

Descripcion:
Se muestran doce OGvalos de colores y doce canicas de los
colores amarillo, azul, gris y rojo.
. Identificar personajes y contar las canicas
Objetivo: P jesy
Intencion Que el alumno conozca al personaje y que objetos cuenta
Pedagodgica
_ Que los alumnos realicen el conteo de acuerdo al color que se
Estrategia les pida, por ejemplo:
didéactica ¢, Cuéantas canicas azules hay?
¢, Cuantas canicas amarillas?
Sugerencia Que el profesor tome los intervalos de tiempo antes de hacer la
s actividad para que los alumnos puedan repetir sin que se
didactica P d P P d

adelante la pantalla
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Paola fue contando cada oso y los coloco en

tapetes de colores.

S

CUENTO

En la parte superior se muestra el enunciado de la accion que
hace el personaje.

Al centro se encuentran cinco tapetes de colores donde se iran

Descripcion:
colocando los osos de colores.
En la parte inferior derecha se muestra un personaje el cual pide
gue cuenten después de ella los 0sos.
Objetivo: Identificar personaje y nimero de 0sos
Intencién Que el alumno conozca al personaje y que objetos cuenta
Pedagdgica
Estrategia Con ayuda del abecedario del salon contar las vocales con
didactica ayuda de los alumnos.
. Al terminar de contar, realizar las preguntas como, por ejemplo:
Sugerencia . . . .
C . ¢,Cuantos osos estan mas arriba?
didactica

¢, Cuantos ojos tienen un 0so0?
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Pedro también fue contando sus carritos de
colores

CUENTO

En la parte superior se muestra el enunciado de la accién que
hace el personaje.
Al centro se encuentra un personaje el cual cuenta seis carros

Descripcion: .
P de diferentes colores.
En la pantalla se encuentran seis lineas cafés donde los carros
se irdn colocando
Objetivo: Identificar personaje y carros
Intencién Que el alumno conozca al personaje y que objetos cuenta
Pedagdgica
Estrategia Levar un rompecabezas de las partes de un automévil, por
s .g ejemplo: una ventana, dos llantas, dos focos, una puerta, etc. El
didactica i
cual iran armando ayuda de los alumnos.
Preguntar a los alumnos las partes de un automovil, realizar
. reguntas como:
Sugerencia Preg i
i - ¢Cuantas llantas tenemos en total?
didacticas

- ¢Cuantas ventanas tiene el carro azul?
- ¢ Cuanto carros tenemos en total?
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La maestra conto las pelotas colocando

un numero en la parte de abajo

® V0 ® @
1

7

CUENTO

En la parte superior se muestra el enunciado de la accién que

hace el personaje.

Del lado izquierdo se muestra la imagen de la maestra

Descripcion: ~

sefialando las pelotas

Al centro se encuentran diez pelotas con un namero en la parte

Superior de diferentes colores
Objetivo: Identificar personaje y nimero de pelotas
Intencion Que el alumno reconozca el personaje y que objetos cuenta
Pedagdgica
Estrategia Qué los alumnos repitan y cuenten las pelotas al momento que
didactica baje el numero.

. Se sugiere realizar estas preguntas después del conteo

sugerencia ; Cuantas pelotas hay en la primera fila?
didactica ¢ P yenap '

- ¢Cuantas pelotas son rojas?
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Alrededor de la pantalla se muestran los objetos del cuento.
Descripcién: . . .
En el centro se muestra un enunciado de la accion que tiene
gue realizar el alumno
Objetivo: Identificar objetos del cuento
Intencion Que el alumno identifigue y aprenda los objetos a utilizar
Pedagdgica durante los ejercicios.
Estratedia Llevar los alumnos al patio para reconocer los diferentes
. 'g objetos que se encuentran en su entorno y reconozcan por
didactica . . .
ejemplo colores, cantidad de objetos, etc.
Sugerencia Se sugiere antes de comenzar a trabajar en esta pantalla,
di d%ctica realizar conteo de objetos que tenga en su salén de clases

por ejemplo tapas, sopas, palitos de paletas, colores, etc.
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Cuenta los objetos y oprime el

numero de la respuesta

000000008
1/2[3]4]5]le]7]8]l9] 10

ACTIVIDAD

Se muestra en la parte superior la actividad a realizar, en el

Descripcion: centro una fila de nueve catarinas y en la parte inferior fichas de
los nimeros del uno a diez.
. Identificar los niameros del uno al diez y reconozca la cantidad de
Objetivo: .
catarinas.
Intencién Que el alumno lea, cuente y reconozca el numero que
pedagdgica  corresponde a la cantidad de objetos
Reunir al grupo en el patio de la escuela, colocar dos o tres
Estrategia baldes de agua y proporcionar a los alumnos un pincel, se le
didéactica mostraran los nimeros en grande, los alumno tendran que trazar
los niumeros con el pincel mojado.
Sugerencia Antes de comenzar la actividad hacer que los alumnos cuenten
didactica en voz alta cuantas manchas negras tiene la Catarina.
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En la parte superior se muestra la indicacién que realizara el
alumno

Descripcion: En el centro se muestran tres tapetes de colores, una serie del
uno al diez, del lado izquierdo de los tapetes se muestran tres
cantidades de aros en diferentes colores.

Distinguir e identificar cantidad y numero.

Objetivo: Observar las tarjetas, contar los objetos para después colocar la
respuesta de cuantos aros tiene cada tarjeta.

Intencion Que el alumno lea, cuente y reconozca el numero que

pedagdgica  corresponde a la cantidad de objetos
Pedir a los alumnos una cada de cereal Froot Loops y un metro

: de estambre.

Estrategia .

didactica Los alumno§ tendran que sepgrar los aros de cereal por colores,
al terminar ird formando conjuntos de tres o cuatro aros para
meterlos en el estambre para crear una pulsera o collar.

Sugerencia An.tes de la actividad que Iog alumnos rf-:-conozcan c.ua}ntas

didactica unidades y cuantas decenas tienen los numeros en distintas

cantidades, por ejemplo 20, 49, 5, 15, etc.
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Acomoda el numero a cada conjunto de estrellas

12345678910

ACTIVIDAD

En la parte superior se muestra la actividad a realizar por el
alumno y la numeracion del uno al diez.

Descripcion: .
P En la parte central se muestran tres filas de estrellas con
diferentes colores y cantidades.
Objetivo: Discriminar colores, cantidades y nimeros de objetos
Intencion Que el alumno lea, cuente y reconozca el numero que
pedagoégica  corresponde a la cantidad de objetos
Proporcionar a los alumnos tres cantidades de palitos de
diferentes colores, los alumnos tendran que tomar la cantidad
. que necesiten para formar una estrella, utilizaran pegamento
Estrategia Fo
s liquido.
didactica : .
Al terminar realizar preguntas como:
- ¢, Cuantos palitos utilizaste para formar la estrella?
-¢,Cuantos picos tiene la estrella?
Sugerencia Al terminar la actividad preguntar a los alumnos qué conocen de
di d%ctica las estrellas y cuales son sus caracteristicas, cuantos picos

tienen, etc.
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Acomoda el numero de acuerdo a la cantidad de dulces
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ACTIVIDAD

En la parte superior se muestra la actividad a realizar por el alumno.
En el centro seis nimeros del uno al seis y en la parte inferior un
gusano formado por seis circulos los cuales tienen una cantidad
diferente de dulces.

Descripcion:

Objetivo: Identificar la cantidad de objetos con su nimero

Intencién Que el alumno lea, cuente, reconozca y acomode el niumero que
pedagdégica  corresponde a la cantidad de objetos en forma descendente.

Dibujar en el patio de la escuela un avién con los nimeros del uno al
diez, se utilizardn dos dados, uno tendra que ser con los puntos del uno
Estrategia al seis, el segundo tendra que ser del uno al cuatro para que al sumarlo
didactica solo den cantidades del uno al diez. Jugar con los alumnos el juego del
avion donde al sumar la cantidad de los dados es donde el alumno
colocaré su ficha para iniciar el juego.

Antes de comenzar la actividad contar cuantos dulces hay de cada
color y preguntar cuantos hay mas y de cual menos o cuantos me faltan
para tener la misma cantidad.

Sugerencia
didactica
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CANCION

En la parte superior en cada esquina se muestran un sol y una
nube.

Descripcion: En el centro se muestra la imagen de un desvan con escaleras
de colores y una ventana, en la parte inferior ocho canicas de
diferentes colores.

Identificar la cantidad de objeto y relacionar la imagen con la

Objetivo: .
cancion
Intencién . .
L . Que el alumno escuche la cancién de las canicas
pedagogica

Antes de la actividad el profesor comentara con los alumnos que
Sugerencia  se necesitaran los audifonos para realizar la actividad, asimismo
didactica poner atencién a la cancion y los objetos que apareceran en la
pantalla.
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Observa la imagen y contesta lo que se te pide

¢, Cuantos escalones tiene el desvan?

;,Cuantas canicas son? 8

.AOY BIENIl @ ®

ACTIVIDAD

En la parte superior se muestra la actividad que realizara el
alumno, en cada esquina se muestran un sol y una nube.

Descripcion: En el centro se muestra la imagen de un desvan con dos
preguntas, escaleras de colores y una ventana, en la parte
inferior ocho canicas de diferentes colores.

Objetivo: Identificar la cantidad de objetos

Intencién Que el alumno lea, cuente y reconozca el numero que

pedagogica corresponde a la cantidad de objetos
El profesor pedird a los alumnos lleven tres pelotas de platico
para jugar los juegos de bolas locas.

Estrategia Los alumnos lanzaran las pelotas dentro de la caja que contiene

didactica diferentes numeros, después tendran que sumar los nameros
para obtener una cantidad, el alumno que tenga la cantidad mas
alta gana. (Ver Anexo 1)

Sugerencia Antes de comenzar la actividad se sugiere que se realicen

did%ctica preguntas a los alumnos sobre lo que escucharon y vieron en la

rutina anterior.
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Cuenta las canicas

. Q y coloca tu

respuesta en la
linea azul

ACTIVIDAD

Se muestra al personaje del lado derecho con una leyenda.

El lado izquierdo se muestran tres cantidades y cuatro
canicas

Descripcién:
En la parte superior se muestra una linea azul donde el
alumno arrastrara la respuesta
I Identifiqgue los numeros visualmente y arrastre el nimero
Objetivo: .
correcto a la linea azul
Intencion Que el alumno lea, cuente y reconozca el nUmero que
pedagdgica corresponde a la cantidad de objetos
Mostrar una fila de cinco canicas, ocho perros, diez peces
en una cartulina, colocar seis numeros al azar donde se
Estrategia encuentren Ios. r.esultados de los tres,conjuntos. Para
didactica contestar la actividad los alumnos tendran que contar los
objetos y los numeros que se muestran para que
seleccionen la respuesta correcta y la coloquen después de
cada conjunto
Antes de comenzar la actividad hacer que los alumnos
Sugerencia cuenten en voz alta cuantas canicas hay en total y
didactica reconozcan el color de cada una.
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Cuenta y coloca el numero que corresponde

a la tarjeta de canicas

\. J
:
ACTIVIDAD

Descripcion: En la parte superior se muestra la indicacion que
realizara el alumno
Se muestran cuatro numeros al centro de la pantalla en
desorden.
Del lado izquierdo una tarjeta con catorce 0sos, del lado
derecho una tarjeta de nueve carros, ambos de
diferentes colores.

Objetivo: Distinga e identificar cantidad y namero.
Observar las tarjetas y contar los objetos para después
colocar la respuesta de cuantos objetos hay debajo de
cada tarjeta.

Intencién Que el alumno lea, cuente y reconozca el nimero que

pedagogica corresponde a la cantidad de objetos

Estrategia didactica

Realizar un memorama con el grupo de diferentes
cantidades de conjuntos y la cantidad de estos para
formar las parejas con una tarjeta de niamero y otro con
la imagen del conjunto.(Ver anexo 2)
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R :
Cuenta y coloca el numero que corresponde

a la tarjeta de los osos

11

10

14

ACTIVIDAD

Descripcion:

En la parte superior se muestra la indicacién que realizara el
alumno

Se muestran cuatro nimeros al centro de la pantalla en
desorden.

Del lado izquierdo una tarjeta con catorce osos, del lado
derecho una tarjeta de nueve carros, ambos de diferentes
colores.

Objetivo:

Distinguir e identificar cantidad y niumero.
Observar las tarjetas y contar los objetos para después colocar
la respuesta de cuantos objetos hay debajo de cada tarjeta.

Intencién
pedagogica

Que el alumno lea, cuente y reconozca el numero que
corresponde a la cantidad de objetos

Sugerencia
didactica

Contar con los alumnos del uno al diez, después pedirles que
den la cantidad de aplausos cuando se diga el nUmero que
corresponde a la tarjeta de conejos y a la tarjeta de canicas,
por ejemplo: uno, dos, tres, cuatro aplausos, cinco, seis, siete,
ocho aplausos, nueve y diez.
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Acomoda los 0sos en los cuadrados de
acuerdo a su color.

ACTIVIDAD

En la parte superior se muestra la indicacién que realizara el

Descripcién: alumno
Se muestran once 0sos Yy seis cuadros de diferentes colores

Objetivo: Identificar colores y figura geométrica por color

Intencion _

pedagégica Que el alumno lea y acomode los objetos de acuerdo al color
Estrategia Proporcionar al alumno la hoja del anexo 3 en la cual tendran
didécticga que unir los puntos empezando del numero 1 hasta el 54 para

descubrir la figura oculta

Sugerencia  Contar los osos utilizando la lateralidad del alumno, por ejemplo

didactica osos del lado izquierdo, osos del lado derecho.
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Coloca los conejos en el cuadro amarillo y los osos en

el cuadro naranja

¥ Ly =7
%%‘% L

¢, Cuantos
conejos hay?

ACTIVIDAD
Descripcion: En la parte superior se muestran las indicaciones de la
actividad.
Se muestran siete conejos y cinco osos de colores, dos
circulos uno azul y otro amarillo
Objetivo: Clasificar y observar los objetos para crear dos conjuntos
Intencion Que el alumno lea, acomode y cuente la cantidad de objetos
pedagdgica
Estrategia Formar tres equipos a los cuales se les proporcionaran una
didactica bolsa con canicas, frijoles, sopas (estas deben ser de las

mas grandes) y tres moldes donde tendran que separar los
objetos que vienen en la bolsa.
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Descripcion:  En la parte superior se muestran las indicaciones de la actividad.
Se muestran tres 0s0s, cinco carros, cuatro pelotas de diferentes
colores, un circulo amarillo, un cuadrado rojo y un triangulo verde

Objetivo: Relacionar figuras geométricas para acomodar objetos
Clasificar y observar los objetos para crear tres conjuntos

Intencion Que el alumno lea y acomode los objetos en su lugar

pedagogica  qrrespondiente

Estrategia Elabore con los alumnos un domino de figuras geomeétricas,

didactica realicen las fichas con dibujos hechos por los alumnos con las
figuras de circulo, triangulo y cuadrado (Ver anexo 4)

Sugerencia Antes de la actividad se sugiere que los alumnos digan las

didéactica caracteristicas que tienen los objetos en la pantalla, por ejemplo

el 0so es café, tiene orejas, 0jos negros, etc.
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Une las canicas de Juan y las pelotas de la
maestra y escribe cuantas se juntan

|
|
ACTIVIDAD
Descripcion: En la parte superior se muestran las indicaciones de la
actividad.
Se muestra del lado izquierdo el personaje con un conjunto con
de cuatro canicas en diferentes colores, al centro el signo de
mas, del lado derecho se muestra un conjunto de siete canicas,
al final el signo de igual con un recuadro donde se escribira el
namero gue resulte de la suma.
Objetivo: Identificar objetos y unir conjuntos en una suma
Intencién Que el alumno una diferentes cantidades de conjuntos
pedagogica
Estrategia Realice con los alumnos ejercicio de suma utilizando imagenes
didactica de figuras geomeétricas o niameros (Ver anexo 5)
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Une los carritos de Pedro y los osos de Paola

ACTIVIDAD

Descripciéon: En la parte superior se muestran las indicaciones de la actividad.
Se muestra un conjunto con seis carros de colores del lado
izquierdo con su numero en la parte inferior, al centro el signo de
mas, del lado derecho se muestra un conjunto de 0sos con un
recuadro en la parte inferior donde se escribira el nimero que
falta para realizar la suma

Objetivo: Identificar objetos y unir conjuntos en una suma

Intencion Que el alumno lea, cuente y escriba la cantidad de objetos

pedagodgica

Sugerencia Antes de la actividad se sugiere jugar calculo mental de sumas

didactica con lo alumno, empezando con sumas de unidades para

después realizar sumas de decenas.
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Cuenta y escribe la cantidad de objetos de cada pregunta

i Cuantas ‘ hay?

6

&Cuéntos‘ hay?

5

i Cuantas

hay?

ACTIVIDAD
Descripcion: En la parte superior se muestra la actividad a realizar por el
alumno.
Del lado izquierdo se muestran tres preguntas con su respectivo
cuadro para contestar, del lado derecho un escritorio con nueve
conjuntos de diferentes objetos
Objetivo: Identificar conjuntos y cantidad de objetos
Intencion Que el alumno lea, cuente y escriba el nUmero correspondiente
pedagdgica  a cada pregunta
Estrategia Trabajar en el grupo el juego de Loteria de conjuntos, es
didactica importante tener mas de una vez los nimeros que se mostraran
para tener un mayor grado de dificultad. (Ver anexo 6)
Sugerencia Antes de la actividad, mostrar conjuntos de diferentes objetos en
didactica el pizarron donde se realice el conteo.
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Cuenta las bellotas y ponle una X en
arbol que tiene mas

ACTIVIDAD
Descripcion: En la parte superior se muestra la actividad a realizar por el
alumno.
Al centro se muestra una X y de cada lado un &rbol con
diferente cantidad de bellotas
Objetivo: Identificar objetos y cantidad de objetos
Intencion Que le alumno lea y cuente la cantidad de objetos para
pedagdgica identificar cuél es que tiene mas
Estrategia Trabajar la caja de sorpresas la cual contiene diferentes
didactica imagenes de conjuntos, es importante crear dos equipos para

realizar las actividades.

Se pedira que cada alumno saque una ficha y mostrarla a su
equipo, tendran que contestar cual es mayor si se equivocan
pasa la oportunidad al otro equipo. (Ver anexo7)
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FIN

Descripcion: Al centro se muestra el letrero
Del lado izquierdo y derecho se muestran dos globos de
diferentes colores.
En el contorno los diferentes objetos que se utilizan en las
rutinas

Objetivo: . : .
Dar conocimiento al alumno que termino las rutinas

Intencion

pedagodgica

Que el alumno identifique que ya termino las actividades.
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CAPITULO I
PROTOCOLO DE INVESTIGACION

INTRODUCCION

Durante mi experiencia laboral en la educacion preescolar eh tenido la oportunidad
de trabajar distintas materias para desarrollar aprendizajes en los alumnos que les

serviran a lo largo de su desempefio escolar.

En esta etapa escolar, se presentan las primeras experiencias de aprendizaje para
lograr que el alumno desarrolle el pensamiento critico, se dan las primeras

relaciones de amistad y compafierismo entre iguales.

Dentro de la ensefianza en preescolar, el aula tiene que alentar la creatividad,
colaboracion y fomentar la responsabilidad en actividades como el juego, la

lectura, juguetes, trabajar cuentos y desafios matematicos.

En mi experiencia al realizar las actividades de mateméaticas eh observado que
algunos alumnos de tercer afio de kinder tienen dificultad al realizar conteo de
objetos, esto puede ser diversos factores como carecer de conocimientos previos

del tema, problemas visuales, auditivos o de lenguaje.

Este trabajo tiene la finalidad de generar un aprendizaje significativo a través de
un cuento que les permita comprender, conocer, aprender y mejorar el tema de
conteo en los ejercicios y desarrollen el aprendizaje para desarrollar su trabajo

satisfactoriamente.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION DE LA PROPUESTA

El presente trabajo pretende responder y aportar informacion a la comunidad

educativa en relacién al tema de conteo desde el constructivismo.

Para validar si esta investigacion es favorable para los alumnos de preescolar, se
trabajardn con colecciones de animales que para ellos pueden ser identificables
con facilidad como son conejos y 0s0s, se utilizaran imagenes de carros, canicas y
pelotas, los diferentes objetos se utilizaran para realizar suma de conjuntos,

identificacion de colores y niameros, formas y figuras geométricas.

El cuento “Aprendiendo a contar’ aborda el tema de conteo para alumnos de
preescolar, fortaleciendo el tema de conteo, que permite al alumno crear su propio

aprendizaje y definir con sus propias palabras el concepto de conteo.

Para la validacion de esta investigacion se propusieron hacer actividades de
contar diferentes objetos en cantidades pequefias, estas pueden ser figuras
geomeétricas, ropa, juguetes, objetos de casa o del colegio, secuencias de colores,

etc. que para el alumno sean significativos.

PREGUNTAS DE INVESTIGACION DE LA PROPUESTA, INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION

1.- ¢La propuesta computacional “Aprendiendo a contar” ayudara a los alumnos a

fomentar la habilidad de conteo de objetos de manera individual o en conjuntos?

2. ¢ Al realizar las actividades de la propuesta “Aprendiendo a contar” el alumno es

capaz de identificar los nUmeros y asociarlos a un conjunto de objetos?
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OBJETIVO DE LA INVESTIGACION DE LA PROPUESTA

- Que le alumno identifiqgue los nimeros oralmente.

- Que los alumnos desarrollen la habilidad de contar objetos individuales o en
conjunto

- Desarrollar un aprendizaje significativo para que los utilicen durante su

desempeiio escolar.

HIPOTESIS DE INVESTIGACION

Los alumnos de tercer afio de preescolar aprenden a contar con el uso de la
propuesta educativa computacional para el aprendizaje de conteo, usando el

cuento “Aprendiendo a contar”, mejor que con el método convencional.

HIPOTESIS NULA

Los alumnos no aprenden a contar con la propuesta computacional usando el

cuento “Aprendiendo a contar”.

POBLACION

La poblacion que se considera para esta propuesta son alumnos que se
encuentren inscritos en el grado de tercero de preescolar en la Ciudad de México
en escuelas publicas o privadas, donde sus caracteristicas son que tengan entre

los cuatro a seis anos de edad.

VARIABLES

Al realizar el analisis de las rutinas que el alumno tendra que realizar durante la
propuesta computacional, las variables que se tomaran en cuenta son las

siguientes:
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1.- Las respuestas de los alumnos en las actividades de conocimientos previos
2.- Los aciertos y errores en la resolucion de los ejercicios

3.- Respuestas escritas por el alumno

TAMANO DE LA MUESTRA

Esta muestra sera en una escuela en la delegacion Coyoacan, en la Ciudad de

México, con dos grupos de quince alumnos de tercer afio de preescolar.

Es importante tomar en consideracion a todos los alumnos que cursen el tercer
afio de preescolar, por lo cual se ocupara una muestra aleatoria simple para que

todos tengan la misma probabilidad de ser seleccionados.

TRATAMIENTOS

Los tratamientos para ésta investigacion son los que a continuacion se mencionan:

TRATAMIENTO 1

El docente trabajara los contenidos de la propuesta didactica “Aprendiendo a

contar”, de acuerdo al Manual de Sugerencias.

TRATAMIENTO 2

El docente trabajard los contenidos de “Aprendiendo a contar” de manera
convencional, por ejemplo: fichas, hojas impresas, tarjetas, libros, cuadernos de

trabajo, etc.
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CONSIDERACIONES PARA LA APLICACION

La propuesta educativa se basa en la resolucion de actividades sobre el tema del
conteo, en dichas actividades nuestras poblaciones deberan considerar las

siguientes caracteristicas antes de realizar la propuesta:

Alumnos que cursen el tercer grado de preescolar

Qué tengan entre 4 y 5 afios de edad

Mismo tamafo de la muestra

Los tratamientos se aplican en el mismo numero de sesiones

Se aplicaran en los mismos tiempos.

o gk~ w b RE

A los alumnos de las dos muestras poblacionales se les realiza un
diagnostico. (ANEXO 8). Se debe evitar que en cualquiera de los dos

tratamientos se le guie al alumno en la resolucion del cuestionario.

PROCESO DE APLICACION

1. Se aplicara el diagnostico a un grupo, el cual se dividird en dos muestras de
forma aleatoria para obtener unos resultados confiables que permitan
similitud entre ellos.

2. La tabla que se muestra en el anexo 9 servira para evaluar las preguntas
que se presentan en el diagnostico y las preguntas abiertas en la propuesta
computacional, sera necesario utilizar una escala que permitird obtener el

analisis.

ESTADISTICO DE PRUEBA

Para el estadistico de prueba se utilizada la tabla de t de Student para comprobar
si la hipotesis de investigacion es Aprobada, la distribucion-t o distribucion t de
Student es una distribucion de probabilidad que surge del problema de estimar la
media de una poblacién normalmente distribuida cuando el tamafio de la muestra

es pequeinio.
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ANALISIS ESTADISTICO

Para el presente analisis estadistico, se considerara una muestra de 30 alumnos,

en cada grupo seran 15 alumnos, el resultado en la que se presentan en la

siguiente tabla son ficticios:

Aciertos Errores
ACTIVIDAD Cor':f/itr?c(:jignal colr?:gﬁ':jaisi(t)?lal ACTIVIDAD Cor':/\l/itr?c(:jignal coPmrSEtuai?ct)ial
Catarina 6 12 Catarina 9 3
Aros 5 11 Aros 10 4
Estrella 12 10 Estrella 3 5
Dulces 5 14 Dulces 10 1
Escalera 6 14 Escalera 9 1
Juan 5 12 Juan 10 3
Tarjetas 13 14 Tarjetas 2 1
tarjetas 6 11 tarjetas 9 4
acomodar 5 11 acomodar 10 4
contar 7 10 contar 8 5
ggbmétricas 12 12 (':Big&)métricas 3 3
Resp. Escrita 6 14 Resp. Escrita 9 1
Resp. Escrita 9 13 Resp. Escrita 6 2
Resp. Escrita 5 10 Resp. Escrita 10 4
Contar 3 12 Contar 12 2

Estos resultados se obtuvieron del reporte del ANEXO 9.

59




Paso 1 PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Hinv: Los alumnos de tercer afio de preescolar aprenderan a contar con el uso del

cuento “Aprendiendo a contar.”

Ho: Los alumnos no aprenderan a contar con la propuesta del cuento Aprendiendo

a contar

Paso 2 NIVEL DE SIGNIFICANCIA a

Se determina el nivel de significancia (rango de aceptacion de hipotesis

alternativa). Se considera:
e 0.05 para proyectos de investigacion
Paso 3 EVIDENCIA MUESTRAL

Se calcula la media

n ]
i1 X1 _ X1+ xp4.p X1s

Media = =12

n n

La desviacion estandar a partir de la muestra

,’ §V=1(Xi_ X)z
=15

STTTN-1
Paso 4 DISTRIBUCION t DE STUDENT
Se aplica para calcular la probabilidad de error por medio de la siguiente formula:

X —
£ 1.5119

t =

Sk
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Paso 5 RESULTADO
P>
De acuerdo a la tabla de t de Student (anexo 10) los resultados son los siguientes:

1.7613 > 0.05

En base a la evidencia disponible se acepta o se rechaza la hipétesis alternativa.

e Sila probabilidad de error (P) es mayor que el nivel de significancia

SE RECHAZA LA HIPOTESIS ALTERNATIVA

¢ Sila probabilidad de error (P) es menor que el nivel de significancia

SE ACEPTA LA HIPOTESIS ALTERNATIVA

Por lo anterior el resultado en la tabla t de Fisher por lo cual la hipétesis alternativa
es APROBADA, la cantidad de errores en los alumnos de preescolar de tercer
grado es menor cuando trabajan en el programa computacional “APRENDIENDO
A CONTAR”.
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Anexo 1

Cajas de numeros
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Anexo 2
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Anexo 3

Oso numérico

12¢

13e 15
14

16

19

25

® 2]
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Anexo 4

Domino de figuras geométricas y nimeros
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Anexo 5

Sumas con figuras geométricas

JUEGOS DE INICIACION A LA SUMA
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®+000
[+ [
OOCO+00

N WEWe =e

o

+

+ | 1=
| = |

69




Anexo 6

Loteria de conjuntos

Para esta actividad se necesita imprimir por duplicado esta hoja, tarjetas para
armar las tablas de loteria

70




Estos son algunos ejemplos que se pueden hacer para las tarjetas que se les

daréan a los alumnos.
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Anexo 8

Prueba Diagnostica
Reactivos para evaluacion del conteo

Nombre:

Grupo: Fecha:

1. Observa cada conjunto y coloca una X a la imagen que tiene
menos objetos

2. Observa y cuenta las que son iguales, anota cuantas hay de
cada uno.
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3. Dibuja en el circulo del lado derecho un conjunto menor al que
se te muestra

\ (
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5. Observa los conjuntos, coloca en la linea cuantos objetos tiene
cada uno
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7. Resta los soles de los conjuntos y escribe cuantos hay en total

8. Suma o resta los gatos y anota los resultados con letra
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9. Colorea el numero de objetos que se te indican

14
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~10000000000000000

Y EY e

10. Contesta las siguientes preguntas:

¢,Cuantos conos de helado sobraron sin pintar?

¢, Cual fue el objeto que menos coloreaste?
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11. Observay cuenta los objetos, coloca cuantos hay de cada uno

G
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¢,Cudl objeto tiene mas?

@‘ \

el s {
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¢,Cudl objeto tiene menos?

¢,Cudles tiene la misma cantidad?

78




Respuestas de las preguntas del diagnostico

Rezachos para svaluoon del conteo

o

Gngu Fata

1 Otsenvacada conjania y coioca una X & @ imagen que Sene
mengs objsizs

128 88188 (]3]

X‘ HISERN 4

N Y[

%) F87)[ (94

2 Obsenva y cusnts 125 que son iguales, snafa culetss hay de
casaume.

3, Dibuja en & cirodlo deliadoderachoun conjunto mener af que

selzmussin

4 Unea canidad con los conjuntos e objetos

0000 000

00000

12

8 Observa los conjurks, caoca 2nla inza cudrios objeds fere
tadamno

26 4

§ Sema Jo5 conjuntos y 2sorbe cudedos hay en ol

12 8 20

7. Restalos soies delosconjuntos y escribe cudnios hay en fofal

& Sema o rests los gatos y anofs fos resultados con lefra
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8 Calarea & nimero d2 objsos que s ndcan

1. Obsenva y cuentalosolysios cvoca cudnios hay de cadt ino
o™ @ Q\‘ G 4 '/':i 11
AV Yap 1
\ & A

& . '

0 § 7

¢ Cutf odjetn Sene mas? Caballos

10 Conesis las sigmeniss preguntas:

¢ Cuifos canas g heiado sabraran sin pinia?
1/uno

(Ot 2 f objeln que manas coloraasts?
Carros

Cutl obyeto tiene manos?
. Osos

{Cutles Sene a misma canbdad?
ninguno

Poner una paloma para si o un tache

Observaciones

para no
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Anexo9 Reporte de respuestas del método convencional y propuesta computacional

METODO CONVENCIONAL
L
5| |53
2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 +£ 96’ (o] %
.9 = w
Actividades 5| o (Z) E
3| 2[2E
o o o o o o o o o o o o o o o ol S 3 g
5 5| 5| 5| 5| 5| 5 5| 5| 5| 5| 5| 5 5| 5 5| 5 5| 5 5| 5 5| 5 s 5 5 5 5 5 5 ° <0
gl 8| s| 5| 8| 8 5| 5| s 5| 8| & 3| 8| S| 5| s 5| & 5 & & | 5 S| 5| & 5| & &
5| & 8| & 8| & 8| & 8| & 8| & s & & & 8 & 5 & 5 & I & | & s & &l &
8 Catarina 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 6 9 15
=
5 § Aros 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5| 10 15
% E Estrella 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 3 15
Ona
(Z) Dulces 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5| 10 15
(S)
Escalera 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 6 9 15
1Juan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5] 10 15
2 Tarjetas 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 13 2 15
3 Tarjetas 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 6 9 15
m 4 Acomodar 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5] 10 15
(a]
g 5 Contar 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 7 8 15
>
'5 6 Fig. Geo 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 12 3 15
<
7 Res Escrita 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 6 9 15
8 Res Escrita 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 6 15
9 Res Escrita 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 5| 10 15
10 Contar 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 3| 12 15
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PROPUESTA COMPUTACIONAL
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Anexo 10 Tabla de t de Student

Takla t+-Sthadent

to
Srados de

libert=d 0.25 0.1 O_05 0025 .01 O OiOS
1 1.0 20777 53137 12.7HE2 Z1.2210 53 85505
= F. 2195 1. &8585 29200 £ 3027 8 0545 o o250
= . 7FS4s 1.6377 23534 12243 4 5407 5.240=
=4 . 7F=+07 1. 52332 2.121= 2. 7755 2. 7482 4 . &0491
5 7297 1. 47580 2.01=0 2.5705 2 23540 4 0321
=] EF17S 1. 4355 1. 89432 2 A4S0 2 1427 2.7074
T EF111 1.41%0 1. 55945 2. 3545 i = e e ] 2. 4895
= . Foa 1. Z8Es 1. 8505 2. 3050 Z 2085 2.2554
p=] o227 1.28320 1.8331 226822 Za2214 2. 2403
10 T Eaa= 1.372=2 1.82125 2. 2281 Z.TE3IZ 2. 1552
11 T Ea74 1. 253234 1. 7550 2. 2010 Z. 7121 2.105=
12 . Eas5s 12562 1. 7223 21782 Zas10 2.0545
1= F.Ea3= 1.26502 1. 7708 2.1504% Z 8502 20122
14 TS24 1. 2450 1. 78312 2.144= Z89=245 Z.978=
15 FEa12 1. 2205 1. 7531 21315 Z 8025 =. 2487
15 [l ==ty | 1. 2236 1. 7450 2. 1199 xF BE35 Z.o020=
17 F.E=02 1. 223324 1. 735 2.108a= Z 5580 Z. 2822
1= T E=24 1. Z30F 1. 73241 2.100% =z 5524 Z.2724
1= EETE 1.2277 1. 7221 20930 5205 Z. 2500
20 FE=E7T0 1.Z252 1. 7247 2.0350 Z . 5=220 Z.24532
=21 FE=a 1.Z3232 1. 7207 2.07a5 Z 5175 Z.2214
2= =52 1.221=2 1. 7171 20735 Z HEO=S32 Z.21=2=
2= =52 1.2125 1. 7128 2.088587T Z 4000 Z.207=
24 FE=42 1.3178 1. 7108 20839 =z J4o2F 2. 7870
25 T E=4a 1. 3163 1. 701 2. 0585 Z 4=51 Z2.7TET4
25 G40 1.Z150 1. 705 20555 Z . 4T25 Z2.F7aT
27 F.E=37 1.2137F 1. 7022 20512 . 47T2T 27707
et ] T E=3< 1.3125 1. 7011 Z.0454 Z 4571 Z2.7533
et = | oE=30 .21 1< 1501 2049452 = S22 =. 7T 5O=
30 F.E=25 g e 1.859723 20422 Z 45732 2. 7500
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