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INTRODUCCION

En la ciudad de Querétaro en el municipio de Corregidora se encuentra la
Secundaria José Clemente Orozco donde se inicié a realizar observaciones dentro
del grupo de segundo grado, grupo “B” en la materia de Historia con el titular de la
materia, Alfonso Robledo, con el afan de utilizar como herramienta complementaria
para el mejoramiento del aprendizaje en los estudiantes a las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) dentro de la materia de Historia.

A grandes rasgos, en las observaciones se pudo apreciar una atmaosfera en la que
las clases habitualmente resultaban ser de educacion tradicionalista, en donde el
profesor es la autoridad, el que sabe y transmite conocimientos a los alumnos
mientras estos escuchan pasivamente el discurso del profesor, sin afan de hacer
preguntas o inquietarse por tener dudas sobre el tema, el aula se encontraba
impregnada de un ambiente pasivo sin necesidad de cuestionamientos.

Para describir algunas de las actividades que se realizaban en clase se puede
mencionar que se realizaban trabajos y proyectos, a menudo sobre investigaciones
de diferentes temas, los cuales, la mayoria de los alumnos encontraban en
bibliografias de venta en papelerias y algunos otros en libros de texto; copiaban y
transcribian la informacion de estas fuentes en su cuaderno de notas para después
obtener la firma del profesor, la cual fuera contabilizada para el promedio bimestral.
No se hacia hincapié en la busqueda de informacion en otras fuentes, ni mucho
menos tratar de ampliar el conocimiento de ciertos elementos que pudieran ser Utiles

en el tema.

De igual forma, la exposicion era otra actividad cotidiana en el grupo; los alumnos
presentaban como material de apoyo cartulinas escritas y rotafolios con imagenes,
pasaban por equipo frente al grupo en donde cada integrante del equipo iniciaba a
leer por turnos la parte que les correspondia de la exposicion, al terminar la lectura el
profesor iniciaba con la explicacion de puntos sobresalientes del tema. Se podia

notar que los estudiantes comprendian cosas minimas sobre el tema expuesto y que



no trataban de ahondar en el tema porque no contaban con suficiente conocimiento
ni herramientas necesarias para explicarlo. El trabajo en equipo era meramente
palabras pues la informacion del tema se dividia entre los integrantes del equipo y
cada quien presentaba su parte como entendia y cada quien realizaba su material de

apoyo.

Estos sucesos cotidianos, dentro del aula y algunos mas se estuvieron presentando
por los seis meses de observacion en el grupo, al tratar de resolver la problematica
que aqui se presentaba se procedio a realizar una serie de actividades y précticas
ordenadas para despertar el interés sobre los contenidos programaticos en los
alumnos, asi como la utilizacion de las TIC como herramienta innovadora en la

materia de Historia y como ayuda para obtener aprendizajes significativos.

El objetivo de este trabajo es contribuir al estudio de las posibilidades educativas
para optimizar el uso de TIC en la busqueda de informacion atil como alternativa para
el aprendizaje de los alumnos del segundo grado en la materia de Historia, asi como

despertar el interés a nuevas formas de aprendizaje y expectativas de los alumnos.

El siguiente documento explica de forma cualitativa el proceso de la recuperacion de
experiencia profesional que se realizé en la Secundaria José Clemente Orozco de la
ciudad de Querétaro con alumnos de segundo grado en la materia de Historia, en
donde se utilizaron a las TIC como herramienta de apoyo para las actividades que se

realizaron dentro de un espacio llamado aula telematica.

El capitulo | plantea la problematica educativa observada en un grupo de segundo
afio de secundaria en clase de Historia. Se describe el contexto donde se ubica la
escuela de referencia, el entorno de su inmueble y el de las aulas, donde se

desarrollo la experiencia profesional objeto de este escrito.

En el capitulo Il se da cuenta del marco teorico conceptual de la préactica
mencionada y que se entiende por Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

(TIC). También se describen los contenidos que el docente del grupo de Historia



exponia y los aprendizajes observados en dicho grupo, de segundo grado, objeto de
la intervencién realizada. Ademas se describe como se planteaban los contenidos a
los alumnos del grado y la forma en que sus aprendizajes eran evaluados, durante el
periodo de la experiencia, asi como los aprendizajes significativos de Historia a partir

del uso de TIC, entre otras estrategias y herramientas de ensefianza.

En el capitulo Ill se aborda el desarrollo de la recuperacién de la experiencia
profesional, las actividades, estrategias, herramientas tecnologicas empleadas y
aplicadas en y por los alumnos del grupo, durante las clases de Historia, para
interesar a los estudiantes en los contenidos del programa mediados con la
utilizacién de TIC con el propésito de mejorar sus aprendizajes y su interés por los

contenidos de los temas de Historia Universal.

Por ultimo se ofrecen las conclusiones y recomendaciones correspondientes a la
experiencia profesional, asi como los documentos anexos que pudieran ser de

interés para los lectores de este documento.



CAPITULO | PROBLEMA EDUCATIVO
1.1Planteamiento del problema

La sociedad actual, con el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) parece emerger en un mundo nuevo, pues cada vez estamos mas
inmersos en la cyberinformacion (utilizacion de informacién cibernética que ayuda a
comunicarnos de manera mas rapida), en donde las telecomunicaciones son parte

ineludible de la sociedad en que vivimos.

Con lo anterior comparto la idea de Ruiz, (2004, pag. 108) cuando senala que: “Las
grandes redes de informacion y comunicacién con sus flujos invisibles, inmateriales,
forman territorios abstractos que escapan de las viejas territorialidades”. Las TIC
resultan ser hoy dia una herramienta imprescindible para casi todos los seres
humanos en lo que se refiere a manejo de informacion, a través de la utilizacion de
programas, revision de sitios web, correo electronico, redes sociales, oferta de

Servicios, entre otros.

Para la busqueda de informacién contamos con la World Wide Web (del inglés, la
telarafa alrededor del mundo), mejor conocida como la Web, WWW o0 Red, es un
sistema que utiliza el Hiper text Transfer Protocol (HTTP), por sus siglas en inglés
que significan Protocolo de Transferencia de Hipertexto y se dedica a la busqueda de
informacion util para el usuario, a través de vinculos entre conceptos, imagenes,

sonidos o videos y que permite ampliar los datos o sus significados y alcances.

En el ambito educativo, donde se necesita la busqueda de informacién
cotidianamente, principalmente para proyectos, tareas escolares, investigaciones de
estudiantes, el uso de las TIC es valioso e importante para estas actividades
académicas; es decir informacion que sea Util y vaya acorde con lo que necesita el

solicitante.

Dentro del panorama educativo, en donde se concreta el aprendizaje mediante la

interaccion del docente con los estudiantes y el uso de TIC; podemos percibir que



existen problematicas que parecian haberse resuelto; por ejemplo el uso de las
monografias o biografias impresas de venta en las papelerias, cuando ya se tienen

otros recursos electronicos para acceder a este tipo de informacion.

En la Secundaria José Clemente Orozco (SJCO) de caracter publico, ubicada en el
municipio de Corregidora, en el estado de Querétaro, se pudo observar que los
estudiantes de segundo grado, a pesar de que la mayoria cuenta con los recursos
suficientes (internet, computadoras en la escuela y en casa, o cerca de ella, ademés
de aparatos telefénicos con acceso a la red o a redes sociales), los profesores y
alumnos poco los utilizan para buscar informaciébn académica que requieren;
ademas, el profesor del grupo en la asignatura de Historia, escasamente promueve

el uso de las TIC para fortalecer la asignatura.

Cuando los estudiantes no investigan informacion para sus tareas escolares es
preocupante, puesto que usualmente los alumnos buscan informacién a veces de
forma superficial y quedan conformes con los primeros sitios 0 paginas que arroja el
sistema. El uso del Internet de manera adecuada, les ayudaria a mejorar y precisar
los contenidos académicos que tienen que encontrar para las diferentes asignaturas,

especialmente para Historia, que es el motivo de este trabajo.

Por lo tanto, a través de la labor docente, podria ayudarles, orientandolos a
blasquedas efectivas y objetivas de la informacion requerida, es asi como el docente
puede orientar al estudiante y potenciar sus conocimientos en cuanto a obtener una
investigacion util de acuerdo a sus necesidades y expectativas. Este aspecto es el
que se trabajé con el grupo de segundo grado, pues como menciona Guazmayan
(2004), “lo propio de nuestra actividad cognitiva cotidiana es el hacer emerger,

creador (es) de un mundo (nuevo).

En las Instituciones educativas se ha proliferado el uso de las Tecnologias de la
Informacién y de la Comunicacién (TIC), de acuerdo con Sevillano (2008), desde el
punto de vista pedagdgico, “las nuevas tecnologias ofrecen por una parte nuevas

posibilidades y por otra conducen a nuevos cometidos educativos y formativos. El



ser humano tiene que aprender durante su vida para poder aprovechar las nuevas
posibilidades de aprendizaje, para ser capaz de integrarse en cambiantes sistemas
sociales y para poder permitirse contribuir al progreso y desarrollo de la nueva

sociedad y la cultura”.

Ahora bien, los estudiantes hacen uso de estas tecnologias en su vida cotidiana. Asi
pues, la Asociacion Mexicana de Internet (AMIPCI) en un estudio sobre los habitos
de los usuarios de internet en México en el afio 2014 menciona que el uso de las
redes sociales esta en primer lugar, dejando a un lado la basqueda de informacion;
también menciona que el promedio de tiempo de conexion de una persona es de 5
horas y 36 minutos al dia (AMIPCI, 2014), lo cual es preocupante, pues casi es el
mismo tiempo que un estudiante de secundaria pasa en una institucion educativa;
sabiendo que la principal actividad que realiza con las TIC es la revisién de sus redes
sociales, teniendo platicas superficiales, subiendo fotografias, videos, musica, sus
altimos viajes, lo que realizan cotidianamente, o que han adquirido; regularmente

cayendo en el error de formar una personalidad egocéntrica.

Por otro lado, el ambito educativo puede funcionar para redireccionar la orientacion
del uso de las TIC en los adolescentes, pues estas son una gran herramienta para

mejorar el desempefio escolar.

En el aula de telemética donde se realizaron varias observaciones con respecto al
uso de las TIC en la clase de Historia, se pudo percibir que la mayoria de los
alumnos no estan habituados a utilizarlas para actividades escolares, lo cual
presenta un reto, puesto que el docente encargado de la clase utiliza el aula para
visualizar y explicar videos sobre los contenidos de la materia y escasamente trata

de motivar a los estudiantes para que las utilicen en sus actividades escolares.

La tarea que mas se deja a los estudiantes es investigar informacién sobre diferentes
temas, la cual realizan transcribiendo en su cuaderno los datos que encuentran
principalmente en el libro de texto y en monografias de venta en papelerias, la

minima parte de los estudiantes utiliza Internet, buscando informacion como primera



instancia en Wikipedia, que es una enciclopedia libre en internet la cual puede ser
editada por cualquier persona y la informacién que maneja no necesariamente es

100 por ciento integra.

Aunque se cuenta con el aula telemética donde hay un proyector y un pizarron
electronico, las exposiciones de los alumnos siguen siendo en cartulinas y papeleria

con escritos e imagenes.

Hay que hacer notar que los estudiantes tienen la habilidad para manejar equipos
altamente sofisticados en su vida cotidiana, (celular, tableta, PC, Ipod, Wee, entre
otros) los cuales utilizan casi siempre para entretenimiento y no para actividades

educativas.

De acuerdo con El Programa de Estudio 2011 de Educacién Secundaria de la
materia de Historia cuando menciona que “el profesor que conoce la posibilidad
tecnoldgica y la incorpora habitualmente a sus actividades, promueve paralelamente
las competencias propias del campo, las habilidades digitales en alumnos y
docentes” (SEP, 2011).

Por consiguiente, existe la necesidad de ayudar al estudiante a manejar la tecnologia
en favor de sus actividades educativas y como apoyo a una nueva opcion de
aprendizaje, pues como menciona Reche (2005) “la sociedad de la informaciéon como
sociedad del aprendizaje, entendida como una educacién permanente o para toda la

vida...”

Este tipo de educacion con TIC es la que se pretende llevar a cabo, utilizando los
recursos necesarios para no quedarse fuera de la innovacion dentro del contexto

educativo.

Ya que el alumno tiene la caracteristica del gusto por innovar y aprender cosas
diferentes es necesario orientarlos para explorar y encontrar nuevos conocimientos,

lo cual sostiene Brunner (Citado por Guilar, 2008), en su teoria del aprendizaje por



descubrimiento donde el alumno reordena la informacion y la integra a su estructura

cognitiva de manera que se produzca el aprendizaje deseado.

Brunner dice que para obtener el aprendizaje significativo; se deben tomar en cuenta

3 implicaciones educativas:

1. El aprendizaje por descubrimiento, donde el docente debe motivar al alumno a
descubrir las relaciones entre conceptos y construyan conocimiento.

2. La informacion se debe presentar de acuerdo a la estructura cognitiva del
aprendiz.

3. El curriculo se debe trabajar en forma de espiral, es decir, se deben trabajar
los mismos contenidos cada vez con mayor profundidad.

1.2Preguntas topicas

Las interrogantes que se contestaran durante el desarrollo de este proyecto son:

e ;QuésonlasTIC?

e ¢ Qué es Internet?

e (Qué son los aprendizajes?

e ¢ Cuales son los aprendizajes de Historia?
e ;CoOmo ensefar mejor la Historia con TIC?
e ;Qué es la Secundaria?

1.3Delimitacién del tema

Delimitacion temporal: El periodo que abarcé este proyecto es de 9 meses,
iniciando en el mes de Noviembre del 2015 y terminando en el mes de Julio del 2016,
se considera que fue necesario realizar la observacién en el salén de clases de los
alumnos del segundo afio en la materia de Historia, como instrumento para

recolecciéon de datos.

La observacion durd cuatro meses, se inicid con observacion participante para tratar
de mejorar el aprendizaje de los alumnos de segundo grado utilizando a las TIC
como medio de apoyo.



Delimitacion Espacial: El proyecto fue desarrollado en la Secundaria General José
Clemente Orozco, con estudiantes del grupo de segundo “B” en la materia de
Historia, manejando un horario de lunes de 9:30 am a 11:30 am, jueves y viernes de
7:00 am a 7:50 am.

Delimitacion Teorica: En este estudio fue fundamental la observacion de las
interacciones del docente frente a grupo en la clase de Historia, con alumnos del
segundo grado grupo “B” analizando como se llega al aprendizaje y conocimientos
que obtienen estos estudiantes, asi como el uso de las TIC como recurso didactico,
sin dejar a un lado el contexto sociocultural como vinculo de las vivencias y

experiencias que han tenido el docente frente a grupo y los estudiantes previamente.

Dentro de la observacion participante el estudiante realiza diversas actividades por
medio de las TIC, para ayudar en primer lugar, a recuperar la informacién util
mediante el uso y navegacién en Internet; en segundo lugar, el disefio y la estructura
de datos con la utilizacion de multimedia por medio de imagenes, videos y audios
para presentaciones y proyectos investigativos; en tercer lugar, motivar a los
estudiantes a realizar actividades para comunicarse mediante los servicios que

ofrece internet.

1.4 Contexto sociocultural

El municipio de Corregidora en Querétaro viene del sobrenombre con que se conocid
popularmente a Dofia Josefa Ortiz de Dominguez, heroina queretana de la guerra de
Independencia de 1810. Tiene un total de 2 038 372 habitantes en el afio 2015,
colinda al noreste con el municipio de Querétaro, al sureste con Huimilpan y al oeste
con el Estado de Guanajuato, tiene una superficie de 246 km2. Hay varios montes y
valles, posee grandes terrenos de cultivo de cebada, trigo, sorgo, alfalfa; hay cria de
ganado bovino y porcino. También hay parques industriales donde hay empresas

como TetraPak y otras.

Al municipio de Corregidora lo cruzan de Sureste a Noroeste el rio El Pueblito que

nace en los alrededores de San Francisco Neverias en el municipio de Huimilpan;



penetrando por Arroyo Hondo y saliendo por Adjuntas en donde se une al rio
Querétaro. Posee una zona arqueoldgica, la pirdmide del Pueblito (Ayuntamiento de
Corregidora, 2007).

La escuela secundaria donde se realizaron las observaciones y se aplico la
propuesta de intervencion fue la SJCO, turno matutino, de caracter publico, ubicada
en Fresno num.100, Colonia San José de los Olvera, en el municipio de Corregidora,
del Estado de Querétaro.

Los alumnos que asisten a esta escuela son principalmente de la colonia Candiles y
de la localidad de San José de los Olvera, donde se encuentran sus instalaciones.
Por lo que se refiere a la primera colonia, es considerada comunidad urbana con
grandes avenidas y calles pavimentadas, plazas comerciales con tiendas de prestigio

y negocios de diferentes giros comerciales.

Las casas en su gran mayoria, son conjuntos habitacionales y residenciales, tienen
parques de recreo y convivencia para la comunidad y cuentan con los servicios,

como: agua, luz, drenaje, teléfono, Internet y servicio de television por cable.

Por lo que se refiere a la localidad de San José de los Olvera, estd compuesta por
una parte central, parecida a una colonia popular y sus alrededores como una parte
semiurbana donde hay avenidas amplias y plazas comerciales de reciente creacion.
Consta con los mismos servicios que la colonia Candiles, pero ésta cuenta con
diferentes escuelas, desde preescolar hasta educcion superior, esta Ultima de tipo
particular; so6lo tiene un preescolar, una primaria, ademas de la secundaria de

referencia en este estudio, las cuales son publicas.

En esta localidad las calles son mas estrechas, las avenidas principales son
pavimentadas y las vias secundarias son empedradas. Cuenta con gran variedad de
pequefios comercios como tiendas de abarrotes, cremerias, verdulerias, tortillerias,

carnicerias, dulcerias, fondas, papelerias, tiendas de ropa, tiendas de regalo e
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internet. También existe en la localidad un Centro de Salud Publica, oficinas de la

Subdelegacion municipal y una iglesia.

Las construcciones de casas particulares son la mayoria pequefas y medianas,

hechas con block, cemento y lozas, de concreto armado.

En los alrededores de la localidad las calles son pavimentadas, por la avenida
Shostant hay plazas comerciales donde se encuentran conjuntos con diferentes
negocios, estacionamientos amplios, hospitales, laboratorios de analisis clinicos,
negocios de equipos para médicos, restaurantes, gimnasios, viveros. Las

construcciones de esta zona son pequefios edificios y nhegocios de dos plantas.

La SJCO (Secundaria José Clemente Orozco), se encuentra entre las calles de
Fresno y Camino Real. Los estudiantes llegan a la escuela principalmente
caminando, muy pocos son llevados por sus padres en auto particular. El autobus es
el transporte para llegar a las instalaciones, teniendo a las rutas 87, que va de la
Central de Autobuses de Querétaro a los Olvera y la ruta 37, que se dirige de La

Cafada a Los Olvera; también se puede llegar en taxi. Ver fotografia 1.

La Escuela Secundaria estd rodeada por bardas de cemento con herreria. Cuenta
con dos salidas, la que va hacia Los Olvera, que es usada por los alumnos del turno

matutino y otra hacia Camino Real, que es para el turno vespertino. Ver Fotografia 3.

Tiene gran parte de areas verdes con una gran cantidad de arboles y jardineras. Hay
un patio con techo en arco y otro pequefio donde esta el area de venta de alimentos,
los pasillos son amplios y con varios escalones. También tiene un gran auditorio de

forma rectangular con gradas de cemento alrededor y en la parte final un escenario.

Las aulas estan distribuidas en un solo nivel, en la primera linea de construccion esta
la direccion, oficinas de directivos, el salén de trabajo social y prefectura al lado
izquierdo, en medio una estancia con una banca donde los padres de familia
esperan, si son citados para arreglar algun asunto, al lado derecho esta el aula de

telematica.
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En la parte de enfrente a esta linea se encuentran los salones de tercer grado, que
son cuatro: A, B, C y D. En la parte trasera esta otra linea de construccion de tres
salones de segundo grado: A, By C; el grupo “B” es donde se estuvo trabajando. Al
lado derecho de estos esta solo el grupo D. En el camino hacia el pasillo, de lado
derecho, se encuentra otro grupo de salones que son los de primer grado: A, B, Cy
D, paralelo a éstas se encuentra otra aula de telemética y la Contraloria, ademas de

una pequefia sala de estar para profesores.

Los bafios de nifios son cinco y uno para discapacitados, los bafios de nifias en el
mismo numero, comparten cuatro lavabos que se encuentran en la parte de afuera,
los cuales también estan en esta area (regularmente hay papel sanitario y jabon para
manos). Atras de estas construcciones y junto al area de comida, se encuentran
pequefias bancas y mesas de cemento para que los profesores y alumnos tomen sus

alimentos y su receso. Ver fotografia 2.

Las aulas miden aproximadamente 30 metros cuadrados en donde hay de 40 a 45
alumnos, estan pintados de blanco, tienen un escritorio, pizarrones blancos y un bote

de basura, con grandes ventanas a los extremos y puertas de herreria.

Hay dos aulas de telemética, una tiene 15 computadoras y un servidor, una
impresora que pueden utilizar los docentes, 15 escritorios para las computadoras, un
bote de basura y algunas sillas en la parte de enfrente. Todas las computadoras
estdn conectadas en red pues se pueden ver las canaletas del cableado y todas

tienen internet.

La otra aula de telematica la ocupan los profesores de tecnologia, hay 30
computadoras funcionales s6lo con paqueteria de office, 40 escritorios y un bote de

basura.

El personal docente y administrativo de la Escuela Secundaria General José
Clemente Orozco, estan a cargo de la Directora del plantel la Mtra. Adela del Carmen

Chan Pérez.
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En las aulas se encuentran los profesores impartiendo las clases a los estudiantes,
en los pasillos regularmente transitan dos prefectos que se encargan de vigilar y
mantener el orden dentro de la escuela se cercioran, al caminar por los pasillos de la
Secundaria, maestros y estudiantes se encuentren en su lugar, para que exista orden
dentro de la institucién, los estudiantes que transitan por los pasillos deben traer

consigo un gafete el cual autoriza su salida del salon.
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Fotografia 1. Vista aérea donde se ubica la Secundaria José Clemente Orozco

En las oficinas se encuentran tres administrativos, una secretaria y la Directora. La
trabajadora social regularmente se encuentra en su oficina y de igual forma la
contralora. Los intendentes estan por la escuela revisando que todo esté limpio y en

funcionamiento.

Algunas veces se ve salir a los estudiantes de las aulas para tomar clase en las
jardineras y areas verdes de la escuela. Los patios son ocupados por las profesoras

de educacion fisica y a veces utilizan el auditorio.

Los estudiantes acuden a la direccién para arreglar asuntos administrativos o por

sanciones ocasionadas por mal comportamiento; al area de Trabajo Social asisten
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los estudiantes que tienen problemas de conducta, si estan inscritos en algun taller

que esté en ese momento o si obtuvieron alguna beca y otros asuntos mas.

Los padres de familia cuentan con un comité, principalmente se encargan del buen
funcionamiento de las instalaciones educativas, asi como de la compra de
materiales, organizar faenas escolares y mas. La mayoria de las veces los padres de
familia se acercan a los profesores cuando se les da un citatorio para hablar sobre
los problemas de sus hijos.

P ; Secundarla Jose Clemente Orozco W ;;:-:

.EJn\owg

¢
. S ?t X

Fotografia 2. Vista aérea de la Secundaria José Clemente Orozco

Segun se ha mencionado en las juntas de Consejo Técnico Escolar, la mayoria de

los padres que son citados a junta no asisten.

En la entrada de la escuela el prefecto tiene la obligacion de cerrar la puerta a las
7:00 am en punto, no hay minutos de tolerancia. La puerta se abre 6:45 a.m. y se
cierra a las 7:00 am. Al entrar los estudiantes a la escuela tocan el timbre y las clases

empiezan en punto. A la hora de salida a la 1:00 p.m., los estudiantes salen de su
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ltima clase Yy los conserjes abren la reja que da hacia la localidad de Los Olvera y
los estudiantes salen.

Fotografia 3. Vista aérea de las entradas de la Secundaria José Clemente Orozco

Los prefectos tocan el timbre para sefialar el inicio y término de las clases, a la hora
de receso también se toca el timbre y los estudiantes salen de sus aulas para tomar
su descanso. Antes llegan las personas que venden alimentos dentro de la

Secundaria.

En las juntas de Consejo Técnico Escolar, que se realizan cada fin de mes, los
profesores hablan y se coordinan sobre los actos civicos que le corresponde a cada

asesor de grupo.

Los profesores tienen comisiones de acuerdo a su academia, por ejemplo, los de
Ciencias Sociales estan encargados de la sociedad de alumnos, los profesores de
Espafiol tienen la comisién del proyecto Leer mejor, los de Mateméaticas manejan el
mejoramiento del pensamiento légico-matematico, la Trabajadora Social tiene la
comisién de Seguridad y prevencion social, entre otras.
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La Directora de la Institucidn prefiere no hacer juntas ya que los padres de familia no
asisten, Unicamente se les cita cuando hay firma de boletas al término de cada
bimestre, si algun padre de familia necesita hablar con algun profesor, debe pedir un

citatorio en la direccidn para posteriormente entrevistarse con el maestro(a).

Durante el tiempo de observacion de la escuela y su dinamica, se estuvo en el salon
de telematica y en el salon de clases de segundo grado, en la asignatura de Historia.
El salon de telemética mide aproximadamente 30 metros cuadrados, esté pintado de
color blanco, en la parte de enfrente esté escrito en una manta el reglamento, hay 15
computadoras y un servidor, una impresora que pueden utilizar los docentes, 15
escritorios para las computadoras, un pizarrén electrénico, un proyector, un bote de

basura y algunas sillas en la parte de enfrente. Ver fotografia 4.

El salén de clases de los estudiantes mide 30 metros cuadrados, tiene un escritorio,
una silla, un pizarrén blanco, 45 bancas, tiene grandes ventanas, una puerta de
herreria. Las bancas de los estudiantes estan distribuidas en 6 filas de 6 y 7 bancas

y los estudiantes estan ordenados en ellas por niumero de lista. Ver Fotografia 5.

El profesor de la clase de Historia se llama Alfonso Robledo Vidales, tiene 35 afios
de edad, su preparacion académica es Licenciatura en Historia en la Escuela Normal
del Estado de Querétaro (ENEQ) y Maestria en Educacién en la Universidad Marista,

con 9 afnos de servicio docente.

Las actividades que se realizan principalmente en el Aula de Telematica en la clase
de Historia son: analizar videos sobre pasajes historicos referentes al tema que se
esté dando, el video va pasando y el profesor lo detiene cada que cree que es

necesario y explica lo que se acaba de visualizar en el video.

Existe otro proyecto que lleva a cabo el maestro (Compartamos ideas innovadoras,
promovido por la Fundacion Telefénica). Este proyecto contiene diapositivas de

PowerPoint las cuales son visualizadas y leidas por los estudiantes, contiene
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actividades para los estudiantes y un manual de ayuda al profesor sobre los

contenidos que se deben tratar durante el proyecto.

Fotografia 4. Aula telematica de la SJCO.

Fotografia 5. Salon de clases del segundo afio, grupo “B” de la SJCO.

17



En el saldn de clases se pasa lista, se recapitula sobre lo que se vio la clase anterior
y después el profesor procede a explicar la clase, los estudiantes escuchan a veces
atentos y otras algo distraidos, a veces pide que participen leyendo alguna parte de
sus investigaciones, los estudiantes no siempre expresan de manera oral algun
discurso o frase sobre el tema que se esta tratando, las preguntas casi siempre son
cortas y tratan sobre cosas que tienen que ver con la vida cotidiana de los
estudiantes, casi hunca se hacen preguntas sobre los contenidos de la materia. Las
actividades que se realizan con frecuencia son dibujos de caratula y separador de
cada bimestre, cuadros comparativos, mapas conceptuales, folletos, exposiciones,

entre otros.

Por lo que respecta a las exposiciones la mayoria de los estudiantes lee su ficha de
trabajo y no se preparan lo suficiente, dejan que el profesor intervenga y casi siempre
termina dando la clase, aunque el profesor diga a los estudiantes que pueden utilizar
todo tipo de materiales o el aula de telematica para sus exposiciones, los estudiantes

prefieren utilizar papel bond con escritura o imagenes.

En el tiempo que se realiz6 la observacion sélo un estudiante intenté hacer su
presentacion utilizando el aula de telematica. El libro de texto se utiliza s6lo para
repartir exposiciones a los estudiantes, el profesor menciona que esta es una guia
para la clase en la cual él tiene que decidir, de acuerdo a las necesidades de cada
grupo, cual tema se vera con mas o menos detenimiento, dependiendo de los

estudiantes y el contenido del libro.

En el aula de telemética los espacios son reducidos, se sientan en equipos de tres o
cuatro estudiantes por computadora, cuando se realiza alguna actividad, se observa
gue los estudiantes solo platican y se distraen, algunas veces no ponen atencion a la
actividad que se esta realizando y preguntan minutos después. En el sal6n de clases
el espacio sigue siendo pequeiio, cuando los estudiantes realizan alguna actividad se

levantan muy seguido de su banca y juegan a empujarse, mientras da la clase el

18



profesor hablan en voz baja, se pasan papelitos, se rien, su atencién hacia el

profesor sélo es momentanea.

Los estudiantes en general son un buen grupo, la mayoria trabaja en clase y hace
sus tareas, a veces tienen buena disposicion para escuchar la clase del profesory a
veces se muestran un poco inquietos. Les gusta utilizar la computadora y realizar

actividades con ésta.

La mayoria de los estudiantes provienen de otras ciudades y estados de la Republica
y pocos son nacidos en Querétaro; los hay de Guadalajara, Guanajuato y Ciudad de
México, entre otros. Las actividades colectivas son realizadas satisfactoriamente por
el grupo, sdlo un nifio llamado Evan no se lleva bien con ninguno de sus compaferos
y se niega a realizar trabajos en equipo. Las aportaciones de los estudiantes son
muy esporadicas, Lizeth, Alejandra y Odeth siempre son las primeras en participar, el
que mas levanta la mano es Evan, aunque al profesor no parece importarle mucho,

pues éste comenta cosas sanguinarias y asguerosas.

Una de las influencias del contexto social es el llevar teléfonos celulares al salén de

clases para escuchar musica o ver videos.

Los estudiantes poseen grandes habilidades pues con el proyecto de Telefdnica, el
cual consistia en realizar un producto referente a la historia, el cual se pudiera vender
dentro de la secundaria tuvieron muchas ideas novedosas. Las actitudes en lo que
se refiere a la utilizacion de las TIC, se pueden desarrollar en los estudiantes

motivandolos para que las utilicen en la realizacién de tareas y proyectos escolares.

Cuando el profesor comienza a impartir catedra da pie a la interaccion entre éste y el
estudiante, haciendo preguntas del medio y vida cotidiana de los estudiantes para
tratar de que participen en clase por medio de una platica amistosa, tranquila y facil
de comprender ya que el docente explica hechos del pasado y lo contrapone con los

sucesos del presente, para que los estudiantes comprendan mejor los contenidos.
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Las actividades realizadas con mas frecuencia son mapas conceptuales, cuadros

comparativos, investigaciones y exposiciones.

Uno de los recursos que mas se utilizan son los videos que tiene el profesor

referente a los contenidos de la clase de Historia.

Como primera instancia, entre el profesor y los estudiantes existe el reglamento para

la clase de Historia, asi como la forma de evaluar por medio de votaciones.

1.5Justificacion

Los estudiantes de la clase de Historia del segundo grado muestran poco interés por
utilizar a las TIC dentro de las actividades que realizan en clase. La mayoria de las
veces son receptores de la clase y casi no participan. La costumbre entre el grupo es
realizar actividades a cambio de una calificacion; si no es asi, entdnces la actividad

no se realiza.

En el aula Telematica pasa algo similar, mientras ven videos sobre el contenido de la
materia, escuchan la clase del profesor, participan poco y al cabo de algunos minutos

se muestran desesperados o aburridos.

El aula Telematica cuenta con el mobiliario necesario para que los estudiantes
realicen una gran diversidad de actividades académicas de diferente indole, que

ayuden a su aprendizaje en la materia de Historia, aparte de visualizar videos.

Los estudiantes han dejado de preocuparse por adquirir nuevos conocimientos
mediante la busqueda de informacion, la cual ha pasado a segundo término, pues
hoy en dia las redes sociales han llegado no sélo para ayudar a la socializacién si no
gue por el contrario los chicos pasan en promedio hasta 5 horas 36 minutos en
revisar sus redes sociales (AMIPCI, 2014), dejando a un lado actividades que ayuden

a desarrollar nuevos conocimientos y distintas formas de aprender.

Por lo que se refiere al Programa de Estudios 2011, insta tanto al docente cuanto al

alumno a la utilizacion de las TIC como apoyo a las actividades que se realizan en
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clase puesto que existe la posibilidad de generar ambientes de aprendizaje cercanos
y cotidianos a los estudiantes (SEP, 2011).

Se propone lograr un acercamiento de los estudiantes con las TIC, de manera que
se visualice la importancia que tienen estos recursos para los aprendizajes
esperados en la materia de Historia, asi como ayudar al uso adecuado para las

actividades escolares de los estudiantes.

1.60Objetivos

Objetivo General: Explicar el estudio de las posibilidades educativas para optimizar
el uso de las TIC en la busqueda de informacién atil para la asignatura de Historia,
en los estudiantes de la Secundaria General José Clemente Orozco, como

alternativa util para el aprendizaje.
Objetivos particulares:

*Mostrar la interaccion en el grupo de segundo grado de secundaria, en los usos de
la tecnologia para acceder a informacion de la asignatura de Historia.

* Describir el uso de TIC de los estudiantes de la Secundaria General José Clemente

Orozco.

* Analizar las principales dificultades que tienen los alumnos para acceder, a través

de las TIC a informacion de la asignatura de historia en segundo grado.

* Proponer estrategias de busqueda de informacién objetiva a través de TIC en la

asignatura de Historia.

21



CAPITULO Il MARCO TEORICO CONCEPTUAL
21 ¢Quésonlas TIC?

Con referencia a este tema la revista de la Universidad Autbnoma de México (UNAM)
menciona que se denomina Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
“a las multiples herramientas tecnolégicas dedicadas a almacenar, procesar y
transmitir informacién, haciendo que ésta se manifieste en sus tres formas

conocidas: texto, imagenes y audio” (Martinez, 2009).

Las TIC han tenido un gran impacto social, pues las personas las usan para
“‘compartir, distribuir y reunir informacién, y comunicarse entre si, 0 en grupos, a
través de las computadoras o las redes de computadoras interconectadas. Se trata
de medios que utilizan las telecomunicaciones y las tecnologias de la computacion

para transmitir informacién” (Cobo, 2009).

De igual forma, “las TIC tienen una especial importancia porque afectan a
practicamente todos los &mbitos de la actividad de las personas, desde las formas y
practicas de organizacion, hasta la manera de comprender al mundo...” (Monereo,
2008). Asi las TIC han moldeado la forma de comunicarnos y de informarnos por
medio de la television, la radio, el correo electrénico, las redes sociales, multiples

paginas de servicios; todo esto fusionado en la red de Internet.

En el entorno educativo las TIC son de mucha ayuda si se les emplea correctamente,
ya que como menciona Monereo (2009), “todas las TIC reposan sobre el mismo
principio: la posibilidad de utilizar sistemas de signos — lenguaje oral, lenguaje
escrito, imagenes estaticas, imagenes en movimiento, simbolos matematicos,
nociones musicales, etc. para representar una determinada informacion vy
transmitirla”. Lo anterior es llamativo para los jévenes que casi siempre estan en

busca de elementos novedosos.

Ademas, las TIC nos dan la posibilidad de “creacion de nuevos entornos

comunicativos y expresivos que facilitan a los receptores la posibilidad de desarrollar
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nuevas experiencias formativas, expresivas y educativas”, en palabras de Cobo
(2009), dentro del aula telematica se pueden utilizar las TIC para un sinfin de
actividades que nos permitan desarrollar en los estudiantes capacidades como el

analisis, discusion y reflexion, entre otras.

No obstante, como menciona Sevillano (2008), “la incorporacion de las TIC en las
aulas y centros educativos o el uso y dominio de nuevos medios, suponen la
alteracion, preocupacion y puesta en practica de muchas personas...” tales como los
docentes, lo cual ha propiciado la reflexién sobre las problematicas que se pueden

dar dentro del aula al utilizar las TIC.

Por este motivo la SEP ha incorporado el uso de recursos educativos tecnolégicos
dentro del programa de estudios, para el desarrollo de habilidades digitales del
docente y el alumno, las cuales se tomaron en cuenta al desarrollar esta
experiencia ya que el objetivo principal fue contribuir al estudio de las posibilidades
educativas para optimizar el uso de las TIC en la busqueda de informacién util con
ayuda de diferentes actividades que articulen los elementos necesarios para mejorar
y facilitar el aprendizaje de los estudiantes en la clase de Historia de segundo grado

de secundaria.

2.2¢.Qué es Internet?

Mencionamos anteriormente que las TIC estan contenidas en internet, es necesario
tener una definicion clara sobre lo que denominamos Internet, segun el diccionario de
la lengua espafiola, Internet se define como “Red informatica mundial,
descentralizada, formada por la conexion directa entre computadoras, mediante un
protocolo especial de comunicacion” (Diccionario de la Real Academia Espafiola,
2014).

En relacion a la definicion anterior, el diccionario Definicion ABC digital explica que
Internet proviene de "interconneted networks" ("redes interconectadas"): basicamente
se trata de millones de computadoras conectadas entre si en una red mundial.

También se le llama “Red de redes”. Su forma de operacion es descentralizada, esto
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significa que la informacion no necesita pasar necesariamente por un nodo de la red,

sino que puede tomar caminos alternativos segun convenga (Definicion ABC, 2007).

Asi pues, como menciona Guazmayan Ruiz (2004): “Internet conforma la columna
vertebral de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion” su uso ha
proliferado en la sociedad de tal forma que es comdn observar a personas haciendo

uso de las redes virtuales que la conforman.

Los estudiantes en instituciones educativas también tienen la posibilidad de acceder
a nuevos conocimientos utilizando Internet; de acuerdo con las palabras de Monereo
(2005): “se requiere pensar en una ciudadania (o estudiantes) con competencias
para buscar, seleccionar e interpretar informacion, con conocimientos abiertos y

capacidades para un aprendizaje continuo y autbnomo”.

Dicho de otra manera, Internet nos puede ayudar a incorporar elementos de
innovacion para la practica educativa, asi los estudiantes podran optimizar el uso de
estos medios en lo que se refiere a los contenidos de Historia que es el motivo de la

intervencion profesional que se recupera.

2.3¢:Qué es el aprendizaje significativo?

En acuerdo con Brunner (Citado por Guilar, 2008), para obtener el aprendizaje

significativo; se deben tomar en cuenta 3 implicaciones educativas:

1. El aprendizaje por descubrimiento, donde el docente debe motivar al alumno a
descubrir las relaciones entre conceptos y construyan conocimiento.

2. La informacion se debe presentar de acuerdo a la estructura cognitiva del
aprendiz.

3. El curriculo se debe trabajar en forma de espiral, es decir, se deben trabajar

los mismos contenidos cada vez con mayor profundidad.

En acuerdo con la definicibn de Jean Piaget que retoma la SEP (2011), este
psicologo considera que “el aprendizaje significativo es un proceso de construccion

del conocimiento, un acto del individuo, en donde éste organiza los saberes al
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realizar operaciones mentales que van siendo mas complejas con el paso de la
edad”.

Villar (2003) complementa esta idea mencionando, también de Piaget, que el
conocimiento aparece y se transforma a lo largo del desarrollo hasta llegar a las
formas propias del adulto, al ultimo de sus estadios llamado de operaciones formales
gue se da en los nifios de 11 o 12 afios, en donde son capaces de pensar de forma

abstracta y de analizar las combinaciones posibles en determinadas situaciones.

Para Bigge (1978), el aprendizaje “es un cambio duradero en un individuo vivo, no
afectado por su herencia genética”, dicho en otras palabras, la persona adquiere un
conocimiento del medio donde se desenvuelve mediante sus experiencias lo cual
hace que surja un cambio, ya sea de conducta, percepcion o motivacion, lo cual se
gueda grabado en su memoria de manera contundente.

De igual forma el aprendizaje “no s6lo se compone de representaciones personales,
sino que se sitla asi mismo en el plano de la actividad social y la experiencia
compartida” (Diaz Barriga, 2002) puesto que los seres humanos tenemos la
necesidad de explorar.

El aprendizaje influye en nuestras vidas en todos sus puntos, aportaciones como
Vigotsky que nos ensefian que el aprendizaje significativo “es aquel proceso en el
cual el individuo asimila determinada experiencia historico-cultural al mismo tiempo
que se apropia de ella” (citado por Rodriguez Ruiz, 2004). Es decir, el individuo no

aprende sélo, sino que lo logra a través de sus interacciones con otros.

Los conceptos anteriores se relacionan a los llamados aprendizajes esperados como
los “indicadores de logro que, en términos de la temporalidad establecida en los
programas de estudio, definen lo que se espera de cada alumno en términos de
saber, saber hacer y saber ser; que dan concrecion al trabajo docente al hacer
constatable lo que los estudiantes logran, y constituyen un referente para la

planificacion y la evaluacion en el aula” (Plan y Programas de Estudios SEP 2011).
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2.4¢Cudles son los aprendizajes esperados de Historia para el segundo grado
de secundaria?

En la materia de Historia se manejan aprendizajes que pueden obtener los alumnos,

pues “son los conocimientos basicos que se espera que los alumnos construyan en

términos de conceptos, habilidades y actitudes” (SEP, 2011). Por ejemplo, identificar

situaciones, explicar procesos, sefialar cambios entre etapas historicas, analizar

situaciones o conflictos, entre otros.

En la materia de Historia a nivel secundaria, en el documento de Aprendizaje de la
Historia en Educacion Basica de la SEP, menciona que el aprendizaje que obtiene
del alumno tiene que ver con ciertas caracteristicas del adolescente, las cuales hay

gue tomar en cuenta para ayudar al aprendizaje de la asignatura.

En la etapa de la secundaria es muy importante tomar en cuenta el factor de
desarrollo de la inteligencia emocional, esto se puede lograr ejemplificando como
ocurrieron los hechos y reflexionando en las consecuencias que se tuvieron como

resultado.

Los adolescentes necesitan desarrollar el pensamiento hipotético deductivo, lo cual
pueden realizar mediante “la construccion de motivos para un problema,
estableciendo lineas que lo conducen a la resolucién del problema y por medio de la
observacion que lo llevaran a elaborar hechos y teorias basados en los resultados”
(Schmid-Kitsikis, 2004).

También se trata de habilitar el pensamiento critico del alumno el cual se desarrolla
hasta la etapa de la adolescencia mediante la toma de decisiones, “tener una mente
abierta para analizar las alternativas y buscar soluciones de manera satisfactoria, asi
se podran tener juicios independientes de las problematicas que se presenten al
realizar proyectos, actividades o participar dando su punto de vista sobre algun
hecho” (Alternativa Psicologia, 2014). Asi que el alumno podra utilizar su capacidad

critica y reflexiva frente a las fuentes de informacion.
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Tanto el pensamiento hipotético deductivo como el pensamiento critico de los
alumnos ayudaran a elaborar diversas tareas como “formularse preguntas sobre el
presente y sobre el pasado, deducir hechos, causas o consecuencias elementales,
extrapolar situaciones histéricas, evaluar las informaciones disponibles, interpretar
hechos, clasificar y contrastar fuentes, cuestionar situaciones o explicaciones sobre
los hechos, proponer hipotesis, diferenciar fuentes primarias de secundarias,
diferenciar fuentes auténticas de copias, diferenciar hechos de ficciones y de

opiniones, detectar prejuicios” (SEP, 2011).

Segun el Programa de Estudios para Aprendizaje de la Historia de Educacion
Secundaria, se debe tomar en cuenta que “organizar cronolégicamente los sucesos
acontecidos para comprender el pasado” y comprender su secuencia. Asi, los
alumnos podran vislumbrar los sucesos acontecidos para interpretar la realidad en la
gue viven por medio de la descripcidn explicativa y otras actividades. Se trata de que
el aprendizaje de la Historia se utilice dentro y fuera del aula para que los alumnos

apliquen lo aprendido en situaciones de su vida diaria.

De acuerdo con las observaciones realizadas en el grupo de segundo grado de
secundaria de la materia de Historia, tenemos que los estudiantes en su mayoria se
muestran pasivos y receptores de informacién, mostrando poca interaccion entre el
docente y el alumno; las participaciones mas constantes en cuanto al analisis de
contenidos por parte de los alumnos consisten en realizar tareas y actividades como
resimenes de lecturas, cuadros comparativos, esquemas, y mas. Todo esto con

ayuda del libro de texto.
Al observar este tipo de actividades cabe plantear:

e ;Qué tanto se esta llegando a un acercamiento de los estudiantes al
aprendizaje de la Historia de forma interesante y novedosa?

e CoOmo estan aprendiendo?

e ¢Qué estan aprendiendo?

e ¢ En qué medida solo se esta simulando el aprendizaje?
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e ¢Si al disimular el aprendizaje se cumple con un mero requerimiento para

otorgar una calificacion?

Es importante tener en cuenta los aprendizajes previos para ensefiar Historia, puesto
gue es una tarea complicada tanto para el docente cuanto para el alumno, pues no
se trata de memorizar fechas y sucesos, sino mas bien que a partir del andlisis de los
hechos, los alumnos puedan adoptar una postura ante ellos, ser criticos, valorar las
diferentes opiniones y reflexiones sobre los sucesos histéricos e ir contrastandolo

con la realidad.

2.5¢,Como obtener mejores aprendizajes de la materia de Historia con las TIC
en segundo grado de secundaria?

De acuerdo con Pagés y Santisteban (2009), “El tiempo es indisoluble con el
espacio, tiempo y espacio no se pueden separar. Cada territorio, cada lugar acumula
elementos que nos explican las transiciones y las rupturas, los conflictos de cada
generacion. La ensefianza del tiempo debe de hacerse teniendo en cuenta estas
relaciones”. Gracias a los avances tecnoldgicos encontramos que las TIC son una
herramienta muy grata para tomar en cuenta estas relaciones y asi crear ambientes

de aprendizaje si “el profesor y el alumno interactian con los materiales
digitales...introduciéndose en el manejo de la tecnologia y a su vez, logrando que los

alumnos tengan aprendizajes significativos” (SEP, 2011).

En acuerdo con Valverde (2010) “el aprendizaje de la Historia tiene como finalidad
fundamental que los alumnos adquieran los conocimientos y actitudes necesarios
para comprender la realidad del mundo en que viven, las experiencias colectivas
pasadas y presentes, asi como el espacio en que se desarrolla la vida en sociedad”.
Tomando en cuenta estas finalidades del aprendizaje de la Historia, las TIC pueden

ser de gran ayuda si se les utiliza como soporte para obtener informacion.

Hoy existen estandares para la ensefianza por medio de TIC, la SEP (2011) lo

retoma de La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y
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la Cultura (UNESCO) quien prevé que construir sociedades del conocimiento
contribuye a los Objetivos de Desarrollo del Milenio al respecto.

La Unesco plantea cuatro principios sobre la Sociedad de la informacion:

1. acceso universal a la informacion.

2. libertad de expresion.

3. diversidad cultural y linguistica.

4. educacion para todos (Unesco, 2008).

Por este motivo la SEP ha empleado estrategias para el desarrollo de habilidades
digitales de los alumnos y docentes por medio de programas como; Habilidades
Digitales para Todos (HDT) implementando aulas de medios y de telemética. Plantea

una nueva organizacion para el aprendizaje de la Historia mediante las TIC.

HDT contiene tres portales educativos: un portal federal, un portal estatal y un portal
local que contienen un acervo de materiales digitales para apoyar los programas de
estudio. Contiene herramientas de trabajo colaborativas como los blogs, los foros y

las wikis.

El blog es un sitio de internet que se actualiza constantemente y recopila de manera
cronoldgica textos y articulos de diferentes autores. Asi el docente y el alumno
pueden compartir gran variedad de textos donde se identifiguen problemas y se
pueden brindar soluciones. Se puede producir informacién propia de los alumnos,

ademas de sus reflexiones y sus puntos de vista.

Los Foros son herramientas de comunicacion que permiten intercambiar opiniones o
informacion sobre algin tema. La comunicacién es asincrona (se publica algin tema
y posteriormente otra persona escribe algo sobre el). Los foros ayudan al aprendizaje

critico y reflexivo de diferentes temas.

Las wikis son recursos donde los usuarios contribuyen a la creacién de un texto el

cual se puede editar o borrar y aumentar la informacion las veces que sea necesario.
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Con ellas los estudiantes pueden aprender a trabajar en equipo, organizarse y llegar

a acuerdos.

Otras ayudas de HDT son los materiales educativos digitales que incluyen Objetos
de aprendizaje (ODA), Planes de Clase (PDC), bancos recreativos, libros de texto y

sugerencias de uso, entre otros.

Los ODA, “son pequeiias piezas de software interactivos que plantean actividades de
aprendizaje mediante recursos gréaficos, de audio, animaciones, video y texto” (SEP
2011). Estos materiales ayudan a utilizar los conocimientos previos al realizar

actividades a manera de ejercicios.

El PDC, es una propuesta didactica estructurada conforme a los planes y programas
de estudio que sugiere actividades al docente para promover los aprendizajes
esperados. Asi los docentes pueden desarrollar sus clases enriqueciéndolas con los

materiales de HDT.

El libro sobre Didactica de la SEP con titulo: Ensefianza y aprendizaje de la Historia
en educacion basica, también recomienda utilizar imagenes ya que es un poderoso
instrumento para ensefar la historia. Este tipo de fuentes se pueden encontrar en
archivos, hemerotecas y archivos digitalizados. Se trata de fotografias antiguas,
pinturas, retratos, carteles, sellos postales, libros antiguos, mapas y planos, entre

otras.

Con ayuda de estos recursos se pueden realizar actividades como el analisis
iconogréafico. Toda imagen es susceptible a ser analizada histéricamente. El internet
es una gran fuente de consulta iconografica mediante periddicos, revistas,

enciclopedias, libros de arte, entre otros.

En el andlisis iconogréfico se pueden representar problemas, pues las imagenes
son abordadas de forma analitica por medio de preguntas como: ¢Qué ves en esta
imagen?, ¢Qué cosas nos ensefa esta imagen sobre las personas, sobre el paisaje

o sobre los hechos?, ¢ quiénes son los sujetos de la foto? y mas.
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La utilizacion de juegos para ensefar Historia ayuda a desmitificar que la Historia es
aburrida, pues la etapa adolescente es muy grata para obtener aprendizajes jugando.
El juego es un instrumento insustituible, de relacién afectiva y social lo cual es
fundamental para cualquier aprendizaje. Jugar consiste en sacar ideas del propio
contexto y llevarlo a otro; por su caracter ludico se utilizan los elementos de forma

libre y sin limites.

Los juegos de simulacion como las representaciones son medios muy poderosos, ya
que permiten recrear situaciones y probleméticas del pasado. La simulacion estimula
el pensamiento divergente, tan importante para comprender la Historia, ayuda a la
toma de decisiones (SEP, 2011).

El programa de estudio de la SEP también recomienda utilizar el procesador de
textos y diapositivas para realizar diferentes proyectos, visualizar imagenes fijas o en
movimiento, utilizar videos, canciones y audios referentes a un tema, comunicacién
mediante correo electronico, compartir informacion, foros de discusion, creacién de
blogs, y mas. Todo esto con el fin de tener un acercamiento a los aprendizajes

esperados en la materia de Historia.

Los adolescentes tienden a utilizar las TIC sélo como distractores o fomentadores del
ocio, pero en realidad tienen multiples usos, el docente tiene que ser capaz de tomar
estas herramientas para que la enseflanza sea novedosa y el estudiante obtenga el

gusto por aprender (SEP, 2011).

2.6¢Qué es la secundaria?

Actualmente, la educacidon secundaria en México se refiere a una parte de la
educacién obligatoria de la ensefianza, la cual esta conformada por los niveles de
preescolar (3 a 5 afos), primaria (6 a 11 afios), secundaria (12 a 15 afios) y nivel

medio superior (16 a 19 afios) que se ha integrado desde el afio 2013.

La secundaria es un nivel propedéutico, es decir, es el paso para iniciar estudios

medios profesionales o medios superiores. Existen tres modalidades de la educacion
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secundaria: “secundaria general, secundaria técnica y telesecundaria” (Zorrilla,
2004).

La secundaria general se encarga de “promover el desarrollo integral del educando
para que emplee en forma Optima sus capacidades y adquiera la formacion que le
permita continuar con sus estudios del nivel inmediato superior o adquirir una
formacién general para ingresar al trabajo”" (Acuerdo 98, 1982). En otras palabras, la
secundaria general se encarga principalmente de una educacion preparatoria para
ingresar al nivel medio superior con ayuda de la enseflanza del2 materias repartidas

durante los 3 afios escolares (SEP, 2013).

Por otra parte, el personal de secundarias generales esta constituido por un director,
un subdirector, personal docente, personal de servicios de asistencia educativa
(trabajo social, prefectura, orientacion educativa), personal administrativo (servicios
de contraloria, mecanografia, archivo, control escolar) y el personal de intendencia

(consejeria, aseo, mantenimiento y vigilancia) (Acuerdo 98, 1982).

En cuanto a la secundaria técnica su objetivo es “fortalecer en los educandos el
desarrollo integral de su personalidad, tanto en lo individual como en lo social, les
brinda una formacién tecnolégica que facilite su incorporacion al trabajo productivo y
ademas les de bases para la continuacién de estudios superiores” (Acuerdo 97,
1982). Es decir, es una educacioén dirigida a que los estudiantes obtengan un trabajo

mediante una educacion tecnoldgica de caracter propedéutico.

Las materias que se utilizan para la ensefianza en secundarias técnicas incluyen las
materias académicas de la secundaria general, ademas de asignaturas para
capacitar a los educandos en actividades tecnolégicas comerciales, agropecuarias,

pesqueras y forestales.

El estudiante tiene la opcion de seguir estudiando e ingresar al nivel medio superior o
si prefiere puede ingresar a un trabajo ayudandose de la educacion tecnolégica. El

personal escolar que integra esta institucion son un director, uno o mMas
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subdirectores, coordinadores, profesores, personal técnico, administrativo y de

intendencia.

La Telesecundaria se ubica principalmente en comunidades rurales, en especial en
comunidades con menos de 2500 habitantes, y la organizacion escolar depende de
un maestro por grado que atiende todas las asignaturas con el apoyo de material

televisivo y de guias didacticas (Jimenez Garcia, Martinez, & Garcia, 2010).

Las materias dentro de telesecundaria son las mismas que se presentan en la
secundaria general, pues debemos de tomar en cuenta el acuerdo 592 de la SEP, el
cual establece que la educacion basica debe estar articulada (manejo de los mismos
planes y programas de estudio, tener actualizados los libros de texto, fijar
lineamientos para el uso de materiales educativos, entre otros (Acuerdo 592, 2011).
Lo anterior quiere decir que los contenidos programaticos deben ser los mismos y
tratar de llevar un orden en cuanto a su utilizaciébn, esto para que exista la
articulacion de contenidos y aprendizajes de la Educacién Basica en toda la

Republica Mexicana.

Otra definicibn mas sobre que es la secundaria, utilizando las palabras de Sandoval
(2008), “la educacion secundaria debe verse como un espacio de confluencia,
interaccion y negociacion de los elementos culturales de sus distintos participantes,
espacio donde se generan procesos de confrontacion, acomodo o apropiacién que
se dan en el marco de ciertos limites institucionales y escolares en la interaccién de

los sujetos”.

Lo antes expuesto describe lo que se puede observar cuando estas dentro de una
secundaria, a partir del personal que labora en estas instituciones y sus diferentes
actividades, los estudiantes, profesores y las interacciones que se dan entre todas
estas personas, constituyen un objeto de estudio del cual se puede obtener una

infinidad de experiencias de las cuales hay mucho que aprender.
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CAPITULO Il INTRODUCCION AL ESCENARIO DE LA INTERVENCION

3.10bservacion e intervencién en el grupo de segundo “B” en la materia de

Historia

Cuando se inicia la tarea de realizar la observacion en la Secundaria José Clemente
Orozco, dentro del grupo de segundo “B”, en la materia de Historia | impartida por el
maestro Alfonso Robledo y saber qué sucedia habitualmente dentro de su clase,
conocer la relacion que se daba entre el docente y los alumnos en cuanto a la forma
de aprender con las TIC, se advirti6 un panorama diferente al que se penso
visualizar, pues se observé que varios elementos que conformaron mi educacién

secundaria aun seguian vigentes en la forma del aprendizaje actual.

En primera instancia, encontré las aulas llenas de bancas individuales puestas en
filas, para cuarenta y cinco alumnos, el escritorio del profesor en la parte frontal del
salon con su silla y la primer diferencia notoria es que el pizarron ya no necesitaba

gis; mas bien utilizaba un plumén para pizarrén blanco.

En las siguientes clases se pudo observar y escuchar la clase del profesor, durante
las primeras sesiones, me parecieron elocuentes e interesantes. Después de varias
sesiones dejaron de ser interesantes, pues la dinamica casi siempre era igual, el
profesor actuaba como el protagonista y emisor de la clase, los estudiantes lo
escuchaban atentamente al inicio de las sesiones, minutos mas tarde estos
empezaban a bostezar y a inquietarse, entonces el profesor pedia alguna opinién
regularmente a los que estaban mas desinteresados. Este hecho ocurrié repetidas
veces en el aula de forma semejante a la educacion tradicionalista; de acuerdo con
Medellin (2006), la cual “nace de la necesidad del ser humano de transmitir con
eficiencia y eficacia a sus congéneres, las experiencias adquiridas y la informacion

obtenida en su enfrentamiento cotidiano con su medio natural y social’.
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En otras palabras se pretende formar alumnos receptores, los que se encuentren
oyendo, viendo y observando las explicaciones del profesor representado como una
autoridad, lleno de conocimiento.

Se trata de una educaciéon bancaria o tradicional, “la dialogicidad entre el maestro y
el alumno es nula, debido a que los alumnos eran concebidos como depositarios del
saber acumulado por parte de los docentes” (Garcia G. S., 2008). En concordancia
con lo mencionado, las clases pasaron y el profesor explicaba su tema iniciando con
su mismo discurso, los alumnos escuchando y una que otra vez, el profesor
preguntaba algun suceso cotidiano que tenia que ver con los chicos entonces estos
asentian con la cabeza o negaban segun el caso y pocas veces discutian el asunto.
En palabras de Freire (Citado por Garcia, 2008) se lleva a los educandos a vivir una
cultura del silencio y no de la palabra, “la palabra se vacia de la dimensién concreta
que deberia poseer y se transforma en una palabra hueca, en un verbalismo
alienado y alienante” pues el docente so6lo se dedica a verbalizar palabras que
después el alumno repetird y memorizara.

Volviendo a la dinamica en clase, si alguien participa regularmente, son los mismos
chicos de siempre Alejandra, Odett y Lizeth; Evan también compartia algunos
comentarios los cuales a menudo eran ignorados por el profesor, pues estos
comentarios tal vez podrian desviarse del tema o porque el profesor no tenia
conocimiento de lo que el chico compartia. Otras veces las participaciones de los
alumnos eran leer en voz alta, un poco de texto de su libro y el profesor explicaba la
idea principal de tal parrafo ampliando la informacion por medio de su experiencia
profesional.

El desinterés por la materia era latente pues la mayoria de los alumnos no trataban
de conversar sobre los diferentes asuntos que se presentaban en la materia, sus
aportaciones a la clase eran casi nulas a no ser por los alumnos que siempre
participaban; esto ocasionaba que la clase desembocara en los grandes mondlogos
del profesor y su afan porque a los estudiantes les quedara latente la idea principal

del tema y pudieran ocupar esta idea en su vida cotidiana, dando pie al aprendizaje
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memoristico “que no es mas que adquirir nuevos conocimientos o habilidades
mediante la practica reiterada y mecanica de los mismos” (Garcia M. d., 2009), es
decir, se obtiene la capacidad de copiar de la manera mas fiel posible lo que se

pretende aprender mediante la memorizacion.

El profesor de manera habitual dejaba tareas sobre investigar temas que serian
abordados en clase, no se pedia alguna fuente en especifico, Unicamente se
requeria la informacion para presentarla en clase y poder hablar del tema. Los chicos
presentaban para sus investigaciones resumenes sacados del libro de texto y de
monografias compradas en papelerias, escasamente alguien buscaba la informacion

en Internet.

De igual forma, los estudiantes varias veces presentaron exposiciones en clase; el
material de apoyo regularmente eran rotafolios y carteles con escritura y alguna que
otra ilustracién, los cuales al presentarlos, los estudiantes comenzaban a leer
dividiéndose el texto entre los integrantes del equipo. Al terminar de leer cada
integrante del equipo, el profesor entraba en la exposicion explicando puntos

importantes de lo que los estudiantes habian dado lectura.

Ya que el interés principal era observar como el profesor utilizaba las TIC con sus
alumnos en clase, se dio que en las primeras sesiones el profesor llevd a sus
alumnos al aula de telematica para observar algunos videos que tenian que ver con
el tema que se estaba viendo en clase, en este caso las civilizaciones antiguas

(Mesopotamia, Egipto, India y China).

Los videos presentados en estas sesiones fueron tomados del proyecto SEC. XXl el
cual “fue un proyecto iniciado en 1999 en algunas secundarias el cual pretendia la
incorporacion de un modelo pedagdgico con el uso de las tecnologias y el
equipamiento completo de secundarias” (SEP, 2010), donde el profesor participé al
haber realizado su maestria, éste conservaba estos videos los cuales le habian sido

de gran utilidad como apoyo en sus clases.
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El video sirve al profesor como material de apoyo para explicar diferentes temas ya
gue contiene ilustraciones, mapas, construcciones, escenas de vida, lo cual ayuda a
dar sentido a las explicaciones del profesor, los estudiantes se muestran a la
expectativa de lo que se trata en los videos. El video es el Unico elemento de las TIC

que es utilizado en la materia.

Después de seis meses de observaciones y de identificar las diferentes
probleméticas que se presentaban se apoyd la labor docente del profesor,
brindandole una forma de trabajo la cual estuviera enfocada en el uso de TIC como
apoyo al aprendizaje de los alumnos en la materia de Historia, de una manera
cotidiana y actualizada, ya que los chicos tienen conocimiento de éstas, pero no

estan habituados a utilizarlas en las tareas educativas.

La puesta en marcha de las actividades con el uso de las TIC tuvo lugar entre abril y
julio del 2015, el profesor Alfonso se mostr6 muy accesible pues explicé a los
estudiantes que se adoptaria una forma de trabajo diferente para poder aprovechar
las TIC dentro de la materia; de igual forma se pidi6 la autorizacion de la directora del
plantel para poder utilizar el Aula de Telematica los dias de clase con el grupo de

segundo “B” en la materia de Historia.

El Aula de Telematica es un salén de clases con una superficie de 30 metros
cuadrados, estd equipada con 16 computadoras, un pizarron electrénico, una
impresora, 16 mesas para computadora, 40 sillas y un bote de basura; en esta aula

estariamos trabajando los proximos dias para la realizacién del proyecto.

El objetivo principal de las actividades a realizar fue ayudar y contribuir a la utilizacion
de las TIC en tareas educativas, como busqueda de informacion atil y optimizar el
uso de diferentes herramientas como ayuda al estudio de la materia tratando de

lograr un aprendizaje significativo.
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3.2Utilizacién de WhatsApp como herramienta de aprendizaje en la asignatura
de Historia

Actualmente el uso de mensajeria instantanea ha resultado una forma eficaz de
comunicarse en distintos esferas sociales, aun mas si este servicio de comunicacion
es gratuito; ha proliferado en el mundo por medio del uso de celulares, de acuerdo
con (Dominguez, 2012) “todas las personas en el mundo tienen necesidades que son
satisfechas por la comunicacién, desde las mas simples hasta las mas
complejas...los medios de comunicacion masiva son los que nos permiten ser parte

del mundo en que vivimos”.

Los estudiantes también hacen uso de las comunicaciones, en este caso el uso de la
mensajeria instantanea cotidianamente; este estilo de vida ya es parte de la sociedad
y es por esto que dentro del &mbito educativo no debe dejarse fuera la apropiacion

de herramientas que pueden ser Utiles para el aprendizaje del alumno.

3.2.1 Quées WhatsApp

La aplicacion de WhatsApp envia mensajes de manera gratuita utilizando la conexion
de internet del teléfono mévil, se pueden crear chats de grupo con los que se pueden
compartir mensajes, videos, fotos, se pueden realizar llamadas de voz, video
llamadas, contiene seguridad total del grupo y otros (WhatsApp,2016).

La mayoria de los estudiantes utiliza WhatsApp para comunicarse pues la aplicacion
es de facil instalacién y es gratuita, la mayoria de los celulares actualmente la
contienen.

3.3Estrategia didactica mediante el uso de WhatsApp

La utilizacion de medios para la comunicacién dentro y fuera del salon de clases,
son de suma importancia pues se reflejan las nuevas formas de experimentacion,
socializacion y aprendizaje que se estdn dando actualmente. El que exista
comunicacion entre estudiantes y el profesor es un hecho trascendente, pues en
concordancia con el pensamiento de Freire (citado por Garcia G.S.,2008) debe existir

un didlogo de emisor-receptor y receptor-emisor para que surja lo que Freire llama la

38



educacion problematizadora en donde “nadie educa a nadie, asi como tampoco
nadie se educa asi mismo, los hombres se educan en comunién mediatizados por el
mundo” es decir, el docente y el estudiante cambian sus roles para aprender uno del
otro por medio del dialogo y las experiencias adquiridas de cada interlocutor.

Las TIC son recursos valiosos para lograr el aprendizaje, pues se pueden utilizar con
un sentido educativo y el aprovechamiento de éstas puede redundar en un
aprendizaje significativo. La utilizacion de la aplicacion de WhatsApp en la asignatura
de Historia ayudara a tener un dialogo mas rico en ideas y comentarios entre los
interlocutores, en donde el profesor sera visto no como un ente de sabiduria, sino
como un mentor, orientador a partir de los comentarios de los estudiantes, sera un
espacio para compartir experiencias y aprender de ellas.

La aplicacion de WhatsApp la contienen la mayoria de los celulares, esta aplicacion
seria usada como medio de comunicacion dentro y fuera del sal6n de clases; de
acuerdo con Jiménez ( 2007), “El ser humano es por naturaleza un ser de
comunicacién, es decir, un ser comunicante... y de igual forma, el ser humano es un
ser de relaciones: ademas de consigo mismo, la establecida en grupos y en
colectivos”.

La comunicacién dentro del aula es un elemento de importancia para lograr
aprendizajes significativos, en este espacio los estudiantes deben dar a conocer sus
ideas mediante el dialogo, confrontaciones, debates entre diferentes posturas,
proponer modelos, compartir experiencias, y mas. Esto en concordancia con lo
mencionado por Diaz (2002), “el conocimiento se construye activamente por sujetos
cognoscentes, no se recibe pasivamente del ambiente”.

Asi los estudiantes tienen la necesidad de expresar sus sentimientos y emociones
junto con sus inquietudes, puesto que son seres pensantes y miembros de un circulo
social, el cual se nutre de experiencias mutuas, como menciona Vigotsky (citado por
Carrera, 2001) “el aprendizaje estimula y activa una variedad de procesos mentales

que afloran en el marco de la interaccion con otras personas”
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3.3.1 Contenidos de la préactica

Contenido conceptual. Al considerar que los estudiantes utilizan WhatsApp se
observé que esta aplicacion ayudaria a tener una mejor interaccion en el grupo en lo
referente a acuerdos y decisiones dentro del mismo, asi como implementacion de
diferentes elementos que los estudiantes pueden intercambiar sobre temas y tareas
de la materia.

Contenido procedimental. Los alumnos ya contaban con un grupo de WhatsApp
que utilizaban para comunicarse en el grupo, fuera de la escuela principalmente para
asuntos de ocio, en el WhatsApp no se encontraban todos los miembros del grupo
por cuestiones de que algunos alumnos no tenian un celular o por ser nuevos en el
grupo.

La practica consistid6 en introducir a todos los miembros del grupo dentro de
WhatsApp por medio del administrador del grupo; se identificaron los estudiantes que
no habian sido ingresados al grupo de WhatsApp, para tomarlos en cuenta pasaron
al pizarron y escribieron su numero telefénico, mientras el administrador del grupo se
encargaba de introducir los numeros telefonicos, para que los alumnos pudieran

formar parte del mismo.

Ya teniendo a casi todos los estudiantes ingresados en el grupo de WhatsApp se
procederia a utilizar esta herramienta para mejorar la comunicacion dentro de la
materia de historia. Se realizarian acuerdos, habria mas interaccion y opiniones los
cuales serian tomados en cuenta. También se utilizarian los elementos que esta

aplicacioén involucra como enviar videos, audios e imagenes, entre otros.

Para este proyecto se agregd al profesor de grupo y a una servidora para poder
orientar a los alumnos en las siguientes practicas unicamente de forma temporal ya

que los estudiantes decidieron conservar su privacidad en el grupo.

Contenido actitudinal. Al terminar la practica los estudiantes se mostraron
motivados a utilizar el WhatsApp para préximos proyectos, la comunicacion

asincrona estimularia a los estudiantes a tener respuestas inmediatas sobre alguna
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situacion o cualquier tarea que necesitara ser analizada o cuestionada. El WhatsApp
ya no se veria soélo para situaciones de ocio y entretenimiento, sino que tomaria un
lugar mas preponderante pues ahora seria un medio de comunicacion que ayudaria

al aprendizaje de la materia de Historia.
3.3.2 Competencia de intencionalidad

Los alumnos identifican y usan el WhatsApp como herramienta de apoyo para la
materia de Historia logrando una mejor comunicacion e interaccion social entre los
miembros del grupo, asi como fomentar la sana discusion y toma de decisiones

sobre la materia entre los miembros del grupo.

Los aprendizajes esperados son: 1. Utilizar el WhatsApp para expresarse por medio
de comentarios, opiniones, decisiones, anuncios para aumentar la socializacion entre
los miembros del grupo y 2. Comunicacion asincrona por medio del WhatsApp dentro
y fuera del aula para realizar acuerdos, organizar proyectos, tareas, mostrar paginas
web, imagenes y audio entre los estudiantes referentes a la materia de Historia.

3.3.3 Procesos generados durante la practica

Aunque al principio de la actividad los alumnos se mostraron renuentes de dejarnos
participar, al profesor y a una servidora dentro de su grupo de WhatsApp, tiempo
después comprendieron que sélo era una practica orientadora para que utilizaran
este medio de comunicacién con fines educativos y para mejorar la socializacion
dentro del grupo, pues con frecuencia los alumnos no son capaces de dar a conocer
su punto de vista en publico y prefieren no participar en clase. Al utilizar el WhatsApp
en clases posteriores se produjeron varios comentarios de alumnos que dificilmente

comentaban en clase.
3.3.4 Evaluacion general de la experiencia

Los resultados de esta practica fueron positivos, los alumnos estuvieron motivados a

seguir utilizando el WhatsApp, para organizarse en actividades de clases posteriores
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y con la actualizacion del grupo, al ingresar a todos los estudiantes se pudo llegar a
una mejor socializacion, pues hasta los que eran nuevos participaban de forma

cotidiana junto con sus comparieros.

3.4 Uso de TIC en clase de Historia. Museo Virtual, “El mundo entre 1920 y
1960”

La materia de Historia estaba limitada al no utilizar las TIC como medio estratégico
para diferentes actividades educativas, no exactamente porque no contaran con
ellas, sino porque el profesor no aprovechaba el uso de TIC en clase; aunque él era
una persona capacitada y sabia manejar las TIC, trataba de utilizarlas aisladamente.
La actividad de Museo Virtual surge al observar estas limitaciones en el uso de TIC y
realizar un proyecto integrador de actividades secuenciadas las cuales aporten
nuevos conocimientos al docente y a los alumnos en lo que respecta al
aprovechamiento de TIC en la materia. No se buscé incrementar el trabajo del
profesor, sino partiendo con una planeacion y secuencia de trabajo mas participativa
y ademas utilizando los medios que la escuela les brinda para realizar actividades

ricas con informacion de calidad para potenciar el aprendizaje del alumno.
3.4.1 Uso deinformacién en Internet para el Museo Virtual

La actividad de manejo de informacién en internet para el Museo Virtual, se realizo
para impulsar a los alumnos a practicar con las TIC por medio de la red, el saber
encontrar y seleccionar informacion util para sus diferentes temas, ya que la red se
encuentra plagada de informacién, hay que saber rescatar la que sea lo mas
fidedigna posible y seleccionarla de paginas confiables, para nuestro caso, las

paginas educativas.

En las siguientes actividades en clase se tomo0 en cuenta la estrategia del uso de
WatsApp como medios para comunicarse entre los estudiantes ya que trabajarian en
equipo las siguientes sesiones, se les exhort6é a utilizar este medio de mensajeria

para mantenerse informados, enviarse documentos, imagenes, videos, y mas.
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3.4.2 Busqueda de informacion en internet

Esta actividad abarcaria dieciséis sesiones de una hora utilizando contenidos del

Bloque cuatro titulado “El mundo entre 1920 y 1960” del programa oficial de Historia.

La actividad se denominé El Museo Virtual, dividida en tres fases complementarias.
La primera llamada Manejo de informacion (identificacion de informacion util en
internet, analisis de informacion y sintesis), la segunda se llamé Disefio de salas del
museo virtual (identificacion de elementos de un museo virtual, utilizacion de
PowerPoint para crear diapositivas, introducir texto, fondo, transicion, imagenes,

video y audio) y la tercera: Presentacion de salas del museo virtual.
34.2.1 Contexto de la actividad

Se inicio la actividad organizando a los alumnos en equipo por cada computadora; el
aula telemética cuenta con 15 computadoras para los estudiantes, una computadora
para los docentes, un proyector, una impresora, un bote de basura ,15 escritorios y

48 bancas en un area de 50 metros cuadrados.

El salon tiene pequefias ventanas que pueden abrirse, esto hace que sea mas
confortable pues esta ventilado y en general se mantiene limpio, por el personal de

consejeria.

El aula telematica se encuentra entre los primeros salones por la entrada sur de la
escuela y a un costado de la direccién escolar y prefectura, pasando el pasillo de
entrada al lado derecho; esta zona es buena para trabajar con los estudiantes, ya
gue en esta parte no se pueden percibir tantos ruidos o elementos distractores, pues
se puede decir que es un saldn con un poco de privacidad, el cual no es muy visitado

ni por profesores ni alumnos en horas de clase.
3.4.2.2 Marco teorico conceptual de la practica

Para toda esta practica se selecciond la estrategia didactica del aprendizaje

colaborativo, la cual “es una técnica que promueve el aprendizaje centrado en el
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alumno, basando el trabajo en pequefos grupos, donde los estudiantes con
diferentes niveles de habilidad utilizan una variedad de actividades de aprendizaje
para mejorar su entendimiento sobre una materia. Cada miembro del grupo de
trabajo es responsable no sélo de su aprendizaje, sino de ayudar a sus comparieros
a aprender, creando con ello una atmosfera de logro” (TEC de Monterrey, 2008).
Como nuestra practica requiere de la ayuda y las diferencias individuales de cada
participante del equipo, pues en la creacion de lo que llamamos Museo virtual
depende del desenvolvimiento de todo el equipo en diferentes y pequefias practicas,
con las cuales llegan a un logro comun, el cual logrardn si todos ponen su empefio,
algunos en el analisis de la informacién, por ejemplo, otros mas en la creacion de las
diapositivas, otros consiguiendo informacion sobre su tema, videos y audios, entre

otros.

En toda la actividad los estudiantes son responsables de manera individual de la
parte de la tarea que les corresponde, para estas primeras tres actividades sobre el
analisis de informacién se nombrara un responsable por cada actividad, quien tendra
el deber de supervisar que su tarea haya sido finalizada satisfactoriamente. Sin
embargo, todos en el grupo deben comprender las tareas que les han sido asignadas
al resto de compafieros, es decir todos tienen que estar al tanto de las tareas que se

van realizando y aportando a ellas.

Pasando a otro elemento mas que se abordara en esta actividad, éste tiene que ver
con el manejo de informaciébn como menciona Morales (citado por Calva, 2004) y en

acuerdo con este autor...

"Para todo lo que hacemos requerimos
informacion, desde la antigledad hasta
nuestros dias, la necesidad ha sido constante;
muchas veces para tareas cotidianas... pero no
todo en la vida es satisfacer necesidades

basicas, ya que una vez cubiertas éstas,
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trascendemos a otras culturas, a otros niveles
de dificultad, ya que unos buscamos
informacion para poder afrontar el nuevo reto, y
otros tenemos interés en difundir nuevas ideas
y proponer al publico temas de reflexién sobre

la realidad cientifica, cultural y sociopolitica”.

Los estudiantes deben de estar interesados en encontrar informacion util para sus
tareas educativas lo cual les ayudara a presentar a futuro trabajos con mayor calidad,
bien fundamentados y que ayuden a su reflexion, es por esto que se propone la
busqueda de informacion en diferentes buscadores de internet, dando una pequefia
resefia de los tipos de buscadores, para qué sirven y utilizando en los buscadores
palabras que son centrales para obtener una navegacion satisfactoria que nos arroje

los resultados deseados segun sean nuestras necesidades.

Por otro lado, en acuerdo con la nocién piagetiana de los estadios en la parte del
estadio de las operaciones formales que abarca de la edad de 11 a 12 afios en
adelante, (Citado por Tomas, 2007) “la etapa de la adolescencia donde las
operaciones mentales que surgieron en las etapas previas se organizan en un
sistema mas complejo de légica y de ideas abstractas”. En dicha etapa los
adolescentes pueden pensar en cosas de las que no han tenido contacto, pueden
generar ideas acerca de eventos que nunca ocurrieron, por ejemplo, ¢qué hubiera
pasado si no hubiera ocurrido la independencia de México?, es decir tienen la
habilidad de reflexionar sobre temas politicos, sociales, econémicos y mas utilizando
la l6gica proposicional que consiste en realizar una serie de proposiciones
hipotéticas, o la relacion que se da entre dos afirmaciones reflexionando entre las

posibles deducciones que se pueden obtener en cuanto a cierto problema.
3.4.2.3 Estrategia metodoldgica

Para esta primera actividad se necesito reunir a los alumnos en equipos, el profesor

Alfonso se dio la tarea de dividir equipos de 4 a 5 estudiantes, formo 11 equipos en
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total. Los primeros 11 alumnos de la lista fueron llamados por el profesor para darles
el tema que les correspondia y estos alumnos tendrian el deber de integrar su equipo

con los estudiantes que sobraban de la lista.

Estando los alumnos en los asientos empecé a dar indicaciones; la primera fue
encender su computadora, llevé una presentacion de PowerPoint para presentarles a
los estudiantes como es la forma en que estariamos trabajando, los elementos que

contenia el proyecto del Museo Virtual, asi como la forma de evaluar.

Después se ocupd otra presentacién de PowerPoint para dar una pequefa resefia de
los diferentes buscadores que habia y para qué podia servir cada uno, segun fuera el
caso o la informacion, la cual se pretendia buscar; hice hincapié en utilizar para
nuestro proyecto “Google Académico”. Este buscador nos seria de mucha utilidad,
pues se especializa en literatura cientifico-académica, se pueden buscar sucesos
histéricos por medio de rangos de fecha, indica editoriales, bibliotecas, repositorios,
bases de datos bibliograficas, muestra libros y documentos especializados, entre

otros.

Luego de dar esta breve resefia, se comenzé la actividad, la cual se trataba de
buscar la informacion de su tema como primera instancia en Google Académico y en
otro buscador mas, a manera de comparar la informacion y opinar sobre lo que

habian encontrado.

Se les repartié una hoja impresa en la cual pondrian el nUmero de equipo, su temay
las palabras que introdujeron en el buscador para encontrar su tema, los buscadores

que utilizaron, entre otros.

Contenido conceptual. Identificar diferentes buscadores en Internet y para qué sirve
cada uno, asi como reconocer la informacion util en cada buscador, segun la
informacion que se busca. Dar prioridad a los buscadores educativos vy
especializados en la materia de Historia, para recabar informacion fidedigna sobre el

tema en el que estan trabajando los alumnos.
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Contenido procedimental. Dar a conocer diferentes buscadores en Internet y
utilizarlos dando prioridad a los buscadores educativos, pues nuestra tarea principal
era encontrar herramientas mediante las TIC para obtener informacion util para el
tema de cada equipo. Se nombrd a un responsable por equipo para dar a conocer
que se finalizé la actividad con éxito, este responsable imprimiria la informacion
obtenida de dos buscadores de Internet para analizar en la informacion la siguiente

clase.

Contenido actitudinal. El estudiante lograra obtener mayor confianza en si mismo y
seguridad por medio de la implementacion y uso de la computadora y sus
herramientas, ya que el uso cotidiano de éstas mejorara las habilidades digitales de

los alumnos.
3424 Intencionalidad de la experiencia

La finalidad de esta actividad es que los alumnos tomen en cuenta que para buscar
informacion en internet no es suficiente con utilizar el primer buscador que se abre en
la computadora, sino identificar la finalidad que tiene cada buscador, esto servira

para encontrar la informacién correcta de acuerdo a sus necesidades.

Conviene que en la indicacion para buscar informacién en Internet se cuente con
datos utiles para aumentar la busqueda de una forma satisfactoria. Las paginas mas
usadas por los estudiantes son Wikipedia y el Rincén del vago, las cuales son
paginas conformadas por wikis, esto quiere decir que la informacién que aqui se
aprecia puede ser insertada por cualquier usuario de la red y usualmente no es

fidedigna ya que generalmente puede sufrir de cambios por los mismos usuarios.

Queremos formar a individuos concientizados de la relevancia que presenta el
manejo de informacion util y fidedigna, el saber buscar tiene que ver con saber
discriminar informacion que sirve y de la que no. Es util que los estudiantes analicen
la informacién como procedimiento regular al realizar sus actividades educativas,

ya que asi se evitara errores y ayudard en su vida profesional estudiantil con
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diferentes expectativas para excluir informacion de manera sencilla y eficaz, pues al
acostumbrarse a realizar esta tarea cotidianamente les sera util para evitar

verguenzas.
3.4.2.5 Andlisis del desarrollo de la experiencia

Al ser la primera actividad de Historia empleando las TIC de manera diferente a las
utilizadas por el profesor, tuvo la ventaja de la novedad con gran participacion de los
estudiantes, pues esta vez ellos serian los protagonistas de su aprendizaje; por
primera vez emplearian las maquinas para realizar actividades y compartirian sus

experiencias con los comparferos de equipo.

Se tuvieron varios contratiempos, pero la practica se realiz6 tal como se habia
planeado, los chicos guardaron sus documentos en memorias y en sSus COrreos

electrénicos, entregaron su informe de actividad y terminaron su practica.
v' Aciertos y errores que hatenido el equipo profesional

El primer obstaculo que se pudo ver fue la resistencia de Evan a trabajar en equipo,
se negaba rotundamente a participar con sus compaferos, primero fue introducido a
un equipo en el cual no se sinti6 conforme y decidi6 marcharse a una computadora
que estaba sola pues no encendia. Hablé al alumno y le pregunté por qué no estaba
con su equipo, a lo que respondié que no se sentia bien con sus compafieros y que
no le caian muy bien. Decidi tratar de ponerlo en otro equipo, pensé que con algunas
compafieras se sentiria mejor, pero no fue asi, pues después de cierto tiempo volvid
a desertar del equipo, al ver que ya teniamos la maquina encendida y funcionando
pidi6 permiso para trabajar esta practica solo, a lo cual el profesor y yo asentimos,
pues tal vez era frustrante para Evan el no poderse llevar bien con sus compaferos.
Este dia Evan decidio trabajar solo y lo Unico que habia que hacer era trabajar en

buscar una forma para que se sintiera integrado en el grupo.

Otro obstaculo mas fue la lentitud con la que trabajaban algunas computadoras al ser

encendidas, paulatinamente fueron funcionando con mas velocidad. Fernanda y su
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equipo no podian trabajar pues su computador no tenia internet, asi que después de
dar una explicacion de lo que se iba a realizar en la practica, las alumnas se pasaron

al frente para realizar su actividad.

Se encontraban alrededor de 4 alumnos por computadora y al principio mostraron
dificultad hasta para acomodarse, pero paulatinamente fueron realizando la practica,

se ocuparon de sus tareas y se sintieron menos abrumados por el espacio.

A pesar de estos contratiempos los estudiantes se mostraron entusiastas por
terminar su practica, algunos trataban de encontrar su informacién con ayuda de sus
celulares y todos terminaron a tiempo. Si tenian alguna duda la comentaban y
conversaban entre ellos, cual era la mejor pagina para buscar su informacion, es

decir, existia el interés por encontrar informacidén acorde con sus necesidades.
3.4.3 Andlisis de informacion seleccionada en internet

Esta es la segunda parte de la practica y para ella se necesita de la informacion
obtenida en internet, es decir, los dos documentos que los alumnos guardaron en la
practica anterior. Los documentos fueron impresos por el responsable de cada
equipo para poder realizar esta actividad.

Los documentos serian analizados y comparados con detenimiento para obtener la
informacion mas acertada para el tema de cada equipo por medio de la clasificacion

de informacién y su orden de importancia.
3.4.3.1 Contexto de la actividad

La actividad se realizd en el saldbn donde los alumnos toman clase habitualmente; es
un salén de treinta metros cuadrados, las 45.bancas son individuales, alrededor de

45, hay un pizarron blanco y un escritorio en la parte frontal del salon.

El aula tiene ventanas amplias en las partes laterales, cuenta con dos lamparas las
cuales se usan solo algunas veces puesto que la luz que entra por las ventanas es

suficiente.
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Se dio la instrucciéon a los alumnos de sentarse en equipos para poder realizar la
practica, asi que éstos fueron acomodandose ordenando sus bancas en forma de

circulo para iniciar.
3.4.3.2 Marco tedrico conceptual de la practica

De acuerdo con (Educarex, 2006) el analisis de informacién se realizara mediante la
técnica de subrayado, la cual nos permite analizar y comprender los contenidos de
un texto, destacando las ideas principales y los datos mas importantes, trazando
lineas u otros signos debajo de aquellas palabras o frases que resalten el significado
de dichas idea.

Para llevar a cabo ésta técnica (CISE, 2006) nos recomienda realizar una primera
lectura para identificar el tema, es decir a qué se refiere el texto y de que habla.
Posteriormente se reconoce el contexto, las circunstancias que rodean al texto y se
hace una busqueda del significado de palabras clave en ese contexto. Después se
realiza una segunda lectura en donde se inicia el subrayado de ideas principales en

los parrafos de introduccién, desarrollo y conclusiones.

En concordancia con el (COIE, 2008), la técnica de subrayado facilita la asimilacién
de la informacién y repaso del material de estudio. Tras subrayar el alumno fija su
atencion en aquellos conceptos que ha destacado del texto como importantes, con lo
cual economiza tiempo, fija la atencion aumentando la capacidad de concentracion y

facilita la comprensién del contenido del tema.
3.4.3.3 Estrategia metodoldgica

La préctica inicio solicitando a los alumnos que presentaran la informacion impresa
sobre los temas que habian encontrado en internet. Se explico a los alumnos que
con esta informacién se realizaria un anadlisis para poder ocuparla dentro del

proyecto que tendrian que desarrollar.
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Las indicaciones fueron: utilizar algunos colores para subrayar la informacion, el
primer color era el rojo con el cual se subrayarian las ideas principales sobre el tema,
es decir, las ideas mas cercanas acerca del tema que se esta tratando, el siguiente
color a utilizar fue el verde con el que se subrayarian las causas del acontecimiento,
siguiendo con el naranja para subrayar las consecuencias, el azul para las ideas
secundarias y el negro para la informacion que se llamara de relleno, en esta parte

se subrayan elementos como explicaciones del autor, juicios y mas.

Posterior a esta explicacion los alumnos comienzan a trabajar y surgen preguntas
sobre el andlisis. Efrén alza la mano y me pide ayuda, pues no entendié muy bien las
indicaciones. Pregunta a qué se refieren las consecuencias, le explico con un
ejemplo coloquial, mencionandole qué él mismo tiene que tomar decisiones en su
vida, a veces esas decisiones suelen ser buenas o malas y acorde a estas se
obtienen las consecuencias de las decisiones que se tomaron. Efrén dijo haber

comprendido y siguio trabajando con su equipo.

Fernanda pregunta si es necesario terminar los dos documentos y le respondo que
tienen que lograr subrayar la mayoria de la informacién para que su practica sea

tomada en cuenta por el profesor.

Contenido conceptual. Se analizara la informacion por medio de su clasificacion

mediante el subrayado de los documentos por orden de importancia.

Cada equipo obtendréa informacién mas clara con ayuda del analisis y el subrayado,
eliminando informacién que no es importante, separando ideas principales sobre sus
temas y obteniendo informacién de acuerdo con la clasificacion que se estara

utilizando.

Contenido procedimental. El docente da indicaciones a los estudiantes, primero
para acomodarse por equipos, después pide que coloquen su material en las mesas

para iniciar el trabajo.
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Los alumnos utilizaran diferentes colores para realizar el andlisis de su informacién

por orden de importancia.

Rojo — ideas principales

Verde — causas

Naranja — consecuencias

Azul — ideas secundarias

Negro — informacién solo de relleno (explicaciones del autor, juicios propios y mas).

El docente revisard que los equipos hayan concluido el andlisis de sus documentos.
Los alumnos deberan reservar sus documentos analizados y realizar de tarea una

sintesis que se utilizard la siguiente clase.

Contenido actitudinal. El estudiante se sentird animado con su aprendizaje al poder
clasificar diferentes tipos de informacion. Les causara seguridad el saber identificar
la informacién que sirve de la que no. Llamarad su atencion el utilizar diferentes
colores para el subrayado y al terminar su actividad visualizara algunos de los

diferentes tipos de informacion que se puede clasificar en un texto.
3.4.3.4 Intencionalidad de la experiencia

Esta actividad sirvi6 a los alumnos para comprender que la clasificacién de
informacién nos ayuda a diferenciar elementos de importancia de los que no son tan
importantes. Tener la informacién mas allegada y cercana a nuestro tema a trabajar,
es de suma importancia, pues de esto depende que el trabajo final contenga

informacion fidedigna y confiable.

Al ver exposiciones anteriores, en el grupo se puede notar que la mayoria de los
alumnos solo copiaban informacion de los primeros parrafos del texto y no realizan
un andlisis concienzudo de la informacion. La tarea por investigar la realizan

cotidianamente, introducen el tema en el buscador y la informacién arrojada es
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copiada, los primeros parrafos son los utilizados mientras que la demas informacion

es ignorada por el alumno.

El analisis de informacion tratara de acercar al alumno a realizar clasificaciones de la
informacion para lograr el beneficio de aprender a analizar temas mediante el
desarrollo de la atencion y la concentracion, aumentando la comprension lectora del
alumno, asi podra enterarse de lo que estéd escribiendo dentro de sus proyectos y

ademas comprendera su propio tema y participara activamente en clase.
3.4.3.5 Analisis del desarrollo de la experiencia

Con esta préctica los alumnos comenzaron a trabajar de forma diferente el andlisis
de la informacion, pues ellos sélo se dedicaban a hacer copias de las primeras partes
del documento sin percatarse que dejaban sin analizar otras partes que también eran

importantes.

A la mayoria de los alumnos les llamé la atencion el utilizar colores, pues
cotidianamente, solo utilizan boligrafo para escribir sus apuntes. Trataban de
organizarse y ser ordenados al buscar su informacion, se ayudaban unos a otros.
Algunos se dividieron la tarea, mientras que otros buscaban informacién que
subrayaban con color rojo, otro utilizaba el color negro y asi lo realizaron, cada

integrante del equipo subrayaba con un color diferente.
3.4.3.6 Aciertos y errores

Sirvi6 mucho el utilizar esta forma de clasificar la informacion. A los alumnos les
emocion6 ver los diferentes tipos de informacion subrayada, trabajaron

detenidamente observando y analizando la informacion tal como se pretendia.

Uno de los errores fue que el docente no calificaba las practicas de forma individual,
esto causaba que algunos alumnos no tomaran en cuenta la actividad y como estas
no eran calificadas a los alumnos no les preocupaba la entrega en tiempo y forma.

Esto causé que hubiera alumnos que no llevaron su material para trabajar y entonces
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les pedi que tomaran su libro de texto para analizar informacion acerca del tema que

les habia tocado.

Al ver la falta de atencion de algunos estudiantes y el poco interés del docente ante
la practica, comencé a utilizar el pizarron para anotar a los estudiantes de los
equipos que iban terminando y a poner enfrente una carita feliz, al ver este tipo de

conteo los estudiantes se apresuraron y la mayoria termind su practica.

Se quedd como tarea a realizar una sintesis con la informacion subrayada para

poder proceder a realizar la siguiente practica.
3.4.4 Disefio de salas del Museo Virtual

En el disefio de salas del Museo Virtual los alumnos creardn su presentaciéon de
PowerPoint de acuerdo con especificaciones sugeridas en clase, utilizando
multimedia (video, imagenes, textos y sonido). El trabajo final sera reunir la mayoria
de los acontecimientos relevantes que ocurrieron entre 1920 y 1960 para presentarlo
en un museo virtual, los cuales estdn compuestos principalmente de elementos de
multimedia como texto, video, audio, imégenes, entre otros, que nos llevan a la
época de la que se estd hablando por medio de la observacion de pinturas,
esculturas, fotografias, periddicos, mapas, y mas. Los videos y audios también son

importantes puesto que ayudan a que las salas sean mas atractivas.
3.4.4.1 Museos virtuales

La primer actividad a realizar es identificar museos virtuales que circulen en la red de
internet, los cuales orientardn a los estudiantes para poder crear su propio museo
virtual que abarcara el periodo de 1920 a 1960, segun corresponda el tema que le
haya tocado desarrollar a cada equipo dentro de este periodo.

Se buscaran los elementos principales dentro de un museo virtual para elaborar el

propio utilizando los elementos basicos que lo componen y algunos otros que ellos
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puedan perfeccionar o inventar para que la informacién que se presente sea lo mas

clara y comprensible para los usuarios, es decir sus mismos comparieros.
3.4.4.2 ¢, Qué es un museo virtual?

De acuerdo con Mackenzie (citado por Santibafez, 2006) “el museo virtual es una
coleccion de artefactos electronicos y recursos informativos de todo aquello que
pueda digitalizarse”. Es por esta razon que los museos virtuales han resultado ser
una herramienta potencial e innovadora dentro del aula para obtener el aprendizaje
significativo mediante una experiencia diferente. También se define como menciona
Alcocer (2014), “un sitio web que puede o0 no presentar partes del contenido fisico
del museo tradicional para [...] ser apreciado de una manera distinta y

complementaria a la que pueda experimentarse en una visita fisica al museo”.

Ya que es un recurso que maneja diferentes medios audiovisuales tiene la
caracteristica de atraer la atencion de los estudiantes de una forma interactiva. El
objetivo de esta practica es observar como estan diseflados diferentes museos
virtuales, encontrar sus similitudes y los elementos que los destacan, a fin de crear
un museo virtual propio, que ayude a explicar de forma atractiva los sucesos

ocurridos dentro del periodo de 1920 a 1960 después de la segunda guerra mundial.

El alumno serd protagonista de su propio aprendizaje mediante la creacion del
museo virtual utilizando los elementos que sean de su agrado, de acuerdo a sus

objetivos e intereses.

3.4.4.3 Contexto de la actividad

Se realiz6 en el aula telematica. Para mas informacion regresar a la pagina 43.
3.44.4 Marco tedrico conceptual de la practica

Los museos virtuales han resultado ser de mucha ayuda como recurso didactico
dentro y fuera del salon de clases, ademas de complementar el aprendizaje de los

alumnos. Como menciona Alcocer (2014) “Al manejar un aprendizaje informal, las
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metas y los propésitos tienden a ser amplios y abiertos”, pues se utiliza una gran

variedad de recursos acordes con las necesidades de los estudiantes.

El uso de multimedia dentro de los museos virtuales es cotidiano pues ofrecen
diferentes servicios, de acuerdo con Schnotz (2011) “la visualizacion de videoclips
permiten presentar situaciones auténticas de aprendizaje [...] las presentaciones
estaticas y las animaciones hacen que la presentacion de la informacién sea mas

concreta y realista, y permiten visualizar y dar nitidez a la situacién de aprendizaje”.

La visualizacion de imagenes como fotografias, documentos, artefactos de la época,
entre otros, dan pie al aprendizaje por medio de imagenes; Goldstein (2013) afirma
que “la poblacién mas joven, ha crecido alimentada por una dieta digitalizada de
imagenes de mundos reales y virtuales; “son expertos en acceder, compartir,
transformar y comunicar imagenes a través de una serie de medios, nuevos y en

constante cambio”.

Los estudiantes no sélo seran observadores de un museo virtual, sino que generaran
sus propios conocimientos y utilizaran diferentes herramientas multimedia para crear

su propio espacio de aprendizaje de acuerdo a sus necesidades.
3.4.45 Estrategia metodoldgica

La préactica consistiria en localizar diferentes museos virtuales, visitarlos y navegar en
ellos para familiarizarse con la mayoria de las actividades que ofrecen, asi como los

elementos que ahi se exponen.

Los alumnos tendran la oportunidad de visualizar los componentes de los museos
virtuales, para después recuperar los elementos vistos y realizar sus propias salas
del museo virtual, utilizando los temas asignados por el profesor a cada equipo en
clases anteriores, recuperandolos y apegandose a ellos para disefiar las diferentes

salas del museo virtual que se elaboraran.
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Contenido conceptual. Se utilizaran las computadoras del aula telemética con
Internet para visualizar diferentes museos virtuales. Los alumnos tendran que revisar
detenidamente algunos museos virtuales que sean de su preferencia para detectar
los elementos que las componen con el fin de registrar en una bitacora las partes
mas sobresalientes y que le sean de su agrado, para con ello crear sus propias salas
del museo virtual de la clase de historia.

Contenido procedimental. Se explica a los alumnos la finalidad de la practica:
identificar museos virtuales, los elementos que los componen y sus caracteristicas.
Conocer los elementos multimedia utilizados por los museos virtuales para hacerlos
atractivos a la vista de los usuarios. Revisar de qué forma implementan videos, fotos,

audios y mas para llamar la atencién de los usuarios.

Todos los elementos de interés en el equipo serdn anotados en una bitdcora para
contar con una guia y disefiar salas del museo virtual de los sucesos ocurridos

después de la segunda guerra mundial en los afios de 1920 a 1960.

Al terminar la practica, la bitacora sera entregada al profesor y verificar que

efectivamente se realiz6 la observacion de diferentes museos virtuales.

Contenido actitudinal. El alumno sentir4 sensaciones positivas al conocer museos
virtuales, sus componentes y aprender de forma indirecta sobre los elementos que
ahi se exhiben. El explorar nuevos territorios despertard su curiosidad y abrird la
necesidad de conocer y encontrar nuevas formas de aprender visualizando e

interactuando con los elementos que componen los museos virtuales.
3.4.4.6 Intencionalidad de la experiencia

Esta practica tuvo la intencion de que el alumno conociera una forma diferente de
aprender mediante el despertar de su interés a una nueva experiencia con los
museos virtuales y conocer los elementos necesarios para crear su propio museo

virtual.
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El alumno podré ser el protagonista de su aprendizaje, disefiando las diferentes salas
del museo virtual. Tomard las riendas de su aprendizaje y sera capaz de disefar de
acuerdo a sus necesidades y expectativas su propio material de aprendizaje, el cual

brindara a sus compafieros y usuarios del museo virtual.
3.4.4.7 Analisis del desarrollo de la experiencia

La experiencia fue enriquecedora para los alumnos, pues estaban realmente
entretenidos con la observacion de los elementos del museo virtual. Algunos
preferian museos de medicina, otros de historia; jugaban con diferentes actividades
con las que aprendian distintos contenidos. Los alumnos se mostraron contentos de
haber participado en la actividad, estaban deseosos de iniciar con el disefio de sus

propias salas del museo virtual.
3.4.4.8 Aciertos y errores

Aungue se pidio a los estudiantes entregar su bitacora para registrar su practica, el
profesor menciond que no era necesario firmar la bitdcora, lo que ocasioné

decepcion y desinterés en los alumnos por anotar los elementos del museo virtual.

Para volver a motivar a los alumnos se realizaron revisiones de sus bitacoras a cada
equipo mencionando algunos elementos que podrian interesarles y observando con

ellos los museos virtuales, lo que favorecié que continuaran llenando sus bitacoras.

Otro obstaculo fue que algunas computadoras no contaban con internet y los
alumnos no podian realizar la practica. Un equipo fue reubicado en la computadora
para los profesores y otros contaban con teléfonos madviles con internet en los que

trabajaron para realizar su practica.

Antes, Evan se habia reusado a trabajar en equipo, asi que se le asigndé un nuevo

equipo, en el que pudo acoplarse mejor, trabajo sin contratiempos y de mejor forma.

A pesar de estos percances la actividad se realiz6 satisfactoriamente.
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3.4.5 Captura de texto en diapositivas de PowerPoint

Es la segunda préctica a realizar en el aula telematica, los alumnos iniciaran el
disefio de las salas del “Museo virtual”, utilizaran la sintesis que hicieron de tarea;
ésta les servira como elemento principal para desarrollar sus temas mediante el uso

de multimedia (imagenes, audio, video).

3.4.5.1 Contexto de la actividad

Aula telematica. Ver pagina 43.

3.4.5.2 Marco tedrico conceptual de la practica

Antafio los estudiantes realizaban sus tareas y exposiciones utilizando como
instrumento de apoyo -carteles y papeletas, con imagenes de monografias

compradas en la papeleria y textos que contenian informacién de la misma fuente.

El trabajar con recursos como el PowerPoint, esto ayudara a los estudiantes a
conocer otra forma de trabajar sus exposiciones, lo cual se acerca al contexto en el
que cotidianamente se desenvuelven, como menciona Quevedo (2003, citado por la
IV Jornada de ensefianza e investigacion educativa en Argentina) las practicas
tradicionales de ensefianza se nos muestran insuficientes en los nuevos escenarios,
en los que los alumnos viven atravesados por formas de comunicacion audiovisual
de manera continua. Los alumnos viven inmersos en las TIC, la mayoria carga sus
propio celular en donde pueden encontrar imagenes, presentaciones, videos,

archivos de sonido, entre otros.

Entonces es necesario llevar al escenario educativo éstas herramientas tecnolégicas
y aprovecharlas, como un elemento que llama tanto la atencion de las nuevas
generaciones, darle un giro y convertirlos en herramientas utiles para motivar a los

alumnos en el uso educativo de los mismos.

El PowerPoint como menciona De la Torre (2005), es un programa especifico

dedicado a la creacién y visualizacién de presentaciones entendidas como una
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herramienta estructurada de presentar informacion [...] ademas permite integrar
informacion de diferentes tipos, (texto, imagen, sonido y video) enriqueciendo el

discurso oral.

La idea es complementar un proyecto en el cual se pueda disfrutar de una

experiencia multimedia y que los chicos observen de qué son capaces de crear.

El introducir texto en la diapositiva es el primer paso para iniciar el disefio de las
salas del Museo virtual, las transiciones al texto y fondos de la presentacion ayudan

a darle cuerpo y sello personal a las presentaciones.
3.4.5.3 Estrategia metodoldgica

El disefo de las salas del “Museo virtual” es muy importante, los alumnos plasmaran
su creatividad en este apartado, daran vuelo a la imaginacién para que el trabajo
quede lo mas claro posible, ademas de contener elementos que les ayudara a

explicar su tema como imagenes, audio y video.

Contenido conceptual. Alinicio de la practica se dan indicaciones de lo que se va a
realizar. Lo primero es buscar un fondo de pantalla para las salas del “Museo virtual”,
posteriormente se iniciara a introducir el texto el cual se va a tomar de la sintesis de
informacion hecha con anterioridad y que se les pidi6 a los alumnos para utilizarla en
ésta practica. Después se mostrara como hacer transiciones con los textos para que

utilicen ésta herramienta en sus diapositivas.

Contenido procedimental. Los equipos se encuentran en sus computadoras,
ordenados igual que en la clase anterior, esta sera la forma de ordenarse cada que

se realice alguna parte del proyecto en clases consecutivas.

Se inicia la practica prendiendo la computadora, ahora insto a los alumnos a
encender su computadora y abrir PowerPoint. Al preguntar a los alumnos que tanto
saben manejar PowerPoint, la mayoria responde que si saben utilizarlo. Muy pocos

comentan no saberlo. Para cualquier alumno que tenga alguna duda sobre el
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manejo de PowerPoint, me hago acompafar de algunos manuales sobre su manejo
para que puedan ojearlo y buscar la parte que les convenga de acuerdo a su duda,
también brindo mi ayuda si es algo sencillo, que no se extienda tanto, pues hay que

atender a todo el grupo.

Se explica con el proyector a los estudiantes que pueden iniciar buscando un fondo
agradable para sus diapositivas, como opcién se les recomiendan los fondos

obscuros con letra blanca, son los que se ven mejor para las exposiciones.

Los alumnos trabajan buscando el mejor fondo para sus presentaciones, no hay
muchas dudas por contestar, todos se encuentran trabajando.

Algunos estudiantes como Oscar, Alejandro, Diego y Abigail se acercan para
facilitarles el manual de Powerpoint, pues dicen que les puede ayudar para darse

ideas en cdmo hacer su presentacion.

Al empezar a introducir el texto algunos no saben hacerlo, les muestro como se hace

y entonces comienzan a hacer su trabajo.

Alejandra no recuerda como introducir texto en la diapositiva a lo cual respondo que

solo tiene que dar “clic” dentro del recuadro donde va a escribir. Todo el equipo rie.

Antes se explic6 cdmo se realiza una transicion del texto como opciéon a ocuparla
para sus diapositivas, pues esto ayuda a que sus trabajos tengan una mejor

presentacion.

Al explicarles como se hace, muchos estudiantes buscan el menu y comienzan a
utilizar esta herramienta. Esta parte le gusto mucho a Evan, pues queria poner

transiciones en todos sus textos, probando una y otra vez como iban quedando.

Ya al finalizar la practica pido a los alumnos que nombren un compafiero encargado
del archivo, este guardara el archivo en su memoria 0 en el correo electronico, para

seguir ocupandolo la siguiente clase.
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Contenido actitudinal. El estudiante demostrara aqui sus capacidades para realizar
diapositivas con disefios propios, dandole transicién a los textos y seleccionando

diferentes fondos de pantalla.

En ésta practica los alumnos disfrutaron de realizar el disefio de sus diapositivas,
crear cosas nuevas Yy diferentes, seleccionar sus disefios y ordenar las diapositivas

de acuerdo a los gustos del equipo.

Evan se acerco al terminar la clase y me pididé si podria presentar el texto con
transiciones la préxima clase, a lo cual asenti con mucho gusto, el entusiasmo que

Evan mostré me llené de gusto al saber que la practica esta llamando su atencién.
3.45.4 Intencionalidad de la experiencia

La préctica tuvo varias intenciones, una fue introducir al alumno a la utilizacién de
diapositivas para trabajos en clase, haciéndolos ver méas formales y con mayor
proyeccion ante sus compafieros, también se traté de que el alumno disefiara sus
salas del Museo virtual, lo cual daria pie a la creatividad y al uso de la imaginacion;
otro elemento rescatable es el trabajo en equipo que realizaron los estudiantes, pues
tuvieron que llegar a acuerdos y respetar decisiones de los compafieros de equipo.

3.4.5.5 Analisis del desarrollo de la experiencia

La practica se realizé en tiempo y forma, no hubo contratiempos, todas las maquinas

funcionaron y todas tenian PowerPoint. Los equipos trabajaron sin contratiempos.

De hecho hubo alumnos de otros grupos de segundo que llegaron para preguntar
gue estaban haciendo sus compafieros, el profesor explico que estaban realizando
una practica conmigo que era de la misma materia de historia, pero que la

estabamos tratando de forma diferente.

Los alumnos comentaron por qué no los habia elegido a ellos y que les hubiera
gustado mucho participar. El profesor les mencioné que en otra ocasion los tomaria

en cuenta para realizar otro proyecto asi.
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3.4.5.6 Aciertos y errores

Esta vez, tuvimos mas aciertos que errores. Evan encontr6 una actividad en la que le
gustaba trabajar, los estudiantes aprendieron que con ayuda de las TIC sus
exposiciones pueden ser de mayor calidad y mejor disefio y que son capaces de

crear cosas interesantes.

El profesor se vio gustoso de realizar la practica, pues hasta los alumnos de otro

grupo pidieron participar en actividades como ésta.
3.4.6 Insertar imagenes en presentacion de PowerPoint

Esta practica contempla la utilizacién de internet para introducir imagenes en las
diapositivas que sean relevantes y acordes al texto que trata cada diapositiva. Las
imagenes daran pie a utilizar el lenguaje iconico para mostrar las diferentes salas de
los museos, ademas el uso de ima&genes ayudara a llamar la atencién del

espectador.
3.4.6.1 Contexto de la actividad

Esta actividad se llevara a cabo en el Aula telemética ya descrita antes en la pagina
43.

3.4.6.2 Marco tedrico conceptual de la practica

En esta parte de la practica las imagenes eran imprescindibles, pues se trataba de
presentar un museo sobre la época de 1920 a 1960, observando los cambios
politicos, sociales, econémicos de la época y mas. Como menciona Yamila (2012),
las imagenes, las fotografias y las obras de arte ofrecen como recurso educativo-
didactico posibilidades para comprender, analizar, explorar, curiosear con diversidad
de conocimientos, reflexionar conceptos y discutir en torno a ellos. Las imagenes no
son so6lo para adornar el Museo virtual, sino que sirven como soporte de la

informacion que se esta exponiendo.
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Las imagenes y el texto se complementan en esta practica; como menciona
Goldstein (2013), las imagenes no solo tienen un significado por si mismas, sino que
suman un significado [...] de uno u otro en relacion con otros elementos presentes en

la pagina.

Las imagenes son elementos didacticos que pueden ayudar al aprendizaje del
alumno siempre y cuando se utilicen de forma satisfactoria, Yamila (2012) sigue
mencionando que “son un soporte funcional como recurso pedagdgico que
contribuye a la comprension de contenidos dificiles de interpretar, [...] motivacion
para aprender y profundizar, promocién del recuerdo de contenidos, estimulacion a la
imaginacion y expresion de emociones y activacion de conocimientos previos”, entre

otras.

Ademas el realizar preguntas sencillas a los alumnos sobre las imagenes nos llevan
al analisis y estudio iconogréafico de las mismas, pues como menciona el Programa
de estudios (2011) La iconografia proporciona una rica informacion historica que
enriquece el proceso de aprendizaje y que ademas es una herramienta valiosa para

la ensefianza de la Historia.
3.4.6.3 Estrategia metodoldgica

La practica fue muy sencilla, aunque laboriosa el buscar imagenes en Internet es
muy facil, s6lo habia que observar las imagenes que tuvieran que ver con el tema en
cuestion. Los alumnos ya estan predispuestos a trabajar en la computadora y esto

facilita el trabajo.

Contenido conceptual. Se trabajara en el aula telematica utilizando la computadora,
PowerPoint, Internet, Proyector para que el profesor pueda dar indicaciones a los

alumnos y USB o correo electronico para guardar los archivos creados.

En las diapositivas con texto, fondo y transicion se insertaran imagenes de acuerdo

al texto de las diapositivas creadas.
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Contenido procedimental. Los alumnos llegaron al aula de telematica listos para
trabajar en su proyecto, se sentaron en equipos y prendieron sus computadoras.

Antes escuchamos un poco al compafiero Evan quien deseaba presentar una parte

de su trabajo de la practica anterior.

Se dieron las indicaciones, este dia trabajariamos insertando imagenes en las
presentaciones de PowerPoint, se utilizaria internet y después se insertarian las

imagenes en las diapositivas.

Para los que no sabian muy bien como insertar una imagen, dio un ejemplo, también
se explic6 como en el menu de disefio de PowerPoint se puede dar formato a las

imégenes, como color, contorno, entre otras, asi como recortarlas.

También se mostr6 como utilizar diferentes cursores, para girar, agrandar, hacer
pequefia una imagen o estirarla y mas. Se mencioné que también se podia dar
transicion a las imagenes, solo se requeria de seleccionarla, dar clic derecho y

buscar transicion 6 ir a la barra de herramientas.

Se explicd que podian insertar fotografias de personajes y ciudadanos, documentos,
maquinas, materiales, lo cual ayudaria a describir la época de la que se estaba
hablando. El Unico requisito fue que las imagenes estuvieran acordes a la

informacion que se manejaba en el texto.

Los alumnos trabajaron en sus computadoras de acuerdo a las indicaciones, en la
parte final de la préactica, se hizo una revision de lo realizado y se anotd a los equipos
gue iban terminando. Se pidié guardar los cambios de sus archivos en las USB o en

sus correos electrénicos.

Contenido actitudinal. Antes de iniciar la practica Evan presentd una parte de su
trabajo el cual realizd6 con su equipo, estaba muy bien elaborado y a los alumnos les
sirvi6 como ejemplo para realizar sus propios trabajos. Evan se observaba entusiasta

y conforme del trabajo que habia realizado su equipo.
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A los alumnos les agrado la practica, la mayoria no terminé por falta de tiempo, pero
se podia percibir facilmente el trabajo en clase. Se mostraron preocupados por tener

un buen trabajo y buscaban imagenes con ahincé.

Evan se adaptd muy bien a su equipo, se sentia integrado, platicaba con sus
comparnieros, Lizeth y Arath quien es también tenian poco de haber ingresado al
grupo; al acercarme al equipo Evan hacia preguntas acerca de sus imagenes y el
tema que le correspondia a su equipo. La mayoria de los alumnos mostraron gusto
por realizar esta practica y se mostraron satisfechos con sus aportes en el equipo por
medio del disefio en las diapositivas. La convivencia entre equipos fue satisfactoria,

todos trabajaban y opinaban sobre sus trabajos.
3.4.6.4 Intencionalidad de la experiencia.

Se requeria que el alumno incursionara en formas diferentes de aprender, ya sabian
hacerlo en cartulinas y papeletas, ahora era tiempo de crear nuevas cosas utilizando
el multimedia; se inicia apreciando el trabajo de los estudiantes, desde el andlisis de
la informacion y ahora las presentaciones van tomando forma tan sélo con el uso de

texto e imagenes.

Es claro que van teniendo un panorama diferente de cémo realizar materiales de
apoyo para sus presentaciones; aunque alguna vez el profesor insto al grupo a
utilizar diferentes herramientas para la presentacion de sus exposiciones, nadie lo
hizo. Era necesario orientar al alumno para realizar un trabajo de calidad y mostrar

todo lo que eran capaces de crear.
3.4.6.5 Aciertos y errores

En ésta practica se tuvieron algunos problemas con dos computadoras una no
funcioné y otra no contaba con internet, dos equipos no estaban trabajando y esto
fue preocupante pues se estaban perdiendo de la practica. El primer equipo, después
de la explicacion a los alumnos se presto de inmediato la computadora del docente,

al segundo equipo se le dio la oportunidad de trabajar en una computadora que ya
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utilizaba otro equipo y que por supuesto se les preguntd si se podia realizar este
movimiento, para que ambos equipos tuvieran la oportunidad de realizar su actividad,
el segundo equipo estuvo de acuerdo; cada equipo tuvo 20 minutos para realizar su

practica.

Se observo que a la mayoria de los equipos les llama la atencion el trabajar con
imagenes, todos participaron en la practica, el docente se veia sorprendido por los
collages y las diferentes presentaciones que los alumnos estaban creando, la
participacion en equipo fue satisfactoria pues los alumnos comentaban sobre que
imagenes insertar en las diapositivas y la l6gica que debia existir entre las imagenes

y el texto.

Se tuvieron varias participaciones de los estudiantes con respecto a sus disefos,
algunos pusieron de fondo de las diapositivas una imagen relacionada con el tema,
otros utilizaron collages llamativos, algunos mas realizaban diapositivas con texto e
imagenes que se encontraban ordenadas y pedian que revisara sus practicas con

gran intereés.
3.4.7 Insertar video y audio en presentacion de PowerPoint

Esta practica servira para seguir utilizando el multimedia (imagenes, video, audio)
como herramienta para enriquecer las presentaciones en PowerPoint; se insertara un
video clip corto el cual explique algunos sucesos sobre el tema que le corresponda a
cada equipo y posteriormente se utilizara la herramienta para introducir audio a la

presentacion.
3.4.7.1 Contexto de la actividad

La actividad se llevo a cabo en el Aula Telematica, para informacion detallada ver

pagina 43.
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3.4.7.2 Marco tedrico conceptual de la practica

Actualmente, como nos muestra Sanchez (2012) el PowerPoint se utiliza como
estrategia did4ctica para desarrollar actividades y proyectos colaborativos, pues este
recurso permite insertar fotos, videos, musica, audio que se graban en las mismas

herramientas del programa, esquemas, otros textos, mapas, etc.

Con esta ultima practica los estudiantes han completado su proyecto y han tenido

una gran experiencia utilizando los recursos que brinda el PowerPoint.
En la dltima practica se inserto video y audio en las diapositivas.

El utilizar video en la practica es una estrategia visual muy provechosa para el
aprendizaje de los estudiantes. De acuerdo con Corpas (2000) el video es un soporte
que ayuda a sensibilizar al alumno sobre cuestiones socioculturales y propicia la
reflexion sobre los modos de vida y los valores sociales, morales y estéticos de
nuestra cultura. Es decir, nos muestra un panorama real de la sociedad, en nuestro

caso, la sociedad y sus conflictos entre 1920 y 1960.

El video como menciona Corpas nos introduce a la realidad y puede ayudarnos a
comprenderla y reflexionar sobre ella, ademas de ser un soporte muy cercano a los
alumnos, pues ellos estan acostumbrados y tienen una predisposicién positiva a todo

lo visual.

De igual manera el audio también es una herramienta eficaz para el aprendizaje de
los alumnos, de acuerdo con Schnotz (2011) cuando un alumno escucha un texto,
mauasica o sonido, la informacion llega a la memoria auditiva y resulta en una
representacion auditiva del texto o una percepcion del sonido o la musica. Entonces

la comprension de los estudiantes mejora con el uso de imagenes, video y audio.

Se debe reflexionar en la falta del uso de herramientas multimedia en el aula; el uso
de PowerPoint en la clase no es nuevo, sin embargo aun no se logra que esta

herramienta se utilice de forma cotidiana, ain en este tiempo se sigue dando mas
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peso al uso del papel y lapiz, lo cual no es malo, pero si es necesario, que los
profesores promuevan el uso de TIC.

3.4.7.3 Estrategia metodoldgica

Esta actividad se dividié en dos partes, la primera dedicada a insertar videos cortos
en la diapositiva de PowerPoint y la segunda se mostro como insertar audio dentro
de una presentacion. Esta es la dltima parte, el insertar videos y utilizar audio

complementaran la presentacion.

Contenido conceptual. Se explica para qué sirve un video dentro de una
presentacion, se visualizan varios videos de Internet para seleccionar el mas
adecuado para la presentacion y se procede a insertar el video dentro de las

diapositivas.

Posteriormente, se introduce al alumno a describir la parte de, insertar audio en las
presentaciones, podra ser algun sonido de inicio o fin de presentacion, asi como

audios de fondo, entre otros.

Contenido procedimental. Al iniciar la practica en el aula de medios se procedi6 a
dar la explicacion de lo que se iba a realizar; primero se utilizaria internet para buscar
algun video corto que tuviera informacién para ampliar los conceptos que se estan
describiendo en las diferentes salas del Museo virtual; Se explic6 que los videos
sirven como soporte de la informacion descrita, asi como, para dar explicaciones
mas reales sobre la época que se esta tratando, de igual forma también se trata de

que el trabajo llame la atencion de los usuarios y favorezca al interés de los mismos.

Después de encontrar el video corto se procedera a insertarlo en las diapositivas. Me
hago acompafiar de un archivo en PowerPoint en el que se describen una serie de
pasos para lograr el procedimiento de insertar video dentro alguna diapositiva. Estos
pasos son puestos en el proyector y en los escritorios de las computadoras de los

alumnos para que después sean visualizados y guardados para saber como utilizar
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esta herramienta en casa o en alguna otra ocasion en la que decidan hacer uso de la

misma.

Mas adelante se explica como insertar audio en las presentaciones, para realizar
esto es necesario bajar muasica y sonidos de internet, lo cual también hay que
explicar. también se brinda un pequefio tutorial a los estudiantes sobre cémo bajar
musica y sonidos de You Tube. Se explica que esta parte de la practica es opcional,
pues es dificil trabajar con sonidos dentro del aula de telematica, puesto que el ruido
se encierra mucho, varios probarian sus canciones, se escucharia demasiado ruido y
es muy probable que fuéramos penalizados. La practica se da por terminada cuando

los alumnos guardan sus cambios en la USB o en sus correos electronicos.

Contenido actitudinal. Con la primera parte de la préactica, insertar un video, se
provocaron caras de angustia e interrogantes, ya que habia pasos dentro del
procedimiento que nunca habian realizado los estudiantes, asi que lo hicimos juntos
y poco a poco, al terminar algunos alumnos no les quedd, mientras otros con mas
habilidades digitales lograron insertar su video, les dio tanto gusto lograrlo que
gritaron y aplaudieron de alegria, posteriormente se dedicaron a brindar ayuda a los
compafieros que lo requerian y fueron terminando todos paulatinamente, los equipos
gue lograron insertar su video se mostraron felices y satisfechos de haberlo logrado.
Los alumnos que fueron ayudados pudieron aclarar sus dudas y también lograron su
cometido. Estd parte de la practica ayudd6 mucho a que los estudiantes se dieran
cuenta de que son capaces de realizar cosas increibles y esto permiti6 que se

aumentara el autoestima de los alumnos.
3.46.4 Intencionalidad de la experiencia

Esta uUltima practica es realizada para seguir utilizando el multimedia mejorando las
habilidades digitales de los alumnos y logrando presentaciones bien acabadas,
siguiendo cada una de las practicas realizadas, para que el alumno perciba que sus

trabajos pueden ser creados con ayuda de las TIC, obteniendo resultados
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satisfactorios que demuestran las capacidades que tienen los alumnos en cuanto a

obtener resultados de buena calidad educativa.

También se trata de que el alumno experimente con las herramientas que brinda el

PowerPoint, ademas de introducirlo a un espacio de trabajo diferente.

Ya que todas las practicas fueron realizadas en equipo fue evidente y se pudo
observar que se logro el hecho de que los alumnos interactuaran, y llevaran a cabo
acuerdos sobre el disefio y creacion de las diferentes préacticas, asi como, la

cooperacion de todo el grupo.
3.4.6.5 Aciertos y errores

En esta practica se suscitaron grandes adelantos, los alumnos se mostraron

cooperativos, aun sin ser del mismo equipo

Al profesor le gustd la practica y me pidié que después le ensefiara como hacerlo
para poder insertar videos en sus presentaciones. Esto llegd a oidos de la directora
quien me abordo y felicito por mi trabajo con los alumnos y de igual forma me pidio
qgue le ensefiara como utilizar el PowerPoint. Parece ser que esta practica despertd

el interés de varios.

Como mencionamos anteriormente la segunda parte de la practica no se realiza en el
aula y fue opcional, sin embargo los estudiantes se llevaron su tutorial para realizarlo
en casa. La respuesta fue muy buena puesto que los alumnos estaban agradecidos

por ensefiarles como bajar masica de You Tube convirtiendo los videos en audio.
3.4.8 Presentacion de salas del Museo Virtual “El mundo entre 1920 y 1960”

En esta clase los alumnos presentarian las salas del Museo virtual terminadas,
pasarian frente al grupo y hablarian sobre el proyecto, ademas de platicarnos sobre
Su experiencia en esta actividad. Fueron pasando las siguientes 5 sesiones de clase

y asi todos los equipos pudieron presentar sus proyectos.
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En esta parte se pide a los estudiantes que presenten su proyecto junto con las
evidencias del trabajo en equipo, es decir, hoja de busqueda de informacion, hojas

subrayadas con analisis del tema y preguntas contestadas para la sintesis del tema.
3.4.8.1 Presentacion de equipos

Se presentaron 15 equipos de los cuales se describiran la de 5 elegidos con diferente
desenvolvimiento en el proyecto, de éstos se daran a conocer algunas de las

actividades que los caracterizaron.

Equipo 4. Este equipo esta conformado por Emmanuel, Oscar y Sebastian, el tema
que les tocd fue “La guerra fria” En la mayoria de las practicas los alumnos se
dedicaron a realizar el proyecto y terminar sus actividades en tiempo y forma, se
caracterizaron por el gusto para utilizar las TIC, fueron los primeros en lograr insertar
video en diapositivas de Power point, lo cual festejaron con nutrida ovacion, ademas
insertaron audio al iniciar sus diapositivas, lo cual era opcional; en el uso de
informacion, trabajaron dividiéndola en algunos rubros como causas, consecuencias
y finalizacion de la guerra fria, ademas de escribir al final sus conclusiones donde se
nota que los alumnos aprendieron acerca del tema, afiadieron también un collage
utilizando imagenes con alusion al tema como fotos de los presidentes, escenas de
guerra, banderas de paises en disputa, entre otras. Fue un trabajo conciso y muy
bien explicado pues los estudiantes no recurrieron a la lectura de su informacion,
sino que explicaron con sus propias palabras, todo el tema; las felicitaciones y los

aplausos no faltaron.

Equipo 12. Este equipo se conformé por Frida Samantha y Maria Fernanda, su tema
a tratar fue “la participacion de la OEA en los conflictos de la region” y “la revolucion
cubana”. Las alumnas mostraron interés por la materia, siempre fueron constantes
en sus practicas aunque algunas veces tuvieron problemas con la computadora pues
esta era algo lenta, pero aun asi siguieron constantes en su trabajo. La informacion
de su tema fue concreta y concisa. Este equipo no inserto video en su presentacion,

sin embargo utilizo varias imagenes que daban a conocer el tema simplemente con
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observarlas, también realizaron un collage sobre la revolucion cubana, el cual llamé
mucho la atencién, impresiono la expresion que lograron con el uso de imagenes; al
exponer su tema las alumnas leian pequefas partes de su presentacion y después
aportaban sus opiniones sobre lo que decia la diapositiva. También escribieron su

conclusion sobre el tema. La presentacion fue entendible.

Equipo 7. Se conformé por Blanca Lizeth, Maria Sofia, Frida y Alondra. Este equipo,
resolvidé las practicas algunas veces, al pasar de tres integrantes, el trabajo les fue
mas dificil, no habia suficiente coordinacion, no nombraron a responsables de las
practicas que realizaban, se olvidaban de guardar los avances de sus practicas y
esto ocasiono un caos. El trabajo que realizaron hizo notar que no habia un andlisis
de la informacién y sélo se dedicaron a copiar y pegar pedazos de informacion de

internet.

Al presentar su proyecto se advierte que la presentacion no estaba terminada, no
insertaron video ni audio. Al exponer su tema las estudiantes no dominaban el tema,
hablaban muy bajo, leian sus diapositivas y luego explicaban acerca de ellas. Los
estudiantes que observaban su presentacion terminaron por no hacerles mucho

caso, incluso se inquietaron y comenzaron a hablar.

Equipo 1. Este equipo lo integraron Odeth, Alejandra y Fernanda, estas alumnas
tuvieron varios imprevistos, en la primer practica, su computadora no contaba con
internet lo cual atraso un poco su trabajo, ya después pudieron realizar sus practicas.
El tema que les toco fue el plan Marshall, fueron muy concisas en el desarrollo del
tema, se visualizaba el analisis de informacion, ya que utilizaron preguntas como
¢ Qué fue el plan Marshall?, ¢ Cuando se realiz6?, ¢Qué paises participaron?, entre
otras; también insertaron un pequefio video, explicaron sus conclusiones mediante

algunas imagenes e incluyeron la bibliografia de su tema.

Al presentarse al grupo, su informacién fue explicada, hubo dominio del tema, fue

muy entendible; se observo el trabajo en equipo y su presentacion fue grata.
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Equipo 10. Los integrantes de este equipo fueron Lisseth, Mauricio, Evan y Arath,
este equipo fue muy participativo en todas sus practicas, preguntaban casi siempre
gue tenian alguna dificultad, participaban intercambiando ideas y opiniones entre el
equipo. Su tema fue, “dictaduras en Ameérica, intervencionismo estadounidense y
movimientos de resistencia’. Al presentarse ante sus compaferos no titubearon,
hablaron con voz fuerte y firme; Lisseth tiene la caracteristica de poder explicar sus
temas de una forma sobresaliente, Evan participé en el equipo de igual manera,
explicando a sus compafieros y en practicas anteriores dando su punto de vista
sobre el proyecto, Arath aunque es nuevo en el grupo supo acoplarse en el equipo
sin ningun problema, ademas de trabajar con ahinco en todas las practicas, Mauricio
también es nuevo en el grupo, es un poco mas callado, pero también explico y

argumento en la presentacion con esfuerzo.

Este equipo comprendié bien su tema, se visualizo el andlisis de la informacioén vy el
trabajo en equipo, todos sabian del tema y aportaban mutuamente sus
conocimientos, fue el Unico equipo que utilizdé en sus diapositivas diferente fondo en

cada una.
3.4.8 Planeaciéon de Actividades

A continuacién se muestra la planeacién de las diferentes actividades que se
estuvieron realizando en el grupo de segundo grado en la clase de Historia.

Se hace un desglose de cada actividad, los procedimientos, recursos utilizados, el
contenido de cada préctica, entre otros. También contiene el proceso de evaluacion,

los indicadores para cada actividad de acuerdo a los aprendizajes esperados

De la pagina 75 a la 79 se visualiza la estrategia didactica utilizando medios de

comunicacion, lo cual sirvié como recurso de apoyo para las siguientes actividades.

De la pagina 80 a la 100 se enlistan las actividades realizadas dentro de la practica
El mundo entre 1920 y 1960 "Museo Virtual”.
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Estrategia didactica utilizando medios de comunicacion

Asignatura: Historia 1

| Grado: Segundo

Estrategia didactica

Bloque IV: EIl mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

hora)

Primera sesion: (1

Competencias en las que se incide: Organizacion entre alumnos; identificando estudiantes y administrando

informacion.

Competencia especifica: participacion y cooperacién en grupo.

Competencias docentes: orientacion dentro del grupo para que éste se organice y obtenga un fin en especifico.

Aprendizajes | Actividades Contenidos Estrategias Materiales
Esperados Didacticas

Utilizar el Agregar a los | Conceptual: Utilizacion de | Celular de los

WhatsApp alumnos que | Identificar a los alumnos que no estaban dentro del | celulares alumnos

como no estaban grupo de WhatsApp para participar en decisiones | para enviar

elemento de dentro del dentro del grupo y enterarse de tareas y noticias mensajes y

comunicacién | grupo de en el mismo. ser

e interaccion WhatsApp Procedimental: ingresados al

dentro del Por medio del administrador del grupo ingresar a grupo de

grupo de los alumnos que no estaban en el grupo de WhatsApp.

Segundo WhatsApp.

grado grupo Actitudinal:

“B” Es primordial la comunicacién entre el grupo

mediante los medios tecnolégicos que los alumnos
manejan cotidianamente para lograr la asimilacion
de medios como agentes socializadores y de
aprendizaje dentro de la educacion.

Desarrollo de la estrategia

Identificar a los alumnos que no habian sido agregados dentro del Grupo de WhatsApp.

Algunos alumnos del segundo grado grupo “B” contaban con un grupo de WhatsApp al cual no habian ingresado
todos los alumnos del grupo, unos son nuevos en el grupo, otros no contaban con celular cuando se cre6 el grupo y
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a otros no les interesaba tenerlo.

Se pide al administrador de grupo pase al frente y escriba su nimero telefénico en el pizarron, para que los
alumnos que no estan dentro del grupo sean agregados enviando un mensaje al administrador y este pueda
agregarlos en dicho grupo.

Posteriormente utilizando el WhatsApp el docente, que también fue agregado al grupo, envio temas y equipos para
realizar una practica la siguiente cesion de clase.

Proceso de Evaluacion

¢ Interactuar entre el grupo para mantenerse en contacto aun después de clases, para analizar noticias,
acuerdos y aspectos relevantes en el grupo.

e Utilizar las TIC como medio de comunicacién asincrona, aprovechando todas las herramientas que la
aplicacion involucra.

¢ Manejar informacion mediante la comunicacion por medio de WhatsApp
e Potenciar el uso de WhatsApp como herramienta para el aprendizaje y socializacién, dentro de la materia de

Historia
Asignatura: Historia | | Grado: Segundo Primera secuencia de trabajo
Blogue: Sesiones: 1 (1 hora)

Intenciones pedagogicas:

Competencia: Identificacion y uso de WhatsApp como herramienta de apoyo para la materia de Historia, logrando
una mejor comunicacion e interaccion social entre los miembros del grupo del Segundo “B” asi como fomentar la
sana discusion y toma de decisiones sobre la materia entre los miembros del grupo.

Aprendizajes esperados:

a) Utilizar WhatsApp para comentarios, anuncios, opiniones y decisiones dentro del grupo de segundo “B” en la
materia de Historia, motivando a los estudiantes para utilizar las TIC para comunicarse y organizarse de la
mejor manera.

b) Comunicacion por WhatsApp, dentro y fuera de la institucion para realizar acuerdos, organizarse para
proyectos y tareas, intervenir, mostrar paginas web, imagenes; audio entre los estudiantes referentes a la
materia de Historia.
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Vinculacién con otras asignaturas:

Espafiol. Comunicacion, Aprendizaje Grupal.

Tecnologia. Utilizacién de TIC para el desarrollo de habilidades digitales por medio de herramientas
comunicativas como el celular y sus diferentes aplicaciones, en este caso WhatsApp.

Formacion civica y ética. Compromiso social, toma de decisiones, acuerdos comunes entre el grupo,
participacion grupal, respeto, democracia.

Contenidos:

Conceptual. Utilizar herramientas de comunicacion que los alumnos usan en su vida cotidiana como apoyo
a la materia de Historia para la comunicacion, principalmente fuera de la Institucion, motivando a los
alumnos a la toma de decisiones, organizacién de proyectos y acuerdos dentro de la materia.
Procedimental. Ya que a partir de las siguientes sesiones se llevara a cabo un proyecto en clase, es
necesario que los equipos lleguen a realizar acuerdos y tomen decisiones colectivas acerca de sus
proyectos, se invita a los estudiantes a complementar el grupo de WhatsApp, ya que faltan algunos
miembros por darse de alta. Se pide que brinden el niumero telefénico a la persona encargada en administrar
el grupo para que ingrese a los nuevos alumnos, se mantengan comunicados y se enteren de las decisiones
dentro del grupo.

Actitudinal. Los estudiantes se sentirdn motivados al pertenecer todos al grupo y saber que se tomaran en
cuenta sus opiniones y se tratara de resolver los problemas y conflictos que se presenten en las siguientes
sesiones, utilizando dicho medio. Se lograra una mayor autoestima al sentir la pertinencia al grupo social y
al tomar en cuenta las diferentes opiniones.

Descripcién de la sesion

Historia I, Parte inicial Parte central Parte final

Bloque IV,

El mundo

entre 1920y

1960

Utilizar el Se pregunta a los estudiantes Como los alumnos ya El docente por este medio, hara
WhatsApp para qué utilizan principalmente | cuentan con un grupo de | saber a los estudiantes como
como el WhatsApp. WhatsApp, se invita a los | quedaran los equipos para las
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elemento de | La intencion de la pregunta es estudiantes, que no estan | siguientes sesiones de clase.

comunicacion | introducirlos a la utilizacion del en dicho grupo, adar su | Los alumnos quedaran enterados

e interaccion | WhatsApp como ayuda para sus | nhamero telefénico al de su tema y el nUmero de equipo

dentro del proyectos escolares ya que la administrador del grupo gue les corresponde.

grupo de comunicacion con este medio es | para que todos los De igual forma podran utilizar el

Segundo asincrona, lo cual facilita los alumnos sean miembros | WhatsApp para ponerse de acuerdo

grado grupo | tiempos para conocer y recuperar | del grupo de entre los equipos y compartir

‘B informacion. WhatsApp. informacion, imagenes o video
acerca de su tema.

INDICADORES:

e El alumno comenta y analiza las discusiones y propuestas hechas por sus comparfieros para llegar a un
acuerdo.

e El alumno comparte informacion de internet por medio de WhatsApp analizando, discriminando la informacion
gue no es Util para su proyecto.

¢ El alumno inserta multimedia dentro de WhatsApp (imagenes, texto, video, audio) que tienen que ver con su
tema.

Instrumento de evaluacién cualitativa:

Indicador Nivel de logro:

No logrado | En proceso | Logrado

El alumno realiza comentarios asertivos, participa en las discusiones y da
propuestas como ayuda a su equipo y al tema de proyecto que le
corresponde realizar.

Analiza Informacion de internet, rescatando elementos de importancia sobre
el tema correspondiente, insertando multimedia en el WhatsApp

Utiliza de forma cotidiana el WhatsApp para solucionar problemas sobre la
materia y se comunican para comentar y hablar sobre el proyecto de Hist.
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Evaluacion del grupo
Analisis de la secuencia didactica

A los alumnos les parecio buena idea la utilizacion del WhatsApp para coordinarse en la realizacion de sus tareas,
unos a otros compartian su numero telefénico al administrador del grupo.

Los alumnos pidieron que el WhatsApp quedara abierto a los profesores, Unicamente para dar los temas a los
equipos, ya que como grupo necesitaban de su privacidad, lo cual fue respetado por los profesores.

El motivo de realizar la invitacion a los estudiantes a utilizar el WhatsApp para tareas escolares y como apoyo para
comunicarse fuera de la institucion, resulté en gran manera una de las formas mas faciles de compartir documentos
y multimedia.

Los comentarios de los estudiantes se escuchaban en el salén de clases al decir:
-Te lo paso por What al rato o —lo traigo en mi cel. al rato te lo envio.
Algunos otros enviaban la informacion del WhatsApp al correo para realizar sus presentaciones.

Los que tenian dudas sobre su equipo o sobre la fecha en que le tocaba exponer, acudian al WhatsApp para ver los
comentarios.
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PLANEACION DE ACTIVIDADES

Asignatura: Historia 1

| Grado: Segundo

Secuencia de Trabajo 1

Bloque IV: EIl mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

Sesiones: 16 (1 hora)

Competencias en las que se incide: Observar el panorama general de la actividad Museo Virtual, identificacion de
buscadores en Internet.

Competencia especifica: Utilizar e identificar buscadores en Internet

Competencias docentes: Orientar a estudiantes en la utilizacion asertiva de buscadores en internet

Aprendizajes Actividades Contenidos Estrategias Materiales
Esperados Didécticas
Identificar Primera etapa | Conceptual: Dar un panorama general de la Utilizacién de | Computadora
informacion atil | (Analisis de actividad Museo Virtual. Identificar diferentes | computadoras | con Internet,
encontrada en | Informacion) buscadores en internet. Identificar buscadores | con internet Proyector,
internet para educativos. Reconocer informacion util en para hojas
fines educativos | Busqueda de | diferentes buscadores seleccionar impresas,
informacion en informacion util | (USB
Internet para Procedimental: Descripcion de la actividad mediante el opcional).
Museo Virtual | Museo virtual, explicacion de diferentes fases | uso de
y evaluacion del proyecto. diferentes
Dar a conocer diferentes buscadores en buscadores

Internet y utilizarlos dando prioridad a los
buscadores educativos, y practicar en ellos por
medio de la seleccion de informacion util al
tema de cada equipo, mediante una
presentacion de PowerPoint.

Se nombroé a un responsable por cada equipo,
el cual estara encargado de que la actividad se
finalice satisfactoriamente y se obtengan los
documentos de dos diferentes buscadores
para utilizarlos en la siguiente clase.
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Actitudinal:

Utilizar sistemas de computo ayudara al
estudiante a estimular la confianza en si
mismo por medio del desarrollo de habilidades
digitales.

Asignatura: Historia 1

Grado: Segundo

Secuencia de Trabajo 2

Bloque IV: El mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

Sesiones: 16 (1 hora)

Competencias en las que se incide: Recuperacion y Clasificacion de informacion

Competencia especifica: Andlisis y recuperacién de informacion

Competencias docentes: Clasificacion y analisis de informacion utilizando técnica de subrayado

Aprendizajes Actividades Contenidos Estrategias Materiales
Esperados Didécticas
Analizar las Andlisis de Conceptual: Subrayar Hojas de
caracteristicas | Informacion Analizar Informacién y clasificar por orden de informacion informacion
del tema, seleccionada | importancia. utilizando Impresas,
causasy en Internet diferentes colores.
consecuencias. | para Museo Procedimental: Sefalar el tipo de informacion | colores
Virtual por orden de importancia mediante el

subrayado de diferentes colores.

Actitudinal:

Al aprender a seleccionar diferentes tipos de
informacion el estudiante se sentira animado
con su aprendizaje.
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Asignatura: Historia 1

| Grado: Segundo

Secuencia de Trabajo 3

Bloque IV: El mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

Sesiones: 16 (1 hora)

Competencias en las que se incide: Identificacion y sintesis de informacion

Competencia especifica: Sintetizar informacién importante

Competencias docentes: Orientar al estudiante para extraer informacién clara y concisa mediante la sintesis

Aprendizajes Actividades Contenidos Estrategias Materiales
Esperados Didécticas
Explicar de Sintesis de Conceptual: Responder Cuadernoy
forma sintética informacion Sintetizar informacion para poder utilizarla en preguntas para | pluma
los principales diapositivas de manera que la informacién sintetizar
acontecimientos resulte clara y concreta. informacion

sobre el tema

Procedimental:

Por medio de las preguntas ¢Qué?, ¢ Cémo?,
¢Cuando?, ¢Dbnde?, ¢ Por qué? y ¢Para
qué?; dependiendo del tema se contestaran y
asi se sintetizara la informacion.

Actitudinal:

El alumno sentird una gran motivacion al
manejar informacién y comprenderla por medio
de la realizacién de sintesis.
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Asignatura: Historia 1

| Grado: Segundo

Secuencia de Trabajo 4

Bloque IV: El mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

Sesiones: 16 (1 hora)

Competencias en las que se incide: Implementar, conocer y administrar museos virtuales

Competencia especifica: Implementar museos virtuales

Competencias docentes: Motivar al estudiante a implementar y conocer elementos que contienen los museos

virtuales

Aprendizajes Actividades Contenidos Estrategias Materiales

Esperados Didacticas

Identificar Segunda Conceptual: Utilizar internet para visitar Visualizar Computadora
Museos etapa diferentes paginas de museos virtuales. museos con
Virtuales y virtuales en Internet y
conocer sus (Diseiio de Procedimental: Escribir en el cuaderno el internet proyector
componentes salas del nombre de los museos virtuales visitados y

Museo Virtual )

nombrar sus caracteristicas y elementos que
los componen.

Actitudinal: El estudiante se sentira motivado
al aprendizaje mediante conocer diferentes
museos virtuales, gracias a la variedad, disefio
y estructura de estos.
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Asignatura: Historia 1

| Grado: Segundo

Secuencia de Trabajo 5

Bloque IV: El mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

Sesiones: 16 (1 hora)

Competencias en las que se incide: Crear y disefiar salas del Museo virtual mediante las habilidades digitales de

los estudiantes

Competencia especifica: Desarrollo de habilidades digitales de los alumnos

Competencias docentes: Coordinar a los alumnos para disefiar un Museo virtual mediante la creatividad y
habilidades digitales.

Aprendizajes Actividades Contenidos Estrategias Materiales
Esperados Didécticas
Utilizacién de Capturar texto | Conceptual: Se crearan diapositivas de Disefio de Computadora
TIC para el en PowerPoint a las que llamaremos salas del salas en con Internet,
desarrollo de diapositivas Museo Virtual de los sucesos después de la PowerPoint PowerPoint,
habilidades de Segunda Guerra Mundial. proyector,
digitales PowerPoint, (Memoria
seleccionar Procedimental: Los alumnos crearan su sala USB

(aplicar los fondoy del museo virtual utilizando algunas opcional).
conocimientos transicion herramientas de PowerPoint, introduciendo
del tema por texto recuperado de la sintesis de su tema
medio de realizada anteriormente, seleccionando el
imagenes, video fondo de su presentacion y transiciones.
y sonido)

Actitudinal: El alumno valora su trabajo al
presentarlo en diapositivas dandole su propio
estilo.
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Asignatura: Historia 1

| Grado: Segundo

Secuencia de Trabajo 6

Bloque IV: El mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

Sesiones: 16 (1 hora)

Competencias en las que se incide: Seleccionar imagenes de interés en internet como elementos significativos
en el tema desarrollado

Competencia especifica: Desarrollo de habilidades digitales y disefio

Competencias docentes: Despertar el interés de los alumnos en la utilizacion de imagenes para el analisis

iconografico
Aprendizajes Actividades Contenidos Estrategias Materiales
Esperados Didécticas

Utilizacién de Insertar Conceptual: Seleccionar imagenes para Seleccién de Computadora

TIC para el imagenes en | museo virtual en Internet. imagenes con Internet,

desarrollo de salas del segun el tema | PowerPoint,

habilidades museo virtual | Procedimental: Los estudiantes de las proyector,

digitales seleccionaran imagenes como, fotografias, diferentes (Memoria
periodicos, cuadros, articulos y productos salas del USB
utilizados en la época de la que se esta Museo Virtual | opcional).

hablando.

Actitudinal: Los alumnos se familiarizan mas
con su tema ayudados por las imagenes que

presenta internet como ayuda al disefio de su
sala de Museo Virtual.
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Asignatura: Historia 1

| Grado: Segundo

Secuencia de Trabajo 7

Bloque IV: El mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

Sesiones: 16 (1 hora)

Competencias en las que se incide: Desarrollo de habilidades digitales mediante uso de video y audio

Competencia especifica: Utilizacion de multimedia dentro del Museo Virtual

Competencias docentes: Desarrollo de habilidades digitales mediante el uso del multimedia

Aprendizajes Actividades Contenidos Estrategias Materiales
Esperados Didécticas
Utilizacién de Insertar video | Conceptual: Se Insertard video y audio alas | Seleccion de Computadora
TIC para el y audio en las | salas del Museos Virtual. audio y video | con Internet,
desarrollo de salas del Procedimental: Los alumnos visualizaran de acuerdo al | PowerPoint,
habilidades Museo Virtual | diferentes videos en You tuve y seleccionaran | tema proyector,
digitales alguno correspondiente al tema de su sala del | correspondient | (Memoria
Museo Virtual. e de las salas | USB
Se explicara la forma de insertar un video de | del Museo opcional).
YouTube a la presentacion de PowerPoint, Virtual

posterior a la explicacién los alumnos trataran
de realizarlo, se dara a cada equipo un archivo
en su computadora para que puedan seguir
los pasos e insertar el video de Youtube

Se explicara como insertar Audio en la
presentacion y posteriormente estos trataran
de realizarlo; de igual forma se les brindara un
archivo por equipo donde se explica como
insertar audio.

Actitudinal: El alumno se sentira motivado a
investigar en esta practica pues conocera
herramientas que la mayoria no habian
utilizado.
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Asignatura: Historia 1

| Grado: Segundo

Secuencia de Trabajo 8

Bloque IV: El mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual”

Sesiones: 16 (1 hora)

Competencias en las que se incide: Exposicion, presentacion y criticidad constructiva

Competencia especifica: Exposicion de salas del Museo Virtual

Competencias docentes: Motivar al estudiante a exponer su proyecto terminado de manera clara y elocuente.

Aprendizajes Actividades Contenidos Estrategias Materiales
Esperados Didécticas
Explicar las Tercera Etapa | Conceptual: Se realizara la presentacion de Exposiciones | Computadora
salas del Museo las salas del museo virtual por equipo de las con Internet,
Virtual mediante | Presentacién | Son 15 equipos los cuales se presentaran 2 diferentes PowerPoint,
diapositivas de salas del equipos por cesion de clase. salas que proyector,
Museo Virtual | Procedimental: Cada equipo presentara sus | componen al Memoria

salas del Museo Vitual terminadas, lo cual
incluye el analisis, sintesis de informacién,
insercion de imagenes, audio y video.

Al presentarse los diferentes equipos el
docente realizara el andlisis iconogréfico de
sus imagenes, asi como el andlisis del video
gue se presenta.

Actitudinal: Al ser el trabajo final los
estudiantes mostraran entusiasmo porque sus
comparieros observen sus proyectos.

Museo virtual

Presentaciéon
de Salas del
museo virtual

USB o correo
electrénico y
evidencias de
seleccion de
informacion,
analisis y
sintesis.

Desarrollo de las actividades

Busqueda de Informacién en Internet para Museo Virtual. Se daran a conocer diferentes buscadores en Internet
por medio de una presentacion con diapositivas y el proyector, posteriormente los estudiantes buscaran informacion

de acuerdo al tema que les dio el profesor para realizar su sala en el Museo Virtual.

Buscaran su informacion en diferentes buscadores dando prioridad a los buscadores educativos. El docente
explicard por medio de diapositivas los diferentes buscadores y sus propositos.
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Los alumnos practicaran con los buscadores seleccionando informacién atil al tema de cada equipo. Se llenara
una hoja impresa por equipo para conocer los criterios de busqueda y buscadores que utilizaron.

Seleccionaran su informacién en dos buscadores diferentes para comparar los resultados y utilizar la informacién
mas acertada para su tema. El resultado de la busqueda lo copiardn en un documento de Word, asi como la pagina
donde fue encontrado.

Analisis de Informacion seleccionada en Internet. Los alumnos traeran al salon de clases los documentos
impresos seleccionados para el analisis, utilizaran diferentes colores para subrayar sus documentos, rojo- ideas
principales sobre el tema, verde — causas; naranja- consecuencias; azul, ideas secundarias; negro- informacion
s6lo de relleno. (explicaciones del autor, juicios propios, y mas).

Sintesis de Informacion. En el salon de clases los alumnos se sientan en equipo y utilizan el documento
subrayado de la clase pasada para contestar preguntas sobre el tema. En una hoja de su cuaderno escriben las
preguntas elementales: ¢Qué?, ¢Como?, ¢Cuando?, ¢Donde?, ¢Por qué? y ¢Para qué?, tratan de contestarlas
segun su tema de analisis. El profesor pasa con cada equipo para orientarlos si es que tienen alguna duda.

Visita a Museos Virtuales. En el aula de telematica los alumnos toman una computadora por equipo y utilizando
internet buscan diferentes museos virtuales; visualizaran sus caracteristicas y las apuntaran en sus cuadernos.
Pueden visualizar los museos que sean necesarios para identificar los elementos que los componen, asi como las
caracteristicas que son afines en todos los museos virtuales.

El docente revisara en sus cuadernos estas caracteristicas y se hablara un poco de las similitudes y elementos
encontrados para tener una idea clara sobre cémo realizaran sus propias salas del Museo Virtual después de la
Segunda Guerra Mundial.

Capturar texto en diapositivas de PowerPoint, seleccionar fondo y transicién. En el aula de telemética los
alumnos, se sientan por equipo y toman la computadora que les corresponde; inician utilizando PowerPoint en
donde capturaran el texto del andlisis y sintesis de su informacién; el profesor explica brevemente como insertar un
fondo en la presentacion y dar transicién al texto, asi como cudl es el mejor disefio para que las letras puedan verse
claras y no se pierdan con el fondo. Los alumnos practican en sus computadoras; seleccionaran el fondo de sus
diapositivas y pondran diferentes transiciones en el texto. Posteriormente el docente revisara la practica. Al terminar
podran guardar su proyecto ya sea en una memoria extraible 6 en los correos electrénicos de algunas de las
personas del equipo.

Insertar imagenes en salas del Museo Virtual. En el aula de telematica los alumnos se sientan por equipos en
sus maquinas, siguiendo con el disefio de las salas del museo los estudiantes buscaran imagenes como
fotografias, cuadros, utensilios de la época, paisajes de las ciudades; entre otros, que describan el tema
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correspondiente a cada equipo. Posterior a la busqueda seleccionaran las que mas convenga para ejemplificar el
tema. El docente revisard la practica y los alumnos guardaran sus cambios ya sea en la memoria 0 en los correos
electronicos.

Insertar video y audio en las salas del Museo Virtual. En el aula de telematica los alumnos nuevamente se
sientan por equipo y como primer paso visualizan videos en YouTube para encontrar un video acorte a su tema el
cual dure aproximadamente de 3 a 5 minutos: este video se insertara en la presentacion. Esta vez el docente
explica detenidamente como se insertara el video para que lo puedan realizar juntos. Posterior a ésta parte, el
docente da un archivo por equipo que tiene los pasos para las personas que no pudieron insertar el video de
YouTube. El docente revisa la practica y ésta sera guardada en memoria 0 en correos electrénicos.

Presentacion de salas del Museo Virtual. En el aula de telematica los equipos presentaran las salas del Museo
Virtual que en total son 15. Los estudiantes del equipo daran una breve explicacién de su tema y presentaran el
proyecto acorde a las caracteristicas que se pidieron (Tema de las salas, sintesis de texto, fondo, transicién, video,
audio, conclusioén, bibliografia y nombre de los integrantes del equipo). El tiempo de la presentacién sera de 20
minutos, en donde se haran preguntas y respuestas acerca del tema. Los alumnos dan al docente las evidencias
del trabajo en equipo, como son, hoja de busqueda de informacién, hojas subrayadas con analisis del tema y
preguntas contestadas para sintesis del tema, ademas de las diapositivas terminadas y listas para presentar.

Proceso de Evaluacion

e Conocer diferentes buscadores de informacion en Internet. Aprender a utilizar las herramientas de Google
Académico como apoyo a la busqueda de informacion educativa. Utilizar criterios para seleccion y
discriminacion de informacion.

e Analizar informacion util segun el tema de cada equipo, identificar causas y consecuencias de los hechos;
descartar informacion que no se refiere al tema

e Manejar informacion mediante preguntas basicas para la elaboracién de una sintesis

e Identificar las caracteristicas y elementos de un museo virtual

e Utilizar herramientas de PowerPoint como insertar texto, fondo, transiciones, imagenes, video y audio para
elaborar salas del Museo Virtual

¢ Identificar imagenes y videos aptos para el tema a desarrollar

e Comprension, manejo de la informacion y dominio del tema
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Asignatura: Historia | | Grado: Segundo Secuencia de trabajo

Blogque IV: El mundo entre 1920 y 1960 “Museo Virtual” Sesiones: 16 (1 hora)

Intenciones pedagogicas:
Competencia: Identificacion, analisis y manejo de Informacion mediante diferentes actividades, asi como el uso
de TIC como fomento al desarrollo de habilidades digitales.
Aprendizajes esperados:
a) Conocer diferentes tipos de buscadores en internet
b) Identificacién, analisisy manejo de informacién de internet
c) Desarrollar habilidades digitales mediante diferentes practicas utilizando herramientas de las TIC

Vinculacién con otras asignaturas:

e Espafol. Reglas ortogréficas, comunicacion, trabajo colaborativo, andlisis y sintesis de informacion
mediante diferentes actividades

e Tecnologia. Utilizacién de TIC para el desarrollo de habilidades digitales por medio de diferentes
herramientas como Word, PowerPoint, imagenes, video, sonido y otros.

e Educacion Artistica. Disefio de diapositivas por medio de la variacion de imagenes, video y sonido.

e Formacion Civicay ética. Compromiso social y ético en cuanto a la participacion de todo el equipo en las
diferentes actividades.

Contenidos:

e Conceptual. Identificar diferentes buscadores para informacién educativa, obtener informacién util dentro de
internet. Analizar y sintetizar informacién mediante diferentes actividades. Desarrollo de habilidades digitales
para realizar proyectos contemporaneos y con mejor presentacion.

e Procedimental. Mediante la utilizacion de Internet, conocer diferentes buscadores en donde los estudiantes
obtengan informacion de acuerdo a sus necesidades, asi como el andlisis de la informacién mediante el
subrayado de textos para ordenar informacion dependiendo el orden de importancia y respondiendo
preguntas sencillas sobre los mismos textos. Realizar presentaciones en PowerPoint con el texto analizado
afiadiendo imagenes, video y audio. Por ultimo presentacion del proyecto en el Aula telematica mediante la
explicacion y dominio del tema de los integrantes de cada equipo.

e Actitudinal. Los estudiantes obtendran una mayor autoestima al utilizar poco a poco las diferentes
herramientas que nos brindan las TIC para desarrollar proyectos acordes a la situacion actual. La mejor
compensacion del estudiante sera sentirse motivado al aprendizaje utilizando herramientas novedosas con
mayor frecuencia para mejorar sus habilidades digitales.
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Sesion 1

Historia |
Bloque IV

El mundo entre
1920y 1960

Parte inicial

Parte central

Parte final

Blsqueda de
informaciéon en
internet para
Museo Virtual

Utilizacion del
aula telematica

Computadora con
internet,
proyector, hojas
impresas, (USB
opcional).

Se dan indicaciones sobre la
practica que se va a realizar.
El profesor da un tema a cada
equipo que sera de tres o
cuatro personas.

Los equipos seleccionan una
maquina para poder trabajar.
El docente por medio de
diapositivas en PowerPoint
explica sobre los buscadores
en Internet.

Da & cada equipo una hoja
impresa con el titulo ¢Cémo
investigar un tema escolar en
Internet?

Los estudiantes buscaran
informacion de acuerdo al tema
dado por el profesor para realizar
su sala en el Museo Virtual.
Identificaran la informacion atil
en diferentes buscadores. Se
dara prioridad a los buscadores
educativos.

Se llenaré una hoja impresa para
conocer los criterios de
busqueda y buscadores
utilizados por cada equipo.
Seleccionaran su informacién en
dos buscadores diferentes para
comparar los

resultados y utilizaran la
informacion mas acertada para
su tema. El resultado de la
bldsqueda lo copiaran en un
documento de Word, asi como la
pagina donde fue encontrado.

El docente pasara con los
equipos para revisar que la
practica se haya concluido
con éxito.

Los alumnos deberan
guardar su archivo en los
correos electronicos del
equipo o en una memoria
extraible.

Como tarea los alumnos
deben imprimir sus
documentos y traerlos a la
clase junto con colores.
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Sesion 2

Historia |
Bloque IV Parte inicial Parte central Parte final
El mundo entre
1920y 1960
Andlisis de El docente da indicaciones a | Los alumnos utilizaran diferentes El docente revisara que
Informacion los estudiantes pidiendo que | colores para subrayar sus los equipos hayan

seleccionada en
Internet

Hojas de
informacion
impresas,
colores.

se sienten por equipos ya
que se realizara el analisis de
sus documentos, se pide que
pongan su material en sus
mesas; las hojas impresas y
sus colores.

documentos de acuerdo al orden de
importancia de su informacion:
Rojo- ideas principales sobre el
tema

Verde — causas

Naranja- consecuencias

Azul- ideas secundarias,

Negro- informacion solo de relleno.
(Explicaciones del autor, juicios
propios, y mas).

El docente pasara con los equipos
para resolver dudas y preguntas.

concluido el analisis de
sus documentos.

Los alumnos deberan
reservar sus documentos
con andlisis para
utilizarlos la siguiente
clase.

92




Sesiéon 3

Historia |

Bloque IV Parte inicial Parte central Parte final

El mundo entre

1920y 1960

Sintesis de El docente pide a los Utilizan el documento El docente revisara que los
informacion alumnos que se sienten subrayado de la clase pasada equipos tengan la mayoria de

Cuaderno de la
materia y
boligrafo

nuevamente por equipos y
da indicaciones de usar las
hojas de analisis de la clase
anterior para contestar
algunas preguntas basicas.

para poder contestar preguntas
sobre el tema. En una hoja de
su cuaderno escriben las
preguntas elementales: ¢ Qué?,
¢, Como?, ¢ Cuando?, ¢Dbénde?,
¢Por qué? y ¢Para qué? Tratan
de contestarlas segun su tema
de analisis.

El docente pasa con cada
equipo para poder orientarlos si
es que tienen alguna duda.

las preguntas contestadas.

Los alumnos tendran que traer
a la siguiente clase el analisis
de informacién y las preguntas
contestadas para realizar la
siguiente préactica en el aula
telematica.
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Sesiéon 4

Historia |
Bloque IV

El mundo entre
1920y 1960

Parte inicial

Parte central

Parte final

Visita a museos
virtuales

Aula Telemética

El docente da indicaciones a
los estudiantes pidiendo que
se sienten cada equipo en
una computadora.

Utilizando internet buscaran

Los alumnos escribiran en sus
cuadernos las caracteristicas de
los museos virtuales, asi como
sus similitudes y diferencias.
Podran pasar al proyector los

El docente revisara que hayan
terminado la practica con las
caracteristicas escritas en su
cuaderno.

Esto se realizara para que los

Computadora diferentes museos virtuales; | primeros equipos que terminen | alumnos tengan una idea clara
con Pueden visualizar los para explicar las similitudes y sobre como realizaran sus
Internet y museos que sean diferencias que encontraron en | propias salas del Museo Virtual.
proyector necesarios para identificar los museos virtuales.

los elementos que los

componen, asi como las

caracteristicas que son

afines en todos los museos

virtuales.

Sesién 5

Historia |
Bloque IV Parte inicial Parte central Parte final
El mundo entre
1920y 1960

Capturar texto
en diapositivas
de PowerPoint,

El docente indica a los
alumnos que se tienen que
sentar por equipos para

El docente inicia la explicaciéon
describiendo algunas
herramientas de PowerPoint

El docente revisara las
diapositivas de los estudiantes
y pasara continuamente a sus
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seleccionar
fondoy
transicion

Aula telemaética

iniciar la practica.

Se dan instrucciones de
encender maquinas y abrir
PowerPoint para iniciar el
disefio del Museo Virtual y
sus diferentes salas.

El profesor enciende el
proyector y su maquina

gue los alumnos podran utilizar

al realizar sus salas del museo.

Muestra como seleccionar
diferentes fondos
predeterminados y utilizar
imagenes de internet como
fondo, utilizando una

herramienta de marca de agua.

lugares para ayudarlos si es
gue presentan alguna dificultad.
Al terminar de introducir el texto
en las diapositivas, seleccionar
fondo y transiciones, los
estudiantes guardaran su
proyecto en memoria extraible
0 correo electronico para seguir

Computadora, para explicar de forma Posteriormente muestra como con la practica la préxima clase.
proyector, descriptiva lo que se insertar cuadros de texto y dar | Los estudiantes que no
PowerPoint e realizara. transicion a las diapositivas y terminen la practica podran
internet textos realizando un pequefio concluirlo en casa.
ejemplo. El docente indica que deberan
Los alumnos comienzan la traer sus memorias para iniciar
practica e inician el disefio de con la siguiente parte del
sus diapositivas. proyecto la préxima clase.
Sesion 6
Historia |
Bloque IV Parte inicial Parte central Parte final
El mundo entre
1920y 1960
Insertar Los alumnos entran al Aula Los alumnos buscan las El docente revisara las
imagenes en Telematica ocupan sus imagenes de acuerdo con el diapositivas de los

salas del Museo
Virtual.

Aula Telematica

lugares.

El docente explica que se
insertaran imagenes a las
salas del museo.

diseno de sus salas.

de los estudiantes.

El docente inspecciona el trabajo

estudiantes las cuales
deben contener imagenes
suficientes para explicar el
tema de sus salas.
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Computadora,
Proyector,
PowerPoint e
Internet

Los estudiantes pueden
insertar las imagenes
necesarias, ya sean
fotografias, pinturas, articulos
y todo lo necesario para que
las salas luzcan llamativas e
interesantes.

Algunas imagenes pueden ir
acompafadas de pequefias
leyendas que den una
explicacion sobre ellas.

Posteriormente los alumnos
guardan los cambios en las
diapositivas y el docente
revisa la practica.

En la siguiente clase los
estudiantes traen sus
memorias para seguir con la
practica y se les pide traer
audio o masica para insertar
en sus presentaciones.

El docente reparte un
pequefio instructivo como
ayuda a los alumnos de
cémo bajar masica con los
diferentes programas.

Sesion 7
Historia |
Bloque IV Parte inicial Parte central Parte final
El mundo entre
1920y 1960

Insertar video y
audio en las
salas del Museo
Virtual

Aula Telemética

Es la ultima parte del disefio
de las salas del Museo
Virtual, en esta clase los
alumnos aprenderan a
insertar video y audio a las
salas del museo virtual.

Los estudiantes entran al

Los estudiantes comienzan la
practica buscando videos en
Youtube y seleccionando el video
de su preferencia para insertarlo
en su presentacion siguiendo los
pasos que se les dieron.

De igual forma insertan el audio

El profesor menciona a sus
alumnos que el Museo
Virtual debi6 de quedar
terminado en esta sesion,
pueden realizar algunos
cambios para entregarlo e
iniciar a presentarlo a sus
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Aula y como todas las clases

ayudandose con el instructivo

comparieros la proxima

Computadora, se sientan por equipo. gue se les dio la clase anterior; clase.
proyector, El docente utiliza un para los estudiantes que no traen | El profesor da una lista
PowerPoint e instructivo en PowerPoint consigo ningun audio. sobre los equipos que
internet para que los estudiantes El docente interactta con los iniciaran presentando a sus
visualicen los pasos para estudiantes ayudandoles con sus | compafieros sus salas del
insertar un video de Youtube | dudas. museo virtual.
en una presentacion; también
se les da el archivo de los
pasos para que lo tengan en
Sus memorias.
De igual forma se explica
como insertar audio.
Sesion 8ala 16
Historia |
Bloque IV Parte inicial Parte central Parte final
El mundo entre
1920y 1960

Presentacion de
las salas del
Museo Virtual

Aula Teleméatica

El grupo es llevado al Aula de
Telematica para presentar las
salas del museo virtual.

Se podran presentar de dos
a tres equipos segun el
tiempo con el que se cuente
y el contenido de las
presentaciones.

El docente puntualizara en
evitar las lecturas extensas y

Los estudiantes pasan a exponer
sus salas del museo virtual
explicando cada integrante del
equipo una parte de las salas.
Se realizaran preguntas a los
estudiantes sobre el tema tanto
de los alumnos como del
docente; también se ponen a
consideracion elementos
importantes sobre el contenido

Los alumnos dan al docente
las evidencias del trabajo en
equipo, como son, hoja de
basqueda de informacion,
hojas subrayadas con
analisis del tema 'y
preguntas contestadas para
sintesis del tema.
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Computadora, pide se expliquen las salas de la presentacion y el auditorio

proyector, para comprender mejor la participa con sus comentarios.
PowerPoint e informacion.
internet Explica a los estudiantes los

elementos que se estaran
calificando durante la
presentacion de las salas.

Indicadores de Evaluacion Cualitativa
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El alumno identifica informacién util para la investigacion de su tema utilizando los buscadores adecuados
para realizar esta tarea.

El alumno analiza informacién de internet rescatando elementos de importancia para dar a conocer el tema
correspondiente de la sala del Museo Virtual utilizando diferentes colores para el subrayado de conceptos por
orden de importancia.

El alumno sintetiza informacion utilizando preguntas basicas, ¢Quién? o ¢Quiénes?, ¢(Como?, ¢Cuando?,
¢,Donde? y ¢Por qué?

El alumno identifica dentro de la Web de Internet diferentes museos virtuales y los elementos que la
componen, asi como las obras que ahi se exhiben.

El alumno utiliza las TIC como medio para desarrollar habilidades digitales dentro del Museo Virtual que esta
desarrollando, captura texto en diapositivas de PowerPoint, selecciona fondo y transicion.

El alumno disefia salas del museo virtual insertando en diapositivas las imagenes que vayan acordes a los
elementos que rescata en su presentacion.

El alumno Inserta video y audio aplicando sus conocimientos sobre cémo realizar esta tarea.

Los alumnos realizan una presentacion sobre las salas del museo virtual que realizaron, explicando su tema
por medio de los elementos que insertaron en las presentaciones realizadas.




Instrumento de Evaluacion:

Indicador

Nivel de logro:

No logrado

En proceso

Logrado

Identifica informacién util y los
buscadores adecuados dentro de la
Web de Internet

Analiza Informacién de internet,
rescatando elementos de importancia
sobre el tema correspondiente

Sintetiza informacion utilizando

preguntas basicas sobre un tema.
(¢ Quién? 6 ¢ Quiénes?, ¢ Como?,
¢, Cuando?, ¢Donde? y ¢ Por qué?

Identifica dentro de la Web de Internet
museos virtuales y sus principales
elementos

Captura, selecciona texto y transicion
en una diapositiva de PowerPoint

Disefia diapositivas insertando
imagenes de Internet en una
diapositiva

Inserta video y audio en una
presentacion de PowerPoint

Presentan por equipo las salas del
museo virtual realizadas explicando su
tema mediante los elementos que
utilizaron en las presentaciones.
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Evaluacion del grupo:

Andlisis de la secuencia didactica. Los alumnos mostraron disfrutar de utilizar las TIC para realizar sus proyectos, la
primer etapa que llamamos analisis de la informacién les costé un poco de trabajo, ya que estaban acostumbrados
a leer las primeras partes de los documentos y a subrayar cualquier elemento; la practica sirvi6 a muchos como
apoyo al analisis de informacion de manera méas ordenada pudiendo utilizar la informacion méas importante de los
grandes textos que aparecen en internet.

Solo el alumno Evan no lograba encontrar equipo pues deseaba trabajar solo, en clases posteriores encontré un
equipo donde aceptd trabajar y sus comparfieros también lo aceptaron, pudo realizar su trabajo con buenos
resultados ademas de lograr socializar con sus compafieros de equipo y también del grupo.

Durante la segunda etapa, que fue el disefio de diapositivas para salas del museo virtual, todos los equipos
participaron en comun acuerdo y tuvieron la oportunidad de practicar dentro del disefio de diapositivas de
PowerPoint utilizando diferentes herramientas que ofrece PowerPoint. Los equipos se ayudaban entre ellos, lo que
no sabia un comparfiero, otro si y todos cooperaban; cuando tenian alguna duda pedian ayuda del docente.

Todos los alumnos participaron, hubo algunos problemas con las computadoras, una no tenia internet y otras dos no
encendian pero los alumnos no dejaron de trabajar, pues se les prestd la computadora del profesor para que
realizaran su practica y posteriormente se pudo encender una computadora.

La ultima etapa fue la presentacion del Museo Virtual “Después de la Segunda Guerra Mundial”, todos los equipos
pusieron empefo para platicar y explicarnos las salas de sus museos y esto fue un logro muy grande puesto que
estaban acostumbrados a leer en todas sus exposiciones.
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Conclusiones y recomendaciones

Gracias a éste proyecto pude conocer e indagar sobre cémo se planifican y se llevan
a cabo las clases de Historia en una secundaria. El comprender las relaciones que se
dan entre maestro y alumnos, asi como su aprendizaje colaborativo derivado de

estas intervenciones y las actividades que ahi se realizan y se comparten.

La forma de trabajo antes de la intervenciéon aparentemente no interesaba a los
estudiantes, pues se repetian los contenidos de los videos y se recurria a
cuestionarios cuyas respuestas no eran socializadas, firmaba los ejercicios y contaba
las firmas para evaluar, lo cual ocasionaba la desmotivacién por el aprendizaje de los

contenidos.

Al experimentar con diferentes actividades y recursos para el aprendizaje mediante el
uso de TIC, los alumnos se mostraron activos y motivados a realizar diferentes
actividades de aprendizaje que llamaban su atencién y despertaban su curiosidad y
la necesidad de investigar para resolver problemas que se daban durante las

practicas.

Las actividades realizadas ayudaron a los alumnos a realizar investigaciones de
forma diferente a la que estaban habituados; ya no era solamente copiar partes de
parrafos de una monografia, libro de texto o internet. Se iniciaron en la investigacion
de temas utilizando internet y paginas especializadas, en este caso, educativas
obteniendo informacién confiable que llenaban sus expectativas. Analizaron textos
discriminando informacién mediante el subrayado y la elaboracion de sintesis.
Utilizaron su sentido critico y se apropiaron de la informacién obteniendo un
aprendizaje significativo. Sus habilidades digitales se incrementaron en las sesiones
de practicas y exposiciones que se realizaron usando las TIC en el aula de

telemaética.

Lo mejor de estas actividades a mi parecer, fue el trabajo en equipos colaborativos,

pues los alumnos tuvieron la oportunidad de socializar unos con otros, ademas de
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conocer sus aptitudes y gustos de cada integrante del equipo, como fue el caso de
Diego y Oscar quiénes gustaban de utilizar las TIC y consecuentemente eran de los
primeros en terminar sus practicas, ademas de ayudar a sus compafieros a resolver

problemas que se les presentaban al utilizar estas tecnologias.

Otro caso especial que deseo rescatar fue el de Evan; este estudiante fue una
prueba invaluable de los logros que se obtienen al instar a los alumnos a integrarse
al grupo por medio de diferentes dindmicas en equipo. A pesar de la renuencia de
Evan en un principio, se logr6 que se integrara tanto a un equipo como
posteriormente con todos los integrantes del grupo; encontré6 nuevas amistades y

dejo atras el aislamiento de los otros y sentirse solo.

El grupo dejo de temer el tomar la palabra y exponer; dejaron a un lado las tediosas

lecturas y explicaron con sus propias palabras porque se sentian comodos.

El grupo tuvo grandes adelantos porque sus integrantes gustaron de trabajar la
materia de Historia desde un panorama diferente, el aprendizaje para mi también fue
muy grande y emotivo; tuve la oportunidad de presentar a los maestros en el Consejo
Técnico Escolar algunas actividades beneficiosas para el aprendizaje de los
alumnos, las cuales ellos también pusieron en practica dentro de sus materias. La
Directora de la institucién también me pidié ayudarle a utilizar algunas herramientas

tecnoldgicas que ella no comprendia del todo.

En resumidas cuentas el saber que la intervencién fue beneficiosa en lo general y
dejando de lado los problemas de equipamiento y funcionalidad de los equipos del
aula, se puede decir que a pesar de ello benefici6 a muchas personas y que es
alentador el saberlo, pues como ya mencioné Freire en una de sus frases celebres

“La educacién es un acto de amor, por tanto un acto de valor”.
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Anexo | MATERIAL DE APOYO

HOJA DE AYUDA 1

Como investigar un tema escolar

1. Selecciona un tema
2. Limitael tema ainvestigar

3. Buscainformacion util para tu proyecto que tenga

estrecha relacion con lo que estaras abordando

é¢Donde buscar informacion atil para mi tema?

Existen varias fuentes
que puedes utilizar:

En internet puedes encontrar
buscadores educativos

Google Académico
Scholar.google.com.mx

Mocrosot Academic Search
http://academic.research. microsoft.com

You Tube Educacién
http://www.youtube.com/educacion/

También puedes buscar
informacion en biblictecas
publicas. libros de texto,
enciclopedias y mas.

5. Ordena lainformacion
que encontraste.

6. Nocopies ni plagies.

7. Noolvides la cibergrafia
o biografia.

8. Realiza tu informe.

Oio
*No toda la informacidn de la web
servird para tus investigaciones.
*Trata de consultar sitios educativos
que contengan informacion il
para tus proyectos.
*Delimita tu informacicn para que no
te pierdas en lograr tu objetivo.
+Utiliza lo menos posible wikis y blogs

*pues estas cambian constantemente
y suinformacidn no es muy exacta.




HOJA DE AYUDA 2

Exponer un tema con éxito

Qéestudio y conocimionto del tema. Toma
como referencia el texto que te da el profesor,
pero no te quedes ahi., ve a las bibliotecas,
hemerotecas, navega por internet, busca todos
los recursos que te puedan brindar mayor
conocimiento sobre el mismo. De esa
informacion, extrae la que te sea dtil, relaciona y
delimita el tema. Si no comprendes algo, consulta
a tu profesor.

QOrganizacion del equipo de trabajo. Deben ORGANIZARSE, dividir el
trabajo, pero i0JO! Esto no quiere decir que se desatiendan totalmente de la
parte del compafiero. ¢A qué nos referimos? Cada uno de ustedes debe saber
el tema en general, aunque después cada uno se especialice en una parte.
Héaganse la idea de que se tienen que reunir para revisar el trabajo y ENSAYAR
la presentacion. No den todo por hecho y queden sélo para el dia de la
misma.

QPreparacion de  material.
Preguntense como pueden hacer més
atractiva la presentacién. Aqui
pueden sacar a la luz todas las ideas
creativas que se les ocurra. Procuren
motivar la participacién de sus
compafieros. Realicen dindmicas y
ejercicios (escritos o de reflexion) de
acuerdo al tema; el objetivo es
aprender y hacer mas interesante la
Para exponer un tema es exposicion, ademds de reafirmar

QOPreparacion del tema. Tiene
que contener una: a)Introduccion.
Es una presentacién del equipo,
de los objetivos y los aspectos
generales a seguir, b) Desarrollo
del trabajo. Exposicion de los
conceptos; apoyo en esquemas,
graficos, imagenes, intervenciones
de cada uno c) Desenlace-
resumen, conclusiones, preguntas

y despedida. 2 X o
necesario prepararte., si nuestros conocimientos.
no lo haces es posible S ”
que los nervios te A oy,
P o - e 5
traicionen /h”’w % . e -
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grupo, son los expertos.
Ademas, son sus compafieros,
no unos verdugos.



HOJA DE AYUDA 3

INSERTAR UN VIDEO DE YOU TUBE EN POWER POINT

MENU ARCHIVO
BOTON OPCIONES DE POWER POINT
PERSONALIZAR
COMADOS DISPONIBLES EN: (SELECCIONAR
FICHA PROGRAMADOR
AGREGAR TODOS LOS COMANDOS
EN EL NUEVO MENU DE CONTROLES SELECCIONAR
EL BOTON MAS CONTROLES

~
=
L
4
=
-
-
=

SELECCIONAR: Shocwave Flash Objet

APARECE UN CURSOR QUE DIBUJA UN RECTANGULO
PARA POSICIONAR EL VIDEO

DENTRO DEL RECTANGULO DAR CLIC DERECHOY
SELECCIONAR PROPIEDADES:

Cambiar nombre

Movie COPIAR URL DEL VIDEO

ELIMINAR watch?= e incorporar un (/) alladodelav
Quedaria asi /v/

TECLA F5 PARA MOSTRAR VIDEO



HOJA DE AYUDA 4

Baja musica
rapido y facil

*Convertidor YouTube a mp3
*Copiar URL de YouTube
*Clic en convertir

*Clic en descargar

YouTubemp3
]

Convertir

Descargar

Si no te funciona este
convertidor utiliza ofro
diferente;, en la web hay
varios y ufilizan el mismo
sistema.



DIAPOSITIVAS INFORMATIVAS

El buscador debe tomar decisiones
clave:

Buscar y seleccionar informacion
en Internet

*Rica pero 4
intrincada jungla

en la que, para

encontrar el tesoro,

es indispensable

planificar la ruta en

la que hay que

explorar

4

1. Los requisitos
y limitaciones

que impone

% lademanda
de blsqueda.

2. Las
caracteristicas
propias del
usuario que
realiza,

|'I 1
illthewed L

3. Elentornode
blisqueda donde
debamos

meet you there

Movernos.
I
ereshas a mm
LY
iy 669
OmE e




Lo que debemos hacer:

Lo que no debemos hacer:

» Blisquedas compulsivas por ensayo y error.

» No fijarse en peculiaridades de las
herramientas.

* Guiarse solo con el nombre del tema.

» Utilizar el primer sistema de blsqueda que
encuentres.

+ Cuando no encuentras lo que deseas terminas

la blsqueda.

+ Tener un andlisis

» Tener un plan previo

» Observar peculiaridades de las herramientas
» Seleccionar palabras clave

Elementos de un Museo Virtual

* Nombre del Museo
* Tema 0 temas de Sala
* Informacion General (sintesis)




Sobre [as obras que se presentan:

* Fotografias

* Pinturas

» Escritos

» Esculturas

+ Videos

+ Audios

+ Aparatos de la época

Forma de Calificar el proyecto del

Museo Virtual
12, Fase

* Practica 1. Hoja de bisqueda de informacion e
Investigacion del tema en dos diferentes
buscadores.

* Practica 2. Andlisis de informacion de Internet
(subrayar puntos principales de la informacion)

* Practica3. Sintesis de a Informacion
respondiendo las preguntas (¢ Qué?, ¢ Quiénes?,
¢Como?, ¢Cuando?, ¢Donde?......

Parte Final:

* Nombre de los integrantes
» Conclusion
+ Bibliografia

+ Lainformacion serd entregada impresa el dia
de [a presentacion de su proyecto.

 Lainvestigacion debe contener Bibliografia.




Disefio de salas del Museo Virtual
22, Fase

*Contenido (acorde a especificaciones)
“Fondo de presentacin
*Animacion de elementos
*Imagenes
*Video (por lo menos un video).
Audio (opcional).

Presentacion de Salas del Museo
Virtual 3, Fase

+ Todos los integrantes del equipo deben
participar.

» Preparacion del equipo

» Dominio del tema

de salas por medio de las
imagenes, videos y audios.




Anexo Il FOTOGRAFIAS DE EQUIPOS EXPONIENDO EN EL AULA
TELEMATICA
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Anexo Il DIAPOSITIVAS CREADAS POR LOS EQUIPOS

Conclusion

o Gracias a este tema pudimos aprender que
la Guerra Fria casi terminaba con la vida
como la conocemos por los problemas que
existian entre las dos potencias mundiales
mas grandes, gracias al miedo que se
tenian entre si y que sabian lo que pasaria
no ocurrido nada




«lLa participacion de la OEA
en los conflictos de la region»

3

«].a revolucion cubana»

Por: Maria Fernanda Garcia Olvera y Frida
Samantha Guzman Avila
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En 1956, Fidel y sus
correligionarios regresaron
a Cubaabordo de la

embarcacion GRANMA. Ya

devueltaenla isla,
organizaronen la
clandestinidad una guerra
de guerrillas que desde la

Sierra Maestra incursionaba |

en las principales ciudades.

El1 de Enero de 1959 los
revolucionarioslograronel

© triunfoy Batista huyo de Cuba.

De inmediato, se organizo un
gobierno provisional dirigido
por Fidel Castro quien formo
medidas de caracter socialista
como:
*nacionalizarlasindustriasy
los bancos

*promover un reparto agrario,
expropiado grandes haciendas
que estabanen manosde
estadounidenses.




Poreso, Estados Unidos de América
presionaba a los paises miembros de
la OEA para que acataransus
decisiones.

Un ejemplo de ello fue que, al consolidarse
con Cuba como un Estado socialista en 1959,
presiono a los paises latinoamericanos para
que ejercieran un bloqueo econémico contra
la isla, el cual se mantiene hasta la actualidad
por parte del gobierno estadounidense & de
algunos paises de Iberoamérica.

México rechazo el bloqueo &
mantuvo buenasrelaciones con
Cuba darate la segunda mitad del
siglo XX.

CONCLUSION:

La revolucién Cubana fue una obra colectiva del puebloy no
de sus dirigentes. Nos dimos cuenta de lo importante que
resulto esta revolucion para todo el pueblo cubanoy
Latinoamérica, ahi vimosnacer lideres tales como Fidel Castro
y el Che Guevara. A pesar de todo, lo que en verdad buscamos
lo encontramos, que consistia en aprender lo que fue la
“Revolucién Cubana”, y sus grandes lideres.




El mundo después de la
Segunda Guerra

' {Qué fue el Plan

Marshall?

FOR EUROPEAN RECOVERY

SUPPLIED BY THE
UNITED STATES OF AMERICA

Reconstruccion
de los paises
europeos
devastados por
la Segunda
Guerra
Mundial.

Cuantiosas
umas de dinero
y asesoria

tecnolodgica,
financiera e
industrial.




;,C()mo fue este proceso?

Integrac1on europea, ya que
anulé barreras comerciales
y credé instituciones para
coordinar la economia a
nivel continental.

130 mil millones de ddélares
norteamericanos fueron
suministrados en asistencia
técnica y ayuda econdmica.
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