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INTRODUCCION

Las matematicas desde principios de la historia han formado parte del ser humano,
es uno de los idiomas universales, a través de ellas hemos aprendido a poder

observar nuestro mundo y desenvolvernos en ese idioma.

El proposito de este trabajo es poner en marcha las habilidades cognitivas con
estrategias para que a los nifios se les facilite y tengan elementos para la resolucion
de problemas; se interesen por el mundo que les rodea y lo relacionen con aquello
que ven en clases, ya que las mateméaticas estan a nuestro alcance; por medio de
sus formas, figuras, aprender a reconocer su fecha de cumpleafos, formar equipos
para un juego, saber su edad, niumero de teléfono, quién serd el primero en una

competencia, quién ya tiro dos veces etc.

Hacerles mas divertido el aprendizaje por medio del juego, ya que éste, forma
parte fundamental en el desarrollo del nifio.

El interés nace por medio de la observacién a mi practica docente; Partiendo de mi
contexto escolar que se encuentra en el Estado de México, Municipio de Ecatepec de

Morelos, en el cual se encuentra dicha institucion.

Basandonos en las teorias de Piaget, Vygotsky, Ausbel e Irma Fuenlabrada, se

enriguece mas este trabajo, bajo sus fundamentos.

Cabe mencionar que dicho trabajo, gira alrededor del Programa de Educacion 2011,
ya que de acuerdo a las competencias que se pretenden que el nifio domine, en el
campo de pensamiento matematico, y tomando como referencias, sus propositos;
mismos de los cuales tomo de referencia y acompafados de estrategias mediante
el juego, ya que considero que es una de las principales actividades de gran
aceptacion por los nifios, por su grado de entretenimiento, realizando diferentes

dindmicas en uno solo, su aceptacion resulta agradable.



Es muy importante jugar ya que promueve momentos significativos favoreciendo a la
diversidad y equidad, donde se persigue también fomentar ambientes de respeto,

manejo de emociones, cuidando de no crear rivalidades sino el trabajo en equipo.

Para lo cual es importante generarlo espontdneamente Yy los nifios siempre estaran
dispuestos hacerlo. A través de esto se aprende a descubrir y experimentar.
Manipulando los objetos y juguetes; el nifilo descubre las cualidades de estos, en la
forma, textura, color, tamafo, temperatura y aprende a observar relaciones de causa
y efecto. Asi como también elementos para ordenar el pensamiento como afirma

Piaget.

Enriqueciendo sus conceptos espaciales, situandose en el tiempo obteniendo como
ventaja que se pueden ir elevando los niveles de complejidad y como resultado de
esto elevamos su desarrollo de aprendizaje, poniendo en practica mediante las
actividades el mecanismo de memoria, atencién, procesos de comprension,
socializacion, seguimiento de reglas, trabajo en equipo, respeto y ambientes de

aprendizaje que faciliten dicha labor.



CAPITULO |

MARCO CONTEXTUAL

Breves antecedentes histdricos del problema
Mi experiencia profesional se basa en 8 afios de servicio, atendiendo los diferentes

grados en el nivel preescolar en los cuales me he percatado que los nifilos entran con
muchos conocimientos previos a la escuela y siguen con un gran deseo de conocer
y aprender; por medio de las diferentes situaciones didacticas planteadas que son
atrayentes para ellos, presentandolas de una forma divertida, ya que eso favorece a
sus intereses, necesidades y capacidades; mediante la interaccidon con sus pares y
poder compartir y proponer sus propias ideas, principalmente en el area de
matematicas; donde me he percatado que los nifios necesitan trabajar mas todas
las bases del uso de nimero que son incipientes para ellos, asi como la resolucion
de problemas y diferenciar todo aquello que le rodea como lo son formas y figuras
que puede favorecer en ellos creando un proceso cognitivo; Debido a estos
eventos, no es posible avanzar, porque no comprenden muchos conceptos del uso
de las matematicas, asi como no saber identificar cuantos afios tienen (relacionado
con el niumero), algunos colores y formas y cuantos miembros de su familia son,
(iniciacion del conteo) y el no vivir dentro de un contexto familiar que apoye a dicha
labor en el pensamiento matematico. Ya que las dudas que presentan los
pequefios respecto a los nameros y resolucion de problemas, al momento de
preguntar (en casa), es mas facil para los adultos dar los resultados directos,

negando con eso a los nifios que realicen procesos mentales y retos cognitivos.

De igual forma el contexto en el que se desarrollan, debido a la inseguridad que se
ha generado en los ultimos afios ha hecho que los juegos tecnoldgicos caseros
invadan la atencién de los nifios, donde manejan muy poca destreza fisica y mucho
menos mental, haciéndolos nifios pasivos en todos los sentidos, dejando los juegos
del azar y la probabilidad en el completo abandono, ya que cabe mencionar que las
tablets, tabletas, ipod, ipad y celulares inteligentes, han venido a sustituir desde una
edad muy temprana a los juguetes tradicionales que fomentaban la socializacion y la

destreza matematica.



Retomando un poco las Practicas de Ensefianza de las Matematicas en México,
podemos observar que “antes de la reforma de 1993; estaba centrada en la
ensefianza y las intervenciones de los alumnos en aprender las formulas para
calcular un area o perimetro, reflejaban escasos conocimientos sobre las figuras
geométricas con que contaban los docentes™.

Ya que la percepcion visual estaba elegida en la ensefianza de las férmulas, la
preferencia de los razonamientos aritméticos por sobre los geométricos, asi como el
salto entre el procedimiento particular para calcular el area de una figura y la
expresion algebraica correspondiente.

Una gama importante de variaciones en el hacer cotidiano de los profesores
llamados “tradicionales”, concluye que la ensefanza tradicional es un mito, en el
sentido que se refiere a aquellas opiniones a las que una adhesion colectiva
demasiado obligatoria ha privado del beneficio de verificaciones precisas. La reforma
introducida en 1993 postulaba que los alumnos aprenderian mejor si sus profesores
les plantearan problemas para que, al resolverlos, construyeran nuevos
conocimientos. ?

Situaciones presentadas en las lecciones se adaptan constantemente a experiencias
previas del grupo, “practicar la lectura, otros rasgos comunes en la practica, es la
importancia otorgada al conteo y el permitir o incluso promover que los nifios cuenten
con los dedos”. 3

La escuela por si sola no puede resolver el problema de la falta de estimulos
matematicos; esto se debe trabajar en conjunto con los demas factores que rodean
al nino para lograr un mejor proceso de habilidad mental en “Pensamiento

Matematico”

I Schulmaister-Lagos, M. (2000) La enseianza de las férmulas en la escuela primaria: un
andlisis diddctico. Tesis de maestria en Ciencias en la Especialidad de Investigaciones
Educativas. México: DIE-CINVESTAV.

2 Avila-Storer, A. (2001). Los profesores y sus representaciones sobre la reforma a las
matemdticas. Perfiles Educativos, 23(093). pp. 59-86. Consultado el 23 de junio de 2009, en:
http://redalyc.uaemex.mx/pdf/132/13209305.pdf

3 Carvajal-Judrez, A. L. (2007). Resena de "transformaciones y costumbres en la matemdtica
escolar' de Alicia Avila. Educacién Matemdtica, 19(001), Pp. 151-155. Consultado el 21 de
mayo de 2009 en: http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/405/40519107.pdf.



Descripcion del espacio geografico y fisico de la escuela

Mi centro de trabajo se encuentra ubicado en el Municipio de Ecatepec de Morelos, cuyo
significado de “Ecatepec” es un vocablo de origen nahuatl compuesto por dos palabras "
Ehecatl”, que significa Viento y "Tepetl", que quiere decir Cerro. De esta manera
Ehecaltepetl, nombre prehispanico de Ecatepec se traduce a la etimologia ---- "Donde
Esta El Cerro Del Viento ", que es una advocaciéon o nombre alterno de Quetzalcéat!™.

“Segun testimonios arqueoldgicos, en la época prehispénica, las culturas prehispéanicas,
Tolteca, Teotihuacana, Chichimeca, Acolhua y Azteca tuvieron gran influencia sobre los
antiguos poblador es de nuestro municipio. Estos pueblos desarrollaron técnicas de
agricultura, pesca, caza, recoleccion y la produccién de sal. Ecatepec estuvo bajo la
influencia de varios sefiorios entre ellos los de Xaltocan, Azcapotzalco y México-

Tenochtitlan.

Los Aztecas en su peregrinacion se establecierbn temporalmente en territorio
Ecatepense, situado en las orillas del Lago de Texcoco junto con otras poblaciones
como Coatitla, Chiconautla, Xalostoc y Tulpetlac. Que con el tiempo pasarian a formar
parte del municipio™. Asi como en la época colonial después de la llegada de los
espafioles, en Ecatepec se inicidé el proceso de evangelizacién y la construccion de

iglesias

En Ecatepec fue que acotecio el fusilamiento de José Ma. Morelos y Pavon y el municipio
decidio que llevara el nombre de Morelos. “Es importante destacar que el dia 1o. de
diciembre de 1980 la Villa de Ecatepec de Morelos fue elevada a la categoria de Ciudad
por la XLVII Legislatura Local.”®

El escudo de Ecatepec se compone de una ave emplumada con pico largo, que descansa

sobre una base de piedra y un monolito que representa su cuerpo..’

Los servicios publicos que deberian de dar una vida de calidad a sus habitantes, se ven

afectados por diferentes carencias, como el agua, que actualmente la mayoria de las

4 http://www.buenastareas.com/ensayos/Ecatepec/1260695.html

5 https://www.ecured.cu/Ecatepec_de_Morelos

¢ http://www.buenastareas.com/ensayos/Ecatepec/1260695.html

7 http://www.soymexiguense.com/edomex/region-v/ecatepec/143-ecatepec


https://www.ecured.cu/Aztecas
https://www.ecured.cu/index.php?title=Lago_de_Texcoco&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Coatitla&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Chiconautla&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Xalostoc&action=edit&redlink=1
https://www.ecured.cu/index.php?title=Tulpetlac&action=edit&redlink=1

colonias que carecen del suministro de esta, hasta el punto de comprarla con pipas
particulares, haciendo de esto un gran desfalco en el recurso econémico en las familias

gue no cuentan con dicho servicio.

Ecatepec cuenta con el rio los Remedios que sirve como limite territorial en la parte sur
con el Distrito Federal y Nezahualcéyotl, a la altura de la avenida Gran Canal, este rio
mezcla sus aguas con las del gran canal de desagiie que proviene del Distrito Federal en
un distribuidor de agua, a partir del cual, el gran canal continda hacia el norte y el rio de
los Remedios hacia el oriente, este funciona como colector y presenta un alto grado de
contaminacion al pasar por zonas habitacionales e industriales, la calidad del agua va
disminuyendo paulatinamente en virtud de las numerosas descargas de aguas residuales
que se incorporan en su trayecto y que contienen una concentracién importante de
sustancias nocivas como metales pesados, solventes, acidos, grasas y aceites, entre
otros;® a pesar de que este ya fue entubado hace un par de afios, sigue siendo un foco de

infeccion, pues la gente sigue tirando basura alrededor de este.

Asi mismo y desafortunadamente la contaminacién que hay por diferentes fabricas que
se encuentran establecidas alrededor de mi centro de trabajo afecta en gran manera a la
poblacion estudiantil, ya que eso origina constantemente faltas a la escuela, por
enfermedades de vias respiratorias asi como conjuntivitis y otras originadas por la
contaminacion ambiental; “del aire producida por la actividad de la industria quimica,
gasera, alimenticia, del hueso en Xalostoc, entre otras, al sumarse a la contaminacion
causada por los automotores que circulan sobre las vialidades de éste y otros unicipios™
el clima es templado, subhiumedo, con una temperatura media anual de 13.8°C, una

maxima de 30°C y una minima de 7° en invierno.

Finalmente sefialamos que entre otras instituciones importantes se ubican en este lugar
clinicas del Seguro Social; y destaca la presencia del parque ecolégico-deportivo "Siervo
de la Nacion”, Algunos de los atractivos del municipio de Ecatepec de Morelos son la
antigua "Casa de virreyes" (Casa de Morelos), la iglesia de Santa Maria Chiconautla, el

8 hitp://html.rincondelvago.com/ecatepec.htmil
? http://html.rincondelvago.com/ecatepec.htmil



cerro de Ehécatl en el que hay un parque y un aviario, el museo de Xalostoc, el museo
del papalote interactivo, etc.'®

En la actualidad se considera que Ecatepec es el municipio con mayor indice de
inseguridad,!! en transporte publico, robo a casa habitacion y a transelntes, esto origina
una gran preocupacion en la comunidad, ya que en ocasiones a los padres de familia
rumbo a la escuela, los han asaltado delante de sus hijos, por lo cual llegan un poco
alterados, por la reaccidon que ven en sus padres, y en algunos casos si ellos también

fueron victimas de la violencia psicologica durante el asalto.

Esto trae como consecuencia que los nifios por algun tiempo estén dispersos en las
clases, hasta que se les olvida por medio de las platicas y convivencia que van teniendo

con sus familias, compafieros y mi intervencion.

La ubicacion exacta de la escuela esta en la colonia Sagitario Ill, Su cédigo postal es
55238 y su clave lada es 55. Colonias que colindan son fraccionamiento lzcalli Santa
Clara, colonia Ejercito del Trabajo Il, colonia Sagitario I, colonia Felipe Angeles (antes
Sagitario 1l)

Conocida por los alrededores, por insegura, debido a los constantes asaltos que ocurren
en la misma colonia, como muchas del mismo municipio, cuenta con 1 mercado conocido
con el nombre de “Sagitario III” hay 2 deportivos cerca de el; hay unas canchas de futbol
y un deportivo grande donde en ocasiones se hacen eventos de algunos partidos politicos
y cuenta con 2 canchas de basquetbol y 2 de futbol, asi como algunos juegos para hacer
ejercicio; 1 columpio y 2 resbaladillas. Hay algunos deportivos, recién creados por el
gobierno del Estado de México como un programa de rescate a las area publicas, con
canchas de futbol, basquetbol y juegos infantiles, asi como diferentes escuelas de karate,
natacion y otras actividades; lugares que son aprovechados por lo general por las madres

de los alumnos como recreacion para los fines de semana o por las tardes para los nifios.

10 http://www.buenastareas.com/ensayos/Ecatepec/1260695.html
11 hitp://aristeguinoticias.com/1904/mexico/ecatepec-la-ciudad-mas-insegura-inegi-
documento/



Cuenta con comunicaciones, de todo tipo, telefénica, con las diversas compafiias que
ofrecen este servicio, transporte hacia el distrito y a diez minutos de la colonia esta la
estacion del metro Muzquiz, en esta misma colonia hay una escuela de natacion a la que
la mayoria de las escuelas particulares llevan a sus nifios, por tener un convenio entre

ella.

El area fisica del colegio comprende un terreno de 7 x 15 metros cuadrados cuya
distribucién consta de 2 salones grandes de 4 x 4 metros, de segundo y tercero
respectivamente y 2 chicos de 2 x 2 metros para primero y otro tercero; asi como una
bodega pequefia y la direccion; ademas de un patio grande donde hay unos columpios y
una pequefa resbaladilla; y en la parte de arriba un salén muy grande que se ocupa para
dar clases de computacion para toda la escuela, en horarios y dias establecidos por un

calendario.

Tiene funcionando aproximadamente 30 afios, con su fundadora y directora de la misma.
El Jardin de Nifios Moisés Saenz Garza, nombre adoptado con la incorporacién en el
2004; ya que su nombre original es por todos conocido como “Los patitos” (animales
favoritos de su fundadora), de carécter particular, con una matricula de 80 nifios anuales
aproximadamente divididos en cuatro salones, la plantilla del personal estd compuesta por

cuatro maestras una para cada salon respectivamente y un profesor de computacion.

Maria Elena Salazar (Licenciada en Educacion preescolar) Directora y duefia del

plantel

Gabriela Estrada Rivero (Licenciada en Pedagogia), Maestra de 3° “A”

Laura Espinoza Rodriguez (Licenciada en Educacién Preescolar), Maestra de 3° “B”

Maribel Quintero Pérez (Licenciada en Educacion Preescolar)  Maestrade 2°“B”

Martha Rivera Hernandez (Licenciada en Educacion Preescolar) Maestra de 1° “A”

Mario Gonzalez Medero (Licenciado en Informatica) maestro de computacion de

todos los grados.

La escuela opera con un horario laboral para los maestros de las 8:00 am a las 16:00 pm

y los alumnos permanecen solo de 8:30 a 12:30



Planteamiento del problema
El hablar de pensamiento matematico es un tema por demdas rehuido por muchas

generaciones, ya que se tiene una informacion errénea del concepto, el cual se califica de
compleja y por demas la consideran solo tema de algunos cuantos avidos en la materia;
por lo que en el area de matematicas en el ambito preescolar no se le dan los elementos
para la importancia que esta requiere, para este importantisimo aprendizaje, ya que lo

utilizarén a lo largo de toda su vida y que involucra muchos factores.

En mi centro de trabajo, no es la excepcion en los métodos de ensefianza-aprendizaje,
por pertenecer al sistema tradicional de “la letra con sangre entra”, cabe decir que se lleva
a cabo un método rigido promovido por su fundadora desde hace ya cuatro décadas; de
la que han salido varias generaciones que ahora traen a sus hijos, lo curioso es que la
mayoria de los padres de familia no terminaron sus estudios basicos y algunos guardan
malos recuerdos de la maestra, por su forma de haberles ensefiado; y aun asi
inscribieron a sus hijos a este colegio, el cual tiene muy marcado como propdsito
fundamental de ensefiar a leer y escribir a los nifios, con el mismo sistema que se lleva
desde que se fundo la escuela con planas y repeticiones, llevando al alumno a realizar
una memorizacién por semana de un numero y una letra alternadamente, sin orden
cronoldgico y con planas en sus diversas combinaciones; esto se realiza incluyendo
planas de caligrafia con el argumento de la directora, de que “ese método siempre ha
funcionado”; a pesar de las modificaciones en el curriculo educativo por parte de la
Secretaria de Educacion Publica (SEP); desde que inici6 el Programa de Educacion
Preescolar 2004; la implementacién de la nueva reforma y el Programa de Educacion
Preescolar 2011; las adecuaciones curriculares solo siguen siendo administrativas, ya
que el area operativa sigue llevandose a cabo de la misma forma (conductista); las visitas
de la supervisora de zona son muy ocasionales y no se percata de lo que
verdaderamente se trabaja en los salones, y la Directora es la que va a entregar toda la

documentacion que piden via telefonica hasta la supervision.

Me he percatado que los nifios no logran comprender dentro de las actividades
matematicas la representacion del numero, figuras, espacios y distancias asi como
correspondencia de elementos; carecen de la interaccion con material didactico para

dichas actividades por cuestiones del mismo sistema de la escuela, de caracter particular

14



y como mencioné anteriormente; solo se persigue la memorizacion, y no tener un objetivo

mas, que solo cubrir un tema,” lo entiendan razonandolo o no”.

Observar la frustracion de los nifios al confundirse entre nimeros y letras y seguir
exigiendo sus trabajos de cuadernos y libros; sin otras opciones didacticas; al mismo
tiempo que se escucha por la ventana de los otros salones que los otros nifios estan en
igual circunstancias, solo que con un grado mas de complejidad de nimero y letra; por ser

de segundo grado.

Pretender que dejando a los nifios una hora mas después de la hora de la salida para

realizar tres planas mas para reforzar su aprendizaje.

No hay libertad para la expresion propia de los nifios en el trazo tienen que seguir el
modelo y las docentes punteamos siempre lo que haran, para que ellos solo remarquen.
Lo cual observo que para muchos es facil el trazo, pero no identifican su significado y

cuando lo tienen que realizar solos, se les dificulta

El pensamiento matematico abarca mas que solo trazo y es lo que considero relevante
mostrar a los nifios mediante diferentes estrategias didacticas apoyadas de material
didactico que faciliten dicho aprendizaje y apoyandolo asi con otros campos formativos,

para su desarrollo integral .

Las visitas de varias editoriales con material novedoso, no causa interés de la directora y
prefiere seguir con su sistema de ensefianza con el libro magico y ningun apoyo de
situaciones didacticas para pensamiento matematico, por lo que observd que ese
campo, donde los nifios necesitan méas estrategias didacticas de ensefianza en todos los
grados, pero con la constante y rigurosa supervision de la directora a los salones, que no
permite elaborar estrategias o dinamicas que rompan un poco el esquema de ensefianza
de forma interna; me he permitido observar, que como no es el camino adecuado, en
algunos nifios llega haber blogueo mental, mediante la presidon de mis comparferas
maestras y estas a su vez se desesperan y en ocasiones les gritan a los niflos por que
hay retrocesos, ya que en el proceso de su clase de numeros y el abecedario les

preguntan lecciones anteriores y a los nifilos ya se les olvido, por que no hubo



comprension, solo cumplieron con sus tareas rigurosas. Lamentablemente no me es

posible apoyarlos, porque ellos no son mis alumnos.

Por lo que considero pertinente implementar estrategias didacticas en mi salén de clase,
para una mejor comprension, sin que la memorizacion sea mecanica, sino comprensible y

apoyar en otros campos formativos.

Tomando en cuenta los cambios que se han dado en los ultimos afios en la estructura
familiar, han generado situaciones tales como, poca comunicacion dentro de los
integrantes de la familia, falta de especificacion en los roles o papeles que juega cada
miembro y el aumento de la participacion de las madres de familia en el ambiente laboral,
esto tiene como resultado una ausencia en la supervisibn, aprovechamiento vy
aprendizaje escolar en sus hijos, repercutiendo en que los nifios a pesar de la capacidad
y el interés que tengan en aprender, se ve mermado, por la falta de tiempo y por el escaso
conocimiento que se tiene de cdmo poder manejar a los nifios de esta edad a iniciar en su
proceso de pensamiento matematico; ademas que el contexto no cuenta con mucha
informacion al respecto de como apoyar a los nifios en los nuevos programas educativos,
la gente en general, asi como los académicos y la organizacién educativa esta ajena a

los nuevos avances educativos.

Los recursos econémicos tampoco son suficientes para cubrir en una familia de escasos
recursos una regularizacion extra escolar de uno o dos miembros de la misma, que
requieran este apoyo, por lo tanto se conforman con lo que la escuela les proporciona

académicamente.

Este nuevo plan de trabajo requerira de un replanteamiento en el curriculo integrdndonos

en equipo con diferentes estrategias de cada uno de los que laboramos en el plantel.

Por lo cual pretendo inducir a los nifios al pensamiento matematico de una forma que no
solo sea mecanica, enriqueciendo a la par de esto nuestra practica docente poniendo en

marcha estrategias didacticas para una mejor comprension en los alumnos.



Para lo cual mi cuestionamiento y reflexiébn en el quehacer cotidiano se hacen algunas
preguntas al respecto:

¢ Por qué es importante desarrollar el pensamiento matematico en el nifio preescolar?
¢Por qué hay un concepto erroneo de la ensefianza en este campo?

¢, Qué papel juegan las estrategias didacticas para la ensefianza matematica?

Justificacion

Actualmente la ensefianza matematica en la escuela sigue siendo un area preocupante
para todos los involucrados; alumnos, docentes y familia. Considero importante para el
desarrollo de nuestros alumnos argumentar porqué el desarrollo de estrategias didacticas
para fomentar el pensamiento matematico es trascendental debido a que hay que tomar
en cuenta que el nifo es un ser pensante que puede alcanzar niveles cognitivos muy
favorables, cuando es estimulado y guiado adecuadamente, esto se puede favorecer
desde su entorno y con las interacciones con los objetos, como marca Piaget y otros
autores, que mas adelante abordaremos, de los cuales dice que el nifio va adquiriendo
nocién de diferentes conceptos matematicos; la escuela es donde va a experimentar

situaciones significativas que lo van a llevar a lograr dicho desarrollo.

“Ya que desde tiempos inmemorables el ser humano comenzg a contar; no se sabe en
gque momento, ni como quiza, fue con las manos o con trazos en las paredes, sin
embargo a lo largo de la historia y en la actualidad”. En el preescolar se va adquiriendo
poco a poco autonomia y seguridad, comienzan a ubicar su espacio, diferentes
medidas, formas; mediante su interaccion diaria con el juego y todos los movimientos
motrices que el nifio realiza, asi como relacionandolo con su entorno y todo aquello que
pone en juego los principios del conteo y resolucion de problemas como menciona el
Curso de Actualizacién y Profesionalizacion Docente modulo uno en su apartado del

pensamiento matematico (2004).

“Sin embargo para lograr transmitir los procedimientos matematicos se requieren de
elementos didacticos, que permita transformar, organizar, validar conocimientos de

acuerdo a las reglas establecidas por la ciencia mateméatica. Ademas, la ensefianza-
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aprendizaje de las matematicas depende del funcionamiento de otros elementos,
particularmente sobre las decisiones de los docentes en el aula, los ejes curriculares, los
procedimientos de evaluacion externa, la difusion y disponibilidad de materiales
didacticos, los habitos del docente, elementos que conforman su entorno educativo y

sociocultural de los docentes.

Aspectos personales como: antigiiedad, experiencias, sexo, edad, situacion economica,
infiere en la representacion del rol del docente, asumiendo un tipo comunicacion en
situacién de ensefianza-aprendizaje en las matematicas”? resaltando sobre esto que, el
contexto actualmente ha influido para dicha labor, debido a que en el municipio, donde
se ha generado una ola de violencia, muy marcada en asaltos y saqueos a negocios de
los cuales, algunos de los alumnos, junto con sus familias han sido testigos, victimas y
probablemente victimarios; y que esto ha venido hacer una distraccién en general, en los
salones de clase, por los diversos comentarios que se dan con los alumnos, padres, y
poblacién en general, causando panico obstaculizado e influyendo en la ensefianza-

aprendizaje con mas inclinacion a lo que sucede alrededor.

Aunado a esto, la falta de participacién y colaboracion de los padres de familia en lo
relacionado a la educacién de los nifios, la violencia se ha extendido hacia los maestros
por parte de los padres de familia; con inconformidades en la forma de trabajar y
llamadas de atencion y correccidn hacia los nifios que sin razon alguna, genera
discusiones e incluso violencia fisica de parte de los padres hacia los docentes, sin

ninguna autoridad que regule dicha situacion, mas que la interna.

Generando en el docente cierta intranquilidad en la imparticion de sus clases. Aunado a
gue de esto se derivan conversaciones de contenido negativo incluso ofensivo hacia los
maestros dentro de los hogares de nuestros alumnos, mermando el desempefio escolar.
Asi como la poca interaccion que hay padre e hijos por lo aprendido en clase dia a dia,
revision de cuadernos y tareas y correccion de los mismos. Al igual que solo saturar al

nifio solo cuando se sabe que habra alguna evaluacion para el grupo.

12 fjle:///C:/Users/Usuario/Desktop/FUENLABRAD A%20MATEMATICAS.pdf



Paralelamente a esta situacion y teniendo a mi cargo estudiantes de un Instituto particular
de la carrera de “Asistente Educativo” (nivel medio superior); pretendo apoyar mediante
mi labor docente; a concientizar en cada una de mis alumnas la importancia que tiene el
desarrollo del pensamiento matematico en los nifios que estaran a su cuidado, dicha
carrera tiene una duracion de un afio y medio, dividido en tres semestre, para lo cual
considero de gran relevancia, mi aporte como formadora de esta carrera, a impulsar un
aprendizaje, basado en competencias y tomando en cuenta las necesidades y desarrollo
del niflo que abarcan edades desde los 45 dias de nacidos, hasta los 3 afios, donde es
importante hacer las aportaciones pertinentes que se tiene del proceso ensefianza-
aprendizaje, principalmente en el proceso de pensamiento matematico, al cual pretendo
dar todos los elementos necesarios y poner a su alcance todas las herramientas
necesarias que pudieran servirles para poder aplicar de manera adecuada y didactica con

sus futuros alumnos.

Por lo que se han llevado a cabo diferentes estrategias y planes de trabajo para trabajar

dicho campo con material didactico; comercial y elaborado por ellas.'®* Donde trabajamos

¢ Los bloques légicos

El cubo rubi

Rompecabezas

Papiroflexia corte y dobleces

Ubicacion espacial

Ya que en para el campo laboral donde se desenvolveran les sera de gran utilidad, dado
que las guarderias estan supervisadas por la (SEP) Secretaria de Educacion Publica; y

deberan conocer el Programa de Educacion Preescolar (PEP).

Con la finalidad de brindarles a los nifios de este nivel una atencion congruente con las

caracteristicas propias de su edad. Logrando un desarrollo integral asi como que en el

presente trabajo se logre tomar en cuenta el desarrollo y el aprendizaje del nifio como

centro del proceso educativo respetando sus necesidades e intereses, sustentandolas con

algunos teoricos.

13 Ver anexo



Mi funciébn como educadora en el ambito educativo, es fomentar y transmitir el deseo de
conocer, el interés y la motivacion; asi como un compromiso conmigo misma de seguir
aprendiendo con ellos y para ellos; he tenido la oportunidad de cursar el Diplomado —Las
matematicas y su didactica en la educacién basica-'* el cual me lleno de nuevas ideas y
diferentes técnicas para el aprendizaje de los nifios, asi como las diferentes alternativas para
resolucién de conflictos y basqueda de respuestas, mediante la interacciébn con su medio,
con la espontaneidad que caracteriza a los preescolares, asi como fomentar la convivencia y

el aprendizaje entre pares.

Donde los nifios valoren y reconozcan sus propios esfuerzos, descubriendo nuevos

conceptos, estrategias y hacer uso del juego para lograr un razonamiento cognitivo.

Que se den cuenta que los numeros poseen diferentes usos segun el contexto; asi que es

importante tener una educacién transformadora que favorezca su desarrollo integral.

Donde desarrollen la capacidad de resolver problemas, mediante una manera creativa,
didactica que los lleven a reflexionar, puedan externan sus resultados y la busqueda de
soluciones mediante sus procedimientos particulares de cada alumno, y comparandolos con

los de sus comparieros.
Para lo cual mi cuestionamiento es el siguiente:

¢, Qué estrategias didacticas desarrollar en el nifio preescolar para favorecer el pensamiento

matematico?

Como mencionare mas adelante las estrategias que pretendo desarrollar para favorecer el
pensamiento matematico en los nifios preescolares se realizaran por medio del juego ya que
este es una herramienta principal en el jardin de ninos, ya que en este momento
comienzan a desarrollar sus habilidades para contar o aprender a contar por primera vez asi

COMO conocer otros aspectos de este campo

Para una mejor comprension, sin que la memorizacion sea mecanica, sino comprensible
apoyando a su desarrollo de competencias en este y otros campos formativos que ayudara a

su desarrollo integral e integracion a una sociedad.

14 Ver anexo
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

En la actualidad diversos investigadores del aprendizaje han adoptado una perspectiva
mas enfocada en los aprendices. En lugar de hablar acerca de codmo se adquiere el
conocimiento, hablan de cdmo se construye. Aunque estos investigadores difieren en la
importancia que ponen en los factores que influyen en el aprendizaje y en los procesos
cognoscitivos de los aprendices, las perspectivas tedricas que adoptan se podrian

agrupar y denominar en general como constructivismo.

Este capitulo comienza proporcionando un panorama del constructivismo, el cual incluye
la  descripcibn de sus principales supuestos y los diferentes tipos de teorias
constructivistas. Después se describen las teorias de Piaget y Vygotsky, enfatizando los
aspectos relevantes para el aprendizaje.

Cabe resaltar que algunos autores consideran el pensamiento matematico relevante, vy
desde sus diferentes puntos de vista, finalmente se llega a la conclusion que la prioridad
es que el nifio desarrolle sus habilidades.

Repetirse constantemente la falta de comprension de los alumnos en la diferencia de
nameros con las letras, y otros ejercicios que involucran el pensamiento matematico y en
la relevancia que existe en los procesos matematicos en la cual nos permiten retomar sus
aportaciones para lograr comprender los diferentes grados de aprendizaje en el nifio;

como Piaget, Irma Fuenlabrada, Ausbel y Vygotsky que comparten lo siguiente:

Jean Piaget

Reconociendo a Piaget con la teoria cognoscitiva y retomando algunos puntos de ella,
considero que los nifios son totalmente receptores de todos aquellos elementos que se
les presenten de acuerdo a sus capacidades y con las diferentes estrategias didacticas,
podran tener un avance y una asimilacion como la que dice este autor al ir incorporando
paso a paso ya que Piaget nos marca desde su perspectiva cognoscitiva, el desarrollo del
nifio en cuatro etapas en la que hace resaltar diferentes caracteristicas en sus
capacidades teniendo como referente que el pensamiento matematico que lo centra

aproximadamente en las etapas preoperacional y operaciones concretas. Y retomando
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sus estadios donde nos da a conocer la evolucion cognitiva; primeramente abordo el
concepto de los estadios de “desarrollo que dice que comienza cuando el nifio va
realizando un equilibrio interno entre la acomodacion y el medio que lo rodea y la
asimilacion de esta misma realidad a sus estructuras. Este desarrollo va siguiendo un
orden determinado, que incluye cuatro periodos o estadios de desarrollo, el sensorio-
motriz, el preoperacional, el concreto y el formal, cada uno de estos periodos esta
constituido por estructuras originales, las cuales se iran construyendo a partir del paso de

un estado a otro”.*® El desarrollo intelectual se describe de la siguiente forma:

1. Estadio Sensorio-motriz.

“Comprende desde el naciemiento es la primera fase en el desarrollo cognitivo, y para
Piaget tiene lugar entre el momento del nacimiento y la aparicién del lenguaje articulado
en oraciones simples (hacia los dos afios de edad). Su conocimiento se basa a partir de

la interaccion fisica con el entorno inmediato.

Asi pues, el desarrollo cognitivo se articula mediante juegos de experimentacion,
involuntarios en ocasiones, al inicio, asi se da la asociacibn de experiencias con
interacciones con los objetos, personas y animales cercanos”®. Considerando de esta
forma que se crea que desde esta etapa el bebé comienza a tener contacto con las
formas(circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo, estrella, etc.) asi como los colores,
tamafos y demas que aunque no lo consientice esta induciendo al ambiente matematico,

de su entorno y a su etapa de comprension.

2.Preoperacional

La segunda etapa del desarrollo cognitivo segun Piaget aparece aproximadamente entre
los dos y los siete afios. “Aqui empiezan a ganar la capacidad de ponerse en el lugar de
los demas, actuar y jugar siendo roles ficticios y utilizar objetos de caracter simbdlico. Sin

embargo, el egocentrismo sigue estando presente en esta fase, lo cual se traduce en

15 hitp://ilustrados.com/tema/7397 /pensamientomatematico-desde-perspectiva-piagethtml
16https://psicologiaymente.net/desarrollo/etapas-desarrollo-cognitivo-jean-piaget
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serias dificultades para acceder a pensamientos y reflexiones de tipo relativamente
abstracto.

Ademas, en esta etapa aun no se ha ganado la capacidad para manipular informacion
siguiendo las normas de la logica para extraer conclusiones formalmente validas, y
tampoco se pueden realizar correctamente operaciones mentales complejas tipicas de la
vida adulta (de ahi el nombre de este periodo de desarrollo cognitivo). Por eso,
el pensamiento magico basado en asociaciones simples y arbitrarias esta muy presente

en la manera de interiorizar la informacion acerca de como funciona el mundo.”’

3.0peracional concreto

“A partir de los siete a los once afios aproximadamente. En este nivel el nifio logra la
reversibilidad del pensamiento, ademas que puede resolver problemas si el objeto esta
presente. Se desarrolla la capacidad de seriar, clasificar, ordenar mentalmente conjuntos.
Se van produciendo avances en el proceso de socializacién ya que las relaciones se
hacen mas complejas,” * disminuye el egocentrismo.

Una de las caracteristicas principales de esta etapa es que percibe la cantidad de un
liquido contenido en un recipiente no importando la forma de este, conservando su

volumen.

4 Estadio de las operaciones formales:

“Esta ultima fase comprende de los once a los quince afios, incluyendo la vida adulta

Ya hay una mejor comprension de operaciones de segundo grado y llegar a conslusiones
abstractas; Por tanto, a partir de este momento es posible "pensar sobre pensar”, hasta
sus Ultimas consecuencias, y analizar y manipular deliberadamente esquemas de
pensamiento, y también puede utilizarse el razonamiento hipotético deductivo.

En definitiva los nifios pasan por las diferentes etapas en el mismo orden, sin importar su
cultura y las experiencias a las que estén sometidos ya que cada uno de estos periodos

posee un caracter de integracion.”®

17 https://psicologiaymente.net/desarrollo/etapas-desarrollo-cognitivo-jean-piaget
18 hitp://ilustrados.com/tema/7397 /pensamientomatematico-desde-perspectiva-piagethtml
19 hitps://psicologiaymente.net/desarrollo/etapas-desarrollo-cognitivo-jean-piaget
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Donde nos dice que “La ensefianza de la matematica debiera partir de lo concreto para
tomar las ideas generales y conducir al alumno a la abstraccion”.?°

Considera que el nifio aprende en base a la interaccion que tiene con los objetos, para lo
cual yo considero relevante, proporcionar material para que el nifio no tan solo interactue
con él, sino que considere a este como una herramienta en diferentes formas de
aplicacion, considerando la resolucion de problemas, y sustentando la seriacion,

clasificacion y correspondencia como marca Piaget en su teoria.

Asi como la concepcién del nimero en el nifio, sostiene que comprension de la inclusion,
constituye un requisito esencial para comprender la suma y la resta y considera que los
nifios no pueden entenderla realmente, hasta que solucionen el problema, esto ocurrira
aproximadamente a los 7 afios, sin embargo yo considero que proporcionandoles los
elementos para que puedan agregar, reunir o quitar objetos, como en su momento
menciona Irma Fuenlabrada, a los nifios se les acerca a las operaciones bésicas y a la
resolucién de problemas no con un nombre como tal, pero si inicia el reto cognitivo con

dicho propadsito.

Por lo que el pensamiento matematico “solo se producird paralelamente a la evolucion
mental del nifio y manipulacion de los objetos, creando su propio concepto de numero y
actividades realizadas para la concepcidn en la ensefianza-aprendizaje de la matematica
respetando las diferencias del nifio, por medio de la vida cotidiana a través de las
operaciones légicas, las cuales son: clasificacion, seriacion y correspondencia,?! descritas

de la siguiente manera:

Clasificacion: constituye relaciones mentales en las diferentes etapas de desarrollo que

van desde diferenciar un objeto, utilizar nombres, clasificar objetos de acuerdo a criterios,

un objeto utilizarlo para distintas clases asi como relacionar clases hipotéticas

20 http://www.monografias.com/trabajos16é/teorias-piaget/teorias-piaget.shiml
21 hitp://www.ilustrados.com/tema/7397 /pensamiento-logico-matematico-desde-
perspectiva-Piaget.html
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Seriacion: permite establecer relaciones comparativas entre los elementos de una
coleccién y ordenarlos segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o creciente, de
aspectos cualitativos y cuantitativos, logrando el orden de reversibilidad; asi como la

transitividad.

Correspondencia: relacién entre conjuntos que permite compararlos segun sus atributos,

su modo seriado o numeérico.

Implica la relacion termino a término para determinar si un conjunto tiene mas, menos o
igual numero de elementos; fundamental para el desarrollo del conteo. Cumpliendo con

las propiedades reflexivas (conjuntos coordinables).

Al igual que Vygotsky, Piaget considera la ensefianza del nifio a partir de sus intereses, y
aunado a los conceptos que construye en la relacion con el mundo que lo rodea, solo que

Vygotsky lo percibe de la forma cultural.

Es importante por lo tanto comprender como docente estas etapas y observar muy bien a
nuestros alumnos para identificar en que etapa se encuentran a nivel de pensamiento
matematico; comprendiendo también que a la vez estardn realizando un acomodo y
asimilacion a sus estructuras mentales, “Es decir, el nifio al irse relacionando con su
medio ambiente, ira incorporando las experiencias a su propia actividad y las reajusta con

las obtenidas”. 22

Irma Fuenlabrada

Esta autora nos muestra lo relevante que puede ser en el desarrollo del nifio el proceso
de pensamiento matematico, mediante los diversos aspectos que encierra este campo,
resaltando o teniendo como prioridad que él nifio, llegue a la resolucién de problemas en
cualquiera de estos ambitos y que se maneje de una manera constructivista, sin dirigir la
situacion a la que pretendo llegar, sino que cada nifio tome la solucidn que considere para

dicho resultado.

Fortaleciendo de esta manera, la socializacién e interaccion con sus pares y de esa forma

cumplirse otro propdsito mas en el aprendizaje entre iguales.

22 http://www.monografias.com/trabajos16é/tecrias-piaget/teorias-piaget.shiml
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Considera también que el sistema numérico no es comprendido por los nifios, con el solo
hecho de la repeticion, sino que hay una serie de elementos partiendo de la
correspondencia biunivoca, hasta la relacion de los objetos con el numero, y las
agrupaciones Yy clasificaciones, asi como las seriaciones, que como ella propone se dan
de manera cualitativa y cuantitativa, a diferencia de Piaget, que solo lo relaciona con la
forma cualitativa, basado en las caracteristicas de los objetos.

“Los numeros y el conteo son conocimientos que el nifio debe aprender, pero esto
significa prioritariamente que su maestra, en su intervencion como docente, le dé la
posibilidad de ir descubriendo las funciones y el uso de ese conocimiento; es decir, que
vaya teniendo la oportunidad de reconocer: ¢qué tipo de problemas se resuelven con el

conteo? y ¢para qué sirven los numeros?”23

Cabe aclarar que no es incorrecto que los nifios memoricen verbalmente la serie
numerica, pero se debera tener mucho cuidado no de confundir esto con la comprension

de dicha serie.

En ambitos de forma, plantea que el nifio tiene que descubrir los diferentes objetos que
pueden formar una figura, sin conocer necesariamente el nombre de estas, Poniendo a
los nifios en una situacion especifica de interaccion con determinado conocimiento

favoreciendo los retos cognitivos.

“La renovacion curricular inmersa en dicho Programa, implica una apertura metodoldgica
y una inclusion de contenidos (o su caracterizacion) que, de manera significativa, resultan
ajenos tanto a las practicas docentes dominantes, como a las tematicas que

ordinariamente se han abordado en el nivel.

Los contenidos referidos al desarrollo del Campo Formativo del Pensamiento Matematico
del preescolar, sefalados en el Programa citado, refieren a diferentes pesos curriculares

que este mismo programa adjudica a las diversas tematicas, a saber”.?*

23 ;Cémo desarrollar el pensamiento matemadatico en los nifos de preescolar? La importancia
de la presentacién de una actividad* Irma Fuenlabrada**pag.283

24 Curso de Formacion y Actualizacion Profesional para el ... - OFl
www.oei.es/historico/inicial/curriculum/curso_volumenl _
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Tomando en cuenta que no solo es la comprension de ndmero, sino que la gama de
pensamiento matematico, va mas allq; como la comprensién de un entorno geométrico;
resolucion de problemas; la asociacion y discriminacion de objetos por sus caracteristicas;

medida, espacio, agregar, clasificar, discriminar, repartir, reunir, quitar, comparar, etc.

“Los principios de conteo de los que Irma Fuenlabrada nos habla, son la base para
fomentar en nuestros alumnos el Pensamiento Matematico, y podemos utilizarlos como

herramientas para trabajarlo de diversas formas con los nifios”.?°

A continuacion se da a conocer algunas recopilaciones de experiencias en este ambito
por la autora: “Durante mi poca experiencia como docente frente a grupo me he
enfrentado con la dificultad de trabajar con los alumnos ciertos campos que considero
mas complicados que otros, uno de ellos es precisamente "Pensamiento Matematico" ya
que son habilidades que poco se pueden demostrar a través de situaciones precisas, por
ejemplo mientras algun nifio puede estar elaborando nociones de cantidad, otro puede
estar comparando tamafios o formas de diversos objetos, pero para la Educadora es muy
dificil observar todas estas manifestaciones de Aprendizajes en los alumnos, solamente
se realizan cuando se trabaja formalmente el campo formativo de Pensamiento

Matematico”.26

Una de las Estrategias que han resultado favorables es comenzar de lo sencillo a lo
complejo con los alumnos, en primer lugar es necesario detectar los conocimientos
previos para después continuar hacia un saber mas complejo o lo que también llaman
Aprendizajes Significativos, pero ¢qué hacer si la heterogeneidad de los alumnos sale a la
luz? es decir, cuando algunos niflos estan mucho mas avanzados con otros, ¢seria
necesario realizar una planeacion y materiales diferentes para cada uno de ellos? Pues yo
creo que no, si asi se hiciera, resultaria muy complicado, lo mas importante aqui es tomar

en cuenta nuestra competencia y los Aprendizajes Esperados que queremos lograr,

25 http://blancasusanalechugaortiz.blogspot.mx/2013/01/principios-de-conteo-irma-
fuenlabrada.html
26 http://blancasusanalechugaortiz.blogspot.mx/2013/01/principios-de-conteo-irma-
fuenlabrada.html
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aunque haya esa heterogeneidad en los nifios, se puede trabajar de manera efectiva a
través de la misma actividad pero con diferente nivel de complejidad.

Apoyandose en la Reforma tiene como finalidad contribuir a la transformacion de las
practicas educativas en el aula, de tal manera que las nifias y los nifios dispongan en todo
momento de oportunidades de aprendizaje interesantes y retadoras que propicien el logro
de competencias fundamentales, partiendo siempre de los saberes y las competencias
qgue poseen; respetando su nivel de aprendizaje.

“La actitud de busqueda de la solucion de un problema, en lugar de esperar que alguien
(su maestra) les diga cémo resolverlo. Todavia me encuentro con educadoras que siguen

asumiendo si ellas no les dicen a los nifios lo que deben hacer, ellos “no pueden” 27

Esta autora nos da algunas sugerencias y comparte situaciones para trabajar con los
nifos y una idea que aporta es que a muchas educadoras no se les facilita es: que se
sigue proponiendo que hacer en clase, y que solo algunas docentes dejan que los nifios
desarrollen su forma de trabajo.

Es importante que haya comunicacion entre la maestra y los alumnos; pero que esta
tenga la apertura para dejar que los nifios desarrollen su trabajo mediante su capacidad y
habilidades fisicas y cognitivas, sin dejar de observar que se siga el propoésito

“perseguido.

Ausbel

A lo largo de mi labor educativa, es importante llevar a cabo su teoria de “aprendizajes
significativos” ya que para las alumnas y alumnos tendran mas relevancia que un
aprendizaje puramente mecanco, Ausbel afirma que el aprendizaje y estructura cognitiva

depende en su mayoria de los aprendizajes previos que el alumno posea.

“Ausubel resume este hecho en el epigrafe de su obra de la siguiente manera:

27|rma FuenlabradagHasta el 1002... iNO!sY las cuentas?...;TAMPOCO! Entonces... s QUE?
Secretaria de Educacién Publica Alonso Lujambio Irazdbal Subsecretaria de Educacién
Bdsica
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"Si tuviese que reducir toda la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria este: El
factor méas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe.

Averigliese esto y enséfiese consecuentemente'?8

Es importante mencionar que considera tres tipos de aprendizaje, (representaciones,
conceptos y proposiciones) dentro de los cuales considera que el aprendizaje significativo

y el mecanico no estan separados, sino que por el contrario.

“Es importante recalcar que el aprendizaje significativo no es la "simple conexién" de la
informacién nueva con la ya existente en la estructura cognoscitiva del que aprende, por
el contrario, s6lo el aprendizaje mecanico es la "simple conexion", arbitraria y no
sustantiva; el aprendizaje significativo involucra la modificacién y evolucion de la nueva

informacién, asi como de la estructura cognoscitiva envuelta en el aprendizaje”?®

Aprendizaje de representaciones:

Es aquel en el cual el nifilo comprende algo e identifica en la representacion, dentro de
varios grupos. Un ejemplo es que identificaria un namero dentro de varios y algunas
letras, aunque este se acompafie de otro elemento. Como sea su presentacion, ya sea

por colores, tamafos y formas.

Aprendizaje de conceptos:

Esto se refiere a las propiedades de algunos objetos con algunas caracteristicas que se
identifican con algun signo o simbolo, de acuerdo a las representaciones.

Esto es relevante cuando escucha alguna palabra y lo puede asociar al concepto, o lo

identifica de manera fisica con sus diferentes cualidades.

28http://ww2.educarchile.cl/UserFiles/P0O001/File/Teor% C3%ADa%20del%20aprendizaje %20signi
ficativo%20de%20David%20Ausubel.pdf
29 ww?2.educarchile.cl/.../Teoria%20del%20aprendizaje%20significativo%20de%20Davi..
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Aprendizaje de proposiciones:

“Este tipo de aprendizaje va més alla de la simple asimilacion de lo que representan las
palabras, combinadas o aisladas, puesto que exige captar el significado de las ideas
expresadas en forma de proposiciones. Implica la combinacién y relacion de varias
palabras cada una de las cuales constituye un referente unitario, luego estas se combinan
de tal forma que la idea resultante es mas que la simple suma de los significados de las
palabras componentes individuales, produciendo un nuevo significado que es asimilado a
la estructura cognoscitiva. Es decir, que una proposicidn potencialmente significativa,
expresada verbalmente, como una declaracion que posee significado denotativo (las
caracteristicas evocadas al oir los conceptos) y connotativo (la carga emotiva, actitudinal
e ideosincratica provocada por los conceptos) de los conceptos involucrados, interactia
con las ideas relevantes ya establecidas en la estructura cognoscitiva y, de esa

interaccion, surgen los significados de la nueva proposicion”.2°

Desde mi perspectiva este aprendizaje es y sera relevante mediante el contexto y cultura
de nifio, acompafiando a los conocimientos previos y los que acumulara a lo largo de su

vida.

La importancia que refiere al aprendiz se centra en todo lo que va acumulando de lo
general a lo particular, considera que el aprendizaje significativo es de retencion mas
duradera, es facilitadora de un nuevo concepto con los conocimientos previos, su
informacion se guarda a largo plazo, su actividad dependera de la asimilacion de
actividades que se realicen por parte del nifio y de cada uno deacuerdo a sus procesos
cognitivos. Y de aqui depende el éxito o fracaso del aprendizaje.

“El conocimiento no se encuentra asi por asi en la estructura mental, para esto ha llevado
un proceso ya que en la mente del hombre hay una red organica de ideas, conceptos,
relaciones, informaciones, vinculadas entre si y cuando llega una nueva informacion, ésta

puede ser asimilada en la medida que se ajuste bien a la estructura conceptual

3ohttp://ww2.educarchile.cl/UserFiles/PO001/File /Teor’%C3%ADa%20del%20aprendizaje%20signi
ficativo%20de%20David%20Ausubel.pdf
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preexistente, la cual, sin embargo, resultard modificada como resultado del proceso de

asimilacion”st,

De aqui que es importante que las situaciones y actividades didacticas que se realicen
con los niflos siempre deberan estar llenas de contenido vivencial y de gran significado
para ellos, para que se cumpla lo que dice este autor. Y no sea mecanico ni memoristico
unicamente, donde solo se acumula conocimiento sin saber como usarlo, teoria que

también Ausbel maneja

“Un ejemplo claro de esto, se da en el ambito escolar, cuando los alumnos se apresuran a
memorizar datos para alguna evaluacién. Ausubel no trata de hacer una division del
aprendizaje, al contrario hace referencia que el aprendizaje puede ser rigurosamente
significativo y memoristico, aunque el memoristico solamente seria fundamental en

determinadas etapas del crecimiento intelectual.”3?

Vygotsky

Este autor considera importante en el aprendizaje del nifio con el entorno primeramente
familiar, social, y cultural ya que por medio de esto, el nilo empieza adquirir aprendizajes,
de acuerdo a las oportunidades que le brinda su contexto, sostiene que “el ser humano
aprende a percibir, memorizar, pensar, prestar atencion, etc. Gracias a la interaccién con

los seres humanos”33

Nos dice que el alumno, debe construir mentalmente el conocimiento de acuerdo con las
actividades cognitivas, que él va teniendo, al realizar las actividades que se presenten en

funcion del proceso de desarrollo.

Por lo cual considero que los niflos estdn en constante aprendizaje, mediante las
interacciones que tendran todos los dias con sus pares, por la diversidad de contextos

gue se mezclan y por los bagajes de lenguaje, enriqueciendo y a la vez reafirmando clase

31 http://wdb.ugr.es/~encastro/wp-content/uploads/DesarrolloPensamiento.pdf
32 Elpsicoasesor.com/teoria-del-aprendizaje-significativo-david-ausbel/

33 Lev S, Vigotsky pensamiento y lenguaje Mexicano, ediciones quinto sol, 2000, pag. 17
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a clase nuevos conceptos del pensamiento matemético; auxiliada con el medio, el
material didactico y con los conocimientos previos que son importantes como menciona

Ausbel; y el mismo Vygotsky.

“Por lo que dentro de estos aprendizajes hay un nuevo, que es el resultado que se
pretende. Y que yo relacionaria con la Zona de Desarrollo Proximo que es uno de los
conceptos importantes en su teoria (ZDP) definida como “La distancia entre el nivel real
de desarrollo determinado por la solucién independiente de problemas y el nivel de
desarrollo posible, precisado mediante la solucion de problemas con la direcciéon de un
adulto o colaboracién de otros compaferos mas diestros”.®* Esto permite que el nifio

vaya adquiriendo mas nociones matematicas mediante las diferentes interacciones.

“En la interpretacion de Vygotsky, el nifio esta internalizando una forma de usar los
nameros para darle sentido a un conjunto de objetos. Cuando comienza a separarlos
contando sin la presencia ni ayuda de un padre que facilite la tarea, habra realizado esta

operacion externa por su cuenta.”®®

Creia que el lenguaje desempefia un papel aun mas importante en la cogniciéon. Ya que
el lenguaje es un verdadero mecanismo para pensar, una herramienta mental; el lenguaje
hace al pensamiento impreciso pero a su vez flexible e independiente ya que este es
auxiliar al enfrentar nuevas situaciones, por lo que la proyeccion es el resultado del
mismo. Ya que cuando los nifios utilizan simbolos y conceptos, el lenguaje permite
imaginar, manipular, crear ideas nuevas y compartirlas con otros, asi se da la interaccion
verbal cumpliendo el rol como instrumento en el desarrollo del aprendizaje. Considerando
que tanto Piaget como Vygotsky relacionan al desarrollo cognoscitivo que los nifios lo
muestran mediante la interpretacion de su mundo. Como mencionan que “toda cultura

posee sus propias herramientas técnicas y psicoldgicas que transmite a los nifios por

34 www.monografias.com
35 http://matzayanijahdaichinonava.blogspot.mx/2015/02/pensamiento-matematico-segun-
vygotsky.html
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medio de las interacciones sociales. Y a su vez las herramientas culturales moldean su

mente”38,

En conclusion las teorias tanto de Vygotsky como Piaget y Ausubel desde mi punto de
vista, se relacionan al hacer cada uno sus aportaciones y enriquecer a la vez la
perspectiva que se tiene en el desarrollo y aprendizaje del nifio, que retomo
principalmente para el pensamiento matematico, pues con dichas aportaciones permiten
saber que lo importante del aprendizaje de los nifios es principalmente la genética, la
cultura, la interaccion con su entorno y todos aquellos conocimientos que se van
adquiriendo en su contexto, anexandolos con los nuevos, creando uno nuevo y estar en
constante aprendizaje repitiendo constantemente las Zonas de Desarrollo Préximo
asimilandolo con el dia a dia en mi salén de clases.. Asi como la resolucién de problemas
gue maneja Irma Fuenlabrada de los cuales los nifios se enfrentan dia a dia y cada uno

desde su perspectiva y capacidad da solucion.

Parte de los conocimientos previos que adquiere en su primer ndcleo social alternandolo

con su contexto hasta llegar al preescolar.

3¢Biblioteca para la actualizacién del maestro. SEP. Desarrollo Cognositivo: Las Teorias de
Piaget y Vygoftsky.
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CAPITULO 1l
ESTRATEGIAS
La estrategia, es un sistema elaborado para obtener determinados resultados.

Son procedimientos, operaciones o actividades de los que se vale el docente para lograr
el aprendizaje y solucion de problemas del mismo; dado que su importancia radica en la
facilidad de construir una variedad de métodos y técnicas de ensefianza que apoyen el

proceso del mismo.**

Complementando en las planeaciones se pueden llevar a cabo diversas estrategias en
los diferentes campos formativos, pero cubriendo el mas relevante para mi que es
pensamiento matematico que pone en practica la inteligencia y el raciocinio, junto con
otras habilidades y destrezas, dentro del aula y que seran elementales para el desarrollo

cognitivo y vida futura de mis alumnos.

Mediante mi experiencia y la observacion en los diferentes grupos de preescolar el gusto
por el juego es la estrategia mas acorde para inducir al nifio al conocimiento y en el
campo de pensamiento matematico haciendo de mis clases actividades divertidas,

significativas, agradables y respetando el ritmo de cada alumno.

Ya que cada alumno y alumna son unicos y su forma de aprendizaje de mateméticas en
edad preescolar, dependera de la aptitud innata y el nivel de interés que muestran en esta
materia (campo formativo); de tal forma que la ensefianza de pensamiento matematico
deberia de realizarse enriqueciendo, retroalimentando, desarrollando y perfeccionando
esta aptitud para que el interés se cree en una atmdsfera que aliente el aprendizaje y

usando actividades que sean efectivas e interesantes.

“‘Hoy sabemos que los nifios desde edades muy tempranas van construyendo de manera
natural el conocimiento del espacio, las distintas formas de los objetos que en él existen y
su ubicacién. Las maestras quizads suponen que ellas son quienes ensefian a estas

nociones, pero en realidad lo que hacen es reiterarlas; en todo caso, la escuela tendria

44 www .urosario.edu.co/CGTIC/Documentos/estategias_docentes.pdf
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gue ayudar a avanzar, contribuyendo a que los nifios pasen a niveles de conocimiento
cada vez mas complejos. En este proceso es importante que vivan experiencias en las

qgue hagan uso de sus saberes y las enriquezcan usando el lenguaje espacio-temporal”.4®

Un juego promueve el intercambio de ideas, la discusion y la consideracion de la opinion
de otros, elementos valiosos que contribuyen al desarrollo de actitudes positivas hacia el

trabajo en colaboracion.

En las estrategias considero muy importante y como parte esencial el material didactico y
los diferentes juegos que se puedan realizar; ya sea de mesa o los que impliquen
movimiento, asi como la socializacién, habilidades y destrezas fisicas e implementar
diferentes actividades para que puedan elegir su propia forma de realizarla, ya sea solos
en parejas o0 por equipos, fomentando los valores que las dinamicas impliquen y

fortaleciendo asi las competencias personales.

Los juegos como parte fundamental de mi estrategia matematica, proporcionar todo el
material concreto libremente®, permitirdn al niflo hacer conciencia de sus capacidades y
habilidades fisicas, y un replanteamiento de problemas, para poder solucionarlos. Cabe
mencionar que dentro de estas actividades se veran favorecidos otros campos formativos,
competencias y aprendizajes esperados. Que fortaleceran el propésito de las

planeaciones anuales.

Por otro lado el involucrar a los padres de familia, fomentando la participacion en esta
area es importante asi como la comunicaciéon para que haya mejores resultados en el

aprendizaje de los nifios reforzando sus saberes asi como disipando dudas.

Tomando en cuenta, que estas actividades, también pueden servir al momento de la

evaluacion.

Y tomar el juego como estrategia didactica que facilita los procesos de aprendizajes en

los nifios y nifias de la educacién infantil.

45 https://es.slideshare.net/katherineftrigos/estrategias-didacticas-para-la-enseanza-de-las-
matematicas-en-nios-de-0-a-

46 PIAGET " Considera que el nino aprende en base a la interacciéon que tiene con los
objetos”

35



Donde el objetivo principal es que se utilice el juego como parte importante del desarrollo
integral en el aprendizaje matematico dentro de los espacios educativos.

Campo Formativo: Pensamiento Matematico

El propdsito del Programa de Educacion Preescolar (PEP) es que usen el razonamiento
matematico en situaciones que conforman dos aspectos que involucran numero y forma,
espacio y medida. Los cuales abarcan de manera general lo que se pretende abordar con

los nifos en las diferentes situaciones didacticas.

Nos marca en sus principios y propositos, los diferentes campos formativos;
centrdndome en Pensamiento Matematico que para desarrollar, este y los demés campos
en los nifios, por medio de competencias integrando sus aprendizajes a los nuevos y los

utilicen en el actuar cotidiano.

Comprendiendo por competencias, como la “capacidad que una persona tiene de actuar
con eficacia en cierto tipo de situaciones mediante la puesta en marcha de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores”™’. Teniendo como fin que la educadora amplie el
conocimiento de los nifios; los cuales le serviran para enfrentar diversas situaciones a lo
largo de su vida, principalmente en la resolucién de problemas; adquiriendo seguridad en
si mismos, asi como la autonomia, creatividad y participacion.  Esto se debera realizar
mediante las situaciones didacticas que se realizaran a lo largo del ciclo escolar,
incluyendo diferentes retos cognitivos, donde impliquen “desafios: que piensen, se
expresen por distintos medios, propongan, distingan, expliquen, cuestionen, comparen,
trabajen en colaboracién, manifiesten actitudes favorables hacia el trabajo y la
convivencia”.*® Dichas situaciones deberan estar basadas en los siguientes temas

correspondientes a:

Los principios de conteo:

El pensamiento matematico se avala de 4 principios del conteo necesarios para la

resolucion de problemas matematicos que implican contar, reunir y quitar, estos son:

47Programa de Educacién Preescolar 2011, SEP
48 Programa de Educacién Preescolar 2011, SEP pdag. 14
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La correspondencia uno a uno

Consiste en la asignacion de una sola etiqueta o rotulo verbal a cada item de la
coleccion. De esta manera, para contar la totalidad de sus elementos, es necesario que a
cada uno de ellos se le asigne una sola palabra de la secuencia numérica convencional.
Asi se establece la correspondencia término a término entre la serie ordenada de los

nameros naturales y un conjunto determinado de elementos que forman una coleccion.
En la que el pequefio le asigna una etiqueta a cada uno de los objetos de una coleccién
- Un conjunto integrado por los elementos que han sido contados

- Un conjunto formado por los elementos que estan sin contar.
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La irrelevancia del orden

El alumno sabe que independientemente del orden en el que empiece a contar los objetos
obtendra el mismo resultado;

Este principio afirma que el orden de enumeracion es irrelevante para determinar el
cardinal de un conjunto. Es decir, que el resultado del recuento es independiente del

orden en que los elementos sean contados.

>
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El orden estable

Contintua la secuencia numérica en orden.

El conocimiento base de los 10 (diez) primeros numeros es fundamental para seguir
encausando los cuatro principios, pues estos forman un referente para el pequefio,
su trabajo en orden de cardinalidad es de prioridad, dandole a cada uno de ellos su
valor cardinal, representado por objetos.

Este tipo de actividades permitira que el nifio ponga en juego la resolucién de
problemas necesarios para desarrollar un pensamiento matematico légico y
razonado donde no solo sera repeticion y memorizacion de numeros, sino mediante
la realizacion de las estrategias didacticas que impliquen retos cognitivos, “donde le
generen conflictos, que logren un desequilibrio entre lo que sabe y lo que esta
aprendiendo, que sean retadoras pero que a la vez respeten su desarrollo cognitivo,
que le sean significativas y cercanas a su realidad inmediata”?,

51 LechugaBla_11 Princont PRINCIPIOS DE CONTEO IRMA FUENLABRADA
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Forma, espacioy medida

Estos conceptos nos dan pauta a desarrollar el sentido del espacio con el incipiente uso
de la geometria, que es fundamental en el pensamiento matematico ademas de que la
imaginacion visual y las habilidades espaciales van evolucionando conforme su

estimulacion y los ambientes que se crean para su aprendizaje.

Este aspecto el niilo comprende en base a su reconocimiento corporal, tanto en lo
fisico como en el espacio, desarrolla la vista desde diferentes puntos de referencia.
Gradualmente ira poniendo en practica la proximidad, la separacion de objetos entre siy a
partir de él.

El programa define estos conceptos de la siguiente forma:

“Se van formando una representacion mental mas organizada y objetiva del espacio en
gue se desenvuelven. Implica un proceso en el que los alumnos establecen relaciones
entre ellos y el espacio, con los objetos y entre los objetos, relaciones que dan lugar al
reconocimiento de atributos y a la comparacién, como base de los conceptos de forma,

espacio y medida™s.

Reconocer y nombrar los objetos de su mundo inmediato y sus propiedades o cualidades
geométricas (forma, tamafio, nimero de lados), de utilizar referentes para la ubicacion en

el espacio, asi como de estimar distancias que pueden recorrer o imaginar.

“Construyen conocimientos sobre las relaciones de ubicacién: la orientacién (al lado de,
debajo de, sobre, arriba de, debajo de, delante de, atras de, a la izquierda de, a la
derecha de), la proximidad (cerca de, lejos de), la interioridad (dentro de, fuera de) y la
direccionalidad (hacia, desde, hasta).”*

El uso de un punto de referencia particular; las nociones de medida, cuando ponen en
practica herramientas intelectuales que les permiten proponer unidades de medida,

realizar el acto de medir y explicar el resultado

53 Programa de Educacion preescolar 2011 SEP
54 hitps://sites.google.com/site/eltrabajoenpreescolar/home/pensamiento_matematico
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Dichas actividades contribuiran a desarrollar el pensamiento e inteligencia, formulando
hipotesis, razonando sobre algunas metas y como lograr conseguirlo, estableciendo
relaciones entre diferentes conceptos profundizando mas su comprension.

Dando orden y sentido a acciones decisiones®

Todo esto generando y propiciando los ambientes adecuados para una buena
concentracion y fomentando la observacion. Utilizando diferentes estrategias didacticas,

asi como la herramienta principal que es el juego.

Es importante también mencionar que los estandares curriculares en matematicas que
marca el (PEP) presentan la visibn de una poblacibn que sabe utilizar los
conocimientos matematicos. Asi los niflos a través de estos aprendizajes van
incorporando un vocabulario mas enriquecido apropidndose de diferentes términos en
este campo de pensamiento matematico; la resolucion de problemas es algo muy
importante en este conocimiento el construir una solucion comprensible para ellos, en la
gue se implican retos cognitivos y de comunicacion enfrentado diferentes situaciones y
fomentando seguridad. No dejando de lado nuestra intervencién, contribuyendo a la
interaccién entre pares Yy discriminar la opinién propia de la de sus comparieros,

fortaleciendo su seguridad y autoestima de sus propias capacidades.

Este campo les permite a los nifilos clasificar, comparar, hacer seriaciones, crear
colecciones de elementos de su interés, saber en que dia estan, la fecha especial que
tiene que recordar, aprenden agrupar y desagrupar, a repartir, armar rompecabezas,
seguir procedimiento para llevar a cabo una tarea o bien un experimento, asi ellos tendran
gue tomar decisiones de cual serda el mas acertando, fomentando su autonomia,

socializacion e integracion.

55 Programa de Educacion Preescolar 2011, SEP
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Concepto de nifo

“La primera infancia es el periodo que se extiende desde el desarrollo prenatal hasta los
ocho afos de edad. Se trata de una etapa crucial de crecimiento y desarrollo, porque las
experiencias de la primera infancia pueden influir en todo el ciclo de vida de un

individuo”®.

Un nifio puede aprender todo lo que le ensefie desde muy pequeiio, pero no olvidemos
gue cada cosa tiene su tiempo, y que un nifio de edad preescolar debe jugar y cantar,
actividades suficientes para aprender lo que necesita a esta edad. En el preescolar el
nifio debe aprender a relacionarse, desarrollar habitos de aseo, de trabajo, aprender a ser
ordenado, a esperar turno, a compartir, a ser grato con los demas, cosas bésicas para
toda su vida.

Es preocupante ver algunos padres de familia que consideran a sus hijos inteligentes por
recitar de memoria, los numero, las letras, sin embargo, no se dan cuenta de que la
intelectualizacion forzada desde edad temprana provoca el mismo efecto que madurar un

fruto a la fuerza.

El Juego

El juego es una de las “actividades mas habituales de la edad infantil, entendida como
ocio. Induce en el desarrollo global del nifio, del interés que le produce, de la
comunicacién que establece con las personas, objetos, asi ayuda a su crecimiento fisico y

desarrollo sensorial, afectivo, emocional, cognitivo, social y de aprendizaje.

El juego es una actividad recreativa que involucra a uno o mas jugadores. Este puede ser
definido por uno objetivo que los jugadores tratan de alcanzar; un conjunto de reglas que

dicen lo que los jugadores pueden o no hacer”.%*

S¢http://apps.who.int/iris/bitstream/10665/78590/1/9789243504063_spa.pdf
61 M. Ramsey y K:M:Bayles, Valores y propdsitos del juego, p277 en Antologia del Juego UPN
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Su funcion principal es la de entretener, divertir y también puede servir para las
actividades educativas, con o sin juguetes.

“La Convencion sobre los Derechos del Nifio, en su articulo 31 especifica que los estados
partes de esta convencién deben respetar y promover el derecho del nifio a participar
plenamente en la vida cultural y artistica, propiciando oportunidades apropiadas en

condiciones de igualdad.”®?

Se debe tomar en cuenta que el juego, la recreacion y el deporte, ademas de ser un
derecho, son maneras eficaces de acercarse a los menores de edad marginados,
discriminados, huérfanos, a los que tienen limitaciones mentales o fisicas, a los que viven

o trabajan en la calle, a los que son victimas de explotacion sexual.

Un clima de libertad y de ausencia de coaccién es indispensable en el transcurso de

cualquier juego”.®®
Pasar el dia con un nifio, nos ensefia que es interminable jugar; va de juego en juego.
Y los nifios en edad preescolar pasan la mayor parte de su actividad jugando.

Si nosotros pasaramos un dia completo en compafiia de un nifio, nos dariamos cuenta
que todo su dia transcurre entre un juego y otro. Pero pocas veces reflexionamos sobre la
importancia y trascendencia que tiene éste en el desarrollo de los pequefios, es mas, en
muchas ocasiones escuchamos la queja de los padres que comentan “todo el tiempo

pierde jugando”.

“Su objetivo es producir un bienestar, mediante su actuar espontaneo, lo cual también lo
lleva a desarrollar competencias que se trabajan en preescolar. Ademas es parte de la
vida del nifilo y mediante él se involucran en un campo de exploracion, manipulacion y

observan e imaginan cubriendo las expectativas de su curiosidad.

A través del juego, los niflos crecen, estimulan sus sentidos, fortaleces sus musculos,

coordinan lo que ven con lo que hacen y aprenden a controlar su cuerpo. A través del

62 http://wwhttpsw.unicef.org/republicadominicana/support.htmil
63 http://jugandomeeijercito.blogspot.mx/2010/04/tesis-parte-1.html
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juego, los nifios descubren el mundo y se descubren a si mismos. Adquieren nuevas
destrezas y se vuelven mas competentes en los aspectos cognitivo, social, emocional,
motor, fisico, del lenguaje, etc. Contribuyendo al desarrollo de todas y cada una de las

areas que estan involucradas con el nifio”%*

El juego es aquel que motiva proporcionando lo necesario para el aprendizje con alto

valor educativo

No olvidando que el juego debe ser placentero para que sea digno de llevar este nombre,
ser expontaneo y tendra por ende un efecto positivo, por lo que tanto para nifio y adultos

es importante practicarlo y en los nifios tomarlo como estimulo.

Se puede observar que en el juego guiado los nifios realmente pueden aprender y
participar, pero los profesores tenemos que tener ciertos objetivos en mente, tienen que
saber como dirigirlos estimulando el aprendizaje. El juego estimula el desarrollo emocional
sano al permitir a los nifios expresar sentimientos que los molestan o también pueden

resolver conflictos.

El Programa de Educacion Preescolar 2011, en relacion con las caracteristicas infantiles
y procesos de aprendizaje, maneja dentro de las diez bases del trabajo,®® que el juego

tiene un punto importante, ya que como textualmente dice:

“El juego potencia el desarrollo y el aprendizaje en las nifas y los nifos” ©°
El juego tiene multiples manifestaciones y funciones, ya que es una forma de actividad
gue permite a los nifios la expresion de su energia y de su necesidad de movimiento, al

adquirir formas complejas que propician el desarrollo de competencias.

64 Linaza, J. (1990) “El juego en los nifos de preescolar”, Fundamentos pedagdgicos, México,
Santillana, pp. 306

65 Bases para el trabajo en Preescolar (Programa de Educacién

s6Programa de Educacion Preescolar 2011 p. 20
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En el juego no solo varian la complejidad y el sentido, sino también la forma de

participacion:

Individual: En parejas: Colectivos:
En que se pueden N _
Se facilita por la Exigen mayor
alcanzar altos niveles de ] y
. cercania y autorregulacion y
concentracion, o -
compatibilidad personal aceptacion de las reglas y

elaboracion y
o, sus resultados
verbalizacion interna.

“En la edad preescolar y en el espacio educativo, el juego propicia el desarrollo de las
competencias sociales y autorreguladoras por las mdultiples situaciones de interaccion
con otros nifios y los adultos. Mediante éste los nifios exploran y ejercitan sus
competencias fisicas, e idean y reconstruyen situaciones de la vida social y familiar en
que actuan e intercambian papeles. También ejercen su capacidad imaginativa al dar a
los objetos comunes una realidad simbdlica distinta de la cotidiana y ensayan libremente

sus posibilidades de expresion oral, gréafica y estética.”®’

El objetivo principal de esta actividad es poner a prueba habilidades complejas para los
nifios y las nifias donde no hay limite para el aprendizaje y fomentando retos cognitivos
con las diferentes estrategias donde el lenguaje, concentracion, la imaginacion, su
curiosidad, el control de impulsos y la solucién en la resolucion de problemas sea la

busqueda dia a dia.

Para Piaget el juego forma parte de la inteligencia ya que representa la asimilacion
funcional , incluye también las capacidades sensorio motrices, simbodlicas o de
razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que
condicionan el origen y la evolucion del juego, asociando tres estructuras basicas del

juego:©8

67 http//www.conocimientosweb.net/dcmt/ficha2157.html
68 https://actividadesludicas2012.wordpress.com/2012/11/12/teorias-de-los-juegos-piaget-
vigoftsky-kroos/
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o El juego es simple ejercicio (parecido al anima)

o El juego simbdlico (abstracto, ficticio);

o El juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

o Se enfoca en la cognicion y deja de lado las emociones y motivaciones de los nifios.

o Busca la logica y la inteligencia, mediante sus etapas:

1. Etapa sensomotriz (O- 2 afios)
Se considera como la etapa que el nifio presenta al entender su mundo mediante la

exploraciéon y manipulacién constante. Y aprenden sobre la permanencia de los objetos.

2. Etapa pre operativa (2- 6 afios)
El nifio representa el mundo a su manera (juegos, imagenes, lenguaje y dibujos
fantasticos) y actla sobre estas representaciones como si creyera en ellas.
sefala que la capacidad de pensar en objetos, hechos o personas ausentes marca el
comienzo de la etapa preoperacional. Puede servirse de las palabras para comunicarse,

utilizar nimeros para contar objetos.%°

3. Etapa operativa o concreta (6-7 a 1l1afios)
En la etapa operativa o concreta, el nifio es capaz de asumir un numero limitado de
procesos logicos, especialmente cuando se le ofrece material para manipularlo vy
clasificarlo, por ejemplo. La comprension todavia depende de experiencias concretas con

determinados hechos y objetos y no de ideas abstractas o hipotéticas.

4. Etapa del pensamiento operativo formal

(12 afos aproximadamente en lo sucesivo).

¢ http://tesis.uson.mx/digital/tesis/docs/6987/Capitulo2.pdf
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Plantea que las personas entran a la etapa del pensamiento operativo formal y que a

partir de este momento tienen capacidad para razonar de manera logica.

Por lo que considero que estas etapas en el desarrollo que plantea Piaget, parten de
que el desarrollo es una interaccion que involucra la madurez fisica y la experiencias del

conocimiento de aqui el concepto de constructivismo.

Para Vigotsky el juego lo percibe como una necesidad de tener interaccion con los
demas, sobre todo el juego de tipo social

“Para este teorico, existen dos lineas de cambio evolutivo que confluyen en el ser
humano: una méas dependiente de la biologia (preservacion y reproduccion de la especie),
y otra mas de tipo sociocultural (ir integrando la forma de organizacion propia de una

cultura y de un grupo social).””°

También su aportacién dice que juego da como resultado la interaccién entre pares en el
gue juegan y adquieren roles o diferentes papeles asi como el juego simbdlico y que los
nifios transforman objetos productos de su imaginacion ya sea que una caja la convierta
en un barco o en una casa, segun sus necesidades.

De esta forma tanto Piaget como Vygotsky comparten la concepcidén constructivista del

aprendizaje.

Piaget - afirma que el niflo da sentido a las cosas principalmente a través de sus

acciones en su entorno.

Vygotsky - da importancia a la cultura y el sentido social ya que para este autor el

aprendizaje del nifio nunca va solo, es necesaria la interaccion contexto-social.

Aunque Piaget defiende la interaccién con el medio y Vygotsky con la sociedad, y
fomentando la imaginacién; puedo observar que ambos visualizan el aspecto psicolégico

por los aprendizajes que se dan desde sus diferentes conceptos y que los pensamientos

O TAGGED: GROSS, PIAGET, TEORIA DEL JUEGO, VIGOTSKY
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se van enriqueciendo por diferentes ambitos, asi como las diferentes formas de abordar el
aprendizaje (pedagogia) y como se va desarrollando el nifio como ser humano y como un

ser que forma parte de una sociedad y un entorno.

Jean Chateau; autor clasico acerca del juego. Dice, que su andlisis ayuda al personal
docente que trabaja con nifios a comprender la importancia de la actividad y movimiento
constante del infante como parte de su desarrollo y la experiencia que ello brinda para su
aprendizaje. Estas reflexiones llevan a propiciar nuevos pensamientos de la interaccion de

las educadoras con nifias y nifios preescolares en su quehacer diario”*.

Considero que “el juego es importante en el desarrollo integral del nifio, pero “su
trascendencia es mayor, ya que a través del juego se transmiten valores, normas de
conducta, resuelven conflictos, educan a sus miembros jovenes y desarrollan muchas

facetas de su personalidad.””*

La convivencia con los pequefios nos ha hecho comprender que el juego es un estilo de
vida para ellos, y no conciben wun dia sin el, por lo tanto se debe aprovechar dicha
inclinacion, para realizar actividades que fomenten su desarrollo de aprendizaje, dentro de
su vida cotidiana, ya que dentro del juego se pueden visualizar diferentes obijetivos,
principalmente que los nifios lo acepten y de esta manera se estara cubriendo una
necesidad y dando un bienestar con un objetivo especifico dentro de la escuela que es
aprender y desarrollar diversas habilidades. El juego es generador de estimular los
sentidos, favoreciendo la motricidad, coordinacion, fuerza, equilibrio, cuidado de ellos y de
los demas, fomenta la interaccion y socializacion con pares y adultos, se descubren asi
mismos; desarrollan habilidades y destrezas, fisicas afectivas y cognitivas; son un
factor importante en las relaciones interpersonales, la comunicacidon vy

enriguecimiento del lenguagje.

7 http://www.monografias.com/trabajosé5/uso-juego-estrategia-educativa/uso-juego-
estrategia-educativa2.shiml

74rene Lépez Chamorro Profesora del CP NTRA. SRA. DE LOS SANTOS

(Tdliga, Badajoz)
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El juego maneja gamas interminables para aprender por ejemplo:

El juego simbdlico

El juego simbodlico es aquel en el que el nifio tiende a imitar situaciones de la vida
cotidiana de su entorno y “va de lo real a lo imaginario”’® esto enriqguece mucho mas las
estrategias ya que la gama que el nifio puede y quiere representar con los diferentes
personajes, es infinita, y favorece al pensamiento matematico.

el juego simbdlico o juego de “como si”, es cuando la fantasia y la imaginacion, recobran
vida asi como el pensar; se basan en poder imaginar cosas 0 situaciones que no estan
presentes en ese momento. Y de ahi en adelante, el juego se ira haciendo cada vez mas
complejo.

Los lleva a jugar a representar diferentes roles, ya sea de personajes cercanos como
papa y mama o algun servidor publico asi como alguna profesién e incluso a representar

objetos como coches y aviones, tan solo imitando sonidos.

El juego es parte importante en la adquisiciéon de valores

La relacion del juego y los valores es muy importante en los lineamientos que se plantean
basados en las reglas y caracteristicas del juego, dentro de un sitio y un contexto
determinado, es una actividad que facilmente podria emplearse con la intencién de formar
valores por lo que tiene de experiencia natural del ser humano, placentera, de
participacion voluntaria, de efectos agradables en lo biopsicosocial, emocional y motor, “el
ejercicio de multiples roles en escenarios diversos que permiten la negociacion, el
acuerdo y el entendimiento con el resto de actores dentro del juego, condiciones que
guardan una relacion estrecha con el proceso de desarrollo de valores planteados en las
diferentes teorias expresadas asi mismo, el aprendizaje de valores se va dando de
manera progresiva en el nino, pasando de una etapa reactiva visceral sobre todo
lo que produce agrado, satisfaccion personal y el bienestar que se percibe, hasta alcanzar
una etapa mas racional, donde se valora lo que de manera consciente y personal se

considera importante, tomando en cuenta el orden social”.””

75 https://www.etapainfantil.com/juego-simbolico
77.Omnia ISSN: 1315-8856 revistaomnia@gmail.com Universidad del Zulia Venezuela
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Y remarcando que el papel de la Educadora, es fundamental ya que debemos de
promover el juego fomentando en cada actividad cada uno de ellos. (Respeto, equidad,
amor, confianza, amabilidad, cortesia, confianza, amistad) por mencionar algunos.

Ya que los juegos nos permiten reforzar cada uno de los valores, asi como desarrollar la

identidad de los pequefios conocer y respetar normas y reglas para la convivencia.

El juego y la motricidad

Es imposible pensar en la palabra juego sin que esta nos lleve a un tipo de movimiento,
ya sea fino o grueso, en el cual no solo se involucran dichos movimientos sino
coordinacioén, ubicacion de espacio, lateralidad, direccionalidad y muchas habilidades que
parten del reconocimiento de su cuerpo, tanto estatico como en movimiento, asi como la
distancia que debe de tener al jugar con otros comparieros.

Es importante mencionar que dentro de todos los juegos hay diferentes competencias y
aprendizajes esperados  que nos menciona en el PEP 2011; que se favorecen para
desarrollar, algunas son:

o Desplazamiento

o La estabilidad

. La manipulacion

o La proyeccién

o La percepcion

o Enfrentan nuevos desafios

o Ensamblan

o Crean imagenesy simbolos

o Son conscientes de su propio cuerpo

o Saltar de diversas alturas

o Sentimientos de perseverancia y logro

o Capacidades perceptivo motrices

o (temporalidad, espacialidad, lateralidad, ritmo, equilibrio, coordinacion)

o Ponen en practica el intelecto, el movimiento y la comunicacién,

o capacidades de control y conciencia corporal
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“En todos los campos formativos hay posibilidades de realizar actividades que propician el
desarrollo fisico; por ejemplo, las rondas, el baile o la dramatizacion, los juegos de
exploracion y ubicacion en el espacio, y la experimentacion en el conocimiento del mundo
natural, entre muchas otras. Las nifias y los nifios con necesidades educativas especiales
o con alguna discapacidad motriz, aunque requieren atencidén particular, deben ser
incluidos en las actividades de juego y movimiento, y ser apoyados para que participen en
ellas a partir de sus propias posibilidades. Animarlos a participar para que superen
posibles inhibiciones y temores, asi como propiciar que se sientan cada vez mas capaces,
seguros y que se den cuenta de sus logros, son actitudes positivas que la educadora
debe asumir hacia ellos y fomentar en todas y todos los miembros del grupo.””® A los
nifos les agrada repetir la actividad. Repiten de forma aparentemente interminable las
destrezas motoras gruesas y finas por el puro placer del dominio. A medida que sus
destrezas se multiplican, el nifio puede integrar actividades mas complejas y coordinadas.
La actividad sensorial y motora ensefia al nifio las realidades fisicas del mundo, asi como
las capacidades y las limitaciones de su propio cuerpo. El juego también proporciona una
liberacion de la energia excesiva, que restablece el equilibrio del cuerpo, liberando al nifio
para nuevas tareas. Aumenta la capacidad perceptiva de un nifio: los acontecimientos o
los objetos del ambiente ladico permiten al nifio percibir las formas y las relaciones

espaciales y temporales.

El juego y la socializacion

Es importante saber que la socializacion, también incluye diversas areas que favorecen
en el desarrollo del nifio, una de ellas seria la convivencia, en la cual se pretende que el
niino conozca todas las reglas que implican las interacciones interpersonales, en los
distintos contextos donde se encuentre, asi como reafirmar la autonomia y autoestima de
todos y cada uno de los que conforman un grupo o grupos de juego y de otros ambitos.

El juego social es aquel en que los nifios interactian entre si en diferentes grados. A

medida que un nifio va creciendo, su juego tiende a ser mas social y cooperativo. En un

78 Programa de Preescolar 2011
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principio juegan solos, después lo hacen al lado de otros nifios, hasta que finalmente
incluyen a los otros en su juego.

“El ambiente es un factor importante para el desarrollo del juego social, es decir, si el nifio
pasa mucho tiempo solo, tiene pocos o ningun hermano, ve mucha television o cuenta
con juguetes mas elaborados o complicados, tendera a jugar solo durante mas tiempo, ya
que su medio lo habra hecho méas pasivo y estard acostumbrado en menor grado a la

interaccion con otros”.”®

La socializacion tiene patrones como:

o Cooperacion:
Donde aprenden a realizar diferentes actividades de manera cooperativa.

o Rivalidad:
Esta permite que haya un esfuerzo competitivo cuidando que haya una buena
conduccién evitando peleas.

o Generosidad:
Esta contribuye a compartir sus cosas, conduce a la aceptacién social y reduce el
egocentrismo.

o Deseo de aprobacién social:
Esta abarca lo que satisface a los adultos mas cercanos y reconocimiento de logros
por sus compafieros que le hacen tener una satisfaccién personal.

o Simpatia:
En los juegos tienden a identificarse con sus compafieros de juego y sentir
afecto por lo que pase dentro y fuera de las actividades.

. Empatia:
Poder comprender las expresiones y el habla de los demas, ponerse en el lugar del
otro.

o Dependencia:
Para tener afecto, ayuda y atencion requiera dependencia de otros y es un

motivador social, pero no aplica con los nifios independientes.

79 Reyes Navid. R:M (1993) " El juego , proceso de desarrollo y socializacion™ Colombia.
Imprenta Nacional p. 56
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o Amistad:
Los niflos pequefios demuestran su amistad, deseando realizar cosas para otros y
con ellos expresandoles su afecto.

o Falta de egoismo:
Los nifios que tienen oportunidades y a los que se anima para que compartan sus
cosas y que no estan constantemente en el punto focal de la atencion de la familia,
aprenden a pensar en otros y a hacer cosas por ellos, en lugar de concentrarse en
sus intereses y posiciones.

o Imitacién:
Al imitar a una persona bien aceptada por el grupo social los nifilos desarrollan
rasgos que contribuyen a su aceptacion por el grupo.
El juego en la escuela es y deberia ser muy diferente del realizado en el hogar, pero
en ambos ambientes puede mantenerse en beneficio de los nifios. Para un 6ptimo
desarrollo donde haya la interaccion casa-escuela; favoreciendo competencias que

el nifio fortalecera a lo largo de su vida.

El juego y el aprendizaje

Anteriormente se pensaba que el juego solo era ocasion de aplicarlo en la hora del recreo,
0 COMo una recompensa para los nifios, sin embargo ahora es la parte fundamental de las
clases sobre todo en preescolar, ya que los nifios a esta edad es mas facil ensefiarles por
medio de juegos y dinamicas, donde se involucren diversos movimientos, socializaciéon e
interaccidén con su grupo, asi como tener contacto con el entorno fisico de sus diferentes

contextos.

Para que este sea un recurso valido de ensefianza se debe tener en claro, qué se quiere
ensefar, cuales son los objetivos que se proponen, y a quien va dirigido, recordar que no
funcionan solos, requieren del docente, antes, durante y después.

‘La matematica es, en gran parte, juego, y el juego puede, en muchas ocasiones,
analizarse mediante instrumento matematicos. En general las reglas del juego no

necesitan de grandes y complicadas introducciones. Los juegos buscan diversion y un

80 hitp://eljuegoylasocializacion.blogspot.mx/
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accionar inmediato. Muchas situaciones mateméaticas también permiten esto, sencillez e
inmediatez, pero la matemética va mas alla experimenta desde la realidad para poder

generar instrumentos que permitan solucionar nuevos problemas.”®!

El juego y las matematicas

Considerando todo lo que se ha mencionado del juego anteriormente; no hay duda que
es un facilitador, en las formas divertidas en que se pueden aprender matematicas. Para
numerosos estudiantes las matematicas son dificiles de aprender, aburridas e, incluso, de
poca utilidad. Sin embargo, operar con numeros puede llegar a ser una experiencia
divertida y entretenida, tan s6lo hay que dar un enfoque diferente al tradicional.

Aplicar las mateméticas a los usos de la vida diaria para facilitar su comprension,
organizar competiciones, jugar con pasatiempos numerales o utilizar materiales diversos,
creados por ellos mismos o los ya conocidos de forma comercial. Motivandolos e inventar
mediante un contexto ladico para su aprendizaje, aumentando su interés por la materia;
quitando prejuicios de “complejas y tediosas” que se le ha adjudicado por generaciones;
Y permitir que aprendan de una forma divertida y dindmica, desarrollando capacidades y
competencias que es el objetivo buscado por dicho campo de pensamiento matematico.
“El juego que tiene bien definidas sus reglas y que posee cierta riqueza de movimientos,
suele prestarse muy frecuentemente a un tipo de analisis intelectual cuyas caracteristicas
son muy semejantes a las que presenta el desarrollo matematico”8?

El juego es basico para un adecuado y normal desarrollo del nifio.

81 hitp://tesis.uson.mx/digital/tesis/docs/6987 /Capitulo2.pdf
82http://didactica-y-matematica.idoneos.com/aprender_matematica_jugando/
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CAPITULO IV

AMBIENTES DE APRENDIZAJE

Es importante mencionar que el aprendizaje de todos los campos, y en el que me enfoco
principalmente que es pensamiento matematico; se complementa por las estrategias
planteadas, y el ambiente que propiciemos en el aula y la escuela; donde se encuentre;
aguel que tenga diferentes elementos donde no haya ninguna perturbacién que distraiga

Su atencion y sea mas importante en el nifio; que jugar y aprender.

“Se denomina ambiente de aprendizaje al espacio donde se desarrolla la comunicacion y
las interacciones que posibilitan el aprendizaje. Con esta perspectiva se asume que en los
ambientes de aprendizaje media la actuacion del docente para construirlos y emplearlos

como tales.”®3

El Programa de Educacion Preescolar 2011 marca diferentes angulos y necesidades ya

determinadas; entre los que se encuentran, los siguientes ambientes de aprendizaje:

o Un ambiente afectivo-social

o Disciplina y autoridad

o Ambiente de respeto

o Saberes y capacidades para aprender

o Errores en los procesos de aprendizaje

o Ritmos de aprendizaje diversos

o Ambiente democrético

o No violencia

o Crear un ambiente socio afectivo y de respeto
o Valores

o Inclusién a la diversidad cultural de Género, de Capacidades, Social, EconOmica
o Trabajo colaborativo

o TIC: Técnologias de la informaciéon y comunicacién

83 Capitulo Il. Plan y Programas de Estudio 2011 de Educacion Bdsica™ en SEP (2011), Op.cit.
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Ambiente afectivo-social

Es importante la actitud del docente hacia los nifios ya que esta deberd ser llena de
empatia, apoyo, calidez, comprension y sobre todo sinceridad con todo esto, ya que los
nifos percibiran si solo se esta fingiendo, por lo tanto se debe generar respeto para
adquirir confianza y reciprocidad en el sentimiento. “Estudios al respecto concluyen que

los nifios que reciben afecto son capaces de desarrollarse adin en situaciones criticas.”*

Disciplina y autoridad

Necesitamos crear ambientes de motivacion, promoviendo la conducta positiva, prohibido
ridiculizar al nifio y que sea objeto de burlas por parte de sus compafieros no
compararlos, pero si establecer limites y las reglas dentro del aula y la escuela;

fomentando el respeto.

Tener organizado nuestro salén, para que ellos identifiguen zonas donde poder realizar
diferentes actividades, y crear consignas para que ellos entiendan cual es el
comportamiento que se requiere de ellos en sus actividades, fomentando la socializacion
valiéndose de material didactico (titeres); realizando obras para que entiendan el mensaje
y lo mas importante que haya“®® la aceptacion y amistades para que desarrollen

responsabilidades en si mismos y en otros.”

Ambiente de respeto

No se debe dejar de lado el derecho que tienen los nifios a ser tratados con respeto, ya
que ellos también son “personas dignas, con derecho a equivocarse vy rectificar
adquiriendo nuevos aprendizajes, mediante el ensayo y error con libertad sin

menosprecio.

84 Ambientes de Aprendizaje; en Guia para la Educadora Programa en (PEP 2011) de
Educacion Basica” p.p. 142
85idem P.P. 155
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Saberes y capacidades para aprender
Tomar en cuenta que los nifios tienen diferentes tipos de aprendizajes y con multiples
capacidades, que forman parte de un grupo, pero que requieren atencidbn a sus

necesidades como individuo.

Errores en los procesos de aprendizaje

La observacion en nuestras clases dia a dia, son las que nos permitiran tener un
panorama de aquello que no dio el resultado que se buscaba y enriquecerlo de acuerdo a
las necesidades detectadas, crear ambientes, donde haya un mejor desempefio. Esto se
relaciona con saberes y capacidades para aprender, donde se trabajan con diferentes
estilos de aprendizajes diferentes, colocandonos en un papel de ambiente democrético,
no seran clases personalizadas, sino sera dar multiples opciones desde estilos diferentes
para brindar oportunidades iguales a todo el grupo.

“No violencia”®

Este ambiente se citard textualmente debido a que considero importante cada una de las
descripciones que aqui se aborda. Un ambito democrético estard caracterizado por los
rasgos socio afectivos y de respeto y de la no violencia. Desafortunadamente en afios
recientes, la violencia ha matizado muchos de los contextos a los que pertenecen los
planteles de educacion preescolar, ubicAndose algunos en zonas catalogadas de alto
riesgo.

Ante estos escenarios, ademas de dolorosos, preocupantes; la escuela como un elemento
importante de la comunidad en la que esta inserta, no puede permanecer indiferente y el
primer paso sera reconocer el tipo de relaciones interpersonales que prevalecen y se
promueven entre alumnos, docentes y familias. Un escenario de violencia no es propicio

para un aprendizaje.

86 Ambientes de Aprendizaje; en Guia para la Educadora Programa en (PEP 2011) de
Educacion Basica” p.p. 142
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La violencia se expresa de varias formas, no solamente son golpes, heridas, robos o
vandalismo. En el interior de las escuelas se identifica cuando se ataca la libertad de
expresion de los alumnos, su libre movimiento o se atenta contra su dignidad; cuando se
les impone quedarse sentados por horas, permanecer callados y “atentos”, cuando se les
limita su capacidad de sofiar e imaginar. En general, los planteles de educacion
preescolar son espacios en donde los niflos pueden sentirse seguros; es responsabilidad
de los docentes corresponder a esa confianza, procurando un clima que no genere
relaciones de violencia; aun en aquellos que presenten mayores dificultades.

El ambiente considera prevenir el uso de la violencia y recurrir al didlogo como primer
herramienta en la resolucion de conflictos. Asi como crear conciencia en las edades que
se les pueden permitir o ver ciertos juegos y peliculas de violencia y las relaciones

familiares no optimas para su desarrollo.

Valores
Este ambiente sera mejor y mayormente enriquecido con las actitudes del docente en el
trato y coherencia que se tiene con los alumnos, asi como aplicarlos y fomentarlos en el

dia a dia en las situaciones que se presenten.

Inclusion a la diversidad cultural de género, de capacidades, social y econdmica

Se pretende que se “desarrolle tolerancia y respeto a todas y cada una de las diferencias
que puedan existir en el aula”® ya sea de caracter social, de género, capacidad o
limitante fisica, religion, raza y lengua etc. No generando prejuicios en los nifios, ya sea

por influencia familiar o por discriminacion propia fomentando la buena moral.

Trabajo colaborativo
Es muy importante fomentar la participacion de todos los involucrados en la educacion de
los nifios, principalmente los padres, y autoridades asi como su comunidad, que puedan

enriquecer dicha labor no solo con el objetivo de elaborar un producto sino para que hay

87 Ambientes de Aprendizaje; en Guia para la Educadora Programa en (PEP 2011) de
Educacion Basica” p.p. 155
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una mejor comunicacién y comprension de lo que se realizan dentro del aula. Y hay

mejores resultados.

TIC: Tecnologias de la informacion y comunicacion

En general, dentro de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién encontramos,
desde revistas, periddicos, television, cine y video, hasta lo mas innovador, como la
computadora, el software, la Internet, el correo electronico, el chat y la educacion a
distancia (cursos y talleres, en red o por video conferencia) (...) Asi pues, las TIC
constituyen un recurso con grandes posibilidades didacticas en el aula y un enorme

atractivo para el alumno.®8

Esto permitirA enriquecer ain mas las clases, ya que se agregaran otro tipo de juegos y

dindmicas que favorezcan el aprendizaje de pensamiento matematico.

Considero importantes todas y cada uno de los ambientes de aprendizaje debido a que
en las matematicas se pretende una mayor parte de concentracion, no imponiendo, sino
facilitando el objetivo perseguido favoreciendo otras competencias pero trazando metas
alcanzables para que el sistema de trabajo no se haga rigido, sino por el contrario, que

habra el mundo de los nifios hacia una perspectiva de ellos con la escuela.

88 TIC: Técnologias de la informacién y comunicacién PEP 2011 p. 158
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SITUACIONES
DIDACTICAS




Situaciones didacticas

Considerando que existen una mdultiple diversidad de juegos matematicos para
desarrollar habilidades mentales, y psicomotrices; y tomando en cuenta que las,
matematicas se agilizan de una manera mas acorde y amena, por medio del juego
considero que estos seran “herramientas fundamentales para pensamiento matemético

en la educacion inicial®® y preescolar.

El trabajo que se realiza es con diferentes materiales ya sea de reuso, algunos que
podamos pedir a los padres de familia y los que ya tenemos en la escuela; asi como

juegos que no requieren material, mas que solo su habilidad fisica y mental.

Apoyandonos también con el calendario, la numeracion de las casas, juegos de compra-
venta, las canciones de conteo, los albumes de figuritas, las cartas, los tableros de juegos
,etc., son excelentes oportunidades para poner en juego sus habilidades, interactuando y

participando activamente durante el juego.

En el jardin de nifios, el nifio preescolar adquiere las bases necesarias para los
aprendizajes que debera abordar posteriormente. Estos fundamentos se lograran
mediante motivaciones y ejercicios capaces de impulsar su desarrollo en las areas socio
afectivos, cognoscitivos y motores, lo que ayudara a una educacion integral y arménica
del nifio. Comenzando por jugar incorporando un aprendizaje introduciéndolos asi en el

conocimiento de la matemaética.

A continuacion se presentan situaciones didacticas que nos apoyan a desarrollar el
pensamiento matematico en los nifios, donde no solo este campo, sino otros del
Programa de Educacion Preescolar 2011, se ven favorecidos, mediante las diferentes
actividades, pensadas en que sean agradables para los nifios y que favorezcan dia a dia

mi practica docente.

Dichas actividades nos permiten desarrollar habilidades mentales, sociales, valores,
interacciones con sus pares Yy adultos, el reconocimiento de su medio asi como la

convivencia; cada planeacién, tiene como intencién poner en practica las habilidades en

8 hitp://didactica-y-matematica.idoneos.com/aprender_matematica_jugando/
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namero, forma, espacio y medida, mediante su vida cotidiana, que les permitira

enriguecer mas su aprendizaje.

Algunas actividades incluyen la observacion de fenomenos, la recoleccion de datos, la

generacion y prueba de hipotesis, y el trabajo colaborativo con otros individuos.

“Los psicélogos destacan la importancia del juego en la infancia como medio de formar la
personalidad y de aprender de forma experimental a relacionarse en sociedad, a resolver
problemas y situaciones conflictivas. Todos los juegos, de nifios y de adultos, juegos de
mesa 0 juegos deportivos, son modelos de situaciones conflictivas y cooperativas en las
gue podemos reconocer situaciones y pautas que se repiten con frecuencia en el mundo

real. “9

20 http://www.eumed.net/cursecon/juegos/
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Situaciones Didacticas

1. Boliche

2. Lluvia de pelotas

3. Tendedero de figuras

4. Juego del gato (Ubicacion Espacial)
5. Elreloj

6. Juego stop
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1. El Boliche

Esta actividad tiene como propdsito que el nifio inicie el sistema de conteo (adicién)

de acuerdo a los 2 tiros que debe de hacer al boliche y cuanto le da en total de

puntos las botellas que tire.

Es importante mencionar también que la motricidad , y el desafio cognitivo se ponen en
juego.

Campo formativo Aspecto:
Pensamiento matematico NUumero
Competencia Esperados

Utiliza los ndameros en situaciones | Utiliza estrategias de conteo, como la
variadas que implican poner en | organizacion en fila y el sefialamiento de cada

practica los principios del conteo. elemento.

Otros campos y competencias que se favorecen

Lenguaje y comunicaciéon

Utiliza el lenguaje para regular su conducta en distintos tipos de interaccién con los
demas.

Desarrollo fisico y salud

Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad, flexibilidad en
juegos y actividades de ejercicio fisico.
Desarrollo personal y social

Actia gradualmente con mayor confianza y control de acuerdo con criterios, reglas y
convenciones externas que regulan su conducta en los diferentes ambitos en que

participa.
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Desarrollo de la situacion

Inicio

Desarrollo

Comenzaremos desde la elaboracion de un boliche con botellas de pet,
para el nifio interactué directamente con su material, ademas de fomentar
la cultura del reuso de algunos envaces.

Se pediran 10 botellas de pet transparente de 2 litros.

Con papel china de diferentes colores y cortados en tiritas, se rellenaran
las botellas combinando los colores o como ellos deseen.

Colocar en las botellas los nimeros del 1 al 10 con fomy

Se colocaran los boliches en el patio para apreciar la diversidad de colores
y el trabajo de cada uno.
Cada uno colocara su boliche liso para tirar.

Tendran que colocarse atras de una linea (previo trazo).

Se procede a jugar y las consignas seran las siguientes:

1.Cada uno tiene 2 oportunidades de tirar y en un tablero escribiremos los hombres

de cada uno de los nimeros escritos en las botellas y que logren tirar (anexo)

2.Se procedera a sumar los numeros de las botellas que tiro colocando en el tablero

el numero y representado con caritas felices

3.Al finalizar el juego contaremos el tablero

¢, Quién hizo mas puntos?

¢, Quién hizo menos puntos?

4.Para los nifios mas grandes también se podra realizar este mismo juego, pero la

consigna sera diferente.
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Cierre

Se les dard una hoja con los nhombres de cada nifio y cuadros para que coloquen

puntos que se iran sumando asi podremos obtener una comparacion y saber

quien fue el que mas puntos logro. Ejemplo:

Nombre ler tiro 2do tiro Total de
puntos

Alexia 3,1 + 3, 2, = 9

Ximena 51 + 2,1 = 9

Jonatan 1,4 + 2,3 = 10

Kevin 1,2,3 + 1,3 = 10

Aldo 4,1 + 2,3 = 10

5.Al finalizar el juego se procedera a dar un trofeo como premio a los nifios por

haber participado.

Tiempo Recursos Recomendaciones
- Botellas de pet Si el grupo esta interesado en
- Papel china seguir jugando se puede dejar
- Fomy por un tiempo el boliche en el
2 a 3 dias - Silicon frio patio para que lo jueguen en su

Pelota de boliche
Pizarrén
Pintarron

Hojas

Colores

Trofeos y dulces

tiempo libre, si lo desean.
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Evaluacién

Cuestionamientos , registro en diario de trabajo y evidencia su grafica,

Rubrica

INDICADOR

SI

NO

OBSERVACIONES

Identifica por percepcién, la cantidad de elementos
en colecciones pequefas y en colecciones mayores

mediante el conteo.

Utiliza estrategias de conteo, como la organizacion
en fila, el sefalamiento de cada elemento,
desplazamiento de los ya contados, afiadir objetos
o repartir uno a uno los elementos por contar,
sobreconteo (a partir de un niumero dado en una

coleccion contintia contando: 4,5,6).

Usa y nombra los nimeros que sabe, en orden
ascendente, empezando por el uno y a partir de
nameros diferentes al uno, ampliando el rango de

conteo.

Conoce algunos usos de los numeros en la vida

cotidiana

Compara colecciones ya sea por correspondencia o

por conteo, identifica donde hay “mas que”, “menos

que”, “la misma cantidad que”
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2. Lluvia De Pelotas
El proposito de esta actividad es que el nifio al divertirse aventando las pelotas y ponga en
juego sus destrezas fisicas y habilidades mentales desde la visomotricidad , incorpore
elementos como el proceso de conteo, asi como clasificacion de colores y comparacion de
colecciones.

Campo Formativo: Aspecto
Pensamiento mateméatico Numero
Competencia Aprendizajes esperados

Utiliza los numeros en situaciones | Compara  colecciones, ya sea  por
variadas que implican poner en practica | correspondencia o por conteo, e identifica

los principios del conteo. donde hay “mas que”, “menos que”, “la misma

cantidad”

Otros campos y competencias que se favorecen:

Lenguaje y comunicacién
Reconoce caracteristicas del sistema de escritura al utilizar recursos propios (marcas,

grafias, letras) para expresar por escrito sus ideas

Desarrollo fisico y salud
Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad y flexibilidad en

juegos y actividades de ejercicio fisico
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Desarrollo de la situacion

Inicio:
Saldremos al patio a realizar la actividad; cantando
Cada uno tendra una palangana con su nombre para colocar las pelotas durante el

juego.

Desarrollo:

En una manta circular aproximadamente de 3mt. De diametro nos colocaremos alrededor
de ella, en el patio; sujetandola y dentro colocaré pelotas de plastico de diferentes
colores, (aproximadamente 100 o 150 pz); todos balancearemos la manta hacia arriba 3
veces y en la Ultima, tiraremos fuerte a manera que las pelotas vuelen lo méas alto
posible.

Consigna 1

“todos a recoger pelotas amarillas” se correra a recoger las pelotas que hayan salido de
la manta.

Asi se repetird, hasta haber pasado por todos los colores.

Se hara un conteo de cuantas pelotas tiene cada uno, por color.

Consigna 2

Hacer en el piso con un gis cuadros para colocar las pelotas por color formadas (grafica);

para comparar quien tuvo “mas” y quién “menos”

Consigna 3
Cada uno se colocara en la grafica donde este su nombre y contaremos cuantas pelotas
hizo de cada color y cuantas en total

Cierre:
Ya en el salon se les pedira que realicen el llenado de una gréafica con los datos que se

obtuvieron en el juego.
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Tiempo Recursos Recomendaciones
1 dia Palanganas Se podré repetir este ejercicio
Pelotas como parte del recreo, para
Manta reforzar otras competencias.
Gises
Hojas
Evaluacion

Por medio de la observacion, se tomardn en cuenta las habilidades de destreza y
movimiento, asi como percibir la vision y capacidad de observar su entorno sin chocar
con sus compafieros, atender las consignas y seguir indicaciones, socializacion y

tolerancia a la frustracion.
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Rubrica

INDICADOR

Sl

NO

OBSERVACIONES

Compara colecciones ya sea por
correspondencia o por conteo, identifica donde

hay “mas que”, “menos que”, “la misma cantidad
que

Utiliza estrategias de conteo, como la
organizacioén en fila, el sefialamiento de cada
elemento, desplazamiento de los ya contados,
afnadir objetos o repartir uno a uno los elementos
por contar, sobreconteo (a partir de un numero
dado en una coleccién continta contando: 4,5,6).

Responde preguntas que impliquen comparar la
frecuencia de los datos registrados.

Organiza y registra informacion en cuadros y
graficas de barra usando material concreto o
ilustraciones.

Agrupa objetos segun sus atributos cualitativos y
cuantitativos
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3.Tendedero De Figuras

Se pretende que los nifios desarrollen su habilidad matematica reconociendo formas y
figuras y colocandolas segun las consignas que se les vayan asignando, asi como seguir
seriaciones de tipo y color.

Sin dejar de lado las habilidades motrices finas ya que emplearan algo de fuerza y
precision para prender la figura con la pinza al tendedero.

Campo Formativo Aspecto
Pensamiento matematico Forma
Competencia Aprendizajes esperados

Identifica  regularidades en  una | Anticipa lo que sigue en patrones e identifica
secuencia a partir de criterios de | elementos faltantes en ellos, ya sea de tipo

repeticion, crecimiento y ordenamiento | cualitativo o cuantitativo

Otros campos y competencias que se favorecen

Desarrollo personal vy social

Actla gradualmente con mayor confianza y control de acuerdo con criterios, reglas y
convenciones externas que regulan su conducta en los diferentes ambitos en que

participa.

Desarrollo fisico y salud

Utiliza objetos e instrumentos de trabajo que le permiten resolver problemas y realizar
actividades diversas.

Exploracién y conocimiento del mundo

Observa caracteristicas relevantes de elementos del medio y de fendmenos que ocurren
en la naturaleza; distingue semejanzas y diferencias, y las describe con sus propias

palabras.
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Desarrollo de la situacion

Inicio:

Cada uno llevaré figuras de fomy de diferentes colores. (circulo, cuadrado, triangulo, y

rectangulo).
Las figuras se colocaran en la mesa y se combinaran.

Cada uno tendra una charola con pinzas para tender ropa.

Desarrollo:

Se colocaré en el patio 0 a lo largo del salén estambre, como si fuera un tendedero.

Consigna 1

Se colocaran en una caja (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo) y se pedird que

vayan colgando las figuras en el tendedero conforme el orden que se saquen.

Ol AN

Consigna 2

Se haré una secuencia de las figuras por tipo

e Triangulos, circulos

e Cuadrados, rectangulos

b A AA OO
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Se realizara una secuencia de todos los tipos de figuras por tipo y color azul, rojo, verde

.. ejemplo:

O-AIO VN9 _

Todas las consignas que se realicen las anotaré en el pizarron y de esa forma nos

daremos cuenta si atendieron el seguimiento de las mismas.

Se dara un paseo por la escuela, observando formas geométricas e identificando su

nombre.
Tiempo Recursos Recomendaciones
Un dia -figuras (cuadrados, Ser clara en las consignas.

circulos, rectangulos y

triangulos) de fomi Apoyar aquellos que no saben
diferentes colores usar las pinzas de tender.
-estambre

-pinzas para tender
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Evaluacion

La observacion me permitira identificar aquellos nifios que identifican las figuras por sus

formas y colores.

Me apoyare con una lista de cotejo y una rubrica.

Consigna

Logrado
Si

NO

Identifica el nombre de las figuras

Puede realizar colecciones de una figura

por color

Lleva a cabo la secuencia de figuras por

tipo y color

Identifica las formas en su medio
ambiente y las relaciona con las que vio

en clase
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Rubrica

INDICADOR

SI

NO

OBSERVACIONES

Anticipa lo que sigue en patrones e identifica
elementos faltantes en ellos, ya sea de tipo
cualitativo o cuantitativo

Distingue la regularidad en patrones

Distingue, reproduce y continla patrones en
forma concreta y grafica

Distingue, reproduce y continGia patrones e
identifica elementos faltantes en ellos, ya sean de
tipo cualitativo o cuantitativo
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4. Juego Del Gato (Ubicacién Espacial)

El proposito es que desarrollen sus ubicaciones espaciales, mediante diversas consignas,
en un juego de gato donde ellos tomaran diferentes posiciones y tendran que ubicar quién
esta a su alrededor (izquierda, derecha, al frente y atras) asi como ubicar quien se
encuentra en diferentes posiciones alrededor de sus compafieros.

Campo Aspecto
Pensamiento matemdatico Espacio
Competencia Aprendizajes esperados

* Describe desplazamientos y frayectorias
de objetos y personas, utilizando

Construye sistemas de referencia en . .
Y referencias propias.

relacion con la ubicaciéon espacial
» Establece relaciones de ubicacion
enfre su cuerpo y los objetos, asi como
enfre objetos, tomando en cuenta sus
caracteristicas de direccionalidad,
orientacion, proximidad e interioridad

Ofros campos y competencias que se favorecen

Desarrollo personal vy social

Acepta a sus companeras y companeros como son, y aprende a actuar de
Acuerdo con los valores necesarios para la vida en comunidad vy los ejerce

En su vida cotidiana

Desarrollo fisico y salud
Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad

Y flexibilidad en juegos y actividades de ejercicio fisico
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Desarrollo de la situacion

Inicio

Colocar equipos de 3 ninos.

Con cinta adhesiva de colores, formar un gato (#) en el centro del patio.
Desarrollo

Cada equipo tendrd las mismas oportunidades de participar

1. Los ninos se colocardn en los cuadros del gato que elijan y se les hardn las
siguientes preguntas

s Quién estd a tu derecha?
2Quién estd a tu izquierda?
2Quién estd al frente de ti2
sQuién esta afrds de fti¢

2Quién estd ala derecha de....2
sQuién estd a la izquierda de...2
Quién estd al frente de..2

Quién esta detrds de...2

Cierre

En el saldn se les explicard que el juego tiene la intencidon de formar las figuras en
una linea y lo practicaremos en el pizarrdn

Tiempo Recursos Recomendaciones
Un dia Cinta adhesiva Dar consignas claras
decorada
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Evaluacion

Por medio de las consignas y preguntas; el que logré contestar correctamente
las preguntas y colocarse en la posicion adecuada.

Rubrica

INDICADOR Sl NO | OBSERVACIONES

Describe desplazamientos y tfrayectorias de
objetos y personas, utilizando referencias propias.

Establece relaciones de ubicacion entre su
cuerpo y los objetos, asi como entre objetos,
tomando en cuenta sus caracteristicas de
direccionalidad, orientacion, proximidad e
interioridad

Identifica la direccionalidad de un recorrido o
frayectoria

Comunica posiciones y desplazamientos de
objetos y personas utilizando términos como
dentro, fuera, arriba, abajo, encima, cerca, lejos,
adelante, efc.
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5. El reloj

Al realizar esta actividad estaremos trabajando el reconocimiento de algunos instrumentos
de medida y en este caso sera el tiempo; para lo cual nos basaremos en las diferentes
actividades a lo largo de la rutina diaria, asi como conocer diferentes tipos de relojes
mediante una exposicion. En la que conoceremos el funcionamiento de cada uno.

Campo Aspecto

Pensamiento matematico medida

Competencia Aprendizajes esperados

Utiliza unidades no convencionales Establece relaciones temporales al explicar

para resolver problemas que implican | secuencias de actividades de su vida cotidiana
medir magnitudes de longitud, y al reconstruir procesos en los que participo y
capacidad, peso y tiempo e identifica | términos como antes, después, al final, ayer,
para qué sirve algunos instrumentos hoy y mafiana.

de medicion.

Otros campos 'y competencias que se favorecen

Desarrollo personal y social

Actla gradualmente con mayor confianza y control de acuerdo con criterios, reglas y
convenciones externas que regulan su conducta en los diferentes ambitos en que

participa.
Expresion y apreciacion artisticas

Expresa ideas, sentimientos y fantasias mediante la creacion de representaciones

visuales, usando técnicas y materiales variados
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Desarrollo de la situaciéon

Inicio:

Empezar una conversacion con los nifios para detectar los conocimientos de cada uno,
realizando preguntas como..

¢, Qué es tiempo?

¢, Qué es un dia?

¢,Qué es una hora?

Se preguntara lo que hacen en todo un dia, desde que se despierta, hasta que se va

adormir

Desatrrollo

De acuerdo a los conocimientos previos, se les explicara que un dia y una hora es el
tiempo en el que realizan actividades y se puede medir por medio del reloj.

Se les presentara el reloj y se les dira las partes que lo conforman, su funciény la
manera que se debe utilizar (solo contaremos las horas).

Se les presentaran imagenes de la mafiana, el dia y la noche.

Cada uno platicara a que hora se despierta e identificara que hora es.

Asi mismo colocara las flechas en el reloj

Cada uno tendra una hoja con las actividades de un dia y las colocaran en el reloj que
se les pidi6 que llevaran de carton.

Cierre
Podremos realizar una exposicion de relojes en las que quien haya llevado algunos

explicara la funcion de cada uno.
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Tiempo Recursos Recomendaciones

2 0 3 dias Un reloj grande de aprox. | Pedir que lleven un reloj de
70x70cm pintado carton.
Imégenes del dia, tarde, | Con ayuda de los padres
noche, etc. De acuerdo a | podremos realizar una
las actividades que exposicion de relojes.
realizan los nifios en esos
tiempos

Evaluacion

Comparar las actividades de rutina, que las hayan colocado en los horarios adecuados.
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Rubrica

INDICADOR

SI

NO

OBSERV.

Establece relaciones temporales al explicar secuencias
de actividades de su vida cotidiana y al reconstruir
procesos en los que participo y términos como antes,

después, al final, ayer, hoy y mafiana.

Elige y argumenta qué coviene como instrumento para
comparar magnitudes y saber cual (objeto) mide o pesa

(reloj)

Realiza estimaciones y comparaciones perceptuales
sobre las caracteristicas medibles de sujetos, objetos y

espacios (tiempo)

Establece relaciones temporales al explicar secuencias
de actividades de su vida cotidiana y al reconstruir
procesos en los que particip6 y utiliza términos como:

antes, después, al final, ayer, hoy, mafiana.
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6. Juego Stop

La actividad tiene como propdsito que el nifio calcule espacios entre el y sus

comparieros y los pasos que debe emplear para llegar a ellos, que tendria un reto

cognitivo en la resolucion de su problema.

El conteo, el calculo, la socializacion destreza,

habilidad fisica, proximidad y

orientacién entre otras cosas son las habilidades que se ponen en juego en esta

actividad.

Campo

Aspecto

Pensamiento matematico

Forma; espacio y medida

Competencia

Aprendizajes esperados

-utiliza unidades no convencionales para
resolver problemas que implican medir
magnitudes de longitud, capacidad, peso
y tiempo, e identifica para qué sirven

algunos instrumentos de medicion.

- Construye sistemas de referencia

En relacién con la ubicacion espacial.

-realiza estimaciones y comparaciones
perceptuales sobre las caracteristicas

medibles de sujetos, objetos
Y espacios.

- Establece relaciones de ubicacién entre su
cuerpo y los objetos, asi como entre

objetos, tomando en cuenta

Sus caracteristicas de direccionalidad,

orientacion, proximidad e interioridad.

Otros campos 'y competencias que se favorecen
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Lenguaje oral y escrito

Obtiene y comparte informacion mediante diversas formas de expresién oral.

Desarrollo fisico y salud:

Mantiene el control de movimientos que implican fuerza, velocidad y flexibilidad en

juegos y actividades de ejercicio fisico.

Reconoce sus cualidades y capacidades, y desarrolla su sensibilidad hacia las

cualidades y necesidades de otros.

Desarrollo de la situacion

Preguntar si conocen las figuras geométricas.

Desarrollo

Dibujaremos  un circulo en el piso con gis, se haran divisiones poniendo en cada
espacio nombres de figuras geométricas.

(explicar cémo es el juego)

Tienen que escoger una figura geométrica, la que quisieran, y posteriormente decir °
declaro la guerra en contra de mi peor enemigo que es” y mencionar una figura
geomeétrica y al nifio que le toca esa figura dira “stop” mientras los otros deberan
correr, cuando diga stop, todos se detienen Yy la figura asignada debera calcular
mediante pasos pequefios medianos o grandes la distancia en donde estan sus

compaferos.

Calcular distancias para llegar a otros lugares como

¢,Cuantos pasos habra que dar para llegar al bafio?

¢, Cuantos pasos habra que dar para llegar al escritorio desde mi mesa?

¢, Cuantos pasos habra que dar para llegar al punto de reunion en el patio?
¢, Cuantos pasos habra que dar para llegar a la puerta de salida?

¢, Cuantos pasos habra que dar para llegar de la escuela a mi casa?
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tiempo Recursos Recomendaciones
Dar las consignas claras y
1 dia Gises de colores asegurarse que las hayan
entendido.
EVALUACION

Por medio de la observacion haremos los siguientes cuestionamientos:

Los nifios buscaron soluciones para resolver el conflicto y calcular las distancias?

Escucharon sugerencias

Hubo puntos de referencias?

Comprendieron la dinamica del juego?

Lo pudieron relacionar con su vida cotidiana?

Mostraron interés y entusiasmo por el juego?
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Rubrica

INDICADOR

SI

NO

OBSERVACIONES

Realiza estimaciones y comparaciones
perceptuales sobre las caracteristicas medibles
de sujetos, objetos y espacios.

Establece relaciones de ubicacion entre su
cuerpo y los objetos, asi como entre objetos,
tomando en cuenta sus caracteristicas de
direccionalidad, orientaciébn, proximidad e
interioridad

Ejecuta desplazamientos y trayectorias siguiendo
instrucciones

Describe desplazamientos y trayectorias de
objetos y personas utilizando referencias propias
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Evaluacion de los aprendizajes

“La evaluacion es una exigencia esencial del control en la institucion educativa, pero
también la forma en que el docente puede ir obteniendo informacién sobre el estado en

que se encuentran los alumnos en relacion al contenido y a los fines promovidos por la
ensefianza.

El docente necesita dicha informacidén para realizar modificaciones en las tareas propuestas,
para incorporar elementos que no habra tomado originalmente en cuenta o para ofrecer ayudas
adicionales a los alumnos que lo necesitan. La evaluacion tiene que ver entonces no solo con
los instrumentos de acreditacién. Sino con todas las producciones exigidas a través de las
cuales el alumno pueda manifestar o expresar lo que sabe, lo que ha aprendido. Al momento
de realizar la planificacion, el docente debe tener presente qué y cuando les va a exigir y
cudles van a ser los niveles o estandares que determinaran si un producto, un conocimiento o
una habilidad se ha alcanzado. La evaluacién forma parte de esta necesidad de anticipacion

que la actividad de ensefianza requiere™?.

En este sentido, la evaluacion, desde mi punto de vista, pasa a ser un medio util en la

formacion y uso docente de acuerdo a la institucion y llevar un control del aprendizaje del

grupo.

En el cual se formulan juicios sobre el valor de materiales, métodos y estrategias; con los
propésitos que se persigan, y no dejando de lado la evaluacién del material por si mismos y

sus criterios.

La evaluacion que pretendo llevar a cabo se basa principalmente en la observacion de los
propdsitos y dependiendo del grado de dificultad del juego, tomando en cuenta las
caracteristicas de cada uno de los alumnos, tanto cognitivas, como fisicas; asi como familiares

y emocionales; su forma de expresarse.

Las evoluciones que van presentado con las diferentes actividades, y en las actividades del dia

a dia.

?Thttp://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ambientes_aprendi/r
epositorio/aprendizaje/taxonomia_objetivos_educacion.pdf
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e Conteo de objetos

Pensamiento reflexivo

Si saben algunos objetos de medicién

Donde utilicen material para poder comprobar su respuesta

De acuerdo a los aprendizajes esperados que marca el programa de Educacion
Preescolar 2011 y tomando en cuenta la cartilla de evaluacion donde también es
fundamental la participacion de la Educadora y los Padres de Familia
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Conclusioén

Es maravilloso ver que estamos rodeados de un infinito de formas y figuras las
cuales hacen que todo nuestro entorno forme una estructura tan cotidiana que
desafortunadamente no apreciamos, sin embargo, nuestro mundo es una pelota; y el

universo varios circulos alrededor de ella.

Pareciera poesia, pero en realidad la matematica es mas que eso, es la y las
experiencias mas enriguecidas que queremos y podemos vivir, la que nos exige estar
en interaccién con todo, la que no nos permite olvidarla, la que se necesita para

vivir, la que nos ayuda a vivir mejor, a entender a razonar a evolucionar dia a dia.

La inquietud de este trabajo, surge, por las dificultades en las que nos encontramos
para transmitir la ensefianza matematica, ya que en lo personal, no fui guiada de una
manera que representara algo importante para mi. Solo era repetitiva, y poco

flexible.

Al enfrentarme a un grupo de padres de familia que tenian la misma formacion, y
encontrarme con los cambios y facilidades que nos da el Programa de Educacion
Preescolar 2011; fue un reto el poder cambiar esta perspectiva ya que dichos
cambios no eran muy bien aceptados por mis directivos y los padres de familia
esperaban todos los dias a la salida el clasico trabajo elaborado en clase. Cuando
los nifios dentro de la escuela, tenian oportunidades diferentes de interaccion, que
implicaba en su mayoria el pensamiento matematico, pero de una forma donde el
lapiz y el papel los habiamos dejado un poco de lado, para incluir el juego en todas

nuestras actividades.

a partir de que las personas conocen realmente la intencién que tiene el pensamiento
matematico y se les da una instruccion adecuada como verdaderamente se debe de
manejar, la perspectiva cambia, ya que se dan cuenta de que las matematicas estan
aplicadas en su vida cotidiana, no obstante, que sepan las bases para aplicarlas es
lo que enriquece este trabajo, ya que se han abierto perspectivas diferentes y se han

roto tabues al respecto, me satisface saber que cada persona que tenga contacto
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con este conocimiento, sabrd realmente que esta base, serd una de las més

importante en el desarrollo del nifio y del futuro adulto.

El campo donde se aplican es infinito y las estrategias se pueden adecuar de

acuerdo a las necesidades de cada grupo.

El juego como el mundo del nifio, me permite ampliar las estrategias, pues mediante
este es como los nifios y adultos, siempre tendran la oportunidad de enriquecer dicho

conocimiento.

Y con el conductismo es que los profesores no debemos de ensefiar en el sentido
tradicional de dar instrucciébn a un grupo de estudiantes, sino que mas bien debemos
estructurar situaciones en las que los estudiantes participen de manera activa con el

contenido a través de la manipulacién de los materiales y la interaccion social.

La manera en que el profesor estructure su leccién, permitira que los alumnos construyan

su comprension.
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ANEXOS



1. ACTIVIDAD DE LOS BLOQUES LOGICOS

Esta actividad tiene como propdsito dar a conocer las diferentes figuras
geométricas; cuadrado, rectangulo, circulo, triangulo y exagono en cuatro
colores; rojo, azul, amarillo y verde. También se pueden aprender tamafos,

chico y grande; y grosores, delgado y grueso.

Uno de los primeros ejercicios es que se hagan y construyan figuras con los
bloques que deseen, (asociacion de su entorno); se podra crear una historia
con cada una de las construcciones y para interactuar con las figuras de todo
el grupo, cada uno continuara la historia con la anterior de su compairiera,

siguiendo una secuencia del cuento.

La idea es que el nifio vaya observando que su mundo esta compuesto por

todos estos elementos.
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2. Realizacién de rompecabezas de figuras geométricas, con hule espuma; este

trabajo fue pensado para los nifios maternales.
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. HABILIDAD MATEMATICA CON EL CUBO RUBI

Esta actividad se realiza para observar la percepcién visual y la habilidad de
las alumnas para formar en orden el cubo.

Aunque esta actividad se puede pensar que no es para preescolar, el hecho

de que se interactue con la ubicacién espacial y percepcién de colores,
ayudara mucho también a realizar retos cognitivos.
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4. DIFERENTES TIPOS DE CUBOS RUBI

Tuvimos la oportunidad de interactuar con diferentes tipos de cubos rubi; los cuales

no conociamos, fue muy interesante; aunque nadie pudo armarlos.
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5. ARMADO DE ROMPECABEZAS

Esta actividad tuvo como propdésito reconocer figuras, de acuerdo al espacio
gue cada uno deberia estar, asociado por formas y colores, se manjejo la
socializacion, ya que el armado fue por parejas; fue muy alentadora esta
actividad, ya que hubo colaboracion y se formulo el espiritu de competencia

sana.
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6. LA CARTA MAGICA (PAPIROFLEXIA)

El manejo de papiroflexia ademas de tener como propésito fortalecer en el nifio su
habilidad motora fina, se aprende los ejes de simetria, incipientes divisiones, asi
como sacar fracciones, que en su momento no comprende, pero que le son de

mucha utilidad a lo largo de su vida.

Realizamos la carta magica, que para las alumnas fue muy emotivo; cabe mencionar
gue se realiz6 un cuaderno con diferentes figuras de papiroflexia, y figuras realizadas

con circulos de papel de diferentes colores y tamafios.

99



e

7. UBICACION ESPACIAL

La realizacién de diferentes actividades y juegos como “stop” , “gato” y otros
acompafnados de diferentes canciones de ubicacion espacial, para comprender las
diferentes direcciones en base a mi cuerpo, (adentro, afuera, arriba, abajo, cerca,

lejos, derecha, izquierda) y también comprenderlo atraves de otros cuerpos.
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8. ACTIVIDADES CON MATERIAL DIDACTICO EN EL
DIPLOMADO DE PENSAMIENTO MATEMATICO (UPN)

Regletas de Neper: Nos facilita multiplicar de acuerdo al orden establecido, se

utilizaran las 10 regletas, de acuerdo a las multiplicaciones del 1 al 10; agilizando los
procesos cognitivos de una forma mas sencilla, pero sin ayuda de ninguna

calculadora.

Resulto novedosa la actividad y de mucho interés por parte de los nifios invitados a

participar en la practica.
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9. USO DE REGLETAS DE CUISINARE BASE 10

Este material tiene como propdésito, dar a conocer regletas (diez) cada una con un

valor del 1 al 10 y un color difetente.

La consigna base 10 tiene como propdsito, hacer tantas veces sea posible el 10,
con las diferentes regletas, (sin repetir), esto acelera el proceso cognitivo, y

ponen en juego la resolucion de problemas.
Lo hicieron muy bien.
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10.ARMANDO DIFERENTES FIGURAS CON LAS REGLETAS DE CUISINARE

Para reafirmar que las matematicas no son aburridas y se puede realizar

mediante el juego, se dejo que contruyeran y armaran lo que desearan.

La consigna seria muy facil; al terminar deberian de sumar el valor total que

cada figura tenia, lo cual resulto divertido.
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11.Armado de una casa, moto y pantalla con las regletas de cuisinare

12.un minion formado con regletas en su mayoria de color amarillo, como

corresponde al personaje; por supuesto que esta figura fue mas facil de

calcular su valor.
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Ambientes de Aprendizaje; en Guia para la Educadora Programa en (PEP
2011) de Educacion Basica” p.p. 155

TIC: Técnologias de la informaciéon y comunicacion PEP 2011 p. 158
http://didactica-y-matematica.idoneos.com/aprender_matematica_jugando/
http://www.eumed.net/cursecon/juegos/

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ambientes

_aprendi/repositorio/aprendizaje/taxonomia_objetivos_educacion.pdf
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https://www.etapainfantil.com/juego-simbolico
http://eljuegoylasocializacion.blogspot.mx/
http://tesis.uson.mx/digital/tesis/docs/6987/Capitulo2.pdf
http://didactica-y-matematica.idoneos.com/aprender_matematica_jugando/
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