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El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

l. Introduccion

El presente trabajo, es una propuesta de intervencion se caracteriza por promover
procesos de reflexién sobre la practica docente, con base en la investigacién accién, que
se efectud durante la Maestria de Educacion Basica. La intencion es que a través del
método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de
Tecnologia con énfasis en Informética, se atienda el desarrollo de las competencias

esperadas en dicha asignatura que se imparte en la modalidad de secundarias técnicas.

Esta propuesta de intervencion se apoya en el uso de las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacién como herramienta en la practica educativa, es considerado
un elemento esencial de las sociedades del conocimiento, en donde destaca el

surgimiento de cambio y avance, del uso de nuevos recursos al alcance de todo individuo.

Al enfocarlo a la educacion escolarizada, quien la considera como un medio para accesar
y consolidar nuevos saberes que requiere o demanda la sociedad actual, ademas
representa una apertura para la libertad de opinibn y expresion, con base a una
informacion de calidad que se sustenta en documentos previa revision del docente, que

ahora se desempefia como facilitador para hacer un uso idéneo del recurso en mencion.

Emplea como método, la investigacion cientifica y actividades creativas, expresas en el
proyecto de enfoque sociofomativo Tobdn (2010), ademas de implicar el compartir e
intercambiar opiniones, entre los individuos, bajo estos debates se consolida y aprovecha
un nuevo saber, que pueda contribuir a resolver considerables problemas de diversas
indoles: trabajo en equipo, situacion significativa del contexto del alumno, competencias

de la asignatura Laboratorio en Tecnologia con énfasis en Informéatica.

En el caso del Laboratorio de Tecnologias con énfasis en Informética el aprendizaje se
convierte en un espacio virtual al ser accesible a distancia, pero se debe prever ante la
generalizacién de los contenidos digitales, discriminado la informacion apropiada; es
decir, con el uso de la tecnologia digital, cobra relevancia la dinamica cognitiva, a través
del aprender haciendo, la capacidad para innovar e implicita la transmisién y difusion de

nuevos conocimientos, que respondan a la demanda continua de nuevas competencias.
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El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

La ensefianza de la tecnologia debe entenderse como un estudio que analiza la
estructura de aparatos, herramientas y maquinas, ademas de buscar favorecer un analisis
mas amplio, el cual incluya tanto los antecedentes como los consecuentes técnicos de un

objeto, en los diferentes contextos en que fueron creados.

Para la asignatura de Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica, la mejora del
proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, se complementa a partir de los nuevos
saberes, que adquiere el alumno, ésta le permite identificar y tomar consciencia de los
efectos del uso de la tecnologia de manera desmedida en su contexto, y se aborda en la
propuesta de intervencibn que se presenta, a través de la estrategia del proyecto

socioformativo.

Este enfoque socioformativo, al ser una nueva perspectiva de proceso educativo centrada
en trabajar proyectos, tiene como meta formar y fortalecer las competencias para resolver
problemas del contexto. Se promueve la estrategia de procesamiento (crea una idea, en
relacién a una informacién que se esta trabajando) que permite profundizar tanto en las
funciones de un sistema como en los mecanismos del cambio técnico, a través del
método por proyecto, donde el educando enfrente su realidad de manera critica y
constructiva. (Diaz, F. 2006:30).

Esta propuesta de intervencién se disefié acorde a la metodologia de la investigacion
accion, en la que el docente se vuelve investigador de su propia practica, para poder dar
soluciones a problemas de la vida cotidiana en el aula, se apoya en el uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacién, para el desarrollo de un proyecto
socioformativo que apunta disefiar actividades, que permitan al educando partir de
situaciones reales y actuales, que determine los conocimientos que requiere el estudiante,

para ofrecer o sugerir propuestas novedosas, sorprendentes y creadoras.

Atiende distintas formas de conocimientos: Descriptores al investigar hechos e
informacién, Procedimentales como llevarlo a cabo, Explicativos destinados a responder
al por qué y los Relativos al Comportamiento permiten el desarrollo de un nuevo tipo de
aprendizaje basado en la estimulacién del que aprende. Acorde a ello, se estructuré en

cuatro capitulos, los que a continuacién se describen:
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El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

En el capitulo uno, se presenta cédmo surgié la preocupacion por una problematica, que se
identifica y comprueba a través de instrumentos que lo sustentan; aunado a esta situacion
detectada, se aborda los lineamientos oficiales, internacionales, nacionales, que se
enlazan en el ambito escolar. Se determind la existencia de un problema que obstaculiza
e impide un aprendizaje significativo de la asignatura de Laboratorio Tecnholdgico de
Informatica, en la Escuela Secundaria Técnica No. 73 “Carlos Vallejo Marquez”, turno
matutino denominado como escuela de tiempo completo sin comedor, con un horario de
7:00 a 14:50 horas; se requiere reflexionar sobre el desempefio de la practica docente, en

la asignatura en mencion.

El analisis del problema apunta en cémo llevar a cabo una metodologia, que con base a la
gestion educativa, enfatice como rasgo primordial: idear situaciones contextuales,
ambientes innovadores, presentes en el disefio de la propuesta de intervencion, por

medio del desarrollo de un proyecto con enfoque socioformativo.

Se determinaron las preguntas que guian el proyecto y objetivo de intervencion, con base
en la investigacion accion, con la finalidad de mejorar la practica educativa a través de
ciclos de accion y reflexion, por medio del Modelo de Kemmis (1989), su proceso permite
hacer una mirada retrospectiva y una intencion prospectiva a través de una forma de
indagacion autorreflexiva realizada, en distintos momentos del ciclo: Al planificar, actuar,

observar y reflexionar; se proyecta hacia una mejora.

El diagnéstico se integra con el uso de diversos instrumentos, como: cuestionario para
alumnos, encuesta denominada ficha de identificacion a padres de familia, encuesta y

cuestionario para docentes y cuadro de calificaciones.

Se presentan los resultados obtenidos de los instrumentos aplicados, completado por
gréaficas, incluidas en el apartado de anexos, a fin de dar argumento a la propuesta de
intervencion que muestro. Cabe sefialar que otro recurso que permitié implementar una
estrategia de intervencion, para la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje, fue el
identificar las areas de oportunidad, se comparte cuales son y de qué manera fortalecio el

proyecto de investigacion.
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El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

En el capitulo dos, hago referencia a los lineamientos normativos que justifican la
existencia y proposito de la asignatura de laboratorios tecnolégicos en la modalidad de
secundarias técnicas, y de acuerdo a su vision pedagogica, presento referentes tedricos,
para sustentar su caracter socio-cognitiva- humanista, que me permite ubicar el area a
mejorar en la ensefianza de la asignatura en mencién, desde un enfoque socioformativo

gue responde al sistema educativo del siglo XXI.

En lo que concierne al desempeiio del docente, se aborda como orientar el uso de la
informacién, derivado de la denominada sociedad del conocimiento, para ser asimilada el
cumulo de nuevos conocimientos que permite potenciar en el educando un pensamiento

independiente y creativo, expresos en la estrategia del método por proyecto.

En el capitulo tres, se disefia la estrategia de intervencion educativa, se partié de la
comprobacion de una hipo6tesis de accidn, especifica la manera en que se aplicara la
propuesta de intervencién, de acuerdo al método de proyecto socioformativo, el cual tiene
la finalidad de lograr una mejora de aprendices de la tecnologia de la informéatica, una

formacion de competencias propias de la asignatura y fomentar el trabajo en equipo.

La via de accion es a través del Modelo de Gestion Educativa Estratégica, determino los
objetivos, estrategias, metas, actividades, metodologia y técnicas que se han utilizar para
aplicar, los recursos, las metodologias de investigacién que preceden la propuesta de

intervencion.

Cabe sefialar que en este apartado también se hace referencia al modelo de gestion,
vigente en la educacion escolar, la Ruta de Mejora Escolar, al realizar un planteamiento
dindmico que de acuerdo a su autonomia, disefie actividades que favorezcan el
aprendizaje, valoradas por diversos instrumentos de evaluacion, como la rubrica, lista de
cotejo y escala estimativa. Para dar atencion al objetivo esperado, metas, actividades y

tiempo programado para su realizacion.
En este apartado también se hace referencia a otros elementos que son necesarios

considerar para el desarrollo de la propuesta de intervencibn como recursos materiales,

humanos y financieros.
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El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

El disefio de estrategias de intervencion incluye a la planeacién didactica, motivo por el
cual se decide la secuencia didactica, de acuerdo al modelo de Tobdén (2010)
complementada con instrumentos de evaluacién, técnicas que permitan conocer el

andlisis de desempernio, al realizar las actividades contempladas.

Respecto a la metodologia de investigacion, que se aplic6 en la propuesta de
intervencion, es la investigacién-accion, a través de esta, el docente de manera continua
realiza una reflexion de su practica docente, enfocada a una mejora de su hacer, expresa
en el logro, que alcanzan los educandos al realizar las actividades disefiadas, no solo
para adquirir nuevos saberes, Sino a su vez se incorporen o los relacione con su entorno

para comprender e interactuar en su realidad.

Lo anterior se complementa al llevar un seguimiento de tipo cualitativo, que se enfoca en
el comportamiento de los involucrados, durante el desarrollo de la presente propuesta de
intervencion con el uso de herramientas de investigacion etnografica, como el considerar

el entorno fisico y social.

El capitulo cuatro, se integra por la narracion de la aplicacién del proyecto, se comparten
experiencias surgidas durante la aplicacion de la propuesta de intervencion, los resultados
y los hallazgos, con el principal objetivo de valorar el cambio en la practica propia, la

mejora de la misma.

En este capitulo se considera los ajustes necesarios durante el desarrollo de la aplicacion,
en atencion a los obstaculos identificados, al ser una propuesta que se encamina a una
situaciéon propia de las condiciones de un plantel, con sus propias caracteristicas y que
estan presentes acciones, actitudes humanas para realizar las actividades programadas,
es de esperar que surjan situaciones no contempladas, cabe sefalar que no deben ser
consideradas como areas a desarrollar, que pongan en riesgo el avance de la propuesta

de intervencion, al contrario, son circunstancias que van enriqueciendo y orientan.

De igual manera se tuvo factores que favorecen la aplicacion y fortalecen para justificar la
importancia y necesidad de la asignatura de tecnologia con énfasis en informatica, y por
ende sustentar el compromiso que tiene el docente de esta area en el desempefio de su

préactica.

Laura Reyes Guzman | 10



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

Y como posible alcance de este proyecto esta el de propiciar el interés para que otros
docentes continlen con este proyecto de investigacion o lo mejoren, pudiendo tomar

como referencia el plan de evaluacion de dicho proyecto.

El capitulo concluye con la descripcion de las fases del modelo de evaluacion de Olga
Nirenberg (2003), el propédsito es mostrar y valorar las diferentes dimensiones realizadas

durante el proceso del proyecto en diferentes momentos.

Por ultimo se presentan las conclusiones en este apartado hago referencia que a través
del vinculo ente la politica educativa y la Reforma Integral de Educacién Basica RIEB, me
permitié tener mayor claridad de los alcances satisfactorios que tiene la practica docente,
al favorecer la formacion integral del educando, demostrado a través de la presente

propuesta de intervencion.
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El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

Capitulo 1. Planteamiento del Problema

El estar consciente que todo proceso educativo, los educandos se caracterizan por ser
personas pensantes y no inertes, y dicha habilidad se mantiene en los subsiguientes
niveles educativos, como etapas cognitivas del alumno, adquiriendo una formaciéon que
los prepare para la vida, en un contexto que cambia y surgen nuevas necesidades y por
ende el deber ir a la par de estas demandas sociales; siendo el sistema educativo, el

medio que lo atienda.

Compete al docente, por ser el facilitador en el proceso de ensefianza, aprendizaje y
evaluacioén, buscar los medios y recursos didacticos, para que el alumno logre apropiarse

de los conocimientos significativos.

Para el caso de secundarias técnicas, a través de los Laboratorios Tecnolégicos, ademas
de fortalecer en los educandos el desarrollo integral de su personalidad, en lo individual
como social, se persigue que, al brindar una formacion tecnoldgica, facilitar su
incorporacioén al trabajo productivo y ademas les dé las bases para continuar con estudios

superiores.

Asi mismo brindar una formacion humanistica, cientifica, técnica y artistica, que permita al
educando afrontar situaciones concretas con capacidad de resolver, espontanea, segura;
a través del desarrollo de competencias para participar de forma activa en su propia
formacion, considerada esta como un proceso permanente a lo largo de su vida.
Intensificar la formacion del educando, en cuanto a la comprension autentica de los
problemas demogréficos, a la urgente necesidad de proteger y conservar los recursos

naturales y a la necesidad de contribuir a mantener el equilibrio ecolégico.

Al impartir la asignatura de Laboratorio Tecnoldgico, se atiende el propdsito de una
educacion integral, por medio de su programa de estudio 2011 de Educacion Basica, en el
cual se fundamenta su relevancia en las esferas 1) Econ6mica, destaca el papel de los
conocimientos técnicos en los procesos productivos, como motor de desarrollo y debido a
su importancia en la preparacién de los jovenes, 2) En el &mbito sociocultural, se pretende
gue el alumno sea consciente de sus actos, asi como de las implicaciones de sus
decisiones e intervenciones en relacion con las actividades tecnologicas, respecto en la

sociedad como en la naturaleza y 3) En el ambito educativo, la tecnologia contribuye al
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desarrollo de las capacidades de las personas y a su reconocimiento como creadores y
usuarios de los procesos Yy productos técnicos, y también se pretende que los alumnos
adquieran una cultura tecnoldgica para comprender e intervenir en los procesos y usar

productos técnicos de manera responsable.

1.1 Relevanciay pertinencia

Se detecta por parte del educando, al realizar las actividades programadas en atencién a
los contenidos contemplados en el programa de estudio de la asignatura de Laboratorio
Tecnologico con énfasis en Informatica, las lleva a cabo solo por cumplir, sin tener
trascendencia mas alla, del aula de clase, propicia un desinterés, antipatia por la clase;
debido a que los conocimientos que persigue consolidar el docente resultan estériles, por

estar desvinculados del contexto del alumno.

Desde el aspecto pedagdégico, no se da atencion al actual enfoque por competencias,
considerando como una via que responde al Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018,

formar educando competentes para los nuevos retos de una sociedad globalizada.

Es a través del sector educativo, el medio que da la cobertura en ofrecer una “Educacion
para todos” los miembros de una sociedad, destacando la calidad, derivada de una
equidad que implica mejorar el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, viable

para el educando.

Tomar en cuenta, al tipo de educando que va dirigido, el medio en que se desenvuelve;
resulta la necesidad de emprender una propuesta de intervencién, propia de la localidad
de San Lorenzo Acopilco, ubicada en la Delegacién Cuajimalpa, es una zona
semiurbana, aun predomina el arraigo cultural de tradiciones; costumbres que pueden
influir, para el logro esperado de la educacién escolarizada, a través de fomentar un

desarrollo sustentable a partir de la innovacion técnica.
Es necesario conocer las condiciones en que se lleva el proceso de ensefanza-

aprendizaje y evaluacién; en particular del Laboratorio de Tecnologia con énfasis en

Informética, donde se enfoca la propuesta de intervencion.
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El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

Para mostrar la problematica “Desinterés por parte del alumno, y actividades

descontextualizadas por parte del docente”. Puede incidir en el bajo rendimiento de los

alumnos y en el poco desarrollo de las competencias. Se disefiaron instrumentos que

arrojen la informacién necesaria que oriente para proponer alternativa de solucion a la

situacién que se aborda, estos consisten en:

1- Cuestionario dirigido a los alumnos, con el fin de conocer sus habitos de estudio y
como estos repercuten o pueden ser aprovechados en la asignatura de Laboratorio de

Tecnologia con énfasis en informatica.

2- Considerar y analizar algunos puntos de la Ficha de identificacién, que contribuya

datos para la propuesta.

3- Cuestionario para docentes de la Ruta de Mejora Escolar, y otro referido al domino de
la asignatura de Laboratorio Tecnoldgico, por ende solo se aplicé a los docentes que
imparten la asignatura en mencién; para delimitar el problema y de qué manera se
aborda para dar atencion a un aprendizaje por competencias, desde la asignatura de
Laboratorio Tecnol6gico con énfasis en informatica tercer grado, aunado a esta la
vision y misién propias de la Escuela Secundaria Técnica 73, desde una gestion

pedagdgica.

La propuesta de intervencibn que se presenta se desarrolla durante un bimestre,
especificamente en el bloque tres de tercer grado, considerado relevante el tema del
desarrollo sustentable en la una zona semiurbana donde aun prevalece areas verdes que
es necesario conservar y en donde el educando tiene la posibilidad de intervenir para
desarrollar competencias al proponer posibles alternativas de solucién. La propuesta es
viable y operativa, al promover el desarrollo de proyectos sociofomativo basados en

situaciones contextuales del educando.

Favorece ambos actores del proceso; en el caso del alumno porque las actividades
disefiadas le proporcionan la informaciéon que requiere para reflexionar en relacion a una
probleméatica real, a su vez le da la pauta para orientarle hacia posibles alternativas
alcanzables, aunado a esto fomentar y fortalecer actitudes como el trabajo en equipo, en

cierta forma su autonomia o seguridad al tomar decisiones.
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Respecto al docente al ir desarrollando las actividades programadas por parte de los
educandos confronta la certeza de la propuesta o identifica factores que puedan
obstaculizar, para hacer los ajustes necesarios y prever un fracaso de la propuesta, esto

lo identifica al observar la disposicién y comportamiento por parte del alumno.

No obstante, al ser una investigacion accién, que se basa en la reflexion de la practica
docente, se disefia un cuestionario destinado a los profesores que imparten la asignatura
de Laboratorio Tecnolégico, para diagnosticar el nivel de dominio y conocimiento, que se
persigue con sus planes y programas de estudio, en particular como los adecua a la
circunstancias de los educandos, y de acuerdo a la Ruta de Mejora Escolar, como se lleva
a cabo su autonomia de gestion centrada en el aprendizaje de sus alumnos y no en la

atencion de carencias de recursos.

Bajo esta perspectiva, cabe sefialar que la asignatura en mencién va mas alla de manejar
conceptos, al atender el contenido procedimental, se enfoca en promover la reflexion en
torno a los procesos técnicos, que consiste en acciones, gestos técnicos (el uso de partes

del cuerpo y los sentidos) tareas, técnicas simples.

Y que durante su interaccion del educando con los insumos son transformados (los
materiales del entorno, sobre los que actla el ser humano para innovar asi como los
conocimientos de diversas areas del saber y la informacién); para generar diversos

productos destinados a satisfacer necesidades e intereses sociales.

El analizar como repercuten y causan un impacto en los ecosistemas y salud de las
personas, permiten concientizar y proponer medidas precautorias, reflejadas en un
cambio en los procesos de modificacion e innovacion, mediante los cuales se orienta el

cambio para la mejora de procesos y productos.
Previo al proceso técnico, es necesario partir de un acercamiento a las normas y

reglamentos en materia ambiental, para el disefio, planeacibn de un proyecto

caracterizado por la innovacion.
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1.2 Contextualizacion

Para el caso de la educacion tecnologica en México, esta debe ser acertada con el
contexto actual del momento, cuyo avance es incorporar el concepto de cultura
tecnoldgica, sin embargo, este proceso de cambio no ocurre de forma automatica; resulta
ser el resultado de la reforma de la educacion secundaria, que formulan programas de

estudio propios para esta asignatura.

Esto responde a que el mundo de hoy experimenta veloces y continuas transformaciones
cuyo centro se ubica en la generacion de conocimiento. En la sociedad del saber, la
informacién y conocimiento ocurren desde distintos ambitos, pero corresponde a la
educacion garantizar su ordenamiento critico y asegurar que las personas cuenten con
acceso equitativo al conocimiento, desarrollando las practicas de pensamiento
indispensables para procesar la informacién y las actitudes compactibles con la

responsabilidad personal y social.

Ante esta sociedad del conocimiento, la educacién escolarizada tiene retos nuevos y
altamente desafiantes en relacion con la informacién; garantizar el acceso sin exclusion,
aprender y ensefiar a seleccionar la que es relevante y pertinente. Esta tarea es a nivel

mundial y con base a las condiciones y necesidades de cada pais.

Al atender esta mision, la politica educativa no puede ser ajena a los avances en la
comprensién de como ocurre el aprendizaje. En este sentido es indispensable conocer
como a lo largo del siglo XXI, se desempefia la participacion activa de la escuela en la
toma de decisiones para lograr las transformaciones que la sociedad actual requiere, las
cuales van encaminadas hacia la toma de conciencia, el pensamiento critico y la accion

cultural.

Sin embargo, México requiere afiliarse con organismos que le brinden el apoyo
econdmico, a través de organismos a nivel internacional, y desde el aspecto nacional;
definir los lineamientos y convenidos normativos que sustentan los pardmetros a seguir
en la educacién, y son tomados en cuenta en el contexto escolar del plantel educativo en

que se lleva a cabo la propuesta de intervencion.
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1.2.1 Internacional

La educacion mas que un medio es un derecho de todo individuo, representa ser un
conducto que le ofrece no solo identificarse ante su nacion, también para desarrollar su
intelecto, a través de un aprendizaje donde el principal actor de este proceso; es el mismo
educando; bajo esta postura, la educacion debe considerarse universal, y todos deben

tener la misma oportunidad de recibir una formacién educativa.

Este movimiento de Educacién para Todos es un compromiso mundial coordinado por la
Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO), y consiste en proporcionar una educacion basica de calidad. Esta iniciativa
comenzo con la Conferencia Mundial de Jomtien, Tailandia (1990), y hace hincapié en
gue la educacion es un derecho de toda persona, para obtener una formacion integral del

aprendizaje a lo largo de toda la vida.

Y més tarde el Foro Mundial sobre Educacién, Dakar, Senegal (2000), se comprometen
164 gobiernos para hacer posible una educacion para todos. Desde un plano financiero la
comunidad internacional reconoce que muchos paises no disponen de los recursos
necesarios para lograr una educacion para todos, motivo por el cual se requiere de la
intervencion de organismos bilaterales y multilaterales de financiacion como el Banco
Mundial y bancos regionales que deberan movilizar nuevos recursos financieros en forma

de subsidio.

La iniciativa refleja la vision de la UNESCO, que la educacion es el medio mas eficaz de
luchar contra la pobreza, mejorar la salud y bienestar, generar crecimiento econémico y
fomentar la ciudadania responsable, reforzando los objetivos estratégicos de una
Educacion para Todos y el fortalecimiento de la educacién de calidad, capacitaciéon para

todos y el aprendizaje a lo largo de toda la vida.

Esto sugiere, tener presente para lograr una calidad educativa, no solo atender la
cobertura, también el proceso de ensefianza y aprendizaje, para la adquisicién de
competencias acordes a las necesidades de los individuos y la sociedad, ya que la
educacioén es un derecho y elemento clave para el desarrollo y estabilidad de cada pais,
en un medio, que demanda patrticipar eficazmente en los sistemas sociales y econémicos
del siglo XXI.

Laura Reyes Guzméan | 17



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

Estipulado en el Congreso de Dakar “Mejorar los aspectos cualitativos de la educacion,
para conseguir los resultados de aprendizaje en lectura, escritura y competencias

practicas esenciales para la vida diaria” Marco de Accién de Dakar (2000:6).

Este proceso de cambio, también apunta el mejorar la eficacia profesional de los
docentes, a partir del uso de recursos didacticos, alternado con aprovechar las nuevas
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, su aplicacion debe tomar en cuenta lograr
una correspondencia entre el contexto y la programacion de sus contenidos, en el proceso
de ensefianza, aprendizaje y evaluacién; ademas de ser acorde con los continuas
necesidades de una sociedad en constante transformacion, en pro de una mejora en la

calidad de vida, de todo individuo, y que es uno de los principios que estipula la UNESCO.

En sintesis, para que un programa de educacién logre su objetivo, debe cubrir aspecto
como; alumnos motivados, profesores actualizados, evidente en su practica docente al
aplicar técnicas didacticas activas, material educativo adecuado, un entorno de
aprendizaje agradable y tener en claro el propésito de una evaluacién en relacién a los

conocimientos y competencias esperadas.

A su vez, el Foro de Dakar (2000) se da a la tarea de cambiar y orientar, la necesidad de
una nueva vision de la educacién, dejar de ser reproductora para ser formadora en su
aprendizaje, guiado por el desarrollo de una nacién, que determina el tipo de individuo
gue se requiere y que le permitira trascender en el mundo; precisamente en esto
consistira la funcion de la escuela al ser una institucién inmersa en toda sociedad, la que
lleve a cabo la formacion de sujetos que podran incorporarse al campo laboral, como el
involucrase activamente para atender cualquier situacion llevando un modo de vida

sostenible.

El estimar que la Educacién para Todos, postula igualdad de oportunidades en donde al
parecer se considera la equidad, el identificar y atender necesidades del educando, por
sus condiciones contextuales, geogréficas, fisicas, intelectuales ademas de la diversidad;
no es una tarea facil pero el reto es que bajo estas circunstancias el curriculo debe
atender considerando que va dirigido a este tipo de alumnos; para consolidar una

educacion integral.
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La presencia del docente desempefia un papel esencial, porque al llevar este proceso de
formacion implica tener las nociones y conocimientos que le permitan abordar dichas
situaciones, que no solo consiste en actualizarse para aplicar estrategias pedagogicas,
hacer ajustes a sus planeaciones derivadas por la evaluacion continua de su desempefio
docente, también fomentar un trabajo colaborativo con otros docentes, con el padre de

familia, que se involucra en el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.

Bajo esta linea de accidén, se atiende lo que establece la Organizacién para la
Cooperacion y Desarrollo Econémico (OCDE), tiene como objetivo fortalecer el sistema
educativo, optimizar la ensefianza, el liderazgo y la gestion escolar en las escuelas.
Recomienda reforzar la importancia del papel que juega el docente, en el desempefio de
los estudiantes, al proponer estrategias, que fomenten ambientes de ensefianza y

aprendizaje adecuados, que respondan a las necesidades de la comunidad.

En este sentido el docente representa un apoyo para el educando en el desarrollo de
tareas escolares, al llevar un seguimiento académico, como revisar sus cuadernos de
apuntes y ejercicios, para detectar situaciones como; actividades sin concluir, apuntes
incompletos, conduce a establecer una comunicacion con el docente, en beneficio del

educando.

Con las aportaciones de la reunién de Dakar (2000), podemos destacar que el sistema
educativo cambia, al dejar de ser rigida al promover participacion activa de ambas partes
docente y alumno, bajo un aprendizaje por descubrimiento, explorar, fomentar la

creatividad, toma de decision.

Palpables en el desarrollo de proyectos, utilizados como recursos que dan atencion a una
formacion por competencias, orientada al estudio de la técnica y sus proceso de cambio,
considerando sus implicaciones en la sociedad y en la naturaleza, buscando que los
educandos logren una formacién tecnoldgica que integre el saber tedrico conceptual del
cambio de la tecnologia y el saber técnico instrumental para el desarrollo de procesos
técnicos (aspectos elementales como acciones, gestos técnicos, tareas; durante la
interaccion de estos, los insumos son transformados para satisfacer necesidades e

intereses sociales).
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Sin embargo las vias para alcanzar el desarrollo sostenible y aplicar las iniciativas
educativas afines varian de acuerdo a los contextos, el logro de estos objetivos formara
parte de las tareas fundamentales de apoyo a los estados miembros que debera
desempenfiar la Organizacion de las Naciones Unidad para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO) como organismo de coordinacién, atendiendo cuatro aspectos:
1. Mejorar el acceso a una educacion basica de calidad, 2. Reorientar los programas
educativos existentes, 3. Aumentar el conocimiento y 4. La conciencia del publico e

impartir informacion.

Es decir, no solo atender una cobertura sino a su vez atender la calidad del aprendizaje y
la adquisicion de competencias acordes a las necesidades de los individuos y la sociedad,
es un elemento clave para el desarrollo y estabilidad de cada pais y un medio para

participar eficazmente en los sistemas sociales y econémicos del siglo XXI.

Siendo el método por proyecto, el recurso didactico para abordar en un bimestre, el tema
del blogue tres, “Innovacion técnica y desarrollo sustentable”, para tercer grado de la
asignatura de Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica, a partir de una

problematica o situacion existente y cercana a la localidad de San Lorenzo Acopilco.

Esta estrategia facilita reorientar el programa educativo en situaciones que solicita el
bloque; buscar alternativas, para encauzar el uso de la tecnologia, como medio para

prever un impacto ambiental.

La intervencion del alumno ahora es emprendedora, al sugerir opciones alcanzables y de
innovacién técnica en los procesos de produccién, para aminorar el deterioro ambiental,
su logro demuestra que comprende y se apropia del tema y evidente al fomentar el
desarrollo sustentable, previo a este resultado, el educando ahora encuentra una

justificacién para adquirir la informacion y fundamentar sus sugerencias.

Bajo este proceso estd implicito, apropiarse y consolidar huevos conocimientos, con un
caracter significativo para el educando, ahora tienen un sentido en su realidad, ademas de
ser pertinente porque a través de este método de proyecto, se cumple con un proceso de

ensefianza, aprendizaje y evaluacién donde el centro de educacion es el estudiante,
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siendo necesario considerar su propia idiosincrasia, asi como asumir la diversidad de

educandos que integra el sistema educativo.

1.2.2. Nacional

Considerar que el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018 (PND) es el documento rector
gue determina la linea a seguir del pais, en torno al problema escolar, identificando la falta
de una educacion de calidad, que se brindara precisamente en el nivel basico; donde el
gobierno tiene injerencia, voz y voto para definir bajo que parametros se debe dar la
educacion considerando el entorno nacional y mundial que permee la superacion del
educando y donde para su consolidacién y ejecucion son los docentes quienes llevan a

cabo dicha tarea.

Esta tarea, deriva del Acuerdo 592, por el que se establece la articulacion de la educacion
basica, que comprende los niveles de preescolar, primaria y secundaria, sera congruente
con los criterios, fines y propédsitos de la educacion de calidad y equidad; expresa en la
Reforma Integral de Educacion Basica (RIEB). Entre sus antecedentes tiene el Acuerdo
Nacional para la Modernizacion, enfocada a reorganizar el sistema educativo nacional
dando paso a reformas encaminadas a mejorar e innovar practicas y propuestas

pedagdgicas, asi como una mejor gestion de la Educacion Basica.

Tiene como principal reto incrementar la permanencia y cobertura, a través de acciones
como el actualizar los planes y programas de estudio, fortalecer la capacitacion y

actualizacion del docente.

Respecto al compromiso social por la calidad de la educacién, tiene como propdsito
transformar el sistema educativo nacional en el contexto econdémico, politico y social, que
permita al educando alcanzar estdndares de aprendizaje, que el alumno aprenda a
aprender, aprenda para la vida y a lo largo de toda la vida. Y formar ciudadanos que

aprender y practiquen la responsabilidad, justicia, honestidad.
Por su parte la Alianza por la calidad de la educacion, establece el compromiso de llevar a

cabo; una reforma curricular orientada al desarrollo de competencias y habilidades

mediante la reforma de los enfoques, asignaturas y contenidos de la Educacion Basica.
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Para logarlo se requiere; cumplir con equidad y calidad, emanado del articulo 3°
Constitucional, que las escuelas publicas brinden una oferta educativa integral con
condiciones e intereses de los alumnos, transformar la practica docente, ir del énfasis de

la ensefianza al del aprendizaje.

Repercute en el proceso de la elaboracién del curriculo, para el caso de nivel secundaria,
por ser al que se enfoca esta investigacion, se tiene como antecedente el Acuerdo 384,
donde se establecieron las condiciones para la revision de los planes de estudio, que

propicien su congruencia con el perfil de egreso deseable para la educacion bésica.

Para el apoyo de este nuevo curriculo, se disefiaron los materiales educativos con el fin
de mejorar y fortalecer la forma de ensefiar a partir de lineamientos que soliciten que las
actividades se orienten al desarrollo de competencias, propicie la formalizacion de los

conocimientos, las evaluaciones favorezcan el andlisis y reflexion.

Esta articulacion es fundamental para el cumplimiento del perfil de egreso, de los planes y
programas, que responden a los fines de la Educacion Basica y define los estandares
curriculares y aprendizajes esperados, contemplados en el plan de estudio 2011
documento rector, que constituye el trayecto formativo de los estudiantes, desde las

dimensiones nacional y global al ser humano y al ser universal.

La dimension nacional permite la formacion de una identidad personal y nacional de los
alumnos, para que valoren su entorno y la dimension global se refiere al desarrollo de
competencias para hacerlo competitivo como ciudadano del mundo, responsable y activo,

capaz de aprovechar los avances tecnolégicos y aprenda a lo largo de la vida.

Otra caracteristica del plan de estudio 2011, propone que la evaluacién sea una fuente de
aprendizaje y permita detectar las deficiencias en el proceso de ensefianza aprendizaje
para realizar las adecuaciones a la practica docente a fin de alcanzar las metas

establecidas en el plan y programa de cada nivel educativo.

Deriva de ellas las politicas publicas en respuesta a las necesidades o limitantes que
impiden al pais estar al nivel de preparacién que se requiere para tener una trayectoria

presencial en el mundo, surge la propuesta de hacer cambios o ajustes, que conducen a
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propuestas en nuestro caso reformas educativos, para lograr los acuerdos internacionales

como Dakar 1990 una “Educacion para todos”.

En el caso de México, precisamente en esto radica y deriva una Politica Educativa
Nacional; que se da a la tarea de dar atenciébn necesaria de ofrecer una educacién
centrada en los aprendizajes, con ambientes propios considerando los recursos de que
dispone cada escuela y como puede emplearlos, disefiando y ejecutando una planeacién
estratégica y una permanente evaluacion que permita asegurar el propoésito de la Reforma

Integral de Educacion Basica (RIEB).

Formar en la escuela con base a las metas que se ha propuesto la nacién; ser
productivos, para lo cual la educacion debe garantizar y dotar a los estudiantes de las
herramientas necesarias, ofrecer una educacion integral, implica una relaciéon estrecha
entre escuela y competencias que el mundo de hoy demanda bajo un aprendizaje

permanente.

Estos propdsitos son evidentes en la Reforma Integral de Educacion Bésica, cuyo aspecto
sustantivo es reconocer que al implementar el curriculo, requiere no s6lo un compromiso
por parte de los diversos actores involucrados, sino también de estrategias que permitan
establecer las condiciones escolares, organizacionales y estructurales, que hagan mas
eficiente el uso de los recursos, permita responder de mejor manera a los retas, incorpore
aspectos innovadores a la practica educativa y se articulen los mecanismos

organizacionales de la educacion.

La intencién se refleja en el mapa curricular de la educacién basica 2011, en el Estandar
Curricular cuarto periodo, corresponde a nivel de secundaria y en el campo de formacion,
“Exploracion y comprensioén del mundo natural y social”, que integra diversos enfoques
disciplinares relacionados con aspectos biol6gicos, historicos, sociales, politicos,
econdmicos, culturales y cientificos. Constituye la base de formacién del pensamiento
critico, entendido como los métodos de aproximacién a distintos fendmenos que exigen

una explicacion objetiva de la realidad.
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Cuadro No. 1 Mapa curricular de la Educacion Basica 2011

ESTANDARES 1" PERIODO 2° Periobo 3% Periopo 4° Periopo
CURRICULARES' ESCOLAR ESCOLAR ESCOLAR ESCOLAR
FORMACION PARA
LA Epucacion

Bisica

LENGUAJE ¥
COMUNICACION
PENSAMIENTO
MATEMATICO

ExpLORACION
¥ COMPRENSION
DEL MUNDO
MATURAL Y SOCIAL

«
a
2
£
2

a
@
2
]
<
s
=
g
<

T

DESARROLLO
PERSOMNAL
Y PARA LA

CONVIVENCIA

+ Estandares Guriculares de: Espaniol, Matematicas, Giencas, Segunda Lengue: Ingiés, y Haniidades Digtales.
2 Para los sumnos heblantes de lengua indigena, el Espafioly el Ingids son consi [ lamatema. ings proceso de gestion.
# Favorecen aprendizaies Ga Teonologia.

+ Establecen vinouos formativos con Ciencias Neturales, Geografia e Historia.

1 Fuente: Plan de Estudios 2011: Educacion Basica, S.E.P. (Pag. 45)

A partir del uso de herramientas de consulta como internet para indagar, seleccionar y
analizar informacion; herramientas de aplicacion como procesador de textos,
presentaciones electronicas, disefio de datos en gréficas, uso de blogs. Considerados
como recursos en las actividades por parte del docente para generar ambientes de
aprendizaje, origina el desarrollo de competencias propias de la asignatura de Laboratorio

de Tecnologia con énfasis en Informatica, en el educando.

Ademas, al interactuar con este tipo de recursos, no solo favorece un aprendizaje
significativo a su vez alude a que el alumno también reflexione sobre el impacto de la
tecnologia en su entorno, desde una postura de estudio sobre si misma, es decir, ser
analizada desde una vision sistémica, consiste en saberes respecto a la interrelacion en

aspectos de la técnica, la naturalezas y la sociedad.
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Precisamente en estas politicas educativas, el Plan Nacional de Desarrollo (2013-2018)
se persigue “hacer del conocimiento un activo que sea palanca para lograr el progreso
individual y colectivo”, PND (2013-2018:67) en donde estriba la presente intervencion, del
docente con una postura de formador, implicito en una realidad particular de la escuela y

desde el aspecto metodoldgico, en atencién a una Educacion de Calidad.

Partir de su profesionalizacién y actualizacién docente, por el papel que le compete, y a
su vez es el sustento; el compromiso esencial y medular radica en como se esta llevando
a cabo en la practica, qué evidencias hay en las que se refleje por parte del docente la
aplicacion del conocimiento y dominio de los contenidos de la asignatura que se imparte a
través de estrategias que sean las apropiadas para que el alumno desarrolle un
conocimiento por si mismo, y en donde el diagndstico es un instrumento orientador para
aterrizar y ratificar si precisamente es una problemética a la que se esta4 abocando y de
ser asi, identificar otros factores, que no se habia contemplado, ademas a través del
diagnéstico tener un sustento hasta donde es posible lograrlo atender las causas que lo
impiden como también las que no han sido atendidas en vez de enfocarlo solo a las

consecuencias.

Como lo sefiala el mismo Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018, la evaluacion sera un
instrumento para tomar decisiones ante la informacion que arroja, para reorientar las
estrategias de ensefianza y aprendizaje, por medio de métodos, como cita Frida Diaz
Barriga (2006: XV) “El conocimiento es situado, es decir, es parte y producto de la

actividad, del contexto y de la cultura en que se desarrolla y utiliza”.

Respecto a los laboratorios tecnoldgicos, anteriormente denominado talleres, para el caso
de Secundarias técnicas, en sus inicios se vinculaba con las actividades laborales.
Surgiendo la necesidad de formar a los estudiantes de este nivel con alguna especialidad
tecnoldgica, para incorporarse al ambito laboral, fue pertinente con el contexto nacional
del momento, en donde los procesos industriales demandaban personas con
conocimientos y habilidades técnicas sobre diversas ramas de la industria. (Programa de

Estudio 2011, Educacion Basica Secundarias técnicas Tecnologia).

En 1995 la modalidad de Secundarias técnicas renovd su curriculo, al incorporar el

concepto de cultura tecnoldgica, impulsando la actualizacion pedagégica de la asignatura.
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El planteamiento se caracterizd6 al ofrecer a los estudiantes elementos basicos para la

comprension, eleccion y utilizacion de medios técnicos y el desarrollo de procesos.

Este proposito se sustenta en el Acuerdo 593 para Secundarias técnicas, sefiala la
necesidad de actualizar la asignatura de Tecnologia en el nivel de secundaria con el
propésito de incorporar avances disciplinarios, pedagdgicos y didacticos acordes con las
nuevas necesidades formativas de los alumnos y las dinamicas escolares. Pero también
de la sociedad, incorporar componentes afines con los requerimientos educativos de los

contextos.

Por ende, la tecnologia al ser una actividad humana, interviene y modifica el entorno, por
lo que se ha de reflexionar como ha modificado en el entorno natural al cubrir
necesidades, implica una relacién entre necesidad y entorno, el como aprovechar los
recursos naturales, formas de organizacion social, la manera de transmitir y conservar el

conocimiento técnico, propiciando la creacién de medios técnicos.

Estos medios tienen como caracteristica su relacion con el entorno natural y expresé su
uso ordenado y sistematizado de los diferentes saberes que intervienen en la soluciéon de

problemas de distinta naturaleza.

Se considera que a través de una evaluacion institucional, al ser una practica permanente
gue posibilita la reflexion y el andlisis critico del desarrollo de los diferentes procesos
académicos y administrativos, el cual tiene como proposito fundamental identificar
fortalezas y debilidades y a partir de éstos resultados, establecer planes de mejoramiento
y mediante el ejercicio de su autonomia legitime la calidad de sus servicio educativo que
sirva de base a los nuevos requerimientos como el tema de calidad, que ha sido impuesto
a los procesos de globalizacion a nivel mundial y la creacion de un sistema de

acreditacion a nivel nacional.

La evaluacion institucional, por su papel orientador para los planificadores, directivos y
docentes, asume un caracter sistémico, plenamente integrado con la funcién educativa y
gue por tales razones debe ser continua, apoyandose en otros instrumentos que la
sustentan, entre las que podemos mencionar la de tipo interno como la evaluacion

formativa y sumativa, retroalimentandose para poder tomar decisiones a partir de la
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informacién que arrojada por la evaluacidn, permitiendo establecer situaciones de
aprendizaje adecuados. Al desempefiar una funcién esencial la evaluacion institucional,
representa ser un factor importante en la innovacion educativa y en el perfeccionamiento

profesional del docente en servicio.

Estas son la base que guia y sustenta una gestién educativa; dentro de la cual el docente,
al estar en una relaciéon directa en el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, se

dara a la tarea de buscar estrategias que atiendan los propositos.

1.2.3 Contexto Escolar

En el que se aplica el proyecto de intervenciéon, es a un grupo de tercer grado, (por ser
asignatura de Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica se conforma por
educandos de diversos grupos, en este caso el A, B y C, turno matutino) integrado por 12
alumnos y 18 hombres, siendo un total de 30 alumnos, de la Escuela Secundaria Técnica
No. 73 “Carlos Vallejo Marquez”, en el ciclo escolar 2014-2015. Ubicado en Prolongacion
Leandro Valle S/n, Col San Lorenzo Acopilco, Delegacion Cuajimalpa de Morelos, al

Poniente de la ciudad.

Esta localidad cuenta con una poblacion de 23,037 habitantes, de los cuales el 65.6% son
adultos, un 6.5% son adultos mayores y 27.9% son jovenes. Dentro de un rango de 12
afios 0 mas, un 36.92% son estudiantes, pero solo 23.05% concluyen estudio. En cuanto
a sus actividades laborales 75.91% son obreros, 7.83 % se dedican solo al hogar y
16.26% trabajan por su cuenta. Instituto Nacional de Geografia e Informética (INEGI,
2010). Esta informacion se obtuvo de la ficha de identificacion Anexo Il, dicha encuesta es
aplicada por parte del area de servicios educativos (existente hasta el ciclo escolar
2014-2015).

Estos datos demuestran que la poblacion de San Lorenzo Acopilco, tienen un nivel de
estudios bésico, e influye de manera perjudicial para la formacién escolar de los alumnos,
al no ser apta para sus intereses de la comunidad. Ante este escenario, es donde
compete de acuerdo al plan de estudios 2011, fomentar un aprecio y pertenencia de su
entorno, romper con una desvinculacion entre escuela y sociedad, caracteristico de una

educacion tradicional.
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Los alumnos que asisten radican en dicha localidad, socioeconémicamente son limitadas,
hay una pobreza muy marcada y reflejada en alumnos que asisten sin desayunar, esta
vulnerable ante situaciones de adicciones, las familias se caracterizan por ser
uniparentales, solo cuentan con mama y en otros casos estan bajo la tutela de tios o
abuelos. En promedio tardan 30 minutos para llegar a la escuela un 32%, se cuenta con

diversos servicios de transporte, sin embargo, el 48% llega caminando a la escuela.

La zona se considera semiurbana, se ubica en el area metropolitana de la Delegacion en
mencion, los establecimientos existentes en su entorno destaca canchas de futbol, locales
de videojuegos; 97% cursaron la educacién primaria en seis afios, con respecto al habito
para la lectura es una actividad que les agrada, sin embargo no se refleja en consolidar
una comprension, porque de acuerdo al instrumento “solo lee lo que necesita”, no hay una
iniciativa por indagar mas, a través de la lectura, ya que solo se enfoca a leer revistas o
su fuente de consulta es en electronico, la Internet un 54%. Esta informacién es obtenida
de la ficha de identificacion, dicha encuesta es aplicada por parte del area de servicios

educativos (existente hasta el ciclo escolar 2014-2015).

Al considerar otros rasgos entre ellos el nivel de preparacion de los padres de familia, el
48% solo cursaron nivel de secundaria, suficiente para ser el medio que les permite
desempefiarse como empleados; este modo de vida representa un 71%, factor, que
influye para que el educando no considere la formacion escolar como necesaria; y desde
la propuesta de intervencién representa un aspecto a atender, a través de la
contextualizacion de las actividades programadas y significativas para el alumno,
encauzada a demostrar la trascendencia de la educacién escolarizada, para romper con
un paradigma reproductivo de costumbre por una formacion, que le ofrezca renovar su
medio social al innovar con cambios que beneficien en su comunidad, y cimentado en los

nuevos saberes que adquiere. (Anexo Il Ficha de Identificacion).

Sobre las expectativas de vida de la escuela, su poblacién estudiantil esta integrada por
alumnos rechazados de otras escuelas de los alrededores, en el caso de alumnos de
nuevo ingreso el 33.3% conforman grupos determinados por el Instrumento de
Diagnéstico para los Alumnos de Nuevo Ingreso a Secundaria (IDANIS), un porcentaje
considerado presenta barreras para el aprendizaje y no cuentan con el apoyo de los

padres u otro familiar.
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También es necesario considerar, otro factor, que influye no de manera directa, pero que
esta implicito en la problematica que se persigue atender, al limitar la oportunidad de una
interaccion entre docentes del area de tecnologia, para compartir y/o enriqguecer sus
estrategias, encaminadas a las caracteristicas del alumno propias de la zona en que se
ubica la escuela; es la cuestidn fisica del plantel, su infraestructura, es complicada; se
localiza en pendiente, se compone por 6 edificios, dos de ellos concentran el total de
aulas, estos edificios son el “B” concentra los seis grupos de tercer grado en el tercer piso;
del 2°A al 2°C y Laboratorio Tecnoldgico de Preparacién Conservacion e Industrializacion
de Alimentos (PCIA).

En el segundo piso; los Laboratorios Tecnol6gicos de Confeccion e Industria Textil e
Informética, este Ultimo es con el que se aplica la propuesta de intervencién con tercer
grado, ubicado en el primer piso y en planta baja se ubican sanitarios para alumnos (as),

el laboratorio de ciencias y Laboratorio Tecnolégico de Disefio Arquitectonico.

El edificio “A” concentra la Unidad de Servicios de Apoyo a la Educacion Regular
(USAER) y trabajo social. El edificio “C” se encuentra la sala de maestros y el salén de
Artes; el edificio “D” alberga la cooperativa, salon de Aprendizaje Global por Observacion
y Envié de Beneficios, Global Learning Observation of Benefit Environment (GLOBE) por
sus siglas en inglés, la oficina de la Coordinacion de Actividades Tecnoldgicas y la

Direccion.

En el edificio “E” se ubica la biblioteca y el edificio “F” alberga en la planta baja sanitarios,
Laboratorio Tecnoldgico de Disefio Gréfico, y un grupo 1°F; en el primer piso se localizan
los otros cinco grupos de primer grado, del 1°A al 1°E y en el segundo piso 2°D, Ey F, el
Laboratorio Tecnoldgico de Informéatica a cargo de otro docente, el plantel esta
categorizada como escuela de tiempo completo sin comedor, cubriendo un horario de
7:00 a 14:50.
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Cuadro No. 2 Croquis del interior del plantel
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Fuente: Informacion proporcionada por la Escuela Secundaria Técnica 73, Carlos Vallejo Marquez.

En cuanto a los recursos con los que dispone el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en
informatica, para atender la problematica de mejora del aprendizaje, actualmente es
limitado; un 50% de sus recursos de equipamiento ya es obsoleto y solo 18% tiene
acceso al servicio de Internet, cabe sefalar que no es posible considerar el uso del aula
de medios, porque de modo interno, se determiné destinarlo para un segundo Laboratorio
de Informatica, restringiendo su acceso, solo pueden hacer uso los alumnos que estan

asignados con el docente a cargo de esta area.

Al tener a disposicion solo la mitad de los equipos de cdmputo existentes, resulta ser un
factor que repercute en tomar la decisibn de tener asignados para emplear una
computadora dos personas y cuando se realizan actividades que contempla consultas por
internet, por la cantidad de alumnos, el tiempo de la sesién y equipos disponibles con
este servicio; conduce a que se desfase el tiempo programado para los ejercicios
planeados, ademas por las condiciones econémicas de los educandos, no se contempla
la posibilidad que por su cuenta realizaran consultas en otras instancias, externas a la
escuela, y de llevarlo a cabo ofrecer acompafiamiento al alumno, para analizar y comentar

la informacion; ante estas circunstancias, se opté por utilizar otros recursos disponibles en
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la institucion educativa como cafién para proyectar videos y posteriormente comenten al

interior de su respectivos equipos integrados.

De acuerdo a la matricula de educandos que mantiene la Escuela Secundaria Técnica 73,
“Carlos Vallejo Marquez”, durante el ciclo escolar 2014-2015 para primer grado es de 239
alumnos distribuidos por grupo con un aproximado de 40 alumnos, en segundo grado se
cuenta con 213 alumnos integrandose grupos de 35 0 36 alumnos y para tercer grado se
tiene 205 teniendo 34 alumnos por grupo; para la clases de laboratorios tecnolégicos
(talleres) la poblacion para la integracion de grupos es similar, aunque la responsabilidad
del docente es doble porque tiene a su cargo la atencion pedagdgica hacia el alumno y el
cuidado del equipamiento (maquinas, herramienta, del que dispone cada laboratorio
tecnolégico), ésta asignatura se imparte dos veces a la semana, de 4 modulos que
representan 200 minutos por clase, distribuidos para el registro de asistencia, se organiza
al grupo de acuerdo a la actividad, en binas o equipos de trabajo, una vez que se da a

conocer la actividad.

Cabe mencionar que, en el caso de libros de texto para los alumnos, los laboratorios
tecnolégicos, no se cuenta con este recurso, solo se proporciona libros al docente, como
un material que le orienta y brinda sugerencias didacticas para planear sus actividades,

bajo un enfoque por competencias.

Este recurso didactico se conforma de seis textos que a continuacion se enlista:

e Compendio de términos técnico-pedagdgico del programa de la asignatura de
tecnologia

o El analisis sistematico en la asignatura de tecnologia

e El analisis sistematico en el automovil

e El juego de papeles en la ensefianza de la asignatura tecnolégica de secundarias
técnicas

e Las visitas dirigidas: Estrategia didactica en la asignatura de tecnologia

e Compilacién de estrategias didacticas para la ensefianza de la asignatura tecnologica

Estos materiales, ofrecen métodos y estrategias, ante las necesidades de estilos de
aprendizaje del enfoque por competencias, dando atencion a la necesidad de incorporar

elementos novedosos al sistema educativo; que radica en el desarrollo de habilidades,
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crecimiento de habitos mentales y de conducta que se relaciona con los valores de la

misma disciplina tecnolégica, asi como la construccion de competencias de desempefio.

A través de la sugerencia de actividades eminentemente practicas, que se enlaza a los
conocimientos propios del énfasis de la asignatura, enfatiza un instruir, encauzado en el
protagonista de este aprendizaje y de sus competencias, el educando; otorgando las
herramientas basica y claves, como la lectura y la escritura, para que gracias a las
competencias adquiridas tenga mayor probabilidad de obtener buenos resultados en

diversas areas del conocimiento.

Asimismo, orientan para enfocar los contenidos, en aquello que los estudiantes necesitan
para su desempefio escolar, y con base al enfoque por competencias. Otro rasgo de este
recurso didactico es que se conforma por actividades encaminadas a propiciar el trabajo
cooperativo y aprendizaje significativo para atender situaciones reales, al lograr un

desarrollo integral y con perspectivas al aprendizaje auténomo.

1.3 Problematica en el ambito educativo

A partir de los resultados arrojados por el diagnéstico aplicado, el problema que se
identifica en la practica docente es que no se logran los aprendizajes esperados de la
asignatura de Laboratorio Tecnoldgico con énfasis en informatica (tercer grado), esto se
deriva al detectar en los alumnos una limitada participacién e interés para involucrase en
el desarrollo de actividades programadas, porque los contenidos que se persigue abordar

no sustentan una relaciéon con su entorno.

Asociado a esta situacioén hay una carencia de la temética, porque no se le proporciona la
informacién que le permita comprenderlo, cabe sefialar que esta debe ser adquirida por el
educando y el educador ser solo el facilitador y dejar de ser expositivo y orientarse por

establecer una relacién asertiva en la ensefianza y en el aprendizaje.

Sin embargo, al seguir manteniendo una educacién basada en reproducir conocimientos
determinados por el docente en vez de brindar las herramientas que permitan desarrollan
competencias para que sea el mismo alumno quien forme y adquiere nuevos saberes
acordes con los retos de su transito en la vida escolar y de la misma sociedad, al seguir

con un paradigma tradicional implica una educacion que no sea significativa para el
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alumno y por ende se pierde el interés, por adquirir y consolidar nuevos conocimientos,
para emitir opiniones sobre un tema o situacion diversa y del mismo valor cultural y social

gue representa este servicio educativo.

Esta situacion alude entonces a pensar que el docente continua al margen de los
propésitos que persigue la Reforma Educativa, la cual sefiala una innovacion
metodoldgica que sustenta una transformacién escolar por medio de la gestién educativa,
dando la apertura para apremiar la imagen del docente reconociendo la intervencion
principal que desempefa al ser la esencia en el proceso de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion; ser el vinculo mediador entre alumno y los saberes, y por ende tiene el reto y
compromiso de una constante actualizacién y profesionalizacion para decidir qué recursos
didacticos, métodos; son pertinentes para generar ambientes de aprendizaje que aborden

temas de relevancia social.

Esto conduce a cuestionar entonces por qué el docente continla con una postura de
reproducir en vez de formar, por qué continuar con una actitud pasiva, siendo que la
Reforma Educativa, implica evolucionar hacia un nuevo modelo de gestién institucional,
en donde ahora todo educador toma las decisiones mas pertinentes, de acuerdo al
contexto en donde desempefia su practica; por ende, debe tener claridad en cémo
desempefiar ahora su papel de mediador, de facilitador, lo cual alude a tener
conocimiento y dominio de metodologias, estrategias, conocer mas sobre condiciones y

caracteristicas de los educandos y de lo que debe atender el sistema educativo.

No se omite que todo cambio, causa incertidumbre pero hoy por hoy, se debe ir
avanzando con la sociedad, con lo que implica la globalizaciéon y que en el caso del
sistema educativo es a través de la gestion educativa como se atiende a las nuevas
necesidades y en donde el docente desempefie un papel con mayor trascendencia,
principalmente en la gestion &ulica, es donde se tiene la oportunidad de hacer acto de
presencia, en las toma de decisiones para un desempefio docente que de atencion y
cumplimiento de una mejora de la misma; como sefiala Maya Lopera (2008), transformar
la practica docente, a través de ambientes innovadores, el trabajo en equipo y reflexién en

torno a situaciones reales.
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Retomar entonces; si la funcibn como facilitador es orientar al alumno, de acuerdo al
proposito de la Reforma Integral de Educacion Basica una educacion de calidad,
sustentada y definida a través de los aprendizajes esperados y el perfil de egreso; para
dar atencion a la formacién de individuos que requiere la sociedad actual y poder
trascender a nivel nacional y global; implica un cambio en el proceso de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion, donde el papel del alumno, docente y contenidos toman un

nuevo giro.

Ahora el educando es el eje central en el sistema educativo escolar; y al docente le
compete potenciar el aprendizaje de los estudiantes, organizando actividades a partir de
diferentes formas de trabajo, que representen desafios intelectuales para los estudiantes
y formulen alternativas de solucion, ante problemas que se le planteen y que sean

significativas para el contexto en que se desenvuelve. Ampliar con el escenario aulico.

Para esto, es necesario que el docente, tome la iniciativa de gestionar a nivel aulico crear
ambientes de aprendizaje, a través de la busqueda de estrategias didacticas, para
abordar los contenidos de la asignatura de tecnologia y articularlos con la vida cotidiana y
el contexto de los educandos. Ya que su practica es en atenciéon al estudiante, lo cual
implica cambiar su didactica, la manera de abordar los contenidos, dejen de ser aislados
del contexto inmediato del estudiante en un primer momento y con miras de facilitar su

incorporacién a la sociedad.

Las preguntas que guian el proyecto de intervencion:

* ¢Como puedo mejorar el proceso de ensefianza para lograr los aprendizajes
esperados de la asignatura Laboratorio Tecnol6gico con énfasis en Informatica?

* Como docente de Laboratorio Tecnolégico y desde una gestion aulica, ¢qué cambios
debo realizar en el proceso de ensefianza, para transformarla en un aprender
haciendo?

* ¢Qué metodologia, se puede aplicar, para dar atencién a la problematica identificada
en la asignatura de Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica?

* ¢Como comprobar si la metodologia, elegida atiende los aprendizajes esperados de la

asignatura de Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informética?
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* ¢A partir de qué instrumentos de evaluacién, se corrobora la pertinencia de la
metodologia elegida, en atencion a la problematica de ensefianza, aprendizaje de la

asignatura de Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica?

Para determinar qué metodologia, es viable que atienda la problemética detectada en la
asignatura de Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica, se considera partir de
la organizacién y secuencia de los contenidos en términos de saberes, habilidades y
competencias que el educando debe lograr para afrontar problemas sociales en donde se

desenvuelve.

Es decir una interaccidén entre las condiciones sociales con las internas del educando,
tomando en cuenta sus intereses, conocimientos previos que posee; encaminado a un
aprendizaje que cobre sentido para el alumno, a través de una ensefianza centrada en el

método por proyecto.

Este enfoque de proyecto, favorecera en que los alumnos contribuyan de manera
productiva y colaborativa en la construccion de conocimientos y busqueda de solucion o

innovacién a una situacién o problema planteado.

1.3.1. Objetivo de Investigacion
Objetivo principal
> A través del uso de una metodologia de aprendizaje, se dara atencién a la mejora
y optimizacién de competencias para obtener nuevos conocimientos esperados en
la asignatura de Laboratorio de Tecnologia con énfasis de Informatica de tercer

grado.

1.3.1.10bjetivos particulares
» El docente debe considerar aquellas estrategias de aprendizaje, que fomenten un
aprendizaje significativo, para el procesamiento complejo (a través de situaciones
resolucion de problemas contextuales, inducira a la reflexién), a través del cual se
atienda las necesidades del educando, promoviendo el interés y motivacion,
implicitas en las actividades que disefie.
» Crear ambientes de aprendizaje, con base en situaciones o problematicas reales,

que conduzcan a emplear los saberes previos, adquiridos, y consolidacion de
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competencias esperada en el laboratorio de tecnologia con énfasis de Informéatica
de tercer grado.

> Definira la relacién de convivencia de los educandos para realizar las actividades
programadas. A través del disefio de actividades, fomentar el trabajo en equipo
entre los educandos, para fortalecer la interaccion y retroalimentacion, encauzada
a consolidar los aprendizajes esperados en la asignatura de Laboratorio
Tecnoldgico con énfasis en Informatica.

> Disefiar y aplicar instrumentos de evaluacion que nos permita comprobar el logro

de los aprendizajes esperados.

Este objetivo alude, a realizar una autorreflexion de la practica educativa, identificando
aquellos rasgos, que son necesarios analizar para orientar las acciones a seguir, por lo
cual debemos considerar todos los factores que participan en el proceso de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion; ademas del docente, tenemos al educando, el contexto en que
él esta inmerso y de qué manera se contempla su participacion en la ejecucion de nuestro

hacer pedagdgico.

Debe tenerse en cuenta que el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion no es
inerte, al realizarse continuamente, hay un cambio por diversas situaciones, factores y son
las que guiaran la practica docente encaminadas a comprender y mejorar la practica
educativa Modelo Kemmis (1989), para lograr los aprendizajes esperados de la asignatura

de Laboratorio en Tecnologia con énfasis en Informatica.

Implica la necesidad de retomar las etapas de este proceso, desde una postura autocritica
y en espiral de ciclos Kemmis (1989), a fin de que retroalimente, para seguir avanzando
en la investigacion accién, del presente proyecto de intervencion, consolidar o modificar
las estrategias de accidén que se tenga planeado implementar, desde este método, y como
sefiala Lewin (1946), citado por Kemmis la investigacion sitta y la accién el cémo

emprender.
Es a través de la aplicacion del Modelo de kemmis (1989), en que se apoya el proyecto de

intervencion, el cual esta organizado sobre dos ejes: 1) Estratégico caracterizado por la

accion vy reflexién y el eje organizativo enfocado a la planificacion y 2) Observacién; la
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interaccion entre estos, seran las que contribuyan para atender el problema a investigar,

el proyecto de intervencion.

Al representar este modelo una espiral de ciclos, en la que cada periodo se compone de
cuatro momentos:

1. Una planeacién critica para identifica lo que hay que mejorar,

2. Actuar para determinar una proyeccion.

3. Observar sus efectos en el contexto en que se aplicara.

4. Para reflexionar en torno a sus efectos que a su vez son la pauta para una nueva

planificacion.

Para orientar la accion docente, a través de la propuesta de intervencion, implica conocer

las caracteristicas de los involucrados en la misma y sera a través del diagndstico.

1.3.2 Diagnéstico

Ante los retos del siglo XXI, es menester que también se den los cambios pertinentes en
la educacién escolarizada, donde el docente, es uno de los agentes principales en llevar a
cabo el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion; implicito en esto la experiencia
gue va adquiriendo al ir ejerciendo su profesion, para reafirmar o continuar buscando
otras alternativas que permitan orientar para lograr alcanzar los fines de una educaciéon de

calidad.

Este proceso corresponde hacer un autoanalisis, en torno a la forma de trabajo, a través
de la metodologia de investigacion-accion, entre sus caracteristicas podemos sefalar,
gue se debe estar consciente, como docente que toda forma de llevar a cabo su trabajo
no siempre alude a realizar acciones certeras, estas pueden también haber sido las

menos apropiadas de acuerdo a las condiciones en que fue desarrollando.

No obstante, la investigacién-accion, representa un medio o fuente de informacion
compartida para otros individuos, que también se desenvuelven en este entorno
denominado educacién, al ser una “Reflexion critica” (Fierro, 2012, p. 41), brinda al
educando indagar, para encontrar lo que busca de acuerdo a sus requerimientos,
caracteristicas en donde lleva a cabo el desempefio de su practica docente; esto no

excluye apoyarse en teorias para dar sustento a su labor, pero para que no resulte estéril

Laura Reyes Guzméan | 37



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

debe analizar en todo momento su desenvolvimiento solo asi se podra contar con los
indicadores que orienten hacia una experiencia viable, real que trascienda en pro de una

formacion académica idonea para el educando.

Es decir, transformar la practica educativa, desde una perspectiva dinamica, partir de la
realidad en la que se lleva a cabo, dando atencién a los agentes que patrticipan, desde

docente, alumno, autoridades; y el contexto en que se desenvuelve.

Al retomar la manera en que se desempefia la practica docente, en contraste con la
metodologia investigacidn-accion, es una orientacién para corroborar que todo proceso
educativo, no augura buenos resultados si se aborda, de manera aislada, es menester,
examinar el lugar, espacio, conocimiento y dominio de recursos did4cticos; que, a su vez,
permita identificar los obstaculos y la manera en que pueda atenderse para lograr el

cometido de la formacién educativa escolar.

Al tener en cuenta esta reflexién; conduce a buscar la informacién necesaria para llevar a
cabo la practica docente, con una nueva mirada y con los elementos pedagdgicos
necesarios, que permiten razonar ideas diferentes, ante la realidad en la que desempefia
la docencia y como transformarla para responder a la propuesta del modelo educativo, de

una formacién basada en competencias.

En conclusion, la metodologia de la investigacion-accién, al ser un proceso ciclico,
permite enfocar la atenciéon a una situacién o problema practico identificado como posible
causa gque impide alcanzar los aprendizajes esperados, con el fin de mejorar la practica

docente, revisando la manera en que es llevada a cabo; bajo un plan de accion.

Este procedimiento implica:
1. Definir el problema o foco de investigacion que se pretende atender, en este caso,
como mejorar el aprendizaje de Tecnologia de la Informatica, a través de la indagacion y

seleccion de una estrategia de aprendizaje, que da atencién a la problematica definida.

2. Hacer un diagnéstico, apoyado en una investigacion documental, a través de
instrumentos como cuestionarios dirigidos a los involucrados en el proceso de

aprendizaje: alumnos, docentes, padres de familia; para sustentar que efectivamente
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existe factores que impiden lograr un aprendizaje en la asignatura de Laboratorio

Tecnologico con énfasis en Informética de tercer grado.

3. Plantear una hipotesis o accion estratégica, que aluda a una propuesta de cambio o
mejora, considerada como una idea y no como una solucién, expresa en un plan de
gestion, tomando en cuenta las condiciones, las circunstancias, el contexto, la intencion y

accioén, que permitan expresarla en la formulacién de una hip6tesis o accién estratégica.

Para tener un referente de situaciones de aprendizaje, las condiciones en que se lleva a
cabo y conocimiento por parte del docente de su misién, en su hacer pedagdgico, es
necesario partir de un diagndstico que nos arroje informacion para orientar la

investigacion.

Este diagndstico se apoya en la participacion de la poblaciéon involucrada a través de
instrumentos, como el cuestionario, encuestas, que permita recopilar informacion de la
situacioén, los factores que obstaculizan concretar las metas u objetivos planteados, de la

asignatura de informética Laboratorio en Tecnologia con énfasis en Informética.

Ademds de considerar que a través de los objetivos planteados, se alude a considerar
cuales son los origenes que lo propician la falta de interés y motivacion por parte del
alumno, para involucrase en las actividades de aprendizaje y esto conduce a considerar
las posibles causas que estan sustentadas por los instrumentos disefiados:

&  Eldocente no domina la asignatura

&  Clase tradicional (expositiva por parte del docente)

& No considera las competencias de acuerdo a la asignatura
Exceso de actividades administrativas que realiza el docente

Recursos materiales obsoletos

9 4 9

Usos y costumbres del alumno

& Ausencia de mediacién docente
Consecuencias:

s Desvinculacion del aprendizaje esperado con la realidad del alumno

¢  Elalumno mantiene un papel de ser solo espectador pasivo
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$ Se pierda habilidad para aplicar los conocimientos, van de la mano con las
competencias

s Ausencia del docente en clase, propicia que se interrumpa el seguimiento del
proceso de aprendizaje e identificar debilidades en el alumno para lograr dicho
aprendizaje

¢ Limita el proceso de motivacién e implementar innovacion, al disefiar actividades

¢ Pocas 0 nulas expectativas del alumno, porque se desenvuelve en un medio
descontextualizado

s No hay una interaccion entre la actitud del docente, recursos y materiales didacticos,
que intervienen en el proceso educativo para facilitar la ensefianza, creando

ambiente de aprendizaje

Pero estas causas y consecuencias son derivadas de varios factores latentes tanto en el
interior de medio escolar como del entorno en que esta se encuentra, el aprendiz, ademas
de considerar las necesidades de la sociedad, todas ellas recaen en mejorar la practica
docente, implica hacer una revision de su hacer, desde diversas dimensiones de acuerdo
con Cecilia Fierro (2012) hace mencién; 1. Institucional, 2. Social, 3. Didactica,
4. Personal, 5. Interpersonal y 6. Valoral; conforme al propésito de la propuesta de

intervencion. Solo se consideran las tres primeras, las cuales se describen a continuacion:

1. La institucional; considera la existencia y condiciones de materiales de los que se
puede disponer, el tipo de trabajo entre compafieros de las misma &rea para establecer
relacion de trabajo colaborativo, compartir experiencias pedagdgicas exitosas, cuya
accién es una de las tareas que se persigue concretar en la junta ordinaria del Consejo
Técnico Escolar (CTE), denominada estrategias pedagdgicas globales, determinadas en
colegiado y en atencién a las prioridades de la Ruta de Mejora Escolar (RME), entre las

gue tenemos mejora de los aprendizajes.

El cumplir con el disefio de las planeaciones anuales y de bimestre, pero no desde una
postura administrativa sino como un instrumento guia del hacer pedagdgico, propenso a
tener anotaciones, ajustes encaminados a las necesidades del educando o situaciones
del medio escolar. Lograr un sentido de pertenencia a la institucion a fin de fortalecer la

mediacion pedagogica, complementada con una gestion educativa.

Laura Reyes Guzméan | 40



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

2.La dimensién social; porque se debe considerar el contexto en donde esta inmersa la
escuela, y el mismo alumno, servicios con los que cuenta la comunidad, negocios
aledafios al plantel, situacion socioeconémica de los padres de familia, actividades a que
se dedican; porque con base a esta se tendra un diagnostico qué significa o representa la
escuela para el alumno y desde la practica docente como mediar para sensibilizar al
educando hacia un sentido de pertenencia a su escuela y como medio para desarrollar los

aprendizajes y competencias que le demanda la sociedad.

Desde la practica docente, la asignatura de Laboratorio Tecnolégico con énfasis en
Informatica da pauta al abordar problemas de impacto ambiental a causa de la tecnologia,
esta situacion es comun en toda sociedad actual, dando sentido al sistema escolarizado,
por representar un medio que brinda informacién para considerar alternativas a problemas

técnicos para aminorar los riesgos en su comunidad.

3. Dimension didactica; se enfoca en el papel del docente ante el proceso de una
enseflanza situada con base a la teoria constructivista sociocultural, implica buscar la
manera de como facilitar el acceso al conocimiento, adquisicion de habilidades y
competencias, métodos de ensefianza aplicados y como orientarlos al nuevo enfoque por
competencia, tipos de evaluacién aplicada; el reto del docente en este &mbito es asumir la
tarea primeramente de romper con un esquema que ya no corresponde a las

necesidades actuales.

Es menester llevar a cabo un proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, en
atencion al educando, aunado a esto permita atender situaciones como desercion, fracaso
escolar, rezago educativo, es decir. Lograr elevar la asistencia del alumno, su
permanencia en clase y una proyeccién por seguir adquiriendo conocimientos. Disefiando
ambientes de aprendizaje, apoyada en actividades de interés para el educando a través
de practicas de reciclar, reducir y reutilizar; proponer innovaciones en base a los principios

de desarrollo sustentable.

Partir de un diagnéstico, para identificar debilidades por parte del educando, en relacion al
tema que se abordara, plantear a partir de una problematica contextual, siendo el docente
un mediador, orientara a través de diversas fases o momentos, como el estudiante podra

apropiarse de conocimientos que le permitan comprender la problemética a través del
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proyecto sociofomativo, para buscar posibles alternativas de solucion, fomentando a su

vez el trabajo en equipo, toma de decision.

El reto seria elevar la asistencia, para que el educando desempefie un rol protagénico al
realizar las actividades, desarrollando las competencias esperadas de la asignatura de

Laboratorio Tecnoldgico; intervencién, disefio, resolucién de problemas y gestion.

Cabe sefalar que los ambientes de aprendizaje deben atender el qué y como se ensefia 'y
qué se evalla, se enfoca para su disefio en cuatro perspectivas; 1) Quien aprende,
2) En el conocimiento, 3) En la evaluacion y 4) En la comunidad. Se atiende las
necesidades sociales; abocadas al alumno, partiendo de sus necesidades, conocimientos
previos, del contexto en que se desenvuelve y asi se logre un aprendizaje significativo.
Bransford (2007).

Para el ambiente centrado en el conocimiento se considera un tipo de informacion y
actividades que ayuden al estudiante a comprender, rompiendo con una postura de
memorizacion, para el ambiente centrado en la evaluacion, su fin es retroalimentar y
confirmar si se responde a las metas de aprendizaje y el ambiente centrado en la
comunidad, propias al contexto en que se desenvuelve el alumno y enfocado al
aprendizaje. Estos ambientes de aprendizaje se apoyan en recursos como las

Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC).

Tipo de diagndstico

Como el proyecto de intervencion se enfoca en el aula, donde el alumno muestra antipatia
o desinterés por involucrase en las actividades que planea el docente; la propuesta de
intervencion se inclina por el Diagnéstico Pedagdgico; orientado a diversas causales,
derivadas por factores que pueden ser identificados en ambitos como: familiar, social,

educativo.

Este dltimo conduce a que el docente reflexione en su desempefio en la practica accién,
para diagnosticar y determinar instrumentos estratégicos de intervencion, que permitan
orientar y establecer posibles factores que determinen variables a considerar para

disefiar la hip6tesis de accidn, que culminara con una propuesta de intervencion.
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Se debe tener evidencias de las condiciones o problemas que han venido frenando el
aprendizaje del educando y el propdsito de la Reforma Educativa; y con base a esta como
referencia poder constatar si el proyecto de investigacion que se desarrolla realmente esta

dando atencién a dicha problematica.

1.3.2.1 Materiales y métodos de recoleccién de datos
Los instrumentos diagnésticos que se aplicaron para determinar y orientar el proyecto de

intervencion fueron:

> Cuestionario para alumnos

Este instrumento permite tener un referente de competencias que concretiza el educando
a través de su educacion bésica, y asi orientar las actividades que lo encaminen a lograr
los aprendizajes esperados propios de la asignatura de Laboratorio Tecnolégico con

énfasis en Informética.

Consta de preguntas abiertas relativas a sus habilidades cognitivas para la comprension
de lectura, su actitud en clase si es participativo, uso que da a la tecnologia digital
(internet, redes sociales); el fin que se persigue es, qué representa para ellos la
informatica en la escuela, manejo de informacién por el tipo de estrategias que pretendo

implementar. (Anexo I).

> Encuesta Ficha de identificacion a padres de familia
Tiene el fin de conocer el @mbito familia en que se desenvuelve el educando, su entorno
social y cultural, para que el docente tenga una estimacién de las debilidades y fortalezas,
y con base a estas disefiar sus actividades con equidad y lograr el desarrollo de proyectos

con pertinencia y eficiencia. (Anexo Il).

Este instrumento, también proporciona antecedentes del entorno del educando,
expectativas y lo que representa la escuela para él, como influye el nivel de preparacion o
las actividades que desempefia el padre de familia, y de alguna manera motive al
educando no solo al apreciar el apoyo e interés en las actividades que realiza, también
ser el conductor o enlace para conocer mejor su contexto e identificar sus quebrantos, y
con base a esto redefinir la funcion de la escuela, como el medio que le brinda los

elementos cognitivos para buscar un cambio en beneficio de una mejora.
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> Encuesta para docentes

Este instrumento permite conocer las acciones que implementa el docente, para dar
atencion al enfoque por competencias y en relacion a las caracteristicas propias del
centro escolar en donde se desempefia sus practicas docentes y abordadas a través de

las prioridades que conformar la Ruta de Mejora Escolar.

Se aplico solo con docentes de la asignatura de laboratorio tecnoldgico (ocho profesores
gue integran la academia), en la fase intensiva de la junta de Consejo Técnico Escolar
ciclo escolar 2014-2015, con el propésito de tener una estimacion del conocimiento y la
manera en que aplica la prioridad Normalidad minima, para identificar el interés y
motivacion del alumno, es la pauta que le orienta al docente en la certeza de la manera
en que se conduce en su desempefio, auxiliindose de recursos didacticos, actividades

novedosas y que atraen al educando para involucrase en su realizacion.

Autoevaluar su creatividad para implementar trabajos escolares, acordes con las
caracteristicas del alumno, teniendo presente el tipo de inteligencia que en él predomine,
y darse cuenta que es una tactica, para propiciar un ambiente atractivo y en lo posible

atender el rezago y desercion.

Con la prioridad de convivencia, se contempla porque al atender los otros principios, da la
apertura para crear un ambiente de confianza e involucrar al estudiante para el trabajo en
equipo, que es uno de los propositos contemplados en el desarrollo de proyectos.

Corresponde al anexo 2 “Rezago y abandono escolar”. (Anexo lll)

> Cuestionario para docentes

El docente reflexione en relacién al conocimiento y manejo que tiene de estrategias
pedagdgicas, y como las aplica al disefiar actividades acordes a las caracteristicas del
contexto del educando; como también al enfoque por competencias, para lograr los

aprendizajes esperados.
Ademas, con este instrumento diagnéstico, alude al mismo tiempo conocer como esta

presente la gestion aulica, de que herramientas pedagdgicas hace uso para fortalecer una

educacion de calidad. (Anexo V)
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> Cuadro de calificaciones

No obstante aunque los instrumentos en mencion son el sustento para dar la justificacién
de la intencién del proyecto de investigacion, una de la evidencias palpables que también
muestra la actual situacién de un aprendizaje significativo no alcanzado, es el cuadro de
calificaciones, evidencia ademas de un indice de reprobacion, promedios aceptables pero
gue se contradicen con pruebas estandares como Enlace (Evaluacién Nacional de Logros
Académicos en Centros Escolares), Excale (Examen para la Calidad y el Logro
Educativo), PISA (Programa para la Evaluacion Internacional de los Estudiantes, por sus
siglas en inglés); en cierta manera demuestran que aun se mantiene una educacion

escolar reproductiva en vez de formativa para la adquisicion de aprendizajes. (Anexo V)

Cabe sefalar que en el caso de la asignatura de laboratorio tecnoldgico no se contemplan
las pruebas estandarizadas mencionadas, pero esta implicita si consideramos la
transversalidad de acuerdo al Campo de formacién para la Educacion Basica del Mapa
Curricular 2011.

Sin embargo, por el cambio que tiene a partir del Acuerdo 593, de formarlos hacia una
cultura tecnoldgica y por lo sefialado en el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018, donde
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) es una herramienta que facilita el
acceso a la informacion, para descubrir nuevos saberes; es una via que responde a la
sociedad del conocimiento desarrollando las competencias solicitadas tanto en el plan y

programa de estudio 2011 y del programa de laboratorio (TIC).

Se puede fundamentar que entonces dicha asignatura influye al ser un complemento para
adquirir conocimientos a través de un aprendizaje interactivo y de retroalimentacion, en el
momento en que el docente disefla actividades de investigacion para desarrollar
proyectos o de indagacion para atender situaciones problematizadoras, implicando el
desarrollo de habilidades, destrezas para el manejo de este recurso tecnolégico que a su
vez requiere el desarrollo de competencias como el manejo de informacién, un
aprendizaje permanente; el cual se vera reflejado no solo en la asignatura de laboratorio

tecnoldgico, también en las demas asignaturas que integran el plan de estudios.
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Bajo este argumento se hace referencia a la transversalidad definida como una actividad
mas compleja, que contempla el desarrollo de todas las capacidades de la persona,

incluidos los valores y las actitudes y que persigue preparar al individuo para la sociedad.

Los objetivos y contenidos propios de la transversalidad han de adquirirse y desarrollarse
dentro de las areas curriculares, redimensionada en una doble perspectiva; aproximada y
contextualizada en ambitos relacionados con la realidad de cada estudiante y con los
conflictos y problemas del mundo contempordneo y a la vez dotdndolos de un valor
funcional o de aplicacién inmediata respecto a la comprension y posible transformacion de

esa realidad y de estos conflictos Gonzalez Lucini (1994).

1.3.2.2 Muestra

La intervencion se realizara con el grupo de Laboratorio de Tecnologia con énfasis en
Informéatica por alumnos del 3°A, 3°B y 3°C, conformado un grupo de 12 mujeres y 18
hombres siendo un total de 30 alumnos, para el caso de los laboratorios tecnolégicos, se

conforman por alumnos de diversos grupos.

1.3.2.3 Resultados y enunciacién del problema

De la encuesta aplicada a los alumnos, los resultados arrojados son los que sustentan los

siguientes puntos

& Estan motivados por la lectura, pero hay carencia o limitacion para hacer una sintesis o
identificar con facilidad la idea principal o fin de la lectura, se inclinar por lecturas que
abordan aventuras en un 83 %

¢ Tienen identificado el participar o manifestar sus dudas les ayudara para tener mas
claro el tema que se aborda en un 32 %, sin embargo, se mantiene la idea que el
docente debe ser el conductor de la clase y ellos solo estar atentos, pasivos porque
estan aprendiendo en un 41%

@ Consideran en un 55 % que la television, como redes sociales son un distractor, un
pasatiempo ajeno a obtener un aprendizaje a través de ellos.

& Un 42 % considera que la calificacién sigue siendo prioritaria para el alumno, es el
motivo por el cual realizan las tareas

& Pese a que un 70 %, arroja que hay una comunicacion entre el alumno y padre de
familia, respecto a lo visto en la escuela, el padre no se involucra sigue manteniéndose

al margen. (Anexo |)
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Con respecto al instrumento Ficha de Identificacién, en el caso de los alumnos que

integran el grupo de Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica, la informacion

recogida se obtuvo lo siguiente:

@ En casa no existen obras de literatura diversa, no dedican tiempo a la lectura, el 51 %
que tienen libros, son textos escolares

& Es nulo el interés por parte del padre de familia, respecto al desarrollo escolar de su
hijo (a), no hay apoyo, para revisar tareas del alumno(a), no obstante, de que el 48%
sefala tener estudios de nivel secundaria

@ Otro rasgo de los padres, ambos trabajan, son obreros, por su nivel de escolaridad,
solo obtienen el nivel de secundaria, en general en la mayoria de ellos, ademas de
ser muy jovenes

< El alumno no esta habituado al trabajo en equipo ni colaborativo, el 45%, accede,

pero no lo asimila que estd encaminado a promover la interaccion

Los datos arrojados por este instrumento nos dan un panorama del contexto en el que se
desenvuelve el alumno, la escuela, representa ser solo un requisito que deben seguir para

concluir su educacion bésica, pero no hay un vinculo de esta con su realidad, con su vida.

Consideran a la escuela como un aspecto ajeno a su ritmo de vida, el propio padre de
familia la concibe como un lugar donde le cuidan a su hijo(a), mientras ellos van a
trabajar; la escuela para ellos no es un medio a través del cual van a adquirir las
herramientas que les permitiran desenvolverse ante cualquier situacion, prueba de ellos
es que al concluir y sustentar el examen ante el Comision Metropolitana de Instituciones
Publicas de Educacion Media Superior (COMIPEMS), no logran quedar en sus primeras
opciones, ademas de que no concluyen dichos estudios de este nivel medio superior,
porque optan por comenzar a trabajar o a corta edad juntarse o casarse. El problema es

gue la escuela esta desvinculada del contexto del educando. (Anexo II).

De los instrumentos aplicados a los docentes, la informacién obtenida fue:

& 36% lleva registro de alumnos que no asisten, pero no se da un seguimiento de
indagar la causa, y en los casos en que es constante su inasistencia, solo se canaliza
a orientacion

< Nulo el trabajo colaborativo, estd muy marcada una actitud hermética, no se externa

las dificultades pedagdgicas identificadas en el hacer de la practica docente; debido al
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temor de ponerse en evidencia de la limitante en el dominio de la asignatura que se
imparte, solo un 9 % lo aborda en las juntas de Consejo Técnico Escolar

< En uno de las preguntas se hace referencia al disefio de actividades de interés para el
alumno, para favorecer la asistencia; solo un 62.5 % de los docentes responde que en
todo momento lo realizan; sin embargo se sigue teniendo el problema de inasistencia,
apatia por realizar las actividades, por exceso de dictado de algunos docentes, otros
solo se la pasan con uno o dos trabajos simples de realizar pero no son comentadas
en grupo, encauzada a una reflexion o enriqueciendo la aportaciéon del alumno.
(Anexo IlI).

Del cuestionario para docentes, los resultados obtenidos emiten que el docente aplica
diversas estrategias pedagogicas sugeridas en el programa de estudios 2011 de
secundarias técnicas en un 28%, pero al no tener en claro su fin, resulta minimo su
vinculacion con el desarrollo de competencias, y por ende su relacion con el entorno del
educando, un 42% no lo atiende, porque se queda en un plano muy general e insuficiente,

para lograr el aprendizaje esperado.

Esto sustenta que la mayoria de los docentes que imparten la asignatura de Laboratorio
Tecnoldgico en su diferentes énfasis que ofrece la secundaria técnica 73, un 48% no tiene

en claro, el propésito del enfoque en que esta apoyada la Reforma Educativa.

Se identifica una limitada habilidad del alumno para plantear alternativas de solucién a un
problema de su contexto, porque las actividades disefiadas son derivadas de los
contenidos pero divorciadas de la realidad, aunque se intenta que sean del interés del
educando no corresponde con los estilos de aprendizaje solo un 14% de los docentes

intenta considerarlos, sin embargo no logra reflejarlo en las actividades programadas.

Un porcentaje similar, sucede con la mejora de su practica, no realiza una autoevaluacion
de su accion, y por ende sigue sin lograr impactar en el educando, para involucrarlo de
forma activa en dichas actividades, es nula la gestion aulica, para propiciar el interés, y

motivacion por parte del alumno. (Anexo V)

Respecto al cuadro de Concentrado de Aprovechamiento Escolar, cabe sefialar que esta

informacién la proporciona el Coordinador de Actividades Tecnoldgicas, la mayor parte del
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grupo que conforma el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica, aprueban
la asignatura, sin embargo esto no se debe considerar como evidencia suficiente para
sustentar que el educando logro concretar las competencias esperadas por la asignatura,
son solo resultados cuantitativos, requieren ser confrontados con resultados cualitativos,
los cuales podrian ser sustentados por los logros emitidos en el desarrollo de proyectos.
(Anexo V).

Con base en estos resultados, se considera que el alumno tiene el interés, curiosidad por
un aprendizaje, sin embargo no se le ha orientado de manera, que €l mismo asuma la
responsabilidad de adquirir nuevos saberes, debido a que aln se mantiene el paradigma
“el docente sigue teniendo el conocimiento total” y esto deriva al no aplicarse estrategias
de aprendizaje que propicien la motivaciébn, para que se involucre y consolide por si
mismo conocimientos, sin temor a equivocarse, ya que esta en un proceso de desarrollar

competencias.

A través de estos puntos, se encontrd6 que aun existe cierta resistencia al cambio por
desconocimiento de como implementar una clase con base en una corriente teérica, de
acuerdo a las condiciones y caracteristicas del medio escolar, del entorno donde esta
inmersa la escuela y del propio alumno, la carencia de una profesionalizacion que limita al

docente para implementar estrategias que den atencién a una educacion de calidad.

No se da la atencién esperada a la prioridad de normalidad minima de la Ruta de Mejora,
en rasgos como uso de materiales didacticos, orientados a una estrategia de aprendizaje,
limitando que las actividades sean interesantes y retadoras para el educando, ademas de
considerar sus capacidades y ritmos de trabajo. Carl Monereo, en Estrategias de
ensefanza y aprendizaje (1999:6) sefala que el alumno sea analitico y aprenda a usar las
técnicas y procedimientos para realizar una actividad y posteriormente le sea Util en otras

situaciones.

Denota que el docente aun no asimila como aplicar estrategias de aprendizajes, que se
vean reflejadas ante situaciones de su realidad a través de la aplicacion de diversos
métodos, para el caso de esta propuesta el proyecto socioformativo, opta por mantener un
rol expositivo, y obstaculiza la concrecion de un aprendizaje significativo complementado

con el desarrollo de competencias.
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Problematica enunciada
¢La ausencia de estrategias de ensefianza, contextualizadas, limita el impacto del método
por proyecto, como un recurso para la mejora de aprendizajes en la asignatura de

Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica?

1.3.2.4. Competencias a desarrollar

Por parte del educando al ser una asignatura en donde las actividades estan
descontextualizadas resultan ajenas a su interés, lo conduce a tomar una actitud pasiva,
limitando desarrollar competencias que de acuerdo a la asignatura de Laboratorio
Tecnoldgico, no analiza ni reflexiona respecto al impacto de la tecnologia en la sociedad y
por ende, no hay una visibn como poder conducir la presencia de esta en su vida,

guedando desvinculada escuela y contexto.

De acuerdo al Programa de Estudios 2011, de Educacion Bésica de secundarias técnicas
en Tecnologias, ante la velocidad con que se genera y se transmite el conocimiento, las
innovaciones técnicas y sus impactos en la economia, la sociedad y la naturaleza. Es
necesario contar con nuevos conocimientos y habilidades para desempefarse y adaptase

a estos cambios y afrontar de mejor manera la vida personal y social.

Con el fin de atender estas nuevas necesidades, el Plan de Estudio 2011, establece el
Perfil de egreso de la educacion basica, el cual describe competencias para la vida como

un referente para orientar los procesos educativos.

Por su parte la asignatura de Laboratorio Tecnoldgico con énfasis en Informatica retoma
estas orientaciones para el desarrollo de los programas de estudio. Las competencias se
consideran intervenciones con las cuales los alumnos afrontan situaciones y problemas
del contexto, donde coinciden los factores personal, social, natural y tecnoldgico. La
competencia se caracteriza por:

1. Integrar diferentes tipos de conocimientos: a) Disciplinares, (se expresa en la diversas
opciones de los procesos de disefio e innovacién tecnolégica, para lo cual los alumnos
parten de sus saberes previos, movilizar y articulan conocimientos técnicos y de otras
asignaturas); b) Procedimentales, (se expresa mediante métodos propios del campo de
estudio, el desarrollo de proyectos que satisfagan necesidades e intereses); y

¢) Actitudinales y experienciales (se manifiesta en la toma de decisiones e intervencion
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responsable e informada dirigida a mejorar la calidad de vida, asi como la prevencién
de los impactos ambientales y sociales en los procesos técnicas)
2. Moviliza de forma articulada conocimientos para afrontar diversas situaciones

3. Posibilitar la activacion de saberes relevantes segun la situacion y el contexto

Lo que compete al docente, se precisa, que no hay una relacion entre las actividades que
se programa desarrollar y la realidad del educando, debido a que el docente sigue
enfocado en el desarrollo de contenidos bajo una postura memoristica, y el desarrollo de
practicas automatizadas; es decir reproductor en vez de formar, porque no planea en
torno a sus condiciones propias de la escuela, a las caracteristicas y necesidades del

educando.

Desde un punto de vista pedagdgico, surge la cuestion del dominio que tiene sobre la
asignatura, conocimiento del enfoque por competencias y como lo encausa al entono del
educando; estrategias que aplica y con base a que las implementa, o solo se limita a

cubrir un programa.

Relativo a su planeacion, se debe revisar si hay una correspondencia con la Ruta de
Mejora Escolar, de qué manera es participe activo en la gestion educativa, y que tan
consiente esta de la forma en que puede impactar con actividades desde una gestion

pedagdgica.

Lo descrito da un panorama de limitantes presentes en la practica docente, que repercute
en un proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, hermético al no trascender mas
alld de los muros aulicos, porque solo se limita a cumplir con un compromiso meramente

administrativo, sin utilidad y aplicacién para el educando.

Para atender esta situacién y saber hacia donde orientarse es necesario identificar
factores que lo obstaculizan, y factores que favorecen para lograr desarrollar las
competencias propias de la asignatura de Laboratorio Tecnolégico, explicar, qué areas de
mejora hay que atender y que factores externos podemos aprovechar o cuales debemos

trabajar para que en lo posible dejen de ser un obstaculo.
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De esta manera y a través de los instrumentos de diagnéstico, se puede clasificar con
base en: a) Factores internos, b) Apoyos externos, ¢) Obstéculos internos y d) Riesgos

externos FAOR, los siguientes factores.

a) Facilitadores internos, solicitan disefiar una planeacion acorde con el enfoque, que
atiende lo estipulado por la Reforma Integral de Educacion Basica, en la cual debe
considerar los aprendizajes esperados, actividades contextualizadas, que den pauta a una
escuela viva, cambiando las técnicas de actividades, para crear un nuevo clima, que
mejore las relaciones entre el educando y el medio ambiente, entre los alumnos y los
docentes e implementar una gestién autbnoma, expresada desde una gestion aulica, pero

con impacto en la gestioén institucional.

b) Apoyos externos, induce realizar el proyecto formativo enfocado en atender una
problematicas o situacion del entorno de la escuela y del mismo educando, indagar y

solicitar informacién de instituciones que les compete atender la situacion abordada.

c) Obstéaculos internos, se diagnostica que solo hay un conocimiento parcial del
enfoque de la asignatura de Laboratorio Tecnolégico, no se considera aplicar mas de una
estrategia para motivar, interesar al educando en su proceso de enseflanza aprendizaje y
evaluacion, no hay una reflexion sobre una pedagogia aplicada, conduce a una clase

pasiva, expositiva.

d) Riesgos externos; para la asignatura que se aborda, no se dispone de equipos
suficientes con acceso a internet, licencias médicas por parte del docente, el tener la

comision de realizar otras actividades de caracter administrativo.

Bajo este analisis, se podra determinar la problematica que se atiende con la intervencion
pedagégica, ademas como docentes, se tiene la posibilidad de ser actor e investigador de

nuestro propio hacer, con el fin de lograr una mejora de la practica docente.

A través de este instrumento disefiar actividades, acordes con el nuevo enfoque por
competencias, que preceden el perfil de egreso y aprendizajes esperados de la asignatura
Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informéatica; vigilando tener como esencia el

caracter significativo, es decir, que tengan un sentido para el educando y por ende un

Laura Reyes Guzméan | 52



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

interés para llevarse a cabo, esto alude a que sean con base a su entorno, pero también
considerar los recursos y herramientas de la que podra disponer y de las caracteristicas

del educando.

Respecto a estilos de aprendizaje, el no considerarlo, hay el riesgo de no propiciar una
motivacion para involucrar al educando en el desarrollo de la actividad. También se debe
tener en cuenta que, aunque la asignatura su énfasis es informatica, considera otros
recursos didacticos a parte de los electrénicos, previendo factores como el no tener el
servicio de internet en todos los equipos para realizar consultas de investigacién, que el

educando sea consciente que tiene otras fuentes de consulta ademas de las electronicas.
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Capitulo 2. Fundamentacién Teodrica

2.1 La propuesta de intervencion

Considerar que el desarrollo curricular, a la luz de la articulacion de la educacion basica
(Acuerdo 592), se concibe con un sentido amplio, como un conjunto de condiciones y
factores que hacen factible que los alumnos alcancen el perfil de egreso de la educacion
basica; un aspecto que cobra relevancia es la gestiébn escolar, la cual requiere de
condiciones necesarias para que las escuelas adquieran autonomia e identifiqguen

problemas y contribuyan a solucionarlos.

Por medio de la transformacién del trabajo en el aula, a fin de que los integrantes vivan
ambientes estimulantes para el estudio y el trabajo en el aula, que es donde el docente
interviene y el compromiso de realizar su practica docente con base a los postulados de la
Reforma Integral de Educacion Basica (RIEB), siendo condiciones esenciales para
implementar el curriculo, la transformacion de la practica docente, el logro de aprendizajes

y la mejora de la calidad educativa.

No obstante, es necesario profundizar de dénde derivan los lineamientos que sustentan
la presencia de los Laboratorios Tecnoldgicos, en este uUltimo nivel de la educacion
basica, y que se manifiestan en sus respectivos contenidos, expresos en el Acuerdo 592
quinto transitorio, los programas de estudio correspondiente al Acuerdo 384 establece el
nuevo plan y programa de la asignatura de tecnologia; la propuesta curricular para este
nivel promueve la convivencia y el aprendizaje en ambientes colaborativos y desafiantes;
posibilita una transformacion en la relacion de maestro y alumno, que facilite la integracion

de conocimientos que los estudiantes adquieren en las distintas asignaturas.

Ademas, con la expedicién del Acuerdo Nacional para la Modernizacién de la Educacion
Béasica en 1992, el pais inicié una transformacion de la educacion y reorganizacién de su
sistema educativo nacional, que dio paso a reformas encaminadas a mejorar e innovar

practicas y propuestas pedagdgicas, asi como una mejor gestion de la Educacion Basica.
Implicitas en esta reforma, actualizar los planes y programas de estudio, fortalecer la

capacitacion y actualizaciéon permanente de los docentes, para estimular la calidad

docente y educativa.
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Es a través del Acuerdo 593, por el que se establecen los programas de estudio de la
asignatura de tecnologia para educacion secundaria en las modalidades general, técnica
y telesecundaria; asi como emitir las guias de equipamiento bésico y recursos didacticos
complementarios para esta disciplina, elaborados por la Subsecretaria de Educacion
Bésica, en colaboracion con el Instituto Nacional de Infraestructura Fisica Educativa, los
cuales serviran como referente institucionales para la actualizacién y adecuaciéon de los
laboratorios de la Asignatura de Tecnologia, y que se encuentran contenidos en su

apartado del Anexo Unico del Acuerdo.

Es preciso sefialar que el disefio curricular de los Programas de Estudio de la Asignatura
de Tecnologia, se presentan de manera genérica, sin embargo, para el desarrollo de las
practicas escolares, se propone el trabajo con énfasis articulados a los campos
tecnolégicos propuestos en el Acuerdo Secretarial 384 y presentadas en el Catalogo
Nacional de la asignatura de Tecnologia para la educacion secundaria técnica y
Educacion Secundaria General, formulado por la Direccibn General de Desarrollo
Curricular (DGDC), el cual esta integrado por los programas especificos que dan
concrecion a los programas de la asignatura de Tecnologia generalizados en el ciclo
escolar 2008-2009.

El propésito central del Catalogo Nacional de Tecnologia es contar con los programas de
estudio como principal referente para el trabajo de los maestros y los alumnos en este
espacio curricular y con ello favorecer la mejora de la calidad de la educacion basica a
través del éarea de formacion cuyos enfoques, propositos, contenidos tematicos,
aprendizajes esperados y sugerencias did4cticas, respondan a las necesidades sociales,

culturales y educativas de las diversas regiones y entidades de nuestro pais.

Los programas que integran el Catélogo Nacional de Tecnologia dado que representa el
referente normativo, debera ser aplicado, tomando en cuenta las necesidades e intereses
de los estudiantes y las condiciones del contexto, siempre y cuando se apeguen a las
perspectivas practicas, tedrico-conceptuales, metodoldgicas, didacticas y pedagdgicas
sobre la tecnologia, éste compete al docente, llevarlo a cabo en el momento de programar

su plan de trabajo, para abordar los contenidos.
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Los programas de énfasis correspondientes a los campos tecnolégicos guardan
congruencia con los programas de la asignatura de Tecnologia en las modalidades de

secundaria técnica y secundaria general.

La asignatura de Tecnologia constituye un espacio de formacion que promueve una
concepciéon amplia de tecnologia con base para el aprendizaje y dominio de saberes

practicos, habilidades técnicas y cognitivas.

Se pretende promover en los alumnos de este nivel, una formacion tecnolégica basica
gue apoya la insercién de los estudiantes en la sociedad del conocimiento y aprender a lo
largo de la vida. La intencion es facilitar el desarrollo de competencias, habilidades
intelectuales y actitudes que posibilitan a los alumnos adquirir, analizar, organizar y aplicar
saberes de orden tecnolégico de manera creativa y responsable, de acuerdo a las
necesidades e intereses en su vida cotidiana y de su contexto, asi como con perspectiva
de futuro, en articulacion con los rasgos deseables contenidos en el perfil de egreso de la

Educacién Basica.

En relacién al perfil profesional y laboral de los docentes que impartan los énfasis de los
campos tecnoldgicos, deberdn ser congruentes con los requerimientos y necesidades
particulares para su operacién en los planteles escolares y de acuerdo a las finalidades
establecidas para la Educacion Basica. Los docentes seran organizadores y mediadores
del saber tecnolégico en los procesos de ensefianza y de aprendizaje, atendiendo el
saber, el saber hacer y la reflexion sobre el hacer, para facilitar que el encuentro de los
alumnos con el conocimiento se lleve a cabo de manera constructiva, a fin de alcanzar los
objetivos propuestos en los programas de estudio de la asignatura de Tecnologia.
(Acuerdo 593).

Con el fin de atender estas nuevas necesidades, de la formacién tecnoldgica basica, la
asignatura de tecnologia, podemos resumir que atiende estudiar la técnica y su relacién
con la sociedad y con la naturaleza; por medio del desarrollo de cuatro competencias: la
intervencion, resolucion de problemas, disefio y gestidn; llevada a cabo en la asignatura

de laboratorio de tecnologia.

Laura Reyes Guzméan | 56



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

La organizacién de contenidos para las escuelas secundarias técnicas, se estructura a
partir de cinco ejes:

1) Conocimiento tecnolégico; articula el saber tedrico-conceptual del campo de la
tecnologia con el saber-hacer para comprender el hecho técnico por medio de la

produccién, disefio e innovacion de las técnicas.

2) Sociedad, cultura y técnica; toma en cuenta la interaccién de los cambios sociales,

culturales que propician el cambio, la creacion.

3) Técnica y naturaleza; implica el desarrollo sustentable que orientan la vision
prospectiva de un futuro deseable. Considera la técnica como elemento de articulacién
entre sociedad y la naturaleza, bajo el principio precautorio y el aprovechamiento

sustentable de los recursos.

4) Gestidn técnica; toma en cuenta las caracteristicas del contexto para la puesta en
marcha de actividades productivas, asi como la planeacién, organizacién de los procesos

técnicos.

5) Participacién tecnoldgica; incorpora la integracion de conocimientos, habilidades y
actitudes para la implementacién de proyectos técnicos que permitan a los alumnos

resolver problemas o situaciones relacionadas con la satisfaccién de necesidades.

Estos ejes establecen los contenidos de los bloques del programa de estudio en cada
grado, para el caso de tercer grado bloque lll, el proyecto se enfoca en la innovacion

técnica y desarrollo sustentable.

2.2 El enfoque pedagdgico

La propuesta de intervencion, se sustenta desde el enfoque socioformativo de Tobdn
(2010), para fortalecer el aprendizaje de competencias, mediante la estrategia del trabajo
en equipo y proyecto formativo; de acuerdo al enfoque pedagdgico de la asignatura de
laboratorio de tecnologia, se promueve el estudio de los aspectos instrumentales de la
técnica, sus proceso de cambio, gestion e innovacién y su relacion con la sociedad y la

naturaleza para la toma de decisiones en contextos diferentes.

Laura Reyes Guzméan | 57



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

Resulta viable con el aprendizaje por competencias, al ser la pauta para analizar y
resolver problemas del contexto, desde los distintos saberes: ser, conocer, hacer y
convivir, las cuales estaran plasmadas en el trabajo en equipos y proyecto formativo,
donde el alumno tenga una participacion en su aprendizaje al buscar y proponer

alternativas ante problemas del entorno social, cultural y ambiental.

Ademas, para poder trabajar por competencias Tob6n (2010), sefiala que se debe
estudiar el contexto en el que se encuentra y desenvolvera el alumno, bajo una visién
sistémica en donde los temas y situaciones propios de la actividad tecnolégica se
relacionan con la vida el entorno de los seres humanos, lo que exige un aproximacion que

articule distintos aspectos y conocimientos.

Bajo esta nueva perspectiva de la formacion tecnologica, Morin (2000) nos habla del
pensamiento complejo, para la construccion del saber interpretando y comprendiendo su
entorno; desde la asignatura de Laboratorio de Techologia con énfasis en Informatica,
reflexionar y analizar los procesos de produccion y sus técnicas, su impacto social, como

una consecuencia derivado del avance de la tecnologia.

En palabras de Morin (2000), el pensamiento complejo, es una nueva técnica en la que se
interrelaciona las acciones humanas y su entorno, para la construccion de conocimientos,

gue seran los que orientan para actuar ante su realidad, de manera consiente.

Con el pensamiento complejo, bajo el enfoque socioformativo, permite generar
condiciones pedagdgicas para facilitar la formacibn de competencias articulando
educacién con procesos sociales en las cuales viven las personas, implementando
actividades contextuales, emprender acciones, actividades, proyectos encaminados a
favorecer la calidad de vida, al buscar un cambio social, “La socioformacion implica que la
sociedad en su conjunto posibilita espacios, recursos, estrategias, apoyos para mediar la
formacion de sus miembros, con el fin de mantenerse y reconstruirse continuamente

afrontando cambios, dentro del marco de unos determinados contextos” Morin (2000:29).

De acuerdo al pensamiento complejo, partir de un proyecto, que se aproxime a revisar
una situacion problemética, como consecuencia de las acciones humanas, por el uso

desmedido de la tecnologia y a su vez propicie en el educando la inquietud de buscar la
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causa y posibles formas de atender esta situacién, lo llevara a desarrollar competencias
en este caso esperadas y propias de la asignatura de laboratorio tecnoldgico, como el

fomentar una cultura ecolégica, que se manifiesta en su saber hacer y saber ser.

A su vez, concretar en el estudiante darle un significado a los nuevos conocimientos
adquiridos que interactian con los previos. Con este proceso, los conocimientos recién
adquiridos ahora tendran un significado o permanencia cognitiva y servir de idea ancla

para otro nuevo conocimiento, en este caso la sustentabilidad.

2.3 Referentes complementarios

De acuerdo a la RIEB, el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, parte de dar
atencion a las necesidades y caracteristicas del educando, se debe considerar otros
rasgos que permitan a su vez también atender las competencias propias de la asignatura

de Laboratorio Tecnoldgico y que estan presentes en la practica docente.

Ademas al considerar que uno de los compromisos que persigue el Plan de Estudio 2011,
transformar el sistema educativo del siglo XXI, en el cual se plantea impulsar un desarrollo
armonico e integral del educando; centrando el proceso de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion, donde el alumno aprenda a aprender, aprenda para y a lo largo de la vida;
son el sustento de los principios pedagdgicos, que conforman el documento en mencién y
a su vez el que en cierta forma rige la presente propuesta, es menester sefalar los

fundamentos tedricos que la respaldan.

Entre estos tenemos el constructivismo de Piaget (1991), sefiala que todo aprendizaje
implica adquirir un conocimiento, el cual consiste en un desarrollo del pensamiento a
través de la evolucion de diferentes niveles de equilibrio cada vez mas estables y de

adaptacion al medio cada vez mayor.

Asi, al intentar el alumno obtener conocimientos del mundo que lo rodea, hay un
intercambio entre él y su entorno, se afianza una comprensién tanto de sus propias
acciones como del mundo externo; subrayemos que la accidon juega un papel
fundamental, porque a través de estas, transforma el mundo que le rodea (Delval 1996).

Es decir, bajo este proceso el conocimiento resulta de la interaccion entre sujeto y objeto.
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No obstante, esta construcciébn de estructuras de conocimiento, es un proceso de
asimilacién, que consiste en la integracibn de elementos externos a estructuras en
evolucion o ya acabadas; implica que la actitud parte de estructuras anteriores, por lo que
equivale a asimilar nuevos elementos a estructuras ya construidas, es decir, el alumno
acude al mundo con los conocimientos construidos hasta ese momento, los utiliza para
comprender la realidad a la que se enfrenta; pero se necesita una contrapartida que

permita el cambio, este complemento es la acomodacion.

Este proceso de acomodacién modifica en mayor o menor grado las estructuras de
conocimiento cuando son utilizadas para dar sentido a nuevos objetos y ambitos de la
realidad. Este reajuste del conocimiento permite al sujeto conocer mas de la realidad y

cambia o precisa nuevos conocimientos para abordar su realidad.

A este equilibrio entre asimilacibn y acomodacion, se denomina adaptacion cognitiva,
ambas se complementan y a su vez constituye estadios de desarrollo, denominadas
inteligencia sensoriomotora (respuestas motoras), inteligencia representativa con un
subperiodo preoperatorio (se adquiere lenguaje y la capacidad para poder reproducir
conductas) y otro operatorio (son acciones interiorizadas a eventos concretos) e
inteligencia formal (presente en la adolescencia, caracterizada por la aparicion de la

reflexion).

Cada una de ellas supone una forma de equilibrio diferente de las demas pero coinciden
con ciertas propiedades como: a) Secuencialidad, no puede adquirirse uno sin haber
pasado antes por el anterior, b) Integracion, cada estadio supone una reorganizacion de
las estructuras de pensamiento anteriores en una nueva estructura mas amplia del
pensamiento que implica un equilibrio, ¢) Estructura de conjunto, los estadios forman
totalidades que determina el comportamiento del sujeto y pensamiento propio vy

d) Descripcién de légica, es la forma de representar esas estructuras de pensamiento.

A su vez, Piaget (1991) considera cuatro factores que contribuyen a la configuracion del
desarrollo; 1) Maduracion, en donde la inteligencia al no ser innata se construye
progresivamente a partir de la accion del sujeto, 2) La influencia del medio social, este
puede acelerar o retrasar la aparicion de los estadios, 3) La experiencia, donde el

conocimiento no procede de las propiedades de los objetos sobre que se actla, sino mas
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bien de las propiedades de las acciones efectuadas sobre ellos y 4) Equilibracion,
consiste es una serie de reacciones activas del sujeto en respuesta a las perturbaciones
exteriores. La equilibracion otorga el sistema cognitivo humano, para poder explicarse su

realidad.

Se considera que a partir de los 11 o 12 afios, las operaciones se desligan de sus
referentes concretos para poder manipular entes no fisicos, puramente logicos o
hipotéticos. Esta nueva forma de operaciones, llamadas formales, caracterizan el dltimo
estadio de desarrollo, en el que los adolescentes son capaces de pensar de forma
totalmente abstracta e hipotética deductiva, de analizar sisteméticamente las

combinaciones posibles en determinadas situaciones.

En conclusion, la propuesta de Piaget (1991) concibe que el alumno, construya a partir de
las acciones, realizando aportaciones sustanciales que contribuyen a la adquisicién activa

de lo aprendido.

Es decir, el aprendizaje depende del nivel de desarrollo previo del sujeto y evolucion de
sus estructuras cognitivas, no obstante en torno a esta teoria piagetiana, dio pauta para
impulsar una serie de investigaciones enfocadas en explorar como el aprendizaje no solo
acelera el desarrollo, sino también su efecto en una determinada competencia sobre el
resto de las demas que forman la estructura de conjunto caracteristico de determinado

estadio y que pueden se denominadas como experiencias.

Cabe sefalar que solo sera posible con aquellas experiencias de aprendizaje, que
proponen una actividad que induzca a una reflexién, en donde el conflicto representa un
papel importante en el aprendizaje, ya que son estos los que permiten poner en marcha
procesos de equilibracion que pueden culminar en reestructuraciones y progresos

cognitivos.

Es evidente que la teoria de Piaget (1991) es un marco de referencia para los objetivos
educativos al orientar de acuerdo a cada una de las edades del educando, la adquisicién
de formas de pensamiento tipicas de su edad representa una meta que la educacion ha

de facilitar. EI objetivo del curriculo pasa a ser, en consecuencia, promocionar la
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adquisicion de los diferentes conceptos propios de los estadios, expresados en la

educacion a través de sus diferentes periodos escolares (Plan de estudios 2011).

Por consecuencia la educacién escolar, tendrd como objetivo ayudar a construir las
estructuras propias de cada uno de los estados evolutivos y todas las decisiones
didacticas que se tomen para la seleccién de contenidos, organizacién de actividades de

aprendizaje, papel del profesor, procedimientos de evaluacion; guiados por ese principio.

Asimismo, la teoria de Piaget (1991) constituye una fuente muy importante de criterios al
momento de seleccionar las secuencias de los contenidos curriculares. Este uso de marco
constructivista piagetiano ha sido uno de los mas influyentes en la practica educativo y
gracias a él se ha contemplado la importancia del andlisis previo de los contenidos

escolares.

Desde los aspectos funcionales los principios de desarrollo cognitivo, se encamina hacia
la autonomia intelectual del alumno, autores como Kamii (1982) argumenta que dicha
autonomia es uno de los ejes de la propuesta piagetiana pasando de un pensamiento
intuitivo a un pensamiento sistematico que funciona a partir de la formulacién y

comprobacion de hipétesis.

De manera similar, del egocentrismo que supone tener en cuenta Unicamente un Gnico
punto de vista sobre una situacion, separa a la coordinacién de multiples perspectivas

sobre las situaciones.

Kamii (1982), se refiere o0 emplea el término autonomia en la educacion, en dos sentidos;
el educando la aumenta al potenciarse su pensamiento independiente y creativo, por lo
que la educacién se orienta hacia la promocion de la curiosidad, las ganas de descubrir y

de inventar.

Por otro lado esta autonomia se fortalece al tomar en cuenta diferentes puntos de vista y
es capaz a partir de esa competencia de pensar criticamente en su propio punto de vista;
al brindar este espacio al educando, permite que cree sus propias ideas, pensamientos y
actitudes, de lo contrario se estaria cayendo en la postura de ofrecer conocimientos

acabados, con el riesgo de que no lo entienda.
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Al reducir el control por parte del adulto, permite que el alumno tenga confianza en sus
competencias, pueda tomar decisiones, potenciar la interaccién y el intercambio de puntos
de vista, entre el alumno y el docente, 0 entre sus propios comparieros, contribuyendo a

su vez a su desatrrollo personal.

Cabe sefalar que la influencia de la teoria de Piaget (1991), también esta implicita en la
concepcion del proceso de enseflanza y aprendizaje, por una parte al asumir que el
alumno es un sujeto activo, al ser él mismo quien construye y se apropia del
conocimiento, que logra comprender, y por ende los aprendizajes obtenidos son facil de
generalizar a otros contextos y durar en el tiempo, el alumno aumenta su propia

capacidad de generar conocimientos.

No obstante, es necesario tener en cuenta, la presencia del docente, como un elemento
que puede favorecer su desarrollo, al proponer entornos de aprendizajes y actividades
adaptadas al nivel de desarrollo de los alumnos con los que trabaja, ricos en estimulos
gue den la posibilidad para que el alumno trabaje por si mismo, a su propio ritmo, sea
capaz de construir nuevas estructuras cognitivas; otra funcion del profesor para prever
que el alumno no detenga su proceso de aprendizaje, es diagnosticar su nivel de
desarrollo cognitivo, para después proponer actividades que sean apropiadas, que

representen un desafio.

Lerner (1996), comenta que las situaciones o problemas, que se le planteen al educando,
sean pertinentes al provocar la movilizacion de las competencias cognitivas existentes,
formando estructuras mas amplias y profundas, caracterizadas por tener un sentido para
el alumno y que van mas alla de los esquemas que ya posee, debe ser un problema en el
gque el alumno tenga que tomar decisiones y pueda elaborar de forma creativa soluciones

por el mismo.

La teoria Socio-cognitivo-humanista; al considerar que la nueva Reforma Educativa, parte
de un modelo educativo, caracterizado por cinco elementos como: 1) Los antropoldgicos,
que determinan el tipo de hombre que se requiere educar y formar ante una actual
sociedad en constante cambios, derivados de los avances agigantados de la tecnologia
no solo en el ambito industrial también en el educativo y su impacto en el ambiente; que

induce al elemento 2) Socioldgico, para considerar el entorno en que se vive y por ende el
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entorno cultura, qué se desee favorecer, 3) Fin de la educaciéon, qué se persigue con la
accion educativa, y hacia donde debe dirigirse, es decir, que aspectos debe considerar
para responder a la sociedad del siglo XXI, 4) Axiolégica al asumir que valores se espera
formar y que se implanten en la sociedad que se desea construir y 5) Epistemoldgico,
para determinar que contenidos culturas se desea trasmitir en funcién a una realidad

social.

Surge la cuestion de tomar conciencia de la necesidad de la existencia de implementar un
modelo educativo, por parte de todos los que participan en la accion educativa, que
permita estar orientados a una misma direccion, en este caso a una mejora en la calidad

de la formacion de todo educando de la Educacién Bésica.

En el caso del modelo tedrico socio-cognitivo-humanista, implica una evaluacion inicial del
curso, una programacion curricular mediante la planeacion anual y de unidades de
aprendizaje, la intervencién pedagdgica en el aula: una pedagogica activa siendo el
alumno el constructor de sus conocimientos mediante la realizacion de actividades
propuestas de acuerdo a sus necesidades y caracteristicas, y la evaluacién inicial, de

proceso y final.

Este paradigma al ser educativo, permite estudiar el fendmeno didactico a través de la
teoria cognitiva de Piaget (1991) Bruner (1963) Ausubel (1983), centrado en el proceso de
pensamiento del profesor, cbmo ensefia y del alumno como aprende y del socio-cultural-
contextual de Vigotsky-Feuerstein (2002), se preocupa del entorno, el cémo el alumno
asimila de forma personal reforzado por: el para qué aprende desde una perspectiva del
contexto en el que vive, es decir consolida un conocimiento cuando encuentra un sentido
a lo que aprende; a diferencia del paradigma cognitivo que es mas individualista, el socio-
contextual es socializador, centrado en la interaccién del sujeto-ambiente, logrando
estructurar significativamente la experiencia y facilitar el aprendizaje compartido,

resultando ser un complemento con el cognitivo.
Ademas Feuerstein (2008), aporta que el maestro actia como mediador facilitando al

educando el acceso al mundo cultural, cientifico, histérico, moral y social, expresar el

acceso a un saber progresivo, siendo entonces el compromiso del profesor ser el forjador
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de estrategias apropiadas que permitan al alumno enfrentarse al mundo globalizado que

sufre velozmente cambios vertiginosos.

De lo que se trata, finalmente, es crear un tipo de inteligencia que se adapte rapidamente
al cambio del mundo moderno y que de manera progresiva, el propio individuo tenga la

capacidad de adecuacién y asume los retos actuales sin dificultad.

La estimulacion de la inteligencia debe ser un compromiso democratico no solo asumido
por los maestros de aula sino por la sociedad en su conjunto. La fundamentacién tedrica
de la propuesta de Feuerstein, parte de su concepcion acerca del aprendizaje. Concepto

gque toma con mucha fuerza de Vigotsky.

Como sabemos Vigotsky sostiene que la explicacion del origen de las funciones psiquicas
superiores, en especial el pensamiento y el lenguaje, no se encuentran en las entrafas

mismas del cerebro sino fuera de él, en el mundo social.

La esencia de la concepcion de aprendizaje que Feuerstein tomo de Vigotsky, es la tesis
gue el aprendizaje sera solo posible gracias a la intervencion del mediador, quien debe
diferencias entre el Nivel Evolutivo Real, entendido como el estado de desarrollo en el
nivel cognitivo del nifilo alcanzado gracias a la maduraciéon y que se manifiesta con las

actividades que puede desarrollar por si solo.

Con el Nivel Evolutivo Potencial es lo que el sujeto puede lograr gracias a la intervencion
del mediador y requiere de un instrumento distinto para evaluarlo y de una intervencion
humana directa que es capaz de potencial al maximo los posibles aprendizajes del sujeto

debido a que, en él, sus funciones cognitivas se encuentran en proceso de maduracion.

En este sentido, Feuerstein toma de Vigotsky, la opinion que el aprendizaje es una
internalizacién progresiva de instrumentos mediadores, Io mismo que puede ser sociales y

materiales. En otras palabra, en la internalizacion de la cultura.

Rescatemos de Feuerstein, con una vision de modificar las estructuras cognitivas del ser
humano, disefio un programa de enriquecimiento instrumental (PEI). Este programa es un

instrumento que tiene como objetivo central modificar las estructuras cognitivas del sujeto,
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pero no todas, sino aquellas que actian de manera deficiente y no le permiten
desenvolverse como una persona competente, y como alternativa a esta modificacion,
rescata la capacidad positiva y operativa que ya posee el individuo y que debido a sus

condiciones sociales y el medio ambientales, no ha podido potencializar.

Debe quedar en claro que lo que intenta Feuerstein, es modificar las estructuras
cognitivas para que el sujeto se desenvuelva con eficiencia. Todo ello gracias a la

intervenciéon de un maestro mediador.

Tendrd en primer lugar, seleccionar, filtrar, es decir interpretar de acuerdo al esquema
cognitivo del alumno y transmitir de manera ordenada, légica, coherente y consistente la
informacién para que el educando puede asimilar el conocimiento de manera significativa
y gracias a esta experiencia, crear estructuras cognitivas y operativas necesarias para

responder a las demandas intelectuales del mundo moderno.

Ahora el aprendizaje se centra en el como, desplazando en el qué, ya que los procesos
de aprendizaje serdn mediante la realizacion de actividades consideradas como el motor
del desarrollo del nifio, al centrarse en sus intereses, el aprender se reduce a formas de
hacer o aprender haciendo, atendiendo a su vez los contenidos del curriculo, que son los

medios y no el fin.

Ante una sociedad del conocimiento, el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion
la labor de la escuela se centra en el aprendizaje y no en la ensefianza., lo cual implica
conocer estrategias cognitivas (conjunto de pasos mentales que permiten al sujeto
resolver un problema) y que utiliza el sujeto para aprender, siendo el fin del paradigma
socio-cognitivo-humanistico, capacitar a la persona para insertase en la sociedad como

sujeto responsable y seguir aprendiendo por si mismo toda la vida.

El aprender a aprender en el aula, como un proceso de desarrollo de capacidades, el
alumno utiliza la inteligencia como una herramienta de aprender. Segun Diez (2006), esta
formada por procesos cognitivos (capacidades, destrezas, habilidades), procesos
afectivos, estructuras y esquemas mentales; siendo la inteligencia real, formada por las
capacidades desarrolladas por los alumnos y que son utilizadas al aprender, estas

capacidades son el fin que debe conseguir la intervencion educativa, siendo los
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contenidos y métodos los medios para conseguirlo. El profesor actia como mediador en

el aprendizaje.

Respecto a las capacidades, por ser habilidades generales de componente cognitivo, no
se pueden desarrollar directamente; es necesario descomponerlas en destrezas o
habilidades. Las capacidades se agrupan en cuatro grupos: 1) Cognitivas,
2) Psicomotoras, 3) de comunicacion y 4) de Insercidn social. Los contenidos y métodos
de aprendizaje son medios para conseguir el desarrollo de las capacidades y las tareas se
consideran estrategias de aprendizaje, son utilizadas en la clase para lograr el desarrollo

de capacidades, destrezas y actitudes que se constituyen en los fines de la educacion.

Por su parte El Modelo T es un instrumento que permite la aplicacion en el aula del
paradigma Socio-cognitivo-humanista, Dr. Martiniano Roméan (2011), considerada como la
llave que abre la puerta de entrada en la Sociedad del Conocimiento, sintetiza en un
organizador gréfico el curriculo, los elementos de la inteligencia escolar y el concepto de
competencia. En este modelo los fines estan en la parte inferior, como son; las
capacidades, destrezas, valores y los medios en la parte superior entre ellos los

contenidos y métodos de aprendizaje.

No quiere decir que los contenidos no deban aprenderse, son indispensables, pero debe
ser de forma significativa y funcional, ya que el fin del aprendizaje es aprender contenidos,
como en la Sociedad del Conocimiento, estos son infinitos y perecederos, por lo que se
debe desarrollar instrumentos mentales que permita aprender contenidos durante toda la

vida.

Para complementar, es necesario rescatar algunos aspectos centrales en que se apoya el
paradigma Socio-cognitivo-humanista: inteligencia, como conjunto de estructuras y
esquemas mentales (arquitectura del conocimiento), donde los contenidos tendran que
ser presentados de forma sistémica y sintética, asimilados en forma de esquemas

mentales, almacenados y disponible para ser utilizados cuando se necesiten.

La arquitectura del conocimiento como proceso es una forma de acercarse y captar el

conocimiento por parte del estudiante, a través de un proceso ciclico del aprendizaje
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cientifico, constructivo, significativo y por descubrimiento. Esto implica la mediacién en el

aprendizaje por parte del profesor.

Aprender a aprender como proceso de desarrollo, supone el uso adecuado de estrategias
cognitivas, modelos conceptuales, que obliga a orientar el curriculo hacia el ensefiar a

pensar, aprender a pensar.

El nucleo de la competencia es la capacidad entendida como una habilidad (herramienta
mental) que el estudiante puede utilizar para aprender y saber hacer algo de forma eficaz;
pero solamente se pueden adquirir las competencias realizando en el aula, actividades,
de tal calidad, que movilicen todos los recursos mentales del alumno. En donde el
profesor le compete mantener al alumno, durante todo el tiempo de la clase, en continua
resolucion de conflictos cognitivos provocados al realizar las actividades y tareas

propuestas por el profesor.

Respecto a la evaluacion, es hacia las capacidades y competencias, que consiste en
valorar la relacion que existe entre el producto, el objetivo y el proceso seguido. Existen
varios tipos de evaluacién segun el fin que se busque y el momento en que se haga,
como es la inicial o diagnostica se utiliza para conocer los conocimientos previos que
posee el alumno, es el andamio o estructura previa de la que parte el profesor y el alumno
para poder aprender de forma constructiva y significativa, la formativa o de proceso,
persigue evaluar los fines de la educacién, como las capacidades, destrezas, valores y
evaluacion sumativa o final, retoma las capacidades, destrezas y valores a través de los
contenidos y métodos de aprendizaje, de manera cualitativa o cuantitativa, segun la edad

de los alumnos.

De acuerdo a los procesos desarrollados, la habilidad es especifica e implica pocos pasos
mentales; la destreza es mas general y tiene procesos mentales, como el analizar,
argumentar; la capacidad es mas compleja por ejemplo esta la comprensién, la expresion.
Todas estos son herramientas mentales que utiliza el alumno para aprender y para

resolver problemas, que permiten el aprendizaje.

En conclusion, la teoria socio-cognitiva-humanista, representada por Vigotsky y

Feuerstein (2002), sustenta que en el proceso de aprendizaje, debe centrarse en una
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interaccion del educando con su ambiente, teniendo una actitud activa, emprendiendo
proyectos creativos, novedosos, planeando y resolviendo problemas sociales, destacado

sus competencias, ademas de fortalecer el trabajo en equipo.

Desde el enfoque socioformativo, las competencias son actuaciones integrales para
resolver problemas del contexto, con idoneidad, mejora continua, al buscar trascender en
las funciones basadas en tareas y/o actividades, que tengan un impacto en la realidad

mediante la articulacion de los diferentes saberes; saber ser, saber hacer, saber conocer.

Otro rasgo o elementos necesarios considerar es la denominada por Bruner (1963),
motivacion intrinseca, basado en un enfoque cognoscitivo y simbdlico, y las estructuras

Piaget (1991) que son la esencia del conocimiento y madurez para el aprendizaje.

La importancia de la estructura radica en que el alumno descubra por si mismo aquello
gue va a aprender, estan constituidas por una serie de proposiciones basicas organizadas
gue permiten simplificar la informacién. Esta estructura debe adecuarse a la capacidad
intelectual y a los conocimientos previos del alumno, mediante una secuencia adecuada
Bruner (1963).

Es la propuesta de un disefio del curriculo en espiral, en donde el plan de estudios seria
ofrecer materiales y contenidos que se adapten a las posibilidades del alumno definidas
por su desarrollo evolutivo. Por tanto, el curriculo debe ser en espiral y no lineal, volviendo

constantemente a retomar niveles cada vez mas elevados.

Esta estructura tiene que ser convertida a los tres modos fundamentales de
representacion segun las posibilidades evolutivas del nifio: 1. Activo (manipulativa) que
corresponde al estadio sensorio motor de Piaget (1979), 2. Iconica (corresponde a la
etapa preoperatoria) y 3. Simbolica (etapa l6gico concreta y légica abstracta) Bruner
(1972).

Asimismo, la estrategia de aprendizaje de Carl Monereo (1999), se enfoca a como

obtener los conocimientos necesarios para dar respuesta eficaz a los retos que se tenga

ante un momento, ayuda al educando para que sea capaz de sobrevivir en la sociedad del
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conocimiento, orientandole a través del uso de estrategias para gestionar la informacion, y

saber como utilizarla a través de cinco test:

1. Cantidad de informacion, el educando aprenda estrategias para buscar la informacion;
2. Caducidad, que aprendan a actualizarse de forma permanente.

3. Certidumbre, seleccionar criticamente la informacion.

4. Comprension e interpretar la informacion presentada en diversos formatos, soportes,
gréficos, visuales.

5. Comunicacion flexible ante sus interlocutores.

La informacién se gestiona través de estrategias, estimadas como una toma de decision,
consiente, intencional, ajustada a las condiciones de un contexto destinadas a que el
alumno logre un aprendizaje y las competencias consideradas primas hermanas de la
estrategia, definidas como un conjunto de estrategias coordinadas que permiten al
educando resolver un problema que corresponda a algin contexto de la actividad
humana, ya que al ser el educando capaz de leer el contexto y en funcion de lo que

interpreta pone estrategias para resolver los problemas del mismo.

Esto alude a cuestionar como ensefar las competencias y estrategias, y como se refleja
en un curriculo, el cual debe considerar o basarse en cuestiones auténticas, en el sentido
gue los alumnos le sean viables a situaciones que vivencie en su entono, y por ende las

actividades se aboquen a problemas reales.

Otra dimension a considerar son la estructura de los planes de estudio centrado en la
interdisciplinariedad, para que el alumno tenga la auto finalidad de cumplir con el curriculo
que responde a fines de aprendizaje significativo y por parte del docente deje de ser un
controlador para ser un supervisor del aprendizaje del alumno, se coordine con él, para

ayudarle a construir el conocimiento.

El Método por proyectos, ante el discurso de la sociedad del conocimiento, le corresponde
a la escuela asumir el compromiso de formar sujetos que posean competencias
sociofuncionales, que va mas allad de posesion de conocimientos declarativos e inertes,

implicando que los modelos educativos atiendan esta nueva propuesta y necesidad en el
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sistema educativo, formar educandos con el desarrollo de una mentalidad critica vy

constructiva.

Dentro del método de aprendizaje, ensefianza y evaluacion, esta el enfoque de proyectos,
en el que se aprende al hacerlo y al reflexionar en contextos reales, al ser una perspectiva
experiencial y situada; donde los contenidos se encaminen al desarrollo de saberes,
habilidades y competencias, que ofrezcan al individuo ser aplicadas ante entornos

académicos, como social.

La escuela al ser una institucion social, donde el individuo adquiere la formaciéon que se
vera reflejada en su entorno cultural que le es propia, resulta a su vez ser rasgos
caracteristicos del enfoque que persigue una educacion para la vida. Esto permite
sustentar que desde Dewey segun Posner (2004), bajo la perspectiva experiencial, todo
aprendizaje formal que recibe y concreta al individuo en la escuela también deja mella en
sus pensamientos, sentimientos, manifestandose en su manera de actuar ante vivencias

no solo dentro sino también fuera de la escuela.

Asi el aprendizaje que precede de la experiencia, resulta ser activo al establecer un
vinculo entre el aula y la comunidad, generando cambios en la persona y su entorno,
permitiendo que el alumno desarrolle su capacidad de reflexionar y el deseo de seguir

aprendiendo.

A su vez implica que el curriculo se reorganice de acuerdo a las necesidades e intereses
de los alumnos, para fomentar el desarrollo de inteligencias y habilidades sociales, es
decir, de razonamiento, de conocimiento empirico o procedimental y el desarrollo de

experiencia individual Posner (2004).

Caracteriza la ensefianza basada en el método por proyectos, apoyada en una situaciéon
real y no en contenidos aislados y ajenos para el alumno, perdiendo todo sentido por
aprender para dar paso a un proceso de pensamiento-accion-reflexion, que conduzcan a
generar intentos de accion al pretender resolver algun problema en un primer momento y
posteriormente cuestionar los efectos de sus acciones. Este modelo no solo persigue una
nueva manera de adquirir y consolidar conocimientos significativos, a su vez se refleje en

sus actitudes.
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Cabe sefialar que la ensefianza mediante proyectos, citado por Frida Diaz Barriga (2006)
es una propuesta de William H. Kilpatrick (1921), quien propone una libertad de accion
para el alumno, donde la motivacién es crucial, siendo a través del proyecto que da la
pauta para que el individuo se involucre; implica un cambio en el qué y cémo de la

educacion, asi como en el rol del docente como mediador.

Otra aportacion de Frida Diaz Barriga; (2006) el aprender a manejar proyectos y a
colaborar en ellos, favorece el aprendizaje significativo, prepara para la vida en sociedad,
al ser un acto propositivo que ocurre en un entorno social determinado, el proyecto implica
una representacion que anticipa una intencion de actuar o hacer alguna cosa o resolver

un problema, Kilpatrick (1921).

Debe existir congruencia entre el curriculo, los intereses de los estudiantes y sus
necesidades de desarrollo. El contenido debe ser interdisciplinario, basado en material
relevante y proporcionar a los educandos oportunidades para aplicar nuevos aprendizajes
en actividades del mundo real, es un desarrollo en espiral en donde los intentos del
alumno por resolver algun problema, lleva a la practica sus ideas y arribar a la generacion
de nuevos conocimientos y actitudes, a la reconstruccibn de su pensamiento y su

practica.

Por su parte el curriculo determina lo que se pretende que aprenda el alumno, y como
afirma Kemmis (1986) el curriculum debe verse como un problema de relacién entre la
teoria y la préactica, por una parte y entre la educacioén y la sociedad, por otra. Porque el
curriculum, lo mismo que la teoria que lo explica, es una construccion histérica que se da
en determinadas condiciones. Su desarrollo engloba practicas politicas, sociales,
econdmicas, de producciéon de medios didacticos. Siendo estas Ultimas donde puede

intervenir el docente, y repercutir en las demas practicas.

Considerar que, a través del curriculo, se da atencién a la teoria constructiva y enfoque
por competencias, como ejes que sustentan la reforma, para el caso del Laboratorio
Tecnoldgico con énfasis en Informatica, se aplica la estrategia del proyecto, donde la
intervencion del docente es a través de actividades acordes a situaciones reales, implicita
en ellas la concrecion de nuevos conocimientos que tienen sentido en el educando, al

permitir comprender su entorno.
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Para el caso del programa de estudio de informatica, bloque tres de tercer grado, el
proyecto se encamina a una innovacion técnica y desarrollo sustentable, es por ello que a
través de la propuesta de intervencion el educando analiza como la tecnologia brinda

beneficios pero a su vez el uso desmedido causa un impacto reflejado en el ambiente.

Por medio de las actividades se persigue que el alumno, tenga un acercamiento con una
tematica actual y que toda sociedad moderna enfrenta como consecuencia del uso de una
tecnologia, mal orientada o empleada, pero por medio de estas acciones se propone
fomentar una cultura ecolégica, a través de una intervencion caracterizada por la

innovacién como posible alternativa de solucion.

Se persigue que el alumno desde el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion,
reconozca y tome la iniciativa, de buscar nuevos saberes que requiere para comprender
las causas de la realidad en que se desenvuelve y que le sea significativa al poder

entrelazar lo aprendido en el interior del aula con el exterior.

Con las actividades disefiadas, se procura dar el sustento, del por qué es necesario tener
un referente para poder comprender, analizar y proponer, en este caso los avances de la
tecnologia, los beneficios que ofrece pero también aspectos, sino negativos, si excesivos
siendo menester tomar medidas precautorias, que permitan proteger lo existente desde el

ambito ambiental.

De esta manera docente y educando estan interviniendo para consolidar y atender un
aprendizaje, asimilado en su contexto y que es lo que debe caracterizar a un curriculum,
aprender fuera de las instituciones, y dar respuesta a una mejora de la calidad de la
educacion que demanda cambios cualitativos en los contenidos y de la forma de

ensefanza.

Los contenidos se desarrollan al hacer uso de herramientas como la Internet para buscar
la informacion diversa que requiere el educando, dicha fuentes de consulta se abocan a
gue sea el mismo alumno quien descubra nuevos términos, aspectos normativos, etc. A
través de su andlisis se apropie y consolide conocimientos sobre una problematica, la cual

no solo comprenda sino intervenga. En esto consiste el papel de la formacion educativa,
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moldear y preparar individuos para la vida, en la cual debe interactuar, al tener las bases

para refutar y proponer.

La propuesta de intervencion, le permite al docente ordenar los contenidos de ensefanza,
gue contempla el bloque tres de tercer grado del Laboratorio en Tecnologia con énfasis
en Informatica, de manera secuencial de acuerdo a su complejidad, edad de los alumnos,
en este caso, por medio de una situacion que vive su comunidad, para consolidar un
aprendizaje, implicita su intervencion de manera activa, al innovar y disefiar nuevas
formas de reciclar desechos, como propuesta de sustentabilidad. Ahora los conocimientos

y saberes son apreciados.

Los contenidos se abordan desde una postura diferente, dejan de ser teoricos, y pasan a
ser practicos, al ser empleados para atender y presentar una situacion probleméatica al
educando, por ejemplo a través de videos que lo van introduciendo sobre el problema de
impacto ambiental, donde la tecnologia tiene cierta injerencia, pero también puede ser un
recurso para comprender esta tematica, que conduzca a la creaciébn de actitudes,

sensibilidades, es decir, preparar para entender el mundo.

El recurso del método por proyecto, se considera una estrategia donde el actuar por parte
del alumno juega un papel importante, al intentar resolver un problema esta implicito el
aprendizaje; ademas de promover que los estudiantes investiguen, creen y analicen
informacion Selma Wassermann (1994). A través de proyectos atiende funciones como: el
lograr movilizar saberes, procedimientos, construir competencias, dejando ver practicas
sociales que incrementan el sentido de los saberes y de los aprendizajes escolares, al
descubrir nuevos saberes, en una perspectiva de sensibilizacion o motivacioén, provoca

nuevos aprendizajes Perrenoud (2011).

Este tipo de método, permita al profesor que sea un recurso del que puede disponer para
motivar al educando, quien juega una papel importante, ya que al estar presente la
intervencion de manera activa, también surge la presencia de otros factores como la toma
de decisién, trabajo en equipo, se manifiesta la creatividad, su interés, aunado a este
lograr una clase con vida que trascienda las aulas al estar inmersa sus actividades con

cuestiones del entorno del alumno y que a través de la informacion adquirida en la
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escuela podra buscar posibles alternativas de soluciébn, o al menos encontrar una

explicacion a los fendmenos que aborda a través del proyecto a desarrollar.

Esto alude entonces que el proyecto no debe ser considerado la etapa final de un proceso
de aprendizaje, esta implicito durante la construccibn de este, de hecho, puede
considerarse que es la guia que sustenta la necesidad por adquirir informacion y con base
a este el ir indagando para tener la informacién necesaria y por ende se consolidan

nuevos saberes significativos, al ser Utiles para el proceso del proyecto.

2.4 Elrol del docente como mediador pedagdgico en los procesos de aprendizaje

Con base a estas teorias, de las cuales se derivan nuevos términos propios de una
nueva propuesta a considerar para consolidar aprendizajes significativos, se recomienda
que la funcién del docente desarrolle la ensefianza bajo principios como; ensefiar a
mediar no dictar, construir conocimiento en vez de transmitir; ayudar a reconstruir,
partiendo de los intereses y necesidades de los educandos, para que interioricen;
contextualicen; ilustre con ejemplos proximos a su realidad, que sea Util y auténtico;
favorecer el contraste, facilitar el debate, discusion, para conocer otros puntos de vista;

modelar, ensefiar con el ejemplo para que haya un interés 'y motivacion.

Esto implica también aceptar como docente que no siempre sabe todo, ser honesto; pero
también ser sensible, impactar; disfrutar, para motivar; organizar sin perjudicar los
intereses del educando; guiar en la incertidumbre, no darle todo al educando, para que él
indague, busque; crear aprendizajes permanentes, ensefiar procedimientos y estrategias
gue le permitan al alumno seguir aprendiendo mas alld de la escuela; innovar, aprender
de los errores en la practica docente, ser estratégico utilizando diversos métodos en

funcion del contexto educativo.

De esta manera estamos dando atencion al enfoque por competencias, en el que
actualmente se basa el programa de estudios, es esencial sefialar que no se debe partir
de un concepto general de competencia, este depende de la situacién, las competencias
no podra abordarse como comportamientos observables solamente, sino como una
compleja estructura de atributos necesarios para el desempefio en situaciones diversas
donde se combinan conocimientos, actitudes, valores y habilidades a través de las tareas

se persigue desempefiar en determinadas situaciones Gonczi y Athanasou (1996).
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2.5 Enfoque didactico

Con base al documento rector de Educacion Bésica, el Plan de Estudios 2011, propone
para contribuir a la formacién del ciudadano que requiere la sociedad mexicana del siglo
XXI, sea a través del desarrollo de competencias para la vida, tener presente el perfil de
egreso Y lograr los aprendizajes esperados; estos rasgos deben ser tomados en cuenta
por el docente, en el momento de disefiar su planeacion didactico, incluyendo otros
aspectos como la diversidad y necesidades educativas del grupo; propiciar ambientes que
desarrollen las competencias e inclusion, actividades significativas y la evaluacion, como
indicador de logros alcanzados denominados aprendizajes esperados y/o hacer los
ajustes viables que propicien su logro. Ya que esta centrada en el desempefio del

educando.

Bajo este argumento, para la aplicacién de la propuesta de intervencion, se decidié
aplicar, para concretar el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, la secuencia

didactica.

Al considerar que de acuerdo al programa de estudios de tecnologia, el perfil de egreso
deseado, es que los alumnos sean equipados con las competencias para la vida y de las
propias de la asignatura de Laboratorio Tecnologico, por medio de una educacion
integral, que contempla al educando como un todo, que va mas alla del aspecto cognitivo
sin desdefiar este, se centra también en lo emocional, en lo humanista, rasgos necesarios

en su formacién y desarrollo como persona, en su relacién con su sociedad.

En el caso de tercer grado del Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica, se
pretende que el educando estudie los procesos técnicos en la conformacién de los
diversos campos tecnoldgicos y la innovacién técnica, a través del desarrollo de proyectos

gue incorporen el desarrollo sustentable y su importancia en el contexto social.
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Capitulo 3 Disefio de La Estrategia de Intervencion

3.1 Metodologia de investigacion

El proyecto de investigacion est4 conformada por una serie de actividades, previo al
disefio de estas fue necesario realizar un diagnostico para poder determinar y orientar
hacia donde se pretende llegar con la propuesta de intervencion, y lograr un cambio al

actual proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.

Al ser el diagnoéstico, el medio por el cual se conoce las condiciones en que se viene
desarrollando la formacién académica de los educandos, en este caso en el nivel
secundaria, tercer grado en la asignatura de Laboratorio en Tecnologia con énfasis en
Informatica, de la Escuela Secundaria Técnica 73 Carlos Vallejo Marquez, se identifican
las fortalezas; como los recursos didacticos, la importancia del contexto, para promover el
desarrollo de los estudiantes, respecto a las nuevas tecnologias como se intercala con
los contenidos, para comprender nuevos conocimientos, al ser un medio de facil acceso a

la informacion; para generar cambios reales y evidentes en la gestion aulica.

No obstante para ser aprovechados estos recursos se debe tener en cuenta el material
técnico necesarios para realizarlo, y el domino del manejo que de éstos tenga los
maestros; por lo que deben asistir a cursos que les permita estar al dia, con estos medios,
es decir, una actualizacién continua, y conocimiento del enfoque de plan y programa
vigente, para dar una orientacion en atencibn a los aprendizajes esperados
complementado con el desarrollo de las competencias propias de la asignatura de

informatica.

El diagnéstico, también ofrece reconocer la posibilidad de éxito del objetivo de este plan
estratégico, al permitir identificar su viabilidad, a través de un analisis de aquellos
elementos o condiciones a los que se puede enfrentar el docente para alcanzarlos, para
ello se recuperara del instrumento dirigido a él, que fortalezas tiene a su favor y las areas
de oportunidad que debe mejorar y que pueden influir en el logro del objetivo, asi mismo
revisar los elementos que al exterior de la escuela pueden facilitar el logro de la propuesta

de intervencion, que se presenta.

Entre los impedimentos que pueden ser un obstaculo el logro del fin esperado, se

identificé un conocimiento parcial del enfoque en algunos docentes, y pueden ser
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clasificadas como amenazas y/o debilidades, entre ellos; que no todos los maestros
utilizan los materiales a disposicion para la asignatura del Laboratorio Tecnoldgico con
énfasis en Informatica, falta de preparacion del profesorado en ésta area, apatia entre los
docentes para compartir material o brindarse apoyo, se percibe falta de apoyo de los
directivos. Sin embargo, este mal, debe ser minimizado en lo posible, al buscar
alternativas, enfocadas como intercalar, dar una aplicacion, una relacién entre materiales
impresos, con una situacion real, y que es el objetivo del presente trabajo de

investigacion.

No obstante, para confrontar los logros alcanzados, es necesaria su evaluacion, se opto
aplicar instrumentos como la rdbrica, lista de cotejo, escala estimativa. Referente al primer
instrumento en mencién, se evalla la capacidad del alumno para responder a situaciones
y tareas complejas, en donde se movilicen diferentes habilidades, centrandose en el
aprendizaje por tareas, resultando la rubrica una guia de puntuacién en la evaluacién de
desempefio de los estudiantes que describe las caracteristicas especificas de un
proyecto, con el fin de clarificar lo que se espera del trabajo del alumno, al valorar su

ejecucion.

Con la lista de cotejo, este instrumento de evaluacion involucra al educando, permite tener
una estimacién de su desempefio en el proceso aprendizaje concretado, se evalla el
aprendizaje esperado a través del disefio de matrices de valoracion, disefiados en base a
los bloques de la asignatura tomando en cuenta su finalidad, arroja evidencias por medio

de una lista descriptiva, en donde el proceso es contrastar lo alcanzado con lo esperado.

Consiste en una lista de criterios que conforman indicadores de logro, que permiten
establecer su presencia o ausencia en el aprendizaje alcanzado por los estudiantes,
durante su uso se lleva un registro; de la ejecucion de la actividad programada, anotando
si se cumple o no con determinadas caracteristicas que deben estar presentes en el
objeto o proceso; también permite verificar si un comportamiento esta o no presente en el

desempefio del estudiante.

Para su elaboracién se define la competencia a evaluar, identificando los indicadores o
aspectos necesarios, escritos en forma consecutiva, cada uno debe incluir un solo

aspecto a evaluar, se anota “si o no” respectivamente, o se puede utilizar otro tipo de
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denominacion, también se puede llevarse un registro por estudiante, todo esto concretado

en un formato.

En la etapa de evaluacién, compete al docente marcar para indicar la presencia o
ausencia de cada indicador en la ejecucién o aprendizaje del estudiante; la lista de cotejo
brinda la opcién si se desea asignar una calificacién, es decir los puntos obtenidos,

expresados en porcentaje.

Al tener ahora el alumno un rol emprendedor, este instrumento le guia para visualizar qué
cosas se espera que entregue al desarrollar un proceso o tarea; por parte del docente

tener claridad de qué elementos del producto o proceso se deben contemplar.

Es menester sefialar que otro rasgo a evaluar es la actitud del educando, en el caso de la
propuesta de intervencién, que se presenta se contempla el trabajo en equipo para el
desarrollo del proyecto socioformativo, utilizando la escala estimativa que es también una
herramienta cualitativa, al registrar lo observado en el momento en que el educando

participa al realizar actividades de investigacion.

No debe omitirse que el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, ademas de los
recursos contemplados, se debe considerar otro elemento esencial; por ser quien los lleva
a la aplicacién, en su practica educativa, y es el docente. Es preciso enfatizar que de este
proceso se deriva preguntas y necesidades que orientan la propuesta de intervencién, se
plantea en una hipétesis a corroborar, bajo un enfoque cualitativo, porque es el mismo
educador quien cuestiona su desempefio para el desarrollo de un programa con base a
los aprendizajes esperados, propdésitos y competencias de la asignatura que imparta, “en
un contexto concreto” Lombardi L. Giovanna, (2009), que tiene como fin hacer los
cambios necesarios para dar respuesta en este caso a la Reforma Integral de Educacion

Basica (RIEB), un enfoque por competencias.

Es entonces, el docente su propio investigador de su hacer pedagoégico, ante una realidad
en particular o en una escuela en donde los educandos tendran sus propias
caracteristicas, necesidades, intereses especificos de un contexto; elementos esenciales

en el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion.
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Ademas, al tener este tipo de investigacién cualitativa, por ser descriptiva de todos los
factores y de los involucrados, favorece para tener informacién y conocer como se esta
llevando el proceso e irlo evaluando. Bajo esta linea de trabajo el método en que se
apoya la presente propuesta de intervencion es la investigacion-accion, porque al analizar
y reflexionar en torno a los factores y actores involucrados y situacion en la que se da, el
proceso de aprendizaje; se lograra una mejora en la calidad de la educaciéon y por ende

en la practica docente.

Otra caracteristica de este método de investigacion-accion, es que al no ser lineal, sino
espiral Lewin (1946), porque el investigador comienza con un problema practico, que
supone el desarrollo de teorias explicativas que se centra en la influencia restrictiva de los
factores institucionales y sociales sobre la libertad del profesor para promover los valores
educativos en la clase, el proceso de investigacion-accion, puede poner de manifiesto que
ciertas distancias existentes entre teoria y practica, no pueden superarse mientras no se

modifiquen los factores contextuales.

En este caso, puede llevar desde la reflexion sobre las estrategias pedagdgicas que
conduzcan a la modificacion del sistema de modo que sea posible la accion educativa que

mejora la calidad educativa de su practica en la clase.

A través de la formulacién de hipétesis de accién, la cual se comprueba al llevar a cabo la
propuesta de intervencion. Esta etapa de espiral implica en otro momento su desarrollo y
evaluacion de las estrategias de accion. El resultado puede indicar la necesidad de
aclarar mas el problema y de la posterior modificacion y desarrollo de la hipétesis de

accion y asi sucesivamente en la siguiente espiral de reflexién y accion.

En resumen, la investigacion-accién, su proceso se desarrolla siguiendo un modelo en
espiral en ciclos sucesivos, que varia de acuerdo a la complejidad de la problematica,

bajo las cinco fases:

1) Parte de una problematica, en la que estan implicitos contenidos propios de la
asignatura; para formular el problema se requiere profundizar en su significado, en sus
caracteristicas, en como se produce y en los diferentes aspectos que del problema

pueden existir. Ordenar, agrupar y relacionar los datos de acuerdo a los objetivos de la
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investigacion, preparando la informacién para su analisis e interpretacion que permitira

conocer la situacién y elaborar un diagndstico.

2) Diagnéstico, ya identificado el problema se recopila la informacion, reuniendo diversas

evidencias, que informe sobre las acciones y como se han desarrollado.

3) Disefio de una propuesta, en esta se considera las diversas alternativas de actuacion y
sus posibles consecuencias. Una reflexion que permita disefiar una propuesta de

cambio y mejoramiento.

4) Aplicar la propuesta, se lleva a cabo por las personas involucradas, comprende una
nueva forma de actuar, un esfuerzo por innovar y mejorar la practica que debe ser

cometida de forma permanente en condiciones de analisis, evolucion y reflexion

5) Evaluacion, esta se realiza de forma continua durante y al final del proceso de
investigacion, pueden surgir cambios que requiere de una redefinicion del problema por
diferentes razones (porque se ha modificado, porque ha surgido otro mas urgente,

porque se descubren nuevos focos de atencién, para abordar el problema original).

Ya que se da respuesta a las condiciones de una realidad, en constante cambio por ser
un suceso social, se requiere de manera constante replanificar, y es este método el que
permite demostrar la certeza de la propuesta o en caso contrario, detectar que otros
factores pueden influir para no lograr los cambios esperados; y en caso de ser esta la
situacion que se presente, no debe interpretarse como un fracaso ya que una
investigacion-accion, es a la vez una pauta para enriquecer dicha indagacion, al concretar

nuevos conocimientos ante situaciones que se vivencia en todo proceso educativo.

Por ejemplo, en el caso del primer momento el educando de este nivel educativo de
secundaria, se caracteriza por un gusto por la Internet, bajo este tenor se decidié utilizar,
este recurso en la etapa de introduccion, previo al problema que se aborda bajo el
proyecto denominado “Rescatemos el Desierto de los Leones”, sin embargo, aunque se le
proporciono sitios sobre la tematica, alternado con preguntas guia, fue necesario

interactuar con el alumno, para realizar la lectura de los documentos consultados, hacer
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pausas para comentar en diferentes momentos de la lectura, y poder atender las

preguntas contempladas en este momento.

Retomando que el método de investigacién-accion, es ciclica Lewin (1946), permite
identificar la experiencia del educando y del mismo educador, al trabajar el material
sugerido en la etapa de introduccion al tema que se aborda, por ende genera nuevos
conocimientos al investigador (docente) y al grupo involucrado (alumno), optimizar el
empleo de los recursos disponibles basado en el andlisis critico de las necesidades y las

opciones de cambio.

Al ser una investigacion-accion pedagoégica, estan incluidas las tres dimensiones:
1. Institucional, 2. Pedagdgica y 3. Sociopolitica cultural. La primera ligada a la indagacion
de los procesos escolares, la segunda se focaliza a la practica pedagdgica del docente y
la tercera es interpretada a contribuir en la formacion de individuos més criticos,
conscientes de sus propias realidades, posibilidades y alternativas de su potencial creador

e innovador.

Todo este proceso implica en pasar de un conocimiento practico inconsciente, a un
conocimiento practico bajo un “proceso de reflexion en la accién o conversacion reflexiva
con la situacién problematica” Schén (1983), es decir a un conocimiento critico, construido
a través de la interaccion con colegas y estudiantes, dando al conocimiento una

dimensién mas social.

Cabe sefalar que a través del método investigacion-accion, las actividades contempladas
en la secuencia didactica, se enfoca en propiciar situaciones o vivencias del momento, en
las que se involucra el educando para analizar y reflexionar en este caso problemas o
consecuencias derivados de la presencia o avances tecnol6gicos expresas en su vida
cotidiana, interesandose por conocer y buscar posibles soluciones, de problemas propios

de toda sociedad moderna.

Ya que la investigacion-accion, al ser inductiva y exploratoria, promete recuperar el
aspecto humano, el cual se ha dejado de lado en el proceso educativo y que es propio de
cada contexto y por ende del educando, se identificara con la problematica, planeada

desde esta perspectiva.
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Ademas, este método de investigacion, al caracterizarse por una visidn sistematica, da
atencion a uno de los postulados de la asignatura de informatica, al contemplar los
antecedentes y consecuentes técnicos mejorara la forma de conducir las acciones
humana a consciencia e innovando en pro de un bien comudn, que se proyectara mas alla

del aula de clase, como es su entorno inmediato y posterior.

Otro de los métodos que sustenta la propuesta de investigacion, es el método etnografico;
por medio de él se da atencion a comportamientos observables, de los participantes; sin
embargo un criterio importante a tener en cuenta es la credibilidad, para respaldar la
realidad que se estudia, apoyada en estrategias como: 1) Las observaciones permanente
de espacio, tiempo y métodos, 2) La recogida de material para contrastar la informacién,
3) Coherencia interna del informe de investigacion y 4) Comprobacién de los

participantes. Gonzalez y Hernandez (2003).

Esta metodologia etnografica, al ser de caracter cualitativa y enfocada en el ambito
educativo, permite mejorar la calidad de los procesos educativos al ayudar al profesor
sobre la reflexion de su practica educativa, ayudando en una innovacion pedagdgica,
didactica y curricular, que en caso de México, es uno de los postulados de la Reforma

Educativa.

Este modelo cualitativo, permite comprender el comportamiento humano inmerso en el
lugar donde éste se desenvuelve y actla, al ser un investigador observador y observable
de si mismo, se es consciente que la presencia del investigador en el mismo proceso

provoca efectos entre los sujetos que estudia.

En el caso de una investigacién etnografica educativa, permite conocer el modo de vida
de una escuela, de una clase, en la que interviene la funcion del docente. Para la
propuesta de intervencion que se presenta se establece un trabajo de campo a nivel micro
Spradley (1980), porgue se basa en la observacién e interpretacion de fenbmenos de una
sola institucién, ademas se desarrolla por un solo investigador, que describe lo que ocurre
en un salén de clases, durante la asignacion, y ejecucion de las actividades programadas

por el docente.

Laura Reyes Guzméan | 83



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

Otras caracteristicas de este modelo es: 1) Su aspecto holistico y naturalista, que
responde a una vision global del &mbito social estudiado desde distintos puntos de vista;
a) Interno porque parte de los miembros del grupo con que se trabaja; b) Una perspectiva
externa, por parte de la interpretacion del propio investigador y 2) Tener también un
caracter inductivo, se basa en la experiencia y la exploracién de un escenario social, a

través de la observacion participante como principal estrategia para obtener informacién.

A partir de aqui se generan categorias conceptuales y se descubre regularidad y
asociacion entre los fendmenos observados que permiten establecer modelos, hipotesis y
posible teoria explicativas de la realidad del objeto de estudio. Javier Murillo y Chyntia
Martinez (2010).

No es una mera descripcion, su fin es que surjan alternativas y practicas, que conlleve
una intencion pedagogica mejor, que permita llevar un seguimiento de la trayectoria
educativa de la comunidad, tanto del alumnado como del docente, las estrategias que se
emplean, ademas de permitir un acercamiento al curriculo oculto, con aquellos aspectos
no incluidos en el curriculo oficial, y que se refiere a la relacion que se da en la clase, las
relaciones de poder, los valores que se trabajan. Es necesario saber como se desarrollan
estos aspectos y asi poder valorar también su influencia en la educacion formal y el

desarrollo personal.

Esta metodoldgica etnogréfica, permite crear interpretaciones significativas de su entorno
social y fisico, de los comportamientos e interacciones de las personas y objetos de ese
medio ambiente, en donde las acciones, se condicionan por los significados que otorgan a
las acciones de las personas y a los objetos con los que se relacionan. Goetz y
LeCompte (1988).

La etnografia da la pauta para restaurar, a través de un sentido analitico el contexto en el
gue se lleva a cabo la propuesta de intervencion, es decir, justificar su fin ante una actual
sociedad, para su aplicacion se apoya en dos herramientas; una es el método de

recoleccién de datos interactivos y otro los no interactivos.

Del primero destaca la observacién participante, se considera como la herramienta béasica

de recoleccién de datos en el campo social en que se aplica y que a la vez involucra al
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investigador de una manera activa en el grupo que se estudia, pasando el mayor tiempo
posible en las actividades cotidianas y registro de informaciéon en notas de campo, ya que
el investigador ademas de ser un observador del fendmeno, forma parte de este, es decir,

interactda con lo sucedido.

Los datos recolectados en este método destacan las actividades que realizo el educando
al consultar las direcciones web, las cuales previo a su consulta se revisé y seleccioné por
el docente, con el fin de encausar sobre la informacion necesaria para tener conocimiento
sobre el tema de interés, para este caso de la propuesta de intervencion, deterioro
ambiental; y atender el perfil de egreso entre ellos “identificar problemas, emitir juicios,
proponer soluciones, toma de decision, el trabajo colaborativo, promover el cuidado del
ambiente, aprovechar los recurso tecnolégicos a su alcance como medio para obtener

informacion y construir conocimiento” Plan de Estudios (2011:44).

Por ende, las fuentes sugeridas parten de contemplar o tener un acercamiento respecto a
normas, reglamentos en materia ambiental, problemas que actualmente enfrenta su
realidad, como es el caso que enfrenta el &rea verde cercana a la metropoli, denominada

“Desierto de los Leones”.

Las primeras actividades que se programan consisten en aproximar al educando, sobre la
tematica ambiental, a través del andlisis y comentario en equipo la informacién
consultada, reflexionar al identificar como se manifiesta o est presente en su entorno y

proponer posibles alternativas de solucién.

Por parte del profesor, se lleva un registro de las reflexiones, en instrumentos como diario
del docente, comprende vivencias, actividades realizadas por él y por el alumno; otra
herramienta es el registro de actividades de grupo, implica registrar lo que se observa, el
rol del maestro, claridad en los objetivos del trabajo de grupo, actitud del estudiante,

participacion del grupo, rasgos positivos y negativos de su actuacion.
Respecto a las notas de campo, el investigador registra sus interpretaciones o

percepciones a manera de comentario, la funcion de las observaciones del participante

tiene como fin extraer datos originales al definir su realidad como del entorno social. Para

Laura Reyes Guzméan | 85



El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

esta herramienta cualitativa, se utiliza como instrumento la entrevista con informantes

claves.

Para tener referentes de las caracteristicas y condiciones de los involucrados, para el
desarrollo de la propuesta de intervencion, se utilizé la herramienta de la entrevista, en el
caso del grupo de estudiantes de tercer grado del Laboratorio de Tecnologia con énfasis
en Informatica, de la Escuela Secundaria Técnica 73 “Carlos Vallejo Marquez”; el fin fue
conocer habitos, interés por indagar, a través de recursos impresos y electronicos o

tecnoldgicos, y como los emplean.

Se complement6 con otro elemento denominado ficha de identificacién, para consultar
solo aquellas cuestiones, que orienta al docente para el disefio de actividades
contextuales, asi como las caracteristicas y necesidades del estudiante, para su
desarrollo, respecto al docente tendr4 una participacion de orientador, facilitador;

reflejadas en las estrategias de la secuencia didactica que se presenta.

Otro participante es el docente, quien en la propuesta de intervencion lleva a cabo la
ejecucion de estrategias de ensefianza, aprendizaje y evaluacion a través del documento
gue se aplica, se obtuvo una estimacion del conocimiento y dominio de la Ruta de Mejora
Escolar, instrumento que rige su desempefio pedagdgico, analiza aquellos rasgos, que

arroja informacién para estimar el dominio o carencia, en su practica docente.

Las prioridades que se consideran son: 1) La Normalidad Minima Escolar, en especifico el
rasgo uso de materiales disponibles en el plantel, que favorece la actitud del alumno,
caracterizada por su participacion, 2) Rezago Yy Abandono Escolar, por ser un
componente que permite constatar si se esta dando atencién a la motivacion, el interés
en el alumno a través de las actividades disefiadas y de la prioridad 3) Convivencia
Escolar, se considera la integracién para el trabajo y participacion en grupo, rasgo

medular para el proyecto socioformativo, propuesta en el proyecto de intervencion.
La otra herramienta en que se apoya este método; el no interactivo o la observaciéon no

participante, en donde el investigador social, se considera como un individuo

desinteresado, porque registra los hechos de manera objetiva; con el fin de identificar y
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analizar los movimientos corporales y los usos sociales del espacio en el que se

desenvuelve los participantes y acciones.

Permite conocer los detalles especificos de la accion y lo que representa para los actores
involucrados o participantes, a partir de la observacién describir o narrar la actitud del

participante en la ejecucién de sus actividades o acciones.

Se aplicd un instrumento dirigido a los docentes, que imparten la asignatura de
Laboratorio Tecnol6gico, para conocer los aspectos que toma en cuenta al planear sus
actividades, para el desarrollo de competencias propias de la materia, asi como también
tener referentes del conocimiento, manejo, innovaciéon de estrategias que potencien el

aprendizaje de la tecnologia.

Alternada con el modelo de gestion, el cual da la apertura de una intervencion de acuerdo
a las condiciones propias de la institucién, del alumno y de su entorno, ahora corresponde
observar como el docente lleva a su practica esta modalidad surgida de la actual Reforma
Educativa.

El fin de realizar este tipo de estudio etnografico, no interactivo, se enfoca a ser otro

elemento mas para comprobar la hipétesis de accion, desde un enfoque por competencia.

Orientar al docente, en cuanto a considerar el contexto, para tener un antecedente de las
condiciones en que se desenvuelve el educando, pero el cambio radicard desde el
alcance que tenga el profesor, las condiciones en como es su desempefio en el aula,
encaminada a una mejora escolar a través de estrategias de aprendizaje, como el método

por proyecto.

Al ser el docente un guia o facilitador, cuya funcién se lleva a cabo por medio de su
estrategia de ensefianza, caracterizada por brindar al educando una intervencion
interactiva y de retroalimentacion, en torno a una situacién contextualizada. A través de
su proceso concede elementos para constatar si el alumno logra los aprendizajes
esperados entre ellos elaboren proyectos de innovacion, al plantear alternativas de
solucién, uso de materiales de bajo impacto ambiental, con la intencidn de evitar efectos

negativos en la sociedad y naturaleza.
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Imagen No. 1 Primer momento, trabajo en equipo y Segundo momento, el alumno adquiere
conocimientos.

Durante el desarrollo de las actividades, previo al desarrollo del proyecto socioformativo,
en el primer momento, al aplicar la estrategia de partir con preguntas guias, con el fin de
habituar al alumno en relacion a la tematica de sustentabilidad, a partir de la informacion
gue se analizé en equipo, fomento un ambiente de confianza y armonia, al interactuar en
el interior de cada equipo, porque todos los integrantes tenian elementos para intervenir y
determinar en la aportacion de las preguntas planteadas, en la imagen No. 1, se presenta
el logro de interactuar entre los miembros del equipo, para compartir y estandarizar
aportaciones que les conduzca a la construccion de nuevos saberes sobre el tema en

mencion.
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Imagen No. 2 Tercer momento, aplica redaso de material y en el Cuarto momento, evidencias
al crear juguete sustentable

Avioneta Avioneta Militar
Disefiado por Lopez Barrera Cristian 3°F Disefiado por Cruz Dominguez Eduardo 3°E

Robocop Titanio
De Jesus Monroy Jaime 3°D Medina Chavarria Brandon 3°E

Rob Cark
Ocafia Nava JesUs Alejandro 3°E

Tornado
Disefiado por Rodarte Sotelo Marco Alan 3°D
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Green Mottos Catarina Asiatica
Juguete Diseflado en Equipo Disefiada por: Carrillo Alvirde Kervin 3°E

Rueda de la Fortuna 3°F
Avion mexicano Disefiado por Estrada Herrera Mayte
Disefiado por Patricio Macedonio Yosef 3°E

MAYTE ESPERANZA ESTRAD?

Se manifiesta en el disefio de juguetes sustentables, se denomina este nombre al
producto caracterizado por estar elaborado con materiales nobles, tales como la madera,
Polietileno Tereftalato (PET), piezas de la charola para CD-ROM, carton, tapa roscas,
cafa o cuerpo del boligrafo; siguiendo procesos de reciclado o reutilizacion,
confeccionado en forma artesanal y bajo costo; disminuyendo el impacto ambiental que
genera su desecho (basura). Es innovador al fomenta la imaginacion y creatividad de los
educandos, el trabajo en equipo para el analisis y reflexibn sobre las causas del impacto
ambiental y la toma de decision al sugerir alternativas, ante una problemética real de su
contexto. Como se muestra en la imagen No. 2, los nombres de cada producto fueron

determinados por los alumnos que participaron en equipo, para su creacion.
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Imagen No. 3 Quinto momento, el alumno ahora tiene conocimiento sobre que es la
sustentabilidad

9/blog P ~ & H () Rescatemos en Desierto deL... X | O que es un blogspot - Buscar co..| !

Edicion  Ver F: Herramientas  Ayuda

Rescatemos en Desierto de los Leones

SABADO, 8 DE SEPTIEMBRE DE 2012 ARCHIVO DEL BLOG
v 2012(8)
v septi

Opini

Bondades de la Aplicacion Power
Point Los benefi.

Resca

Creacion de una gaceta Opinion
Actividad 5La ga

> juiio (3)
Opiién da a Actvidad 1
DATOS PERSONALES

Ahra con esta actividad encontramos la causa por la cual se han extinguido algunas especies en _— BlLauraReyesc.

el Desierto de los Leones, como ardillas, pequefios biihos, variedad de aves. Ademas con el ) Soy Universitaria mi formacion
surgimiento de actividades deas recreativas, sin una planeacién a destuido dreas verdes y los enfocada a la educacion.
que se han conservado estan siendo contaminados. Vertodo mi perfl

p.blogspot.com/-5BeojdFeBDU/UEvLmBpsyMIAAAAAAAAAE /478 XALFWTK4/s1600/ deforestacionjpg in Cuajimalpa, lugar donde esta

me om clEd

Al ser el alumno consciente del uso de la tecnologia de manera desmedida, provoca
impacto ambiental, se evidencia al compartir su opinién en el blog, para interactuar con

los otros equipos. Como se muestra en la imagen No. 3

Bajo esta linea de trabajo, la labor en el aula trasciende en el entorno del educando, al ir
mas alld de solo explicar términos desde un plano meramente teérico, para ser
significativos, por estar aplicado en la realidad en que se desenvuelve y en la que se
presentan situaciones o problematicas, con la intencion de proponer o sugerir posibles

alternativas de solucion.

Se complementa con el registro de un modelo de informe de seguimiento y evaluacion,
gue arroja datos como interés sobre el tema, participacion, uso de recursos por parte del
estudiante; en cuanto al docente confrontar si los contenidos y lenguaje que emplea son
adecuados, si los tiempos para las actividades son apropiadas, las disposiciones de los
materiales son del agrado del alumno y aunada a esta la evaluacion inscrita a la actitud

ante el estudio, orden y organizacion.

La interpretacion del reporte de registro considera como los seres humanos comparten
sistemas aprendidos para definir significados. La investigacion interpretada permitira
distinguir entre conducta o acto fisico (comportamiento ante una situacién) y accién (forma

de intervenir de interactuar), siendo esta Ultima su prioridad, son elecciones abiertas o en
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busca de un cambio, es decir, las actividades que se realicen no son solo para conocer
un fendmeno o situacion, a su vez disuadir para evitar repetir patrones no apropiados ante
una situacion, apuntar, no solo considerar el resultado de la causa, sino buscar una

interpretacion significativa, que se encamina a buscar un cambio, buscar opciones.

A través del disefio de su juguete sustentable, se pretende que el alumno, comprenda y
concientice, respecto a la tecnologia como un recurso actual de toda sociedad, pero a su

vez las consecuencias por un uso desmedido o no planeado en las actividades modernas.

Es a través de su proyecto socioformativo, presentar propuestas de posibles alternativas
para reutilizar desechos de productos en donde a su vez esta presente su creatividad al
tener la iniciativa y toma de decision, para dar solucién a una situacién que afecta el
medio ambiente, de su realidad inmediata, es decir, emplear materiales como PET,
palitos de madera para paletas, tapa roscas, boligrafo (reutilizando la cafia o porta carga
de tinta); estos son algunos desechos derivados de los visitantes del “Desierto de los
Leones”, también se empled otros desechos de la tecnologia; motor de lector de DVD

(Disco Versétil Original), cables de fuente de poder, pila (usando su clavija).

La investigacion de campo observacional, participativa e interpretativa, ademas de su
interés central por la mente y por el significado subjetivo, se ocupa de la relacién entre las
perspectivas de significado de los actores y las circunstancias ecoldgicas de accién en las

que estos se encuentran.

Es decir, en este tipo de método de investigacion de campo lo social es fundamental
centrar la atencién, en su proceso y su estructura. El investigador procura comprender los
modos en que el docente y los estudiantes, en sus acciones conjuntas, constituye
ambientes unos para otros. El investigador de campo centra su atencién en esto cuanto

observa un aula y hace anotaciones de los hechos observados.

Durante el desarrollo de este proyecto, el investigador observa la interacciéon en los
equipos conformado por los alumnos, para organizarse y designar tareas a cada uno, los
acuerdos e intervenciones para llegar a un buen término de su propuesta, su dedicacion,

agrado o aburrimiento, la manera en que innova con el uso de los materiales empleados y
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como estos se analiza en su reporte de proyecto el cual vislumbra; gestos técnicos,

procesos técnico y analisis sistémico.

La investigacion en el aula, implica descubrir de qué manera las opciones y las acciones
de todos los miembros constituye un curriculo llevado a la practica: un ambiente de
aprendizaje. En su interaccion conjunta los profesores y los alumnos son capaces de:
a) Hacer uso de significados aprendidos, adquiridos y compartidos, b) Tomar en cuenta
acciones de otros, encontrandole sentido, ¢) Aprender nuevos significados a través de la
interaccione y d) Crear significados. Induciendo a que los individuos no actuaran de forma
autémata, sino que sean personas que actlan juntas y les encuentran un sentido a las

cosas.

Desde la perspectiva de la investigacion sobre la ensefianza, desde un punto de vista
interpretativo, la ensefianza eficaz no se contempla como una serie de atributos
generalizados de un profesor o de los alumnos. Se considera, que se produce en las
circunstancias particulares y concretas de la practica de un profesor especifico con un

conjunto de alumnos.

Esto no quiere decir que la investigacion interpretativa no le interese el descubrir factores
universales abstractos, a los que se llega a través de una generalizacion, sino concretos

estudiando un caso especifico.

De esta manera, dicha metodologia permite obtener informacion a través del registro de
los acontecimientos estudiados, de caracter cualitativo del contexto escolar que se
estudia, es una observacién directa del aula en donde esta presente el quehacer docente

cotidiano.

Al igual que la investigacion accién, también es un modelo metodolégico ciclico, que
estudia realidades, que estan en constantes cambios y por ende arrojan informacion
diversa durante su observacion. Otra caracteristica que debe tenerse en cuenta en este
método es tener en claro qué se quiere estudiar, con qué objetivo. Para Utilizar como

técnicas esenciales la observacion y entrevista.
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Para coleccionar la informacién es a través de documentos, como el relato, el diario,
comunmente el registro del proceso etnografico, suelen ser escritos descriptivos-
narrativos, auxiliados en medios como fotografias, grabaciones de video sobre la realidad
estudiada. Resulta ser un banco de datos compuesto por notas de campo, cuya
relevancia es ser el medio a través del cual el etnégrafo registra tanto observaciones

COMO Sus propias impresiones y sentimientos.

Otro recurso que se emplea como evidencia son videos de los juguetes sustentables,
terminados que permite revelar impresiones de los educandos, al culminar y lograr que su

producto funcione, sea satisfactorio para ellos y elaborado bajo sus propias condiciones.

La recogida de datos y su andlisis van de la mano, son interdependientes cabe sefialar
gue es una de las caracteristicas de la investigacion cualitativa en concreto de la
etnografica. A medida que se obtiene los datos, se genera hipoétesis, que se reestructuran
al continuar con el analisis e interpretacion, formular nuevas conjeturas que da apertura
para construir y enriguecer la teoria, a comprobar. El reto del investigador cualitativo, es el

desarrollo de una comprension del contexto estudiado. Glaser y Strauss (1967).

El informe etnografico debe incluir suficientes detalles descriptivos para que el lector
conozca lo que paso y como pas6. Del Rincén (1997), la forma en que se concretan son
la descripcion de los métodos y procedimientos empleados para obtener la informacion,
presentar los hallazgos, y anexos que resultan ilustrativos al presentar instrumentos

utilizados en el proceso de generacién de recolecciéon de informacion.

Entre los hallazgos surgidos durante el desarrollo del proyecto, en las primeras
actividades programadas, en la secuencia didactica de la presente propuesta, fue que al
no contar con internet en todos los equipos de computo, limité a los estudiantes, disponer
de este recurso para consultarlo las veces que fuese necesario, no obstante se opté por
hacer uso del proyector, y asi conocer en grupo el contenido de las fuentes sugeridas,

pero en equipo realizar las actividades programadas.

Estas actividades son la pauta para que el estudiante en algunos casos fortaleciera y/o
propiciar el desarrollo de inteligencia auditiva, visual y kinestésica; favorecio las

competencias propias de la asignatura de Laboratorio Tecnoldgico; al poner en practica
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conocimientos, habilidades y actitudes presentes en el disefio de sus productos, con la
tentativa de tener implicaciones sociales y naturales. Referente a la competencia de
intervencion, los alumnos conocen y describen la relacion entre los procesos técnicos, la

naturaleza y la sociedad.

Al identificar la problematica o situacion de impacto que enfrenta el Desierto de los
Leones, los condujo a verificar y analizar, la existencia de lineamientos, normatividad en
materia ambiental, a fin de tener una nocibn méas clara y completa de la situacién
planteada y sus consecuencias, para dar pauta y justificacion de propuestas posibles al

tener evidente la competencia Resolucion de Problemas.

La competencia Disefio, esta presente durante la creacion de modelos, prototipos de
productos estéticos, funcionales y sustentables, implicitos en su proyecto socioformativo,

concretado al presentar su juguete sustentable.

Respecto a la competencia Gestién, esta implicito en el reporte de proyecto, en el
apartado de proceso técnico, al elaborar un producto debe considerarse costos, medios
técnicos, insumos y participantes, siendo mision de los alumnos determinar las funciones
de los integrantes, continuamente evaltuan las diferentes fases del proceso al verificar su

avance o ajustes.

En resumen se puede sefalar desde una postura pedagdgica, cuyo fin es sustentar la
presente propuesta de intervencion, se obtuvo resultados favorables, al lograr que los
educandos emplearon la tecnologia como un recurso para consultar informacion, y lograr
los conocimientos que les permitié6 obtener elementos, las bases para comprender una
situacién de momento, a nivel mundial, pero en este caso al enfocarlo y delimitarlo a una
zona propia de su comunidad e implicitos los contenidos propios de la asignatura y grado

del laboratorio tecnoldgico con énfasis en informatica.

Asi mismo, un aprender a aprender, encaminado a una actitud participe con consciencia,
porque fue evidente que con los disefios realizados de sus juguetes sustentables, esta
presente el trabajo en equipo, la toma de decision para presentar una tentativa de posible

solucién a la situacién que se abordé en las diversas actividades.
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Se adquiri6 también que los alumnos, consoliden una cultura ecoldgica, que va desde
conocer instituciones encargadas del cuidado ambiental, cuestiones de normatividad que
la respaldan, e implicito en estas acciones la tecnologia como una alternativa de
investigacion documental, pero también identificar, la consecuencia del uso indebido de
este recurso trae como consecuencias serios inconvenientes, que se reflejan en

problemas como el que se aborda en esta propuesta de intervencion.

Todo esto conlleva a ver la tecnologia como un medio al alcance de todos, pero con un
caracter precautorio, porque de esta manera, en vez de ser una amenaza sea un medio
gue oriente como poder conducirse en una sociedad actual, que demanda o requiere una

calidad de vida, acorde con la modernidad.

3.2 Acciln estratégica
Con la accién estratégica: El método de proyecto socioformativo, se lograra una mejora
de aprendizajes esperados en la asignatura de Laboratorio Techoldgico con énfasis en

Informatica de tercer grado.

El método por proyectos de Kilpatrick, (1921), se fundamenta en una perspectiva
constructivista, por la que el alumno es el encargado de construir su propio aprendizaje a

partir de sus conocimientos previos y comprendido dentro de un enfoque globalizador.

Los proyectos de Kilpatrick se basan en la idea de que todo aprendizaje tedrico necesita
de la practica para fundamentarse y se orienta como una especie de proyecto de
indagacion, en el que los alumnos se conviertan en investigadores. Se busca conseguir
una mayor reflexion en el dia a dia del aula, y centrarse en los procesos, se potencia el
aprendizaje entre iguales. Todo ello contextualizado en la realidad que rodea a los
estudiantes, asi el aprendizaje tiene lugar a través de la observacion, la experimentaciéon y

la reflexion.
El proyecto de investigacion que se aborda tiene como titulo El método de proyectos

como recurso para la mejora de los aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con

énfasis en Informaética.
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Desde una formacion por competencias, brinda al educando su intervencion en
situaciones diversas cambiando sus actitudes, valores al descubrir nuevos saberes, en
funcién de un contexto a partir del desarrollo de un proyecto socioformativo, para abordar
una problematica real y asi, responder al campo formativo exploracion y comprension del
mundo natural y social, que atiende la asignatura de Laboratorio Tecnoldgico con énfasis
en Informética y en donde el aprendizaje del alumno, es con base a un papel activo,
aludiendo a “construccion de saberes en el aula” Perrenoud (2000) citado por Diaz
Barriga (2011).

Este proyecto se lleva a cabo en el bloque tres, del programa de Laboratorio Tecnoldgico
con énfasis en Informatica, tercer grado, el objetivo es que el alumno se sensibilice y a su
vez reflexione respecto al impacto de la tecnologia en su entorno beneficiando pero
también afectando y en base a este sea de interés comun buscar posibles alternativas
para hacer un uso mas consciente de la tecnologia. Implicito en esto fomentar el trabajo
en equipo, promover el aprendizaje de saberes y procedimientos para indagar,
documentarse de diversas fuentes como podria ser las otras asignaturas, que conforman

en mapa curricular.

3.3 Fundamentacion
A partir de la Reforma Integral de Educaciéon Bésica, dentro de la cual destaca una
educacion de calidad, sustentada y definida a través de los aprendizajes esperados y el
perfil de egreso; para dar atencion a la formacién de individuos que requiere la sociedad
actual y globalizada; implica un cambio en el proceso de ensefianza aprendizaje, donde
el papel del alumno, docente y contenidos toman un nuevo giro; ahora el educando es el
eje central en el sistema educativo escolar; por parte del docente su practica es en
atencion al educando y cambiar contenidos por acciones relacionadas con el contexto
inmediato del estudiante en un primer momento y con miras de que facilitar su

incorporacion a la sociedad.

Y que de acuerdo a lo sefalado por la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econémicos (OCDE), los alumnos requieren tener un dominio de destrezas y
conocimientos para dar atencion a dichas necesidades de la sociedad actual, y que en su

realidad inmediata enfrenta el adolescente, conduce al desarrollo de competencias.
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En donde la toma de decisiones, el trabajo en equipo, son esenciales no solo para realizar
un proyecto de clase, sino también en la sociedad, se encamina que el propio alumno
fomente la actitud de tomar la responsabilidad de su vida ante diversos contextos.
Ademas, al dar una formacion basada en competencias en la educacion escolar, se
cumple con una formacion integral, donde el educando es el protagonista de su propio
aprendizaje consolidado por si mismo RIEB (2009:10) “conocimientos (conceptos,

hechos), procedimientos y actitudes necesarios para la vida”.

Bajo esta perspectiva, se propone que a través del proyecto de investigacion, sea una
propuesta que se enfoca a implementar a nivel 4ulico, una formacién en atencion a lo que
solicita el nuevo enfoque de la Reforma Educativa, orientar al alumno en el proceso de
aprendizaje en donde él es el responsable su propio hacer, pero a través de la guia del
docente, orientarle para apropiarse de nuevos conocimientos, cémo hacerlos significativos

ante diversas situaciones en diversas condiciones y momentos.

A su vez brinda al docente reflexionar su practica profesional, para hacer los cambios
necesarios y mejorar su accion, acudir a recursos didacticos que atiendan la problematica
detectada, por lo que se aboca a implementar estrategias de aprendizaje, de tipo
procedimental encausadas a desarrollar en el alumno la indagacion por medio de la
investigacion documental, para recolectar, organizar, analizar e interpretar informacién o
datos en torno a un determinado tema; que conducen a la construcciéon de conocimientos
Alfonso (1995).

Para poder ofrecer posibles alternativas de solucion ante una situacion problematica,
desarrollando un proyecto, en si, lo que persigue a través de este método, que el alumno
por si mismo adquiere nuevos conocimientos, los cuales cumplan con los contenidos de
acuerdo a los pilares de la OCDE, conocimientos (saber), procedimiento (saber hacer) y

valores (ser).

3.4 Objetivo de intervencion

Se considera que el objetivo de intervencién a través de Estrategias de aprendizaje,
basados en el método por proyecto Diaz, F. (2006:30), implementarlo como recurso
didactico para la mejora de los aprendizajes esperados, en la asignatura de Laboratorio

Tecnoldgico con énfasis en Informética de tercer grado.
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A través de este objetivo se pretende dar atencién a un proceso de ensefianza, apoyado
en modelos educativos, centrados en las necesidades del educando, como de la sociedad
y cultura en que se desenvuelve. Dicho proceso alude a un aprendizaje basado en
conocimientos adquiridos por el propio alumno, y que sean significativos al poder ser
aplicados ante diversas situaciones, desde el &mbito educativo basado en el enfoque del

proyecto socioformativo.

Manteniendo una correspondencia con el Modelo de Gestion Educativa Estratégica
(MGEE); con el fin de aproximarnos a la realidad escolar y a sus formas de gestion, la
cual se clasifica en dimensiones; 1.Pedagdgica curricular, 2.0Organizativa,
3.Administrativa, y 4.Participaciébn social; son las herramientas que nos permiten
interpretar lo que sucede al interior de la organizacién y funcionamiento cotidiano de la

escuela.

Para los fines que se persigue con la propuesta de intervencién, sera con la dimension
pedagdgica curricular, al permitir reflexionar acerca de los procesos sustantivos y
fundamentales del quehacer de la escuela y sus actores: la ensefianza y el aprendizaje,
se propone la revisién de los factores como: la planeacion, evaluacion, clima en el aula,
recursos de apoyo, para requerimiento del documento que se habla, abocado solo a dos
de los cinco estandares que lo integran, el (3) Centralidad del aprendizaje; por ser el
motivo central de toda institucién educativa basica, ademas de ser el factor que le permite
desarrollar las competencias para la vida y el (5) Equidad en las oportunidades de
aprendizaje, para definir los contenidos y estrategias de ensefianza, se consideran las

necesidades del alumno con base a su contexto.

Y con base a los lineamientos para formular la autonomia de gestion escolar, propia de la
Ruta de Mejora Escolar, se planea atender la prioridad de mejora de aprendizaje, y el
rasgo de Normalidad Minima, de los ocho rasgos que la integran, por el fin que se
persigue en la propuesta de intervencion, se enfoca solo a dos categorias, el (7) Sefala
gue las actividades en las aulas logran que todos los alumnos, participen activamente en
el trabajo de la clase. Y la categoria (2) Orienta la practica pedagdgica didactica, cuyo
referente contempla que las practicas didacticas, el colectivo docente incorpora practicas

gue priorizan el aprendizaje constructivo, colaborativo, autorregulado y situado.
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3.5 Marco l6gico de planificacion

Este se integra por los objetivos, estrategias, metas y actividades que son las lineas a

seguir durante el desarrollo del proyecto de intervencion, presentados en la siguiente ruta

metodoldgica.

Cuadro No. 3 Marco logico de planificacion

Objetivo Estrategia Metas Actividades
< Proyecto % Lograr enun 70% el 3  Realizar un autodiagndstico, por parte del docente
Implementar el socioformativo interés y participacion para determinar que tanto conoce del enfoque
método por del alumno, a través socioformativo
proyecto como de la Implementar el
enfoque
regurso, para la socioformativo,
mejora de los disefiando actividades
aprendizajes en contextuales durante
tecnologia de la el desarrollo de un
informaética, de bimestre ‘
tercer grado  Con esta estrategia, #  Planear bajo un enfoque socioformativo, disefiando
se oriente el ambientes de aprendizaje contextualizados
aprendizaje del
estudiante en un 70%,
para el logro de las
competencias
esperadas en la
asignatura de
laboratorio
tecnoldgico de
informatica, en un
bimestre
- . < EI70% de los 8 El docente sera un facilitador_ dc_e recursos, )
% Trabajo en educandos, se conceptos, fuentes de conocimientos, metodologias
€quipo y incorporen para el
proyecto trabajo en equipo y
formativo proyecto formativo,
durante el desarrollo
del bloque tres
% Aprendizaje < Con un proyecto del 8 Impler_'nentar proyectqs formativos_, para abordar
Basado en modelo ABP, el 60% situaciones problematicas y solucionar a través de
Problemas de los educandos, acciones de aprendizaje
practiquen que es el ¥  Disefio de estrategias para fortalecer el trabajo en
proceso de equipo y proyecto socioformativo a través
produccién, en un investigaciones por medio de sitios web, para contar
bimestre con la informacion necesaria, que permita abordar la
situacion problematica que se planteara, con el fin
de aclarar y enriquecer la informacion obtenida y
desarrolle competencias, para identificar
consecuencias de los procesos de produccion en su
entorno y sugerir alternativas que puedan erradicar o
de ser posible atiendan en problema
¥  Emplear estrategias didacticas que promuevan la
formacion de espiritu emprendedor, la explicacion de
su entorno a través del método de trabajo por
proyecto Socioformativo, partiendo de un situacion
problematizadora contextual, denominada
“Rescatemos el Desierto de los Leones”
¥  Seleccionar videos que orienten y proporcione

informacién al educando, sobre temas de impacto
ambiental, innovacién técnica, procesos productivos
y procesos técnicos

Fuente: Construccion propia, con base a la Ruta Metodoldgica
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3.6 Localizacion fisica del proyecto

El proyecto de investigacion que se lleva a cabo es de caracter aulico, con alumnos de
tercer grado de la asignatura Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica, de la
Escuela Secundaria Técnica No. 73 “Carlos Vallejo Marquez” esta asignatura se imparte
dos veces a la semana, cubriendo cuatro moédulos por clase. Cada mddulo consta de 50

minutos.

3.7 Metodologiay técnicas a utilizar

De acuerdo a los propoésitos que se persigue en el programa 2011 de Educacién basica
de secundarias técnicas en la asignatura Laboratorio Tecnolégico con énfasis en
Informatica, se identifica la teoria sociocultural, se dirige al impacto de la tecnologia en
ambito social y natural, ya que en la actualidad existen, entre las personas y las
organizaciones, nuevas formas de interaccion e intercambio caracterizada por la
velocidad con que se genera y comunica el conocimiento, las innovaciones técnicas. Por
lo tanto, es imprescindible contar con nuevos conocimientos y habilidades para
desempefiarse al comprender cambios y afrontar de mejora manera la vida personal y

social.

Con respecto a los métodos de trabajo en tecnologia tiene mucho en comun con los que
se emplea en otros ambitos disciplinarios; sin embargo, su identidad la determina las
practicas sociales o hechos concretos, determinado los métodos de proyectos sean

empleados como principales.

El trabajo por proyecto en la asignatura de Laboratorio Tecnologico con énfasis en
Informatica, permite el desarrollo de las competencias de intervencién, resolucién de
problema, disefio y gestidon, ya que al trabajar en ello el alumno integra de manera
equilibrada el saber, el saber hacer y el saber ser; por tanto existe una reflexion sobre la

accion técnica y sus interacciones con la sociedad y la naturaleza.

Solucionar problemas técnicos mediante propuestas que articular el campo tecnoldgico y
conocimiento de otras asignaturas, toman decisiones e interviene al disefar alternativas
de solucion, se sienten motivados al cambiar situaciones de su vida cotidiana para

satisfacer sus necesidades e intereses, desarrolla el sentido de cooperacion, el trabajo
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colaborativo, promueve la creatividad e identifica sus logros y limitaciones por medio de la

autoevaluacion.

En cuanto a la planeacion, sera la metodologia de secuencia didactica del enfoque
Socioformativo de competencias de Tobdén (2010), porque se adapta a las condiciones
contextuales en donde se desempefia la practica docente, orientando el papel de
mediador, otro aspecto que se considera relevante sefialar, es la intervencion del alumno
al determinar un problema real porque puede darse en su contexto comunitario, familiar,
ambiental, es decir, se identifica un papel activo del alumno desde la planeacion para

determinar una situacion problematica.

3.8 Determinacion de actividades y tareas (Diagrama de Gantt)

Se planea llevar a cabo la ejecucion de las actividades que conforman la propuesta de
intervencion en un lapso de tiempo de seis meses; respecto a la fase denominada
“Desarrollo de actividades y proyecto socioformativo”, se planeo realizarlas a través de la
secuencia didactica de Tobdén (2010:64) “pasan de ser contenidos a procesos
dinamizadores de la formacion”, las actividades partirdn en analizar sucesos reales,
desde una postura analitica en donde esta implicita el impacto de la tecnologia, en las
actividades cotidianas, investigar para conocer su manejo, mantenimiento, que beneficios
aporta a la sociedad, una vez que se ha documentado el alumno, lo aterrice en la
informéatica por medio de tareas que pueden ser practicas, por ejemplo mapas
conceptuales y/o mentales. Derivadas de un problema y de la competencia que se

persigue desarrollar.

Cuadro No. 4 Diagrama de Gantt

Actividades Octubre Noviembre Diciembre Enero Febrero Marzo

Aplicar instrumentos para el
diagnéstico

Desarrollo de actividades y
proyecto socioformativo

Registro de resultados
obtenidos

Evaluar, para analizar los
resultados alcanzados de la
propuesta de intervencién

Fuente: Construccién propia
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Esta herramienta permite exponer de manera gréfica, las diversas tareas o actividades
gue contempla la propuesta de intervencion, realizadas en diferentes momentos;
a) Previo, para tener un referente, se fundamenta y determina la existencia de un
problema, que afecta el aprendizaje esperado propio de la asignatura, en este caso del
Laboratorio Tecnoldgico, con énfasis en Informatica tercer grado, a través del diagnéstico
sustentado en diversos instrumentos encausados a los diferentes involucrados, que
participan en la formacion de adquirir una cultura ecoldgica, apoyada en la sustentabilidad
y la cual no se logra consolidar, a partir de esta buscar alternativas estratégicas, que den
atencion a las particularidades del educando y cumplir con el curriculo, que no debe ser
infructuoso, sino al contrario util, al poder comprender explicar el medio en que se

desenvuelve.

b) Durante; al disefiar las actividades, implicitas estrategias y métodos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion, distinguidas por fomentar una intervencion emprendedora del
educando al adquirir nuevos saberes que repercuten en su vida: por parte del docente
llevar un seguimiento, para confirmar la certeza del método propuesto, asociado a esta

comprobar el desempefio del profesor, expresé en su practica docente.

c¢) El desarrollo, la cual no debe ser considerada una fase final, mas bien una pausa, para
analizar los resultados obtenidos, por medio del proceso de evaluacién y que a su vez es
una apertura, en el caso de no haberse logrado los resultados esperados tener la
posibilidad de identificar factores no considerados que limitan la intencion esperado de la

propuesta de investigacion, y hacer los ajustes necesarios.
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3.9 Determinacion de los recursos y calculos de costo

Cuadro No. 5 Recursos y calculo de costos

Tipos de Recursos

Costos de Ejecucién

Humanos: Docentes de Academia Tecnoldgica, alumnos
de tercer grado que integran el grupo del Laboratorio
Tecnolbgico con énfasis en Informatica, Coordinador de
Actividades Tecnolégicas quien periédicamente debe
hacer visitas a los salones para evaluar el desempefio del
docente, padres de familia al ser quienes requisita la ficha
de identidad.

Adquisicion de libros y/o copias de material didactico, que
permitiran complementar la propuesta de investigacion
$1,000

Desarrollo e impresion del plan anual, unidad didactica,
secuencia didactica y engargolado $300

Disefio de presentaciones electrénicas para la orientacién
del desarrollo de actividades programada para los
educandos $300

Materiales: reproduccién de encuestas, cuestionarios,
documentos oficiales planes, programas para consulta,
disefio de instrumentos de evaluacién (papeleria), edicion
de videos (evidencia del desarrollo de proyectos que
presenten los alumnos).

Disefio de los instrumentos de evaluacién; rdbrica, listas
de cotejo, escala estimativa $200

Edicién de videos que seran evidencias del desarrollo de
proyectos que presenten los alumnos $200

Técnicos: equipos de computo con servicio a Internet,
directivos para autorizacion de documentos oficiales que
se requieran revisar, disponer de cafién, tiempo dedicara
para analizar la recogida de informacion de los
instrumentos aplicados y de los avances del proyecto de
investigacion.

Disefio y elaboracion de sus productos técnicos con
material sustentable $400 (adquisicion de pilas)

Montaje de Muestra Pedagdgica, previo a la clausura del
ciclo escolar, que también implico impresién de etiquetas
para identificar productos, elaboracién de periédico
mural, suvenires para los visitantes $600

Financieros: la reproduccibn de cuestionarios,
impresion de avances del proyecto de investigacion,
traslado para asesoria durante el avance del proyecto
de investigacion.

Equipos con servicio de Internet $400

Renta de equipo de computo en café internet, para bajar
informacién a disposicién de los educandos ya que no se
cuenta con este servicio en todos los equipos $120

Uso de equipo de computo propio, con servicio de
internet $ 300

Total

Disposicion de cafién para proyectar ante el grupo videos
de ligas sugeridas $4,000 (costo de su adquisicion, este
recurso es para todo el plantel)

Consumo de energia eléctrica y lamparas $ 700

Reproduccion de instrumentos aplicados a docentes,
alumnos, padres de familia $200

Gasto de traslado para asesoria y uso de equipo para
capturar avance, justificacion del proyecto $500 mensual

Adquisicién de equipos para el laboratorio tecnolégico,
aproximadamente $25,000

$ 34,220

Fuente: Construccion propia

3.10 Estrategia de intervencidn
La propuesta de intervencion, se lleva a partir de un proceso de planeacioén y evaluacion,

atencion de los propositos y aprendizajes esperados, que debe desarrollar el educando,
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sefalados en el programa de la asignatura de Laboratorio en Tecnologia con énfasis en
Informética; para que este trabajo pedagdgico propicie la movilizacion de saberes,
habilidades y actitudes del alumno, es menester considerar la intenciébn qué se espera
gue aprenda el educando, explicar como se llegara al aprendizaje esperado y con qué

recurso, se dispondra para su desarrollo.

De acuerdo al enfoque educativo que orienta la RIEB, el educando debe tomar en cuenta,
las caracteristicas educativas del grupo, para propiciar ambientes que desarrollen
competencias, oportunidad de participacion de los alumnos a través de actividades
motivadoras, significativas y acordes con su contexto y en donde estriba la propuesta de

intervencion, con el proyecto socioformativo, como estrategia a desarrollar.

Sin embargo, dentro de esta practica docente, como ya se ha hecho mencién, estan
presentes las teorias; sociocultural de Vigotsky (1978) enfoca su teoria al aprendizaje
entre pares, el papel del docente es inducir, y basada en competencias; Bruner (1972)
con su teoria del aprendizaje por descubrimiento, sefiala que la maduracién y el medio
ambiente influyen en el desarrollo intelectual, se enfoca al ambiente de ensefianza, lo cual
implica que el docente debe asumir el compromiso de atender estos a través del
andamiaje. Bruner habla de tres modelos de aprendizaje: en activo (el aprendizaje se
obtiene haciendo, manipulando cosas), icénico (uso de imagenes o dibujos) y simbdlico

(uso de la palabra escrita y hablada).

Y el constructivismo que es una de las teorias en las que se sustenta la Reforma Integral
de Educacion Basica, la cual postula que el conocimiento es construido internamente a
través de la reflexion y experiencias del educando, lo cual implica que no se debe basar
en una sola perspectiva teérica, para conocer como se da el proceso de aprendizaje del
alumno y desde el papel de docentes orientar la practica educativa, tomar en cuenta el

enfoque por competencias.

Desde la postura de Tobdn (2010), que también se basa en el cognitivismo y
constructivismo, bajo una nueva perspectiva cambiando de la l6gica de contenidos a la
l6gica de la accion, con el fin de mediar nuevos procesos de aprendizaje y evaluacion,
encaminados para identificar y resolver problemas del contexto en que esta inmerso el

educando y de esta manera sean significativos porque parte de una realidad en la que él
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puede intervenir a través de los nuevos saberes que adquiere para dar atencion a una
situacion. El enfoque Socioformativo que propone Tobdn, (2010:10) “sigue los principios
del pensamiento sistémico-complejo, para afrontar los retos actuales y futuros del

contexto”.

La manera en que incide el docente, a partir de un acompafiamiento en la sugerencia de
material previamente revisado por €l y que es de utilidad para la informacion que requiere
el alumno, para el desarrollo del proyecto derivado de una situacion o problemética de su
entorno; con el fin de evitar que divague o se pierda en una inmensidad de informacion;
dicha documentacion puede ser desde videos, textos impresos y/o electronicos, andlisis
etnografico de su comunidad; llevando un seguimiento de los nuevos conocimientos
adquiridos por el educando, comprobados a través de sus presentaciones electronicas,
exposiciones, disefio de tripticos, que plasmen o evidencien la identificacion del problema
gue se atiende, complementada con posibles alternativas de solucibn o medidas

preventivas que minimicen en lo posible la problematica que se aborda en el proyecto.

Las posibles alternativas que sugiera el educando, y con base a los contenidos, pero
ahora con una logica de accion, sera a través del disefio de trabajos sustentables,
implicita en estos e identificado por parte del educando el analisis sistémico de la
tecnologia, es decir, hacer reflexivo al alumno en cémo emplear la tecnologia en favor del
cuidado ambiental, a través de actividades que innoven en la manera de reducir, reciclar y

reutilizar los desechos.

Respecto al pensamiento complejo, esta presente en la interaccion entre los alumnos y
con el docente, para comprender el momento actual que vive la humanidad, para la
construccién del futuro y como ya se mencion la busqueda de soluciones a los problemas

contemporaneos.

3.10.1 Estrategia de planeacién seleccionada

Se disefla la secuencia didactica, en donde el educando tiene una intervencién mas
emprendedora, permite llevar un seguimiento de su desempefio a través de la
observacion, ademas el educando tiene una vision mas clara de la actividad a realizar,
saber qué se espera de él, al analizar y reflexionar situaciones de su entorno natural y

social.
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Dicha secuencia did4ctica, contempla la mejora del aprendizaje por medio del método por
proyecto, que se aboca a temas reales. Este modelo tiene sus raices en el
constructivismo, que evoluciono a partir de los trabajos de psic6logos y educadores como
Vygotsky, Bruner, Piaget y Dewey. Se apoya en la creciente comprension del
funcionamiento del cerebro humano, en relacion de como almacena y recupera
informacién, como aprende y cémo el aprendizaje acrecienta y amplia el aprendizaje

previo.

Con en el método por proyecto, se desarrollan actividades de aprendizaje interdisciplinario
y centrado en el estudiante, logrando potenciar las capacidades para el autoaprendizaje,

ya que promueve que los alumnos piensen y actlien en base al disefio de un proyecto.

Ademas, al aprenden a prender el uno del otro ayuda a que sus compafieros asimilen;
practiquen a evaluar el trabajo en pares, dar retroalimentacién constructiva tanta para
ellos mismos como para sus comparieros. Con el proceso de elaborar un proyecto permite
y alienta a los estudiantes a experimentar, realizar aprendizaje basado por

descubrimiento, aprender de sus errores y superar retos dificiles e inesperados.

Los alumnos desarrollan habilidades y competencias tales como colaboracién,
comunicacion, toma de decisiones y manejo de tiempo, aumentan la motivaciéon, mayor

participacion en clase y mejor disposicion para realizar las tareas.

Este método al favorecer el desarrollo de capacidades mentales de orden superior, como
busqueda de informacién, analisis, sintesis, conceptualizaciéon, uso critico de la

informacién, pensamiento sistémico, critico e investigacion.

De manera general, se concluye que se puede asignar el mismo proyecto a estudiantes
gue tengan trayectoria académica y habilidades diferentes. Los alumnos construyen
nuevos conocimientos y habilidades sobre los ya existentes, por ejemplo, al realizar una

investigacion emplea multiples fuentes de informacion, tales como Internet, libros, videos.
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Las evidencias de aprendizaje en este modelo educativo son el disefio y desarrollo de un
producto, en donde el docente actla como facilitador, al ofrecer a los alumnos recursos y

asesoria a medida que realizan sus investigaciones.

Es importante hacer la distincion entre retroalimentaciéon (evaluacién formativa) y
valoracién (evaluacién sumativa). Durante el proyecto, los estudiantes pueden recibir
evaluacion formativa de ellos mismos, de sus compafieros, del docente. Esta
retroalimentacion ayuda al estudiante a comprender como se realizan un producto final de

buena calidad.

Otro recurso que permite tener una estimacion de los logros alcanzados y complemento
de la evaluacién formativa, serdn Las técnicas de evaluacion para llevar un registro y
evidencias de los avances alcanzados, durante el desarrollo de la propuesta de

investigacion como:

Rubrica, para tener una estimacion objetiva del desempefio del estudiante durante el
desarrollo del proyecto, con base a diversos criterios especificos que permitan valorar el
aprendizaje, los conocimientos y/o las competencias logradas, provee informacién sobre

la efectividad del proceso de ensefianza.

Lista de cotejo, para el registro de determinados rasgos, conducta o0 secuencia de
acciones, con base a los conocimientos, procedimientos y actitudes que el estudiante

debe desarrollar.

Escala estimativa, para identificar la frecuencia o intensidad de conducta a observar o los

niveles de aceptaciones frente a algun indicador.

3.10.2 Ruta de Mejora Escolar

La organizacién de la intervencion se ve favorecida con la Ruta de Mejora Escolar; este
nuevo modelo de gestion, da la apertura para “formular planes” de acuerdo al contexto en
el gue se desarrollaran, y en la que los docentes intervienen con el disefio de actividades,
caracterizada por estrategias desde sus espacios aulicos, ambos vienen siendo la parte
medular donde se gestan los cimientos para una aprendizaje acorde a una realidad que

cambia a pasos agigantados.
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El docente tiene la libertad de tomar decisiones pertinentes, para formar educandos

competentes; debe considerar las prioridades que integran la Ruta de Mejora Escolar, en

particular aquellas en la que interviene de manera directa y evidenciada a través de las

adaptaciones curriculares en base a las caracteristicas del educando y su entorno.

Implementando

acciones

gue conforman nuestra propuesta de intervencion.

Subsecretaria de Educacion Basica (2014).

Cuadro No. 6 MEJORA DEL LOGRO ACADEMICO

PRIORIDAD:

Mejorar el aprendizaje

Rasgos de normalidad minima (7) las actividades en el aula lograr que todos los alumnos
participen activamente en el trabajo en clase

Categoria: (2) Practicas pedagdgicas didacticas,

Referente: Practicas didacticas docentes. El colectivo docente incorpora practicas que priorizan
el aprendizaje constructivo, colaborativo, autorregulado y situado

PROBLEMA O FACTOR CRITICO:

¢Qué estrategia utilizar para el logro de las competencias en la asignatura de laboratorio
tecnoldgico con énfasis en Informética de tercer grado?

OBJETIVO DE INTERVENCION:

Implementar el enfoque socioformativo en la ensefianza de Laboratorio Tecnolégico con
énfasis en informatica para que los alumnos movilicen sus competencias en torno al ambiente
de su contexto

ESTRATEGIA 1:

< Proyecto Socioformativo

< Lograr en un 70% el interés y participacion del alumno, a través de implementar el enfoque

META 1: . . oo e ;
socioformativo, disefiando actividades contextuales durante el desarrollo de un bimestre
Accion Responsable (s) Recursos Tiempo
2 horas para
seleccionar los
ConAeI Proyecto Somof’(‘)rmatlvq titulado “Rescatemos el ) ) videos en YouTube,
Desierto de los Leones”, se pretende que el educando se Proyecto socioformativo .
; Docente I apropiados a la
enfoque en un problema actual y propio de su entorno, Sitios Web de Internet . C
derivado de las acciones humanas tema_“ca y disefio de
actividades para el
educando
Con la estrategia del Proyecto Socioformativo, se encamina . .
i - . Proyecto socioformativo
a un aprendizaje con toma de decisiones, el trabajo en . ) .
. L . Docente y educando Trabajo en equipo 20 minutos
equipo, en cada actividad se partié de una pregunta
P Pregunta generadora
generadora de la temética que se aborda
Actividad 1. Disefiar actividades, apoyada en videos YouTube
- . Proyector .
sugeridos por el docente, para orientar y dar un panorama Docente y educando Bocinas 10 minutos
de la problematica que se aborda
Conformar por parte del docente equipos de seis Trabajo en equipo
integrantes, para abordar y responder la pregunta guia, Docente y educando Preguntas guia 20 minutos
capturandola en el procesador de texto Word Microsoft Word
. s . Trabajo en i
En el blog del docente, cada equipo emitird su comentario abajo en equipos .
L - Docente y educando Blogs 10 minutos
del significado que tuvo la actividad para ellos
Actividad 2. Consulta de sitios Web indicados por el
docente, los equipos conformados buscaran informacién Internet
como; areas naturales protegidas en el DF, Delegaciones Educando Trabajo en equipos 1 médulo
politicas que las integran, actividades humanas que se
realizan en ella
La informacién que concluyan como equipo la concentrar& . .
en una tabla en Word y en Excel realizara una gréafica que Trabajo en equipo
, . Y . 9 q Educando Microsoft Word y Excel 1 modulo
refiera Delegaciones que concentran areas verdes y Blogs
emitirdn sus comentarios finales en el respectivo Blog 9
Actividad 3. Apoyados en software de aplicaciéon Power . .
. : " - - Trabajo en equipo )
Point, realizan una presentacion electrénica con la tematica, Educando ; : 1 médulo
S . - Microsoft Power Point
concientizar la urgencia de rescatar areas verdes
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2y
o3

META 2:

Orientar el aprendizaje del estudiante en un 70%, para el logro de las
competencias esperadas en la asignatura de Laboratorio Tecnolégico con
énfasis en Informética, en un bimestre

Accién Responsable (s) Recursos Tiempo
Con el apoyo en videos en YouTube y la
consulta de sitios Web, los educandos tendran
referentes al realizar las actividades bajo un Informacién documental a
sustento  documentado, atendiendo la Docente y educandos través de internet 20 minutos
competencia de intervencion al tomar Trabajo en equipo
decisiones para crear y mejorar productos a
partir de la informacién analizada
Con la consulta en internet y proyecto
socioformativo  (situacién  contextual), los . .
. . . . Proyecto socioformativo .
educandos daran sugerencias a la situacion Educando . . 20 minutos
- : Trabajo en equipo
planteado, propiciando desarrollo competencia
resolucién de problemas y disefio

PRIORIDAD:

Mejorar el aprendizaje
Rasgos de normalidad minima (7) la actividad en el aula logra que todos los alumnos
participen activamente en el trabajo en clase
Categoria: (2) Practicas pedagdgicas didacticas,
Referente: Précticas didacticas docentes. El colectivo docente incorpora practicas que
priorizan el aprendizaje constructivo, colaborativo, autorregulado y situado

PROBLEMA O FACTOR CRITICO:

¢, Qué estrategia utilizar para el logro de las competencias en la asignatura de Laboratorio
Tecnoldgico con énfasis en Informética de tercer grado?

OBJETIVO DE INTERVENCION:
contexto

Implementar el enfoque socioformativo en la ensefianza de Laboratorio Tecnol6gico de
Informética para que los alumnos movilicen sus competencias en torno al ambiente de su

ESTRATEGIA 2: -

Trabajo en equipo y proyecto socioformativo

META 1.

“ EI 70% de los educandos, se incorporen para el trabajo en equipo y proyecto
formativo, durante el desarrollo del bloque tres

Accion

Responsable (s)

Recursos

Tiempo

Seleccionar videos, para dar introduccién al tema del

YouTube
Plan y programa de
estudios 2011,

Dos horas, durante la

- Docente Tecnologia de la planeacion de la
bloque tres, procesos de produccién de un producto . P e
informaciény la secuencia didactica
comunicacion
Cafién y computadora
A través de la dinamica “Tormenta de ideas” los L
. L - Docente y Dinamica .
alumnos identifiquen caracteristicas del proceso de . . 10 minutos
- educando Pizarron
produccién de un producto
Integrar equipos para definir que es un proceso de Docente
produccion (los alumnos conformaran sus equipos educand?)l Integracion de equipos 20 minutos
por decisién propia)
Analizaran videos de procesos de produccion de
; ; ; YouTube .
productos industriales (se sortearan los videos de Educando - . 1 médulo
Trabajo en equipo
productos)
A través de mapas mentales, abordaran los impactos Educando
) ) . Mapas mentales .
ambientales derivados de la fabricacién de un Docente como ) ) 1 médulo
) Trabajo en equipo
producto mediador
Por medio de mapas conceptuales registrara los Educando
. . . Mapas conceptuales .
tipos de desechos identificados en el los procesos de Docente como . . 1 médulo
” . A Trabajo en equipo
produccion, clasificandolos mediador
Durante el desarrollo de los mapas mentales,
; : . Durante el desarrollo
conceptuales; el docente supervisara para intervenir Docente

en situaciones que se requiere su orientacion

de la clase
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PRIORIDAD:

Mejorar el aprendizaje

Rasgos de normalidad minima (7) la actividad en el aula logra que todos los alumnos
participen activamente en el trabajo en clase

Categoria: (2) Préacticas pedagdgicas didacticas,

Referente: Précticas didacticas docentes. El colectivo docente incorpora practicas que
priorizan el aprendizaje constructivo, colaborativo, autorregulado y situado

PROBLEMA O FACTOR CRITICO:

¢, Qué estrategia utilizar para el logro de las competencias en la asignatura de Laboratorio
Tecnol6gico con énfasis en Informética de tercer grado?

OBJETIVO DE INTERVENCION:

Implementar el enfoque socioformativo en la ensefianza de Laboratorio Tecnoldgico de
Informatica para que los alumnos movilicen sus competencias en torno al ambiente de su
contexto

ESTRATEGIA 3: « Aprendizaje Basado en Problemas
META 1: % Con un proyecto del modelo ABP, el 60% de los educandos, practiquen que es el
) proceso de produccion, en un bimestre
Accioén Responsable (s) Recursos Tiempo
Investigacion por internet para conocer los
. . - Internet .
tipos de energia que utiliza las nuevas Educando ) . 1 médulo
. . . . Trabajo en equipo
tecnologias como la robdtica y cibernética
Realizar investigacion documental sobre Documentos impresos .
- " - . Educando . . 1 modulo
materiales utilizados en la informética (textos, revistas, articulos)
Internet
Investigar sobre la estructura y considerar la Documentos sobre el
posibilidad de construir un robot bésico, para Educando tema 2 médulo
identificar el proceso de disefio Material de desecho para
disefio del robot basico
Por tormenta de ideas identificar causas o .
. . L Técnica tormenta de ideas .
derivada de la innovacion en los procesos de Educando . 20 minutos
- Método ABP
produccion
. - . . Método ABP, para
Practicar técnicas de reciclamiento en los . e
. . identificar impacto de la )
procesos de la informatica desde su Educando . 1 médulo
- tecnologia en la
creacion, uso y desecho
naturaleza
Planear y gestionar en equipo proyectos de Método ABP )
9 quipo proy: . Educando ; . 1 médulo
desarrollo sustentable para la comunidad Trabajo en equipo
Con el proyecto socioformativo, titulado . .
« proy ; » Método estudio proyecto
Rescatemos el Desierto de los Leones”, se . .
. o socioformativo para
identificara las . - .
. . Docente y educando abordar una situacion 2 mo6dulos
consecuencias ambientales en los procesos .
. . problematizadora
de produccién, para proponer posibles A ;
) ) Trabajo en equipo
innovaciones en alguna de las fases

Fuente: Construccién propia

Con la mediacion del docente, se pretende que al aplicar los conocimientos fortalecidos

en situaciones reales, y confirmadas en las competencias esperadas de la asignatura de

Laboratorio en Tecnologia con énfasis en Informatica, se logre tener un referente de los

alcances logrados por medio de la propuesta de intervencién, asi mismo detectar posibles

situaciones no consideradas que orienten a un ajuste; aunado a esto demostrar la utilidad

de la tecnologia como un recurso didactico en el proceso de ensefianza, aprendizaje y

evaluacion.

Al seleccionar previamente sitios propios para el tema que se aborda, el alumno tiene la

oportunidad de ampliar sus conocimientos al desarrollar la habilidad de indagacion por

este medio, analizar y seleccionar la informacién que requiere con base a la actividad

Laura Reyes Guzmén | 111




El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

indicada, pero no solo ser un consultor también desempefar un papel activo al interactuar
compartiendo su opinién, por medio del blog. Cabe sefalar que con esta propuesta de
trabajo, se estad atendiendo emplear la tecnologia digital como un recurso mas en el
proceso de aprender a aprender, contemplado en el Plan Nacional de Desarrollo

2013-2018, en su capitulo tres.

Cabe aclarar que lo esencial de esta propuesta no se pretende que los alumnos den una
solucién certera, a un problema ambiental, mas bien es el medio para inducir al educando,
ante la necesidad para comprender una probleméatica, la importancia que tiene la
investigacion documental en sus diversas maneras de consulta: escritos, videos, graficas,

normatividad o base legal.

Es primordial, primero conocer la situacion, para poder emitir una opinién argumentada, y
encontrar un sentido a los contenidos que conformar el bloque tres del programa de la
asignatura de Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informética, los cuales
trascienden mas alld de los planes y programas, porque no es solo cumplir con un

compromiso pedagogico, sino que este se encuentre vinculado con su entorno.

Ademas, es el preambulo para darle un sentido a términos propios de la asignatura que
se aborda y su relacion o manifestacion de los avances de la tecnologia en la sociedad,
identificar sus beneficios pero sobre todo su impacto. Este proceso, se lleva a cabo bajo
formas de trabajo como es en equipo, donde el alumno aprende a compartir opiniones,
ser tolerante, dar sugerencias; y obtener una agilidad de alcanzar nuevos saberes con

un sentido significativo.
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Aprendizajes Esperados
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» Aplican normas ambientales en sus propuestas de innovacién con el fin de evitar efectos negativos en la sociedad y en la naturaleza.
» Distinguen las tendencias en los desarrollos técnicos de innovacion y la reproducen para solucionar problemas técnicos, en los procesos de produccion.
» Plantean alternativas de solucién a problemas técnicos y elaboran proyectos de innovacion.

Cuadro No. 7 Plan de Actividades

Estrategias de ensefianza Actividades de aprendizaje Evaluacion Recursos
Docente Alumno
Proyecto Socioformativo Primer momento Con el Proyecto Socioformativo “Rescatemos el Desierto de los Leones” Primer momento: Video YouTube
A través de la problematica titulada, | $ Consulta de videos sugeridos por el docente: Donde jugaran los nifios Conocimiento de la situacién | Blogers
“Rescatemos el Desierto de los http://www.youtube.com/watch?v=-timD5 mtEM actual de entornos naturales a | Software de

Leones”, Es un problema del contexto
del educando vy a través del cual se
desarrollaran  competencias, que
permitirdn desarrollar situaciones de
aprendizaje en el Laboratorio de
Tecnologia, para emitir opiniones
acerca de la problemética abordada

3 Documental Parque Nacional Desierto de los Leones
https://www.youtube.com/watch?v=0IQpK1c5ZgY

3 Planeacion, espacios verdes y sustentabilidad en el D.F.

http://www.arboricultura.org.mx/pdfs/Planeacion_espaciosverdes sustentabilidad DF.pdf

38 El suelo de conservacion del D.F.

http://www.paot.org.mx/centro/programas/suelo-corena.pdf

3 Secretaria de medio ambiente y recursos naturales Semarrnat
http://www.semarnat.gob.mx/temas/estadisticas-ambientales

Para dar un panorama del tema a abordar

Preguntas de reflexion, trabajadas en equipo, para identificar la problematica: ¢Qué
problemas medioambientales identifican en los videos?, ;Qué medidas de preservacion y
conservacion del medio natural se llevan a cabo en el D.F.?, (Cémo concientizar la urgencia
de rescatar areas verdes a través de una presentacion en multimedia?; complementaran al
trabajar en equipo y emitiendo su opinién en Blog http://salvmedioambiente.blogspot.mx/
disefiado por el docente pero dando la apertura para que los alumnos interactien sobre la
temética

Sequndo momento sugerir alternativas de solucién al problema planeado

A través del desarrollo de las actividades los alumnos, tendrdn un panorama e importancia de
la sustentabilidad como proteccion del medio ambiente, ademas de ver implicita en esta el
impacto de la tecnologia

consecuencia de acciones | aplicacion (Word,
tecnoldgicas por parte del hombre | Excel)

en su medio ambiente, al
pretender satisfacer necesidades,
los conocimientos adquiridos por el
alumnos se veran reflejas en el
desarrollo de las actividades
programadas y comentarios
emitidos en blogs

Segundo momento:
Llevar al adolescente a otro nivel

de aprendizaje, en donde esté
aplicando  los  conocimientos
adquiridos ante una situacion real,
contextualizada y trabajando en
colectivo, tomando sus propias
decisiones

Sesién Titulo Objetivo Desarrollo
Propésito
La mejora de las caracteristicas de los | Sensibilizar sobre dafios en la naturaleza, por consecuencia de A través del desarrollo de una serie de actividades
3 sesiones productos existentes actividades humanas, por ausencia de medidas sustentables en torno a una situacion del entorno del alumno,
Explicar consecuencias del uso inmoderado de la tecnologia, en los sensibilizarlos respecto a la importancia de prever el
procesos de produccién dafio en la naturaleza, que es una fuente de vida

Estrategias de ensefianza Actividades de aprendizaje Evaluacion Recursos
Docente Alumno
Previo a plantear un problemética | Tercer momento Ideas previas Tercer momento; Internet
contextual, el docente implementard | Consultado videos sugeridos por el docente, sobre procesos El alumno domine los términos contemplados | Video YouTube
actividades encaminadas a un | de produccién papel e identifique como estan presentes en las | Consulta de Blog
acercamiento a las normas y los | https://www.youtube.com/watch?v=F y6QyUhdyk, acero acciones humanas http://salvmedioambiente.blogspot.mx/
reglamentos en materia ambiental, | https://www.youtube.com/watch?v=riQQtxhCzWs, envases El alumno a través de los documentos
estudios de impacto ambiental, para el | PET https://www.youtube.com/watch?v=DeMH7uPs2Sw, normativos analizados, consolide conceptos
disefio, planeacion y ejecucion del | papas fritas https://www.youtube.com/watch?v=glo08KCcQo8; ambientales como: sustentabilidad, uso de las
proyecto técnico. el equipo definiran los siguientes conceptos: Sistema técnico tres erres, e identificando su existencia o
Proceso productivo o técnico ausencia en los videos consultados; mostrado
Principios de desarrollo sustentable en el reporte de sumapa mental.
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Sesioén Titulo Objetivo Desarrollo
Propésito
Visién prospectiva de la tecnologia: | Tomar decisiones para emplear de manera eficiente | Analizar y comprender la importancia de uso de la tecnologia
escenarios deseables materiales y energia en los procesos técnicos, con el | como un medio y no un fin para cubrir necesidades
fin de prever riesgos en la sociedad y en la
1 sesioén naturaleza
Sistematizar ~ acciones, apropiadas en la
transformacion de insumos, para prever impacto
ambiental

Estrategias de ensefianza Actividades de aprendizaje Evaluacion Recursos
Docente Alumno
Proyecto Formativo Cuarto momento Proyecto Formativo; Cuarto momento: Internet
Con el proyecto “Ensefiemos a nuestros alumnos | A través de investigacion documental, que efectiien en equipo, | Logro del trabajo en equipo, competencia | Reciclado de material de
sobre el desarrollo de las TIC y su aplicacion en presentaran un informe de la informatica, en diferentes campos | para el manejo de informaciéon presentada | desecho

diferentes proceso técnicos e impacto ambiental”
Integrando equipos para realizar la investigacion
Desarrollo competencia intervencion, resolucion de
problemas, disefio

A través de este proyecto formativo el docente
inducird al alumno, analizar y reflexionar sobre los
materiales utilizados en la informatica, para sugerir

tecnoldégicos.

Investigar& por Internet tipos de energia y su aplicacion en el
desarrollo de nuevas tecnologias como robdtica y cibernética

Investigar la historia de los robots, su estructura, aplicaciones y
tipos de ser posible construir un juguete robot, con materiales

Desarrollo de
asignatura  de
intervencion,
disefio y gestion, las desarrolle a través de la
creacion de un juguete sustentable

las competencias de la
laboratorio  tecnolégico:
resolucion de problemas,

Proyecto formativo

posibles alternativas de desarrollo de productos reciclados
Ubicar el papel de la informéatica en el proceso de
disefio
Proyecto Formativo
Dentro de la informativa las nuevas fuentes de
energia y materiales de Ultima generacion, destacan
por su innovacion en pro de minimizar el impacto
ambiental
Siendo necesario que los educandos la conozcan.
Integrando equipos de 6 miembros, para analizar y
reflexionar la informacién obtenida e identificar
posibles alternativas de uso de energia.
Sesién Titulo Objetivo Desarrollo
Propésito
Innovacion técnica en los procesos de | Promover blsqueda de alternativas para adecuar y | Buscar alternativas de utilizar recursos que sustituyan la materia
produccién mejora los proceso productivos o técnicos, orientados | prima que requiere la tecnologia, sin que dafie o disminuya el
a la prevencion del deterioro ambiental, que se | impacten en el deterioro de la naturaleza y  fortalezca el
concretan en la ampliacion de la eficiencia productiva | trabajo en equipo
2 y de las caracteristicas del ciclo de vida de los
productos
Emprender alternativas precautorias, en los procesos
productivos y procesos técnicos, que restablezcan el
deterioro ambiental
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Estrategias de ensefianza Actividades de aprendizaje Evaluacion Recursos
Docente Alumno
Proponer un estudio de caso, “Consecuencias de los | Quinto momento desarrollo Proyecto Sustentable Quinto momento Método estudio de caso y
desechos derivados de fabricas existen en la | Socializacion del proyecto, Identificar las implicaciones | Logre definir problemas técnicos y | método por proyecto
Delegaciéon  Cuajimalpa” sobre consecuencias | ambientales de los proceso técnicos para proponer posibles | propongan opciones de solucion Escala estimativa
ambientales de los procesos de produccion, con el fin | innovaciones en alguna de las fases y aminorar riesgos | Disefio de  prototipos (creativos e
de hacer participe al alumno sugiriendo alternativas | naturales y sociales. innovadores)

de solucién, a través del desarrollo de un proyecto
sustentable

Desarrollard un proyecto de innovacién apoyado en la
informatica, con base a sus necesidades e intereses,
presentando su propuesta el cual debe caracterizarse con el
uso eficiente de materiales y uso de fuentes de energia no
contaminante y materiales reciclados

Informe técnico de los proyectos, evaluado
a través del instrumento escala estimativa

SECUENCIA DIDACTICA
PROPOSITOS:

Fuente: Construccion propia

» Tomar decisiones para emplear de manera eficiente materiales y energia en los procesos técnicos, con el fin de prever riesgos en la sociedad y

naturaleza

» Proponer alternativas a problemas técnicos para aminorar los riesgos en su comunidad de acurdo con los criterios de desarrollo sustentable.

Cuadro No. 8 Eje procesual: Principios de desarrollo sustentable

IDENTIFICACION DE LA SECUENCIA DIDACTICA

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO

Nivel de estudios: Secundaria Técnica

Asignatura: Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica

Grado: Tercero Seccion 2
Docente : Laura Reyes Guzman
Tiempo asignado: Una clase de cuatro médulos

El educando identifique los dafios ambientales que causan los desechos de la tecnologia, proponiendo
alternativas de prolongar su utilidad al darle un nuevo uso.

Blogue 3:

Innovacién Técnica y Desarrollo Sustentable

Titulo de la secuencia didactica

Considerar los principios del desarrollo sustentable, que incorporen actividades de organizacién y planeaciéon compatibles con las necesidades y caracteristicas sociales y culturales de la comunidad, considerando la

equidad social y mejora de la calidad de vida

Competencias

A partir del proyecto Socioformativo “Rescatemos el Desierto de los Leones”, los alumnos tomen decisiones responsables e informadas al crear mejoras en procesos y productos, al utilizar y consumir bienes y

servicios, atendiendo de esta manera la competencia de Intervencion

Unidad de competencia disciplinar
(componente de la competencia especifica):

Identificar a través de abordar el proyecto formativo “Rescatemos del Desierto de los Leones”, la necesidad e importancia de conservar areas naturales,

Atributos (criterios) de las competencias genéricas:

Identificar el dafio en la naturaleza, derivado de actividades humanas sin una previa planeacién

Analizar informacion areas verdes existentes en el DF

Sugerir y organizar alternativas, que prevean mayores dafios en la naturaleza
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Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

e Analizar en equipo los sitios web sugeridos por el docente,
para tener informacion y comprender la problemética que se

aborda

e Conocer que estrategias se llevan a cabo, como programa a

cargo de instituciones educativas

e Reflexionar con base a su comunidad, que acciones, pueden
implementar para dar atencion a la tematica que se aborda en
el proyecto formativo “Rescatemos el Desierto de los Leones”

e Promover una cambio en las actitudes con respecto al valor e
importancia de conservar areas naturales

e Aplicar y fomentar habitos desde casa, para no impactar de
manera negativa en su entorno natural y social

Fuente: Tobdn. (2010). Secuencias Didacticas

Posteriormente se presenta la rubrica de evaluacion; de acuerdo a la secuencia didactica que propone Toboén (2010), se lleva de manera

simultadnea a las actividades; en esta se describe las competencias, los criterios, las evidencias, la ponderacion y como anexo se exponen

las matrices que se emplearan en la evaluacion de los estudiantes.

Para medir los logros del alumno al realizar las actividades de aprendizaje, en cada una de estas se indica, la competencia que se espera

desarrolle y a través de los criterios establecidos como referencia, se obtiene evidencias, para determinar una evaluaciéon. Estas

testimonios, se sustentan con la recoleccion de datos derivados por los diferentes indicadores de nivel de dominio, que se describen a

continuacionl) Nivel inicial-receptivo, para identificar si el educando tiene nociones sobre el tema o requiere apoyo, 2) Nivel basico, el

estudiante posee alguno conceptos esenciales de la competencia que le permite resolver problemas sencillos, 3) Nivel auténomo, el

alumno tiene criterio y fundamente con argumentos los procesos que ejecuta y 4) Nivel estratégico presenta creatividad e innovacion al

analizar las situaciones que se le presentan a través de las actividades a desarrollar.

Cuadro No. 9 Evaluaciéon de Actividades

Actividad Criterio Evidencias Inicial-receptiva Basico Auténomo Estratégico Logros a mejorar
~ Indagar, analizar la
b . ~ hace uso adecuado g -
~ Proyecto informacion ~ Documento con la ~ Sus conclusiones ~ Sus aportes son ~ logra un andlisis Propiciar que todos los
! ) . b - de los recursos : .
Socioformativo esencial de informacién son generales, no acordes con el ara obtener aceptable al integrantes del equipo
Actividad 1 acuerdo al analizada y logran identificar el desarrollo de la ﬁqformacién dela trabajarlo por enriquezcan con sus
aprendizaje conclusiones impacto ambiental actividad tematica equipo aportaciones, sin temor
esperado
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~ Sugieren posibles
alternativas para

Involucrar todo el

~ identificar areas ~ presentar reporte de solo identifica la ~ Expresan ideas ~ ldentifica el tema atender la equipo,
- verdes por andlisis en equipo, - acertadas de la central asi como la situacion concientizandolos
~ actividad 2 : problemética de . " p ; e .
delegaciones en el complementada con manera simple situacién que consecuencias que identificada a para mejorar
DF graficas P analizan conlleva partir de la actitudes de cuidar la
informacién que naturaleza
analiza
Presentacion
g electrénica, que ~ Las ideas que ~ Hay una
~ Exposicion de los I . . ~ Uso acertado de
a Pen dizaies sensibilice y ~ Lasideas que abordan son coherencia entre recursos de Involucrar a otras
~Actividad 3 p ! concientice sobre abordan son muy adecuadas para los elementos que asignaturas que
alcanzados del importancia de enerales el fin que se abordan sobre el apoyo, para abordan la temética
impacto ambiental p A 9 d . ) sensibilizar
conservar areas pretende fin que se persigue
verdes
Ponderacién 20 % 1 punto 2 puntos 3 puntos 4 puntos

Fuente: Tobdn. (2010). Secuencias Didacticas

Cuadro No. 10 Eje procesual: La técnica en los procesos productivos

IDENTIFICACION DE LA SECUENCIA DIDACTICA

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO

Nivel de estudios: Secundaria Técnica
Asignatura: Laboratorio Tecnol6gico con énfasis en Informética
Grado: Tercero Seccién 2

Docente : Laura Reyes Guzman

Tiempo asignado: Una clase de cuatro médulos

El educando tenga una visién sobre el impacto en la naturaleza, a causa de actividades humanas
de manera desmedida, con el fin de tomar conciencia del papel e importancia de la sustentabilidad

Bloque 3: | Innovacion Técnica y Desarrollo Sustentable

Titulo de la secuencia didactica

La técnica y sus implicaciones en la naturaleza

Competencias

Capacidad de generar nuevas ideas, ante la mejora en la vida util de los productos, el uso eficiente de materiales, generacion y uso de energia no contaminante

Unidad de competencia disciplinar
(componente de la competencia especifica):
Aplicar conocimiento a la practica, a través del andlisis de procesos de produccion, las consecuencias que propician sus desechos en el entorno social y natural

Atributos (criterios) de las competencias genéricas:
Visién sistémica propios de la actividad tecnolégica y su relaciéon con la vida y en entorno de los seres humanos

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

e Caracteristicas de un problema ambiental

o Definir que es un proceso de produccion

e Identificar y clasificar los desechos por tipo: peligrosos,
industriales y electronicos

e Analizar el papel de la tecnologia en los procesos de .
produccion

Reflexionar sobre la importancia de desarrollar un
sentido de responsabilidad y compromiso de la
tecnologia en los proceso de produccion

Fuente: Tobdn. (2010). Secuencias Didacticas
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Cuadro No. 11 Evaluaciéon de Actividades

Actividad Criterio Evidencias Inicial-receptiva Béasico Auténomo Estratégico Logros a mejorar
~ ldentificar la ~ Mapa mentales que Aborda la idea Aporta informacién induce a un Fortalecer en las
~ Trabajo en resencia de la expresen fases del . T A = = . caracteristicas que
D8 p : p ~ Solo expresa ideas principal relevante de un reflexién a partir asq
equipo tecnologia en los proceso de enerales del tema complementa roceso de de la informacién deben considerar en
Actividad 1 procesos de produccién de un 9 con En eiemplo producci()n ue presente el disefio de una
produccion producto jemp p quep mapa mental

~ Argumenta el

Resuelve, disefiay | _ Se comprueba e

~ Indagar clasificacion ~ Expresa ideas pero tema, solo complementa la identifica Involucre todo el
~ Actividad 2 de desechos de ~ Mapa conceptual no sabe considera la informacion compresion del equipo al disefiar el
acuerdo a su tipo jerarquizarlas informacion incorporando tema mapa conceptual
solicitada consecuencias
Ponderacién 25% 2 puntos 3 puntos 4 puntos 5 puntos

Fuente: Tobon. (2010). Secuencias Didacticas

Cuadro No. 12 Eje procesual: Visién prospectiva de la tecnologia

IDENTIFICACION DE LA SECUENCIA DIDACTICA

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO

Nivel de estudios: Secundaria Técnica

Asignatura: Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica
Grado: Tercero Seccion 2

Docente : Laura Reyes Guzman

Tiempo asignado: Una clase de cuatro médulos

El educando tenga una visién sobre el impacto en la naturaleza, a causa de actividades humanas
de manera desmedida, con el fin de tomar conciencia del papel e importancia de la sustentabilidad

Bloque 3: | Innovacion Técnica y Desarrollo Sustentable

Titulo de la secuencia didactica

Vision prospectiva de la tecnologia

Competencias

Los alumnos movilicen conocimientos, habilidades y actitudes para prefigurar diversas y nuevas propuestas

Unidad de competencia disciplinar
(componente de la competencia especifica):

Reflexionar sobre la importancia de la vision del futuro deseable y posible en diferentes procesos técnicos de la tecnologia de la informacion y comunicacion

Atributos (criterios) de las competencias genéricas:

Analizar las nuevas fuentes de energia y los materiales de Ultima generacion y su aplicacién en la informéatica

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

e Caracteristicas del impacto ambiental, sistema técnico

o Establecer alternativas de materiales usados en la
informatica

o Establecer alternativas de solucién a la problematica
analizada

e Aplicar medidas preventivas de desechos informéticos

Fuente: Tobén. (2010). Secuencias Didacticas
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Cuadro No. 13 Evaluacion de Actividades

Actividad Criterio Evidencias Inicial-receptiva Basico Auténomo Estratégico Logros a mejorar
~ Reporte de ~ Con la -
. T . ” ~ ldentificay
~ Desarrollar investigaciones a informacion .
; - . . . ~ Aporta sugerencias argumenta la Que el alumno
sistemas técnicos través de diferentes - ) analizada, toma . : ) o
~ ABP . L ~ ldentifica laidea o para reusar, importancia de identifique que se
L gue consideren los medios (internet, - conciencia de .
Actividad 1 . principal . A reciclar, desechos reusar desechos, pretende con esta
principios documental) importancia de . . . L
- . - informéticos como estrategia de actividad
sustentables ~ Disefio de un juguete clasificar -
sustentabilidad
robot sustentable desechos
Ponderacién 25% 3 puntos 4 puntos 5 puntos 6 puntos

Fuente: Tobdn. (2010). Secuencias Didacticas

Cuadro No. 14 Eje procesual: Innovacion técnica en los procesos productivos

IDENTIFICACION DE LA SECUENCIA DIDACTICA

PROBLEMA SIGNIFICATIVO DEL CONTEXTO

Nivel de estudios: Secundaria Técnica

Asignatura: Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica

Grado: Tercero Seccién 2
Docente : Laura Reyes Guzman

Tiempo asignado: Una clase de cuatro médulos

El educando tenga una visién sobre el impacto en la naturaleza, a causa de actividades humanas de
manera desmedida, con el fin de tomar conciencia del papel e importancia de la sustentabilidad

Bloque 3: | Innovacion Técnica y Desarrollo Sustentable

Titulo de la secuencia didactica

Innovacion técnica en el trabajo por proyecto en los procesos de produccion para el desarrollo sustentable

Competencias

Los alumnos movilicen conocimientos, habilidades y actitudes para prefigurar diversas y nuevas propuestas

Unidad de competencia disciplinar

(componente de la competencia especifica):
Reflexionar sobre las acciones técnicas que contribuyen a la solucién de problemas en los procesos de la informatica

Atributos (criterios) de las competencias genéricas:
Implementar resolucién de problemas a través de proyectos técnicos y el desarrollo sustentable

Saber conocer

Saber hacer

Saber ser

e Caracteristicas del impacto ambiental, sistema técnico

e Establecer alternativas de materiales usados en la
informatica
e Establecer alternativas de solucién a la problematica
analizada

Aplicar medidas preventivas de desechos informaticos

Fuente: Tobon. (2010). Secuencias Didacticas
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Actividad Criterio Evidencias Inicial-receptiva Basico Auténomo Estratégico Logros a mejorar
) ~ Proyectos de . . Promover la
~ Aplicar la Y ~ Tiene claridad ~ Presenta un - - . ”
- desarrollo ~ Implementa ~ ldentifica beneficios innovacion a
~ ABP sustentabilidad a . sobre la proyecto . ; .
L . sustentable, a partir - innovando proyecto al innovar en la través de
Actividad 2 través de procesos . sustentabilidad sustentable pero o
) L del estudio de caso . . sustentable sostenibilidad proyectos
de innovacion pero no la aplica no es innovador
abordado sustentables
Ponderacion 30 % 3 puntos 4 puntos 5 puntos 6 puntos

Fuente: Tobdn. (2010). Secuencias Didacticas
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3.10.4 Plan de evaluacion
Ante la intencién de mejora de los procesos de ensefianza, aprendizaje y evaluacién; la

Propuesta de intervencién, que se presenta se basa en Proyectos Socioformativo
denominado “Rescatemos el Desierto de los Leones”, que contextualiza una situacion
propia del entorno de los educandos de la Escuela Secundaria Técnica 73 “Carlos Vallejo
Marquez” ademas de conocer y analizar la normatividad ecolégica, con el proyecto
denominado “Ensefiemos a nuestros alumnos sobre el desarrollo de las TIC y su

aplicacion en diferentes procesos técnicos e impacto ambiental”.

Se orienta al analisis y reflexiéon sobre los materiales empleados en la informética, con
ambos proyectos se pretende que el educando sugiera alternativas de solucién ante el
impacto ambiental. Por ejemplo, construir juguetes robots con material reciclado. Emplear
instrumentos de evaluacién como complemento para la recoleccion de los datos como la

rubrica, lista de cotejo y escala estimativa

Rabrica
El interés de este instrumento, proporcionar a los alumnos, conocer los aspectos a

evaluar antes de iniciar un determinado trabajo o proyecto le ayuda a pensar sobre los
criterios con los cuales su trabajo sera juzgado, lo que se espera de ellos y por lo tanto

mejorar también la calidad de sus aprendizajes.

De este modo, pueden preparase mejor, para regular el tiempo dedicado a la elaboracion
de trabajo, en consecuencia, el educando aprende a regular sus proceso de aprendizaje,
de produccién, asi como su proceso de autoevaluacién reflexionando sobre la calidad de

sus productos.

Cuadro No. 16 Rubrica, validez de la informacién recabada

Criterio Excelente Satisfactorio Suficiente Insuficiente
Andlisis de la e Identifica las ideas e Identifica las o Identifica las ideas ¢ No identifica las
informacion principales de la ideas principales principales de la ideas principales
consultada informacion de la informacion e Divaga al

consultada informacién consultada responder las

e Claridad al consultada ¢ No concretiza al preguntas
responder las e Sus respuestas responder las planteadas
preguntas son generales preguntas e NO Iogra explicar
planteadas en relacion al planteadas quees la
Explicacion clara del tema e Solo identifica la sustentabilidad

concepto
sustentabilidad y su
importancia

La participacion en el
Blog, refleja interés
por la temética

e Solo caracteriza
el concepto de
sustentabilidad

importancia de la
sustentabilidad

Fuente: Construccion propia
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Lista de cotejo
El propésito de la lista de cotejo es recoger informacion sobre el desempefio del

estudiante mediante la observacion, permite evaluar aspectos entre los que se
encuentran: contenidos de tipo cognitivo, procedimental y actitudinal, procesos y producto
por medio de la observacion directa de los aspectos o indicadores descritos para una
ejecucién o para que un producto cumpla con los criterios establecidos, niveles de logro
de objetivos de aprendizaje; ademas permite valorar con facilidad pautas evolutivas al
comparar su trayectoria con claridad, lo que se adquirié y lo que no, y en atencién a esto

hacer las ajustes pertinentes, que favorezca el logro de aprendizaje esperado.

Cuadro No. 17 Lista de cotejo, situacion problemética del proyecto

Indicador Si No Observaciones

Identifica la problematica
(impacto de la tecnologia en el ambiente natural), al analizar la
informacion documental sugerida

Es consciente de la necesidad de buscar, posibles alternativas
de solucién

Logra aterrizar la tematica, en una problematica real
(contextualizada)

El producto (mapa conceptual o mapa mental), refleja una
aprendizaje del fin del tema, la sustentabilidad

La propuesta de intervencion que sugiere, evidencia el logro de
la competencia esperada

Muestra disposicion para el trabajo en equipo, involucrandose
emitiendo aportaciones

Es tolerante con opiniones que difieren de él, al trabajar en
equipo

Fuente: Construccion propia
Escala estimativa para evaluar un mapa conceptual
En el caso de este instrumento, la intencion es eliminar la subjetividad al practicar la
evaluacion del logro educativo, permite apreciar algunos rasgos de conducta de los
individuos sujetos a observacion, de acuerdo a los aspectos que van a evaluarse en este

caso la elaboracion de un mapa conceptual.

Cuadro 18. Escala estimativa, para evaluar un mapa conceptual

Rasgos Regular Bien Muy Bien Excelente
6 7-8 9 10

Puntualidad en la entrega
La presentacién fue correcta

Orden l6gico en la secuencia de la informacion

Utiliz6 palabras de enlace en la forma correcta
Demostré capacidad de analisis o sintesis

La redaccion y ortografia son correctas

Hubo creatividad y originalidad
Siguié indicaciones dadas

Fuente: Construccién propia
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Cuadro No. 19 Modelo de informe de seguimiento y evaluacion

Indicadores Si No A veces
Los alumnos muestran interés por aprender el tema
Existe concentracion en el aula
Estan alcanzando los avances previstos
Son participativos en clase
Se esfuerzan en las tareas
Usan todos los recursos a su alcance (computadora, internet, libros, revistas)
Los contenidos son adecuados
Realizan las actividades en el tiempo previsto
Muestran fatiga o aburrimiento durante la clase
Los materiales didacticos son de su agrado
Tiene un comportamiento adecuado
Son responsables con los diferentes medios que se utilizan en clase

Fuente: Construccion propia

Con la evaluacion a través de instrumentos como la rabrica, lista de cotejo, escala
estimativa; basada en el registro de observacion, permiti6 atender; contenido
procedimental (saber-hacer), recogiendo informaciéon sobre el desempefio y logros de
aprendizaje alcanzados por el educando, complementando la informacion recabada con el

diario de clase , presentando las siguientes situaciones.

Los porcentajes que se presentan se derivan del diario de clase y son con base a las
observaciones obtenidas durante el desarrollo de las actividades programadas, cabe
sefialar que en algunos momentos, se tuvo la necesidad de hacer ajustes como el
acompafiamiento para el analisis de documentos normativos en materia ambiental que la

sustentan.

Respecto al porcentaje de las metas, no se considera el cien por ciento, porque se prevé
gue al ser una propuesta de intervencion puede surgir durante su implementacion factores
no contemplados, no obstante, esto seran orientaciones para propiciar nuevas

investigaciones.

Para las metas establecidas, se considera de la Ruta de Mejora Escolar, la prioridad de
Normalidad Minima, contiene ocho rasgos, referidos al compromiso educativo que tiene
toda escuela para propicia el funcionamiento de una vida regular de éstas. Solo con la
atencion puntual de los maestros y de los alumnos en las aulas, el buen uso de los
materiales y el empleo integro del tiempo escolar, habrd las condiciones para el
aprendizaje. Para el propésito de la propuesta de intervencion, se elige el rasgo siete,

porque al enfatizar que involucrar al educando en el trabajo escolar, compete al docente,
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hace una introspeccién de su desempefio en clase, para dar atencién a una formacion de

calidad y equidad.

Cuadro No. 20 Metas Esperadas

. Rasgos de normalidad minima (7) las actividades en el aula logra que todos
Prioridad los alumnos participen activamente en el trabajo en clase

Problema o factor critico ¢ Qué estrategia utilizar para el logro de las competencias en la asignatura de
Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informética de tercer grado?

Implementar el enfoque socioformativo en la ensefianza de laboratorio
Objetivo tecnoldgico de informética para que los alumnos movilicen sus competencias
en torno al ambiente de su contexto

Metas Resultados

1) Lograr que un 70% el interés y participacion Los avances que se detectaron son: Durante el desarrollo del proyecto
del alumno, a través de la implementacion denominado Rescatemos el Desierto de los Leones, resulto motivador porque
del enfoque socioformativo, disefiando es una tematicas que va acorde con su entorno, y a través de las actividades
actividades contextuales obtuvieron mayor informacion para comprender el dafio que esta enfrentando

este lugar, al realizarlo por equipo, favorecié para que la mayor parte de los
alumnos se involucraran en la teméatica en un 70%

2) Orientar el aprendizaje del estudiante en un Respecto a las competencias al sugerir sitios Web para consulta, favorecio
70% para el logro de las competencias el manejo de informacién, sin embargo aun se requiere fortalecerla solo se
esperadas en la asignatura de Laboratorio logré un 50%

Tecnoldgico con énfasis en Informética

Fuente: Construccién propia

De acuerdo a las metas esperadas se encontré6 que con la estrategia de ensefianza
denominada “Rescatemos el Desierto de los Leones”, despierta en el educando interés
por el proyecto, ya que se refiere a un entorno que le es familiar, ademas de ser una zona

de facil acceso y que en algiin momento el educando ha tenido la oportunidad de visitarlo.

Pero ahora con la propuesta de intervencion que se lleva a cabo, favorece la
consolidacion de nuevos saberes; al ser una zona de reserva ecoldgica, y alternado con
las actividades, que se enfocan en identificar a partir de las diversas acciones que se
llevan a cabo en los alrededores, de esta area verde ha traido como consecuencia dafos

gue ponen en riesgo por el impacto ambiental, que enfrenta.

Se puntualiza que con esta propuesta, el alumno, no encuentre la solucion idénea del
problema ambiental que se plantea, pero si lograr involucrarlo en conflictos actuales de la
sociedad, al inducirlo de manera didactica para consolidar una cultura ecolégica; expresa
en su actitud al tener la necesidad de buscar informacién sobre el tema para comprender
y poder opinar, al tomar decisiones para proponer diversas maneras de atender el
conflicto; para dar un giro a los impactos ambientes de que es victima el Desierto de los

Leones, por causas como el exceso de desechos, que incrementan el indice de basura.
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Al combinar los saberes adquiridos, a través del uso de la tecnologia digital, se logra
convertir con sus ideas que marcan y permiten una mejora 0 novedad en aquellos
productos desechados por haber terminado por llamarlo de alguna manera su primera
etapa de uso, y dar paso a un nuevo empleo, prolongando asi su tiempo de utilidad e

implicito su innovacion.

Otro aspecto que se debe considerar, es que al partir de preguntas referentes a los
videos proyectados, alienta al alumno, para que integre la informaciéon adquirida a través
de los sentidos, en un estructura de conocimiento que tenga sentido para él, es decir
desarrollar habilidades cognitivas, asi mismo se atiende los diferentes tipos de inteligencia
en este caso la visual, y auditiva; y a su vez propiciar la necesidad de contar con mas
informacion para poder comprender e intervenir en la problematica que se plantea en el

desarrollo del proyecto socioformativo.

No obstante el reconocer que el educando no tiene el habito por la lectura, y optar por la
sugerencia didactica: hacer una revisién previa del acervo existente en la Internet, para
seleccionar el material que se considerd6 méas apropiado para el alumno de nivel
secundaria, el cual le ofrece informacion viable para ahondarlo en la informacién basica
referida a documentos normativos, en pro de un cuidado ambiental, dio un sentido y
justificacién para que él, acepte la importancia de analizar la informacién, a fin de
consultar e identificar las ideas principales que le den los elementos para poder enlazarlo
con conceptos propios y complementarios del bloque tres, encaminados a dar propuestas

novedosas Yy viables.

Durante el desarrollo de las actividades, es simultanea la evaluacion no solo para el
docente también para el mismo educando, al fortalecer su iniciativa, entusiasmo,
creatividad; derivados de los cuatro Pilares de la Educacién: 1. Aprender a conocer al
adquirir una cultura, 2. Aprender a hacer, en sus acciones y competencias para poder
enfrentar situaciones diversas, 3. Aprender a convivir, por la comprension entre los seres
humanos y el respeto a los valores y 4. Aprender a ser, al construir internamente

capacidades cognitivas, afectivas y rectora del educando.

De acuerdo a la taxonomia de Marzano (2001), el nivel cognitivo que solicita el

aprendizaje esperado del bloque tres, de la asignatura de Laboratorio Tecnolégico con
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énfasis en Informatica, de tercer grado; “Distinguir las tendencias en los desarrollos
técnicos de innovaciébn y como las reproducen para solucionar problemas técnicos.
Aplicar las normas ambientales en su propuesta de innovacién con el fin de evitar efectos
negativos en la sociedad y en la naturaleza”. Apoyado en estrategias como la
investigacion documental, se complementa con el método en tecnologia para la

recoleccion, basqueda y andlisis de la informacion.

Para evidenciar el logro de un aprendizaje, los instrumentos de evaluacién en que se
apoya el docente y de acuerdo a sus agentes son: para la autoevaluacién es la rubrica,
porque en ella se contempla los rasgos que debe cubrir el educando al realizar las
actividades programadas y de la cual tiene conocimiento, es una guia para que él mismo,

evalué los logros alcanzados y que debilidades debe atender.

Coevaluacion mediante la escala estimativa, es un referente para los demas miembros del
grupo al conocer los resultados obtenidos en las diversas actividades programadas para la
clase, cabe sefalar que este instrumento también puede ser otro recurso mas para la

autoevaluacion.

Respecto a la Heteroevaluacién, la lista de cotejo permite al docente tener una estimacion
de acuerdo al desenvolvimiento del grupo durante las actividades, como también de la
pertinencia de las actividades u orientar los ajustes necesarios e implicitos este otro factor

la observacion directa.
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Capitulo 4. Aplicacién Del Proyecto

4.1 Narracion cronoldgica del proceso de aplicacion seguido

Todo profesor tiene presente que al reflexionar en su practica docente, conlleva a
identificar aquellos factores, que obstaculizan o limitan su desempefio de manera viable,
ademas de considerar que cada grupo de clase de nivel secundaria, es heterogéneo y
con una diversidad en sus estilos de aprendizaje, es menester partir de estos aspectos,
porgue son los que proporcionaron el sustento para buscar estrategias de aprendizaje, en

este caso el método por proyecto.

Considérese que no es el Unico recurso, sin embargo se optd por este porque de acuerdo
a su enfoque, estudia cémo el ser humano resuelve necesidades en el plano social y
natural, ademas que esta estrategia, atiende el aspecto didactico, al dar pauta para que el
educando encuentra un sentido de adquirir nuevos saberes que trascienden, no solo en
su ambito social, como persona pensante, también en su accion al poder tomar

decisiones que se encamina al aspecto contextual.

Bajo esta temética de formacion esta implicito, rasgos que permiten el desarrollo de
competencias a través de la investigacion documental, el trabajo en equipo que se
contempla en diferentes momentos del presente trabajo. Y es a través del proyecto

socioformativo, el medio para llevarlo a cabo.

La experiencia que se obtuvo al aplicar la propuesta de intervencién, es tomar en cuenta
gue el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, es una hacer en constante
construccién. Se partié de un diagndstico para determinar una problematica y atenderla
con la propuesta, no obstante se debe estar a la expectativa que pueden surgir

situaciones no previstas o detonarlas, esto induce a que valide o implique ajustarla.

Ademas durante su desarrollo, se da la autoevaluacion, aunque la propuesta esta dirigida
al educando, para generar nuevos saberes, depende del profesor, la cual se refleja en su
practica docente, la pertinencia con la que se desempefia y el compromiso que tiene ante
si mismo, al implementarla se propici6 detectar debilidades o areas a atender, para
llevarlo a la practica. No es suficiente con tener conocimiento de las corrientes que

sustentan las nuevas reformas educativas, la existencia de instrumentos para llevar una
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evaluacion, ya que la misiébn es como aplicarlo a las condiciones del centro educativo

donde labora, como planearlo para que sea factible.

Precisamente fue lo que se vivencio al inicio de la propuesta de intervencion, la
problematica que se planted no se delimito, era muy general y en otro momento era la
solucién a un problema que aun no se definia e impidi6 determinar una hipétesis de

accion.

Con el apoyo de los instrumentos de diagndstico, se considera que se logré determinar
gue la propuesta de intervencién, diera atencién a una problemética de la asignatura de
Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica, atendié la aplicaciéon de las

competencias en torno a un proyecto, al ser el medio y no la solucién.

Respecto a los educandos al realizar las actividades planeadas refiriendo visitar ~ sitios
web, para ser analizados permite que no se pierda en un mundo infinito de informacién, ni

se disperse su atencidn, para enfocarse en la situacion que se persigue abordar.

Al observar el desarrollo de la actividad uno, basado en el manejo de informacion a través
de videos fue acertada y viable para alcanzar el fin, identificar el problema de impacto
ambiental sus consecuencias y propiciar conciencia de abordar este tema aproximado al
principio precautorio para administrar eficiente y racional los recursos naturales, de
manera tal que sea posible mejorar el bienestar de la poblacién actual sin comprometer la

calidad de vida de las generaciones futuras.

No obstante, al analizar informacion escrita, los resultados son limitados, porque el
educando no estd habituado para tomar notas, que después retome para emitir una
opinién, sustentada o expresar dudas con base a un punto en particular de la informacién
examinada; la forma en que se atendi®é esta necesidad fue por medio del
acompafiamiento pedagdgico, el docente coordina Yy los educandos interactian, para
generar espacios de dialogo y procesos de reflexidbn que promueva descubrir y consolidar

conocimientos.

Las diferentes modalidades de proporcionar informacion se ven vertidas al integrarlos por

equipos para enriquecer y derivar puntos de vista, ante diferentes gamas como:
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Desarrollo sustentable, tecnologia en los procesos de produccion, la presencia de tipos de
la energia, etc. Desde el énfasis de la informatica que convergen su participacién ante un
blog y el desarrollo del proyecto, difundidas a través de las competencias propias de la
asignatura de Laboratorio Tecnoldgico con énfasis en Informatica y las competencias para

la vida (Programa de Estudios 2011).

Asociado a esto se evidencia un uso prospero de la tecnologia digital, como un recurso
didactico al alcance del educando, al ir més all4d de ser un medio de distraccion; ahora
también es una fuente de consulta disponible en todo momento que le permite cierta
facilidad para familiarizarse con una problematica actual y de su contexto, es decir

trabajar con el conocimiento. Tobo6n (2010).

Bajo esta forma de trabajo estan implicitas las competencias para la vida, al crear en el
alumno la necesidad por buscar informacién sobre un tema actual, que impacta y dentro
del cual gira las actividades de la propuesta de intervencion que se presenta, implica
estar en constante consulta de documentos, depurar para obtener la informacion que
requiere y expresa al tomar decisiones para exponer soluciones, asociada la convivencia
al trabajar en equipo, centrarse en aprender a aprender, al aplicar el conocimiento que

favorece el proyecto socioformativo.

En relacién al trabajo en equipo, se observa que aun los estudiantes, estan en espera que
alguien tome la direccion para dirigir, por lo comldn se opta porque sea el alumno que
destaca por su calificacion, pero al tener en claro qué se espera de la actividad por medio
de los instrumentos de evaluacion, y el supervisar por parte del docente su desarrollo
durante el avance de la actividad, haciendo comentarios optimistas de su desarrollo dio
confianza, para que aceptaran la conduccién de la actividad a cualquier miembro del

equipo.

Se comprende y fortalece la funcién de monitor, a cargo del alumno destacado, para el
desarrollo de la investigacién documental, involucrandose él mismo durante la indagacion,
seleccion, analisis, y mostrarlo a nivel de equipo por medio de mapa mental, en una

presentacion electrénica, y darlo a conocer con el grupo.
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Los resultados narrados se sustentan con la aplicacion de instrumentos de evaluacion, en
el caso de la rubrica, ademas de estar sugerida en la secuencia didactica de Tobdn
(2010); se elaboré otra con la intencion de dar a conocer al educando qué se persigue en

las actividades que se programan en las diferentes etapas:

a) Primer momento, se da una introducciéon al tema que se aborda, a través de
proyectar videos gque van desde sensibilizar, y plantear la situacion que enfrenta el parque
nacional “Desierto de los Leones”, areas verdes que existen y sus condiciones;
instituciones gubernamentales a cargo de esta tematica. Recuperando las ideas centrales
por medio de preguntas, las cuales permiten tener un acercamiento y comprension del
tema y familiarizarse con términos referente a la cultura ecoldgica, evidentes al emitir su

opinion en el blog.

b) Segundo momento, ligado al anterior, para dar apertura de reconocer, aceptar la
importancia y necesidad de la sustentabilidad, como medida preventiva para conservar las
pocas areas verdes que han sobrevivido ante el acelerado desarrollo y uso de la

tecnologia.

Con los nuevos saberes logrados de la actividad propuesta, resultaron fructiferas para el
tercer momento; porque permitié al educando comprender y manejar el vocabulario propio
del tema, resulto motivador e interesante para buscar y proponer alternativas para poder

reusar desechos tecnologicos.

Por ejemplo, las computadoras que estan en desuso aprovechar motores del DVD, cables
de la fuente de poder; en particular al tener la voluntad por hacer la actividad, se mostré
el desarrollo de la competencia de intervencion, porque el educando, tomo decisiones
para crear y mejorar procesos y productos encaminado a minimizar el impacto ambiental

€en su entorno.

Cabe aclarar que se esta consciente, de no estar descubriendo el hilo negro para
solucionar problemas de contaminacién, pero si se logra la presencia de cierta reflexién
respecto a la necesidad de un cambio actitudinal, al modificar sus héabitos, tener una
participacion activa al involucrase con interés, esmero y persistencia demostrada para la

creacion de su juguete sustentable, que corresponde al cuarto momento.
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) Para el tercer momento también apoyado en videos, que revelan la presencia de la
tecnologia para la fabricacion de diversos productos, a través del proceso de produccion,
causa un impacto en el medio ambiente, el recurso de apoyo didactico, es a través del
mapa mental, en el que se exteriorice y exprese caracteristicas de los conceptos
relacionados con el sistema técnico, proceso técnico y desarrollo sustentable; se utilizé el
instrumento de evaluacion la Lista de cotejo, para el registro de los resultados

observados.

Cabe sefialar que por medio de este, no solo se aproxim6 al proceso para buscar,
seleccionar y analizar la informacion. También se acerc6 al trabajo en equipo, para
concretar el desarrollo de competencias, y el manejo de términos propios y esperados del
bloque tres, de la asignatura de Laboratorio Tecnoldgico con énfasis en Informética, como
“Aplicar las normas ambientales en su propuesta de innovacién con el fin de evitar efectos

negativos en la sociedad y en la naturaleza” (Programa de Estudio 2011, TIC).

d) La causa que limito alcanzar el propésito del cuarto momento, que consiste en el
desarrollo de la competencia manejo de informacién, a través de una investigacion
documental, fue el no contar con el servicio de internet en todos los equipos que estan a
disposicion en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica, de un total de 37
maquinas, un 40 % son equipos obsoletos y resulta costoso actualizarlos, otro factor es
gue la red de area local (LAN) no funciona al 100 %, por falta de mantenimiento en su
cableado; en consecuencia un 38 % de los equipos no tiene acceso a la Internet, solo 6
equipos que representa el 16 % estd a disposicion de los alumnos para efectuar la

investigacion documental.

Pese a esta situacion, como el fin de la actividad radico en una investigacion documental,
se optd por fuentes de consulta impresas, visitar la biblioteca escolar, y en equipo revisar
textos y seleccionar aquellos que les brindo la informacion requerida de los temas
asignados por equipo, y con base a esta compartir en colegiado la informacién analizada,
a través de la técnica de exposicidbn y uso del programa de aplicacion Power Point,

tomando como guia para su disefio de mapas conceptual o mental.

Como la intencion de la actividad, es el manejo de informacion respecto a la tecnologia,

tipos de energia que emplea y crear un juguete con material reciclado, se da atencién a la
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sugerencia didactica de proyecto de desarrollo sustentable, implica la innovacién al
transformar su idea en un producto, caracterizado en prolongar el tiempo de vida de

productos en desuso.

e) En lo que concierne al quinto momento, se plantea un situacion problemaética,
propio de la regién del educando, el estudio de caso fue modificado, al no poder tener
informaciéon de fabricas, existentes en Cuajimalpa, se optd por enfocar la indagacién en
otro entorno del educando, en su hogar; rescatando el proceso técnico, el cual contempla
elementos como gestos técnicos (acciones corporales y sentidos, para el manejo de
herramientas, instrumentos, ademas de implicar el despliegue de diversos saberes y

conocimientos), técnicas.

Al interactuar entre ellos se transforma los insumos (materiales, energia), proceso de
control de calidad para medir los resultados de un producto para el que fue creado, en
este caso se tuvo como resultado disefar arreglos florales con desechos orgénicos e

inorganicos; y la innovacién orientada al cambio para la mejora de productos.

Los resultados obtenidos de la observacion registrada, durante el proceso de la actividad,
fue el interés por parte de los educandos, al dejar a decision de ellos conformar sus
equipos, se presentd la situacion que algunos de sus miembros eran solo del género
masculino, pero no fue obstaculo para disefiar un producto, que en lo comin se asocia
hacia la mujer, se demostro al despertar en los alumnos su creatividad, iniciativa, toma de
decision, presente en su actividad al potenciar su capacidad de pensamiento, expresa en

su propuesta sustentable.

Para el cuarto y quinto momento se empleé el instrumento de evaluacion, Escala
estimativa; para tener un referente de la investigacion documental, se apoy6 en el
software de aplicacion Power Point, ya que el dominio de este dio la pauta para sus
propuestas del juguete robot, el arreglo floral y reporte de su proceso técnico; con la
escala estimativa, y con el modelo de informe de seguimiento y evaluacién, constatar otro
rasgo del aprendizaje esperado del bloque tres, distinguir desarrollos técnicos de

innovacion y la reproduccion para sugerir alternativas de solucién a problemas.
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4.2 Especificacion de los cambios efectuados durante la aplicacién

Se volvié a definir el problema de aprendizaje que se busca atender en el Laboratorio
Tecnoldgico de Informética, a partir de la propuesta de intervencion, se consideré que al
dar atencion al desarrollo de las competencias, seria el planteamiento apropiado, para
gue la asignatura en mencion, tuviera un impacto en la formacion del educando, sin
embargo al desarrollar el proceso, no se atendié ninguna problematica, porque esta se
abordd de manera aislada; cuando la situacién es, de qué recursos didactilos, se puede
disponer, para que las competencias esperadas y propias de la asignatura de Laboratorio
Tecnolégico con énfasis en Informatica, tengan una aplicacion en el entorno del
educando, surgié entonces la hipétesis, para lograr consolidar las competencias
esperadas, fue dando atencién a una mejora del aprendizaje, por medio del método por

proyecto.

Las preguntas de investigacion fue otro de los puntos que con frecuencia se modifico, no

eran pertinentes con el objetivo.

De los instrumentos disefiados para el diagnéstico dirigido a los docentes, se considero
necesario realizar otro, aunque el primero la informacion que brinda es valiosa, también
se consideré necesario tener un referente sobre dominio del programa de la asignatura

del Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informéatica.

4.3 Identificacion de los factores o elementos obstaculizadores y facilitadores en la
aplicacion

Entre los factores que obstaculizaron la aplicacion fueron los siguientes:

Haber iniciado la propuesta después del periodo vacacional, los educandos pierden el
ritmo o compromiso hacia el trabajo escolar, en otras ocasiones fechas conmemorativas,

acaparan su atencion.
Otro hallazgo fue la aplicacién de examenes de simulacién que tiene como fin que el

alumno se familiarice con el examen que sustenta ante la Comision Metropolitana de
Instituciones Publicas de Educacién Media Superior (COMIPEMS).
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Limitacion del equipo, el laboratorio Tecnoldgico de Informatica, cuenta con 37 equipos,
solo 6 equipo tienen acceso a internet, debido a que se requiere estabilizar la red de area

local LAN, por cuestiones econdmicas, no ha sido posible atender esta necesidad.

Durante el desarrollo de las actividades por parte de los educandos, se propicié la toma
de decisiones, solo para organizarse y acordar en equipo como realizar lo solicitado, sin
embargo al determinar acuerdos, al momento de realizar comentarios a partir del andlisis
y reflexion, este se vio limitado, porque no hubo una responsabilidad ante el compromiso
de subir su opinion en el blog, solo asignaron quien lo haria, pero no verificaron que se

llevara a cabo en el tiempo establecido.

Respecto a facilitadores en la intervencion tenemos:

Por parte de los educandos hubo disposicién para el trabajo en equipo, en un inicio se
determind la conformacion de estos por parte del docente; pero durante el desarrollo de la
actividad, los educandos tomaron la iniciativa y se acepto, y se dej6é dejar en manos de
ellos decidir como integrar su equipo, solo se tuvo un caso de realizar la actividad de

manera individual; se alcanzé un 70% de la meta esperada.

Con las actividades realizadas en las otras metas, favorecio para que los alumnos
lograran comprender el impacto de la tecnologia en la naturaleza, presente en los

procesos de produccién logrando alcanzar el 60%.

Hacer acompafamiento con el educando, durante la busqueda y consulta de informacion
solicitada, permitié al alumno realizar un analisis significativo, reflejado al emitir su opinion
en el blog titulado “salvemos el medio ambiente”, en dicho espacio digital se desenvolvié

con interés y motivacion.

El utilizar la tecnologia digital, como un recurso no solo de consulta para obtener
informacién, también para llevar el registro en software de aplicacion como Word, Excel,
Power Point, ofrece al educando desarrollar competencias con base a una situacién

problematica contextualizada y atendida a través del proyecto socioformativo.
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4.4 Hallazgos del trabajo desarrollado (fortalezas y debilidades)

El haber desarrollado la propuesta de intervencion, es una prueba fehaciente, del papel
trascendental que aln mantiene la practica docente, y se fortalece a partir de la gestion
aulica, la cual representa el compromiso que se tiene, formar individuos pensantes, que
puedan trascender en su entorno no solo al comprender que sucede en él, sino al

interactuar, al explicar la realidad en la que se desenvuelve.

Paralelo a esto los docentes deben mantener una actitud de continuar en una mejora, a
través del disefio de proyectos como el que sustenta este trabajo, que resulta ser una
guia como referente de las carencias que tiene nuestro sistema educativo; es menester
estar consciente que no esta en el docente cambiar las lineas a seguir de las reformas
educativas, pero si puede tener injerencia al sacar el mejor provecho, de su practica

educativa y aunado a esta mantenerse vigente.

Al intervenir en proyectos de investigacion accién, y evaluar de manera continua, como se
abordoé en diferentes momentos de la maestria y el hacer brecha para que otros docentes,
lo continen; da cabida para comenzar a realizar investigaciones que atiendan la realidad
de México, en vez de adoptar corrientes tedricas de otros paises, y tratar de ajustarlas, lo

cual no ha resultado.

Es cierto que con esta propuesta de intervencion no se da la solucion ideal, pero si ofrece
ser una opcién, al dar el paso para valorar la funcibn que desempefia el sistema
educativo. Cuya funcién es brindar una formacion integral, donde toda competencia
implica resolver uno o varios problemas del contexto mediante el desarrollo y la puesta en
accion de forma articulada de diversos saberes: saber ser, saber convivir, saber hacer y

saber conocer.

Una fortaleza, que también se rescata de esta propuesta de intervencion, es el diario de
clase, que no se acostumbra, por parte del docente y es de relevancia para realizar los
ajustes necesarios al disefiar las actividades, contempladas en la secuencia didactica o

en cualquier tipo de planeacion didactica.

Las debilidades del trabajo limitan, al no valorar la trascendencia de la investigacion

accion, por su desconocimiento, es necesario difundirla y se pretende a través de esta
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propuesta de intervencion, para comenzar a dar los cambios, desde el campo de accién

de todo docente en las aulas escolares.

4.5 Plan de evaluacion del proyecto de intervencién

Todo proyecto socioeducativo, como esta propuesta de investigacion, requiere evaluarse
para confirmar su pertinencia y eficacia; tomando como punto de partida su planificacién,
en la que deben estar sustentados los motivos o justificacion que dan causa a esta
investigacion de proyecto; implicitos en esta su objetivo, metas, condiciones en que se

lleva a cabo.

De esta organizacién depende alcanzar los logros para lo que fue disefiado, por lo que la
evaluacion del proyecto, implica un hacer constante y continuo, durante todo su
desarrollo, previendo que en algin momento surjan ciertos comportamientos que

requieren ser analizados para su autocorreccion (feedback). Arredondo (2011).

Al ser esta el fin de evaluar un proyecto de intervencidon socioeducativa, obtener
informacién para fundamentar una toma de decision para mejorar la eficacia del proyecto,

es el medio por el cual se orienta para optimizar la gestion del proyecto.

Para evaluar el proyecto de intervencion que se presenta, se optd por el modelo de Olga
Nirenberg (2003), para disefar un instrumento de evaluacion a través de este atiende

situaciones que se susciten durante su desarrollo.

Este modelo consiste en comprender la realidad, para identificar y atender necesidades
gue presenta, y buscar una mejora en este caso a través de cambios en el proceso de

aprendizaje, a partir de las orientaciones de la propuesta de intervencion.

Involucra diferentes dimensiones, que se consideran de manera previa, durante vy al final
del todo proceso que conforma el proyecto que se persigue llevar a cabo, toma en cuenta
como esta conformado, en qué condiciones y los resultados obtenidos, para determinar su

eficacia ante la problematica que justifica su existencia.
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Y en caso de no tener los resultados esperados, poder incorporar ajustes tanto al

proyecto como al mismo modelo evaluativo, por ser flexible al ser aplicado a un contexto

gue puede presentar cambios, ante las condiciones en que se desarrolle el proyecto.

Desde esta perspectiva, el plan de evaluacion del modelo de Olga Nirenberg (2003),

determina: precisiones conceptuales, teorias que justifican el proyecto y a su vez reflejen

cambios para lograr los resultados esperados.

Cuadro No. 21 Modelo de Evaluacion, del Proyecto Socioformativo,

Guia para la elaboracion del modelo de evaluacién Olga Nirenberg (2003)

Informe del Estudios evaluativos

Elementos indicador Respuesta Descripcion
Al describir teoria que explican el desarrollo cognitivo del
adolescente, y las corrientes pedagogicas que van desde
fundamentar el actual enfoque de la Reforma Integral de
- Educacion Basica, y de otras referidas a la corriente socio-
Marco tedrico - : - ;
. - cognitiva-humanista, caracteristico en la asignatura de
El proyecto, refleja la concepcion de . - . . o
: ; - No Laboratorio Tecnoldégico con énfasis en Informatica, da el
cambio que sustenta la intervencion ; :
social sustento para desarrollar un proyecto somc_)formatlvo, como
propuesta de lograr los aprendizajes de la materia que se sefiala.
Ademas de permitir al docente, tener en claro cémo llevar a cabo
su desempefio de facilitador, en el proceso de ensefianza
Precisiones aprendizaje.
. L Se describe la teoria que sustentan el proyecto de acuerdo al
conceptuales El proyecto de intervencion, . ) .
contiene baio que teoria pedagéaica No enfoque educativo vigente y determinado por la Reforma Integral
104 pedagog de Educacion Basica, el constructivista e implementar el desarrollo
se sustenta -
de competencias.
. S Se complementa con teorias pedagogicas que fundamental, los
El proyecto de intervencion tiene -

- No conceptos de cambio sobre las que se basa la propuesta, en este
construido su marco conceptual, caso el enfoque socioformativo, como método que permite atender
permitiendo determinar el objetivo au ' : quep ;

los aprendizajes esperados de la asignatura de Laboratorio
del proyecto i -
Tecnoldgico en este caso Informatica.
Las Dimensiones reflejan qué . . L
; janq Estdn enunciadas en el objetivo del proyecto y los resultados o
cambios se esperan con la No )
; - cambios esperados que se esperan lograr.
propuesta de intervencion
Por medio de la estrategia del método por proyecto
socioformativo, disefiando actividades contextuales que atienden
El proyecto de investigacion este fin y a la vez, se considera la manera de intervenir del
contempla método eficaz (estrategia No @ docente, su desempefio como facilitador para consolidar los
de accién) saberes de acuerdo al bloque didactico que atiende la propuesta
de intervencion y las competencias que solicita la asignatura de
Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica.
Aspectos El aplicar instrumentos dirigidos a los involucrados en la propuesta
metodolégicos Contempla técnicas o instrumentos de intervencion, me permitié identificar las areas de oportunidad
para obtener informacién sobre No @ gue se tuvo que atender para lograr llevar a cabo el proyecto
principios eficacia y pertinencia socioformativo, en relacién a una problematica real, derivada del
entorno del educando.
. . Para obtener la informacion que dio sustento a la propuesta se
Considera fuentes secundarias o - -
- consulté diversas fuentes que van desde documentos oficiales,
primarias (documentos, No . ; . : .
estadisticas) _normanv_o,s, ||b_ros, _docgme_ntos impresos c_onﬂables que contienen
informacién primaria, sintetizada y reorganizada.
Se realiz6 una descripciéon de las condiciones en que se viene
atendiendo los contenidos propios de la asignatura de Laboratorio
Tecnologico y por ende las limitantes que impiden consolidar el
N . La dimension sustantiva, hace aprendizaje significativo y las competencias esperadas.
Matriz sintesis del ) P . L .
referencia al propoésito del proyecto No Ante esta situacion, se plantea la alternativa de poder atender por

modelo evaluativo

de investigacion

medio de la estrategia del método por proyecto socioformativo, en
el que estd implicito el contenido actitudinal, ademés del
conceptual y procedimental y el disefio de instrumentos de
evaluacién, como indicador de la eficacia del proyecto.
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Elementos indicador Respuesta Descripcion
Aclaro que aunque una de las limitantes que enfrenta las escuelas
La dimensién instrumental, se publicas, respecto a los equipos de computo ante los avances
contempla la cuestion financiera, No tecnoldgicos en poco tiempo es obsoleto, se logro llevar a cabo el

recursos materiales, equipamiento,
servicios

desarrollo del proyecto realizando ajustes necesarios.
También se consider6 en la cuestion financiera, los tipos de
recursos y costo de ejecucion.

Variables
Para realizar las actividades

Con base al proyecto socioformativo, para realizar las actividades
programadas se conformaron equipos de cinco integrantes, para
llevar a cabo la busqueda de informacién, debatir para tener

L No e o
programadas, se indica la @ concomimiento de la temética que se aborda, sustentar su postura
integracién de equipos y dar respuesta a las cuestiones planteadas en relacion a una
problematica contextual.
En definitiva a través del proyecto sociofomativo, permite partir de
- una situacién propia del entorno del educando, con el fin de
Las actividades corresponden h = prop - o
P identificar una correlacion de este con los conocimientos
atender una problematica contextual No L ; . . >
adquiridos y poder sugerir posibles alternativas de solucion, con el
para el educando . ; - f
fin de que el educando logre identificar un vinculo entre los
contenidos educativos con su realidad.
Al ser una estrategia de desarrollo general e integral,
Las actividades derivan o van en caracterizada por el trabajo colaborativo, comunicacién
relacién a un enfoque No @ intrapersonal y asertiva que se genera, entre los educandos. Se
Matriz sintesis del | socioformativo logran las metas como el emprendimiento, el desarrollo de
modelo evaluativo competencias y el trabajo colaborativo.
Al conformar un conjunto de actividades de aprendizaje para
resolver problemas del contexto, permite el desarrollo de
competencias, a través del trabajo colaborativo que resulta ser
Las actividades favorecen el una estrategia de aprendizaje.
desarrollo de las competencias, que No @ Con el desarrollo de competencias integra el saber-ser, saber-
se pretenden consolidar o lograr hacer, saber- conocer y saber-convivir, presentes en la ya
mencionada estrategia de resolucién de problemas del contexto, a
través de la interpretacion, la argumentacion y resoluciéon dentro
del marco colaborativo.
Considerado que la linea de accién, fue proponer posibles
El disefio de los instrumentos alternativas de solucién a un problema del contexto en que se
determinados para evaluar los desenvuelve el alumno, cuyas actividades se enfocaron a
resultados, derivados de las sensibilizar 'y concientizar al educando en relacién a
actividades, realmente permiten No @ consecuencias del uso de la tecnologia de manera desmedida.
sustentar el logro o identificar Las propuestas de solucidn, sugeridas por medio del proyecto,
ajustes del proyecto de dan la pauta para una mejora del aprendizaje de la asignatura de
investigacion Laboratorio Tecnolégico con énfasis en Informatica y son
evidentes en el disefio de los instrumentos de evaluacion.
Los instrumentos de evaluacion . . .
A L El educando a través de este recurso, tiene en claro qué se
disefiados para las actividades, S P . -
. . ; pretende con cada actividad, a su vez, él mismo identifica que
tienen claridad a partir de la No e ) .
informacion que arroja que se deblllde_ide_s, requiere a_tender para lograr una mejora de su
. aprendizaje, que sera evidente al argumentar su alternativa.
evaluard
Se tiene contemplado en el caso del equipamiento que conforma
el Laboratorio de Informética, no todos tienen acceso a Internet,
Instrumento se reprograma la formulacion de las actividades, en particular
- . NP aquellas que se basan en consulta por Internet.
valorativo El proyecto de investigacion incluye h . . .

- : Se aprovech6 otros recursos disponibles en el plantel educativo,
variables de estructura (insumos y No - . -
recursos) para atender la necesidad de proyectar videos, considerados

como material de apoyo para que el educando cuente con
referentes bésicos, de la situaciébn que se programé abordar
previo al proyecto socioformativo, en este caso el cafidén para
proyeccion.
El proyecto de intervencion contiene Previo al proyecto socioformativo, se disefié actividades, que le
variable de procesos (actividades, No brindo a los educandos habituarse con términos propios de la
tareas), ¢,qué tipo de instrumento de tematica que se abordd, emprendido por wuna situacion
registro se realiz6? problematica.
Los instrumentos que se determinaron son diversos productos
. L como: responder cuestionarios en equipo, mapas mentales,
El proyecto de intervencion aborda R . NN

- disefio de juguetes sustentables, compartir opiniones en blogs.

variables de resultados (productos, . . . .
No En el educando, se observé cambio de actitud, al tener una mejor

efectos, impactos, materiales
didacticos)

disposicién para el trabajo en equipo y lograr disefiar su juguete
sustentable, para expresar con seguridad su punto de vista al
realizar cuestionarios y/u opiniones, en el blog
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Elementos

indicador

Respuesta

Descripcion

Dentro de las variables de
resultados, estan presentes las de
efectos (cambios observables a raiz
de las actividades realizadas)

No

Durante todo el desarrollo de la secuencia didactica, se llevé un
diario de clase, con el fin de identificar factores o situaciones que
limiten u obstaculicen realizar las actividades programadas, para
hacer los ajustes necesarios a fin de poder dar seguimiento y
conclusién al proyecto socioformativo que se implementa en la
propuesta, permiti6 que los resultados obtenidos fueron
satisfactorios.

Indicadores, para
la recoleccion de
informacion

¢ Se consider6 un proceso para la
recoleccion de la informacién y en
gué momentos del proyecto de
investigacion se llevara a cabo?

No

Durante el desarrollo de las actividades disefiadas y contempladas en
la secuencia didactica, entre los instrumentos de evaluacion, se llevo
un registro por medio del modelo de informes de seguimiento y
evaluacion; se enfoca a las actitudes de los educandos en relaciéon a
los temas que atiende, sus avances, su disposicion para participar,
compromiso para realizar las actividades, cémo aprovechan los
recursos tecnolégicos a su disposicién y el cuidado de los mismo.

Se contempla el universo en donde
se llevara a cabo el proyecto de
investigacion, para realizar registros
en porcentaje y se mas viable la
interpretacion de los resulta dos
alcanzados

No

Considerando el total de alumnos que integran el grupo, en el cual
se aplico la propuesta de intervencién, asi como las condiciones
del entorno, recursos didacticos, equipamiento, en el cuadro No.
Tres Marco légico de planificacion, se estima un porcentaje de
alcanzar los objetivos contemplados por medio del proyecto
socioformativo.

Cualitativo

Se tiene registro de apertura,
dificultades presentadas, esta
informacién

No

© 0 ©® O

El interés de los educandos al involucrase para el disefio de su
juguete sustentable, como evidencia se tiene el producto
presentado una vez terminado, también se evidencia una mejora
en su autoestima, su cambio de actitud para vincularse entre
pares al ejecutar su disefio y verificar que funcionara, su
participacion para exhibirlo en la muestra pedagdgica.

Los indicadores
cumplen con

Validez, haciendo referencia a lo
que se procura medir

No

Con el proyecto del enfoque socioformativo, permite apreciar, a
través del producto esperado en el tercer momento, se aprecia un
naciente interés por profundizar mas en el tema de la
sustentabilidad y las repercusiones que ha provocado una
tecnologia con uso desmedido.

Bajo esta estrategia de trabajo se persigue fomentar el trabajo en
equipo, mediante la investigacion documental apoyada en fuentes
como la Internet, pero orientado desarrollar las competencias
manejo de informacion y aprendizaje permanente.

Considero que fue viable, porque el alumno parte de conocer que
existe una normatividad que rige el cuidado ambiental, aunado a
esto utilizar la tecnologia para indagar y poder presentar su
propuesta de un juguete sustentable como conviccion de toma de
conciencia, interés por un tema actual.

Confiabilidad, ante diferentes
mediciones o recolecciones
efectuadas

No

Se sustenta los resultados obtenidos y favorables de la propuesta
de intervencion, al basarnos en los diferentes instrumentos para
recolectar resultados de las actividades realizadas y del diario de
clase para respaldar la seguridad de lograr y consolidar nuevos
saberes y fortalecer competencia esperadas en la asignatura de
Laboratorio Tecnoldgico con énfasis en Informéatica.

Representatividad, cubre todas las
cuestiones y a los individuos que se
espera cubrir

No

Las manera de organizar las actividades, permite ir adentrando al
educando en la problematica que se aborda con el proyecto
socioformativo, de manera que se involucra al fortalecer las que
se promueven con el reciclado, rehusé expreso en su producto.
Esto conlleva adquirir conocimientos significativos, ahora hay una
relacion entre los contenidos de la asignatura de Laboratorio
Tecnoldgico con énfasis en Informatica y el contexto en que se
desenvuelve el alumno.

Es despertar una necesidad de aprender, para conocer y asi
poder comprender una situacion, para poder buscar cambios, es
decir, los conocimientos gue se consoliden, ahora tendran sentido.

Claridad, es simple, facil de
interpretar y de utilidad

No

Las actividades y los respectivos instrumentos de evaluacion, son
claros sobre el fin que se persigue en relacién a una situacion real
y paralela a esta los saberes necesarios en relacion a los
propésitos que persigue el bloque que se aborda.

Como profesor, también fue claro para comprobar la mejora en la
practica docente, al romper con paradigmas tradicionales, ya que
el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, en una accion
involucra a ambos actores, favoreciendo la interaccién y
retroalimentacién
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Elementos

indicador

Respuesta

Descripcion

Etica, se respeta el anonimato de
las personas a quien se aplico el
proyecto de investigacién

No

O,

La informacion obtenida en el caso de instrumentos diagnosticos,
dirigidos a los docentes o en el caso de las fichas de
identificacion, fueron solo con fines de obtener datos para
delimitar la probleméatica y sustentar la hipétesis de accién, por
ende se respeta y resguarda la privacidad de estos.

Ademés en su momento fue informado el fin con el que se hizo
uso de estos instrumentos.

Reaplicada, puede ser Util para
otros proyectos en otras
localizaciones

No

©

Por la tematica que se aborda respecto a problemas de
sustentabilidad, considero que es posible emplearse en otros
contextos, al considerar que el tema central es analizar, impacto
en la sociedad por el uso no apropiado de la tecnologia e implicito
las formas de trabajo.

Preguntas
orientadoras

Las técnicas y fuentes, atienden la
medicién y observacion.

A través de las dimensiones,
variables e indicadores, permiten
hacer una alto (feedback) para
hacer ajustes necesarios

No

A partir de los diversos instrumentos de evaluacion aplicados
durante el desarrollo del proyecto socioformativo, dio pauta para,
identificar factores no considerados y hacer los ajustes
pertinentes. Esto se complementé con las preguntas generadoras
para plantear una problemética y poder determinar si realmente
fue atendida, esto se determin6 a partir de la recolecciéon de
informacién, y poder emitir juicios fundamentados del logro o
causa que provoco no alcanzar el objetivo.

Otro recurso de apoyo que se empled en las preguntas
orientadoras, que podria ser considerada como una variable, fue
el uso del método por proyecto para la mejora del aprendizaje, al
demostrar que los educandos consolidan nuevos conocimientos
para comprender una problematica pero ademas van mas alla, al
buscar alternativas de solucion, por medio de la investigacion,
siendo capaces del desarrollo de competencias, esperadas en la
asignatura de Laboratorio en Tecnologia con énfasis en
Informética y también necesarias y solicitadas en la sociedad del
conocimiento, donde destaca el uso continuo de la a tecnologia
digital.

Este elemento también es de utilidad para construir el seguimiento
del proceso de apelacion de la propuesta de intervencion y poder
emitir un informe de su desarrollo

Fuente: Construccién propia, retomando los indicadores de Olga Nirenberg (2003)

Cabe sefialar que bajo estas condiciones, la metodologia en que se apoy6 la propuesta

de intervencion, fue la investigacion accion, y la etnogréfica; la primera para reflexionar en

torno a la practica docente en atencién a una educacion de calidad y equidad, rasgos

esenciales en el Plan Nacional de Desarrollo 2013-2018, capitulo 3 considerados en la

Reforma Integral de Educacion Bésica (RIEB).

Y de la metodologia etnografica, como complemento para tener un referente del contexto

en el que se llevd a cabo el desarrollo de programa de Tecnologia de Informacién y la

Comunicacién, en Secundarias técnicas y sustento para la orientacion de estrategias e

instrumentos de evaluacion.

En precisiones conceptuales, referido al marco tedrico, teoria pedagdgica, marco

conceptual, comprueban que si hay una organizacién general del proyecto, y representa

la justificacion para sugerir una propuesta de intervencién, como alternativa a una

necesidad actual del sistema educativo.
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En relacion, con el apartado del enfoque pedagdgico, por medio del proyecto
socioformativo, se logra atender la formacion de competencias, implicitas en las
actividades a desarrollar abocadas a situaciones ordinarias, que repercuten en una sana
calidad de vida, involucra la intervencion del educando, estrategias que consolidan un
pensamiento complejo, e intervencidon activa, presente en el disefio de proyectos,
caracterizados por la sustentabilidad, que es uno de los propdsitos del bloque tres, de la

asignatura del Laboratorio Tecnoldgico con énfasis en Informatica de tercer grado.

Durante el proceso del proyecto, se considero las caracteristicas propias del estudiante de
nivel de Educacion Secundaria (curioso, activo, participativo), de acuerdo al
constructivismo de Piaget (1991), favorece para conocer su realidad a partir de una
problematica, en la que él puede incidir al proponer sugerencias, y a su vez surge la
necesidad de adquirir un conocimiento, nuevos saberes para poder orientar y respaldar su

alternativas de solucion, acordes a la contexto en que se desenvuelve.

Respecto al profesor, se considera que al reflexionar de manera usual sobre su practica
docente, favorece la mejora del aprendizaje y se expresa en el disefio de actividades cuya
intencién, es aproximar a la realidad, los propésitos de los aprendizajes esperados,
evidentes en las competencias propias de la asignatura de laboratorio tecnolégico y

principios pedagdgicos del plan de estudio 2011.

Esto da la base para justificar la presencia de la teoria socio-cognitivo-humanista, para
atender a una formacion educativa, que demanda toda sociedad actual y en constante
cambio, y en la que se puede acceder a una gama de informacion, facilitando la
construccién de nuevos saberes que pueden ser considerados intencionales ante retos o
situaciones problematicas propios de la realidad del educando. A su vez cumple con ser
integral, al fortalecer el ambito humanista, encauzado a una cultura ecolégica, mision que

se persigue en el bloque tres de la asignatura de laboratorio tecnolégico.

De acuerdo a la teoria cognitiva, el proceso educativo de ensefianza, aprendizaje y
evaluacion involucra la intervenciéon tanto del docente, educando y el contexto de este
ultimo, a través de esta propuesta de intervencion y contemplada en la secuencia
didactica que se presenta bajo el proyecto socioformativo “Rescatemos el Desierto de los

Leones” favorece un proceso de aprender a aprender; de manera significativa y funcional.
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En los aspectos metodolégicos; para determinar el objetivo del proyecto de investigacion,
se parti6 de un diagndstico, del disefio de instrumentos propios del contexto del centro
educativo en donde se planeé llevar a cabo la propuesta de intervencién, consultar

fuentes primarias que proporciono el plantel.

En la hipotesis de accidn estratégica; se aprecia orientar al alumno, para que utilice
conocimientos, habilidades y experiencias de manera conjunta al plantear soluciones
técnicas en distintas situaciones de la vida cotidiana, dicha estrategia propone una
situacién que le permite al educando identificar y caracterizar un problema técnico con el
fin de generar alternativas de solucion, y elegir la mas adecuada de acuerdo a sus
necesidades e intereses. Esta se vio enriquecida cuando los alumnos trabajan de manera
colaborativa, permitiendo contrastar sus conocimientos, habilidades, experiencias y

valores.

Fue un reto para el educando, porque enfrento obstaculos, limitaciones del proyecto
socioformativo, le exigié recurrir y reconocer el valor de adquirir y desarrollar
conocimientos y actitudes para proponer alternativas de solucion, alcanzables ante las
condiciones y contexto en que se define, tomar decisiones para aminorar los riesgos en

su comunidad de acuerdo con los criterios de desarrollo sustentable.

Los instrumentos valorativos, disefiados para evaluar los resultados del proyecto de
investigacion, durante su desarrollo, fueron efectivos al permitir identificar y orientar que

ajustes efectuar.

Resulto pertinente, decidir utilizar instrumentos de evaluacién como la rabrica, lista de
cotejo, escala estimativa, esta certeza lo constata los datos obtenidos al implementar el
método por proyecto, para la mejora del aprendizaje de la asignatura de Laboratorio
Tecnolégico con énfasis en Informética de tercer grado, a su vez permiti6 cumplir con los
dos estdndares de la dimension pedagdgica, del Modelo de Gestion Educativa
Estratégica, centralidad en el aprendizaje para el desarrollo de competencias para la vida,
a través del estrategias que atiendan las necesidades del educando con base su

contexto.
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Al estar Implicita la participacién activa del educando en el trabajo de clase, repercutié en
un aprendizaje constructivo, destaca su iniciativa, creatividad, presentes en su propuesta.
No obstante, estas acciones se complementan con una evaluacion continua, por parte del
docente, que consistié en supervisar el desenvolvimiento del alumno durante su trabajo
colaborativo, revisar sus productos de actividades como; mapas mentales, exposiciones

apoyadas en presentaciones electronicas.

Otros recursos de evaluacion que se emplearon fueron la Autoevaluacion y Coevaluacion;
propicio que los estudiantes, al dar un sentido de pertenencia a las actividades
programada, se esmerd al realizar su producto denominado juguete sustentable. Esta
actitud también se identifica al apreciar la informacién consultada escrita y/o en videos,
valorando su empleo, para enriquecer sus conocimientos, también cambio su actitud al
estar en disposicion de escuchar observaciones, criticas por parte de sus compafieros

para mejorar su proyecto socioformativo.

Respecto a la Heteroevaluacion, se efectu6é durante la observacién directa, se realiz6 al
trabajar los alumnos en equipos, al dar por parte del docente las sugerencias,

orientaciones, necesarias y se complemento con el registro del diario de clase.

Este diario de clase se utiliz6 como herramienta de recoleccidon de informacién; para
llevar un registro durante el desarrollo de actividades por parte del educando ademas de
ser un indicador para comprobar: certezas, dificultades, observadas en un grupo

determinado al aplicar la propuesta de intervencion.

En relacion a las preguntas orientadoras; los indicadores son viables al permitir que se
hagan los ajustes necesarios. Para conocer la realidad o entono, en la que se
desenvuelve el estudiante de Laboratorio Tecnoldgico con énfasis en Informatica, que
cursa el tercer grado, sus condiciones cognitivas para accesar a la adquisicion de nuevos

conocimientos, y con base a este disefiar una propuesta de intervencion.
Se consulté la ficha de identificacion para rescatar solo aquellas cuestiones que permitié

acercarse a las posibles causas que limitan al estudiante para involucrase en su

formacion cognitiva, para procesar informacion; que le nutra para conocer y utilizarla ante
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diversas situaciones de su vida cotidiana; asi mismo se considerd otro factor el medio

familiar, para determinar la problematica.

No obstante, fue necesario el apoyo de otros recursos, enfocados en especifico a los
habitos de estudio que posee educando; disefiando el respectivo instrumento que dejo
tener la informacién que se requiri6 para poder ajustar las actividades en torno a las

cualidades del alumno, y de acuerdo a los recursos a disposicién o alcance.

Fue también necesario evaluar, aquellos otros involucrados de la presente propuesta de
intervencion, a) El docente como ejecutor del proyecto y b) El recurso metodolégico que
representa el medio para llevarlo a cabo, ambos en correlacion y en constante

observacion y evaluacion al implementarse con el estudiante.

Enfocado en una situacion problematica existente y estrategias que fortalezcan el uso de
informacién para sustentar las alternativas de solucion que presente el educando, y en las
gue se aprecie la apropiacion de nuevos saberes, establecidos para decidir, sin dejar de
considerar que lo trascendental de esta propuesta es solo brindar al educando las
herramientas cognitivas ante una blsqueda constante, por explicarse fendémenos,
situaciones, cuestionamientos de la sociedad actual, a un ritmo propio de cada educando

y con expectativas por una mejora de su entorno.
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Conclusiones

El desarrollo de este proyecto de intervencion permitio generar claridad de las politicas
publicas y sus efectos en las reformas educativas. La RIEB es asi, un documento rector
por llamarlo de alguna manera, que determina las lineas de trabajo que deben seguir los

centros escolares, acorde con el contexto, en donde impactara la practica del docente.

La RIEB conduce a reflexionar que la labor docente es interminable, dia a dia se tienen,
nuevos retos que atender y por ende la necesidad y responsabilidad por informarse,
integrar las corrientes tedricas con las necesidades de un alumno activo, participativo y
auténomo. Dicha consideracion asume que tenemos las herramientas por lo que debemos
determinar como utilizarlas y hacia donde orientarlas para impactar positivamente en el

proceso educativo.

Los proyectos de intervencion tienen la misma finalidad, como se vio a lo largo del
documento, implican por parte del docente un gran compromiso por mantenerse en
constante superacion y profesionalizacién para atender las demandas de la sociedad a la

gue nos enfrentamos.

Es asi, que se vislumbra el compromiso de la practica educativa que proporcione frutos a
favor del educando, haciéndola significativa y Gtil para su formacién; cabe mencionar que
no es facil romper con un paradigma tradicional, y no tanto por la resistencia, sino porque
al hacer este proyecto, se advierten limitantes que de manera inconsciente los propios
docentes se ponen; en este sentido, cabe mencionar que son pocos los que toman la
iniciativa de experimentar cambios, lo que ciertamente implica la conviccidon de mejorar en

el desempefio educativo.

Es importante mencionar que el disefio y ejecucion de una estrategia, condujo precisar
varios ajustes y aun asi no es un trabajo terminado, pero si un referente para identificar
circunstancias y evitar abordar de manera aislada contenidos que son insignificantes, la
mayoria de las veces si no se les da la adecuada dimensién e importancia, ya que en todo
proceso de enseflanza, aprendizaje y evaluacion debe haber una correspondencia entre
los conocimientos adquiridos y su aplicacién en el entorno en que se desenvuelve el

alumno.
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Los documentos emanados de la RIEB son el deber ser que alimenta y guia; entre ellos
estan los planes y programas de estudio, en especifico, los campos de formacion que
contempla el mapa curricular, investigaciones tedricas; como el enfoque educativo
socioformativo, todo esto busca responder a los retos de formar para la sociedad del
conocimiento. La realizaciébn de un proyecto siempre debe considerar esta normatividad
gue se encamina a los aprendizajes construidos o reconstruidos por el alumno a través de

la accion.

La RIEB, también considera otro elemento esencial, que interviene en el desarrollo de
formacién integral, me refiero al docente; quien debe estar consciente de la
responsabilidad que tiene al dar atencién a una educacion de calidad, siendo a través del
método de investigacion accién, el medio que permitio reflexionar sobre el desempefio de
su préctica, posibilitando la apertura para encontrar nuevos senderos del papel que le
compete, significa ser ejecutor y juez de sus acciones educativas, ante el nhuevo modelo
de desarrollo profesional, tal como lo establece Elliot (1991), la interpretacion de lo que
ocurre desde el punto de vista de quienes actlan e interactian en una situaciéon
problematica, desde el nivel aulico.

Siendo asi la profesionalizacién y el papel del docente actual, una practica que no debe
ser lineal sino encauzada a crear, innovar, indagar cémo realizar su practica docente, la
cual responda a las necesidades, intereses y expectativas de si mismo y de sus alumnos,

para permitir que estos Ultimos construyan sus propios conocimientos.

En relacion a la postura institucional, se contd con la disposicién por parte de la Direccién
General de Educacién Secundaria Técnica (DGEST) quien notific6 y solicité a los
directivos de los planteles, que contaran con docentes cursando la maestria, se les
brindara las facilidades necesarias en cuestion de documentos administrativos, para ser
revisados solo con fines de consulta, para el desarrollo del proyecto de investigacion, para
el caso de la Escuela Secundaria Técnica No. 73, Carlos Vallejo Marquez, en este
sentido, si hubo disposicion para consultar el instrumento dirigido a docentes,

contemplado por la Ruta de Mejora Escolar.

En el caso de la propuesta de intervencion aplicada; previo a revisar y/o aplicar

instrumentos disefiados, se solicitd la autorizacion con el director del plantel, refiriendo
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gue este proceso Unicamente es manejar informacién con caracter académico,
manteniendo a salvo en términos éticos y legales, sin embargo, se tuvo algunas
circunstancias por parte de un docente de la académica de tecnologia, en quien surgi6 la
inquietud, de sentirse vigilado, al pensar que por cuestiones administrativas, se le
supervisaba para ratificar la entrega en tiempo y forma de su planeacién didactica.
Cuando el fin que se perseguia, era tener una estimacién del dominio de los contenidos y
conocimiento de estrategias para favorecer la consolidacion de conocimientos
significativos en el educando, pese a esta situacion no afecto llevar a cabo el instrumento
dirigido a los docentes y obtener informacion que se requeria para continuar con el

proyecto de intervencion.

Entre los desafios que tuvo este proyecto de investigacion/intervencion, fue Ila
desconfianza por parte de las autoridades en sus inicios, especificamente para realizar la
etapa de diagnostico, que requirid de la ficha de identificacion de cada alumno. Este
instrumento estaba a cargo del departamento de servicios educativos complementarios
(SEC), el cual, al desaparecer, quedd en manos de Servicio Social. Por la particularidad
de los datos y la ley de proteccion y confidencialidad que es inherente a cualquier sujeto,
surgio la inquietud del por qué se les solicitaba consultarlo, sin embargo, al argumentar
los datos que se necesitaban para sustentar la propuesta de intervencién, se permitio el

acceso a este.

Esta ficha de identificaciébn se emple6 para tener un referente del contexto del educando,
es un instrumento que se debe conocer y analizar por todo docente, para tener una
estimacién de las caracteristicas del educando, habitos de estudio y expectativas que

representa al cursar su educacion basica de nivel secundaria.

Otra de los obstaculos iniciales fue la actitud de los profesores, al solicitar informacién a
través de los instrumentos para docentes, surge un ambiente de incertidumbre, el temor a
gue sea contraproducente consultar esta informacién, no obstante, con el transcurso del
tiempo, se demostré que solo fue una herramienta de apoyo con fines de consulta, para
poder determinar una problematica que derivd en el disefio de la propuesta de

intervencion.
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Se considera que el desarrollo de este trabajo es un recurso para intervenir, dando
atencion a las prioridades, que sustenta la Ruta de Mejora Escolar (Mejora del
aprendizaje, alto al abandono escolar, Normalidad minima y convivencia sana y pacifica),
hasta el momento es lamentable detectar que se continua en la mayoria de los docentes y
directivos, considerar esta autonomia de gestién, como un requisito administrativo y por

ende de manera equivoca lo encasillan en mas trabajo que realizar.

Cuando es a través de este modelo de gestion, el medio en que nos compete organizar y
planear el trabajo docente, en atencion al educando; implica otro elemento presente en la
propuesta de intervencién, la evaluacion, satanizada en el medio escolar, cuando resulta

ser esencial e imprescindible su aplicacién y permanencia.

Siendo que la evaluacion representa un complemento en el proceso de formacion del
educando, al brindar informacién respecto a la viabilidad o carencia de los métodos y
estrategias empelados por el docente para abordar un contenido contextualizada a través
de las actividades que él disefie. En el caso de la presente propuesta de intervencion, fue
a través de diversos instrumentos como la rubrica, escala estimativa, listad de cotejo y
momentos de aplicacién; autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion, los medios
por los cuales se sustenta la pertinencia del proyecto como un recurso para la mejora del

aprendizaje en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informética.

Las sugerencias para el proceso metodoldgico, representa una busqueda de cambio para
mejorar en el proceso de ensefianza, aprendizaje y evaluacion, en el aula y por ende es

una guia para enfocar el problema y buscar alternativas de solucion.

Tener presente que este proceso metodoldgico, es un apoyo para indicar la ruta de
comprension de los objetos de estudio y orientacion tedrico conceptual, y asi determinar
los procedimientos mas apropiados para la comprension del problema que se atiende con

la propuesta de intervencion.
Otro rasgo a considerar es que al ser una investigacion educativa es de caracter mixto

porque abordd dimensiones medibles, se apoyé para su partida en construcciones

tedricas y cualitativas, al centrarse en el actor en este caso el educando, al considerar su
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realidad o entorno, se apoy6 en el registro de datos de lo observado, por lo que se

concluye la ventaja de abordar lo cualitativo también como un proceso flexible.

Los resultados alcanzados con la propuesta de intervencion, que se presenta son
favorables, se logré interesar e involucrar al educando, en la tematica de la
sustentabilidad y las repercusiones de la tecnologia, no con el fin de que sea relegado su
uso, sino emplear su presencia, para una mision justa, responsable del medio ambiente

en la sociedad actual.

Desde una postura pedagdgica, se atendié los aprendizajes esperados, para el tercer
grado de la asignatura de Laboratorio Tecnoldgico con énfasis en Informatica, en torno a
los procesos técnicos desde una perspectiva holistica (analizar un sistema y sus
propiedades como un todo), en la conformacion de los diversos campos tecnoldgicos y la
innovacioén técnica, cuyos aspectos sustanciales son la informacioén, el conocimiento, para
promover el desarrollo de proyectos que incorporen una proximidad naciente al desarrollo

sustentable.

A través de actividades se orientd la intervencion técnica de los alumnos hacia el
desarrollo de competencias para la recoleccién y uso de la informacion, asi como para la
resignificacion de los conocimientos en los procesos de innovacion, presentes en los

productos evaluados a través de los diversos instrumentos aplicados.
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ANEXO |

Escuela Secundaria Técnica 73
Carlos Vallejo Marquez
2014-2015
Escuela de Jornada Ampliada
CUESTIONARIO PARA ALUMNOS
El siguiente cuestionario tiene por objetivo, obtener informacion que permita identificar y atender necesidades

del educando a fin de mejorar su proceso de aprendizaje y lograr una educacion de calidad. Para ello te
solicitamos respondas a todas las preguntas, con la seriedad que implica, sencillez y claridad.
1. ¢Comprendes facilmente las lecturas que realizas en clase? si, no ¢,por qué?

2. ¢Cuadles se te facilitan? y ¢ Cuales te parecen dificiles?

3. Escribe el titulo de alguna lectura que realizaste en la escuela y te agradé

4. Escribe el titulo de algun libro que hayas leido por decision propia

5. Escribe Los pasos que realizas para hacer una sintesis sobre un texto cualquiera

6. ¢Expresas tus dudas en clase? si, no ¢por qué?

7. ¢Participas en clase?, si 0 no ¢ por qué?

8. ¢COmo participas?

9. ¢Con qué actividades aprendes mejor?

10. ¢Qué aprendes en la escuela?

11. ¢Te ha servido? ¢En qué?
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
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¢Colmo usas la Internet?

¢ Qué paginas o redes sociales visitas frecuentemente?

¢Qué tipo de actividades te agrada realizar en el laboratorio tecnolégico denominado cominmente

taller?

¢ Consideras que aprendes algo importante en el taller? si, no ¢ por qué?

¢ Qué factores consideras que te ayudan a estudiar?
EN CASA:

EN LA ESCUELA:

¢ Qué es lo que no te ayuda a estudiar? En casa y en la escuela
EN CASA:

EN LA ESCUELA:

¢ Qué significa la escuela para ti?

¢ Qué representa para ti el ausentarse de una clase? ¢ Por qué?

Cuando una tarea no la puedes realizar ¢a quién acudes y por qué?

En caso de tener hermanos mayores ¢ qué nivel de estudios alcanzaron?

¢Platicas con tus padres? si, no ¢,Por qué?

¢De qué platicas con tus padres?
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Recopilacion de necesidades del educando en el proceso de aprendizaje

1) Se facilita comprensién lectora 2)Tipo de lectura 3)Lectura de su agrado 323 I;(iegitgra 5)Sintesis
sigue
. . . L . - L Si iniciativa orden
nunca a veces casi siempre siempre literatura ciencia revista periédico | historieta Internet no recuerda
recuerda lectura para
sintesis
6 9 11 1 10 6 1 5 26 1 21 9
Preguntaslab
40
Zg — ay -y -_— ay s -_— —p - -_— - ay
nunca a veces casi siempre literatura ciencia revista periddico  historiera Internet  sirecuerda no iniciativa sigue
siempre recuerda lectura  orden para
sintesis
1) Se facilita comprensién lectora 2)Tipo de lectura 3)Lectura de su d)lectura  5)Sintesis
agrado decidio
- . 9)Tipo de actividad de 10)Qué aprende en la - .
6) Manifiesta dudas en clase 7) Participa en clase interés escuela 11) Utilidad aprendido
Como base
nunca a veces casi siempre siempre si no Investigacion | Practica nada nuevas en nada paralel SI9. confusion
saberes nivel
educativo
5 8 10 3 16 12 1 18 3 19 2 13 5
Preguntas6a 11
10 B B | - - -
0w ey @ @ - - o - o
T o

nunca

a veces
casi siempre

6) Manifiesta dudas en clase

C

nada

siempre

Investigacion

Préctica

nuevas saberes

en nada

como base para
el sig nivel
educative

confusion

7) Participa en clase 9)Tipo de actividad de 10)Qué aprende enla 11) Utilidad aprendido
interes escuela
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12)Uso Internet

14)Actividad preferentes 15)Factores que favorece 16) Fa."to.’es que 17) Fin de la escuela
perjudican
fuente . . . . . . no contar sin Lo -
consulta pasatiempo Investigar practicas | proyectos ninguno familiares docentes | biblioteca con apoyo | motivacion obligacion formacion
13 17 2 17 6 4 6 14 9 6 16 4 17

fuente
consulta

pasatiempo

12)Uso Internet

Investigar

practicas

Preguntas12a 17

proyectos ninguno

14)Actividad preferentes

familiares

docentes

biblioteca

15)Factores gue favorece

no contar
con apoyo

16) Factores que

obligacion
mo‘tlva cidn

perjudican
18) Postura de asistir a la 19) Alternativas para realizar tareas 21) Existe comunicacion 22) Tema que platica con padre de familia
escuela escolares con padres de familia quep P
nada atrasa hermano/familiares | padres docente si no escuela tareas amigos | personales
5 14 9 9 4 22 4 9 1 2 17
Preguntas 19a 22

50

nada

atrasa

hermano/familiares

18) Postura de asstir ala escuela

padres

19) Aternativas para realizar tareas escolares

doce nte

sl

no

escuela

21) Existe comunicacion con

tareas

amigos

personales

22) Temaque platica con padre defamilia

formacion

17} Fin de la escuela
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ANEXO II

Ficha de identificacion

9.- ¢Hay alguna(s) situacion(es) mencionada(s) en el punto anterior, (drogadiccion, delincuencia,
alcoholismo) en algan familiar del alumno(a)?

si D

Si es el caso, ¢cual es el parentesco?

NO O

10.- Indique si en el entorno donde vive el (la) alumno(a) existen los siguientes establecimientos:

Bares

Discotecas (antros)

Pulquerias

Billares

Centros de renta de peliculas

de juegos de video

Deportivos

Parques

Bibliotecas

Casas de la Cultura

Canchas de futbol

00001010

Clubes deportivos

QU000

11.- ¢, Cuanto tiempo en total le toma al alumno(a) trasladarse a su casa?

10 minutos

15 minutos C D

30 minutos

C
20 minutos|(_ | 25 minutos O
|30 minutos C D

12.- ¢ Qué medio de transporte utiliza el (la) alumno(a) para trasladarse a la escuela?

Caminando C D| Metro C D
Pesero C | camion D)
Auto familiar Dl Auto compartido C D
Transporte escolar (| Otro medio D)

13.- ¢El (Ia) alumno(a) cursé educacién preescolar?

Si C D[No

-

14.- ;En cuantos afios el (Ia) alumno(a) terminé la primaria?

6 7 8

9 Otro

C O | CfCD

C I C D

15.- Si el (Ia) alumno(a) reprobd algun afio en primaria, ¢cual fue la causa de la reprobacion?

Nunca reprobo

Problemas de aprendizaje

Problemas familiares

Problemas de conducta

Cambio de domicilio

Otras. Especifique:

C
O

Problemas econémicos O Problemas de salud
-

Q000
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25.- Indique el ultimo nivel de estudios que concluyeron completamente los padres del alumno(a).
Padre Tutor(a) Madre

No sabe leer ni escribir

Sabe leer y escribir, pero no cursoé la primaria

Primaria

Técnica o comercial después de la primaria

Secundaria

Técnica o comercial después de la secundaria

Profesional técnico

Bachillerato, preparatoria o vocacional

Normal

Licenciatura

Q0000 00U O
Q0000 00U O
000000 00 00

Posgrado

26.- ¢Cudl es la ocupacién actual de los padres del alumno(a), o la Ultima que tuvieron si ya
fallecieron?

Padre Tutor(a)

Sin trabajo

Jubilado o pensionado

Labores del hogar

Labores del campo o pesca

Labores de la construccion

Obrero

Comerciante o vendedor

Servicios personales (taxista, chofer, limpieza, etc.)

Oficio o por su cuenta (plomero, carpintero, artesano)

Directivo o funcionario (sector publico o privado)

Empleado en el ambito profesional (médico, abogado)

Empleado en el &mbito técnico (capturista, secretaria)

Ejerce su profesion por su cuenta (médico, abogado)

OI0 00010 0000000
OI0 00010 000000
000G 0G00I 000 &

Otra (Especifique)

32.- ¢ Cuéntos libros hay en el hogar del (la) alumno(a)?

Ninguno Delas50 |[C D
De 51 a 100 101 a 200 O
De 201 a 250 Masde 250 [ O
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37.- ¢Qué tan de acuerdo esta el alumno(a) con las siguientes afirmaciones?

Totalmente en
desacuerdo

E
desacuerdo

]

De
acuerdo

Totalmente de
acuerdo

Aprendo mas cuanto trabajo con mis
comparfiero(a)s

Ayuda que todos aporten ideas al trabajar en
equipo

Estudio para asegurar mi futuro econémico

Estudio para obtener un buen trabajo

Estudio para aprender mas

Estudio para vivir mejor

Confio en entender lo que estudio, aln textos
dificiles

Confio en realizar excelentemente mis tareas y
examenes

Domino las habilidades que me ensefiaron

Soy competente en la mayoria de las asignaturas

Resuelvo bien los examenes de la mayoria de las
asignaturas

Me gusta trabajar con otros comparfieros

Solamente leo cuando tengo la obligacion de
hacerlo

La lectura es uno de mis pasatiempos favoritos

Me gusta comentar los libros con otras personas

Me cuesta trabajo terminar de leer un libro

Me gusta que me regalen libros

La lectura me parece una pérdida de tiempo

Disfruto visitar librerias o bibliotecas

Solamente leo para obtener la informacién que
necesito

Me cuesta trabajo leer por mucho tiempo

Me gusta leer en voz alta

AU AUadogorgor gad adogag oo

a9 Guadagor o god g gogad o o

QU Auadaga g Gad aodoy o g

QU AGagadar ga Goad Gaodoy ordg

38.- ¢Qué tan frecuentemente lee el (la) alumno(a) los siguientes materiales?

Nunca o rara
ve

N

Pocas veces
al afio

Una o varias
veces al mes

Varias veces
por semana

Libros de literatura (novela, cuento, poesia)

Libros de otros temas (ciencia, tecnologia)

Revistas

Periddicos

Historietas

Internet

000 00
000 00
QU010 OO

0000 00

Laura Reyes Guzmén | 163




El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

39.- ¢ Qué nivel de estudio le gustaria alcanzar al (la) alumno(a)?
Secundaria

Técnica o comercial después de la secundaria

Profesional técnico Bachillerato, preparatoria o vocacional

Licenciatura

U OI0)

Posgrado

0100

De este documento, solo se eligieron las preguntas, que briden informacion, respecto al contexto en
que se desenvuelve.
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9)Situacion patologia social afecte a la
familia

Si 4

No 27

10)Establecimientos existentes en el
entorno del alumno

Bares 3
Pulquerias 2
Centro de renta de peliculas 2
Deportivos 12
Bibliotecas 3
Canchas de futbol 22
Discotecas 0
Billares 2
Videojuegos 14
Parques 5
Casa de Cultura 1
Clubes deportivos 1

El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

Conocer el contexto del educando

9)El educando vive una situacion patologica social
que afecte a la familia

30
20

v

Si No

10)Establecimientos existentes en el entorno del alumno
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11)Tiempo de traslado de casa a la

escuela

10 minutos

15 minutos

20 minutos

25 minutos

a|IN| o

30 minutos

mas de 30 minutos

12)Medio de Transporte que utiliza

Caminando 15
Pesero 6
Auto Familiar 3
Camion 7
Auto compartido 0
otro 0
13)Curso preescolar
< 30
No 1

El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

11)Tiempo de traslado de casaala escuela

10 '
13 l ] —
s_o"" &o" & \\}6’ &o"" 5 W
K N O Ny N
f & & & ¢
N Y WV W )

15
10
a0 _ _

5
0
8] ) o~ N ) (8]
,bob éjef <<\\\\'b (é\‘b V‘\} 0‘
& ©
=~
13)Curso preescolar
50
- A
0

Si No
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14) Afos en que cubre su educacién

El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

14) Afios en que cubre su educacion primaria

primaria

= 30
6 afos 30
7 afios 1 Causa problemas de Aprendizaje 20
8 afios 0 10

_ " — — —
9 afios 0 0 ) ) j .

6afios 7aflos 8afios 9afios Otro
Otro 0
25) Nivel de estudio de los
padres de familia Padre Madre
No sabe leer ni escribir 0 0
Sabe leer y escribir, pero no 25) Nivel de estudio de los padres de familia
curso primaria 2 0 .
Primaria 6 6 14
12
Técnica o comercial 10
después de la primaria 1 1 8
Secundaria 15 15 g l .
Técnica o comercial % — .. v ‘ 8 ‘ = —
después de secundaria 1 2 i . . .
. — A L I T .3 2 0 > » >
Profesional Técnico 0 2 d\@\ & _@'5“\ e}"\ b";\\ > 6‘\(' & & .»i&é @bo
& & & & S & F S F e
Bachillerato, preparatoria 1 2 ‘(\\ e}\\ R Qrz} & \_I@e Q
2@ e @ . S
Normal 0 1 ‘o‘?'\ \0‘2’\ ; cf‘\c ) é\\(—’ C‘)‘éj ol
S S a\Z &Y &

Licenciatura 4 5 L @§
Posgrado 0 0 ©

B Padre ® Madre
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26) Ocupacion de los

padres de familia Padre Madre
Sin trabajo 1 1
Jubilado o pensionado 2 0
Labores del hogar 0 14
Labores de construccion 3 0
Obrero 0 0
Comerciante o vendedor 1 2
Taxista, chofer, limpieza 15 6
Funcionario (sector publico

0 privado) 2 0
Empleado en el ambito

profesional 0 2
Empleado en el ambito

técnico 0 2
Ejerce profesion por su

cuenta 6 2
32) Libros existentes en casa

Ninguno 6

DE 1a50 16

De 51 a 100 5

De 101 a 200 >

De 201 a 250 3

Mas de 250 0

El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

26) Ocupacion de los padres de familia

16
14
12
10
8
6
4
! an B _ 8o 88
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\(’)Sb Y 0‘3’ é\(.r ‘,’b\ AN Q\Q‘, Q\Qa \(1‘2;
N
\\} ’5‘0 ("o@ ,\‘b+ Q/@ %((\ <(/\®

B Padre ® Madre

32) Libros existentes en casa
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37) postura ante las siguientes TotaLmnente En De Totalmente
situaciones desacuerdo Desacuerdo | acuerdo | de acuerdo
1 Trabajo con compafieros 3 9 16 3
2 Aporta en el trabajo por equipo
3 8 14 6
3 Asegura su futuro 0 12 19 37) postura ante las siguientes situaciones
4 Estudia para obtener un buen
trabajo 0 9 22 25
5 Estudia para aprender mas 0 2 19 10 2
6 Estudia para vivir mejor 1 12 18
7 Comprende lo que estudia 0 8 18 5 15
8 Realiza excelente examenes y 10
tareas 1 8 21 1
9 Adquiere y domina habilidades 5 m De acuerdo
1 4 20 6 l .
B Totalmente de acuerdo
0 |
10 Es competente en sus o o NP
; P 1 15 11 4 S E &S FEFE S E TS @Q" & L
asignaturas FAFF @ CF P F S 6‘@ 5 T T (\25' 5
Tl & FF TSP IS }‘0\”&<’, o &
11 Resuelve bien sus examenes 0 10 19 2 §‘90,§“DQQ§ a\0‘3"_&_*@‘%‘2{?@&:@1@5‘%g{,\s’ﬁ(\=“’ y"czqé o\cﬁ & E\z\géﬁ“&&b é@"o\o‘i o“)&\é"
& S 2 P S GF o7 _‘;\ ) -\. A 2
12 Le agrada trabajar con sus 90 5T P Q_«éb@ A5 A g R I Ay
2 3 6 14 8 & e FIFEES O F F G T A TS F S
comparieros el o O & C & F5® F T Y
- — & a0 S R &Ry a;v\\ o < S &
13 Lee por obligacion 5 10 12 4 v c=‘°b q%‘?’é 0¥ I c@z_bq;;o\e‘@@o@ 0 F
14 La lectura es uno de sus b , o g YT T
; 17 6 8 0
pasatiempos
15 Le agrada comentar libros 13 12 4 2
16 Con trabajo termina de leer un
libro 5 13 6 7
17 Le agrada recibir como obsequio
libros 16 4 7 4
18 La lectura es una pérdida de
tiempo 8 14 6 3
19 Disfruta visitar
librerias/bibliotecas 12 14 3 2
20 Solo leer para obtener lo que
necesita 4 7 17 3
21 Le cuesta leer por mucho tiempo
9 12 8 2
22 Le agrada leer en voz alta 17 6 5 3
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38) Frecuencia para leer Uiz @

materiales como Nunca o vzgggzll varias v e\(/:zrslasor Todos los
rara vez afo veces al semaga dias

mes

Libros de literatura 11 10 9 1 0

Libros de otro tema (ciencia,

tecnologia) 8 14 4 5 0

Revistas 11 16 4 0 0

Periédicos 12 7 7 3 2

Historietas 10 5 11 3 2

Internet 2 0 4 8 17

38) Frecuencia para leer materiales como

18
16
14
12
lg W Nunca o rara vez
g M Pocas veces al afio
% -I_ -_l m Unao variasvecesal mes
\){b @‘b K@‘J - ('0(" ,3;1 (\Q} Varias veces por semana
> & O & o >3 dos los di
& N ?:)' o & x& B Todos bos dias
<& ® & N X &
Ny o~ QQ/ el
b@ b@ ‘2‘
.\Q‘\o" “O‘—;
i N
39) Nivel de estudio que le gustaria 39) Nivel de estudio que le gustaria alcanzar
alcanzar
Secundaria 1 10
Técnica o comercial 5 . '
después de la secundaria 0 0 v —
Profesional Técnico > o b o > o
3 3 ‘b\\ S & -\OQ K L . ,S\-\S:\ ,-\"bb
Bachillerato, preparatoria o G§‘ «bé‘ g@,‘: ‘-&\?f (\c.\ ocs%
vocacional 8 2 QC & & <
Licenciatura 9
Posgrado 10
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ANEXO Il

Instrumento aplicado a docentes
CONSEJOS TECNICOS ESCOLARES

NORMALIDAD MINIMA ESCOLAR

Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones marque con una “X” la puntuacién que mejor represente la
situacion de su escuela, en una escala del 0 al 3, en donde:

0 1

Nunca A veces

2 3

Casi siempre Siempre

FASE INTENSIVA CICLO ESCOLAR 2014 - 2015

Rasgos En nuestra escuela: 1 2 3
¢ |dentificamos a aquellos alumnos que frecuentemente
4. Todos llegaron tarde o se ausentaron de la escuela.
nuestros * Realizamos acciones para que la asistencia de los alumnos
alumnos fuera regular.
a5|st|erlon « Establecimos comunicacion con padres, madres de familia
puntualmente a y/o tutores para que sus hijas/os acudieran puntualmente a
todas las clases. la escuela

Suma

Nivel alcanzado

Rasgos

En nuestra escuela:

5. Todos los
materiales para el
estudio estuvieron
a disposicion de
cada uno de los
estudiantes y se
usaron

e Los libros de texto, las bibliotecas Escolar y de Aula, las
TIC, asi como otros materiales educativos fueron
utilizados sistematicamente para favorecer el aprendizaje
de los alumnos.

e Implementamos estrategias para dar a conocer y aprovechar
los materiales didacticos en el desarrollo del curriculo.

¢ Realizamos gestiones para contar con materiales

sistematicamente. didacticos
Suma Nivel alcanzado
Rasgos En nuestra escuela: 1 2 3
7. Las actividades| o planteamos actividades interesantes y retadoras para los
propuestas alumnos que favorecieron su participacion.
lograron que todos dentf : : Hicinaci6 |
[ J
los alumnos entificamos a los alumnos con menor participaciéon en e

participaran en el
trabajo de la clase.

grupo y brindamos atencién puntual para integrarlos y lograr
que intervinieran continuamente.

e Planeamos actividades diferenciadas para el alumnado en
funcion de sus capacidades y ritmos de aprendizaje.

Suma

Nivel alcanzado
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REZAGO Y ABANDONO ESCOLAR

Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones marque con una “X” la puntuacion que
mejor represente la situacion de su escuela, en una escala del 0 al 3, en donde:

0 1 2 3
Nunca A veces Casi siempre Siempre

En nuestra escuela:

Llevamos un registro sistematico de los estudiantes que no asistian a clases e
indagamos las causas.

Trabajamos en forma colaborativa para resolver los problemas especificos de los
alumnos en riesgo de abandono escolar.

Propiciamos actividades de interés para el alumnado como una forma de favorecer
la asistencia regular a la escuela.

CONVIVENCIA ESCOLAR*

Instrucciones: Para cada una de las afirmaciones marque con una “X” la puntuacién que mejor represente la

situacion de su escuela, en una escala del 0 al 3, en donde:

0 1 2 3
Nunca A veces Casi siempre Siempre

@) Conversemos sobre la manera de reconocer y atender la diversidad en la escuela.

En nuestra escuela:

0

Los docentes planeamos y realizamos actividades en el aula que promueven
la colaboracioén entre el alumnado.

Los docentes manifestamos nuestro reconocimiento y aprecio al esfuerzo
y desempefio de cada uno de nuestros alumnos/as.

C) Conversemos sobre la participacion, corresponsabilidad y mejora de la ensefianza en la escuela.

En nuestra escuela

0

1 2 &

Los docentes promovemos que los alumnos aprendan a organizarse y a
participar en tareas o actividades como grupo.

En el Consejo Técnico Escolar, los docentes revisamos nuestras practicas de
ensefianza para identificar aspectos a mejorar y generar estrategias para

En el Consejo Técnico Escolar, los docentes, directivos y supervisores
analizamos los problemas del aprendizaje de nuestro alumnado y tomamos
decisiones para atenderlos.

Solo se consider6 rasgos pertinentes de las prioridades, que arrojan informacioén, del desempefio

docente
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NORMALIDAD MINIMA ESCOLAR
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4)Todos los alumnos Casi .
) . Nunca A veces : Siempre
asisten a todas las clases siempre
Identifica alumnos que con
frecuencia se ausentan de 0 1 1 4
la escuela
realizamos acciones para
regular la asistencia del 0 1 2 3
alumno
establece comunicacion

0 1 2 3
con P.F.
5)Todos los materiales se Casi .

- Nunca A veces . Siempre
utilizaron con el educando siempre P
Se utilizan materiales
educativos existentes en la 1 2 1 2
escuela
implementa estrategias 1 1 2 2
Se gestiona para contar

9 P 1 3 0 2

con material didactico

=N W

o

Grafica de prioridades de la Ruta de Mejora Escolar

Todos los alumnos asisten a clases todos los dias

® alumnos con frecuencia se
ausentan

m acciones para regular la
asistencia

m seguimiento con padres de
familia

Nunca  Aveces Casi Siempre
siempre

Todos los recursos materiales son aprovechados
con el educando

M uso de material
educativo existente

m se implementan
estrategias

m se gestiona para contar

Nunca Aveces Casi Siempre con material didactico

siempre
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7)Las actividades
propuestas permitio que el
alumno se involucre

Nunca

A veces

Casi
siempre

Siempre

se planean actividades
interesantes para el alumno

3

Se identifica alumnos con
menor participacion y lo
atendemos

planean actividades en
funcién de su ritmo de
aprendizaje

REZAGO Y ABANDONO ESCOLAR

1)Registro y seguimiento de
no asistencia del educando

Nunca

A veces

Casi
siempre

Siempre

Se lleva registro de
estudiantes que no asisten
e indagacion de la causa

0

Se realiza trabajo
colaborativo para atender
casos de alumnos con
riesgo de abandono

propiciamos actividades de
interés para el alumno

O o= N W O

Actividades que involucren al alumno

Nunca Aveces Casi
siempre

M se planean actividades
interesantes para el alumno

m Seidentifica alumnos con
menaor participacion y lo
atendemos

m planean actividades en
funcion de su ritmo de
aprendizaje

Registro y seguimiento de no asistencia del educando

Nunca Aveces Casi
siempre

m Se lleva registro de
estudiantes que no asisten e
indagacion de la causa

m Serealiza trabajo
colaborativo para atender
casos de alumnos con riesgo

de abandono
M propiciamos actividades de

interés para elalumno
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CONVIVENCIA ESCOLAR

El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

a)Reconocer y atender la
diversidad

Nunca

A veces

Casi
siempre

Siempre

se planean actividades en
el aula que promueva la
colaboracion del alumnado

2

manifestamos el
reconocimiento, aprecio al
esfuerzo y desempefio del
alumno

c)Participacion,
corresponsabilidad y
mejora de la ensefianza

Nunca

A veces

Casi
siempre

Siempre

propiciamos el trabajo y
actividades en grupo

2

en la reunion CTE,
revisamos nuestra practica
para mejorar

en el CTE analizamos los
problemas de aprendizaje y
son atendidas

2.5

15

0.5

[ S R N ]

a)Reconocer y atender la diversidad

M se planean actividades en
el aula que promueva la

Nunca Aveces Casi Siempre

colaboracién del
alumnado

B manifestamos el
reconocimiento, aprecio
al esfuerzo y desempefio
del alumno

siempre

c)Participacion, corresponsabilidad y mejora

de la ensefianza mejora de |a ensefianza

® propiciamoseltrabajo y

actividades en grupo

M en ks reunion CTE, revisamos
nuestra practica para mejorar

o {1\ e m en el CTE analizamos los
CZ; Gb Q{\ problemas de aprendizaie y
@ & -
&) -2 son atendidas
¥ o
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ANEXO IV

Escuela Secundaria Técnica73
Carlos Vallejo Marquez
2014-2015

Las siguientes preguntas, estan enfocadas a conocer el proceso que realizamos los docentes, al planear las
actividades que desarrollaran los educandos, en su formacion de la asignatura de laboratorio tecnolégico.

1.

10.

11.

12.

¢, Qué recurso y/o estrategias pedagdgicas, considera para el disefio de su clase?

¢De qué manera da atencion al desarrollo de las competencias, solicita en la asignatura de
laboratorio tecnolégico, en el énfasis que imparte su clase?

¢ Como define el proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢Bajo qué enfoque disefia su planeacion didactica?

¢ Como define una competencia?

Sus actividades de clase ¢,qué caracteristicas tiene?

¢Cémo determina sus recursos, 0 que toma en cuenta para seleccionar, disefiar sus recursos
didacticos?

¢Desde su desempefio docente, como da atencion a la calidad educativa?

¢ Sus actividades de clase, se enfocan a dar atencion al desempefio del alumno o a los contenidos?

¢Para el disefio de sus actividades que aspectos toma en cuenta?

¢ Qué aspectos toma en cuenta de sus alumnos, al impartir su practica docente?

¢sante los nuevos modelos de gestién, como considera que puede intervenir para la mejora del
proceso de aprendizaje?
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Datos obtenidos del cuestionario aplicado a docentes

1) Estrategias

1) Estrategias

resolucion de problemas 2 2
estudio de caso 1 - - - -
0

investigacion documental 2 Qbe- @fﬁo éo(\- Obe,- %é—,. éz‘s ‘ ro-,
trabajo de proyectos 2 \050 S\Obe’ K é;'x\q"’b ‘é,so'b\ 5@0\ ) & . \()Q'O\?\
dilemas morales 1 & .gfv"o N @Q’@ ] Qe%o \4,’5‘0’0

juego de papeles 1

trabajo equipos 2

2) Como se atiende el desarrollo de competencias
2) Como se atiende el desarrollo de competencias

plantean problematicas de la vida

L 3
cotidiana
' - -

- 0
tomando en cuenta los aprendizajes 2 & W o ©
esperados por bloque [ N o
& & & ox
7 \@ < <
observacion 1 Q & e ¢

practicas 1
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3) Claridad proceso de ensefianzas-aprendizaje

los saberes adquiridos los aplique en 4
su entorno haciéndolo competente

debe ser en torno a las necesidades 2
del educando

majeo de herramientas y mejo de 1
objetos de estudio

4) Identifica en que enfoque se apoya

si 1
no 6

El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

O BN W

3) Claridad proceso de ensefianzas-aprendizaje

los saberes adquiridos debe serentomo a majeo de
los apliqgue en su las necesidades del herramientas y mejo
entorno haciéndolo educando de objetos de estudio
competente

4) Identifica en que enfoque se apoya

” A -~y

si no
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5) Definicion de competencia 5) Definicién de competencia
capacidad para desempefiarse o 1
adaptarse a los cambios sociales
conjunto de conocimientos, 3
habilidades que nos permiten 2
realizar actividades 2
A -
combina destreza, conocimientos, 0
aptltUdeS para su reallza_.C|on y 3 capacidad para conjunto de combina destreza, no hay claridad
desarrollo personal, social y de su desempefiarss o conocimientos, conocimientos,
entorno adaptarse alos habilidades que nos aptitudes para su
cambios sociaks permiten realizar realizacion y
. actividades desarrollo personal,
no hay claridad 1 socialy de su entorno
6) Caracteristicas de sus actividades 6) Caracteristicas de sus actividades
identificar y plantear soluciones a 5
problemas reales 6
investigacion y exposicion 1 ‘21 V4 -
actividades practicas, usando las 5 0
TIC identificar y investigacién y actividades
plantear exposicion practicas, usando
solucionesa las TIC

problemas reales
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_ 7) Qué toma en cuenta para seleccionar sus recursos
7) Que_ toma en cuenta para seleccionar sus recursos didécticos
didacticos
necesidades del alumno 2 4 -
considera el tema que se aborda 3 2 . - -
SO el Setili 1 necesidades considera el considera el los
los aprendizajes esperados y el del alumno tema que se contexto aprendizajes
entorno 1 aborda esperados y el

entorno

. . : . 8) Como docente, como atiende la calidad educativa
8) Como docente, como atiende la calidad educativa )

el alumno aprenda para la vida 3

el alumno es el actor principal en el

. 2
proceso educativo

considerando ritmos y estilos de

=
[ I S S

aprendizaje
N . : B
- : & o ey & L ey
autoevaluacion para la mejora 1 \\§° o% G \)fa-(’ WO «?
docente N & a}b‘e‘ @ & @é‘
» o & %\/\, \&
. .z L o 2
realizando una buena planeacion 2 e > & \@Q
implementando recursos adecuados 1
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9) Sus actividades atienden el desempefio del
alumno o los contenidos

desempefio del alumno 6

contenidos 4

10) Aspectos que toma en cuenta para disefiar
actividades

estrategias y métodos adecuados 1
planear actividades 2
considerar los conocimientos previos 2
del alumno

interés y contexto del alumno 4
11) Qué aspectos considera del alumno
conocimientos previos y contexto 2
hacer interesante el tema 3
estilo de aprendizaje 2
otros 1

El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

10

9) Sus actividades atienden el desempefio del alumno o los
contenidos

desempefio del alumno contenidos

10) Aspectos que toma en cuenta para disefiar actividades

estrategiasy planear considerar los interésy
métodos actividades conocimientos contexto del
adecuados previos del alumno
alumno

11) Qué aspectos considera del alumno

4
. D ® >
0
conocimientos hacer estilo de otros
previos y interesante el aprendizaje
contexto tema
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12) De qué manera interviene con el nuevo modelo
de gestion

orientando el aprendizaje a través de
la planeacién y evaluacion del 1
proceso de ensefianza-aprendizaje

No es posible por no tener los
recursos materiales

disefiando actividades significativas 3
para el alumno

El método de proyecto como recurso para la mejora de aprendizajes en el Laboratorio de Tecnologia con énfasis en Informatica

12) De qué manera interviene con el nuevo modelo de

gestion
5
0
orientando el aprendizaje Mo es posible por no tener disefiando actividades
através dela planeacion y los recursos materiales significativas para el
evaluacion del proceso de alumno
E-A
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ANEXO V
Cuadro de calificaciones

CONCENTRADO DE APROVECHAMIENTO ESCOLAR
CICLO ESCOLAR 2014-2015

Educacién Tecnologica

Grupo No. Aprobd. No. Reprobados Cal. Promedio % Reprobados
3°A 31 4 7.5 11.4
3°B 28 6 7.4 17.6
3°C 30 5 7 14.3

Concentrado de aprovechamiento
Ciclo Escolar 2014-2015

35
30
25
20

15
10

No. Aprobo. No. Rep. Cal. Prom. % Rep.

H3°A m3°B m3°C
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