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Presentacion

Este documento representa un parte aguas en mi vida personal y profesional. Lo tomo como la
base sdlida de la construccién de mi proyecto de vida por lo que agradezco a mis padres que
me brindaron la oportunidad de ser diferente. Y por ellos y su apuesta por la educacion, es que

hoy puedo estar en este momento de mi vida.

Desde muy pequefia me senti atraida por la ensefianza. Y desde muy joven comenceé a
dar clases de inglés y descubriy valoré el noble hecho de generar aprendizajes en otros.
Fue asi, de modo natural, que hoy compruebo que la Pedagogia, siempre fue parte de
mi vida. Asi, impulsada por perseguir mi pasion, opté por ingresar a la Universidad

Pedagogica Nacional (UPN).

Cuando ingresé a la licenciatura, escuché que mas que un grado de estudios dentro de
la formacion profesional, es una eleccion de estilo de vida. Yo tengo la firme seguridad, de que
elegi asertivamente, esto es con base a mi pasion, pues desde que yo era muy pequefia
descubri, gracias a las oportunidades que me dieron mis padres, que la educacién es lo mas

poderoso que uno puede recibir como herencia.

Aqui en la UPN, despegué, pues metaféricamente hablando, mis alas encontraron
plenitud para el vuelo durante los cuatro afios que estuve en tan bello lugar. este tiempo, conoci
personas, que sé que me acompafaran toda la vida; gracias a todos por su apoyo y lealtad.

Conoci también nuevos lugares, que transformaron mi vision.

En los dltimos semestres, trabajar el enfoque de educacion mediatica, a través de la
alfabetizacion digital y la prosumisién mediatica, consiguié mi atencion gracias a las similitudes
gue encontré entre el sistema Montessori (metodologia bajo lao que estuvo mi formacion
durante el nivel basico); la relevancia social que aflora en la actualidad con el vinculo entre la
vida cotidiana y el uso de los medios y las TIC (Tecnologias de la informacion y la
comunicacion). Y, por ultimo, en mi experiencia docente en el area de inglés en diferentes
niveles, y como maestra titular de quinto y sexto grado; encontré la motivacion detonante de

trabajar en esta veta, pues en México aun no se ha desarrollado mucho.



Si entendemos a la educacion, ante todo como un fendmeno social e historico
condicionado por la economia, la sociedad y la cultura de cada época (Area, 2004). Se abre
entonces la pertinencia de estudiar a los medios desde un contexto educativo, y como un

desafio tecnolégico.

De acuerdo a las investigaciones de Tourifian y Trilla (Garcia, 1996), en los afios sesenta
se comenzo a hablar de educacion formal, informal y no formal. La clasificacion se realizo para
distinguir entre aquello que aprendemos en la escuela (educacion formal), como fuera de ella

(educacion informal).

Podemos indicar que la educacion formal es la que se trasmite en instituciones
reconocidas y que responde a un curriculo establecido por el Estado. Esta modalidad enfatiza
la sistematizacion de los conocimientos y se imparte en las escuelas. Asimismo, tiene las
siguientes caracteristicas: es intencional estructurada; planificada; con tiempos y espacios
determinados y objetivos a largo plazo. También requiere asistencia obligatoria y contempla

una certificacion (Valderrama, 2000:77).

Por otro lado, la educacion informal se entiende como todas aquellas intervenciones
educativas y de aprendizaje que se llevan a cabo en un contexto extraescolar. Es decir, el
proceso mediante el cual las personas adquieren conocimientos, capacidades, y actitudes de
las experiencias diarias, caracterizado por la espontaneidad y la no planificacién. Al no poseer
ni espacios ni objetivos definidos, resulta entonces en el contacto con un medio (familia y la
comunidad.) Este proceso dura toda la vida, comprendiendo que se centra en las experiencias

y no posee certificaciones (Valderrama, 2000: 79).

Ademas, esta modalidad enfatiza las habilidades, pudiendo darse un ejemplo de
educacion no formal, en los lugares de trabajo, los clubes, o en pequefas agrupaciones de
personas. Pues, en este tipo de instituciones, que, si bien no fueron creadas con fines escolares,
las personas que en ellas participan, generan aprendizajes, que les otorga un tipo de

acreditacion para un logro o tarea a realizar (Tyner, 1995: 222).

Los enfoques centrales dentro de la educacién no formal son: Educacion de adultos
(Alfabetizacion, artes y oficios), Desarrollo comunitario (enfocado al cambio social, acciones de

salud, desarrollo y produccion) y Centro cultural (centros culturales, museos, unidades



deportivas, sindicatos, partidos politicos, clubes, asociaciones religiosas, entre otros) (Tyner,
1995: 255). Asi, la educacion mediatica queda inserta dentro del Desarrollo Comunitario y al

mismo tiempo el cambio cultural.

Después de la revision de la literatura de autores mexicanos como Gomez (2011);
Escudero (1997), Martinez (1994); Martinez (1999); Pérez (2012); Pérez Gémez (2013); Prieto
(2000); Rodriguez (2005); Serrano y Martinez (2013). Y de estudios realizados por el Instituto
Federal de Telecomunicaciones en 2014; el Instituto Nacional de Estadistica y Geografia en
2011y el Programa de Inclusion y Alfabetizacion Digital (PIAD) 2014, encontramos que a pesar
de haber investigaciones y estudios sobre las Tecnologias de la informacién y la comunicacion,
medios masivos de comunicacion y literatura sobre la corriente de Educomunicacion, el tema
gue concierne en esta propuesta pedagdgica, no posee tanta informacion que arroje luz para

entender y enfrentar adecuadamente los retos de la era digital.

En consecuencia, el tema que se aborda en este trabajo del taller rescata la necesidad
de la sociedad, ya que propone estrategias para desarrollar actitudes participativas en las
personas con el propdsito de contrarrestar los efectos de la modernidad liquida. Ademas, en

tanto la educacion mediatica esta orientada a la prosumision, ésta puede ser formal o informal.

Entonces este trabajo aborda el problema de: ¢Como lograr que los alumnos de
guinto y sexto de primaria (tercer ciclo), comprendan la utilidad de desarrollarse como

prosumidores?

Por lo que su objetivo es: Indagar el impacto de un taller de alfabetizacion digital en

alumnos de quinto y sexto de primaria (tercer ciclo) en su desarrollo como prosumidores.

En este sentido, el trabajo presenta una propuesta pedagdgica, en la que, a través del
disefio e implementacién, de un taller de alfabetizacién digital, se promueva el desarrollo

prosumidor de los alumnos de tercer ciclo de primaria (quinto y sexto afo).

Por lo que se trata de una propuesta pedagdgica enfocada al estudio de la educacién

mediatica, utilizando y analizando las implicaciones de formar prosumidores en la era digital.

Para las referencias de las fuentes se utilizd el sistema APA (American Psichology

Association) version 2016.



El trabajo se organizd, para su presentacion, en tres apartados: en el capitulo | se
encontrara el encuadre contextual. El capitulo I, se integra por el marco pedagdgico y tedrico-
conceptual que sustentan la propuesta pedagaogica. El capitulo Ill, presenta el disefio, desarrollo
y evaluacién del taller: “Nosotros en la era digital”, el cual le dio nombre al mismo. Y finalmente,

el capitulo IV, presenta los resultados y conclusiones de la propuesta. Implementaday evaluada

Antes de concluir, quiero dedicar este trabajo a todos los que confian en el poder de la
educacion para transformar el mundo; pues pongo de manifiesto lo afortunada que soy de
poseer esta arma. Y lo presento para brindar honor y honrar la promesa que hice a mis padres

de buscar mi felicidad.
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Capitulo I: La era digital

El desarrollo de la humanidad se puede explicar a grandes rasgos en las siguientes
cuatro etapas. Asi (Riegle, 2007:87): La edad de piedra, con fechas aproximadas
1.000.000-6.000 a.C., la actividad principal era la caza, la pesca y la conservacion

de los alimentos.

En la época agricola (abarca de 6.000 afios a. C., hasta el siglo XVIIl), con el
descubrimiento de la misma, se volvié la actividad predominante en conjunto con la
ganaderia y el intercambio comercial (trueque). Por otro lado, en la época industrial,
la cual comprende de XVIII hasta finales del siglo XX, se ve popularizado los

empleos y trabajo de fabricas en los paises mas desarrollados.

Mientras que la era o época de la informacién, que es en la que vivimos
actualmente, comenzé desde 1975. Aqui, el objetivo de los seres humanos tiene
gue ver con la adquisicion, procesamiento, analisis, recreacion y comunicacion de

informacion.

Respecto a la época de la informacion, ésta posee un periodo de existencia
bastante corto respecto a los otros momentos de evolucion de la humanidad. Sin

embargo, es la época en que actualmente vivimos.

Las denominadas, sociedades modernas, se caracterizan por un amplio uso
de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) y medios, en casi
todos los &mbitos del quehacer humano; involucrando a los individuos que las
manejan, en tendencias innovadoras mediante las cuales participan en el mundo

gue los rodea.

“[...] Participacién en tiempo real, contacto virtual con pares que no necesariamente
tienen una figura real, supone pensar en los procesos de acompafiamiento para
aquellos usuarios que no poseen competencias para asumir criticamente su nueva

relacion en la esfera virtual” (Sandoval y Aguaded, 2012:15)”".

Asi los medios de comunicacion en conjunto con las TIC, juegan sin duda un papel

destacado: La alfabetizacion mediatica o digital se plantea como un derecho de los



ciudadanos (Area y Ribeiro, 2012) y como un reto de la sociedad actual, en la que
el sistema educativo mundial ha de constituirse en un faro que marque las
directrices para conseguir una ciudadania mediatica (Aguaded, 2012). Es decir,
alfabetizar mediaticamente es fundamental si lo que se quiere es formar individuos

creativos, participativos, libres, pero también responsables, criticos y prosumidores.

Dentro de la época moderna, la cual se ha ubicado “entre los siglos XV y
XVIII; esta enmarcada entre la caida de Constantinopla (1453) y la toma de la
Bastilla (1789) (Garcia, J. y Reyes, O., 2008: 61)”, se enmarca un periodo de tiempo
conocido como postmodernidad. Dicho periodo se caracteriza por ser una postura
ética, cuyas bases pacifistas estan abiertas a la busqueda de la diferenciacion y
diversificacion del intelecto y la moral. En la postmodernidad sélo existen las
verdades de cada individuo en patrticular, evidenciando el valor de lo real-inmediato
y que el cambio ocurre por uno mismo; pues la trascendencia no es el fin Gltimo
(Corral, 2007: 67-68).

Dadas las caracteristicas de la época postmoderna, la propuesta pedagdgica
gue aqui se sustenta, se presenta como una estratégica para contrarrestar el efecto
de que la vida postmoderna causa en los educandos. Al vivir una vida
completamente mediatizada, los alumnos deben ser capaces de poder integrar los
saberes que les brinda su entorno, con los saberes curriculares, para asi poder

desarrollar herramientas que les permitan enfrentar su realidad.

Entonces, si observamos la vida cotidiana, podremos encontrar que los
sujetos se encuentran en una constante —y muy caracteristica-, convivencia y uso
con las TIC presentan un rezago. Especial mencién merece el papel del Internet en
este fendbmeno de rezago digital. El surgimiento y penetracién de internet constituye
uno de los desarrollos tecnolégicos mas significativos del siglo pasado. Su impacto
se ha manifestado en la forma de hacer negocios, de divertirse, de educarse y de
comunicarse. Sin embargo, los beneficios de esta herramienta han sido
aprovechados por un niamero reducido de la poblacién mundial. (Rodriguez, 2005:5,
y Serrano y Martinez, 2013: 20).



Los paises desarrollados representan el 15% de la poblacion mundial, pero
cuentan con mas de la mitad de las lineas telefénicas del mundo y casi 70% de los
usuarios moviles telefénicos. Por otro lado, los paises pobres que son 60% de la
poblaciéon mundial, tiene solo 5% de los usuarios de internet. La brecha es tan
amplia que, por ejemplo, en la Ciudad de Nueva York se tienen mas usuarios de
internet que todo el continente africano. Mientras que, en Canada y Estados Unidos,
alrededor de 40% de la poblacion tiene acceso a internet mientras que, en
Latinoamérica, entre 2 y 3% de la poblacion tiene oportunidad de acceder a este

medio de comunicacion (Doolittle, 1999: 65).

En este contexto de modernidad liquida, se han realizado intentos que
buscan esclarecer las competencias que un individuo debe poseer para
considerarse sujetos alfabetizados digital y mediaticamente (Videla, 2010;
Gutiérrez, 2007). La modernidad liquida, se define como una figura de cambio
constante y de transitoriedad, atada a factores educativos, culturales y econémicos
es una categoria socioldgica que ha sido empleada para definir el estado actual de

nuestra sociedad.

Se le ha decidido llamar liquida, en contraste con la antes existente
modernidad sélida; pues el cambio de comportamiento de la sociedad que se
presenta, se compara con las propiedades de los liquidos: flexibilidad, adaptacion,
movimiento, inestabilidad, fugacidad, falta de estructura (en comparacion con la
rigidez de las estructuras solidas). Asi en la modernidad liquida los individuos han
perdido al Estado benefactor, es ahora un mediador; la relacion espacio/tiempo se

ven afectadas, no hay certeza, todo es fugaz (Bauman, 2003, 15-20).

Por lo que, surge de manera obligatoria indicar que el fendmeno de
modernidad liquida esta estrechamente relacionado con el nacimiento y desarrollo
de la era digital. Las personas del mundo contemporaneo, se enfrentan
constantemente a nuevos retos, tanto en el plano personal como en el profesional,

derivados del mundo globalizado que impera actualmente.

Los mayores desafios se encuentran enmarcados en la tendencia digital que

fomenta el desarrollo de todas nuestras actividades en torno a computadoras,



dispositivos moviles y redes que nos dan acceso a un caudal interminable de

informacion.

Debido a que este proceso digital ha sido paulatino, el grado de
familiarizacion y 6ptimo aprovechamiento de las tecnologias varia fuertemente entre
los adultos y los nifios. Se puede decir que los individuos jovenes emplean
sagazmente los avances tecnoldgicos (computadoras, dispositivos moviles o
internet), y ademas se benefician de la informacion mediatica difundida en ellos. Por
ejemplo, El 14.1% de mexicanos de 6 0 mas afios emplea Internet y sefialan que es

su hogar el principal punto de conexién (Rodriguez, 2005: 91).

Lo anterior puede estar sujeto a debate en torno a si realmente se lleva a
cabo ese aprovechamiento o es una mera percepcion. Bajo este contexto se diria
gue los nifios son meros consumidores y receptores pasivos de medios. Esto implica
gue los individuos no son conscientes de su papel como audiencia de modo que no

estan alfabetizados para enfrentar los retos informaticos adecuadamente.

La sociedad adquiere informacion a través de las plataformas de
comunicacién, ya sea que se busque de forma premeditada, o la informacién llegue
al individuo. Lo mas importante es que una enorme parte del conocimiento de una

persona de la era digital ha sido aprehendida, fuera de la escuela.

Elmore, R. y City, E. (2011) citado por Pérez Gomez (2013:1) sugiere
reflexiones interesantes: ¢Qué proporcion de actividad llamada aprendizaje se
realiza en la escuela? ¢(Cémo y de qué forma sobrevivira esta institucion llamada

escuela en el escenario digital?

Dado que la disponibilidad de las TIC y medios, ofrecen acceso directo al
conocimiento de todo tipo, se crean oportunidades para que los estudiantes
ejerciten su capacidad de elegir qué, como y con quién aprender, es decir, tomen
conciencia y se responsabilicen de la construccion de sus aprendizajes. Ya existen

programas educativos en linea que responden a este reto.

El acceso a la informacion y al conocimiento se ha convertido en una

herramienta importante para que los paises y grupos sociales evolucionen a
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mejores niveles de desarrollo. (Serrano y Martinez, 2013, 10). Esto hace que se

habra una brecha digital dentro de un grupo social aun sin diferencia de edades.

Asi, la brecha digital es un concepto que hace referencia al rezago que existe
entre las mismas personas que viven en la modernidad liquida. Dicha separacion o
distancia tendria de un lado a todos aquellos individuos, grupos, comunidades,
paises, etc., que conviven y usan las TIC. Mientras que, del otro lado, se ubicarian
quiénes a pesar de tener las TIC en sus vidas cotidianas, no hacen uso de ellas
(Serrano y Martinez, 2013: 8-9).

De esa forma, la brecha digital necesita ser medida no so6lo en términos del
namero de teléfonos, nimero de computadoras y sitios de internet, sino también en
términos de opciones, facilidades y costos adecuados para el acceso a la red.
Asimismo, programas de capacitacion y educacion que permitan optimizar el uso de

la infraestructura instalada (Delors, 1994: 111).

En la modernidad liquida, el conocimiento ya no se aprecia como perdurable,
es mosaico, fragmentado, flexible, que se adecua al molde en el que se premia el
tiempo sobre el esfuerzo y la memorizacion, ya no es la base de la operatividad en

la dindmica de la praxis educativa.

Puede decirse que los primeros en percatarse de los conflictos derivados de
la extrema “temporalidad” de los jévenes, son los miembros mas viejos de la familia;
padres y hermanos mayores. Sin embargo, son los encargados de la educacion
obligatoria, los responsables de las escuelas, los que perciben los conflictos y
resienten las consecuencias de la modernidad liquida (Bauman, 2007:3).

La educacioén, es un proceso continuo que ocurre a lo largo de la vida de los
sujetos. Los ajustes y propuestas que se van creando sobre los procesos
educativos, surgen como resultado a las necesidades sociales que se van

presentado de acuerdo a las nuevas dinamicas culturales.

En esta modernidad, la educacion se esta dejando de ver como proceso,

debido a que como apunta Bauman (2005) el “sindrome de la impaciencia” ha
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ocasionado la fractura de los procesos, volviéndolos un fin y de ser asi, la educacion

seria mas una instruccion.

La escuela de la modernidad liquida estad condicionada al uso, manejo y
convivencia de los medios y las TIC. Los investigadores de la educacién han hecho
de conocimiento publico, que los educandos del nuevo milenio, son incapaces de
retener informacion. Al igual, los contenidos vistos en las escuelas ya no les
despiertan interés de indagaciéon o comprobacion. Por el contrario, las tematicas
gue los motivan, son aquellas que se valen de recursos u estrategias que incluyen

elementos multimedia o digitales (Cacheiro, 2013: 214).

“La omnipresencia de las tecnologias en nuestras vidas demanda la adquisicion
de competencias instrumentales, cognitivas y actitudinales del uso de las
tecnologias digitales” (Area, 2004: 206).

En consecuencia, los escenarios educativos han cambiado, los actores son los
mismos pero los procesos a través de los cuales nos comunicamos e interactuamos,
se han modificado y una de las situaciones que esta permeando la vida escolar y
otros &mbitos de la vida, es la presencia de los medios entonces, ¢ Por qué seguir

ensefando de una manera “sélida”?

Sirecordamos que, en el escenario educativo estan presentes varios actores,
podriamos decir que el nuevo planteamiento de adecuacion de los fines y métodos
educativos, requeririan la creacion de nuevos perfiles, todos bajo el contexto de la
sociedad de la informacién. Habria que replantearse quién es el docente y sus
modos de actuacion (metas y formas de ensefianza); quién es el alumno y como
suceden sus procesos de aprendizajes (Area, 2004:215). Estos solo por marcar un

comienzo.

Los nifios en la actualidad, son pioneros en el desarrollo de una era que los
considera “nativos digitales o millenians”. El término “nativo digital”, fue acufiado por
Marc Prensky en 2001, y hace referencia a quienes nacen y se desarrollan dentro
de un contexto de las nuevas tecnologias (Prensky, 2001; 1-2). La categoria

“‘Millenial” define a las personas nacidas entre 1980 y 2000. (Benvenuto, 2017).
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Segun los resultados estadisticos arrojados en el “Estudios sobre oferta y
consumo de programacion para publico infantil en radio, television radiodifundida y
restringida”, realizado en México en 2014 por el Instituto Federal de
Telecomunicaciones (IFT) esta nueva generacion, pasa un promedio de “4 horas

con 34 minutos frente al televisor” (IFT 2014:12).

En el mismo informe, se da fe de que “al menos tres de cada 10 nifios poseen
un televisor en su recamara” (IFT, 2014: 16). Con estos datos podemos observar,
que la television sigue siendo la pantalla principal, a pesar de que ahora los nifios
convivan con otras tecnologias como la computadora, dispositivos moviles y

videojuegos.

La television, pasé de ser un aparato electrénico, a convertirse en el miembro
mas importante de la familia. Su protagonismo e influencia es tan poderosa, que
redne en torno suyo a los demas. Si lo vemos desde un tema sociocultural, es a
través de la television, que toda clase de individuos se unen y comparten nexos de

todo tipo, incluidos los educativos (Riviere, 2003:122).

Lo anterior se torna interesante, si consideramos los resultados del estudio
“Estadisticas nacionales a propdsito del dia mundial de Internet” elaborado en el
2014 por el Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI), donde se refiere
que: El 44.4% de la poblacion de México de seis afios 0 mas, se declard usuaria de
Internet; mientras que, el 34.4% de los hogares del pais tiene una conexién a
Internet. Lo que nos deja ver que la penetracion y acceso a Internet va en aumento
y comienza a competir con los parametros de la presencia de la television en la vida
cotidiana (INEGI, 2014, 14).

Por su parte la Asociacién Mexicana de Internet (AMIPCI), realizé en el 2015
el “11° estudio sobre los habitos de los usuarios de internet en México 20157
indicando que el tiempo de conexion de los usuarios al internet es de 6 horas con
11 minutos, 24 minutos mas que el afio 2014 (AMIPCI, 2015: 2).

También se menciona que la edad de inicio como cibernautas oscila entre los

6y 11 afos, y el motivo de conectarse a la red, es por entretenimiento con un 58%
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contra un 40% que lo hace por motivos escolares (AMIPCI, 2015, 16). Con base en
estos datos, cabe cuestionarse ¢ Como romper el paralelismo entre escuela y vida

cotidiana?

La convivencia y presencia de los medios en la vida de los nifios, es un
fendmeno que no puede pasar desapercibido por la escuela formal, ya que ahora
los individuos deben saber combinar de manera integral las multiples oportunidades
de aprendizaje que les ofrece el entorno social. Las nuevas tecnologias y los medios
de comunicacion, son el universo en el que se gestan y crecen las nuevas
generaciones. Permean el contacto con todas las esferas de la vida de los
ciudadanos, notandose que afectan e influyen de manera en la de las personas,
pero en este caso, los nativos digitales perciben la realidad, condicionando su

manera de interactuar (Morduchowicz, 2003: 12).

Tanto el IFT, INEGI y AMIPCI, coinciden en sefialar que la edad promedio de
iniciacidon para conectarse a la Internet o la Television, o0 en ambos medios, es a los
6 afios, justo la edad en que comienza la educacion primaria escolarizada. Como
se puede apreciar con los datos antes expuestos, la penetracién de los medios
acelera el acceso a la escuela informal, es decir, a esa “escuela libre” que se mueve
en el plano de la vida cotidiana donde muchas de sus préacticas estan definidas por
elementos mediaticos que, sin proponérselo, enseflan de manera no
institucionalizada (IFT, 2014; INEGI; 2014; AMIPCI, 2015).

Este es el escenario en el que los nifios se enfrentan a un mundo de
informacion conformado por diversos cddigos linglisticos que no conocen y
entonces ¢ Como alfabetizarlos mediaticamente y acercar la educacion informal a la

formal?

La formacion de sujetos como usuarios conscientes y responsables de las
nuevas tecnologias y de la cultura que en torno a ellas se produce y difunde; tiene

como meta que los alumnos (Area, 2004: 216-217):

e Dominen el manejo técnico de cada tecnologia.
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e Posean un conjunto de conocimientos y habilidades especificos que les
permitan buscar, seleccionar, analizar, comprender y recrear la enorme
cantidad de informacién a la que se accede a través de las nuevas
tecnologias.

e Desarrollen un cumulo de valores y actitudes hacia la tecnologia de modo
gue no se caiga ni en un posicionamiento tecnofébico, ni

e Utilicen los medios y tecnologias en su vida cotidiana s6lo como recursos de
0cio y consumo, sino también como entornos para expresion y comunicacion

con otros seres humanos.

Otra raz6n mas por la que resulta importante trabajar este aspecto se debe al
hecho de que en México, las investigaciones y producciones de conocimiento sobre
el tema, son limitadas; aun no hay estudios sobre las competencias mediaticas de
los alumnos de ningan nivel escolar, ni se cuenta con datos estadisticos o registro

alguno. Pero es aun obvia la necesidad de alfabetizarlos en su realidad mediatica.

En este trabajo tomamos como referente el estudio realizado en Espafia durante
el 2011, denominado “Competencia mediatica, investigacion sobre el grado de
competencia de la ciudadania”, en la que se realizaron pruebas que permitieron
evaluar y observar el grado de competencia mediatica que manejan los estudiantes
en medios audiovisuales y sonoros, retomando los indicadores que plantea Ferres
(1994:56), enunciando las dimensiones que componen las competencias
mediaticas que son: lenguajes, tecnologia, procesos de interaccion, produccion,

difusion, ideologia y valores, estética (Ver tabla 1).
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Tabla 1: Niveles de competencia mediatica

F % F % F % f %
Basico 95| 34,70 118| 20,30| 246 37,00 228 36,60
Medio 103 | 37,60| 328| 56,50| 195 29,30 223 35,80
Avanzado 76| 27,70| 135| 23,20 | 224 33,70 172 27,60
Total 274 100 | 581 100 | 665 100 623 100

Elaboracion propia a partir de Garcia, R., Ramirez, A. y Rodriguez, M. (2014:19)

De acuerdo con las estadisticas espafiolas presentadas en la Tabla 1, los
niveles de competencia mediatica fueron categorizados en tres niveles: Basico,
medio y avanzado. Los niveles de competencia mediatica observados en los
alumnos de Educacion Primaria, fueron de nivel medio y basico; lo que evidencia la

necesidad de una alfabetizacién mediatica y digital (Ferres, 2007:45).

Desde esta perspectiva la educacion mediatica aparece como un imperativo
de las exigencias del mundo actual para que, en este caso, los nifios aprendan a
analizar la manera en que los medios de comunicacion construyen el mundo y se
presentan como mediadores entre el universo y nosotros, por lo que una educacion
en medios de comunicacién, conlleva la necesidad de preparar a los sujetos para
relacionarse criticamente con su entorno mediatico, favoreciendo la expresion y
comunicaciéon mediante el lenguaje audiovisual, con la creacion y elaboracion de

productos mediaticos (Gutiérrez, 2011:307).

Por otro lado, la Ley General de Educacion (LGE) (2011), en su articulo

séptimo, seccién uno, afirma que:

“La educacion que imparta el Estado, sus organismos descentralizados y los
particulares, tendra que contribuir al desarrollo integral del individuo, para que

ejerza plena y responsablemente sus capacidades humanas” (LGE, 2011:2).

Incorporar la alfabetizacion mediatica en el curriculum escolar, desde las primeras

edades, es un requisito necesario para lograr un desarrollo integral de los sujetos,
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ademas de, esa sociedad prosumidora, misma que se viene impulsando desde
instituciones y organismos internacionales (Comision Europea, 2007; UNESCO,
2007; 2013, 2016) y que a decir de Morduchowicz (2001), Talancén (2007),
Aguaded (2005), situe al alumno ante el proceso de la comunicacion como emisor

activo y como receptor critico.

Esta participacion activa saca al individuo de su rol de consumidor pasivo y
le otorga un papel de productor. Dado que los dos elementos estan en juego y son
dependientes (O Neil y Frayssé, 2016), se adopt6 un término inglés, derivado de la
palabra consumer y producer obteniéndose el prosumer -prosumidor- (Islas, 2008;
35).

También, han surgido diversos enfoques que pretenden abordar el tema de
la educacion mediatica integralmente. Uno de los intentos por converger en los
enfoques y crear una metodologia de evaluacion ha sido descrito por De Toda
(1999). Este autor plantea que para lograr una adecuada educacion mediatica hace

falta pasar por seis etapas:

Sujeto alfabetizado mediaticamente,
Sujeto consciente,

Sujeto activo,

Sujeto critico,

Sujeto social v,

YV V V V V V

Sujeto creativo.

El punto final que involucra estas etapas es considerado como el sujeto
prosumidor mediatico, mas lo interesante es que la alfabetizacion mediatica al
involucrar a la consciencia también puede ser una estrategia para la formaciéon de

sujetos criticos.

Asi mismo, esta preocupacion por la formacion integral del sujeto, es uno de
los objetivos del sistema Montessori; enfoque que se caracteriza por tener una
vision integral del sujeto. Es decir, busca una formacién permanente a lo largo de la

vida, en la que el interés del aprendizaje se origina en el propio educando, por lo
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gue se respeta el desarrollo natural de los nifios de acuerdo a su edad y contexto.
Esta aclaracion resulta pertinente ya que el taller se realiz6 para nuestra propuesta

en una escuela sistema Montessori.

Entonces, alfabetizar mediaticamente a los nifios dentro de la educacion
formal, apostaria por ofrecer a los educandos las herramientas necesarias para la
vida “liquida”, la de la era de la informacién a través del uso adecuado y racional de
las TIC, pues, es el primer paso hacia una formacion prosumidora (y no solo

consumidora).

“Los individuos requieren capacidades de aprendizajes de segundo orden,
aprender cémo aprender y cdmo autorregular el propio aprendizaje; cémo
acceder a [la informacién], para evaluarla de forma critica, analizarla,

organizarla, recrearla y compartirla” (Pérez, 2012:70).

Ante la postura de que el individuo no debe simplemente acumular informacion a lo
largo de su formacion académica, surge la necesidad de establecer criterios que
permitan enfrentar los retos que cada persona enfrente fuera del aula, en su vida

social, en la vida cotidiana.

Lo anterior fue planteado hace méas de una década como “los pilares del
conocimiento”, que son (Delors, 1994): Aprender a conocer, Adquirir los
instrumentos de la comprension; Aprender a hacer y Aprender a convivir. Se trata
pues de que el sujeto sea capaz de influir, participar socialmente y de cooperar con
los demas en todas las actividades humanas, lo cual implica, Aprender a ser. Un
proceso de convergencia de todos los pilares, que se orienta a la formacién integral

y humana de cada persona.

El objetivo de formar personas humanas, integrales, es comun hoy a todos
los sistemas educativos. En México, la Secretaria de Educacion Publica [SEP]
(2011) en el plan de estudios de la educacién basica, asi como la educacion
mediatica y el sistema Montessori, buscan una formacion integral del sujeto a través
del desarrollo de competencias para la vida que proporcionen oportunidades y

experiencias de aprendizaje significativas para todos los estudiantes.



18

Si bien la Secretaria de Educacion Publica, en el Plan de estudios de
Educacion Basica menciona que “los alumnos seran capaces de aprovechar los
recursos tecnoldgicos a su alcance como medios para comunicarse, obtener
informacion y construir conocimiento (2011: 40)”, en la practica, los maestros
ignoran, en lo general, este aspecto, siendo que deberia de ser un eje transversal
del curriculo. Y en muchos casos se debe a que los maestros son analfabetos

digitales.

A pesar de que gran parte del grueso de la poblacién de alumnos de primaria,
de los grados quinto y sexto mayoritariamente, han sido dotados de “tabletas”
(Programa de Inclusién y Alfabetizacion Digital [PIAD], 2014); muchos maestros no

implican su uso como parte frecuente de sus estrategias y recursos didacticos.

Antes bien son usadas como recreacion, y cuando mas para buscar
indiscriminadamente informacion. Las TIC y medios, no forman parte de los
recursos didacticos, 6sea, el conjunto de elementos que facilitan el proceso
Ensefianza- Aprendizaje, pues al pensarse y planearse como estrategia y recurso
didactico, se estaria contribuyendo a que los estudiantes logren el dominio de un

contenido determinado.

En las tablas 2 y 3 se muestra la distribucion curricular de los alumnos de
primaria. Y claro, no aparece un espacio curricular para las TIC, como muchos
maestros afirman, lo cual reafirma la impresiébn de que no han comprendido que
esto debe constituir un eje transversal, un medio didactico mas. Es decir, se busca
que las TIC y medios se usen con un caracter globalizante, que atraviese, vincule y
conecte muchas asignaturas del curriculo, tal como lo indican los mismos

programas en sus propositos y fines (Ver tablas 2 y 3).
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Tabla 2: Distribucion curricular para alumnos de primero a tercero de primaria de
acuerdo a la SEP

Elaboracion propia a partir de SEP, 2011: 83.

Tabla 3: Distribucion curricular para alumnos de primero a tercero de primaria de
acuerdo a la SEP

Historia

1 40

1 40

1 40
22.5 900

Elaboracion propia a partir de SEP, 2011: 83.
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Asi, pueden utilizarse las TIC en cualquier materia, no de manera particular,
sino como utilizar el cuaderno mismo o la biblioteca, lo cual entrenaria al alumno
para desarrollar sus habilidades digitales. Y de paso, mostrandole la diferencia entre

ser “consumidor” y ser “prosumidor”.

En los mismos programas de primaria, se indican las especificaciones de
Estandares Curriculares de Habilidades Digitales, organizados a partir de seis
campos: 1. Creatividad e innovacién. 2. Comunicacion y colaboracion. 3.
Investigacion y manejo de informacion. 4. Pensamiento critico, solucion de
problemas y toma de decisiones. 5. Ciudadania digital. 6. Funcionamiento y
conceptos de las TIC. De este modo, la SEP (2011) establece que:

“se contempla una poblacion que utiliza medios y entornos digitales para
comunicar ideas e informacién, e interactuar con otros. [...] es decir,
utilizar herramientas digitales para resolver distintos tipos de problemas”
(SEP, 2011:85).

Asi, es claro que la inclusién de las TIC esta considerada por la normatividad desde
la visiobn de la alfabetizacion digital; entonces la pregunta seria ¢ por qué no se

realiza?

Otro factor dentro de la problematizacion, del consumo de las TIC, es el
referido al tiempo de exposicion ante los medios. Al respecto, se sabe que los nifios
pasan al dia alrededor de 10 horas con 45 minutos frente a la television y al Internet
(AMIPCI, 2015; IFT, 2014), lo que equivale casi al doble del tiempo promedio de
una jornada escolar. De ahi que, como indagé la AMIPCI (2015:10) “que la razon
preponderante por la cual los nifios, han expresado el motivo de conectarse a la

Internet, es por entretenimiento”.

La importancia de este dato en entender los motivos por los cuales los nifios
deciden usar las TIC, por un lado; y por el otro reconocer que la escuela formal,
institucionalizada y sistematizada, demanda de los nifilos un conocimiento sobre el

manejo de las TIC y medios, que nadie les ha proporcionado.
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Dada la observacion del cambio cultural y la revolucién de los medios
masivos de comunicacién, la educacion como otros procesos sociales, se esta
viendo transformada en sus experiencias solidas a unas liquidas. En la era digital,
bajo el panorama posmoderno, se presenta la competencia de ser prosumidor,
como una herramienta para neutralizar los efectos de la vida liquida. Mas ahora
cabe la pregunta: ¢ Qué estan aprendiendo estos nifios con dicha actividad? ¢ Como
educarlos para hacer de ellos sujetos conscientes y criticos de lo que aprenden?

¢, Como esta formacion puede ser canalizada mediante la educacion?
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Capitulo II: La prosumision digital

Durante siglos, y a través de las épocas, las estructuras sociales se mantuvieron
estables (modernidad sélida); los limites y estandares instaurados por las mismas

eran inalterables y hasta cierto punto también incuestionables.

“La sociedad occidental estaba compuesta por instituciones rigidas donde se
valoraba lo perdurable, la union, la tradicién y la capacidad de comprometerse
a largo plazo. Instituciones sociales como el matrimonio y la familia estaban
creadas a partir de moldes que no dejaban lugar para la improvisacion”
(Pacheco, 2007: 61).

Precisamente por la rigidez de las instituciones sociales y por la naturaleza de los
valores que se enaltecian es por lo que el sociélogo Zygmunt Bauman (2005)
denomind esa época como la “modernidad sélida”, por su durabilidad e
inamovilidad. La modernidad sélida y sus multiples caracteristicas parecen tan
lejanas en la actualidad, pues hoy lo caracteristico es, precisamente, lo contrario: lo

efimero, lo mutable y lo impredecible.

Desde la perspectiva de Bauman, la sociedad actual se encuentra
desprovista de cualquier tipo de barreras que canalicen su cauce y por lo tanto fluye
libremente; en la sociedad, como en los liquidos nada se mantiene firme y todo
adquiere formas temporales e inestables. Dadas las caracteristicas que generan
una perfecta analogia con los liquidos, el calificativo de “edad liquida” que Bauman
(2007: 271), -otorga a la actualidad es acertado-, insistiendo en “enfrentar la
dicotomia de la modernidad sélida y la modernidad liquida contrastandola con la
vision que presenta a la posmodernidad en contraposicion con la modernidad”;

denominaciones distintas que expresan mismos conceptos.

Gracias al estudio de la historia en la época moderna, se vio como la
existencia, la vida del dia a dia, se redujo a momentos que se encontraban definidos
por los patrones preexistentes que solo quedaba aceptar sin reparo (Baleine, 2008:
20).
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Debido a esto se luché por derrocar estructuras, modificar pautas y
lineamientos que organizaban y mantenian el orden la vida social, econémica y
cultural (Bauman, 2005: 129).

La modernidad contemporanea tuvo y tiene, la capacidad de derretir todas
las instituciones que se mantenian “congeladas”, estaticas, sélidas. Desde las
cupulas de poder hasta la parte que el individuo comun jugaba dentro de la sociedad
en la, modernidad sdlida hubo cambios y transformaciones que las “derritieron”, y

surgio la “modernidad liquida”.

La vida liquida es aquella en la que el hombre no acepta mas un molde
preexistente, sino que crea el propio y que incluso no se limita a aquel que él creo,
sino que esta dispuesto a cambiar de molde la mayor cantidad de veces (Bouzas,
2004: 809).

La solidez, sin6bnimo de estancamiento, fue rebasada y el hombre se entregé
al fluir indiscriminado de la modernidad, al torrente que lo desafia con su cada vez
mayor velocidad. Las posibilidades de accién ahora son infinitas, como infinitas las

formas que pueden tomar los liquidos.

Detras de la modernidad liquida se encuentra la globalizacion, que es a la
vez el gran producto y el gran motor. La globalizacion, como proceso busca,
precisamente, romper la mayor cantidad de barreras, acabar con esos limites que
se consideraban impenetrables; la globalizacion invita al flujo, al movimiento, a no
echar raices en ningun lugar, a ser ciudadano del mundo y a no ser ciudadano de
ningun lugar. La politica, ética y la cultura atravesaron el gran cambio que implicé

pasar de lo sdlido a lo liquido (Blanch, 2000).

“Basta ver los nuevos estandares de la ética, tan distintos a aquellos que se
pregonaban tiempo atrés, las pautas sociales se han aflojado por decirlo de una
manera, la antigua rigidez de las mismas ahora parece mas bien maleable e

incluso, sin parecer alarmista, inestable” (Cabero, 2005: 34).

El &mbito de las relaciones humanas ha sido el que ha experimentado cambios méas

drasticos en la transicion de la modernidad solida a la liquida; por ejemplo, la
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institucion social del matrimonio evidentemente ha sido modificada como lo aborda
Bauman (2005: 3) en su obra Amor Liquido. A diferencia de lo que ocurria en la
modernidad soélida, pocos son aquellos que contraen matrimonio con la conviccion

de que se trata de un “para siempre”.

Las implicaciones de la transicion hacia la vida liquida no se limitan a los
vinculos personales sino también a otros aspectos de la convivencia social, por

ejemplo, el ambito laboral.

El prototipo del profesional modelo se ha categorizado como aquel que posee
la capacidad para resolver y afrontar. Un empleo, como antes se llamaba “de por
vida”, no parece suficiente. Las empresas han aprovechado el impetu del hombre
liguido de probar y realizar mas cosas, para fijar requisitos indispensables como
“facilidad de viajar o cambiar de residencia”; “disponibilidad de horario”, “hablar otro

", W

idioma”; “trabajar horas extras”, entre otros (Escudero, 1997: 30).

En consecuencia, el vertiginoso desenvolvimiento del mundo profesional
atemoriza a los incautos, a los lentos que no pueden seguir su ritmo y los agobia
con el miedo de quedarse atras, de no cumplir con las expectativas que se tienen
de ellos. Nadie quiere unirse a ese despreciable grupo de desechos humanos;
aguellos seres que son incapaces de avanzar con la corriente, aquellos aletargados,

rebasados y finalmente proyectados fuera del caudal (Bauman, 2013:19).

Ademas, por la globalizacion de la transicion hacia la vida liquida tiene mas

implicaciones:

“La modernidad sélida, equiparada con el industrialismo, celebraba la creacion
de productos cada vez mas durables, disefiados para usarse el mayor tiempo
posible; al contrario, en la modernidad liquida, empatada con el consumismo,
se celebra lo efimero y la capacidad de sorprender con nuevos productos que
hagan parecer obsoletos a los previos. Ya nada esta disefiado para durar una
vida sino sélo el tiempo necesario para la produccién de un nuevo comercial
gue anuncie lo nuevo en la linea de determinado producto. Todos los productos

contienen fecha de caducidad” (Gutiérrez y Tyner, 2012: 77).
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Como podra entenderse, los jovenes son mas propensos a adoptar, sin mayor
esfuerzo, las actitudes “liquidas” de la era contemporanea; pero de forma acritica,
en “automatico”. Y es precisamente esa caracteristica publica ya abierta de la
modernidad lo que hace mas evidente este fenomeno (Bauman, 2007). De esta
forma, los nifilos y adolescentes se manifiestan ante él con actitudes optimistas, v,
sin embargo, poco duraderas. Se consideran inteligentes e informados, al tener
acceso a fuentes digitales, pero carecen de actitudes criticas que permitan evaluar

las circunstancias.

Ahora que se han descrito los elementos béasicos de la era digital, resulta
pertinente remarcar el fendmeno de “brecha digital”, se define mediante una premisa
simple: “es la diferencia que existe entre los individuos y las comunidades en cuanto
al acceso a recursos de computo, telecomunicaciones e internet (Rodriguez,
2005:90)".

TIC y medios en la educacién

Para explicar el concepto Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC),
podriamos decir que son aquellas que giran en torno a: la informatica,
microelectronica y telecomunicaciones, consiguiendo nuevas realidades

comunicativas (Cabero, 1998: 198).

En otras palabras, entendemos por TIC al conjunto de tecnologias y recursos
asociados a los sistemas de informacién y comunicacion. Esto es, se entiende por
TIC “el conjunto de tecnologias que [...] aseguran la gestion eficiente de la
informacion que se genera de una actividad, en concreto Internet (Sanchez,
2006:22)".

Son muchos los instrumentos electronicos que se encuentran en este
concepto: television, el teléfono celular, el video, el ordenador o computadora, etc.
Pero sin lugar a duda, los medios mas representativos son las computadoras que

permiten utilizar diferentes aplicaciones informaticas (presentaciones, aplicaciones,



26

programas de todo tipo, y mas especificamente las redes de comunicacion, en

concreto la WEB o Internet.

Las TIC, se caracterizan por su: “Inmaterialidad; Interactividad;
Instantaneidad; Innovacion; Digitalizacion de la imagen y sonido; Automatizacion e
interconexioén y Diversidad (Castells y otros, (1986); Gilbert y otros, (1992); y
Cebrian Herreros, (1992), citados por Cabero (1998, 16)”.

El uso de las TIC presenta ventajas en su comparacion con los recursos utilizados
en la ensefianza tradicional. La mayoria de estas ventajas estan relacionadas

directamente con las propias caracteristicas de las TIC.

La educacion y mas concretamente la formacion por medios teleméticos ha
tenido gran aceptacion para atender las necesidades de la educacién continua y a
distancia de las personas adultas, precisamente por las “posibilidades de la

intercomunicacién a través de los servicios de Internet (Pacheco, 2007:109)”".

En los programas educativos en linea, los usuarios deciden cuando realizan
el proceso de aprendizaje. Este sistema ha tenido gran aceptacion entre los
estudiantes universitarios y en el mundo de la empresa, pues el estudiante no
dispone de todo su tiempo por tener otras obligaciones, y puede adecuar el horario
de formacion a sus propias necesidades.

‘lgualmente, los alumnos que tienen dificultad para asistir a centros de
ensefianza presencial, por vivir en zonas rurales alejadas de los mismos, o por
sus caracteristicas psicofisicas, pueden acceder a cursos de formacion a través
de la red desde sus propios domicilios” (Elliot, 1990: 408).

La comunicacion entre tutor-alumno y entre los propios alumnos del curso mejora
ampliamente los cursos basados en la red, a comparacion de los cursos de

ensefianza a distancia tradicionales (por correo, ensefianza programada, etc.).

La educacion en linea replantea las conceptuales entre educacion a distancia
y presencial; también cambia el desempefio de los roles profesores,
administradores, tutores y personal de apoyo. Las TIC en el Aprendizaje han

favorecido la creacion de un "espacio” para el pensamiento colectivo y el acceso a
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la comunicacion entre iguales, mismo que se genera bajo la socializacién y el
intercambio de ideas (Belloch, 2012; 9).

Con el advenimiento de nuevas formas y técnicas para realizar nuestras

actividades cotidianas, vendran emparejadas actitudes criticas que permitiran

discernir las ventajas y desventajas de aquella novedad. De forma més detallada

las ventajas y desventajas de las TIC son (Castellanos et al, 2011: 333):

>

Interés y motivacién: Los usuarios se acercan a las TIC debido a su aspecto

y contenidos, siendo este el principal motivo de uso.

Interacciéon vy actividad continua: Los usuarios de las TIC, han encontrado

gue el contacto con ellas no solo es comunicacional, sino que también, de
corte intelectual, propiciando aprendizajes significativos.
Gran diversidad de informacion: El uso de las TIC en los procesos de

aprendizaje da la oportunidad a los usuarios la oportunidad de consultar mas
fuentes.

Programacién del aprendizaje: Los usuarios pueden trabajar a su propio

ritmo, basados en sus intereses y motivaciones.

Desarrollo_de la iniciativa: A través de la constante participacion en

actividades que requieren tomar decisiones para avanzar en el estudio.

Desarrollo de la habilidad para la busqueda y seleccién de informacioén:

El usuario adquiere la habilidad de buscar, discriminar y seleccionar de
acuerdo a lo que necesite.

Aprendizaje a partir de los errores: La realimentacion inmediata para sus

ejercicios y practicas, permite a la persona conocer los errores en el momento
en que se producen, lo cual ayuda para su correccion.
Aprendizaje cooperativo: Las TIC pueden apoyar el trabajo en grupo,

fomentando la colaboracién.

Desarrollo de habilidades para el uso de la tecnologia: Se obtienen

capacidades y competencias para el manejo de las maquinas.
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Mas no se crea que las TIC por si mismas son la panacea para todos los
males educativos. En oposicion, las TIC tienen como desventaja: las distracciones
y dispersion, posible pérdida de tiempo, y el abuso en el uso de redes sociales, entre
otros. Todo esto puede resultar en los aprendizajes incompletos y superficiales

limitando el desarrollo de algunas habilidades (Castellanos, 2011; 232).

También el uso permanente de las computadoras en los procesos de
aprendizaje puede generar algunos problemas en el uso de la escritura y la lectura
misma,; es claro entonces que las TIC como se dijo antes, son un medio estratégico
a ser usado en combinacion con otros recursos. Una regla podria ser, tal vez, evitar
disefiar procesos educativos poco humanos, debidos a la falta de interaccion cara

a cara (Castellanos, 2011).

Para facilitar la visualizacion de las ventajas y desventajas de las TIC se

presenta el Esquema 1.



Esquema 1: Ventajas y desventajas de las TIC.

Ventajas

Acceso a la
informacién

Aprendizaje
colaborativo

Desventajas

Ausencia de
comunicacion
personal

Comparte
informacién via
remota

Informacién que no
contiene fuente
fidedigna

Facilita el proceso
ensefanza-
aprendizaje en el
aula

Analisis precario de
la informacion

Elaboracién propia a partir de Castellanos Vega (2011: 333).
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Internet como red de informacién digital

La palabra internet, es un concepto muy amplio. En estricto sentido se puede definir
como el conjunto descentralizado de redes de comunicacion, que estan
interconectadas a través de un protocolo (Wolrd Wide Web (WWW)), es decir, una
base o nucleo, para que todas las redes que lo componen, formen una red Unica. Al
ser un conjunto desvinculado de cualquier nacion o Estado, las personas pueden
compartir contenidos, y este hecho ha permitido que los sujetos se vuelvan

participativos en la comunidad virtual (Cabero, 2005: 87).

De esa forma, los contenidos de la web pueden modificar la actitud de las
personas, haciéndolas pasar de ser meramente participantes pasivos a participar y
contribuir activamente en el desarrollo de sus contenidos. Esto fomenté acudar el
término “Web 2.0” el cual hace énfasis en el trabajo colaborativo de las actividades
gue se realizan en internet (Rojas, 2007), en la Web 2.0. yace la base de los
términos: Sociedad del conocimiento, autogeneracién de contenidos y consumo
activo (Belloch, 2012: 5-6).

Otra caracteristica de los medios y las Tic's, es su lenguaje audiovisual, que
se puede definir como: “Un sistema de signos, recursos expresivos, mediante los
cuales se comunica ideas, opiniones, emociones y sentimientos; generalmente se
presentan de manera combinada: lenguaje oral, el escrito, el kinésico (de
movimientos corporales), el de las imagenes visuales, y el sonoro” (Escudero, 1994
21).

El internet, se vale del uso del lenguaje audiovisual que esté integrado por un
conjunto de simbolos y normas de utilizacidbn que permiten la comunicacion con
otras personas. Mas el lenguaje audiovisual, como el lenguaje verbal que se utiliza
ordinariamente al hablar o escribir, tiene también sus elementos morfologicos,

gramaticales y recursos estilisticos (Hernandez et al 2008).

El lenguaje audiovisual o mediatico (en esencia): es un sistema de
comunicacion que incluye elementos graficos y sonoros, donde la imagen prevalece

sobre lo verbal. Aludiendo a presentar contenidos unitarios, que solo logran



31

entenderse o presentan sentido si se consideran en conjunto. Al ser multi-sensorial,
tiene como meta movilizar la sensibilidad primero que el intelecto (Hernandez et al.,
2008: 45).

A su vez, en el lenguaje audiovisual, como en los lenguajes verbales, se
pueden considerar diversos aspectos o dimensiones: Morfolégicos; Sintacticos,

Estructurales, y Expresivos; y Semanticos. (Marqués; 2012:3-12):

Aspectos morfoldégicos

De la misma manera que cuando elaboramos mensajes con los lenguajes
verbales utilizamos nombres, verbos, adjetivos y otros elementos morfoldgicos, los
mensajes audiovisuales se construyen utilizando los siguientes elementos

morfolégicos:

1.- Elementos visuales. Sus elementos basicos son: puntos, lineas, formas y

colores. Las principales caracteristicas de las imagenes son las siguientes:
2.- Iconicidad o abstraccién: pueden o no ser un reflejo de la realidad.

e Figurativas: tratan de representar fielmente la realidad.
e Esquematicas o simbdlicas: poseen alguna similitud con la realidad.
e Abstractas: su significado viene dado por convenciones socio-

culturales.

3.- Denotacion y connotacion. Las imagenes poseen mas de un significado, que
podra cambiar de acuerdo a la interpretacion

4.- Simplicidad o complejidad. Dependiendo de que tanto y como reflejen la realidad,

sera su composicion.
5.- Originalidad o redundancia.
6.- Elementos sonoros. Se incluye: Musica; Efectos de sonido; Palabras; Silencio.

En cualquier caso, las funciones de los elementos morfolégicos son basicamente
tres: Informativa; testimonial; formativa; recreativa; expresiva y sugestiva: publicidad

y propaganda (Marqués, 2012: 4).
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Aspectos sintacticos, estructurales y expresivos.

Para construir un mensaje es necesario seguir unas normas sintacticas que
permitiran elaborar frases significativas; que podran influir poderosamente en el
significado final de nuestro mensaje. Los principales aspectos sintacticos a
considerar son: 1) Planos (descriptivos, narrativos y expresivos); 2) Angulos; 3)

Movimientos de camara y, 4) Musica y efectos Sonoros (Marqués, 2012: 5-7).

1)Planos: Hacen referencia a la proximidad de la camara a la realidad cuando se

realiza una toma.

Planos descriptivos: describen el lugar donde se realiza la accion. Para ello

se han nombrado los siguientes:

» GRAN PLANO GENERAL. Presenta un escenario muy amplio en el que la
distancia entre la camara y el objeto es muy grande, pues se busca que se vea
bien el espacio retratado, puede incluir personajes.

» PLANO GENERAL. Presenta un escenario amplio en el cual se pueden distinguir
bastante bien los personajes. Sitla los personajes en el entorno donde se
desenvuelve la accion.

Planos narrativos: relatan la accién que se desarrolla.

» PLANO ENTERO: Tiene como limites de la pantalla, la cabeza y los pies del
personaje principal, permitiendo apreciar las caracteristicas fisicas generales del
personaje.

» PLANO AMERICANO: Es un plano medio ampliado que muestra los personajes
desde la cabeza hasta las rodillas. También conocido como plano “western”.

» PLANO MEDIO: Presenta el personaje de cintura para arriba, apreciando un poco

sus emociones, el ambiente que le rodea ya no queda reflejado.

Planos expresivos: muestran la expresion de los protagonistas.
PRIMER PLANO: Presenta la cara del personaje y su hombro. La camara esta
muy cerca de los elementos que registra. Aflade calor y detalle a la trama, es de

corta duracion y su uso es intercalado.
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PLANO DE DETALLE: La camara estad situada practicamente sobre los
elementos que registra. Su valor depende del contexto; suelen tener también una

corta duracion y se intercalan con otros planos.

2) Angulos: Son los puntos de vista desde donde se forma una linea que sale

perpendicular al objetivo de la camara y que pasa por la cara del personaje principal.

1.

9.

ANGULO NORMAL: La camara estara situada aproximadamente a la altura de
la mirada de la persona.

PICADO: Se obtiene cuando la camara realiza una toma desde arriba hacia
abajo. El personaje u objeto enfocado aparece mas pequefio en relacién al
entorno.

REGLA DE LOS TERCIOS: Los personajes u objetos principales tendrian que
estar colocados en las intersecciones resultantes de dividir la pantalla en tres
partes iguales de manera vertical y también de manera horizontal.

SIMETRIA: Se produce cuando un elemento parece el reflejo del otro en un
espejo.

PROFUNDIDAD DE CAMPO: Es el area por delante y por detras del objeto o
personaje principal que se observa con nitidez.

CONTINUIDAD: También nombrada raccord. Refiere la relacidon légica entre
iméagenes en secuencia.

RITMO: Se consigue a partir de una buena combinacion de efectos y de una
planificacion variada.

ILUMINACION: Se pueden distinguir dos tipos bésicos de iluminacion:
iluminacién suave e iluminacion dura. Para conseguirlo se usan 4 fuentes de luz:
lluminacién principal; lluminacion de relleno; lluminacion posterior; luminacién de
fondo.

EL COLOR: Se produce por la luz que reflejan.

3) Movimientos de la camara: Los movimientos de la camara pueden ser fisicos u

opticos. Movimientos fisicos:

1.

PANORAMICA. Consiste en un movimiento de rotacién de la camara de derecha

a izquierda.
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2. TRAVELING. Palabra inglesa, que indica un desplazamiento de la camara, que

puede ser en avance/retroceso; ascendente/descendente; lateral y circular.

4) Musica y Efectos Sonoros: La musica tiene un papel importante en la creacion de los

ambientes.

Pefaflor, Rivero, y Rodriguez (1995:67), han encontrado otras funciones en la
musica y efectos sonoros. Retomaremos una combinacion que se lista a

continuacion:

Funcion motivadora.
Funcion informativa, explicativa, expresiva y de comprobacion.
Funcion redundante (de refuerzo)

Funcion sugestiva y recreativa (potencia el desarrollo creativo del usuario)

o b~ 0P

Funcidn estética (origina nuevas sensaciones)

Aspectos Semanticos

En los productos audiovisuales, ademés de las funciones narrativa-
descriptiva y estética, se debe tomar en cuenta el significado que se quiere

transmitir. Para ello hay que considerar (Marqués, 2000: 7-9):

Significado denotativo: es decir, el objetivo propio de la imagen.

Significados connotativos: éstos son subjetivos dependiendo de las interpretaciones

del lector.

Por lo que las imagenes son polisémicas, lo que quiere decir que, tienen mas de un
significado. Para modificar el significado denotativo del mensaje, se pueden emplear

los siguientes recursos estilisticos.

Recursos visuales vy linquisticos

1. ELIPSIS: Consiste en la omisién de un elemento que pueda adivinarse.

2. METONIMIA: Es la substitucion de un elemento por otro cuya relacion sea de

tipo: causa-efecto, continente-contenido, proximidad o contexto.
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3. HIPERBOLE: Una exageracion que busca provocar un mayor impacto al

espectador (ejemplo, efectos especiales).

4. COMPARACION: Presentar dos elementos con el fin de que se puedan comparar

sus cualidades y propiedades.

5. METAFORA: Comparacion muy exagerada en la que se sustituye directamente
un producto con el otro. Para ello, se debe identificar un término real con uno

imaginario con el que se encuentre una determinada semejanza.

6. SIMBOLO: Tipo de metafora, que representa un valor o un conjunto de valores

de una sociedad.

7. PERSONIFICACION: Ocurre cuando se le da a un objeto o animal atributos

propios de las personas (Ejemplo, animales hablando).

8. CONTRADICCION: Recibe también, el nombre de antitesis, la cual consiste en
mostrar una discrepancia o contrasentido. Cuando la contradiccion solo es aparente

se denomina paradoja.

9. HIPERBATON: Aquella alteracion del orden légico de los elementos de una

imagen o secuencia.

10. ALITERACION: Es la repeticion de una serie de elementos que tienen sonidos

parecidos.

11. REPETICION: lteracion o redundancia, que consiste en la repeticion de

determinados elementos en una imagen o secuencia.

12. JUEGOS DE IDEAS/PALABRAS: Consisten en establecer asociaciones,
presentar ideas chocantes utilizando palabras de doble sentido, conceptos

ambiguos, ironias.
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Educacion mediatica

La amplia influencia que ejercen los medios de comunicacion en la sociedad actual
conlleva un cambio de actitud por parte de los integrantes de la sociedad civil, las
instituciones y otras organizaciones. Dentro de los organismos internacionales
preocupados por este tema se encuentran la Organizacion de las Naciones Unidas
(ONU) y la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la
Cultura (UNESCO).

Se entiende por educaciéon mediatica “el proceso de ensefiar y aprender
sobre los medios de comunicacion. Es desarrollar las capacidades criticas y
creativas de los jévenes en cuanto a los medios de comunicacion” (Buckingham,
2004: 24).

La educacion mediatica es un nuevo enfoque para ver a la educacion. Si bien
posee bases tanto de temas comunicativos (TIC y medios), como educativos (Bases
constructivistas), se ha pensado como la corriente a través de la cual se lograra
educar en pleno siglo XXI. Si bien la alfabetizacion digital es el primer paso para
gue esta educacidén mediatica ocurra, otro paso es el educar para la reflexion critica;
y todo en conjunto busca el desarrollo de seres capaces de establecer relaciones
coherentes y criticas entre lo que aparece en la pantalla y la realidad del mundo
fuera de ella (Ferrés, 1994: 106).

Tyner (1995, 30), al igual que otros investigadores, coincide en que ‘la
educacion para los medios puede dividirse en dos hemisferios analogos: lectura

(ver/escuchar) y composicién (producir/crear/hablar)”’ (Ver esquema 2).
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Esquema 2: Los dos hemisferios de estudio de la educaciéon mediatica.

Educacion mediatica

Lectura Composicion
(ver/escuchar) (Producir/crear/hablar)

Elaboracion propia a partir de Tyner (1995: 30).

En este punto cabe hacer una distincién entre la educaciéon mediatica y la

alfabetizacion digital, previamente analizada.

Por ello, el inicio del desarrollo prosumidor del alumnado, podria ser una manera de
poner en marcha el enfoque de la educacion mediatica en el sistema educativo

nacional.

Como se sefialé antes, la alfabetizacion es el primer paso. Si mencionamos
este concepto, podriamos definirlo como ensefiar a leer y a escribir, por lo que
alfabetizaciéon mediatica, podria significar “aprender a leer y a escribir los medios”.
Educar con los medios y educar para los medios se ha convertido en un binomio
practicamente inseparable de cualquier esfuerzo integral contemporaneo de la
educacion (Ferrés, 1994).

Dado que, la educacién mediatica aspira a mas; es algo mas que ensefianza,
didactica o instruccion. Promueve la participacion ciudadana, la expresion libre y el

derecho a la comunicacion responsable.

Lo anterior se refiere a que, al incorporar nuevos recursos tecnolégicos en

los procesos educativos, necesariamente se usaran los medios y tecnologias en su
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doble dimension de transmisores y de productores; mediadores de conocimientos y

significaciones.

Es importante resaltar que el lenguaje audiovisual, empleado en los medios
y tecnologias imperantes, es susceptible de ser interpretado con el “sentido comun”,
lo cual no sucede tan marcadamente con el lenguaje escrito (Apple, 1996). Esta
particularidad es una de las razones por las que resulta mas complicado el proceso

de comprender los mensajes cabalmente.

Sabemos de los retos de la modernidad liquida, pero si nos avocamos a no
solo comprenderlos sino resolverlos, se ve preponderante la alfabetizacion
mediatica o digital. Pues el uso continuo de las TIC y los medios, permea los

procesos educativos (Glister, 1997: 80).

En la transicion del nuevo milenio, los educadores criticos coinciden en que
la alfabetizacién multiple se perfila como un eje central de cualquier “postmoderna”,
sea mediatica o no mediatica, y lleva a tener que definir una serie de estrategias
acordes a los sistemas educativos nacionales (Apple, 1996).
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Alfabetizacion digital

La alfabetizacion mediatica, puede ser un sinénimo de alfabetizacion digital. Si bien
digital, proviene de todo lo relativo a los dedos, también se pudiera interpretar como
la representacion de la informacion en modo binario. Al juntar ambas palabras
(alfabetizacion digital), tendriamos “leer y escribir los medios, con referencia a la
internet” (Blanch, 2000: 34).

La principal caracteristica que hace un sistema digital diferente de un sistema
analdgico, es la capacidad de transmitir informacion con gran fidelidad. Mientras en
los procesos analdgicos se pueden tener infinidad de variables y de datos, en los
procesos digitales es simple contar con un sistema definido meramente por el
sistema binario del 1 y el 0. Esto representa la base para el consecuente desarrollo

de aparatos y demas sistemas que integran la “era digital” (Apple, 2010).

Al presentar el término Alfabetizacién digital, es comldn que se piense de
inmediato en todo lo relacionado con ordenadores e internet. Sin embargo, vale la
pena orientar la definicibn de este término refiriéndose al procesamiento de la
informacion, para profundizar en la competencia informacional. En ese sentido, para
abordar la alfabetizacién digital, se entenderd que existen dos formas de
capacitacion (Flechsig, 2006: 32):

e Capacitacion tecnolégica: Entendida como el conocimiento sobre la

tecnologia, cdmo funciona, para qué sirve y como se puede utilizar para
conseguir objetivos especificos.

e Capacitacion informacional: Se entiende como la habilidad de

reconocer una necesidad de informacion y saber localizar, evaluar,

seleccionar, sintetizar y utilizar la informacion de manera efectiva.

Para analizar los componentes de esta doble dimension tomaremos como
marco de referencia las recomendaciones de diferentes grupos de expertos e

iniciativas gubernamentales.

La International Information Communication Technology (ICT) Literacy Panel,

indica que:
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“La alfabetizacion en TIC consiste en utilizar la tecnologia digital, las
herramientas de comunicacion y las redes para acceder a la informacion,
gestionarla, integrarla, avaluarla y crear otra nueva para funcionar en la
sociedad del conocimiento” (ICT, 2002: 16).

Howard Rheingold (2009) destaca que lo importante no es el acceso a las TIC, sino
el acceso al conocimiento. Dejando el precedente de la necesidad de adecuar el
proceso de alfabetizacion bajo el contexto del siglo XXI. Por mencionar algunos
aspectos a atender, podriamos decir: habilidad para participar y colaborar a través
del uso de las TIC (Cobo Romani, 2010: 140).

De esta forma podemos concluir que la alfabetizacion digital involucra el
desarrollo de la competencia tecnologica y de la competencia informacional, y
contempla diferentes niveles de profundizacion en los dos ambitos Asi, la
prosumision digital, es una posible solucion a las exigencias de nuevas maneras de

alfabetizar en la escuela liquida (Ver esquema 3).

Esquema 3: Competencias involucradas en la alfabetizacion digital integral

Competencia

tecnoldgica

Elaboracion propia a partir de (PIE, 2000: 3).

Elementos basicos de la competencia informacional
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Las caracteristicas vastas y diversas de las formas de almacenamiento,
recuperacion y distribucion de la informacion digital han fomentado que se describan

los siguientes elementos:

“Existen numerosas herramientas para editar, procesar y reproducir
informacion. La informacion envejece mas rdpidamente. La informacién se
puede transmitir de forma instantanea. La informacion es cada vez mas
importante en la esfera social. Existe una gran desorientacion respecto a cuél

es la mejor manera de acceder a la informacion relevante” (Freire, 2006: 408).

Podemos ver, que lo importante no es la convivencia con las TIC y medios, sino
como usarlos, la falta de creacion de consciencia critica y de participacion en la
ciudadania, con respecto a las exigencias liquidas, se vuelve una necesidad
primordial a atender (Basili, 2003:97).

La sobreabundancia de informacién, puede generar usuarios pasivos,
personas que, dado el exceso de informacién, terminan por dejarse llevar por lo que

mas haga ruido. Predominando la falta de criterios, conciencia y responsabilidad.

Queremos alumnos criticos, participativos y conscientes. Mismos que seran
capaces de afrontar, resolver, desafiar e impactar los nuevos retos de la modernidad
liguida. Por lo que la alfabetizacion digital es algo mas que ratones y teclas.

Mas alla de ensefiar lo instrumental o técnico que incluye como manipular los
dispositivos y hardware disponible, hace falta orientarla a una actitud critico-
reflexiva, que favorezca la actitud de receptores criticos y emisores responsables
en contextos de comunicacidbn democréatica, es decir, que la vuelva una

competencia, esto es la meta de la alfabetizacion digital (Gutiérrez Martin,2007:20).

Se propone un modelo tedrico de alfabetizacion del ciudadano que se
encuentra inmerso en la “realidad liquida”, que se explico previamente. El modelo
contempla dos ejes; el primero se refiere a las dimensiones de la alfabetizacion, y
el segundo a las competencias de aprendizaje (instrumentales, cognitivo-

intelectuales, socio-comunicacionales, emocionales y axiolégicas. Afiadiendo que,
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“la meta de la alfabetizacion sera desarrollar en cada sujeto la capacidad para
gue pueda actuar y participar de forma auténoma, culta y critica en la cultura
del ciberespacio, y, en consecuencia, es un derecho y una necesidad de todos
y de cada uno de los ciudadanos de la sociedad informacional” (Area y Ribeiro,
2012:15).

El modelo anterior esta orientado por los retos que implica la denominada Web 2.0
en la cual se han identificado seis dimensiones: biblioteca universal, mercado global,
micro contenidos enlazados hiper-textualmente, comunicacion multimedia, redes

sociales y entornos visuales.

De esta forma, las seis dimensiones representan los “contenidos” de la
alfabetizacion integral del ciudadano del siglo XXI, quien participara de forma activa
y prosumidora en los multiples planos de la Web 2.0. Las dimensiones sobre el
aprendizaje de laWeb 2.0 y las competencias y habilidades a desarrollar en el sujeto

alfabetizado se describen en el esquema 4.
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Esquema 4: Modelo de alfabetizacién Digital en Web 2.0

Los ambitos o dimensiones de
aprendizaje sobre la Web 2.0

Elaboracion propia a partir de (Area, 2011:5).

Las competencias y habilidades a
desarrollar en el sujeto alfabetizado
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A continuacion, se describen las caracteristicas de las competencias de la
alfabetizacion digital (Area, 2011, 7-8):

1. Competencia_instrumental. Se refiere al dominio de la tecnologia y los

procedimientos necesarios para su empleo

2. Competencia_cognitivo-intelectual. Esta referida a la adquisicion de

conocimientos y habilidades cognitivas, igualmente, involucra habilidades
para comunicarse.

3. Competencia socio-comunicacional. Relativa al desarrollo de habilidades

referentes a la creaciéon de textos de naturaleza diversa.

4. Competencias Axioldgicas. Esta describe la toma de consciencia frente al

uso de las TIC, pues estas influyen significativamente en el entorno cultural
y politico de nuestra sociedad.

5. Competencia emocional. Relativa a la construccion de una identidad digital

que propicie un equilibrio afectivo-personal por la experiencia en los entornos

digitales.

En este sentido, debemos asumir que la alfabetizacion en la cultura digital o
liquida de la web 2.0 es algo mas complejo que el mero aprendizaje del uso de las

herramientas de software social (blogs, wikis, redes, y demas recursos).

La alfabetizacion, desde esta perspectiva, mas que un proceso de lectura y
escritura de las TIC y medios, busca un desarrollo educativo pleno. Ya que la
educacion tiene un principio y un fin social, se debe velar por el desarrollo de
ciudadanos que comprendan su pasado, entiendan su presente y actlien para no
repetir los errores en un futuro. Por lo que, la alfabetizacion digital incluye el
desarrollo de una identidad digital, que se ejercite bajo estandares intelectuales,
sociales y éticos que regulen la interaccion con la informacién, y la manera en como

se re-produce Yy re-significa -prosumision- (Area y Ribeiro, 2012: 20).

En definitiva, la alfabetizacién en la cultura digital o liquida de la Web 2.0 es
algo méas complejo que el mero aprendizaje del uso de las herramientas de software

social (blogs, wikis, redes, y demas recursos).
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Un rasgo distintivo de la pedagogia de los medios, es su concepcion integral
y versatil del sujeto que interactda con las TIC y medios. A pesar de que el sujeto
ejercita su voluntad al elegir contenidos en cuanto a gustos y preferencias, ve
requerida una orientacion pedagdgica que le aporte autonomia digital. Dicha
pedagogia de os medios 0 educacion mediatica, parte de la teoria de recepcion o
audiencia activa y de los estudios culturales. Ademas, se vale de teorias
pedagdgicas constructivistas (Piaget, Bruner, Ausubel y Vigotsky), con cada uno de
estos referentes tedricos se ha elaborado una metodologia que permite alfabetizar
mediaticamente y el desarrollo prosumidor de los sujetos (Martinez de Tod4a, 1999:
A7-49).

Ante la problematica que representa la educacion mediatica, la alfabetizacion
digital se presenta como la primera instancia o acercamiento a este nuevo tipo de
paradigma educativo. Por lo que, han surgido diversos enfoques que pretenden
abordar el tema integralmente (Arancibia, 2008: 259).

En el contexto anterior, se establecen seis dimensiones que se deben abarcar para
cumplir con la educacion mediatica (Martinez de Toda, 1999: 35-47):

1. Sujeto Alfabetizado Medidticamente: Este es el sujeto que estd bien

entrenado en el lenguaje audiovisual y en su significado.

2. El Sujeto Consciente: Sujeto que sabe como funcionan los medios masivos

de comunicacién como institucion; de qué manera ocurren los procesos de
produccion de la industria de los medios, cuales son sus intereses,

especialmente los comerciales y politicos, y como tratan a la audiencia.

3. El Sujeto Activo: Aquel que es capaz de deconstruir/reconstruir del

significado de los medios, es consciente de no ser pasivo, sino de tener una

relacion activa con el mundo a su alrededor.

4. El Sujeto Social: Es aquel, que sabe cémo le confluyen diversas mediaciones

sociales, a través de las cuales él mantiene una relacién activa con el mundo

alrededor. Es interactivo con los demas. Trabaja en grupo. Enfatiza la
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solidaridad, la participacion y la cooperacion. Quiere mejorar (0 cambiar, si

es necesario) la sociedad.

El Sujeto Creativo: Es quien sabe construir una resignificacion de los mismos,

y sabe como producir mensajes audiovisuales originales, que sean Uutiles
para la sociedad y que estén basados en las contribuciones y valores
discutidos y aceptados por su comunidad creativa.

El Sujeto Critico: El sujeto critico se da cuenta de que algunas proposiciones,

pueden no ser confiables, sabiendo cémo deconstruir y resistir las
distorsiones ideolodgicas y el consenso frente a la hegemonia. Sabe hacer
explicita y visible la ideologia escondida. El sujeto critico cuestiona lo que
aparece en los medios, la confrontacion se hace a través de la identificacion

del sujeto con su propia cultura, valores y significados.
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Prosumision Mediatica

La aparicion del internet ha generado un nuevo énfasis en la actividad voluntaria de
cooperacion entre personas que persiguen un fin comun. Se ha extendido el trabajo

colaborativo, se incentiva la innovacion y se comparten los conocimientos.

“Durante la primera ola, la mayoria de las personas consumian lo que ellas
mismas producian. No eran ni productores ni consumidores en el sentido
habitual. Eran, en su lugar, lo que podria denominarse prosumidores. Fue la
revolucion industrial lo que, al introducir una cufia en la sociedad, separ6 estas
dos funciones y dio nacimiento a lo que ahora llamamos productores y
consumidores (...) si examinamos atentamente la cuestion, descubrimos los
comienzos de un cambio fundamental en la relaciébn mutua existente entre estos
dos sectores o formas de produccion. Vemos un progresivo difuminarse de la
linea que separa al productor del consumidor. Vemos la creciente importancia
del prosumidor. Y, méas alld de eso, vemos aproximarse un impresionante
cambio que transformara incluso la funcién del mercado mismo en nuestras
vidas y en el sistema mundial” (Toffler, 1981: 262 263).

Esta participacion activa saca al individuo de su rol de consumidor pasivo y le otorga

un papel de productor.

Tradicionalmente, un grupo de personas (productores) producian el
contenido que el resto (consumidores) “compraba” en forma de diarios, revistas,
programas de radio o TV, etc. Hoy dia, con la aparicién de blog y redes sociales,
formas muy sencillas de tener un espacio propio en la red, cualquier “consumidor”
de contenidos puede a la vez ser “productor” de material que otro puede consumir
(Tapscott, D., Tocll, D. y Lowy, A., 2001).

“La web 2.0 ha propiciado la transformacion de los consumidores pasivos en
activos prosumidores que han propiciado importantes transformaciones en el
mercado al apostar por el recurso de la conversacion, comprendiendo a Internet

como efectivo multiplicador del capital intelectual” (Islas, 2008; 36).

Los términos de consumidor y productor no desaparecen, no se diluyen en las

nuevas caracteristicas del sujeto prosumidor. (Tapscott, 2009 y Toffler, 1981).
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La presente propuesta parte del supuesto que los nifios de la era digital, es
decir los nativos digitales o millenians, no llevan un proceso de alfabetizacion
mediatica o digital, provocando que solo sean simples consumidores y receptores
pasivos de medios y TIC, donde no hay una apropiacion técnica del medio y los
sujetos no son conscientes de su papel como audiencias, ni de sus potencialidades

como productores o prosumidores, obstaculizando su desarrollo integral.

Los nuevos ambientes comunicativos que introducen las comunicaciones
digitales moéviles, estimulan la creatividad y la autonomia. Al explorar las
capacidades de los dispositivos e interfaces digitales, los prosumidores gestaran las
condiciones necesarias para acceder a ambientes comunicativos mas complejos,

transitando a una nueva ecologia cultural (Islas, 2008 y Area, 2011).

Estamos en el periodo de transicion entre una educacion “sdélida” a una
“liquida”, dénde ser prosumidor es la nueva imagen del educando; pues se propone
como una manera de contrarrestar los efectos de la modernidad liquida. Estar
sumergidos en la postmodernidad, es un hecho, pero podemos elegir como vivir en
ella.
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Capitulo IlI: Taller “Nosotros en la era digital”.

Se ha dicho que el tiempo que los nifios pasan con los medios y las TIC, ha abierto
un espacio de comunicacion, que bien podria ser también de convivencia que se ha
denominado escuela libre; la cual en paralelo a la escuela institucionalizada,
proporciona aprendizajes a los nifios. Sin embargo, aiin no se reconoce este tiempo
de exposicion mediatica y uso de TIC como un proceso educativo, por la mayoria

de profesionales de la educacion, aunque lo sea.

En esta labor de romper las barreras entre la vida cotidiana y la vida escolar,
para describir y tratar de desvanecer el paralelismo entre los medios y la escuela,
la educacion mediatica es un enfoque que se toma pertinente para lograrlo en el
sentido que le da Martinez de Toda (1999: 47): " es un proceso que busca formar
en el sujeto estas dimensiones educativas: alfabetizado mediaticamente,
consciente, activo, critico, social, y creativo”; en tanto que antepone el sujeto como

centro del enfoque con la finalidad de estimular su formacion integral:

“El educando debe convertirse en el protagonista de las acciones formativas.
[Disponiendo de] una gran autonomia y control sobre su propio proceso de
aprendizaje. El alumno debe aprender por si mismo, implica el desarrollo de una
inteligencia distribuida, [...] lo relevante del aprendizaje es el desarrollo de la

capacidad para los procesos de andlisis y reflexion” (Area, 2004: 216).

La alfabetizacion mediatica o digital, persigue el desarrollo de la socializacién y la
participacion de los ciudadanos en una actitud de apertura, de plena libertad de
expresion y de rechazo de todo adoctrinamiento desde los medios (Aguaded, 2005).

La educacion mediatica parte de la concepcion de un sujeto activo, al cual se
le va a capacitar para poder enfrentarse critica y conscientemente ante los medios.
Para lograr lo anterior, el primer paso es iniciar por una alfabetizacion mediatica:
proceso que involucra una nueva forma de codificar y decodificar mensajes en

cualquier plataforma o medio que se le presente al individuo.
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Diversos autores y organismos como la Organizacion de las Naciones Unidas para
la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO por sus siglas en ingles), han
definido y caracterizado la alfabetizacion mediatica, digital o audiovisual, como “la
capacidad de pensamiento critico para recibir y elaborar productos mediaticos”
(2008: 6).

Por su parte, Martinez de Toda, dice que esta es (1999: 9): “El proceso a
través del cual el sujeto conoce los codigos que conforman el lenguaje de los

medios”.

En este sentido, la alfabetizacibn mediatica es un proceso educomunicativo
gue nos permite descubrir esta intencionalidad oculta de la imagen visual y sonora,

via la composicion representada en los elementos que la integran.

El término taller tiene una gran cantidad de acepciones debido a su
naturaleza casi cotidiana. En el area educativa, han resultado las siguientes

definiciones:

Al emplear el uso del taller, se promueve la construccién social de los
aprendizajes; pues los participantes crean unidades en las que se converge la teoria
y la practica. Los participantes de un taller logran hacer conexiones entre los
conocimientos tedricos y la realidad cotidiana (Kisnerman, 1977: 33).

Asi, el taller se vuelve una unidad integradora, que, a través de su
complejidad reflexiva, consiguen arrancar el motor pedagdgico de la teédrica con la
practica, en ambiente comunicativo dialégico, que permite el intercambio de ideas

entre los participantes, docentes y alumnos (Reyes, 1977: 85).

Como puede observarse, el taller implica una herramienta que facilita la
adquisicién de conocimiento y permite converger entre lo que se lee en la teoria 'y
lo que se puede hacer con ella “en la vida real”. El taller, es, una experiencia tangible
de educacion integral, que emplea los cuatro pilares de la educacion. El taller crea
espacios que motivan a los alumnos a exponer sus ideas, con ello la construccion

del aprendizaje viene de cada uno de los participantes, y se consuma al crear



51

conclusiones entre todos los sujetos. Se pasa de una metodologia tradicional, a una

gue se centra en el alumno (Betancourt, 2007: 17).

Hay quienes presentan también el taller como una instancia para que el
estudiante se ejercite en la operacionalizacion de las técnicas adquiridas en las
clases tedricas y esto puede ser un enfoque cierto, especialmente cuando el taller
es una técnica o estrategia prevista en un desarrollo curricular formal de un curso o
una carrera de una institucién educativa. Sin embargo, el taller se ha venido dando

en los ultimos tiempos como,

“una estrategia o técnica que resalta el trabajo individual, mediante el cual se
definen los aprendizajes de un curso o accién de capacitacion especifica y
concreta. Una cosa es entonces la dimension o comprension del taller cuando
figura como estrategia en un curso escolar y otra cosa es la dimensién que tiene
cuando se da para una accion Unica o exclusiva de capacitacion” (Gutiérrez,
2003: 73).

Se indicara finalmente que la fuerza del taller reside en la participacion, mas que en
la persuasion. Se trata de hacer que, el taller dé lugar a una fusion del potencial
intelectual y colectivo en la busqueda de soluciones a los problemas reales. De ese
modo, los participantes se enriquecen dentro del proceso mismo de su labor como
de sus resultados practicos. En consecuencia, el taller es una “verdadera muestra
de la cooperacion de esfuerzos para producir algo que contribuye a resolver algun
problema (Riegle, 2007:307)”.

Por tanto, los talleres pueden ser parte de la educacién formal o no formal.
La educacion no formal puede considerarse como un giro o movimiento desde la
educaciéon formal a la informal. Pues es menos estructurada, mas practica, mas
flexible, mas inmediata en su objetivo y mas de aplicacién local. Tiene mejor
aplicacion y resultados en la ensefianza de habilidades técnicas porque ofrece un
marco apropiado para la comparacion de diferentes métodos, procesos y estilos

educativos (Freire, 2006).

En consecuencia, la educacion digital orientada a la prosumision puede ser

formal e informal. Entonces, la alfabetizacion digital:
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“debe entenderse como un método de aprendizaje y no como una disciplina. Su
objetivo es ensefiar estrategias frente a contenidos de manera que puedan
ayudar al ciudadano a desarrollar habilidades analiticas y explicar destrezas
cognitivas para cuestionar su entorno mediatico y expresarse de manera libre y

responsable a través de los medios digitales” (Gomez, 2011: 183).

Con base en lo antes expuesto, se considera pertinente que la estrategia para
trabajar los contenidos de alfabetizacion audiovisual, sea a través de un taller;
gracias a sus tres principios didacticos (Flechsig y Schiefelbein, 2006: 17):
Aprendizaje orientado a la produccion, Aprendizaje colegiado y Aprendizaje
innovador. Debido a que se utiliza para adquirir mayores conocimientos o generar
un producto, especialmente, a través de los aportes individuales de los demas
participantes o en una creacion colectiva, en una organizacion compacta durante un

periodo determinado.

Por otra parte, respecto a la metodologia didactica, en esta propuesta se
aplico el constructivismo. El constructivismo es un enfoque pedagdgico y no se
presta a una definicion totalmente precisa debido a que puede caer en dos extremos
arriesgados: reducirlo a un movimiento novedoso en educacion o presentarlo tan
amplio y comprensivo que casi todo lo que venimos haciendo en el area de la

pedagogia podria llamarse de algun modo “constructivista” (Soler, 2006: 13).

En este sentido, el constructivismo es un enfoque pedagdgico, debido a que
retoma parcialmente varias teorias de aprendizaje es una mezcla y combinacién de
ellas, dando como resultado un cuerpo de conocimiento particular. Es una
construccion propia generada por el individuo como resultado de sus aspectos
cognitivos (proceso mental), sociales (comportamiento, actitudes) y afectivos
(Carretero 1997:19). Es decir, su premisa esencial es que es el sujeto quien

construye su propio conocimiento.

Puede decirse que existen varios enfoques constructivistas en educacion, los
cuales son propuestas especificamente orientadas a comprender y explicar los

procesos educativos o propuestas de actuacion pedagodgica que tienen su origen en
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varias teorias constructivistas del desarrollo, del aprendizaje o de otros procesos

psicologicos (Coll, 2002; 3).

El constructivismo pedagogico iniciado por la ahora llamada Escuela de
Barcelona (sus autores representativos pertenecen a la Universidad Autonoma de
Barcelona, en Espafia, como César Coll, Gimeno Sacristan y otros) retoma aspectos
de la Teoria sociocultural de Lev Vigotsky, de la Teoria Psicogenética de Jean
Piaget, del Cognoscitivismo, particularmente aportes de David Ausubel y Jerome
Brunner, del Conductismo (en la formacién de habilidades) y de la Pedagogia

Humanista de Carl Rogers. Es por eso que se trata de un enfoque.

El enfoque constructivista considera tres premisas sobre el aprendizaje. La
primera menciona que el aprendizaje es una actividad solitaria. En la medida en que
la vision de Piaget, Ausubel y la Psicologia Cognitiva se basa en la idea de un
individuo que aprende al margen de su contexto social. La segunda, enuncia que
con amigos se aprende mejor: aportaciones Piagetianas y cognitivas y las
Vygotskianas, sustentan que el intercambio de informacion entre companeros,
tienen diferentes niveles de conocimiento (zona de desarrollo préximo), lo que
provoca una modificacion de los esquemas del individuo (mecanismo de cambio y
efecto de la interaccién) y acaba produciendo aprendizaje (aprendizaje individual).
La tercera premisa, postula que sin amigos no se puede aprender: En la cual se
encuentra la teoria de L. Vigotsky que basa el aprendizaje en el intercambio social,
donde el conocimiento no es un producto individual sino social (Carretero 1997:34-
37).

De manera que, segun la posicion constructivista, el conocimiento no es una

copia de la realidad, sino una construccion del ser humano (Carretero, 1997; 41).

El constructivismo se funda en la creencia de que los estudiantes son los
protagonistas en su proceso de aprendizaje, al construir su propio conocimiento a
partir de sus experiencias, previas y de aprendizaje. De esta forma, el
constructivismo se centra en la creacion y modificacién activa de pensamientos,

ideas y modelos acerca de los fenbmenos y afirma que el aprendizaje esta
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influenciado por el contexto sociocultural en que esta inmerso el aprendiz (Doolittle,
1999).

En ese sentido, el aprendizaje es un proceso autorregulado por la actividad
creativa e interpretativa del sujeto (estudiante), quien le da significado personal al
conocimiento, dentro de un contexto sociocultural determinado (Fosnot, 1996).

Piaget (1964) propuso que el conocimiento es una interpretacion activa de
los datos de la experiencia por medio de estructuras o esquemas previos. Influido
por la biologia evolucionista, considerd estas estructuras no como algo fijo e
invariable, sino que éstas evolucionan a partir de las funciones basicas de la

asimilacion y la acomodacion (Ferreiro, 1999).
Por su parte Vigotsky considera que:

“el desarrollo humano es un proceso de desarrollo cultural. Asi, el proceso de
formacion de las funciones psicolégicas superiores se da a través de la actividad
practica e instrumental, pero no individual, sino en la interaccion o cooperacion
social” (Bouzas, 2004: 111).

El enfoque constructivista se funda en tres nociones fundamentales
(Bouzas,2004:129):

1) Elalumno es el responsable de su propio proceso de aprendizaje. Es él quien
construye el conocimiento, quien aprende. La ensefianza se centra en la
actividad mental constructiva del alumno, no es sélo activo cuando manipula,
explora, descubre o inventa, sino también cuando lee o escucha.

2) La actividad mental constructiva del alumno se aplica a los contenidos que
ya posee en un grado considerable de elaboracién (esquemas previos o zona
de desarrollo préximo).

3) El alumno, reconstruye objetos de conocimiento que ya estan construidos.
Por ejemplo, los estudiantes construyen su proceso de aprendizaje del
sistema de la lengua escrita, pero este sistema ya esta elaborado; lo mismo
sucede con las operaciones algebraicas, con el concepto de tiempo historico,

y con las normas de relacion social, entre otros ejemplos.
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Una concepcion del constructivismo que adquiere una especial relevancia por
su profundidad es la establecida por Piaget (1964) quien se intereso, principalmente,
en la base filosofica y epistemoldgica: el problema del conocimiento y de su origen,
cdmo conocemos y cOmo pasamos de estados de conocimiento de menor validez

a criterios mas solidos.

El estudio del nifio es el instrumento mas fuerte que toma Piaget (1964) para asi
desenvolver y entender las caracteristicas del pensamiento adulto. A raiz de esto,
se puede decir que la inteligencia se concibe como una construccion, una funciéon

adaptativa, equivalente a otras funciones del organismo.

El desarrollo intelectual es un proceso de cambios de estructuras desde las mas
simples a las mas complejas, las estructuras de conocimiento son construcciones
que se van modificando mediante los procesos de asimilacién y acomodacién de

esquemas.

“La asimilacion que consiste en la incorporacion al cerebro de elementos
externos y la adecuacion que se refiere al cambio de los esquemas o a la
necesidad de ajustar el esquema o adecuarlo a la nueva situaciéon (Ferreiro,
1999: 78)".

El logro cognitivo consiste en el equilibrio entre la asimilacién y la acomodacién. Asi
una estructura esta en equilibrio cognoscitivo con el objeto de aprendizaje cuando
esta en condiciones de dar cuenta de le de manera adecuada, es decir, cuando el
aprendizaje es asimilado correctamente después de haberse acomodado a sus
caracteristicas. Segun el constructivismo la ciencia no descubre realidades ya echas

si no que construye, crea e inventa realidades (Ver llustracion 1).
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llustracion 1 Enfoque constructivista del aprendizaje
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Basado en Ferreiro (1997: 108)

En el enfoque constructivista aprender es sinbnimo de comprender, hecho
que luego se recordara mejor (aprendizaje significativo). Por tanto, resulta
fundamental para el profesor ponerse en el lugar del alumno. No sélo basta con
saber latin para poderle ensefiar a Pedro, sino que hay que conocer a Pedro
(Kaplun, 2002). De esta manera, el imperativo no es el producto que emite el
alumno, sino el proceso que lo lleva a dar determinada respuesta. (Carretero, 2009:
32).

Otro autor que dio contribuciones al constructivismo es Bruner. El afirma que
el objetivo ultimo de la ensefianza es conseguir que el alumno adquiera la

comprension general de la estructura de un area de conocimiento. En este sentido,
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Brunner establecio cuatro principios fundamentales: la motivacion, la estructura, la

secuencia y el reforzamiento (Arancibia, 2008, Blanch 2000, Brunner 2009).

La motivacion: Es la condicion que predispone al alumno hacia el aprendizaje
y su interés so6lo se mantiene cuando existe una motivacién intrinseca. Mientras
que, la estructura: El conocimiento debe estructurarse de manera Optima para que

pueda transmitirse a los alumnos de forma sencilla y comprensible (Bruner, 2009).

Respecto a la organizacion y secuencia de los contenidos, se menciona que
éstos deben ser coherentes con el modo de representacion que cada alumno tiene

en un determinado momento.

Para Bruner la adquisicion de la estructura debe ser el objetivo principal de
ensefianza porque hace que el aprendizaje sea mas accesible, favoreciendo la
retencién, lo que posibilita una trasferencia adecuada y efectiva, y es un requisito

para poder aplicar los conocimientos a la resolucién de problemas.

“En lugar del curriculo lineal, donde los alumnos avanzan de manera cerrada
hasta conseguir los objetivos de una asignatura, recomienda una ensefianza en
espiral donde los alumnos, al ascender por los niveles educativos, regresan a
temas ya conocidos para ampliar sus conocimientos. La ensefianza debe
perseguir que el alumno adquiera en un primer momento el ndcleo mas
elemental y basico de una materia, su estructura fundamental, vy

recurrentemente debe volver a ella” (Aparici, 2005:67).

En la base de este planteamiento del curriculo en espiral esta el principio de que
cualquier contenido puede ser ensefiado y aprendido por el nifio en cualquier edad

y nivel educativo.

Bruner (1995: 89) también defiende el aprendizaje por descubrimiento, lo que

implica que:

“el aprendizaje debe ser inductivo, es decir, debe partir de datos, de hechos y
de situaciones particulares, experimentando y probando hipétesis. Se debe
estimular a los alumnos a que sean ellos, por medio del descubrimiento guiado,

los que descubran la estructura de la asignatura”.
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La Unica condicion necesaria para hacer que la leccion impartida con el método de
descubrimiento obtenga éxito es que el estudiante sea realmente capaz de
descubrir por si solo el principio que se le propone.

Si no puede descubrir este principio, es poco probable que desarrolle
habilidades propias para solucionar problemas que pueda aplicar posteriormente
para descubrir un nuevo principio. Bergan y Dunn (1995) crearon una secuencia de
pasos que deberia seguir el maestro en el aula a la hora de disefiar el aprendizaje

de sus alumnos mediante el aprendizaje por descubrimiento.

Una situacion de aprendizaje debe organizarse de tal manera que al alumno
se le plantee un problema a resolver, bajo la premisa de que dicho problema o
interrogante, sea accesible al estudiante. Como segundo paso, el docente se
encargara unicamente de guiar el proceso de descubrimiento, acompafiado de un
proceso de retroalimentacion. Por ultimo, a partir de los resultados obtenidos por el
alumno, el profesor debe buscar la manera de conectar dichos descubrimientos con
otros problemas o interrogantes, para conseguir que el aprendizaje de los
contenidos pueda ser aplicado en otras circunstancias similares (Bergan, 1995: 34).

Las ventajas del aprendizaje por descubrimiento son que los alumnos llegan
a ser autbnomos en el aprendizaje y la comprensién, ensefa al alumno a aprender
a aprender, motiva a los alumnos y fortalece el auto concepto y responsabilidad de

los alumnos.
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Metodologia

Sobre el problema que se abordd: ¢Como lograr que los alumnos de quinto y
sexto de primaria, comprendan la utilidad de desarrollarse como

prosumidores?

El objetivo de la propuesta pedagdgica fue: Indagar el impacto de un taller
de alfabetizacién digital en alumnos de quinto y sexto de primaria (tercer ciclo)

en su desarrollo como prosumidor.

Para la descripcion del proceso metodologico que se siguid, primero se
elabor6 un cuestionario con la finalidad de indagar cual era el nivel de alfabetizacién

digital de cada uno de los alumnos con quiénes se trabajo.

Dicho instrumento se construyé de manera arbitraria, es decir, la cantidad de
reactivos, la manera de dividirlos y como categorizarlos, fue hecha con una simple
agrupacion de cantidades, Para los estandares de cada uno de los niveles, se
compagind y cotejé con pruebas ya existentes, por lo que sélo se adapté a los

contenidos a tratar.

Por otro lado, se desarrollé con la finalidad de contar con un diagnéstico para
la poblacion en la que se implementé el taller, pues los resultados arrojados sirvieron
de base en la planeacién y organizaciéon del mismo. (Ver anexo 1-Cuestionario

diagnéstico).

La escuela con la que se trabajo el taller, es una primaria Montessoriana; es
decir, funciona de acuerdo al sistema desarrollado por la italiana Maria Montessori.
Este sistema, que trabaja dentro del enfoque de escuela activa, donde se busca
construir el ser en el hacer; esta basado en el desarrollo integral del sujeto, tomando
en cuenta los periodos sensibles y absorbentes de la mente del nifio. El propésito
basico de este método es liberar el potencial de cada nifio para el autodesarrollo,
autoconstruccion y autoeducacion, a través de ambientes estructurados y

preparados para cada etapa del nifio.
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Con respecto a los ambientes (Salones de clase), Maria Montessori (1949:
12) describe que, estan divididos de la siguiente manera: Nido (Estancia Infantil),
Casa de nifios (Preescolar), Taller | (primer a tercer grado), Taller 1l (cuarto a sexto
grado) y Taller lll (Secundaria). En cada uno de los ambientes hay grupos reducidos,
a los alumnos se les llama por su hombre, y no se les agrupa segun su grado, sino

gue se dice que hay educandos: chicos, medianos o grandes.

Otro aspecto de las escuelas Montessori, es que conciben al sujeto como un
todo, integrando en cada una de las practicas educativas las dimensiones de las
que se conforma el sujeto: afectiva, social y espiritual. De este modo, la educacion
se concibe como un proceso permanente en el sujeto, donde él es el responsable

de dicha construccion.

Retomando la aplicacion del cuestionario, tuvo un universo de 14 alumnos de
tercer ciclo (quinto y sexto grado). El instrumento de evaluacion fue aplicado en una
hora, se obtuvieron 30 aciertos como el niumero maximo y 18 aciertos como el

minimo. El promedio de aciertos resulté de 26 (ver Figura 2 para el comparativo).

Previo a la aplicacion del instrumento, se present6 a los alumnos el objetivo
de la prueba diagnostica, se les explicaron las reglas y procedimientos para
contestar dicho instrumento. El video que fue seleccionado —tomando en cuenta los
gustos manifestados por los alumnos al indagar sobre los consumos en internet-
para contestar el cuestionario, es titulado “;Por qué tenemos flatulencias?”. De
duracion un minuto con quince segundos, y puede consultarse en el siguiente

vinculo https://www.youtube.com/watch?v=AMEL7JasSkg&t=1s.

Antes de visionarlo, se ley6 en voz alta el cuestionario, se aclararon dudas
de redaccion; se proyectd y se comenz6 con la aplicacion. A los 40 minutos, termind
el primer alumno, a los 5 minutos, terminaron 3 mas. El resto, concluy6 en el tiempo
establecido (una hora). Ningun alumno necesito de mas tiempo para resolver la

prueba.

La aplicacion transcurrié sin ningun inconveniente, se cumplio el tiempo y

propésito. A groso modo, los comentarios de los alumnos fue que les interesaba


https://www.youtube.com/watch?v=AMEL7JasSkg&t=1s
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saber todo lo que venia en el cuestionario, y que su interés principal era en producir

un video similar como el que vieron en la prueba.

El total de nifios pueden identificar aquellos elementos basicos de los materiales,
por lo que se encuentra superado el nivel de alfabetizacion perteneciente al sujeto

consciente (Martinez de Todé&: 1999) Asimismo:

1. 3 niflos se encuentran en el nivel de sujeto social
2. 10 niflos se encuentran en el nivel de sujeto activo.

3. 1 nifio en el nivel de sujeto creativo.

Al encontrarse (en el diagndéstico) que los alumnos poseen los conocimientos
necesarios sobre las dimensiones morfologicas, obteniendo los 9 aciertos
requeridos; al igual que en la dimension sintactica; estructural y expresiva donde de
24 aciertos posibles, completaron todos. Mientras que, en la dimension semantica,
relativa al nivel subjetivo, los alumnos han conseguido en promedio 7.5 puntos de
42 posibles, se determina, siguiendo la rubrica antes presentada, que se encuentran
en un nivel de alfabetizacion de: Sujeto social, pues poseen 40 puntos. Asi que el

taller se enfocara en el desarrollo del sujeto creativo y critico (ver Grafico 1).
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Grafico 1 Distribucion de los resultados de la evaluacion inicial del nivel de
alfabetizacion digital

Nivel de alfabetizacion Audiovisual

25

20

15

10

Dimension Dimension sintactica, Dimension semantica
morfologica estructural y
expresiva

Por tanto, se ha decidido planear el taller, partiendo del nivel de sujeto activo,
en aras de gue la alfabetizacion digital se logre en los siguientes 3 niveles: Sujeto

Social, Creativo y Critico. (ver Tabla 4).
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Tabla 4: Correlacion entre los reactivos del test, el tipo de sujeto y los parametros
educativos involucrados en el taller

Nivel Sujeto Autoconocimiento y
Deficiente Consciente actividad.
Aprender a
Nivel Sujeto Activo  conocer Independencia, libre
Insuficiente eleccion, ambiente

preparado y socializacion

constante
Nivel Sujeto Social Aprender a Aplicacion de algunos
Elemental hacer conceptos basicos del

lenguaje audiovisual

Nivel Bueno Sujeto Aprender a Espontaneidad, expresién
Creativo Vivir juntos libre y automotivacién
Nivel Sujeto Critico  Aprender a Autoeducacion,
Excelente ser autocontrol, y

autoconstruccion.
Responsabilidad, respeto,
constante convivencia e
interaccion con iguales y

adultos

Cabe mencionar que esta tabla 4 expresa la manera en la que la autora
comprendio los conceptos y cdmo presentan compatibilidad, es decir, la manera en

que se empatan entre si.
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Se emplearon las distintas zonas de desarrollo proximo (ZDP) detectada en
el diagndéstico. Pues el taller busca el desarrollo como sujetos prosumidores de los
alumnos, y dicho desarrollo no se condiciona a un nivel de alfabetizacion digital

especifico.

Sin embargo, entre mas conozcan el lenguaje mediético, los productos que
prosuman, serdn mas adecuadas en cuanto a forma y fondo. Como ya se ha dicho
la alfabetizacidn digital, busca ensefiar a leer y escribir en, con y para los medios

(incluimos las TIC en este concepto).

En segunda instancia, abordé la etapa de disefio y planeacion del taller, que
se tituld “Nosotros: en la era digital”. La razén de éste titulo, fue porque el sistema
Montessori, asi como el enfoque constructivista, son inclusivos; y se penso que, al
presentar el taller a los alumnos, asi ellos, podrian hacerlo suyo y propicia la

motivacion.

Una vez realizado el disefio, se organizd una sesion de introduccion a guisa
de pilotaje, y con las observaciones e informacién recabada, se plane6 formalmente

el taller.

En tanto que el taller de alfabetizacion digital “Nosotros en la era digital”, tiene
un doble objetivo. Uno para la autora o instructora: Disefiar un espacio para el
desarrollo prosumidor de los alumnos de quinto y sexto de primaria (tercer ciclo), de
amanera gue reconozcan conexion entre el uso y manejo de las TIC y medios para
contenidos escolares. Y otro, objetivo propiamente, que era el logro esperado en los

alumnos.

Su enfoque didactico se baso en la metodologia del sistema Montessori que
consiste, segun Maria Montessori (1939) y la Asociacion Montessori de México,
A.C.; en disefiar presentaciones (secuencias didacticas) bajo los siguientes
lineamientos: Ambiente; Edad; Nombre de la presentacién; Descripcion del material,
Desarrollo y descripcidn de la presentacion; Ejercicios siguientes; Control de error;
Propésito directo y Propdsitos Indirectos; y el enfoque constructivista, que resulta

similar y complementario.
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El taller “Nosotros en la era digital”, en tanto taller, contemplé la elaboracion
de algun producto en cada sesion; en la cual los educandos demostraran los
contenidos aprendidos.

Ademas, y dado que se trabaj6 tanto con alumnos medianos (quinto grado)
y grandes (sexto grado), la constante socializacion e interaccién les permitié
enriquecer su propio proceso de aprendizaje y el de sus compaferos, por lo que
aprendieron no solo a conocer y hacer, sino a ser y a vivir juntos, orientado a una

educacion integral.

La redaccién de los objetivos se hizo con base a la taxonomia de Benjamin

S. Bloom, las cuales son inclusivas.

Asimismo, los educandos usuarios del taller, pueden convertirse en
monitores o reproductores de los conocimientos aprendidos con sus compafieros
gue no hayan asistido al taller (medios de comunicacion, TIC, dimensiones del

lenguaje audiovisual).

Queda expuesto que el taller, retomo6 como referencia los cuatro pilares de la
educaciéon de Delors (1994), expuestos en el Informe sobre la educaciéon para el
siglo XXI, elaborado por la UNESCO en 1994 y denominado: “La educacion encierra
un tesoro”. El taller “Nosotros: en la era digital” se plane6 para cuatro sesiones de

2 horas cada una, es decir, en un total de 8 horas en sesiones subsecuentes.

El objetivo fue “Que los alumnos apliquen las caracteristicas distintivas de los
medios digitales para que identificaran y desarrollaran herramientas necesarias

para el entorno que los rodea, las cuales les permitan enfrentarse a la vida liquida”.

En este sentido los fines pedagdgicos del taller fueron: Integrar los saberes;
Desarrollar en el ambito de la educacion formal la prosumisién, y Proveer

herramientas educativas para la vida en los medios.

La planeacion tuvo que concretarse, a peticion de la escuela que permitio la
realizacion del taller, en los formatos que utiliza. El disefid6 quedd de la siguiente

manera
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Antes de hacer la presentacion de las sesiones, cabe mencionar que el
formato real de las sesiones, tiene un disefio requerido por el Colegio Xochicalli
(plaza de aplicacion). Ademas, que, estuvo elaborado con tipo de fuente: script
(cursiva). Pero, por razones de disefio y presentacion de éste trabajo, se optd por

utilizar el mismo tipo de letra que el resto del texto.

Collage 1: Instalaciones del colegio
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Presentacion “La ventana al mundo: Medios de comunicacion”

Sesién 0: “Pilotaje”

Tema del Taller: Alfabetizacion en el lenguaje audiovisual

Duracion: 2 horas

Ambiente Taller II
Tapetes, cafidn, pantalla, laptop.
Edad 10-12 afios

Descripcion de los nifios

Al nifio le interesa el juego, respetando
las reglas, también les interesa el
estudio, las virtudes, el enriquecimiento
de su vocabulario, su sociabilidad, y el
conocimiento de su entorno.
(Montessori, 1917).

Nombre de la presentacion

La ventana al mundo: Medios de

comunicacion.

Descripciéon del material

Una caja magica llamada “Ventana al mundo”. Sera un cajon de madera, cuyo
frente es una tapa en forma de ventana. En su interior albergara los diferentes

medios de comunicacion y los distintos tipos de lenguajes.
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Desarrollo y descripcion de la presentacion

La descripcion de la presentacion es: Sensibilizar y reflexionar sobre las TIC y

medios, para reconocer las ventajas que les puedan reportar.
Desatrrollo:

1. A los participantes del taller, se les explicara el objetivo general del taller
(Encuadre)

2. Se llamaré a los nifios a circulo, mientras se cuestiona lo siguiente: ¢ Qué
medios nos podemos comunicar? ¢Cuales son los que ustedes mas
ocupan?

3. Explicar que éstos son medios de comunicacion, asi como, la descripcion
de sus caracteristicas, entre ellas el uso de lenguajes especificos para
emitir sus mensajes. Interrogar lo siguiente ¢Ustedes saben como se
clasifican estos lenguajes? ¢Qué caracteristicas cree que tienen cada
uno?

4. Interaccion con la “Ventana al mundo”. Clasifican los medios, identifican
sus definiciones y agrupandolos por el tipo de lenguaje que utilizan.

5. Abordar el lenguaje audiovisual, valiéndose de las siguientes preguntas:
¢, Saben qué tipo de lenguaje utilizan la television y la internet? ¢ Qué es lo
gue saben de este tipo de lenguaje? ¢ Conocen sus caracteristicas? Y asi
sucesivamente con cada uno de los medios.

6. Mostrar ejemplos de cada uno de los lenguajes.

7. Hacer énfasis en lenguaje audiovisual y trabajar el instrumento diagnostico

Ejercicios siguientes

Los nifios trabajaran con la caja magica, colocando las definiciones de cada

medio, sus caracteristicas y tipo de lenguaje.

Veran ejemplos y contestaran preguntas del instrumento diagndstico del lenguaje

audiovisual.
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Para el cierre, se seleccionara el temay contenidos a abordar en el proyecto final,

asi como, darle nombre al proyecto.

Control de error

Nomenclatura de los medios de

comunicacion y los tipos de lenguajes.

Proposito Directo

Identificar los medios de comunicacién

y las caracteristicas de sus lenguajes.

Propdsitos Indirectos

1. Vincular el papel de los medios
en la vida de los alumnos.

2. Integrar una alfabetizacion en el
lenguaje audiovisual

3. Iniciar a los alumnos en la

prosumisiéon mediatica
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Medios de comunicacioén

Prensa escrita

Es el conjunto de publicaciones impresas que se
diferencian en funcion de su periodicidad y tienen
como objetivo informar y entretener.

Television

Es un sistema de transmision de imagenes en
movimiento. Al mezclar el sonido con la imagen,
los mensajes entregados impactan y persuaden
a los receptores de manera mas rapida.

Radio

Sistema de transmision de mensajes sonoros de
forma simultinea. Sus mensajes  son
transmitidos por medio de ondas hertzianas y
puede recorrer varias distancias en un lapso de
tiempo breve.

Cine

Es la técnica y arte de proyectar fotogramas de
forma rapida y sucesiva para crear la impresion
de movimiento, mostrando algin video. Al ser
limitado en su tiempo real, comprime la narracion
por medio del empleo de medios técnicos y
estructurales.
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Internet

Es una red de redes, en la cual la informacion
esta estructurada y organizada de acuerdo a
temas y areas. Asi los "buscadores" facilitan el
trabajo en la entrega e interpretacion de la
informacion.

Clasificacion de Lenguajes

Lenguaje Visual

ison GE
(ol
ISNEP

Gillef}

Es la representacién de una lengua por medio del
Sistema de escritura, que se vale de la
articulacion de imagenes fijas, iconos, simbolos,
graficos, fuente y tamafio de las letras para emitir
significados.

Lenguaje Sonoro

Sistema de comunicacién especifico en que la
transmision del mensaje se realiza a través de
seflales acusticas inteligibles para el ser
humano. Articula la voz, la musica, efectos
sonoros Y el silencio.

Lenguaje Audiovisual
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Cdbdigo que se orienta por reglas tales que nos
permiten para producir enunciados a través de
combinar imagen en movimiento y sonido.
Integrado por las dimensiones morfologicas,
sintacticos, estructurales, expresivos,
semanticos y estéticos.
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Presentacion “Leer y escribir en un nuevo idioma”

Sesion 1: Dimension morfoldgicos de la Imagen

Tema del Taller: Alfabetizacion en el lenguaje audiovisual

Duracion: 2 horas

Ambiente

Taller 1l

Edad

10-12 afos

Descripcién de los nifios

Al nifio le interesa el juego, respetando
las reglas, también les interesa el
estudio, las virtudes, el enriguecimiento
de su vocabulario, su sociabilidad, y el
conocimiento de Su entorno.
(Montessori, 1917).

Nombre de la presentacion

Leer y escribir en un nuevo idioma.

Descripciéon del material

El ABC del lenguaje audiovisual: serd un material tipo folleto, que se dividira en

estas tres letras A, By C. La A estara enfocada al aspecto Morfoldgico, la B al

aspecto Estructural, sintactico y expresivo; y el C al aspecto Semantico. Cabe

resaltar que la estética se aplicara en los tres aspectos.
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Desarrollo y descripcion de la presentacion

La descripcion de la presentacion es: Aplicar los aspectos morfologicos en un

producto como inicio de su alfabetizacion digital y desarrollo prosumidor.

1. Se llamara a los nifios a circulo, diciéndoles ustedes saben ¢Qué es la
morfologia?, les daré una pista la utilizamos cuando elaboramos mensajes en
los nombres, verbos, adjetivos, adverbios, pronombres, etc. ¢ Cual creen que
sea la definicion? (Se esperan las respuestas de los alumnos) El término
morfologia se utiliza para denominar al estudio de las formas externas de algo.
En concreto, en la linguistica, la morfologia se encarga de estudiar las reglas
gue rigen la flexion, la composicién y la derivacion de las palabras. En este
caso, dentro del lenguaje audiovisual, la morfologia se ocupa de caracterizar
los elementos visuales y sonoros, para construir mensajes que puedan
informar, recrear, expresar y/o sugestionar a los destinatarios.

2. Las imagenes: son una forma de representar la realidad de manera grafica.
Hay imagenes que se parecen a lo real y otras que no. ¢Me pueden dar un
ejemplo de ambas? Para poder leer una imagen, es importante conocer sus
elementos basicos son: puntos, lineas, formas y colores. Con estos elementos
las imagenes pueden representar cosas que existen y también cosas que
nunca han existido. Los principales elementos de las imagenes son: puntos,
lineas, formas y colores.

Descripcidon de cada uno de los elementos.

¢ Sabian que existen imagenes sonoras? ¢,Por qué creen que se llamen asi?
¢, Cuales creen que son sus componentes? Los elementos de la imagen sonora
son: Mdusica, Efectos de sonido, Palabras y Silencio.

5. Descripcién de cada uno de los elementos
Mencionar las funciones de los elementos morfolégicos:1-Informativa,
testimonial, formativa; 2-Recreativa, expresiva; y 3-Sugestiva: publicidad,

propaganda.
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Ejercicios siguientes

1. Los nifios trabajaran identificando los nombres los elementos de las
imagenes visuales y sonoras, para asociarlos con sus representaciones
graficas correspondientes.

2. De manera individual construirdn una imagen sonoray una visual, para que
forme parte del proyecto final. Los nifilos expondran sus imagenes en el
proyector, mientras los demas iran mencionando cuales elementos
identifican en los productos de sus comparieros, corrigiendo aquellas que
no coincidan con el elemento que querian representar.

3. Iran integrando en un esquema que tipo de imagenes sonoras Yy visuales
utilizaran en su proyecto final

4. Comision: Pedir a los alumnos que de forma individual o por binas: traigan
alguna cdmara, celular o tableta para la siguiente clase.

Control de error Nomenclatura parte A del lenguaje
audiovisual
Propdsito Directo Identificar las caracteristicas

morfolégicas del lenguaje audiovisual.

Propositos Indirectos 1. Vincular el papel de los
medios y las TIC en la vida de
los alumnos.

2. Integrar una alfabetizacion en
el lenguaje audiovisual

3. Iniciar a los alumnos en la

prosumisiéon mediatica
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Dimension morfoldgica

Morfologia

Aquella parte de la linguistica, que ocupa de
caracterizar los elementos del lenguaje
audiovisual, para construir mensajes que puedan
informar, recrear, expresar y/o sugestionar a los
destinatarios.

L TP
DE VISTA

Punto

Es la unidad minima de composicion dentro de
una imagen. Crea tension, focaliza la atencion,
da singularidad y acento. Ademas de ser un
elemento estético.

ANTARTIDA s

Linea

Es un punto en movimiento, que tiene significado
en si misma o define: Contorno o silueta,
separador o delimitador, y la figura. Es el
&) elemento dinamico dentro de la composicion de
la imagen.

Forma

I Es un elemento de composicion, que surge como

resultado de la delimitacion de una linea.
Deviene en una figura, y tiene dos partes: Interior
o figura, y exterior fondo.
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Color

Este elemento transmite un alto contenido
emocional y psicolégico, dota a la imagen de
inmediatez en la transmisién de significados y de
valores simbdlicos culturales.

Imagenes figurativas

Aquellas imagenes que representan fielmente la
realidad.

Imagenes simbdlicas

Aguellas imégenes que tienen alguna similitud
con la realidad.

Imagenes abstractas

Aguellas imégenes cuyo significado viene dado
por convenciones 0 por sus autores.
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Presentacion “Leer y escribir en un nuevo idioma”

Sesion 2: Dimension sintacticos, estructurales y expresivos de la imagen (Parte

1)

Tema del Taller: Alfabetizacion en el lenguaje audiovisual

Duracién: 2 horas

Ambiente

Taller Il

Edad

10-12 afios

Descripcién de los nifios

Al nifio le interesa el juego, respetando
las reglas, también les interesa el
estudio, las virtudes, el enriguecimiento
de su vocabulario, su sociabilidad, y el
conocimiento de Su entorno.
(Montessori, 1917).

Nombre de la presentacion

La gramética del lenguaje audiovisual

Descripcién del material

El ABC del lenguaje audiovisual: serd un material tipo folleto, que se dividira en

estas tres letras A, By C. La A estara enfocada al aspecto Morfoldgico, la B al

aspecto Estructural, sintactico y expresivo; y el C al aspecto Semantico. Cabe

resaltar que la estética se aplicara en los tres aspectos.
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Desarrollo y descripcion de la presentacion

La descripcion de la presentacion es: Aplicar los aspectos sintacticos en un

producto como inicio de su alfabetizacion digital y desarrollo prosumidor.

1. Llamar a los nifios a circulo.
Hacer una recapitulacion de la dimensién morfologica

3. Mostrarles una serie de imagenes a manera de resaltar la definicion de
encuadre.

4. Darles a los alumnos los elementos de la dimension sintactica, estructural y
expresiva del lenguaje audiovisual. (Parte 1): Planos, angulos y movimientos

de camara.

Ejercicios siguientes

1. Manipular las nomenclaturas A y B de las dimensiones del lenguaje
audiovisual.
2. Utilizar las tabletas o celulares para que practiquen los planos, angulos

y movimientos de cdmara.
3. Crear tomas para integrar los nuevos elementos obtenidos de la clase

al proyecto final.

Control de error Nomenclatura parte B del lenguaje
audiovisual

Proposito Directo Identificar las caracteristicas
sintacticas, estructurales y expresivas
del lenguaje audiovisual.
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Propositos Indirectos

1. Vincular el papel de los
medios y las TIC en la
vida de los alumnos.

2. Integrar una
alfabetizacion en el
lenguaje audiovisual

3. Iniciar a los alumnos en la

prosumisiéon mediatica

Presentacion “Leer y escribir en un nuevo idioma”

Sesién 3: Dimension sintacticos, estructurales y expresivos de la imagen (Parte

2)

Tema del Taller: Alfabetizacion en el lenguaje audiovisual

Duracion: 2 horas

Ambiente

Taller 1l

Edad

9-11 afnos

Descripcién de los nifios

Al nifio le interesa el juego, respetando
las reglas, también les interesa el
estudio, las virtudes, el enriquecimiento

de su vocabulario, su sociabilidad, y el
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conocimiento de su entorno.
(Montessori, 1917)

Nombre de la presentacion La gramética del lenguaje audiovisual

Descripcion del material

El ABC del lenguaje audiovisual: serd un material tipo folleto, que se dividir4 en
estas tres letras A, By C. La A estar4 enfocada al aspecto Morfologico, la B al
aspecto Estructural, sintactico y expresivo; y el C al aspecto Seméantico. Cabe

resaltar que la estética se aplicara en los tres aspectos.

Desarrollo y descripcion de la presentacién

La descripcion de la presentacion es: Aplicar los aspectos sintacticos,
estructurales y expresivos en un producto como inicio de su alfabetizacion digital
y desarrollo prosumidor.

1. Llamar a los nifios a circulo.

2. Hacer una recapitulacion de la dimension sintactica, estructural y expresiva
(Parte 1)-Mostrarles una serie de imagenes sobre los planos y los angulos

3. Presentar los elementos de composicién de la imagen, utilizando las fotos
de la clase previa que tomaron los chicos.

4. Definir los elementos de composicion de la imagen

Ejercicios siguientes

1) Manipular las nomenclaturas A y B de las dimensiones del lenguaje
audiovisual.
2) Utilizar las tabletas o celulares para que practiquen la composicion de la

imagen
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3) Crear combinaciones de colores, y efectos de luz para valorar cuales son
los més adecuados para su proyecto final.

4) Integrar los nuevos elementos obtenidos de la clase al proyecto final.

Control de error Nomenclatura parte B del lenguaje
audiovisual
Proposito Directo Identificar las caracteristicas

sintacticas, estructurales y expresivas

del lenguaje audiovisual.

Propdsitos Indirectos 1. Vincular el papel de los medios y
las TIC en la vida de los
alumnos.

2. Integrar una alfabetizacion en el
lenguaje audiovisual

3. Iniciar a los alumnos en la

prosumision mediatica
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CONTROL DE ERROR (Sesiones 2y 3)

Dimension sintactica, estructural y expresiva

Plano

Es latoma de la cdmara que hace referencia a la
proximidad de la cAmara a la realidad.

Tipos de planos

Planos descriptivos

Aquellas tomas que hacen referencia a la
proximidad de la camara a la realidad. Hay dos
tipos: Gran plano general y plano general.

Gran Plano General

Escenario amplio, con multiples personajes.
Existe una gran distancia de la camara con el
objeto que se registra.
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’1\- -

Plano General

Escenario bastante amplio y se puede distinguir
bastante bien a los objetos y personajes.
También posee un valor descriptivo.

/Bravo

"

Planos Narrativos

Aquella toma que narra la accion que se
desarrolla. Existen tres tipos: Plano entero, plano
americano y plano medio.

Plano Entero

Plano que tiene como limites de la pantalla, la
cabezay los pies del personaje principal. Permite
apreciar las caracteristicas fisicas generales del
personaje.

Plano Americano

Plano que muestra a los personajes desde la
cabeza hasta las rodillas.
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Plano Medio

Plano que presenta el personaje de la cabeza
hasta la cintura. La cAmara esta bastante cerca
para la toma.

Planos expresivos

Aquella toma que muestran las expresiones de
los personajes. Existen dos tipos: Primer plano y
plano a detalle.

Primer Plano

Plano que presenta la cara del personaje y su
hombro. La camara esta muy cerca de los
elementos que registra.

Plano de Detalle

Plano que muestra un objeto o una parte del
objeto 0 personaje. La camara esta situada
practicamente sobre los elementos que registra.
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Angulos

Son las lineas imaginarias que existen entre el
lente de la camaray el objeto o personaje que se
va a capturar. Hay cuatro tipos de angulos:
Angulo normal, picado, contrapicado y angulo de
inclinacion lateral.

Angulo Normal

Posicion que se obtiene al trazar una linea
perpendicular entre la cara del personaje y el
lente de la camara.

Angulo Picado

Posicion que consiste en tomar al objeto o
personaje desde arriba; en una posicién vertical
hacia el suelo.

Angulo Contrapicado

Angulo que se realiza al trazar una linea vertical
del suelo hacia arriba, realizando la toma justo en
el punto mas alto.
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Angulo de inclinacién lateral

Angulo que se toma de forma inclinada. Ahade
un valor expresivo de inestabilidad y de
inseguridad que a menudo se utiliza cuando se
aplica la técnica de la cAmara subijetiva.

Composicion

Es la distribucion de los elementos que

intervienen en una imagen dentro del
encuadramiento.

Lineas verticales

Aquellas que producen una sensacion de vida y
sugieren cierta situacion de quietud y de
vigilancia.

Lineas horizontales

Aquellas que producen una sensacion de paz, de
quietud, de serenidad y a veces de muerte.
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Lineas inclinadas

Aquellas que producen una sensacion de
dinamismo, de movimiento, de agitacion y de
peligro.

Lineas curvas

Aquellas que producen una sensacion de
dinamismo, de movimiento, de agitacion y de
sensualidad.

Aire

Es el espacio mas o menos vacio que se deja
entre los sujetos principales que aparecen en
una imagen y los limites del encuadre.

Regla de tercios

Los personajes u objetos principales tendrian
gque estar colocados en las intersecciones
resultantes de dividir la pantalla en tres partes
iguales de manera vertical y también de manera
horizontal.




89

©Nikon / Julien Achard

O

rae

Coramde

-
Q

sujeto

Rango de apertura 4|

r56 18 Mm e r22
| I

Mediana

Pegqueina

Profumdidad

Pegqueia

Cirande

Simetria

Se produce cuando en un encuadre aparece
repetido un elemento de manera que uno de ellos
parece el reflejo del otro en un espejo.

Profundidad de campo

Es el area por delante y por detras del objeto o
personaje principal que se observa con nitidez.

Distancia focal

Es proporcionan més profundidad de campo a
las imagenes.

Apertura del diafragma

Aquella apertura que aumenta la profundidad de
campo de las imagenes, a medida que se abre el
diafragma, se reduce la profundidad de campo
de la imagen.
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Continuidad

También llamada "raccord" hace referencia a la
relacion entre las diferentes tomas a fin de no
romper la ilusién de continuidad en los siguientes
aspectos del espacio: la direccion de los
personajes (gestos, miradas, lineas virtuales);
vestuario y escenario; la iluminaciéon y en el
tiempo.

Ritmo

Se consigue a partir de una buena combinacion
de efectos, contribuye a hacer que las imagenes
sean o0 no atractivas para los espectadores.

[luminacioén

Resalta o suprime formas y crea atmodsferas
determinadas para diversas sensaciones. Existe
la iluminacion suave: Es difusa, reduce los
contrastes excesivos, permite apreciar detalles a
la sombra. Y la iluminaciéon dura: Sirve para
destacar formas y contornos de las personas y
objetos, da fuertes contrastes.
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Color

Se produce por la luz que reflejan, los que no
reflejan son negros. Sus propiedades son:
Tonalidad, saturacion, luminosidad. Los colores
se pueden clasificar en: Colores calidos, que
hacen parecer a las cosas grandes, cercanos y
pesados. Y colores frios, resultan sedantes,
haciendo los espacios parecer mas pequefios y
lejanos.

B e

ZOoomMm
s
Z/T\PANORAMICA

Movimientos de camara

Son aquellos movimientos fisicos que se realizan
con la camara. Existe el travelling, panorama y
zoom.
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Presentacion “Leer y escribir en un nuevo idioma”

Sesion 4: Dimension semantica del lenguaje audiovisual

Tema del Taller: Alfabetizacion en el lenguaje audiovisual

Duracion: 2 horas

Ambiente

Taller 1l

Edad

10-12 afos

Descripcién de los nifios

Al nifio le interesa el juego, respetando
las reglas, también les interesa el
estudio, las virtudes, el enriquecimiento
de su vocabulario, su sociabilidad, y el
conocimiento de Su entorno.
(Montessori, 1917).

Nombre de la presentacion

La gramética del lenguaje audiovisual

Descripcién del material

El ABC del lenguaje audiovisual: serd un material tipo folleto, que se dividira en
estas tres letras A, By C. La A estara enfocada al aspecto Morfolégico, la B al
aspecto Estructural, sintactico y expresivo; y el C al aspecto Semantico. Cabe

resaltar que la estética se aplicara en los tres aspectos.
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Desarrollo y descripcion de la presentacion

La descripcion de la presentacion es: Aplicar los aspectos semanticos en un

producto como inicio de su alfabetizacion digital y desarrollo prosumidor.

1.
2.

Llamar a los nifios a circulo.

Hacer una recapitulacion de la dimensién sintactica, estructural y
expresiva, a través del uso de sus propias imagenes.

Elaborar preguntas sobre el producto final del proyecto.

Retomar temas de espafiol y ejemplos de la web para abordar las figuras
retoricas

Presentar los elementos semanticos

Ejercicios siguientes

Manipular las nomenclaturas A, B y C de las dimensiones del lenguaje
audiovisual.

Utilizar las tabletas o celulares para que practiquen los aspectos de la
dimension semantica de la imagen

Crear tomas que integren las dimensiones del lenguaje audiovisual, para
poder realizar el producto final.

Integrar los nuevos elementos obtenidos de la clase al proyecto final.

Control de error Nomenclatura parte C del lenguaje
audiovisual

Proposito Directo Identificar las caracteristicas
sintacticas, estructurales y expresivas
del lenguaje audiovisual.
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Propositos Indirectos

Vincular el papel de los medios y
las TIC en la vida de los
alumnos.

Integrar una alfabetizacion en el
lenguaje audiovisual

Iniciar a los alumnos en la

prosumision mediatica




CONTROL DE ERROR
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Dimension semantica

El significado de los elementos morfosintacticos de una imagen depende de su
articulacion dentro del mensaje que se quiere transmitir

Significado denotativo

Significado connotativo

Es el significado objetivo, propio de la
imagen; que viene dado por cada elemento
que lo componen, y dependeréa del anterior
y del siguiente

Son los posibles significados subjetivos, que
dependen de las interpretaciones que haga
el lector del material audiovisual.

Recursos visuales y linguisticos

Metonimia

Elipsis

Consiste en la substitucion de un elemento
por otro con el que tiene una relacién de tipo
causa-efecto, continente-contenido,
proximidad o contexto.

Consiste en la omision de un elemento que,
aun asi, se adivina.

Comparaciéon

Hipérbole

Consiste en la presentacion de dos
elementos con el fin de que se puedan
comparar sus cualidades y propiedades

Es una exageracién que busca provocar un
mayor impacto al espectador.

Se suelen presentar utilizando imagenes
irreales, trucos y efectos especiales.
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Metafora

Simbolo

Es en una comparacion muy exagerada, en
la que se identifica un término real con uno
imaginario con el que tiene una
determinada semejanza.

Es un tipo de metafora que representa un
valor o un conjunto de valores de una
sociedad. Su significado trasciende del
significado que tendria normalmente para
evocar otra realidad.

Personificacion

Hipérbaton

Consiste en dar a un objeto o animal
atributos propios de las personas.

Consiste en una alteracion del orden légico
de los elementos de wuna imagen o
secuencia. Por ejemplo: personas que andan
por el techo

Aliteracion

Repeticion

Consiste en la repeticion de una serie de
elementos que tienen sonidos parecidos.
Por ejemplo: "Pésate a la pasta".

Consiste en la repeticion de determinados
elementos en una imagen o secuencia.
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Analisis critico del Taller “Nosotros en la era digital”

En la planeacion del taller, se conjuntaron consideraciones sobre el contexto, la

edad de los participantes, los recursos disponibles, conocimientos de disefio

curricular, se aplicé el enfoque constructivista en las actividades didacticas. Cabe

mencionar, que la aplicacion del taller, fue analizada criticamente pues a la autora

de este trabajo, la experiencia también le aportd nuevos aprendizajes. A

continuacion, se presenta el analisis auto critico del taller realizado.

Presentacion
“Leer y escribir en un nuevo

idioma”

Duracion: 2 horas

Sesion: 0 Piloto
Objetivo: Sensibilizar y reflexionar sobre las TIC y medios para reconocer

las ventajas que les pueden reportar.

Secuencia didactica

Explicacién pedagdgica

a)

A los participantes del taller, se
les explicara el objetivo general

del taller (Encuadre)

Se hizo un “ice breaker” con el afan de
conocernos entre si, luego se presentd

el taller.

b)

Se llamara a los niflos a circulo,

mientras se cuestiona lo

siguiente: ¢Qué medios nos
podemos comunicar? ¢Cuales

son los que ustedes mas ocupan?

Se de

metacognicion, para que los alumnos

apel6 a un proceso
hicieran una reflexion de saber lo que
de

aprendieron, y cdmo pueden vincularlo

saben, explicar como lo

para seguir aprendiendo.

Explicar que éstos son medios de
asi
de

comunicacion, como, la

descripcion sus

Se hizo una exposicion, para proveer a
de

organizacién sobre el tema.

los alumnos estructura y
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caracteristicas, entre ellas el uso
de lenguajes especificos para
emitir sus mensajes. Interrogar lo
siguiente ¢Ustedes saben coémo
se clasifican estos lenguajes?
¢, Qué caracteristicas cree que

tienen cada uno?

d)

Interaccion con la “Ventana al
mundo”. Clasifican los medios,
identifican sus definiciones y
agrupandolos por el tipo de

lenguaje que utilizan.

Se utilizé el material disefiado. Uso de
la nomenclatura, lo que permite

visualizar la exposicion.

e)

Abordar el lenguaje audiovisual (a
modo de sondeo), valiéndose de
las siguientes preguntas: ¢ Saben
gué tipo de lenguaje utilizan la
television y la internet? ¢Qué es
lo que saben de este tipo de
lenguaje?

¢conocen sus

caracteristicas? Y asi
sucesivamente con cada uno de

los medios.

Aplicamos una lluvia de ideas; para

obtener ideas generales de las

percepciones y reacciones de los
participantes frente a un tema o para

introducir un tema.

f)

Mostrar ejemplos de cada uno de
los lenguajes. Hacer énfasis en
lenguaje audiovisual y aplicar el

instrumento diagnadstico

Se cre6 un dialogo, para conocer
diferentes posiciones sobre un tema y
de

decisiones, acuerdos y otros. Y asi dar

propiciar  consensos, toma

introduccioén al instrumento

diagnéstico.

Observaciones: Dur6 mas de dos horas debido a que hubo intervenciones por

parte de la institucion. Considero que la aplicacion del instrumento debié haber
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sido en una sesidén exclusiva, para asi evitar cansar a los estudiantes. No

obstante, los alumnos quedaron interesados en tener la siguiente sesion.

Presentacion
“Leer y escribir en un nuevo

idioma”

Duracion: 2 horas

Sesion: 1
Objetivo: Aplicar los aspectos morfolégicos en un producto como inicio de

su alfabetizacion digital y desarrollo prosumidor.

Secuencia didactica

Explicacion pedagdgica

Se llamara a los nifilos a circulo,
diciéndoles ustedes saben ¢ Qué es
la morfologia?, les daré una pista la
utiizamos cuando elaboramos
mensajes en los nombres, verbos,
adjetivos, adverbios, pronombres,
etc. ¢Cual creen que sea la
(Se

respuestas de

definicion? esperan las
los alumnos) El
término morfologia se utiliza para
denominar al estudio de las formas
externas de algo. En concreto, en la
linglistica, la morfologia se encarga
de estudiar las reglas que rigen la
flexion, la composicion y la
derivaciéon de las palabras. En este
del

audiovisual, la morfologia se ocupa

caso, dentro lenguaje

Se hace uso de las técnicas de lluvia
de ideas, exposicidn, y escucha activa.
Pues se quiere informar caracteristicas
y aspectos de un tema,
complementarlo con las ideas previas
y aclarar dudas. Concretar conceptos y
comprender lo que se escucha. Suscita

el debate y el dialogo.
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de

visuales y sonoros, para construir

caracterizar los elementos

mensajes que puedan informar,
recrear, expresar y/o sugestionar a

los destinatarios.

Las imagenes: son una forma de
representar la realidad de manera
gréfica. Hay imagenes que se
parecen a lo real y otras que no.
¢Me pueden dar un ejemplo de
ambas? Para poder leer una
imagen, es importante conocer sus
elementos basicos son: puntos,
lineas, formas y colores. Con estos
elementos las imagenes pueden
representar cosas que existen y
también cosas que nunca han
existido. Los principales elementos
de las imagenes son: puntos, lineas,

formas y colores.

Cuchicheo con el propésito de lograr

gue todos participen.

Descripciéon de cada uno de los

elementos.

Exposicion del tema.

¢Sabian que existen imagenes
sonoras? ¢Por qué creen que se
llamen asi? ¢ Cuales creen que son
sus componentes? Los elementos
de la imagen sonora son: Musica,
Efectos de sonido, Palabras vy

Silencio.

Descripcion de cada uno de los

elementos. Mencionar las funciones

se busca
de

pensamiento; memoria, comprension,

Método de preguntas,

desarrollar diferentes niveles

aplicacion,  analisis, sintesis vy

evaluacion.
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de los elementos morfolégicos:1-
Informativa, testimonial, formativa;
y 3-
Sugestiva: publicidad, propaganda.

2-Recreativa, expresiva,

Observaciones: La duracién fue la establecida, los alumnos decidieron crear un

video como proyecto (producto) final del taller. En esta sesion se hizo un consenso

para decidir la tematica y la logistica del proyecto. Algunos de los contenidos los

alumnos, ya los conocian, por lo que se avanzé mas rapido de lo esperado.

Presentacion

“Leer y escribir en un nuevo

Duracion: 2 horas

idioma”
2
Sesion: 2
Objetivo: Aplicar los aspectos sintacticos y estructurales en un producto
como inicio de su alfabetizacion digital y desarrollo prosumidor.
Secuencia didactica Explicacién pedagogica
1. Llamar a los nifios a circulo. Se hacen preguntas sobre las sesiones
anteriores, y que sirvan como vinculo
con esta nueva.
2. Hacer una recapitulacion de la | En grupos circulares se busca dar la

dimension morfolégica.

oportunidad a todos los alumnos de dar
Su opinién sobre todos los aspectos del
tema. Facilitando que los participantes
asuman los resultados como los suyos

propios

3. Mostrarles una serie de imagenes
a manera de resaltar la definicion de

encuadre.

Exposicion a través de la utilizacion de
las tarjetas, que permiten tanto la

presentacion  del tema, como
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4. Darles a los alumnos los
elementos de la dimensién sintactica,
estructural y expresiva del lenguaje
audiovisual. (Parte 1): Planos, angulos y

movimientos de camara.

permitirles a los alumnos la estructura

del mismo.

Observaciones: Los alumnos conocian la mayor parte del tema, sabiendo esto la

sesion se planeo sélo como un refuerzo. La mayor parte de la sesion nos

dedicamos a grabar la historia que ellos redactaron.

Presentacion
“Leer y escribir en un nuevo

idioma”

Duracioén: 2 horas

Sesion: 3
Objetivo: Aplicar los aspectos sintacticos, estructurales y expresivos en un
producto como inicio de su alfabetizacion digital y desarrollo prosumidor.

Secuencia didactica

Explicacion pedagdgica

» Llamar a los nifios a circulo.

>

» Hacer una recapitulacion de la
dimensioén sintactica, estructural
y expresiva (Parte 1)-Mostrarles
una serie de imagenes sobre los

planos y los angulos

> Presentar los elementos de
composicibn de la imagen,
utilizando las fotos de la clase

previa que tomaron los chicos.

Se llevé a cabo el método de los 4
pasos. 1)Se hace la demostracion,
explicacion del tema. Ademas de
motivar a los alumnos.

2) Se verifica que los alumnos hayan
comprendido lo expuesto, si hay dudas
0 errores, se corrigen.

3)Mientras los alumnos manipulan el
control de error, se pide a los alumnos

que vayan explicando cada uno de los




103

> Definir los elementos de

composicion de la imagen

elementos de la composicion de la
imagen.

4)Los alumnos pondran en practica
todos los elementos en la filmacion del

video, bajo supervision.

Observaciones: El tema fue algo pesado para los alumnos. Manifestaron mucha

mejor comprension al ir usando los conceptos en la filmacion del video. En este

punto, ya se lleva mas de un 50% del producto final “Mini pelicula”. La duracion

fue la establecida.

Presentacion “Leer y escribir en

un nuevo idioma”

Duracion: 2 horas

4 Sesion: 4
Objetivo: Aplicar los aspectos semanticos un producto como inicio de su
alfabetizacién digital y desarrollo prosumidor.
Secuencia didactica Explicacion pedagdégica
Se eligié la simulacién. Se busc6 que
1. Llamar a los nifios a circulo. los alumnos desarrollaran habilidades
por medio del ejercicio, para que
después aplicaran los aprendizajes del
2. Hacer una recapitulacion de la taller a través de preguntas como las

dimension sintactica, estructural y
expresiva, a través del uso de sus

propias imagenes.

3. Elaborar preguntas sobre el

producto final del proyecto.

siguientes: ¢ qué ha sucedido a lo largo
de estas sesiones?, ¢por qué ha
sucedid de esa manera? y ¢qué se

puede hacer ahora en el taller?
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4. Retomar temas de espaiiol y A través de la ejemplificacion, se
ejemplos de la web para abordar las conectaron contenidos curriculares con
figuras retoricas. los contenidos del taller, mismos que se

aplican en el video.

5. Presentar los elementos Exposicion del nuevo tema.

semanticos.

Observaciones: Duré 3 horas, puesto que se termind de filmar el proyecto “Mini
pelicula”. Se tuvo que agendar una nueva fecha, con el propdsito de exponer el

video y aplicar los instrumentos de evaluacion (grupo focal y cuestionario).

Evaluacion del taller

Si retomamos los fines pedagdgicos de éste taller: Integrar los saberes; inicio del
desarrollar en el ambito de la educacion formal la prosumision y proveer
herramientas educativas para la vida en los medios, como parametro para evaluarlo,
diriamos que se logro integrar los saberes de los alumnos y cdmo muestra tenemos
el guidn que realizaron para crear el proyecto “mini pelicula” (Ver anexo 4). Este
producto literario audiovisual, no venia incluido en los contenidos del taller, sino que
los alumnos pudieron darse cuenta de que los saberes previos —redaccion,

ortografia e historia- podian servirles para desarrollar el proyecto.

El desarrollo de la prosumision en el ambito de la educacion formal, también
fue un fin concretado. El taller fue el despunte para que ellos se iniciaran en la

prosumisién mediatica.

Con respecto al tercer fin, que a mi punto de vista es el mas interesante y el
que le da sentido a la creacion de esta propuesta pedagogica, pudo alcanzarse, sin

embargo, es deseable seguir con este tipo de formacion para los alumnos. En otras
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palabras, este taller podria simular la punta del iceberg. Apenas estamos iniciando

este nuevo tema educativo, que también compete a muchas otras disciplinas.

La elaboracion de este trabajo junto al disefio, aplicacion y evaluacion del
taller fue una experiencia muy enriquecedora y gratificante: Ademas de que los
resultados obtenidos me permitiran continuar investigando con base a los hallazgos.

Collage 3: Alumnos mostrando su producto final con todo el salén
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Capitulo IV: Conclusiones, resultados y comentarios.

El taller se trabajo bajo un enfoque inclusivo, mismo que propicié la motivacién de
los integrantes a hacer del taller algo suyo. En su esencia, fomenta el aprendizaje
colaborativo, que de acuerdo con Vigotsky, se genera a través de la socializacion
entre subjetividades. Ademas, se tomd en cuenta su relacion con el tema vy el
contexto social actual, eligiendo un tema de su cotidianidad, fue la tecnologia. Como
ya mencioné se pidié una nueva cita, en la cual se proyecté el video “mini pelicula”,

y los instrumentos de evaluacién: cuestionario, grupo focal, y lista de cotejo.

El cuestionario fue el mismo, que ya se presenté anteriormente, debido a que
asi se cotejaron ambas puntuaciones obtenidas. Mismas que se puede apreciar en
las siguientes graficas. En el grafico 2 se puede ver que las primeras dos
dimensiones, morfoldgica y sintactica, estructural y expresiva, se han mantenido
con los mismos aciertos: 9 en la primera, 24 en la segunda y de 42 aciertos posibles
en la tercera dimensioén “semantica”, han obtenido en promedio 28 contra 7.5 del

reporte de la prueba diagnéstica (Ver grafico 2).

El comparativo personalizado, que sistematiza los datos del avance de cada

uno de los alumnos que participo en el taller, se puede observar en el grafico 3.

El grupo focal (Ver anexo 3), también conocido como focous group, €s un
espacio de opinién para captar el sentir, pensar y vivir de los individuos, provocando
auto explicaciones para obtener datos cualitativos (Mella, 2000; Hamui-Sutton y
Varela-Ruiz, 2013). Se aplicé con la finalidad de conocer las impresiones y
opiniones de los participantes en el taller. Ademéas de que sirvio de estrategia

evaluativa a nivel: individual, grupal y del instructor del taller.

Otro instrumento de evaluacion que se utilizé fue la lista de cotejo, cuya
aplicacién fue sélo en el producto del taller: el video “Mini pelicula”. Entendiendo
lista de cotejo como “un instrumento estructurado que registra la ausencia o
presencia de un determinado rasgo, conducta o secuencia de acciones” (SENCE,
2017: 1).
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Grafico 2 Comparacion del dominio del lenguaje audiovisual entre el diagndstico y
la evaluacion

Dominio del Lenguaje audiovisual

30
20
A Evaluacidén del taller
10
Prueba Diagndstica
0
Dimension Dimension Dimension
morfolégica sintactica, semantica
estructural y
expresiva
Prueba Diagndstica Evaluacién del taller

Grafico 3 Comparacion entre los aciertos obtenidos en el pre-test y post-test de los
sujetos evaluados.
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La lista de cotejo se construyd, la siguiente tomando en cuenta las
dimensiones del lenguaje audiovisual con una escala de apreciacibn como se

muestra a continuacion:

Excelente: correcto manejo e integracioén de los recursos técnicos, aspectos

y elementos requeridos para cada punto del listado.

Bueno: Débil manejo de integracién de los recursos técnicos, aspectos y

elementos requeridos para cada punto del listado.

Deficiente: Escaso o Inadecuado manejo e integracion de los recursos

técnicos, aspectos y elementos requeridos para cada punto del listado.

Lista de cotejo con los resultados de cada dimension

Morfolégica

Elementos Visuales

-Iconicidad o abstraccion *
- Figurativas *
- Esquematicas o simbdlicas *
- Abstractas *
- Denotacion y connotacion *
- Simplicidad o complejidad *
- Originalidad o redundancia *

Elementos Sonoros

- Mdusica *
- Efectos de sonido *
- Palabras *
-Silencio *

Estructural, sintactica y expresiva

Aspectos sintacticos
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-Planos *
-Angulos *
-Composicion *
-Profundidad de campo *
-Distancia Focal *
-Continuidad *
-Ritmo *
-lluminacion *
-Color *
-Movimientos de la camara *

Otros elementos

-Signos de puntuacién *
-Textos y graficos *
-Trucos *
-MUsica y efectos sonoros *

Aspectos semanticos
-Recursos visuales y linguisticos *

-Recursos solo linguisticos *

Con la lista de cotejo podemos darnos cuenta que los elementos semanticos
del lenguaje audiovisual, no se ven expresados en el video realizado por los nifios.
Puesto que su criticidad no esta desarrollada por completo. Sin embargo, para tener
entre 10 y 12 afios, manejan un sentido de significado bueno sobre lo que desearon
expresar. Lo anterior se hace notar puesto que su video trata sobre una historia de
terror, que presenta elementos de miedo, suspenso y una trama casi 100%

estructurada.

Retomando las funciones didacticas de la imagen, a partir de las aportaciones
de Pefaflor, Rivero y Rodriguez (1995), en el taller se desarrollaron las siguientes:

Funcion motivadora, expresiva, recreativa, sugestiva y estética.
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Los nifios integraron sus conocimientos previos y realizaron un trabajo que
permite entender lo que la alfabetizacion digital les representa en su vida. Dado que
retomaron un tema de su cotidianeidad: el miedo. Incluyendo personajes histéricos
como Beethoven, Marie Curie, entre otros. Ademas, maximizaron Sus recursos,

logrando cubrir cada una de las dimensiones del lenguaje audiovisual.

En cuanto a la dimension morfolégica, los niflos manejan de manera
sobresaliente la imagen y el sonido, en su interaccion conjunta, y lo podemos ver al
reproducir el video. En el inicio escogieron un tema a blanco y negro, musica

contemporanea que remontara al siglo pasado.

Un error en cuanto a la imagen fue el no contar con los vestuarios adecuados
a la narrativa historica del tiempo, pues se ve un salto entre el inicio y el final.
Comienzan narrando la historia en el siglo pasado y al hacer la elipsis en el tiempo,

no logran asimilar el cambio de época.

Los movimientos de la cAmara son adecuados, los planos que seleccionaron
concuerdan con la coherencia y el ritmo de la historia. No se vieron precipitados,

comunicaron lo mismo con ayuda de la camara y lo que se grabo.

Con la evaluaciéon del taller, se concluye que los nifios requeriran mas
adelante una alfabetizacion en el nivel de sujeto critico, puesto que por condiciones

bioldgicas aun no alcanzan a desarrollar todo su pensamiento critico.

Se considera que el taller aqui desarrollado funciond, pues los alumnos con
sus habilidades cognitivas demostraron que pueden manejar el lenguaje audiovisual
de manera sobresaliente para sus capacidades que por su edad poseen. Por otro
lado, los alumnos consideraron que este tipo de talleres les permite reflexionar sobre
la importancia de la tecnologia, en este caso, en su dia a dia, y la necesidad de

educarse en todos los ambitos de la vida.

Otro acierto, a nivel planeacion y desarrollo, fue la utilizacién de recursos, en
donde se reconociera e incluyera contenidos sugeridos por los alumnos. Por

ejemplo, el video diagnéstico “4,Por qué tenemos flatulencias?”
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La realizacion de este taller fue una experiencia muy gratificante, llena de
retos y sorpresas. En primer lugar, fue el mejor caso para aplicar todos los

conocimientos adquiridos durante mi formacién como pedagoga.

Por otro lado, el hacer una tesis, es un pretexto perfecto para hacer un
contacto directo con la realidad educativa, con esas necesidades cotidianas de las
gque no se habla aun con fundamentos tedricos, pero que se saben cOmo
aprendizajes de vida. Y es que la praxis educativa se vuelve compleja y
extraordinaria con cada acercamiento que el proyecto de tesis nos permite como

profesionales de la educacién tener.

Ademas de completar una etapa de formacion académica esta experiencia
se vuelve un parte aguas en mi carrera profesional; dandome la oportunidad de
hacer un proceso de autoevaluacién en el cudl, puedo decir que, la planeacion fue

la parte mas dificil de la propuesta pedagogica.

Razones conocidas, hay muchas y de sobra conocidas, pero considero que
esto ocurre debido a la falta de empatia y a veces, a la energia tan fuerte que, al
egresar de la carrera, te hace querer cambiar el mundo. Esta utopia de la educacién
perfecta, es una de las satisfacciones mas grandes que como profesionales de la

educacion, podriamos llegar a tener.

Lo mas impactante es que es posible realizarse, ya que la educacién, es un
proceso que busca ofrecer oportunidades, es decir, busca abrir puertas a nuevas
opciones a través de quienes la ejercen, y los métodos, técnicas, procedimientos,

escenarios, etc., que existen.

Decidi poner en pie esta propuesta, pues al construir el estado del arte,
encontré que en México no existen acercamientos tan concretos del tema, lo que
nos hace aludir a que la falta de informacion, datos y estadisticas, se convierten en

un dato; que refleja una latente veta de informacion.

Hablando de los resultados de este proyecto de investigacion, podemos decir
gue es posible y deseable elaborar un curriculo mediatico que sea parte de la

educacién formal y que desarrolle prosumidores.
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Es momento de dar el paso, y construir un nuevo panorama que sane la
ruptura entre la escuela y la vida cotidiana, en tan famoso paralelismo que existe
entre la educacion formal y no formal, se hace cada vez mas grande, y la motivacion
gue transmite a los alumnos es mas grande que la que la institucion y figura de la

escuela logra.

Los nifios que participaron en el taller, han sido capaces de reconocer la
conexion entre el uso y manejo de las Tic's para contenidos escolares a través de

su desarrollo como prosumidores.

Dejandose ver que, convertirse en prosumidores, provoca que el nivel de
educacion se eleve, en el sentido que, deja en los nifios aprendizajes que favorecen
su desarrollo como sujetos conscientes y responsables de su propio aprendizaje.
Por lo que el haber realizado el taller “Nosotros en la era digital”’; no tiene como
impedimento haber sido aplicado en una comunidad Montessori, pues eso solo es

una cuestién secundaria, que no afecta los objetivos que el taller busca alcanzar.

La influencia de la educacion mediatica, el proceso de alfabetizacion digital y
el desarrollo prosumidor, aluden al manejo de esta tan nombrada “modernidad
liquida”®, la cual ha lanzado innumerables retos a este siglo XXI, entre los cuales se

juega el papel del profesor, y de la relacion entre la escuela y los alumnos.
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Anexos
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Anexo 1: Cuestionario- “Nosotros en la era digital”.

“Nosotros en la era digital”

(Cuestionario)

Instrucciones: A continuacién, se muestra una serie de preguntas, responde a

cada una de ellas, puedes elegir mas de una opcion, se honesto. Recuerda que tus

respuestas son confidenciales y no causaran ninguna consecuencia.

Nivel Objetivo

Dimensién morfologica
¢, Sabes quién produce el material audiovisual?

YouTube Uno TV

¢ Cudl es la finalidad del mensaje?

Informar Vender

¢, Cudl es el canal por el que se emite el mensaje?
Video Internet

¢ Cuanto tarda el mensaje?

Un minuto Un minuto y medio
¢ En qué horario se transmite el mensaje?
Matutino Vespertino

¢, Qué tipo de lenguaje se utiliza?

Yo

Sugerir

Television

Dos minutos

¢) No tiene horario



Oral Escrito

¢, Como es el lenguaje que se utiliza en el mensaje?

Claro Confuso

¢En qué medio de comunicacion se transmite el mensaje?
Cine Radio

¢En qué escenario se lleva a cabo el mensaje?

Escenario real Escenario ficticio

Dimension Sintactica, Estructural, y Expresiva
¢, Qué tipo de imagen aparece en el mensaje?

Fotografia Dibujo Dibujo o

digitalmente

¢ Qué elementos posee la imagen?

Color Simetria
Lineas Ritmo
Temperatura Profundidad
Aire Continuidad

¢,Cuantos y qué tipos de planos aparecen?

Gran plano general Plano americano
Plano general Plano medio
Plano entero Primer plano
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¢) Audiovisual

Técnico

Internet

En un estudio

fotografia  retocada

[luminacion
Elementos reales
Elementos ficticios

Secuencias

Plano detalle

¢, Qué tipo de elementos que se utilizan en el audio has podido identificar?



Banda sonora Efectos sonoros Esloganes
Voz en off Voz de los personajes Jingle
Ambientaciones Musica Cortinilla

¢, Qué le modificarias al material audiovisual?

Imégenes Sonidos Ninguna de
Personajes anteriores

¢ Te identificas con los personajes o la historia del material audiovisual?

Si No No sé

¢ A quiénes crees que les gustaria el video que viste?

Amigos Padres Familia

Maestros Hermanos A nadie

¢ Te gustaria crear un material audiovisual?

Si No No sé

¢, Sobré que te gustaria elaborar un material audiovisual?
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las

Ciencias Ecologia Otro:
Matematicas Geografia

Artes Anatomia

Inglés Mi comunidad

¢,Con quiénes compartirias tu material audiovisual?

Amigos Escuela Otros:

Familia Redes sociales

¢, Qué elementos o recurso utilizarias para su elaboracion?
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Musica y  efectos Escenarios ficticios Celular
sonoros . .
Personajes reales Lamparas
Efectos visuales P .
Personajes ficticios Utileria
Colores .
Camara Otros:

Escenarios reales

¢ Para qué elaborarias tu material audiovisual?

Informar a otros Presentar un trabajo o No sé

o investigacion
Divertirme g Otras:

L Aprender
Divertir a otros
Nivel Subjetivo

Dimensién semantica

¢, Cual es el objetivo del mensaje del video que viste?
Informar temas de Explicar ¢Por qué Divertir a los
biologia tenemos flatulencias? destinatarios

¢, Cual es la respuesta que se esta buscando en el publico que recibira el mensaje?

Aprender sobre porqué tenemos Entretener

flatulencias -
Informar y aclarar un tema cotidiano.

¢ Para qué edades esta dirigido el video?

0-10 afios 21-30 afios

11-20 afos Para todas las edades

¢A qué publico crees que le gustaria mas este video?

Mujeres Hombres Nifios



Ninas Todas las anteriores
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¢, Qué tipo de profesion u oficio crees que debe tener el publico que le gustaria el

video?

Estudiantes Maestros
Médicos Ninguna
Dentistas No sé
Quimicos

¢, Como te hizo sentir el video?

Feliz Con pena
Contento Aburrido
Sonriente Divertido
Enojado Entusiasmado
Estresado Nada

No es requisito tener

una profesion u oficio
Todas las anteriores

Otra:

No sé

Ninguna de las

anteriores
Todas las anteriores

Otra:

¢, Cudl es la relacién que existe entre las imagenes y contenido del mensaje?

vV V VYV V

¢ Como es la voz empleada en el mensaje audiovisual?

Tono Grave Entonacién de miedo
Tono Agudo Entonacion de alegria
Tono Medio Normal

Entonacion de enojo No sé

Las imagenes me ayudad a entender los contenidos del video.
Las imagenes no me ayudaron a entender los contenidos del video.
Las imagenes no se relacionan con los contenidos, pero son atractivas.

Las imagenes se relacionan con los contenidos, y son atractivas.

Todas las anteriores

Ninguna de las

anteriores

Otras:
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¢ En qué posicion se presentan las imagenes?
Angulo Normal Angulo contrapicado
Angulo picado Angulo lateral

¢, Qué movimientos crees que tiene la camara para poder tomar las fotos o imagenes

que viste en el video?

a) Panoramica b) Travelling c) Zoom

¢, Qué colores recuerdas que aparecen en el mensaje? ¢Por qué crees que los

utilizaron?

¢Algunas de las cosas que escuchaste o viste han sucedido en tu casa o escuela?

¢,Cuales?

¢, Qué valores te transmite el video?

¢, Con tus palabras resume qué pasa en el video?
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El presente cuestionario, se elabor6 con las bases tedricas de Cuadrado
(2004); Martinez de Toda (1999), asi como una adaptacion la conceptualizacion de
los niveles dominios retomados del manual para docentes y directivos de la prueba
ENLACE (2014).

Las categorias de andlisis utilizadas para este instrumento son:

» Niveles de alfabetizacion digital

» Lenguaje audiovisual

De manera que la distribucién de reactivos quedd de la siguiente manera:

Tabla 5: Distribucion de reactivos

Dimension Morfoldgica. 9

Dimensién sintactica, estructural y 24

expresivo.

Dimension semantica. 42
TOTAL 75

Los objetivos del taller se evaluaran al concluirlo con este mismo instrumento,

pudiendo ver que el nifio después de la alfabetizacién podra:

» Identificar y describir los elementos morfolégicos, estructurales, sintacticos y
expresivos de los mensajes audiovisuales.

» Decaodificar y manipular la dimension semantica y estética del lenguaje
audiovisual.

» Aprender a leer y escribir en medios de lenguaje audiovisual
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» Iniciar su formacion a posteriori como prosumidor de medios

Para la evaluacion del cuestionario, se han caracterizado los siguientes niveles
de dominio del lenguaje audiovisual, se construyd una rubrica para cotejar los

resultados y determinar el nivel de alfabetizacién que poseen los estudiantes.

Niveles de dominio de alfabetizacién

Nivel Deficiente: Hace uso del contexto inmediato en que se presenta una

palabra para identificar su significado.

Nivel Insuficiente: Ubica elementos informativos como datos, hechos, citas,

términos, explicaciones y acciones que se presentan de manera explicita en
materiales audiovisuales. Hace uso del contexto inmediato en que se presenta una

palabra para identificar su significado.

Nivel Elemental: Localiza, relaciona y comprende elementos de informacion

que aparecen a lo largo de distintos tipos de materiales audiovisuales. Identificas el

tema central de uno o varias secuencias.

Reconoce elementos discursivos y estructurales, asi como, su proposito
comunicativo. Relaciona informacién explicita con conocimientos previos para
elaborar conclusiones simples sobre el material audiovisual. Identificas el texto,
imagenes y sonidos del material audiovisual, para reconocer el vinculo entre el

contenido y la intencion comunicativa del autor o productor.

Nivel Bueno: ldentifica caracteristicas objetivas y subjetivas del material
audiovisual, a través de la seleccion y distincion de elementos explicitos e implicitos.
Interpretas el significado de una figura retérica a nivel de lenguaje audiovisual.
Vincula informacion que aparece en distintas partes del material audiovisual para

reconocer el tema o asunto central.
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Reconoce la funcién de recursos, morfoldgicos, sintacticos, estructurales y
expresivos del lenguaje audiovisual, comenzando a inferir cuestiones implicitas,
como la postura del autor, un contraargumento, las técnicas de produccién, la
seleccion de colores, imagenes, recursos sonoros, descripcion del publico meta
(edad, sexo, ocupacion, nivel socioeconémico) y también el nicho de mercado

(horario, ubicacién, programacion).

Nivel Excelente: Establece relaciones entre elementos de informacion

presentados de distinta manera a lo largo del material audiovisual (graficos e
imagenes y sonidos). Identifica el sentido de enunciados connotativos y retomas
elementos denotativos de la narracion para inferir motivos, acciones y valores de

los personajes y productores.

Reconoce y explica la sintesis del material audiovisual. Relacionas el
contenido con informacion externa para realizar inferencias, establecer hipétesis e
identificar premisas, conclusiones, soluciones, aportaciones y sugerencias. Evalla
la pertinencia de recursos morfolégicos, sintacticos, estructurales, expresivos y
semanticos, ademas de la estructura en que se organiza un texto para lograr su

propdésito comunicativo y alcance social.

Tabla 6: Rubrica de valoracion de resultados del cuestionario

Rangos de Nivel de Dominio Nivel de Alfabetizacion
reactivos
0-14 Nivel Deficiente Sujeto Consciente
15-29 Nivel Insuficiente Sujeto Activo
30-44 Nivel Elemental Sujeto Social
45-59 Nivel Bueno Sujeto Creativo

60-75 Nivel Excelente Sujeto Critico
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Anexo 2: Cuestionario contestado

Leer y escribir en un nuevo idioma

4
/

14 o

Nombre: _//. .»:__;-"

Insirucciones: Selecciona el Inclso con la respuesta que creas correcta para cada una de las
preguntas, y conlesla lo que se te pide. Recuerda que las respuestas son libres,

ivel Objetivo

l Dimension modolégica
1. ¢Sabes quién produce el material audiovisual?

a) Youtibe b)  UnoTV & Yo

2. ;Cudlesla ﬁnalldah cel mensaje?

a)  Informar b)  Vender c)  Sugerir
3. ;Cuél es el canal pdr el que se Iemite al mensaje?

a) .'_\jvideo ‘ b)  Internet ¢)  Television
4, ¢ Qué caracterislicas tiene el material audiovisual?

711 7 T
) 4 o y

5. ¢Cudnto tarda el mensaje?

a) Un minuto b} Un minuto y ] Dos minutos
_medio
6. ¢Enqué horario se transmite el mensaje?

a) Matutino b}  Vespertino ¢) Mo tiene horario
7. ¢Qué tipo de lenguaje se uliliza?
a)  Oral b)  Escrito ¢) Audiovisual

8. ¢Coémo es el lenguaje que se utiliza en el mensaje?

a) Claro b) Confuso ¢} Téenico



d) ¢Enqué medio de comunicacién se fransmite el mensaje?

a) Cine D) Radio c)
e) ¢Enqué escenario se lleva a cabo el mensaje?
a) Escenario b)  Escenario )
real ficticio

f) ¢Cuales son las caracteristicas visugles del escenario?

J 9 - ) AL
J v ALy -
rel s ) CO 4 on STLOAE0 NN YT U 4
/ L 7 I i

A

ll.  Dimension Sintéclica, Eslructural, y Expresiva

1. ¢Qué tipo de Imagen aparace en el mensaje?
a) Fotografia
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Internat )

Enun
esludio

¢) Dibujo o fotegralia retocada

b) Dibujo digitalmente
2. ¢Qué elementos posee la imagen? e ,
a) Color./ g) Profundidad k) Elementos
by Lineas ) h) Cenlinuidad icticios
c) Temperalura 1) Uuminacidn 1) Secuencias
d} Aire ,7'j)"'El‘ementos"-l“
e} Simetria ~reales
f) Ritmo
3. ¢Cuantos y qué lipos de plancs aparecen?
a) Gran plano ¢) Plano entero e) Plano medio
general d) Plano f) Primer plano
b) Plano general americano g) Plano detalle

4. ¢Qué lipo de elementos que se ulilizan en el audio has padido identificar?

a) Banda sonora ¢} Vozdelos
b) Voz en off \ __;_)ersgngjes"/
¢} Ambientacion f) Musica
es g) Esldganes
d) Efectos h) Musicaliza-
$ONOros cion relativa a

5. ¢Qué ls modificarias al material audiovisual? jPor qué?

e

e i
AT I

la identidad
de lamarcz o
producto
(Jingle)

i) Cortinilla
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6. ¢Teidentificas con los pefsona]es del material audiovisual? ;Por qué?
(Mg oy "4 228/
7. (,Cém'g podria: fnsar este video en tu vida escolar?
NP
8. :A qménes crees que les gustaria el video que visle? ,Por qué?
&—:; - W2 P2 LA

9. ¢,Te gustarla crear un materizl audlov}sual‘? g,Por que? / j
Y-y it a4V Yy § LUALET

) .
- vl;"“""
L4 AL -

10. z,dué temas abordarias en el material audiovisual de tu produccién?
| )' ' PN

11. ¢En dénde ocuparias un material audiovisual que producirds? ¢ Por qua?

.. 4
‘VI‘|.: I

12, 4 Qué elementos o recurso utilizarias para su elaboracion?
oA

13. { Cual seria tu intencion o finalidad en el mensaje de tu material audiovisual?
14.; Quiénes serian los destinatarios tu material audiovisual?
‘:) n

Nivel Subjetivg
il Dimensién seméntica

1. ¢Cudl es el objetive del mensaje del video que viste?

a) Informar \b) Explicar § Por ¢) Divertiralos
temas de . qué tenemos destinatarios
biologia flalulencias?

2. g,f}qué publice crees que va dirigido el mensaje?  Por qué?
/
(1 MECED

'
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3. ¢Cuél es la respuesta que se esta buscando en e pblico que recibir el mensaje?
‘a) Aprender sobre porqué ¢) Informar y aclarar un tema
“—_lenemos flatulencias cotidiano.
'b)-Entretener

4. ;Paraqué adadesestd dirigido el video?

a).0-10 afios ¢) 21-30 aflos
b) 11-20 afios d) Para todas las edades
5. ¢A qué plblico crees que le gustaria mds esle video? e
a) Mujeres c) Nifos /8) Todas las
b) Hombres d) Nifias \G: anteriorgs_/’

6. ¢Qué tipo de profesidn u oficio crees que debe tener el plblico que le gustaria el video? ;Por
qué?

.( ' ¢ Fd] - '-_A{,“

7. ¢De qué recursos, técnicas o esirateglas crees que los productores ocupan para transmitir el
objetivo del mensaje?

&*},Qué valores te transmile ol video?

9. ¢Qué te hizo sentir el video?
‘;} TOLAA
10.4,Qué te dejo el mensaje del video?
. Lo
1 1.£Cudl es la relacidn que existe entre las imagenes y conlenido del mensaje?
a) Lasimagenes me ayudad a entender los contenicos del video.
b) Las imégenes no me ayudaron a entender los contenidos del video.
¢) Las imagenes no se relacionan con los conlenidos, pero son atraclivas.
d) Las imagenes se relacionan con los contenidos, y son afractivas,

12.En el lenguaje utilizado en el video, ¢ Incluye algin slogan o frase? , Cudl?
|"{..;" . P

13, ¢ Conoces cudl es el tipo, color y tamano de letra?

or

(Y18
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14, Como describirias ef tono de voz empleado en el mensaje audlovisual?

|‘-./' (-; ) --{#-:' {:

g

15, Qué Xwinién tienas sobre el awdio del material audiovisual que viste?
\é;./;?‘ {/(0/ n(y -

16. ¢ Cudles son los colores que aparecen en el mensaje? ; Por qué crees que los utilizaron?

g
() I??f"'.-C@O‘J Cot’ley

}F 17,4 En qué posicion sa presentan las imégenes?

a) Angule Normal ¢} Angulo contrapicado
b) Angulo picado d) Angulo lateral
7"‘18. 4 Qué movimientos crees que tlene la camara para poder tomar las fotos o Imagenes que viste
en el video?
a) Pancramica ¢} Zoom
b) Travelling

19, Qué efectos especiales identificas? ;Por qué crees que se ulilizaron?
sdictor

20.{Ngunas de las cosas que escuchaste o viste han sucedido en tu casa o escuela? ¢ Cudles?

illets >

21.4,De qué tema te gustaria realizar un material audiovisual? ¢ Por qué?
cpiz/,w%

iGracias por tu ayuda!
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Anexo 3: Guion del grupo focal

Guidn de grupo focal de inicio

Objetivo: Conocer las expectativas de los alumnos sobre el taller de alfabetizacion

digital.
Participantes: 14 nifios de entre 9 y 11 afios.
Inicio: Breve presentacion del aplicador y del taller.

Buen dia mi nombre es Jimena, y estoy muy contenta de estar hoy con ustedes. Les
agradezco que me ayuden a realizar el taller “Nosotros en la era digital”, el cual durd
5 sesiones, mas una cita de proyecciéon. Ustedes han sido parte de un taller que ha
llegado a su fin, por lo que es momento de evaluarlo, quiero pedirles sinceridad y
respeto para los procesos de autoevaluacion, coevaluacion, asi como; les pediré
gue evalten mi participacién. Para comenzar, requiero que escuchen las siguientes

instrucciones:

» Para hablar se requiere alzar la mano

» Respetamos turnos y comentarios de todos

» Son libres de expresar lo que piensan y siente respecto a los
cuestionamientos que les haré

» La entrevista sera grabada para efectos de la recoleccion de informacion, y

permanecera confidencial.

Desarrollo: Preguntas detonadoras

Si yo les digo Nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) ¢Qué es
lo primero que se le viene a la mente? ¢A qué les remite el concepto de Nuevas

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion? ¢ Por qué? ¢Algo mas?

Hoy en dia, ¢ Qué beneficios creen que aportan las TIC en la sociedad? ¢ Por qué?

¢ En qué benefician?

¢ Presentan algun obstaculo? ¢ Cuales? ¢ Por qué?



129

A nivel personal, ¢Utilizan algun tipo de herramientas informética y/o tecnolégica?

¢, Cuales? ¢ Para
qué? ¢ Por qué si? ¢Por qué no?

¢, Qué entienden por alfabetizacion digital? ¢Como se relaciona con el uso de la
Tic's? ¢Sobre qué lenguaje consideran que se da ésta alfabetizacién? ¢Qué

diferencias hay entre sus conocimientos de alfabetizacion que ya tienen?

¢, Qué piensan que significa prosumidor mediatico? ¢ Qué conocimientos

consideran que requiere un prosumidor mediatico?

Si tuvieran que pensar en una palabra para describir a la Internet... pensando en lo

primero que le viene a la mente... ;Con qué palabra la describirian? ;Por qué?
¢,Cree gue aporta beneficios el uso de Internet? ¢, Cual/les? ¢En qué sentido?

¢Encuentra que tiene alguna desventaja? ¢Qué clase de desventajas? ¢ Por qué?

¢En qué sentido?
¢, Qué ventajas encuentran al trabajar en equipo? ¢ Cuales son las desventajas?

Ya que tuvieron la oportunidad de ser prosumidores mediaticos, en su experiencia
¢, Cuales fueron los aciertos? ¢ Qué fue lo que mas les gustd de ser prosumidores?
En una escala del 1 al 10, ¢ Cémo calificarian su producto? ¢ Por qué? ¢, Consideran
que existieron fallas en el producto que realizaron? ¢Como se podrian resolver?
¢, Qué creen que falté en el taller? ¢ Qué agregarian? ¢ Qué es lo que mas les gustd
de ésta experiencia? En una escala del 1 al 10, ¢ Como calificarian el taller? ¢ Cuéles

son sus observaciones? ¢ Qué le cambiarian o agregarian al taller?

Cierre: Ahora bien, por ultimo, no me queda mas que agradecer su participacion y

preguntar si hay mas opiniones a escuchar.
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