UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NAGIONAL

g1, JUEGO COMO HERRAMIENTA

DIDACTICA PARA LA ENSENANZA
DE LA LECTO-ESCRITURA:

Licenciadas en Educacion Primaria

PRESENTAN LAS ALUMNAS:

Angela de Atocha \Y\a\ﬁez Vadillo
Lluvia Gémez Hernandez
Maria Ignacia Mirabal Avalos

Villahermosa, Tab. Febrero de 1992.



i

U INTVERSL2AD

PERGOGICH
AACIONAL

"ELJUEGO COMO HERRAMIENTA DIDACTICA,
PARA LA ENSENANZA
DE LA LECTO-ESCRITURA"

INVESTIGACION DOCUMENTAL
QUE PARA OBTENER EL TITULO
DE LICENCIADAS EN EDUCACION

PRIMARIA PRESENTAN LAS ALUMNAS :

ANGELA DE ATOCHA YAREZ VADILLQ
LLUVIA GOMEZ HERNANDEZ
MARIA IGNACIA MIRABAL AVALQS

Fillahernosa, Tab. Febrero 1992



USE~T=-64

DICTAMEN DEL TR/.BAJO DE TITULACION

Villahermosa ~, Tabasco 4,a 06 de Feb. ‘de 19 92

C.Profr. ( a2 )ANGELA DE ATOCHA YANEZ VADILLO, LLUVIA GOMEZ HERNANDEZ
( Nembre del egresado )Y MARIA IGNACIA MIRABAL AVALOS

En mi calidad de Presidente de la Comisibn de Exémenes
Profesionales y después de haber analizado el trabajo de titula=-

cibn alternativa: INVESTIGACION DOCUMENTAL

FL JUEGY CO 2 " ) 0 0
titulado:m& tﬂb_U COMO HERRAMIENTA DIDACTICA PARA LA ENSENANZA

PO P P e
Tl D o= VL TN A.

presentado por Usted, le manifiesto que relne los requisitos a =

que obligan los reglamentos en vigor para ser presentado ante el
H. Jurado del Examen Profesional, por lo que deberf entregar -
dicz cjemplares como parte de su expedicnte al solicitdr el -

Examene

ATENTAMENTE

// -
wor

N e :{ » =
Ct' A7 e ff; DREAR ST R T UG TR Y S TR RNt

LIC.CATALINO DIAZ SOBERANES # ™ w1 v i3 oy

TN

El Presidente de la CETESE

/1liz.



IMT
L.

INDICE

RODUCCION
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Antecedentes
1.2. Definicién
1.3, Justificacidn

1.4. Objetivo °

. MARCO TEQRICO

2.1, D efinician de juega
2.1.1. Ongen dei juegao
2.2 T| oz de juego
Juenos de ejsrcicio funcional
uegos simbalicos.
goa reglados.
. Juenos de ejercicio
2 Juegas activaos )
. Juegos de actividad mental
. Juegos colectivos
. Juegos tradicionales
. Juegaos constructivos
. Juegas de dramatizacion
Juego libre
ttancia del juego en el nifio
N 1portanma desde el punto de vista bicldgico
. Importancia desde el punto de vista psicoldgico.
. Importancia desde el punto de vista educativa
” 3 4 Irnportancia desde &l punto de vista zocial
2.4. Didactica del juego

7'.'
222
a9

.
i3 I

J
l.

3
29
2
b}

Jmpuur
mwmmmmm@m
2. 03~ LN e LA P =

.
"3
a
.
2

[
[

PTINI —

[[8=]

gs!
0—”*3—‘0 NP\J!\JI‘

LI L3

ILLA LECTO-ESCRITURA Y SU RELACION COM EL JUEGO

3.1. Concepto de la lectura
3.2. Concepto de la escritura
3.3. El proceso de la lecto-escritura

CONCLUSIONES
BIBLIOGRAFIA.

— ot

-—l



Y1
¥ ﬂm
4

o 4 . 4
(MILAIMEANEAT, P

MM/&@#M/MM;’M
o b i

dmhammfmhbm.‘

b

Y CaNns.

ﬂ&mm?m@am"wm‘
b by UPT], s, o s

WWEW
b, bonil. canrena.

o profasn. Tohomias:
P vl cpgo poncs s



,d/f’f’u'i”lﬂﬂ;lzul>
ﬂwfmaﬂm

A1 - * J
e pana Mﬁu?izifaz 2

. /4 i i
YN 2o b Bunzmrins,

o i Aonemamans.
w0 o conflampa p apoge

A L
acins b doy siion
pon conducivma o, o

o mis profusss.

Por. haborme. tansmiids
mmm,w
aﬂmﬁgﬂwﬂmﬁum&da
/W,,ﬁ b wiiiay meriana.



g (. oyl £

N aimns 111aeanis.

.,r_( . .

Fracis, LAk ...

a1 4 .d J £
S i viain g me nth 200
4 pumdame apendst 2z L
4 :

/ . . .t

nana, desmpenan. ,ﬂfqédfd‘”'

ML Y Ao,
s

A mi madha.
fmizﬁmm:ﬁm'mmz
sl ol socialad,

Por s onfanpa. y qpoye

mymw
mis almnos.



INTRODUCCION

Concisntes de la arientacion mecanizizta que priva en la mayporia
ezcuelaz en la enzeflanza de la lecto-sscrtura donde :e

acter arbitrano, ajeno, mecanico y sobre todo carente

para la wida de loz nifios. centramo:z =l prezente trabajo. =n
iveshgar hasta qué alcance puede 2l juego, actividad propla del nific,
apoyar 2l trabapn dal docente en la conduccién del aprendizae de la lzcio-
zzortura ¢ de este modo dezpertar en otroz compafieros 2 ncentive de
utilizarlo en laz aulsz haciendo dicha adguisicion del educando algo
agradable 2n que 2 dezenvuelva libremente, pues zerd la baze para

poztenores aprendizajes.

Conziderarmos al juego como el insttumento didactico capaz de apovar
la adquisicitn de la lecto-ezcritura del nifjo, permitiéndole reflexionar sobre
estaz nociones, algerdndoles algunas  lagunaz  esistentes en  su

COmprension.

La perzpectiva contemplada en este trabajp no proporciona una
panacea, sino la conzideracion de lo que el juego logra en el mejoramienta
y desarrollo de lag actividades encaminadas al aprendizaje de la lectura v la
escrtura que lleven al docente a la experiencia de que =l nific 25 un zer
penzante, activo, creativo v capaz de conshiuir por si mismao nuewvwos

conocimientos, aparti de las ideas v preguntas que se hace en cada una



de jas etapas de desamaiin, siendo el masstio un comEafiEn Aue MpUse ¥

tacilite 54 aprendizae.

Tomando en cuenta la reievancia que tiene el estudio dei juego como
recurso didactico. el abaio e organiza presentando en onmer iuoar el

e EXOIEDan ias [&zones Que

plantzamierio dei probiema. en 2 que =
Moty aron & su reaiizacion. se espiica ciararmente =i oroblema v se plantea
2l oojetivo al gque ze pretende illegar: e capntﬁlo Il ze constituywe de la
definicitn dei jueoo. su ofigen, tipos  la importancia gue tiene en i0s nifos
en sus diversos aspectos: biolbaico. psicoldgico. educatro ¢ social: en =l
capituio [l e manifiesta ja reiacion de la lecto-escritura con & e,

definiendose a ia lecturs, a la esciitura, asi también s& presenta su

desarrollo v relacion con los juegos ejemplificandose algunos.

A través del presente trabajo se advierte que la ensefanza de la lectura
y la escritura es el pilar fundamental en los futuros aprendizaies escolares
del nifio v puede vincularse a los contenidos del programa de primer arado,
constituyendo un medio natural de respeto de la personalidad del nifio. sus
posibiidades y sus relaciones con el grupo: sin embargo el tema puede
resultar infructuoso si es puesto =n manos de docentes carentes del afan
de encontrar nuevos caminos en sus formas de conduccion del aprendizaie
de su grupo, sobre todo cuando va es conocido de todos que los obijetivos
programaticos no pueden estar separados de o que constituye la vida del
nifio, depende también del docente demostrar con su talento v creatividad

cuan afectivo y motivante resulta la adquisicion de la lecto-escrntura por

\S}



medio del ueqo a oz padres v autondades gue contermnpian con eceio y
desconfianza dicha actividad, ouesto que como todas las cosas v como (o
dernuestra la wida comin. 2stas se aprecian cuando se wen ios resuitados
positivos.

Finalmentz damos a conocer las concluziones a las que hos llewd el
=studio de ia problematica de emplear 2l juego como hermarmenta didactica

para ia ensefianza de la iecto-escritura en primer gradao.



i PLANTEAMIEMTO DEL PROBLEMA

;i Como utilizar el juego como herramienta didaciica

para la ensefanza de la iecto-escritura?

1.1. Antecedentes.

Comunments. s2 encuentta en el prirner grado de educacion prirmara a
drcentes intransigentes que se oividan del nivel del aiumno » actaan de
acuerdo a sus niereses peraonales: fijdndose como dmico abjetivo ensefiar
a jeer ¢ a escribir; marcando a los alumnos desde el principio del cicla
ezcolar ias reglas a seguir de tiempo de trabajo v de juego, lo que concibe
como separado; &sto como puede verse s un ermor ya que el profesor no
toma en cusnta que el nifio viene de un espacio en el que todo era jugar v
que ademas, no por ingresar a la primaria debe haber una desvinculacion;
pues se sabe de antemano gue en la infancia las principales actividades

zan ltdicas.

Al marcar en e primer grado esa separacidon ocasiona gue =l nifio se
sienta desubicado v muchas veces frustrado al ser separado bruscamente
de su actividad favorita gque es el juego, para enfrentarse a la constante: no
te pares, no hables, no'corras, no grites, no es hora de jugar, etc. se le crea
al nifio problemas de tipo psicologico ¢ social. que repercuten en su vida

posterior. puesto que se van formando nifios timidos. apaticos ¥ temerosos;

imposibilitandoseles a su desarrollo cognoscitivo.



Las personas mayvores consideran a juego como una perdida de tiermoo
i a toda costa tratan de alejar al rifio de &l zin importar que &sne zuna oor

3a zeparacion, convirtiEndoly en un adulto chiquito que responda 3 los

hd

nierezes del educador » de oz padres.

Laz repreziones de sus potenciaidades e marufiestan en e auia con 2
dezdén ¢ ja digpersion, como resuitado de una ensefianza mecanizada que
llewa al aiurmno al cansancio v el tedio; ocasonando con asto &l repudio 3

la lectura 1 ia escritura,

Er la edad escolar 2l rabajin acupa un lugar impartante v requiere mas
rezponsabilidad. pero a pesar de &sto no se debe desvincular al nifio del
juego para pasarlo a los esfuerzos v a la preocupacion del trabajo; va que
un cambio brusco de esta aclividad ocasiona una viclencia al nifio,
provocando una repulsion por el frabajo v una Intensificacion del desea dez

jugar.

tMuchos sisternas de ensefianza fracasan por su rigidez, porque no se
cultiva en los escolares la iniciativa o porque loz objetivos que plantean los
programas no estan acordes con log intereses de los ninos: en las escuelas
se le da mas importancia a la informacion, la teoria vy a la uniformidad quie al
desarrollo de la creatividad y a la imaginacion que requieren una libertad

ampila para experimentar, inventar & imaqginar.



Cormo pueds werse en la escuela no 22 esta cumpliendo con el articuio
tercero constitucional que marca que la =sducacion debera desarmoilar
amanicarnente odasz ias facuitades del individuo. pues Onicamente e Aty

Blepararnda urna parie 0e 2 (e1acionada con

[y

| COnoCimEnto b a la vez e
le estid guitando la forma cormo el nifo puede llegar a desenvolverss
socialmente en oun ambiente de alegria que le permita establecer una
dinamica v rica integracidn con su grupo. &sto se logra dejando actuar al
nIfo en 3w ambiente natural coro o 23 2l jueaa, pues ze sabe que el nexo

que  ediste entre la accidn p el persamiento pone en actividad  su

capacidad para buscar v elaborar sus conacimientos.

La curiosidad ¢ el desso de aprender son naturales en 2l niflo, pero al
ngresar a la primana entra también a la edad de oz miedos, todo le causa
temor, sobre todo que lo castigue el maestro por no hacer bien la tarea v a
o que es peor a la burla de sus compafieros; y esa curiosidad v deseo de
aprender se mutilan convirtiendo al alumno en sujeto conformista, receptor
de infarmacion incapaz de investigar, de buscar por si mismo explicaciones
lbgicas que aclaren sus dudas; estos son considerados como los mejores
educandos porque nao cuestionan al maestro, porque permanecen callados
y aceptan como hecho Unico lo que éste dice, o sea que el nifio de primer
aro tiene que ir aprendiendo que hay un lugar y tiempo marcado para cada
cosza, tiene que aprender el habito de ordenar sus actividades por ejemplo:
que el saldn es un lugar exclusivamente para aprender y que el patio es el
lugar de juego; que al maestro se le obedece por el hecho de ser maestro

que &l como nifio no debe replicar lo que éste dice sino por el contrario



noedecer v permaneser cailado comorendiendo gue 2l docente ez 2y

aiondad zuprerma gue gjerce dorminio zobre =i,

La mznmicion. por su exigencia hace que e zeleccionen en = programa

i

actividades consideradas mas adecuadas para ilevarse a cabo 2n gl aula.

descuidande  aqueiias relacionadas con 2 weqo. por conziderarias de

menol importancia ¥ ratan de obtener resultados oozitvos ooservables o
medibies a corta plazo: esto ez apovado por ia ncomorension Je os padres
aue tambien exigen datos cuantitativos del avance educatreo de zus hijos.

ilenando a desssperar a tal grado al docents que o Gnico que e iImporta e

que sug alumnos terminen el ciclo escolar.

El juego en ia primaria es relegado a tal grado gue ni siquiera a la hora
de recreo se organiza comao es debido. dejando al nific en completo
abandonao, lo gue ocasiona que esa achwvidad se conwvierta en un
desorden. que termina en agresidn de los mas grandes hacia los mas
chicos;  solo ze vigila v s2 infracciona a los nifioz que atropellan a sus

x

companeros.

1.2. Definicion.

El juego por ser una expresion natural del nifio se puede utilizar como
recurso didactico para la ensefanza de la lecto-escntura, va que se
pretetide que el aiumno con la conduccidon democratica del maestro sea

canstructor de su propic conocimiento, que deje de considerarse al juego



Ao una diversicn o perdida de tiempo deswvinculado de la educacion: v

que e comprenda que &ste. es de wital importancia para gue 2 rifio

svnilcione a su ofopio rtmo. loarando aicanzar los aspecios fundamentales

|:|_|

para un buen aprendizaje de la iecto-escritura. gue sirva como bage firrme

Dara contnuar con sus estudios posteriores st mayor dificultad.

1.3, Justficacion.

La experiencia docente muestra que el nifia al ingrezar a ta primarna

v}
n,‘[l

suire bruscamente una ruptura con su medio ambiente =0 2l cual ze
sncuenra rodeado de juegas infanties aue son sus principales actividades
para entrar & un mundo para & muy diferente. donde se le exigen trabajos

exahustivos impuestos par el docente.

Es importante considerar al juego como un recurso para la ensefianza
de la lecto-escritura, puesto que. como se sabe, a diferencia del Jardin de
nifios. en la escusla primaria desde el primer arado se le ha dado poco
valon: se cree que es pérdida de tiempo v si los nifios quieren jugar en =l

saldn de clases se toma como muestra de indisciplina.

Por la importancia que tienen las actividades ludicas en el nifio. se
estima al juego como un recurso didactico que el docente debe usar para
la ensefianza de la lecto-escritwra; ya que como actividad principal del nifio
proporciona los elementos necesarios para conducirlo democraticamente

en ei proceso ensefianza-aprendizaje; ademas de gue permite conacerio



mas: ampllaments, puss a fraves de & e mibo maniiesta  muchas

conductas o problemas de =y situacion familiar o zociai,

i 2l nifio paricipa entusiastaments en os juegos cuando  son

[y

organizados =2n &l saion de clagse. es posibie empieara cormo medio para

to-escitura, para propornsionar ai

Lu
]
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]
o
e
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imgrar un aprendizale mas efic

rifo uegos-mabams en los que esilos llequen naturaimente 3 leer v 3

ezcnbirn. no solo meEcanicamente o que  wawan  comprendiendo

considerando la importancia que tendrd posteriormente para éi.

Tanta &) lenouaie wal ¢ la 2scritwa deben esiar invoiucrados en todas
laz actividades que os alumnos reaicen: puesto que su desaroilo es =i
resUitado de un proceso natral ¢ espontdnen que nace de accionss.,

NtEfacciones ¥ expenencias.

En laz actividades de lecto-escritura el nifio debe participar activamente
para lograr gue zea &l guien dia con dia busgue mas actvidades que
redunden en su beneficio, haciéndolo no un ser pasivo v receptor, sino que
busque siempre un nuevo aprendizale y sea capaz de expresar sus ideas,
deseons Yy sentimientos: es decir un sujeto desarrollado armonicamente, o
cual no se estd dando actualmente por todas las series de prohibiciones de
gue son objeto los nifios tanto en el hogar como en la escuela. que o
hacen un ser incapaz de proponer algo nuevo, puesto que desde un
principio cuando ingresa a la escuela. se le corta su principal actividad

ludica. que a la vez limita su creatividad.



msefianza tradicional v mecanizada mediante la cual =2 pretendes

La

]

Jue =i nifo llegue a la iecto-escritura, no salo tiene su campo en la escuela,
sino que extiende sus brazos hasta el hogar: pues como puede werse en
ccasiones e quedan al nifio tantas pianas. que hasta alli se le limita zu

tiempo de Juego.

Por zus manifestaciones espontaneas el nifio s2 sitla en el mundo que
32 le offece v representa sus wivencias por medio de sus juegos: por lo gque
la formacion integral serd incomplsta si se pasan a seaundo terminG sus
expresiones lOdicas: por io tanto es necesanio gue el docente cuente con la
disponibiidad de dar libertad ai aiurano de modo que pueda desarroilar su

capacidad expresiva. constructiva v creadora mediante el juego.

En la vida del nifio el juego tiene igual relevancia a la que el trabajo
tiene para el adulto, v su actuacion en é&ste Ultimo. refleja mucho la manera
de como se ha comportado en el juego durante su infancia, jugando el
individuo aprende a comportarse, a compartir, a tener responsabilidades y

io mas importante aprende a convivir con sus semejantes.
Mo se pretende dejar a un lado el trabajo v dedicarse solo al juego, sino

a una vinculacidon estrecha gue permita ir encauzando al alumno hacia una

responsable actitud para con el trabaio.

10



i.4. Obietivo.

Hue e docente uze ei uego como berrarienta didactica para la

ensefianza de la lecto-escritura en ei primer arada de primaria.

11



1 MARCO TEDORICO COMCEPTUAL
2.1.Definicidn de juego.

Anterarments [0z juedos sran considerados ajenos a la educacion, Con
este crtenc tan formal v oabswrds e delimitaban laz fronteras zhtis [ag
acthadades educativas v los juegas. Mo se penzaba que las actividades
WNdicas  resultaran  educativas.  eran utilisacjas gricarnente  como
complementa o una reafimacian de los conocimientos adguiridoz a bawvés
de los recurzos forrmales o bien eran permitidos para aratificar o premiar una
actitud paziva v abediente ded alurmno,

El juego es un reflejo de nosotros mismos como nosobras zomos de &l
pues la histaria nos muestra que s/ uega nacid con el hombre” 1. Desde
la cuna =l ser hurnana juega. lo demuestran las primeros balbuceos de los
bebés que son ya manifestaciones de iuegos de lenguaje. A traveész del
uega han surgido manifestaciones tan diverzas zomo 2l arte, la diplomacia,
la avanzada tecnologia, distintos fineamientos educativas v casi toda la

variedad de actividades hurnanas

El juego es un caso comiin de conducta despreciada por la escusls
bradicional porque para ella no tisne significaciéin funcional. Para la
pedagogia comiente el juego es tan sdlo un descanso o la expresion
aimplificada de energia 2cbrante. Sin embargo. este punto de vista tan

simple no explica la importancia que los nifios pequefios dan a3 sus jueqos,

(M1 CASTELLAMNOS, Marie C. El juego =n la educacidn. p,28

12




Ml tamooco i forma continta que ievisten ios wego: de ios nifios. El zer
humano necesits dei | uega para desarrailarse fizica pal l'\I'Cldnll amante. ¢ 23
a vida mizrma del ser

Al mismo tempo que el nifio jusgs dezarolls sus LENCEDCINNes. $u
mreligencia. suz endencias a la sspenmentacion sus jnstintos socigles

efo. Bl wego ez un imouiso tan fuerte para e aprendizaie en los nifos,

f—

135t 2l punta de gue siempre que ze ha conseguida bransforrnar &n juEga
la iciacion & la lectura. &l calcula o la ortografia, e ha wisto a loz nifios
OSIONSIFE pOr &5t3s ocupacionss. Jue frecueniements e presentan

como desagradables

Eliuego es funcian, estimulo v formacian dei desarnalla infantil; ya que le
siree al nifio como instrumento para afirmarse a s mismo v e permite
ejercitar su capacidad fisica & intelectual, tambign le avuda 3 planear y
esolver sus problemas cotidianos de desarrollo ¥ convivencia. Es la mejor
sUaCIoN para aprender. ya que cualquier actividad en I que se emplee =
luego =x agradable v satisfactona, por lo que 2l gue aprende no puede

diferenciar entre juego v habajo. formando una actividad intearada.

Los estudios realizados por la psicoldgia genética. han demostrado que
los juegos espontdnens en los nifios son = medio que permiten que se
elercite la iniciativa v se desaroile la inteligencia en una situacion donde los

nifios estén motivados par el juego.



U

oncibe e juego comao una actividad de construccion del lenguaje.

]

5
considerandose ademas como sjigrcicio que desarclla 1a fuerza fisica, la
coordinacién v la agilidad. asi como proceso de aran ayuda para desarrollar
la capacidad infantl de concentracion v la tendencia a explorar v crear.

3 proporcionan a los nifos sus primeras experienclas de las

Lo

(,-'-

ideas de justicia, ey, igualdad v falsedad. &prendiendo que estas forman

parte de su mundo v se enfrentan a situaciones emocionales contlictivas.

Maria Montesson ha escriio con toda decizign bertad ez conocer' =

ze debe obzervar al nifio sin intervenin, esforzandose por compréndsr sus

necesidades v sus deseos respetando zus impulzos, es decir darle libertad.

5e puede asegural que jugar es una necesidad fundamental para el
nifio; ya que es el resultado de un impulso natural, al jugar es feliz. cuando
mas rie mejor aprende a aprender. El juego constituye un elemento que
determina el desenvoalvimiento social del educando: mediante &. fortalece
su confianza y acentila su personalidad al aumentar su socializacitn

puesto que participa en la union y solidaridad del grupa.

Entre los diversos aspectos del juego infantil se encuentran el periodo
juego-trabajo, formado por actividades muy adecuadas para lograr los
objetivas de la educacidn elemental. El juego es el mejor medio didactico
para los niflos de B a 7 afios. que estan en primero o segundo grado: atrae

su atencidn, los interesa yp los cautiva. por tanto se debe recumrr

21 BERGE. André La libertad en la educacion p17
14




constantemente a ia wincuiacion enre e edao v el traban escolar. para

aicanzar los obietivos propusstos.

Eljuego es una oportunidad de extender una actividad espontanea v de
encontrar por 2 mizmo ei equiiibno enire las necezidades perzonales que
buscan zatisfacearze. v la realidad con que z2 enfrenta el que juega, sin la
frusfracion  aue generan las aoresiones. Eza forma de comportarse

liudicarmente ez lo contrario a una obediencia ciega ante uNa IMPoSICIGN

altoritaria, 3 una adapiacicn bajo presidn esterior.

51 ze utiliza ei juego para dar a los nifios la oporturidad de rendir. no
quiere decir que se les esté ensefando a ser pasivos ni tampoco a que se
abuse de su capacidad de rendimiento: se trata de que a partir de ahi los
nifios se encuentren a si mismos. aprendiendo a valorar los resultados de
su intervencion en el medio. que comprendan su forma de actuar ¢ puedan
planificar lo que hardn mas adelante: exigiendose cada dia mejores
resuitados; a diferencia de que acepten resighadamerte lo que acontece &

31 alrededor.

Los juegos, son una necesidad vital del ser humano en tadas las etapas
de su desarrollo. Este ez el agente formativo mas importante de la vida; es
la superacion del comportamienta instintivo natural. Cuando las metas no
sOon un compromiso. cuando el juego es una manifestacion espontanea que
ha surgida de la relacion del medio v el comportamiento; cuando el juega es

creativo, es una puerta abierta a la expresion mas pura, un cambio a la
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ibertad infinita, un refugio. Los juegos son un didlogo abierto con las
wicizitudes méas sianificativas de la wida: son waloraciones intuitivas pero
cereras. prerequisitos indispensabies al acontecimiento obyetivo de las
expefiencias buscadas: formas de interreiacion humana gue exciuyven las
barreras del convencionaiismo: recurzos bigidgicos naturales para agudizar
la peicepcion. Pero =on. ademas &l (nico medio permizible de participacion
en e auehacer estétco de la sociedad ndustrial, ia Onica forma posible de

actuacion aristica para ia sociedad de masas.

2.1.1. Origen del juego.

Antes de que el hombre existiera, el juego va era una actividad comn
de los animales v puede derirse que la humanidad no ha afadido ninguna
caracteristica esencial al juego; tanto =l hombre como los animales tienen

los mizmos rasgos en sus juegos siendo una funcidn llena de sentido.

Los psicologos, pedagbgos. socidlogos v fildsofos, a traves de los
tiempos se han dedicado a observar, tratando de explicar el juego de
animales y nifios, luchando por determinar la naturaleza v la significacion
del juego para asignarle su lugar dentro de las actividades que se

desarrollen en su vida.

Remontandose a la antigliedad. la historia muestra que para Platon la
educacion debe convertiise en juego, para que el nifio alcance
eficazmente un objetivo gque ie sea uti en la edad aduita; y que para
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Anstoteles 2 eqo es zinonimo de alegria siendo ademnas una actividad
iibre sin presiones coma as que edsten en el rabawn v hasta nuestroz dias
s& zigue pensando igual, va que 13 persona que juega sWoiesa aiegna.
Huintiiano afirna que. el juego es la forma de actuacion que wa mas

acorde con i nino.

itno de los primeros psicdlagos e estudiar el uego fus Fedenco Frosoel
que o concibid como la exoresion mas alta gue tiene & zer humano » 2
fraves del cual. el nifio construge el lenguale v aprende ezpontaneannente
las regias grarmaticaies v lésicas que zon la base de la lengua oral v escrita,

por io que se considera gue la educacion del infante deba desanacilarze 2

rravé:a del juego.

Esto, se ve apoyado por los estudios realizados como log de S. Freud
gque espresan que el juego es la actividad que prefiere todo nifio va que le
perrite formar su propio mundo sin perder contacto con su realidad.
ademas que lo considera util en su desarrollo satisfaciendo su deseo de
conocer. Ana Freud enfocandose al punto de vista pedagogico o
considera necesario para el desarollo de la efectividad de modo que las
actividades ludicas pasan a ser intento de acomodo del individuo en el

campo emocional.

Erickson y Piaget coinciden en que el juego es importante para la

adqguisicion del lenquaje v el desarrollo de destrezas y habilidades v el

17



sequndo muestta gue al desarroilar la inteligencia se convierte en un
recurzo didactico para ia sociaiizacion del nifo.

Segun se constata en las investigaciones que muestran los estudios
cientificos realizados por autores como 02 antes mencionados. se puede

decir. que =l jusan es parte esencial del desarrollo del mibo
2.2. Tipos de juegos.

El Hempo de jueno es tierpo dedicado al aprendizale de muchas cozas
importantes: por lo que se considera como una necesidad cotidiana del

infante.

Los diversas tipos de juegos aumentan las capacidades de adaptacion
del nifio. ya que aparecen como una forma de manipulacidn y exploracion
en la infancia ayudandole en su capacidad de atencion v en su adaptacian
social: durante el juego. el infante tiene la oportunidad de representar
papeles de la forma de vida de los individuos que integran la sociedad en la
que &l se encuentra; esto los hace integrarse en ella logrando aprender a

tomar decisiones que son parte importante en su desarrolio.

El juego es uno de los principales caminos por los cuales ademas de
aprender el nifio cultiva también su propia individualiidad y adquiere
intereses gue lo ayudaran a ser un adulto con una personalidad llena de
recursos. & haves de él se prepara para el trabajo  adguiriendo
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responsablivdad para obtener un meior provecho en ia escueia, mediante au
Uz se ennguecs la imaginacion v ia fantasia. factares que inthaven en 2
desanpilo de la inteligencia. dprende también a reconocer propiedades.
desanoila destrezas. e relaciona con ios demas. zatisface sus desesos o
aumenta su conflanza en 3t mismo, aprendiendo a hacsr frente a los

peilgros . adquinendn la habiiidad para supsrarios.

WWarios autores & investigadores que han estudiado el juego de los niIfins

hacia difefentes aspectos. por eempio a Parten e ha

[x 1}
1g
2
o
[y}
Wi}
3

=
interesado &l ego desde el punio de wvista de actividad social. para Freud
y Erncikson el juego permite al nific desarroilar |2 fuerza de su ego
commvittigndose en una fuente de gratificacion; otroz como Flaget y
Smilansky afirman gue 2l juego muestra ei estado cognoscitivo del nifia v
ademas aumenta su capacidad coghnoscitiva; para describir la funcion que

tiene el jueqgo en &l nifio, Piaget los divide en los siguientes tres tipas:

11 funcionhal
2] simbolico

31 redglado.

De acuerdo a la modernizacion educativa que se enfoca a las teorias
de Jean Piaget se recomienda al maestro emplear la pedagogia operatona
con la cual se pretende que el nifio construva su propio conocimiento. En
el primer grado de primaria el docente puede guiar ei aprendizaie de los

ninos ponienda en practica los diferentes juegos clasificados dentro de los
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reglados. pero para efio ze hace indispensable conocar log antecedentes
He los otrog tipos de juedos due dan pauta para comprendso la moorancia

aue estos tienen v ia oporturidsd de conocer ai nifo 3 irawes Jde =u

-

siacion con 2l oropio masstro; pa que en el jueao el alumno ¢ el maestro
astabieceran una relacian afectiva pudiendo e primero mostrarze snfoma
dezervugita v sin inhibiciones lo cual el segundo apryechara para
nfundidle confianza v segundad. aspectos importantes para adauirr Uuna

estabiidad ermactonai,

Al jgual que las etapas del desarolio fisica » mmertal del individuo. =l
jueao wa presentando diferentes caracteristicas en cada una de ellas
siende uha consecuencia  de oira. por o que se hace FIEse2arno

analizarlas.

2.2.1 Juegos de ejercicio o funcional.

Los primeros cinco meses de vida del nifia, estan constituidos por
movimientos simples como el mover sus manos, cruzar los brazos, repetir los
sonidos que ove. etc. Se hrata Unicamente de buscar el efecto y ejercer
uha accion sin una finalidad que lo guie. la sorpresa que produce el efecto
sih que el nifio logre establecer su relacion con la accion marca la
indistincion entre el propio cuerpo y las cosas, esto es sola un principio de
una afectividad que se basa en lo agradable o no. & este juego tambien se

le a denominado juego sensorio-matriz puesto gue solo como se puede



FOLEr aDarecs como un modo de ranipualacion  espioracion en la infancia.

i cuzroo del nifio zu obyeto de entretenimiento.

i
o

& medida que =l nifio crece, este tipo de juego ilzga a superarze U

14

comienza a oplar por Ios juguetes pero solo aquellos que tenen superficies
planas que ies oermita paloarios bien. pero Ios distruta funcionaimente va
que zoio auiere fccarios agitarios, etc. Mo e interesa o que representan

tres O cuairo afios » a partir de ani

2

esto e lega a prolongar hasta casi o

CcomiEnza a inkerezarze oor el contenido de oz objetos o uguetes con oz

!.‘[|

cuales =2 entistien

Sug jUedos comienzan a ser mas cooperativos, conoce armigos W Hens
ooz mas gquendos gque ofros pero aln asi sigue ziendo una actividad
impregnada de ficcidn; posteriormente & esto empieza a entender la nocion
del deber v las tareas. se siente motivado a terminarlas. Este afan de
acabar algo le desarmolla la capacidad para el trabajo, sus juegos hasta
ahora dorminados por 2l placer. no tenian como objetivo terminar una obra
zolo distrasrse en esta &poca se produce también la intervencion de la

escuela preescolar v de la casa. gue también los exhorta a que se ocupe

en tareas utiles.

2.2.2 Juegos simbolicos.

Cuando el lenguaje adquiere una estructuracion mas completa aparece

simuitaneaments ef juego simbdlico que desempeiia un papel importante en



| persamiento del nifio, estimulando su imaginacion por la recreacian

[x1]

maginatrys ' 'Zya que modo io que no puede conseguir en fa realidad o crea

BN U IMagmnacion danddie a los objetos. asi mismo v a3 ias personas loz

papeies que deben desempefiar. por slempicc un ozo de madera (o

@

convierte en un awion, & es el picto v ia cama o la mesa la pisia de

aterrizaie. De esta manera = nifo llega a deformar ia realidad o

representarla de acuerdo a aus propios intereses v deseos. vive =n un

o

munda propio en & gue las contradicciones entie fa realidad v su munda

ludico no e provoca rapiezos.

El nifio imita v vivencia o aue le rodea. es decir. representa
acontecimientos » quehaceras de los adultos. de tal forma aque zin darse

cuenta penetra en ios prablemas de la wida.

Adernas se considera que a través del juego simbdlico el nifio busca

aquello que en la realidad le hace falta v lo siente; asi puede llegar a imitar
.- . L4 ~ !

a una madre actuando con sus mufiecas castigandolas v regafiandolas por

su mai comportamiento de acuerdo al rato que recibe en el hogar.

2.2.3. Juegos reglados.

De los seis afios en adelante el nifio se integra en la sociedad en la que
el elemento clave es la escuela. ahi se encuentra con individuos con
intereses comunes, se relaciona con sus condiscipulos v son jos juegos de

competicion una de sus caracteristicas. Ya aceptando v comprendiendo

{31 HIDERGARD Hetezer.El juego v los juguetes p,61
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las reglas de 0z [UB00s BN equUIDDs, &1 un DINCIG Ao repetara las reqias
por su pretencion de ganar. posteriorrmente comprends Que @i enira a un
iuego debe acatar las nomnas w 2 siguien o 1o hace no o sooorta, o gue
cuenta y procura fo es solamente ganar sino siente la necesidad de correr

riesgo de la partida ¢ triunfar wenciendo obstaculos. Este 2entido de reqia

T

evolucionara en la edad escalar anunciando la nocion de ley que fendra
et la adolescencia & incluve el concepto de contrato de todos los
miembras del juego comprometiéndoze de iqual manera. 38/ of juego es un
moda de axpresion dilamente desarrallado. que coma &f lenguarie sirve pars

mitipies fupciones. ¥ v3 tamanda distintas farmas 3 faves de 13 vidad.

Los iuegos con reglas son la oportunidad de experimentar los papeles
reciprocos  de  las relaciones humanas. Las regias mismas  exigen
posibiidades cognoscitivas o sociales, v son las que intraducen al nifio al
mundo sacial ensefiandoles a adaptarse a la vida de convivencia y a tener

valores morales. Entre estos juegos puesden distinguirse algunas

modalidades sobresalientes como ias que a continuacion se exponer:;
2.2.3.1. Juegos de ejercicios.

Son aquellos que pueden ser de alguna forma juegos gimnasticos por
medio de los cuales el nifio da agilidad a sus movimientos corporales, se

expresa asi mismo y se relaciona con su entorno.
A T ™
‘vf', ;)' 4 <@ s:)

(4] NE*MAM, Barbara.M. Desarrollo del nifio p.329
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2.2.3.2. Juegos activos.

irnoiican rucha actividad muscular. los infantes actian al igual que los
dernas tenienda cada quien su oportunidad de participar. Este tipo de juegqo
g3 muy imporiante porgue 3 traves de & s loara el desaroilo de las

destrezas de todas aquellas pautas motices inhatas, tales cama Caminar

correr . danzar. botar. etc.

2.2.3.3. Juegos de actividad mental.

tediante estos juegos &l nifio organiza mentalmente ziquierndo el
desarollo de imagenes que componen una histonia facilitando su expresion

oral y escrta.

2.2.3.4. Juegos colectivos.

En el primer grado los nifios mavormente tienen la misma edad
cronolbgica v mental por lo que se considera gue sus intereses se2an los
rmismos. el juego adquiere forma colectiva y se caracteriza por estimular la
formacion social del individuo ya que jugando colectivamente aprende a
convivir v respetar las reglas sociales p son estos los mas interesantes para
los infantes pues llaman mas su atencion y el docente puede aprovechar
esto para convertir las actividades escolares en juegos didacticos de
sobremesa como los dados, las cartas, domind y loteria con los cuales el

alumno ejercita sus cualidades de observacion, vivacidad y atencion.
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haciendo de su aprendizae una actividad agradable porgue al mismo

femps aue [Uega aprende.

2.2.3.5_ Juegos tradicionales.

Soh medios para transmitc ideas. costumbres, mitos v levendas. asi
como canciones, constituyendo de esta farma el folklore de cada puekia; v
32 puede utiizar didacticamente para fotalecer & concepta  de

nacionalidad. entre estos se encusniran las randas.

2.2.3.6 Juegos constructivos.

5on aquellos en los que los nifios usan materiales diferentes para hacer
cosas Y soh los encargados de estimular la creatividad v ios nifios qozan
con las reproducciones que hacen de lo que ven en la vida cotidiana. en
los medios de comunicacidn o de lo que se imagihan, al principio sus
contrucciones son realizadas con arena. barro o con el material que este a
su alcance, por ejemplo hacen pasteles de arcilla, v se sienten encantados
de su obra; al legar a la edad de cinco a seis afios comienzan a introducir
originalidad en sus construcciohes convirtitndose en una forma de juego

productivo y son criticos de sus propios trabajos sobre todo con los dibujos.
La importancia educativa gue tiene este tipo de juego es que es una

actividad que inicia al nifio en el trabajo conduciéndolo a la realidad,

preparandolo para la tarea seria; o sea que el juego de construccion por su
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rarao de trabaio que presenta va no puede considerarse olo un Uego SN

una actividad intermedia entre este y & trabao.
2.2.3.7. Juegos de dramatizacion.

Jon achvidades et ia gue ios nifios haciendo uso del iBnguae v i3
conducta abiefta @2 asupan de matenaies o :-;-i:u_a-:iones COMmo 2 IUVIEran
atfibutoz distintos a los que poseen en reaidad. & partr de oz juegos de
dramatizacion los nifios aprenden a obtener satsfaccionzs mediante sus
propios esfuerzos v hacer miermbros cooperatvos dei anipo. ¥ dezernpefian

papeies que les asignan 2n lugar de exigr ios que =llos mismos sscogen.
2.2.3.8. Juego libre.

En este lipo de jueao &l nifio manifiesta su creatividad de acuerdo a su
propia naturaleza; por lo gue debe jugar en completa libertad para que
pueda espresarse sin ninguna inhibicitn v el adulto o zea el maestro debe
apovarlo preparando las condiciones de tiempo y espacio nece:anos,
observar lo que el alumno hace ya que en los juegos libres el nific muestra

sy personalidad tal cual es v participa con todo su ser.

Para que el juego libre se convierta en hermamisnta didactica es
necesario proporcioharle al educando los elementos gue le permitar pintar,
calarear. dibuiar. disfrazarse o cusiquier material que ellos puedan utilizar

para que ala vez que se diviertan aprendar.



Lon este oo de ueao se puede estirmuiar & desarroiio de ia fantasia e
Imaginacion del sscoiar convirigndose asi en aigo indisoersable que debe

estar conternplado =n ias actividades diarias de la escuela,

Este tpo de iuego == presta para realizarse en forma individual w'o
arupal oambas requisren 1a misma  aiencitn educaiiva para gue se

establezca un equilibrio entre silas.

En la escuela ai hacer usn de los juegos no =e deben seleccionar de
acuerdo a ia cresncia radicional sobre la debilidad v ferneneidad de la
muier gue hace considerar que 2n los juegaos para varones eilas no tenen

cabida p viceversa. sino que se eligen de acuerdo ai desarrolic a los
intereses de la edad v a los obietivos de aprendizaje que se pretenden

alcanzar.

Z.3. importancia dei juego en ei nifio.

El nifio como el agua. busca sus propios cauces sin la intervencion de
nada. el nifioc no es un ser estatico, pasivo. necesita estar en continuo
movimiento tratando de dominar lo que hay a su alrededor. este sentido de
poder lo encamina a la realizacion de muchas cosas sin existir 2n el temor
o miedo. &l se acerca a io desconocido con el afan de conocer mas de lo
que a aimple vista vé: trata de descubrir lo escondido de las Cosas, pemn

sucede que esto no es posible pues se encuentra en manos de padres,

i3]
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Masstios v una siuacion que cree poder dar o satisfacer al nifo foda su
cunesidad activa natural v ose e impone una sene de orohibiciones oue
Ariben &l nifo en cuaiquier interto de actividad. incuicandole esos femarez
mencionados prirmeraments que constituyen la barrera que le impedira s
ibertad de =us actos a lo largo de su wida, 7 entonces comao el agua
cuando lena a sentirse acarmalada sn un 2zpacio en donde no lene para

donde Ir. comenzara a apestarse.

Fuede verse azi que =n &l juego vinculado con el trabaio &l nifio puede
srcontrar la  sabsfaccion de esa necesidad natwal de  actividad:
corstituvenda un binomio inseparable wa que el primero coniibuve al
desarrollo social, afectivo e intelectual de todos los individuos sin medir

203 riesgos que la supuesta sociedad civilizads trata de meterle. que o

]

lewa a ascender. a it hacia adelante sin vacilar ante nada. sin siquiera

termer al sufnimiento.

La sociedad rio esta hecha para el nifio, se preocupa poco de servirlo,
desde que es pequefio se le prohibe hacer lo que debiera hacer y no
porque offezca rniesgos sino  porque molesta al adulto, lo fastidia el
sinhumero de preguntas y lo irrita la alegria det pequefio, esto =s porgue no

considera el valor de la actividad, puesto que &l ha perdido 2sa necesidad.

Fara el adulto el juego es desperdiciar el tiempo: s& construyer escuelas
con ruchas aulas para enseflar y para el juego se destinag una pequefia

superficie solo para la hora de recreo p ni siquiera en ese momento el



maestn 22 Interesa porque oz uegos Jue suz alumnos reaicen dejen

alguna enzeflanza en eiios. 0 0 qQue es pear s2 es probibe 3 loz rfos

e, zaltar, bnncar grtar. 22 es QuUIsre mantensr en una acttud pasis
v cuando estoz no acatan a esta disposicion son tachados  de

indiziplmados.

4.5 Meill soztiens con cierta razon que  fas mafes de fa crvifizacion se

(%

, . . - . , ) . = ot
deben 3 gue rmgun nra nuncd ha jugada bastanie ' para deciro de
otra modo. todo mitio ha sido cultivado en un wemadeny para coreeertinio

en aduito muciho antes de legar a zerlo.

En la raiz del antagonismo del adulto al juago de los nifics esta el miedo
-pero st i hijo se pasa =l dia ugando jocomo wva aprender? focomo wa a
pasar los examenes?- olvidandose de los anhelos de suz hijos: =in darse
cuenta que un hnino cuando pierde la capacidad de jugar esta

psiguicamente muerto.

El juego es una actividad a traves de la cual el nitio en farma comin y
espontanea va aprendiendo a enfrentarse con la vida. S5e le considera util
emplearlo como recurso. pues permite que se adquieran conocimientos se
manejen diversas situaciones en forma indirecta y espresar y canalizar
sentimientos e inquietudes; propicia adem&s la oportunidad al nifio de
manifestarse ampliamente a la vez que le hace agradable el aprendizaje. ya
que jugando se pueden practicar. aprender y  desarmollar nuevas

habilidades v perfeccionar las que ya tiene.

{51 MASH. Paul. Libertad v autoridad en la educacian p,85
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La creatwidad depende de gue sz conserve la cunosidad v ia
capacidad de asomoro aue & nifio Dene &noi0s DImeros anos de 2u
infancia: va que =z algo de gue carecen ins adultos. El desgaste de la
creatividad natwral se inicia a remprana edad v continia en 2i ranscurso de
ia wida, &l misrno Hempo que =& va preparando ai hombre natenziolemnente
para que se convierta 2n aduito respanzabie. los procesos de cuitunzacion
v maduracion e wuelven convencionales wosu curiogidad v asomino
creativo casi desaparece. Probablemente esta idea zea la due fleva al
psicologo suizo Jean Fiaget a espresar si usted quisre zer cresiyo 03
ziendo nifio en parte. corn la creatividad v la inveniva que caracteriza a los

rifios antes de que los defarme la sociedad aduita.

La fascinacion del asombro, cualidades perdidas por muchos adultos.
estan presentes en la mayoria de los nifios. Esas cualidades se relacionan
directaments =on la sensibilidad creativa. el crecimiento v la conciencia de
5 mistho. estos atributos constituyen una afirrmacion de ia vida. &l obzervar
4 los nifics de cerca s= nota que poseen una fuerts & intensa sensibiidad »
conciencia del mundo que los rodea. Ellos sienten una curiosidad
espontanea por todo lo gue tocan o lo que descubren; es un impulso
precioso hacia la busaueda de la comprension, hacia la revelacion del
misterio que creen que existe en cada una de las cosas que ven a su

afrededor.



Segun lo aue s puede wer fo hay diferencia enre juaar ¥ aprender

cualquisr uedos Que  presente nuevas esigenciaz al mifo se ha ge

m

COMESrar Ccomo una  oponunidad  de cresitadad. gue sl 2e san

apiovechar dara como resuitado un aprendizaje.

En el juego. loz niffos aprenden con una faciidad notable porque estan
szpeciaimente predizpuestos para recior o que ies ofrece |la actividad
Ndica 3 la cual 58 dedican con placer. ademas tHerer mucha disposizian
para aprender todo aguelle gue les aarantice o éxito 2n un grupo. Ei becho
de que los nifios aprendan con gqusto o buenos resuitados a trawes del

uego. conviertern a éste en un medic de educacion importante. Pero en

reafidad el vaior didactico de un juego depende de:

al La intencion del educador de beneficiar a los nifios de una determinada

manera.

bl El interés gue el juego despierta en los nifioz. el cual &s una condician

para Jue aprendan

cl Las posibiidades de accibn que un juego ofrece.

Los nifios necesitan jugar. ya que en su evolucion el juego constituye e
contenido principal de sus vidas. Un nifio que no juega siempre existe el
temor de que ese nifio no llegue a ser un adulto normal: 2l jueqo fecundo
aue se desarolla en la nifiez es sin duda alguna la mejor base para una

aduiltez sana. exitosa v plena.

A



Loz riroz aprenden & CoAoCErEe & @l mismos. a ios demas v ai mundo
de ias cozasz Aue (o mdesn por medio del juego. Sparte de oz
conocirmientas v de iaz habiidades que adquieren ai jugar. se eercitan en
el usn dei rnatenat del jwego v en su propia actividad descubren la aearia
de estar en eila. la disposicion de conocer algo nuevo » de poner a prueba

1= posiniidades de cambiar el mundo circundanee en wez de

rodas

2

aceptarc iodo como o encuentra; offecen a loe rifios la oportunidad de
desolegar zu iniciativa, de ser independientss en lugar de dejarse llevar pior
o que wa esta dado.

Los nifios actian de acuerdo con sus necesidade

4

: se realizan, Henen
ia ocasion de ser eilos. todo o que aprenden par medio del jueoo igual que
los conacimientos y habilidades que por &l adquieren, luego lo transfieren a

la vida.

Los adultos son los encargados de entorpecer la actividad lidica de los
nifios aungue lo hagan de manera inconsciente. Al darle poca importancia
al juego en el desarrollo infantil, &stos no offecen a los pequefios las

oportunidades adecuadas para jugar.

El juego utilizado como recurso didactico en la escuela, sera para que el
escolar vwoluntariamente coordine las ideas gue necesita para expresarse y
comunicarse con los demas. comprendiendo que, para \.-'.i'-.-'ir en forma
agradabie necesita realizar muchas actividades indispensabies que ie
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Fara que exista un buen aprendizaie es necesano que 2 aurnnn preste
aterncion qua fleva implicita ia percepcion v la zeieccitn de la informacion

Jquisre ewitar que el educandn simolermenie repiia la

peEnsoida; o

' 1

imfarmacion. hace falta que dezamoile zu creatividad. entendida corno i3
capacigad de proponer distintas soluciones a3 un problema v aclicar sus
conocimientos en ia solucidn de nuevos probiemas. asi como dezcubirir,
iFrvertar v ser onginal o imaginativo, todo esto 22 loara a traves del juego: =
oz rifioz estan ocupados en algo que jes interesa. i trabajan fo sio
escuchando » obeervanda, sino también actuando. su atercidn recioe U

apown excepcional indispensabie para su formacion académica.

Ez un error tratar de que de la noche el nifio clvide sus experiencias de
uego que son espontianeas y propias de su edad. para situarse en un
mundo donde el adulto inviert2 zus manifestaciones creadoras para
provocar un carmbio en el alumno de acuerdo a sus espectativas de
persona mayor: o sea el docente quiere que el alurmno ascienda a su nivel

pudiendo descender &l al del nifio, respetandola. dandole =l lugar que s=

merece.

La evolucion del juego muestra la importancia primordial que tienes en =l
desarrollo total del nific. en la conformacidn de una personalidad sana v

equilibrada: y en el wvaior de ias relaciones sociales que estructura. El nifia



por medio del juego aprende a comportarse rmuchas vecesz en eios
mussta la (omma de wida due tiene en sy hogar, en la sscueia. en la
sociedad. suz juegos son refleio Jde su medio ambients. aqui existe oira
imporancia no dei jusgo pero si. de cihmo ios aduitos deben actiar: hay
que considerar que los modeios de la nifiez son los padres. los maesstros. en

firn todas laz personas mayores asto se puade wer cuanda la nifia uega a
la mama pegalona. a la massua imponenie o & joeinwerso de =zto. la mama
cafifinea gque cuida v gula a sus hios o la masstra paciente que ayuda

arnablemente a los nifios en sy formacion académica.

El trabajo en la edad escolar ocupa un lugar importante que requIens
mas responsabilidad; pero en esta etapa, el juego apasiotia rmucho al nifio v
sufre conflictos cuando siente la necesidad de abandonar el juego para
trabaijar. De ahi se desprende la importancia de dirigir con acierto el juego
infantil, para ir transformando las condiciones del juego en condiciones de
trabajo; ya que en ambos eviste la misma responsabilidad,. siempre v

cuando se trate de un juego inteligenie adecuado.

En el desarollo de los individuas el jueno desempefia un papel central v
los organismos jbvenes dedican una gran cantidad del tiempo a esa

actividad, por ello se dice que tienen una funcion adaptativa importante.

El nifio vive en un mundo en el que estd sometido a reglas muy rigidas
por parte de los adultos. Casi todas las actividades se le imponen desde
fusra sin que comprenda por qué es asi ¥ por qué no podria ser de otra
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manera. Los nios de su vida 2cidn determinados por oz aduitos sin dQuE 3Us
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Comer Y ge e bafa. se detemmina cudles zon ias foras v la forma de hacsr
zada cosa. solo le queda someterse. El juego le permite al nifio dar la
wuelta @ esa suacion. hacerse duefio de su desting v zometerle 3 sus
deseos; adopta los papetes de las personas que lo controlan. pueden jugar
a o3 papas v oa iaz mamas. al medico o pusden jugar a todas las
aottidades que los mavores reaiizan v o hay imites para jas proezas que
haga. Saolo o con obios nifios construye un munds & la medida de suz

necesidades en el que no intervienen las presi s de los adultos.

2.3.1. importancia desde el punto de vista hioidgico.

La funcitn bioléaica que presenta el juego en el nifio consiste en que
éste Gltimo resuelve el conflicto que la socializacion presenta. Hablando en
ia terminogia de Freud. en la personalidad del rifio existen dos planos: el
ello v = yo, constituyendo el ello, al nifio con su forma de ser sin
inhibiciones v el yo. el compromiso con el ambiente que lo rodea v que para
que exista una intearacion entre ambos tiene que haber aspectos

satisfactorios vy aspectos frustrantes gque a ravés de la presencia de los

padres van rmodificando las formas de reaccion naturales del ello.

Fara que el nifio lleque a tener una personalidad normal tiene que existir

un estado de equilibnia entre la satisfaccion v la frustracion.



& rredida que ei nifin crece, ios mecanismos de inkioizion Emobien «an
creciendo con ios rmemoros de ia tamilia v maestros.

La necesidad de adaotacion v aceptacion a la sociedad impulsa a nific
& aceptar que se ie reprima y este conflicta estard presente durante toda su

wida v en ocaziones o manifestard en suefos L ferores nociuinos.

FPara poder evitar aue las frustraciones leauen a zer insoportables 2
mitio dispone de defensasz que derivar de la ficcidn, es decir, gue el nifio no
diferencia en la etapa infanti enire o reai v o ireal, entre o aue existe v lo

que fi existe, o entre o obigtiva v o fantastico.

De este modo ei nifia alivia el conflicto gue =i medio le presenta » «a
poco a poco adaptandose a &i, como puede verse esa manifestacion de la
fartasia la expresa el pequefio en sus juegos. radicando aqui la funcion

bicidaica del mismoa.

El juego es =l espacio en el que puede realizar v crear todo lo que es
imposibie hacer en el munda real de los aduitos. mientras juega el auste es
plenamente jogrado sin necesidad de contrariar o frustrar sus tendencias
autbnomas ¢ esponitdneas; esto se ve acompafiado por las distracciones v
alegrias, permitiendo ademas un buen desarollo de sus cualdades
organicas, satisfaciendo 1a necesidad de movimiento gue se le presenta, de
este modo, e veran estimuladas sus habilidades psicomatrices puesto gue

ai aprovechar el movimiento de su cuerpo y poniendo en movimiento todos
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Uz mMUscUlos e lieva a erecto una relalacion en zu 2Sema neranss. es
obvio que mediante = jueqo ios torpes estuerzoz de coordinacion v de

mosimiento dei cusroo dei nifo 22 wan superando.

Al jugar el nifin zigue 2l instinto que la lleva a poner en practica sus
facultades. El juego ez un placer que resulta de la repeticiin de lo
zemelante. dei redescubnmienta de io conocido. este piacer imowlsa ai Aifo

a cultivar el juego. a enregarse 3 &l con bodas sus Iuerzas.

2.3.2. importancia desde el punto de vista psicoloqico.

Los juegos son ei resultado de una reapancion esponiansa de los
impLisos vitales que hoy en dia zon tomados en cuenta; para otroz. &sws
son considerados como una actrvidad funcional de escape o bien la
manera de gastar aquella energia que las actividades de supervivencia va

no pueden absorber.

El nifio al jugar na tienen finalidades lejanas sino un obietivo inmediato
que es el de triunfar de la prueba. vencer la dificultad ldica. dando origen

como cohsecuencia a los procesos intelectuales de adaptacion a la real.

Todas las actividades superiores del hombre proceden del juego del
nifo, a través de &l se puede observar su expresion. asi como ia condicion
de su desarrolio; ya que en cada etapa gue éste va atravesando se

encuentra esirecharnente vincuiado cierto tpo de juego:  ademas

]
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constituge una werdadera manifestacion de la evolucion mental del nifio.,
pUes pErmite que S3te expefiments el &dita. wiva con orgullo |la realizacian
de su rarea estableciendo contacto con su reaiidad v omando CONCIENCIa

de zu habiiidad v enciencia.

Fara la teolia psicoanaltica freudiana el juedo vincula a otraz

antividades del nifio v en lo pariicular al suefio.

El ju=go =3 una de las actividades aque tienen mavor significado en el
educando. tanio para sus instintos, emociones. fantasias, como para =

desarrallo de los sentidos v de su intelecto.

El tipo de jueno que el pequefio prefiers va carnbiando de acuerdo a su
edad v estadio en gue se encuentra; ya gue el papei de la satisfaccidon del
deseo wa evolucionando en forma gradual para dejar de ser directa e
inmediata y llegar a ser indirecta v sublimada. asi el nifo pueda llevar a
cabo con placer ocupaciones que no son en si mismos satisfactorios para
&l. sino que solo sirven indirectamente a un proposito placentero.

La fun-;iﬁn primordial del juego surge de la reduccion de las tensiones
nacidas de la imposibilidad que el pequefio tiene de no poder realizar lo que
desea: se basa en un cambio constante entre los impulsos y las reglas.

entre lo imaaginario v lo real.
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En ia mansra en que ei juego cumpia un papei importante en la

rormacion de ia personaildad » en el desarrcilo de 3 nteiigencia, también su

iFLEryencion en o3 Drocedimientos del aprerndizale es fundamentai.

2.3.3. Importancia desde el punto de vista educativo.

Se cree que un nino al ingresar a la escuela primaria o hace en cero
conocirmentas, oero de acuerde con las témaino: de la ieoria de Jean
Fiaget =2l nifio 22 un sujeto cognoscente que trata de comprender &l mundo
que lo rodea v que por lo tanto adquiers conocimientos del misrmo: puesto
que tieren familianzacion con la lectura v escritura. se encuentra rodeado
de letras imprezas. ha escuchado lecturas hechas por los adultos. ha visto
escribir @ sus hermanos e intenta comprender gué actividad es esa,
naciendo en &l el deseo de aprender sin presion alguna. éste toma el 1&piz
o cualguier objeto con el que pueda rayar v trazar garabatos que aunque
para el adulto no representa nada, para &l tienen un significado p ese
garabato es un ejernpic de juego puro. Se puede decir que el desarrallo
intelectual no sdlo depende de una experiencia escolar estructurada sing

de toda la gama que el medio ambiente proporciona.

Los docentes gue imparten el primer grado, personas que tienen
contacto directo con los alumnos, deben reconocer la impartancia de las
experiencias directas para ios niflos, por io que ei jJuego se convierte en

trabajo v les permite aprender cosas sobre lo que les rodea. For ser el jusgo
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una de iaz prnncipaies funciones del infante hay gue sacar e masino
provechn de el para formar v preparar & los tuiuros hombres dei pais.

Los uegos son los meiores rmedios que dispone el nifo para exoresarse
o oel aduita a maves de éstoz puede lograr comprender las  diversas
reacciones en el desamoilc del nifio. Por esta caracteristica s2 hace

necesanca buscar que el juego ocupe su lugar en ia escuela.

Cormo 2ra el deseo del maestro de retdrica iatinag CQuintiiano que decia
gque el estudio zea para ei nifio un juego: esto a pesar de exiztic tearias que
lo apovan, no ze ha podido reconocer como tai, va gue los aduitos
detestan o reprimen laz actividades Iudicas. dlgunos padres lo hacen
pormue consideran ai niflo un instrumenio de trabaio que debe pagar por

haber nacida v sus actividades de jueaqo las convierten en actividades de

trabaio praductivo que reditie bienes para el saostenimiento de la familia.

& traveés del uego el docente puede ver las diversas manifestaciones
del desarrcilo afectivo. paicomator o intelectual dei nifio pudiendo identificar
las etapas en que aze encuentra. la fase del desarrcilc mental que es
necesano tomar en cuenta para tratar de perfeccionar las técnicas de
aprendizaje que s requieren utilizar para obtener ésito en el campo

educativo.

Es importante tambieén considerar que 2l juego es instaurador de

relaciones entre maestro-alumno. alumno-alumno o ze convierte en una

neceszidad vital para =l nifio v ez por eso que el docente debe buscar la
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farma de widlizarios de manera dizcreta, =in presiones por controlaro.
estimuandoic ai mostrar neeres por las cozas gue os nifos  Juegan.
constiuvends 33 un werdadero ausilar dinacucn. Sntes de empiearios depe
tambien analizar sus objetivos pedagdgicos v reiacionarlos con ios juegos

que conzidere respondan a efios,

La imporancia eduycativa del juego es shorme v puede deciise Que un
rIfio Que no juega es un nifo enfermo. & fraves del juego el educando
puede aprender una aran cantidad de cosaz sn la escuela v fuera de eila.
por tanto. mo debe despreciarse como una actividad superilua ni establecer
unia oposiciin snire 2l rabaio serio escolar v el jwego. sino todo o cotitrana,
puesto que i juego desempefia un papel tan mportante en el desarrallo.
que la educacion debe aprovecharlo y sacar de &l sl maximo partido:
hacerle sentir al infantz que en la escuela esta jugando vy a través de ese

juega puede apropiarse de los conocimientos que aili se le imparten.

Mo se puede relegar el juego a los momentos extraescolares o al patio

de recreo, sind que se tierie que Incorporar et juego en &i auia.

De acuerdo al punto de wvista educativo, los juegos proporcionan
nuevas imagenes, agudizan las facultades de observacion v = poder de
combinacion. logrando la educacibn de los sentidos v su facultad de
invencion. constituyéndose asi en el mejor estimulo para el desarrollo de la

perzonalidad v del organismo. es decir. se forma un hombie capaz de
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conducirse activa ¢ conscienemente en la sociedad con habitas dinaricos

v waiores morales indispensaoies para la convivencia humana.

Ntra cuaidad del wego es que, logra en ia formacion ded caracter. que
2l individuo en &l ranscurso de su wida aprenda a ulizar su tiempo libre en

actividades positivas. que lo mantengan sana Azica » mentalmente.
2.3. 4. Importancia desde i punto de vista social.

El juego =5 una accion integradora que relaciona al nific con su
comunidad: pero esta perspectiva del juego por diversas razones de tipo
social. econdmico. ideoldgico v educativo se ha ido perdiendo v cada dia
se ha convertido en una actividad individual, en la que son pocos log
inspirados. & través del juego acciones como ei arte v la literatura eran
producidas colectivamente, pero la relacidon  actual de productor-
consumidor ha perdido esto: de tal manera que es importante gque la
sociedad retome la forma de creacion colectiva a través del propio juego.
puesto que sus formas son tan populares que todos las conocen v deben

participar en un proceso creativo.

Para el nifio. el juego lo relaciona directamente con las actividades de
trabajo de los adultos. creen que también es juego v tratan de compartir los
juegos del adulto vy lo aceptan con agrado en los supos, crea una
complicidad entre &l y el mundo, pero a iraves de su evolu:.;:ibn ei nifia No

buzca wivir en un mundo de fantasia. sino que busca ia reaiidad. lo Gnico



Jue scede &s aue no ja considera biusca. de esto Jue :ea cuioss al

cbhservar, al interragar ai imiar.

Sus deseos v atenciones ai tratar de asirnilar nuewvas habilidades.
reveian un desea de tomar parte activa » responsable en 2 mundo que los
rodea, io marifiestatl de una manera asombrosa cuando ze oftecen o ose
empefian en hacer aigo. no denen ia menor intencion de perder su Hzmpao
mediante una actividad pasiva. v o que es mejar es mas seno que el
aduito, En eze afan. empefo. imorovisacidon e imaginacion s encuenira

la base de toda una zociedad.

Las ocupaciones ornentadas a satsfacer necesidades como fueron en
un principio la caza, la pesca. tenian forma ludica, es decir gue se
realizaban con el &nimo de un jusgo. de ahi que se pueda decir que la
cultura de una sociedad se juega. v en este jueqo se expresa el sentido de

la vida v el mundo.

El juego siempre que esija destreza, habilidad. conocimientos » fuerza,
asi como cuando sea dificultoso o un bello espectaculo, demuestra valores
fisicos, intelectuales. morales o espirtuales, gque tendran un  papel
importante en ia sociedad. Cuanto mas adecuado sea el jusgo &l
intensificar la vida. mayor relevancia tendra, surgiendo asi la cultura dentro
del juego y como juego, comg lo afirma Huizinga en su teoria, puesto que a
traves de &l los pueblos exponen su interpretacion de la vida v del mundo,

contiene gran significacion v se inclina por representar simbalicamente la



realidad: se difiere de otras actividades porque es libre, woluntarno,
renunciabie ¢ por 2sto mas deseable. cuituralmente =n base al juego
aparece en ja histona e lenguaie. la compaticion. e derecho. ia guera. ei

zaber. la poesia, ia fiozofia v & arte.

En ia sociedad aciual se desatienden los aspectos mencionados y
ranta el nifo como 2l adulto ze alejan de ello para prestarse a ios intereses
del dezarnrcllo econdmico & industrial en donde z2e le da m&s importancia ai
jguEets que al juego, sobre tado por parte del aduito que trata de entrar en
2i rmunda que perdia 2h la nifez. offeciéndose una distraccion al adguinir un
Houete caro cayendo en el consumismo, que no es mas que la intencion
de dominio del aduito sobre el nifio en foima disfrazada, va que el juguete
en wez de proporcionar placer al nifio trae consigo frustraciones, pues por
su costa se convierte en un objeto intocable para él, limitandose a observar
como el adulto lo hace funcionar negandosele la oportunidad de jugar de
manera creativa v cas en un estado vegetativo, perdiendo asi su
individualidad. En la sociedad actual el tiermpo de juego compite con el

dinero como una medida de valor.

Cualguier cosa que esté al alcance de los nifics vy que ellos puedan
manigular s convierte en instrumento de juego como por ejemplo: arena.
cajas, trozos de madera. retazos de tela o simplemente papel, hasta los

juguetes mas sofisticados gue produce la industria.
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tMuchas weces e nifo prebere jugar con materiales de deshecho pargue
iog puede maniouiar 3 30 anton . dandoie ias caraciernisticas que & quiere:
azi un palo de ezcoba se corvaerte en un precicoso cabalio v ai rato =1 un
temerosa dfle. guedando la creawadad del nifio libre de imposiciones,
reniendo ia oporiunidad de marirestar ante =l mundo sus potencialidades
de diversas rormas; lo gue muestra que = mifo tiene la capacidad de
INYENtar. creal 2 imadinar siempre que se permiia o posibilite ssta habiidad,
que es ian importante para adguinr lag destrezas necesanas que son
basicas para la apropiacion de la lecto-escrtura v que z2 han ido perdiendo
como consecuencia del manipuiec que ejercen los medio: masivos de
comunicacion ¥ en especiai la televizion, cupa tarea especifica ex la de
inculzar en el nifio ei habito de consumo como reaiizacion plena del ser
sustituvendo  las horas del juego del infante tan necesarias para
desarrollarse plenamente, por la adquisicion  de objetos que el sector

productivo ianza al mercado con el proposito de lucro.

Los aduitos prestan poca atencion a la utiidad v conveniencia del
juguete opcional. o sea el que el nifio construye cor sus propias manos
para cubrr las necesidades del momento, no consideran que el dinero es
mal gastado al adquirir un juguete que al nifio no le sirve de nada: pa que
muchas veces el adulto elige =i juguete tomando en cuenta sdlo su punto
de vista. es probable que sea &l guien se enireienga con el juguete.

mientras el nifio ingrato se dedica a otra actividad.
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For o tanto, 1o iundamentail en la eleccion de los juguetes no deoe ser
el desen instantaneo del niFo. zivo su necesidad obietiva justificada, lo cual
ene el adulto que armonizar con las posibiidades que & tene para
satisfacerias. de lo contrario ia adguisicion del juguete wene a ser la
satisfaccin de la necesidad del adulto w pravioca un rechazo por parte del
penueric hacia & juguete, pues Unicamente solvenia la necesidad del

RPrmero.

2.4 .Dndactica dei juego.

Todo docente en su trabajo no debe perder de wista ninglin momento 13
didactica, es decir, tener siempre en cuenta los mejores meétodos v tEcnicas
que conduzcan al nifio hacia el aprendizaje de modo méas facil v con mas
eficacia. desarrollandose en un ambiente mas agradable que contribuva  al

desenvolvimiento de la personaiidad del mismo.

Las principales ventajas de los juegos en su uso escolar derivan su
capacidad para maotivar e interesar a los alumnos y de la posibilidad de que

actlien en situaciones que de otra manera son inaccesibles.

El aspecto de motivacion esta presente por varias razohes: por una
parte porque se trata de situacidn de juego en la cual se puede llegar a un
resultado en funcion de la propia actuacion del que juega. El.puro ejercicio
de la actividad produce placer y por lo tanto no tiene por que resultar una
tarea pesada, como son las otras muchas tareas escolares que por su
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denzidad molestan al alumno al realizarias . por ejemplo; las tediosas planas
¥ Aumeraciones interminables gue = docente iradicionalsta zuele dejar a

oz nidms.

&l tabaiar con los uegos podermos elegir también problemas reales
seleccionados de acuerdo con ios intereses de loz educandos: otra de las
ventajas provienen de Que se conviens a oz escolares en suistos achvos

d

gsas situacionsz  sociaies, e decir. gue no soin se les plantea una

2

sitwacion de la wida real sino aque son ellos los que la estan llevando &

cabo.

El juego =5 uno de los insttumento:s gue las nuevas tendencias
pedagdgicas y psicoldgicas ponen en manos de los actuales educadores
para que a través de su empleo el aprendizaje que el nifio adquiere en la
escuela sea continuo, vigoroso v llena de entusiasmo, logrando asi que el
educando se cres v desarolle ef deseo de aprender. sin que sea para él

urna obiigacion molesta.

Eljuego v el aprendizaje se deben integrar, ya que a través de ellos el
nifio aprende v logra dominar sus elementos motrices. 5i se realiza en
grupo brinda mas satisfacciones siempre que el nivel de desarrollo sea
parejo. por ello deben tener iguales oportunidades de participacion los
alumnos. incluvendo a los que tienen alaiin impedimento fisico, para que de

este modo tambien desplieguen sus capacidades potenciales, y superen



sus deficiencias: la iibertad de movimientos es LNa rotivacian para nuevos

aDIENOIZAES.

&si psicologos como Freud, Piaget. Decroly, Montessori, Froebel. etc.
han comprobada que no existe ninguna diferencia entre jugar y aprender:
pa que cualguier juego que presente algo nuevn para todo educando se ha

He tomar como npartunidad de sprendizaie.

Por o tanto el maestro debe mantener siempre UNa condicién de juega,
interezando en ello a los alumnos: el juego debe llegar a ser una hermosa

gportunidad de educar v aprender 2n forma aaradabie.

Lo anterior requiere que = profesor sea el principal ehntusiasta en su
empien. demostrando siempre buena voluntad. gue no llegue a iritarse. y
qLie trate de llegar al nivel de sus alumnos siendo un compafiero mas para
ellos, esto es. sin lleaar a ser autoritario. fomentando asi las interrelaciones
en el grupo para que aprendan a realizar actividades en forma colectiva y
organizada de modo que se desarollen en el nifio otras actividades y
habilidades asi como otras actitudes. La importancia educativa del empleo
de los jueqos. sera por la forma de levarlos a cabo, los lineamientos que se
tengan que seguir y las emociones que despierten al nifio por sus
movimientos o representaciones. el jueqo tendra mavor o menar ~ealor
educativo segun sus condiciones psicolbaicas capaces de educar un

caracter o desarollar valores morales ¢ fisicos.
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& traves de una adecuada utiizacion del juego en los nifios de primer
arado en ia escueia primaria. 22 les puede fomentar & habito por =l frabajo,
asi como zentirmientos ¢ actiudes gue favarezcan su comportamienta y
desenvolvirmiento en |a vida. ademas le proporciona confiariza. atan de

avuda mutua v desens de desarrcilarse como ser sociai.

antes de poner uegos, = docente debe tomar 2n cuenta que 2 auco
de nifios a w4 cargo permita sy realizacion. esto 2s primordial para las
participaciones de todos: que =2 de una preparacion adecuada del lugar
en donde e wa a llevar a cabo v los Gbles gue se wvan a empiear, que =l
tiempo que wa a dwar no sea importunado por la reaiizacion de otra
actividad y tener preparado otro jueso por zi el interés en el primero decae
inmediatamente. ésto ser& sin presionar. pues el alumno puede quedar sin
deseos de wvolver a jugar. por o tanio, el profesor debe conocer
perfectamente bien el jueqo para evitar errores y sean éstos el principal
motivo de que decaiga el entusiasmo. Se necesita que e juego tenga una
duracion muy flexible relacionada a los factores presentes, pa que el
entusiasmo serd el que marque la necesidad de modificar la actividad o
pasar a otro. si esto se presenta el maestro liene que estar atento & que la
ultima etapa se corte rapidamente para que los nifios queden con el deseo
de repetir el juego. Un viejo principio dice: "mate of juego antes de gue

muera’'s,

La seleccion que se haga de los juegos debe tomar en cuenta la edad

de los alumnos. el sexo. el materiai que se va a empiear esté al alcance.

(61 Z&PATA, Oscar, El aprendizaie por el jueqo en la Esc. Prim. p.67
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que el ugar de reaizacion pernita su buen desarraiio ¢ cooie (odo Jue
CUMDIA con un ohienso Que @irnea Dara 2 decerveobdiments de cu&iouEra

de iaz ez esferas de ia perzonaidad afectiva. CogRoOEcIowa O pEICOMoHIE.

Eijusoo e la unica actvidad posibis dei mifio que e permite aprerdsr ia
reaiidad v rmaneiaria duranee largo demoo de u da, facilitando en

r

i Hecarroiin inteoral de la personaidad.

T

CORZECUENCS

For medio del nego @ nifio espresa o eniquecs oz sentimientos. las

fensiones dizminuyen: & 2gresion =8 conimna: jas woliciones Y deseons

encUeriian un CamDo propicio para la reslizacian: las esferaz nielectusies

ze siercitan: fantasea. ofea, anncipa, provecta v plarific:a.

Todo jusgo supong un proyecto pues no se puede intentar alguna
accibn o actividad si antes no se pIoOpUsc un abietivo, por lo tanto &l
maesiro debe reaiizar una planificacion de los contenidos Qque s& propone

aicanzar v a la wez tambien el tipo de evaluacion gque debe empiear para

verificar st &stos se lograron o na.

Dlavid P. Susubel  en su teoria del aprendizaie escolar considera
fundamental bindar a los alumnos un aprendizaie significativo, que sea el
resultado de la relacion entre los contenidos aprendidos considerados
como nuewos v los conocimientos antenares del alumno, ya que s &sta
relacion no ze produce nos encontramos Con LN aprendizaie repetitiva,
mecanico y por io tanto memonstica: ai maesiro tiene la posibiidad de

r
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AEAECET B IEUIG BNIe 10 SES sefiaiado de ia roma maz naongral v sensiia

egos eOucackenE, ue son la nerarients

Car medio 98 i3 unlizacion o

cpefatva ideal Dara que el massna realce aprendizass

AQRINCAN0E 2N

sug Alumbo: oropiciando ademas las condiciones necesanas Dara due

s monozean de la reiar aners 2l nunda aue ios ones. 1a AL = =ht=

24z capacidades u

dades ¥ encaUzSndo @

SraciendD 2Us necas

SOCITUTES

que pueda integralse en Optmas condiciones a su arnoiente fizizo-:
dentro de un coRmEso Educativio due asume la espontaneidad. la alearia
imfanti = sentdo de ibertad v zus posibilidades de auto-afimacion @ qus

eh o qrupal recupera ia cooperacion i el egquiiibno afectvo del mifio.

S5e puede afimnar que la educacian por rmedio del juago permite
responder a una didactica aciiva que privileaia al desarmcllo del indante v =
maestro iene que conziderar que los efectos de su ensefianza sobre sus
aiumnos 2stan regidos ¥ condicionados por ei nivel de =ste desarrcilo v Jue

n cada etapa hay una forma de organizacién mental que conforma ciernas

[}

caractensticas del aprendizaie v razonamiento, que =l masstro Hene que
conocerl y respetar va gue si $e desea consersar ¥ ponsr a dizposzicitn del
nifio la cualidad ladica del juego. es necesario que &l aduito comprenda
que su papel s invitar ¥ no el de imporer. si esta ze olvida por ia ansiedad
de nue &l nifio siecute siguna tarea o culriine en un obietivo 22 pierde la
cuaiidad ludica y la actividad se convierte en una inutil pesadilla; si por ei

cibh que ze establezca enire el profesor v los alurnnos

contrana la comunic



AR R S S [t R w] (Lt =

= ommentada e omomueve un esuitado pos

Slanaracion W creatsidad.

Eliuego =2 constibuue 2n una expenisncia vaiosa de aoren dizale wa que
como dice Suttor Sorith os uegos de los fifos benen cuatm modalidades

AU i Dire para CONoCEr T4 MUngo a raves de la mitacion. sxniofacion.

aruebas v consuccion, a gue en fodo momento el mfo maneta &

|

resiidad v la fantasia dessa wer u tocarn aclarar dudas comorenosr. o
descubnic el por qué de laz cosas: es capaz de deshacer un jugueie Dara
cAnoeer sy funcionamientn esto =s un acto normal de la infancia que

traduce la capacidad de irvestigacitn al igual que =i lleqga a reconstrarnc

demuestra ia creatividad qus todo aifio ileva dentro v aungque no puede

wolver 2 armarlo &sta actividad implica ypa un conocimiento.

Tado juego tisne un inicio y parte de una rapida explicacion donde se
dan sjemplos de actos concretos, leyes v situaciones del mismo. haciendo
gue lo enzaven loz propios nifios. Para explicar adecuadamente la

didactica de los juegos se hace necesarnio considerar los siguientes puntos:

-Tratar de aprovechar la formaciin g distribucion del grupo. asi como f uso

del matenial que == empleard para la realizacion de los juegos.

-El maestro debe participar y ubicarse en el espacio de jusgo de manera

que pueda estar en cantacto con todas los nifios » acudir a elloz 2n caso

)
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de Que 323 AEcETanD Dars & Ccontinl 18 &g silacianes aue se oresentan

permaneciendo aento & o aue ios nifins reaizan.

-T que esista una dosificacion entre los

ener Luna wanedad de ueqo par

o

aque desaroilan ias capacidades figicas ¥ mentales.

Eziimular 1@ paticioacion de iodos oz nifing poniendo =soecial inmerés en
ioe mas timidoz. en los gue = inhiben facinentz. en los gue tlenen menos
ocoordinacitn. &) como apauar & og perdedores haciéndoles wer aue o

irnpartante e Ugar. No ganar o pefder.
-adecuar log iuegos i trmo natural del aprendizaje.
-El maestro debe ser breve en sus espiicaciones tratar de que &l interés se
mantenga vivo, no ser autaritario, cultivar el sentido de honor v demostrar
siempre su entusiasmac.
-El tiempo que se utilice estara en funcion a la reaccion de los alumnos.
-Mo abusar de la utilizacion de los juegos.

La adquisicidn del conocimiento se loara a través de la accion, la
experiencia v el ejercicio. por lo que el rabajo escolar debera responder a

jas necesidades basicas del educando: v & maestro tiene que fusionar el

rabajo con el juego de manera que el nifio sienta que la escuela es la



contnuacion del hogar v et medio s=n que e desenvueive: por o aue e
hace indisoensable la responsabiidad del maestro asi como de gue
reronnzca que la sscueia debe ser activa como Ceiestin Freinet afirma tan
acenadarnente: pa que &l la puso en practica obteniendo  resuitados

i rifio elabora

vl

pozitreos  corno o dernuestran sus teqrias.  cuando

redacciones de tewos iibres para el intercambio escolar o zaliza una
awcursion en ia cual recolecta informacion sobre las cosas que o radearn. o
hace en forma de juego resultandole una actividad satistactoria que deia

11 & conocimienio duraderos.

[y
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‘nittoduccion.

Una de las grandes preccupacicnss de padies v docantes =z la

adquizicion de la lecio-esonturs pa que de sy anzefianza  aprendizae

depends =l szcolar. La szorbura ol I pICES

naturaleza ez

h_jl. i lvrﬁ._x"C‘glj-:l pe

& ranajan Agncs impresos 1Y pala g

al nifio encusntre an elloz zigrificados ano quz  dezamoiles

bshilidades, destrezas 2 ideas gue emanen de il enbomo 200

%Y

I pries

rifia trabaja cognitivarnente con lo que el medio b2 sfrece.

Te scuerdo a lo que sefala &na Teberosky un individuo aprends a
ezcribir siguiendo &l camino de una aprobacion individual de un fendmeano

social como o s =ste proceso que a pesar de ser indivy ridual ze loara mejor

a hawes de la interaccidon social del individuo; siendo ta escusla =2l hagar
4z apropiada para que &sto suceda. pues eh el grupo escolar & alumno
tene la oportunidad de convivir con nifios de su misma edad, intersses.

necesidades v experiencias similares que son compartidos; convirtiendo =l

aprendizaje en el juego mas grande ¥ agradable de la wida.

Siendo el aprendizaje de la lectura simultanso al de la escritura loz
problemaz que el nifio presente en cualquiera de =20z dos aspectos

repercuten en ambos; por &sto en |a ensefianza aprendizaje de la lecto-

aw
b |
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encitura no e debe considerar ai alumno Como Un recipente Yacion Que

lErar. un ser oasten Y recehnor ds JanosE.

Tradicionamente e ha converido esie proceso en un acto

jguai gue 13

o

mecanzado: en e cual e orachcan pianas Y mas olanas .

fEpEOCIGE Y MEMOIZacion 32 paiaoras due 2n

sznrmiar el
aprendizaie ewan & nifo al cansancio v Eeoudio de sste oo de rabain.
legando inciusive 3 derestar cuaiquier acto donde fenga due escnoirn:
actividades carentes de zentido oue =l nifio no legs & comprender. oo

piermpio oz texoz radicionaes coma: i MAama ama a mems 0 50 asea

ese pzo, AUE N Dara e aduito o docente que lo widiiza en (a ensenanza

significan algo. Simoiements es & deien=o para que el alumne mernonces =21

zorido de las ietras.

E sto hace meditar scbre e papel del docente como educador ¢ famenta
eh e nifio la reflesian sobre lo que lee v szcribe? o hace de estos una

rmaquina reproductora de copias fieles a un patron va estabiscida.

Lina de las caracteristicas que tiene ia lecto-escritura es que en ésta se
presentan cambios en funcién de la edad 0 z2a gue es una evoiucion
paralela integrada al crecimiento  tanto figico como mental del nifio;
considerado como un sujeto activo que trata de comprender el mundo que
la rodea. v eze mundo esta lleno de letras impresas y actos de lectura gue
en parte son motivos gue aumenian 2 deseo de aprender, deseo tan

natural del ser humana.
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Loz iI_JEﬂgE SOF LI SOMBiemenno ndiznensatie WOANSMSE wAISI0 BarS )

LG ooidue e da ja oporunidad & cufo de

SAAUIEITON J8 i oo
TR1ACIONarsz 2 Whennuicarse Con sus Eil:ll'l'll:l-flﬁEffl:Iii a1 il.iEng reriesIonanan

zobre g reaildad en que wive: o wJrando as Comprender gque est

Ut s Je e:-:;:-resinﬁn. SIS Ao COREEr 3TN de dan:

IFTCIMMAZIon & irntercambio gue resoonde & nec

sidades ue sy wids diana

STEnIa.

&b legar Bl nifio 3 la ezcuela @2 deben reforzar suz activigads oroplas

como o es el uego: motivandolo a traw

: de & para ous comprenda que

EXIZIE UNa relacion enire jas

paiabras de uso cotidiano v los signos con los

dQue 22 representa la escoiura, Esto determinard en buena medida el Jrado

de desarrailo =n que iniciard su primer qrado de primaria, pues =3 necesarnia

reforzar ios factores que intervienen en el procesn ensefianza-aprendizaie.

3.1. Concepto de lectura.

La lectura es una sefial de la modalidad que ro zdlo ze zzcucha, sing
que 23 posible a través de un siano grafico que la representa; sequn los
actuales puntos de vista por medio de ella se puede rmanifestar &l producta
de la rmaduracion del sistema nervioso v ademas de provesr de contenidos
nuevos a la mente del individuo. de esta manera es capaz de crear riuesyas
formas de wida psiguica multipiicando el poder de expresion que provoca

cambias en la vida humana.



G A bEcrura deriuesra que el Suiefo ha pecoinao La AN

Fanuracion o ha aicanzado on aran 2Yancs Sn suantts 3 1as OEICEDTINNEE

de ia realidad del zrno e F0n rmarirestagas r::n::mur'm::ar‘ujr:r

L& jectura e de aran nfiuencia en is CErzonEiidan de eaucarndn ba QU
ouede lenar 3 moaiicar a8 CAMCUEaades Q2 U DEnEaneni ==

AiLUUE B S Cardcier. as gecl de 13 ecira ouEde formarse i@ nkeiaersia,

TumEres menrales que estimuien sus wainres afechivos

sreandoie al nifo o

W ozoclalies. 25 DOSDie asio OUEes SUMende al individun en =l penzamiento de

Diras pErzonas ¥ en 2l conocimenio de su rundo. cuando g Cormienza a

diferenciar objetos, asi como & desidnal con precision laz  acciones

representadas en ilusitaciones.

La rmejor lectura sera aquella que induzca al nifio a su goce de manera
que contribuya a su formacion cormo hombre. pusde decirse entonces que
la leciura no solo es la accion de interpretar zignos =ino que se mezclan en
ella diversas informacionss que fienen la finalidad de transmitr  un
significado que el sujeto debe captar; por ello se le considera un punta vital
para la adquisicion de conocimientos & va de la mano en &l inicio de la
escriura.

~
La finalidad de la ensefianza de la lectura es gue 2l educando zea

capaz de recibir la informacion que se transmite en el lexto; es decir leer es

sindnimo de cormprender.
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Ex pozible aue a partr de la iectura ze obterga informacion sobre

CLAIUIEl asunis gue 22 manifieshe 2n oz medios de esporesion Inoresos

La lectura exta formada por sonidos @ es instdntansa, se trata también

de una actridad en ia que interviens ia creatividad. io cual impiica oensar.

La ransmisidn de ideas entre 2l escrito v 2 lectar ez &1 purto mas
Imovrants de ia iectura, ¥ sy eficacia dependera de la habiiidad dei eschtor
para encontrar las palabras apropladas que represeniaran las ideas. de ai
aue io fundamentai sea de proveerla de significado; o cuai depende de ias

expenenclas del escrtor.

Sin embargo, la interpretacion del escrito que se haga en la lectura va a
estar tambien condicionada por el marco de referencia del lector, que se
constituye de sus propias experiencias v que harédn que &l hana su propia
interpretacion: de &sto que s=a primordial que las palabras que ze empleen
et primer grado estén llenas de significado; pues 31 he es asi pierde el valor

el aprendizaje de la lectura.

Leer no es Unicamente pronunciar una serie de palabras sino que es

uha operacion que sirve al individuo para alcanzar otras metas.

El medio cultural en que se desenvuelve el individuo determina en aran

parte e interés dei miema por ia lectura v por ende del aprendizaje. pues es



B morol Jue imouisars a JQuE 2 Juen Maga urn SsiuerEo oue pEfrita ia

ician de la misma 3 (Srniiern E]

raciitacion w agiizacion de 13 Adaus

abiiidad. rapidez v fludez depende de suz ineereses w oDietreos: 2sio

oueds zer aoovado e i sia relacionando o aue =i nifio va a0 Son

ln ruewn aue debe aprender para Que Benda senndo oues s educando

dete cormorender fodo i aue (eaiiza v espEciaments 2 i3 Jenztura. hene

que sa0er aue o impreso hene aanificado: as pugde natarze clararnentz

que =i fifin 22 encuentra 2n medic dei habia v una gran canodad d=

excritog. que probablernente No puede & esr las palaoras pero que. con

28 52U expenencia visual ouede dotar de zignificada al escrimo, citardo un
piernpio de un niflo de 5 abos aue ai pasar frents a una rampa de un
estacionarmenio en una segunda planta wio &l letrero que decia altura
maxirna 3.5 m. &l lo interpreto como subida de caros. no zabia leer psro
habia dado un significado a aquel cartel; ze empled una conducta

inteligente. no so0la &3 UNa actividad visual.

Cuando el infante se enirenta 3 un texto en busca de infarmacion no se
fequieren de conocimientos exactos de las formas araficas v de la
oralizacion sinD que pone 2n juego jas informaciones que &l posee con

anterioridad. para de ahi obtener e significado.

3.2. Concepto de escritura. .

La escrtura es una de las rmodalidades de la expresion del lenguaie. aue

impiica una comunicacion simbbiica a traves de signos que wanan segln
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las cuiburas 3orarde aue el lenguaie aral e ia niztoria de s

hurnaridad. ha zido fecha cara que oueds ranamitiree. dicha ansmision

DUEd2 227 ararica. ClIctorica o qrarcicoica

I H‘llDl’lr[::r'u'la rezide en Jue mediante sy uso fo podria mantererss =

iERgQUalE. s decr fo quedanan mueshras que descnban fodo o gue es
POEOME BHDMEsar 32 emolea 2n 2 reailizacion ia mano. =2 en eila donde ja

misma tiene gran iibertad

E= posible que la escritura como oractica Wlenguale sHista, cuando hay
SIBMa maduracian en ia matricidad dei suisto asi comao tambisn frmesa =h
5US MOvIMIentos: ia escritura comn sus igho no Henen directamente un waicr
girnbdiico. sino que llega a tenerio al formarze un comunto de signos. los
cuales s vueiven realmente simbdiico cuando ze les transponen la lectura

v la articulacion lo cual adguiere el individuo a taves del aprendiza|

Ue este modo la escntura lleqa a ser una actividad convencional X
codificada, resuitadn de ila adquisicion de un aprendizae el cual como es
cohocido por todos. s posible cuando existe un cierto arado de desarrollo

intelectual motor y afectiva,

La escritura representa una posibilidad en el aprendizaje sscolar, ¥ e va
dzsarrollando en forma jerarquica a traves de &l Y puede ser comparada

con el desarrollo psicaldgico general,



Gdermas de fiar idsas o fomaz de wida ez SCIUSIMErTE LN de iz
redios de ComUnicasion mas imoortanies entre oz ndividuos ez ool &ilo

que riene gue responder 3 cleras Esidencias Imouestas por la zociedad en

=

il

cuanm a caligratia. legibiidad v rapedsz: ia ieqibiidad no =e refiers

Lricamente & la forma de letas, sino 3 la p organizacion de las

palatraz.

For o ranta 13 ensefanza de ia escriiura en e pimer arado dg pirmars
here gue el adecuada. puss el nifo se enfrenta zoin a =la, aunaue sy
sxperfiencia con la iengua hablada  ses amplia para que llegue a

omprender que s un medio para expresarse Y Ssa contiguracion

ordenada tiene sentido.

3.3. El proceso de la lecto-escritura.

El proceso por & cual =i nifi o adauiere la lecto-escritura s= inicia desdes
muy temprana edad y atraviesa por diferentez etapas al igual gue se
adauiere en un principio la lengua hablada que es la base del aprendizaie
de la lecto-escritura. pues en la practica v manejo de la lengua habiada se
prepara para entender lo que escucha y pronuncia las palabras que

necesita al comunicarse con los demas.

Loz nifios utiizan la lengua hablada en todo momenta al conyivir con
sus compafieros de juego, sus padres. en fin con toda persona gus o

todea. esto da la oportunidad al nifio de oblensr esperiencias mediante



acrvdades aue e DETNILEn SO0JUIN0 L SOnECIGEEAnTT wa que deia accion

Qe Rl SR Enga dependers w9 gesarrollo cadruiyo

CLando &l infane lleaa al primer arade de educacion crirmnans adermnasz

A brasr conzgo conocimienos de g lerua habiada va tene idea acerca

He joz lenouaies araficos adouindos jzuaimente de jo: producros due

publiciianos ¢ ag a0 Marsral

consurne  cofidianarmenie, d9e anuncios
impreso que estd a su slcance. 33 aungue No sabe e nl ezcrion frata de

comprenderio y darie significado.

En el inicio de la lecto-escritura, &l dibuio e= la ormera formma de
expresion dei educando pues para el ascribir 2 dibujar 2s decit no asiste
aun una diferencia entre ambos v 1oz textos sir imagen para &l no significan

nada: los trazos gue efecthia sus primeras  praducciones lo acercan al

dibuo.

mas adelante encuentra la diferencia entre el dibuio v la escritura ¥
comienza a reaiizar arafias distintas & las que utiiza en el trazo de sus
dibuios cuando se les pide que escriban o cuando juega a escrbir, esto
cansiste en hacer bolitas, palitos ¢ curvas zin control de cantidad © sin
respetar la linearidad o sea no hay todawia alguna conhvencionalidad;
posteriormente los nifios organizan sus azos ¥a en forra borizontal uno
has de otro. iuego estos palitas y bolitas =& corvierten en arafias parecidas

a las letras.



Feco & poco los festn: comenzaran a tener znificado para lo: oS .
oz Aecit AmDieca a conziderar aue (3 Daiabra esonea reoresents & FUarnoire

0 para elloz un fesio MECEsitd

hd

de ioE oDetos ljii:ll.liavjlilr:: o omadengs. por

star acompafado de dibujos o imagenes para que @& pueda leer. exie 25

]

2 primer paso de ia diferencia enire i dibuio » la palabra escnta.

Er ecte nivel & nfante Diensa Oue para poder [2er e necesed un
deterrinado ramern de letras crevendo asi que una palabra con menos e

ez letras no e ouede leer. al igual que laz que tenen letras iguales como

por siermplo las usadas hadicionaimente: oso. ala. rmama. papa.

Posteriommerte a esto. & mifin descubre la relacion entre la palabra
escrita w la palabra hablada, o tambien pusde suceder gus haga
comesponder  una letra con cada silaba de la palabra que pronuncia. Sin
embargo seqln wa avanzando en este aprendizaje de ia lengua escrita ira
comprendiendo que cada letra representa un sonido de la lengua hablada,
esta es la baze en la cual farmara su lengua escrita. pern el gue conozca el
aifabeto no bastard para que pusda lesr v escribir; leer no significa unir
rmecanicarnents los sonidos de las letras o las silabas pues lo importante de

la lectura es la comprensidn.

Después al dudar los nifios de sus ideas v darse cuenta que cuando lee
alguna palabra le sobran ietras o le faltan. dan un paso trahscendental en

este proceso: pues se relacionan va no silabas con jetras. sino los sonidos

m
[

de la lengua con cada letra; puede acurir gque manejen ambas cosas al
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MiEmo NEmoo: 8r estE pefindo 13 eciura del nifio @2 Daza roavia =i

oronunciacion de cada una de las ziabas de ja paiacra.

La lecto-escntura, coma 22 ha swasto ze wa  odesarmosflanao
progresamente de acuerdo a eapas del censamienio del iAo, = cuai

evolUciona Tegun Zus expensncias: 3l legar a prmer grado el proresor

(econosiendn 0 AREnor  ene  gue  pRocUran Dioporclonaiis nues

ExCerisncias que syuden al nifo a ia adauizicion de la leciura o nbra e

i

farna maz taci a awes del juego puesto que. desaroia W ennouece laz
farrnas de expresion del educando en un arbiente naturai ¢ agradabie que

da pautaz al procesn de ja lecto-sschtura.

La apiicacion del juego hard que los nifios ze sienian invoiucrados en
farma activa en este aprendizaie; puesto que partiendo de su naturaleza ze
le hara mas manejable ¥ podra expresarse libremente v reconocer que la

lergua esciita 2s un medio que ampiara su COMUncacion.

Cuando &l nifio ain se encuentra en &l periodo en el que todavia el
texio no sighifica nada para &l, pusde el docente vaierse de juegos e que
se empieen gestos v sefias ¢ el alumno tenga gque interpretarias, esto

relaciohara una accibn con un sighnificada; por ejemplo juegos con literes.

tuewe los titeres haciendo gestos 3 sefias como: saludar. despedirse.

demostrar alearia o tristeza v al mismo tiemoo los alumnos diran qué hacen
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z hacer oz gesmos o

o hieres: usqo vanando el jusgo mooard 2 i

cefias o Dien oeditan ios Qestos | ias ceflas Jue desesn.

Aprovecharndo =i simooismo aue 2 nifo presenia v U creatidad de
mitacian = oueden hacer uegos de dramatzacian en los que pErEOrIfOUE
4 un carmintero. un agncuitar o cuaiguier oro oficio que sefaie & [ywts Hia
Que e eue Habaiando: oS fifos ferdran que adivina el ofcn gque

(EDIRIErD 2L COMmparero.

Combinando este jueoo con ios consfruchivos en ios Que e i emoles

para i

T
aT]

rareriales de deshecho » ooz que esten a sy ailcanc CEr O

representar obielos Y DEfSONas. e sta moivando su creatividad.

Juegos de actividad mental. sentados loz alumnos en zemicirculos
pueden observar cosas o iustraciones v nombrar los obietos; se pedird a
oz nifios nombrar en gue orden aparecen o bien menciohaf ios obietos
suuwos nombres terminen igual, es decir que rimen;, &n este mismo tipo de
juego pueden describir dibuios. el educador puede orientarios prequntando
Jsque hay agui?iguiénes som?. saue hacen?.. se pueden completar
dibujos o sriunciados orales al observar imagenes v al escuchar el inicio del
enunciado que se diga. También se puede motivar a los niftos para gque
narmen lo que dice un dibujo v realicen cueritos con dibujos hechos por

ellos.
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En tiraz de papei @& hacen listonetas con dibuios despusas =i nifio hars

lIoe cuentos de la misma foraa. Medianke estas dstonetss
miciando =h ja diresoan que ieva iz escriura o zea de izguerda a derech:
como 0 haran cuando sepan leer p escribir. ademas zera la clave para
reiacionar & dibuio con un sigrificado. o que es undamentai para ia
comprension de la iecrura; fambién e emolean sn estd AiUacion juedos de

s ACHYDE QUE DEMMIESN 13 uDisacion del mifio &noay EoDACID 3 13

wed gue dezarrallen sug destrezas mo Wi | (=t

[le acuerdo a la progresion del alumng se puede dificuitar maz & juego

s se pusden embigal para

cambtando de orden los dibujos:
facilitar & comorension v logro de ios objetivos del programa integrado de
primer grado en las unidades. Ei nifio. la famiia v la casa. unidad wes.
necesitarnos uhos de otros: unidad cuatro: la comunidad moduio dos la

gente trabaia; la gente hace cosas (tiles unidad cinco modulo dos el

trabaio en la ciudad y en el campo.

&lgo que no debe pasar desapercibido en el primer grado es que &l nifio
tenga un buen desarroilo social v emocional pues estara inteqrandoss en la
sociedad: paor ello ez importante moiivar su participacion en todas las

actividades v como esto tendra gue hacerio junfo con sus COMPaneros

w

comenzard a involucrarse en los juegos reglados. de esta maner:
aprendersa a irabaiar con eilos, para 2 requiere gue el docenie hana
4

sentr al nifo capaz de realizar actividades por st zola ¢ encontrar

motivaciones de acuerdo a aus propios intereses. esto impiica aceptarlo



crme =z oan rechazos  esorusrdolo o asudandolo A

prooiemas.

20M actividades compartidas con sus compafiends se

En loz uedos que
acostumbran & dar v a recibir aceprando Que edisten olras persanas con

necesdades 2 neer = difereryes.

Fara cuando =i pifo comienza a consderar gus ia escritura repressnta
& rombre de los obieto: ze pueden realizar US0os CoMO: la caswa. ia
comidita. &l mercado. la Ioteria. la memona. el domind. la Hendita: en los

cuaies pusds visualizar nombres da los objgtoz gue == encuentren en estos
jugares ¥ awudar a jos nifios 5 hacer caneles con dichos nombres que
colocarah en donde cormesponda, de este modo &l nifia intenta reconocer
el nombre de cada una de las cosas. a la vez que s una accion colectiva

que contribuye a su formacion social como lo propician de igual manera los

juegos iradicionales.

Al tambign el docente pusde utlizar el nombre del alumno. pues
despierta especial interés. primeraments podria pedir que lo escriban ellos
misrnos, despuiés se le sefalara como se escribe cormectamente v posterior
a esto el nifio puede jugar a reconocer su nombre entre otros de sus
compafierns de arupo, los nombres se pueden escribir en el pizarrdn o en

tarietas: entra tambisn el juego de adivinar al sefialar e identificar las

tarjetas.

&
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Ciom oz ancenores juegos sugendos pusde va el mfo establacer relacion
enire (@ palabra habiada v 20 represenracion granca asi como e sgaificaao
QLS rEDresents.

uarida el nifis lngrm comprender la relacion entre la oalaora hablada

ezcnta ousde reaiizarse Ya una gran waliedad de WeQos gQUE eEfciien oS
iogros  aicanzados » permian @y desarcllo orogresteo. s puede
rercionarse para la unidad ziete moduls res: podemos ransooreamos . ai
slquiente Us00: oS NIfos guiados por & Masstio ConSTUINan con maeriai
de deshecho modelss de oz medio: de transporte Que conozcan. Y
trataran de escrbir 3 cada uno el nombre que e caresponda, se coincan
inz modelos elabarados en diverzas partes del saldn ¢ cuando el que dinges
&l wiaie diga viajo en carmo a tal lugar, los demas deben it hacia donde se
encuentra el ransporte mencionado, los nifios pueden elegir el ransporte
gue quieran. cuando ia mayaria de los alurnnas havan participado dingienda
el uego. el maestro escribitd los enunciados formados werbalmente por los
educandos en el pizarrdn. con la inalidad de que sean wisuaiizadoz par

todos » lueno copien en sus cuadernos el enunciado que mas les agrade.
Cormo se muestra en el ejemplo antenar en cualquiera de los modulas el
docante puede utilizar los jusgos de la manera que crea mas conveniente

para facilitar el logra de Ios objetivos ahi planteados.

juy]
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CONMCLUSIONES

Uzar & jueqo como neramienta oidacica &n @i onmer drado de prirnana.

ez con la finalidad de facere ai rifio mas acoesible &l proceso de la iectho-

Il

ezchtra, rescatandn Al rmismo demoo 2 asoecio ameno del aprendizae.
propiciandn asi el desarnciio de menres  inguizitivas e InfElgenciaz

creadoras. haciendn a un iado el sisterna radicionaiists aus ha COrverndo

eare proceso ban mpartante de nuestra vida en aigo mecanizado.

Ole acuerdo a las investigaciones documentales realizadas ¥ a nuestra
expeniencia podernos conciun gueg. 2l nifo ocupa ia mayor parte de su
tiempo jugando. actividad gue para el adulto =s pérdida de bempo pero
para el infante es la oportunidad de aprender, modificar & inventar jueaos
que de alguna manera deian en &l un aprendizaie. por lo gque se hace
necesario que el docente en la escuela aproveche ésto. ya que la
cunnsidad nabwal w el desen de log nifios de esplorar su mundo

proporcionan un infinito nirmera de aiternativas para enzefiar ¢ aprender &n

cualguier situacibn que se ie prezente.

Esta investigacion demuestra que las formas tradicionales de
ensefianza-aprendizaie seran modificadas cuando el docente campruebe
que su labor es mas facil v eficaz 3 se plantean las actividades y se toman
en cuenta ias necesidades basicas de los alumnos gue son primordiales
para que hava un buen aprendizaie, combinando asi los zaberes con las

experiencias Je jueqo.



& participacion de ios padres no fue contemplada en esta investgacion
pero es importante que =i docente al usar i juego =r i@ primana o
sonsiders. wa que muchas veces el principal obstaculo es gue los padres
Mo waiaran nuesto rabaio pues para muchos el nifio s6lo aprende cuando

| = docente reaiiza

i

hace planas enteras. numeraciones interminabies

actividades creadoras como las gue se propician en el jueoo lo ciorshderan

2]

que se

como un maestro descobligado: pero éste v muchos obstacuio
presenten seran dermumbados 3 el docenre tiene la disponibiidad de

hacerlo, dermosirands con hechos lo valioso de este trabajo.
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