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INTRODUCCION

Las actividades ludicas en matematicas, contribuyen al desarrollo de habilidades
y destrezas al momento de formular y resolver problemas; construir procesos y
fendbmenos de la realidad; comunicar, razonar, formular, comparar, ejercitar

procedimientos y algoritmos.

Esta investigacion que tuvo como objetivo disefiar e implementar una propuesta
pedagogica de tipo ludica para mejorar el aprendizaje en la asignatura de
matematicas |, de un grupo conformado en un inicio del Programa Social con 20
estudiantes de primer grado de diferentes escuelas secundarias publicas, las
cuales por ser informacion personal de los estudiantes no se proporciond el
namero exacto de las escuelas de procedencia que participaron en el Programa

“‘Regularizate” 2012 de la delegacion Iztacalco.

La propuesta pedagodgica se implementdo en la Escuela Secundaria Técnica
“Benito Juarez” de la delegacion lIztacalco; una de las cinco sedes establecidas
por parte de la delegacion; estas propuestas ladicas presentadas a los
estudiantes de primer grado de secundaria que oscilan entre los 11 y 13 afios de
edad se enfrentd a diversas circunstancias por parte de los estudiantes que en

el transcurso y término del programa social se fueron esclareciendo.

Cabe mencionar que los estudiantes adscritos al Programa Social “Regularizate”
2012, en la asignatura de Matematicas | de un total de 20 estudiantes en un
inicio 6 reprobaron la asignatura de matematicas | y tenian que presentar
examen extraordinario, al cuestionar el motivo de la reprobacion, contestaron lo
siguiente: “No entendia algunas cosas de la materia”, “No entendia la materia”, “Porque

I3 ik,

reprobé la materia: porque algunas cosas”, “Porque no entendia” “y porque dejaba

mucha tarea”, “Porque no entregaba tareas”y “Por que no entendio y no posio atensio”

Esta problematica del aprendizaje y de la ensefianza en las matematicas es y ha
sido objeto de preocupacion e investigacion sistematica e institucional en los
tltimos afios, por la continua reprobacion o por el rechazo a los temas de

matematicas.
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La importancia y preocupacion por indagar y buscar soluciones a la ensefianza
en esta asignatura, se debe a que su comprension se encuentra presente en
nuestra vida cotidiana. “El conocimiento de las matematicas basicas, es un
instrumento indispensable en nuestra sociedad. Contar objetos, leer, escribir
nameros, calcular y razonar, son tareas con que se enfrentan cada dia las

personas” (Baroody, 1988).

En la presente investigacion se verific6 que a través de esta propuesta
pedagogica de tipo ludica se puede lograr un conocimiento mas efectivo y
significativo de contenidos matematicos que normalmente son empleados y
desarrollados bajo técnicas tradicionales, las cuales representan grados de
dificultad mayor para los estudiantes y escaso o nulo interés por los estudiantes

en las matematicas.

Como egresados de la UPN- Unidad Ajusco se propuso una estrategia
alternativa de apoyo de forma efectiva e interesante para los estudiantes.
Consideremos que son alumnos que inician la adolescencia y que seria
conveniente seguir con ellos una estrategia ladica para lograr mejores
aprendizajes. Fue asi que se decide elaborar e implementar un cuadernillo de
actividades ludicas para favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje en la
asignatura de matematicas |, para afrontar la idea errébnea que se tiene de las
matematicas y romper el paradigma de aprendizaje tradicional los estudiantes en

esta asignatura.

El presente trabajo se estructura en cinco capitulos:
ler. Capitulo.

Se proporciona el significado etimolégico de la palabra “reprobar”, posteriormente
se mencionan algunas de las causas de la reprobacion escolar en la Educacion

Secundaria de Primer grado en la asignatura de Matematicas I.
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2do. Capitulo.

Se describe vy justifica la importancia del juego en el desarrollo integral del nifio y
en el proceso de ensefianza aprendizaje en el ambito educativo, en educacion

Secundaria en la asignatura de Mateméticas I.

3er. Capitulo

Se menciona brevemente un recorrido histérico de las modificaciones en la
Escuela Secundaria en México, asi mismo las diversas Reformas Educativas por
las que ha atravesado y finalmente el resultado de las modalidades de la Escuela
Secundaria

4°, Capitulo

Se da a conocer el significado etimolégico de la palabra “adolescencia” y se
mencionan sus caracteristicas mas representativas (fisicas, psicolégicas y
sociales)

5° Capitulo

Este ultimo capitulo, corresponde al desarrollo de la investigacion del disefio e
implementacion de la propuesta pedagoégica de tipo lidica a través de fases: de
diagndstico, planificacién de temas y actividades ludicas, analisis e interpretacion

de resultados por medio de graficos y evaluaciones finales.

Finalmente se sefalan las conclusiones, recomendaciones y anexos.

14



CAPITULO |
REPROBACION EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICAS

La problematica del aprendizaje y la ensefianza de las Matematicas en los
diversos niveles educativos ha sido objeto de preocupacién e investigacion

sistematica e institucional en los ultimos afnos.

La importancia y preocupacion por indagar y buscar soluciones a la ensefanza
en esta asignatura, se debe a que la comprension de las matematicas basicas es
necesaria en nuestra vida cotidiana. “El conocimiento de las matematicas
basicas, es un instrumento indispensable en nuestra sociedad. Contar objetos,
leer, escribir nimeros, calcular y razonar, son tareas con que se enfrentan cada

dia las personas” (Baroody, 1988).

Un articulo de Bagur (2011), en la revista Este Pais, publicé los resultados de las
pruebas de evaluacion que se llevaron a cabo y que demuestran un deficiente
desempefio del sistema educativo mexicano en las matematicas; la Prueba
ENLACE (Evaluacién Nacional del Logro Académico en Centros Escolares) que
se aplica en las escuelas primarias y secundarias en México del 2006 al 2009, el
examen PISA (Programme for International Student Assessment), que aplica la
OCDE (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico) muestran
gue los estudiantes de educacion basica tienen un desempefio y una aptitud
hacia las matematicas deficiente. Estas pruebas indican que mas del 50% de los
estudiantes en México de educacion secundaria o de primero de bachillerato se

encuentran en los Ultimos niveles de las escalas de evaluacion.

Las estadisticas de reprobacion a nivel secundaria indicaban al menos desde
hace una década que el 25% de la poblacién estudiantil reprobaba alguna
asignatura (Quintero, 2005), entre ellas matematicas. Ante esta situacion se
vuelve urgente buscar nuevas estrategias de ensefianza de las matematicas | en
la secundaria, tanto en las diferentes entidades de la federacion como en las

diversas localidades de cada entidad.
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1.1. El significado de la reprobacion escolar
La palabra reprobacion, segun el diccionario de la Real Academia Espafiola,
tiene su origen latino reprobatio = Accion y efecto de reprobar. Este verbo (del
latin reprobare), significa no aprobar. Por lo tanto, es importante para
comprender con precision el significado de reprobacion, saber qué significado
tiene la palabra aprobar.
El concepto aprobar, proviene del latin: approbare. Y aprobar es calificar como

“bueno o suficiente a alguien o algo”.

Partiendo del concepto y su significado antes mencionado, hablar de
reprobacién, es la adjudicacion adjetiva de algo negativo y perjudicial, que
implica en haberse equivocado al realizar una actividad y por no finalizar alguna

accién como se establece, en alguna tarea, meta u objetivo.

La reprobacion, se connota de manera negativa en el ambito escolar, debido a
gue se infiere que los estudiantes no cumplieron con la calificacion requerida, es
decir mayor a cinco en promedio general, por lo tanto las expectativas

curriculares no fueron cumplidas.

Por otra parte, reprobar en la escuela significa no cubrir con los minimos
requisitos que académicamente se le exigen a los alumnos, esto infiere el
cumplimiento de tareas, disciplina y asistencias (Valdez como se cita en Ruiz,

Romano, Valenzuela, 2006; Ponce, 2006).

En este sentido, se interpreta que la reprobacion en el dmbito escolar es por
causa de los estudiantes, ya que no cumplen con tareas, no participan
habitualmente en clases, no asisten y la disciplina esta ausente. Estas
situaciones en conjunto reflejan y afectan directamente la evaluacién periddica y
final, pero lo mas importante, que afecta su desempefio académico.

No obstante, la reprobacion escolar no puede explicarse sélo por causas o

factores académicos, pues existen multiples factores que la provocan y que
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requieren de un mayor analisis. En este sentido puede preguntarse cuales son
esas causas, factores y variables responsables de la aparicion de la reprobacion

escolar en el ambito educativo.

Por ultimo, la reprobacién no siempre es sinbnimo de no aprender, pues en
ocasiones, no tiene relacion con los conocimientos y habilidades que demandan
los planes y programas vigentes, es decir, alguien puede no reprobar por
diversas razones que nada tiene que ver con el aprendizaje y el dominio de las
competencias curriculares. Por lo que no se puede establecer un parametro que

denota entre lo que es reprobacion y aprendizajes.

Sandoval (1993) en Martinez de Escobar (2010) sefiala que las calificaciones en
la escuela secundaria tienen diversos significados para los profesores y para los
alumnos.
- Alumnos: la posibilidad de permanecer en la escuela aplicando recursos
gue equilibran sus intereses y las exigencias de la escuela.
- Profesores: la posibilidad de mantener el orden, el control y la disciplina
del grupo, obligandolos al cumplimiento de las actividades de clase o
tareas para el logro de los planes y programas de estudio.

1.2. Posibles causas que inducen la reprobacién escolar
La reprobacién escolar, como se mencion6é anteriormente es un problema

multifactorial, los cuales a continuacion se presentan algunos:
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Cuadro No. 1 Posibles causas de Reprobacion Escolar

DESEMPENO DEL ESTUDIANTES QUE NIVEL SOCIOECONOMICO
DOCENTE* PRACTICAN HABITOS DE Y LA MOTIVACION**
ESTUDIO DEFICIENTES**

Por parte del docente. Por parte del estudiante. Por parte del ambiente

Trabajo inadecuado. Problemas de atencion, (estudiante vy profesor)

Resultados de reprobacién y | dificultad para memorizary | (padres y estudiante)

desercion. falta de comprension en las | Falta de recursos
lecciones. econdmicos para material.
Resultado mayor Falta de motivacion o
probabilidad de reprobar. poco intereés.

Resultados de

reprobacion y desercion.

Fuente: elaboracion propia con base en: * Schmelkes, 1998; Ibarrola, 1998; Palacios, 2006 y **
Ibarrola, 1998; Alcaraz, 2007.

Cuando se presenta la reprobacion por causa del docente, se manifiesta a que el
desempeiio fue deficiente o inadecuado, por ausencia o desconocimiento de la
aplicacibn de propuestas y herramientas pedagodgicas que mejoran el
desempefio académico en los estudiantes; aplicando un método poco
favorecedor y de poco interés para un 6ptimo aprendizaje.

En este sentido, el articulo publicado en la revista digital Sinéctica no.33 2009,
menciona las actividades que los “buenos profesores” deben realizar para crear

un buen aprendizaje:

Los buenos profesores realizan, de modo sistematico, las siguientes acciones:

» Crean situaciones de aprendizaje en las que se espera que los estudiantes no
s6lo aprendan hechos y resuelvan problemas dados, sino que organicen la

informacion de nuevas maneras y formulen problemas por si mismos. Tales
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situaciones de aprendizaje son intrinsecamente mas demandantes, tanto para
los profesores como para los alumnos, que las clases expositivas seguidas por
sesiones de ejercicios de repeticion y préactica. El buen profesor siempre busca ir
a niveles cognitivos mas elevados.

* Monitorean de modo continuo la comprension de las tareas y las respuestas a
los examenes presentados, para proporcionar retroalimentacion detallada, pero
no necesariamente de la misma manera para todos sus estudiantes.

* Integran su ensefianza al llevar a sus estudiantes hacia otros campos del saber,
a fin de que puedan practicar sus habilidades en otros tipos de problemas que
revistan interés para ellos.

« Comprenden que es mas probable que sus estudiantes aprendan cosas que
puedan usar en el futuro si, ademas, sirven para sus propositos mas alla del
aula.

« Toman tiempo para reflexionar, autoevaluar y monitorear su ensefanza, y
aceptan la responsabilidad de guiar el aprendizaje y el comportamiento de sus

estudiantes.

Esta serie de recomendaciones por parte de la revista digital, demuestra que el
profesor es una figura en accién constante, aquel que se encuentra activo, que
crea, que fomenta, que monitorea, que retroalimenta, que integra, que
comprende, que trasciende del aula, un personaje que en todo momento se

encuentra activo y participativo en el aprendizaje.

Esta primera causa es vital si se ejecuta de manera adecuada por parte del
profesor, ya que puede disminuir de manera notable la segunda causa; debido a
que el estudiante se encontrard en una atmdsfera que le permitira un mejor

aprendizaje.

Este aprendizaje proporcionado y monitoreado continuamente por pate del
profesor como un personaje activo, tendra la habilidad de proporcionar las

herramientas y métodos pedagogicos adecuados y aptos a las necesidades de
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los estudiantes. No solo el docente esperara de los resultados de las
evaluaciones de los estudiantes, sino el profesor vera sus resultados de su
evaluacion de préactica profesional y labor docente dentro y fuera del aula.

La evaluacion no solo consistirda para el estudiante, también para el profesor
como un personaje activo mas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje se

evaluara constantemente en su practica y labor profesional.

Con lo que respecta a la ultima causa por parte de la familia, cuestiones
econdmicas Yy problematicas familiares, solo queda recomendar las Instituciones
gubernamentales encargadas de proporcionar apoyo para el bienestar de la

familia.

La vertiente no académica y la variable personal parecen tener mayor peso para
gue el estudiante repruebe, estas dos variables contribuyen algunos aspectos en
el nivel secundaria segun Alonso, 1992; Woolfolk, 1996; Burt, 1998; Paz, 2005;

Monge y Martinez, 2006, estos aspectos son:

La falta de madurez
Demasiada confianza o inseguridad personal

Desequilibrio emocional

vV V VYV V

Rechazo de los comparfieros de clase, ya sea por preferencias sexuales,
culturales, fisicas, econémicas y la falta de interés que se traduce en la
motivacion y por ende la falta de ganas para estudiar.
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Cuadro No. 2 Aspectos que contribuyen a una Reprobacion Escolar

La académica-institucional

Relacionado al grado de dificultad de las materias o asignaturas que se cursan.
Papel docente.

Variables denominadas institucionales como: estructura organizativa, métodos de

ensefianza, lineamientos curriculares y sistemas de evaluacion.

Es decir, todos aquellos elementos que emanan de la institucién educativa

especificamente que ofrecen a los estudiantes.

Lano académica-personal

Esta vertiente, esta relacionada en los aspectos personales del estudiante, es decir su
contexto biopsicosocial en el que vive, el cual se ve influenciado en su desempefio

escolar.

Algunas causas que provocan la reprobacién, son: problemas familiares como los
divorcios, pérdidas familiares, falta o pérdida de empleo por alguno de sus padres,
violencia intrafamiliar, consumo de alcohol o drogas, crisis econémicas, los cuales

afectan directamente al estudiante.

De esta vertiente se desprende otra variable que es la Personal, la cual, hace referencia
a las caracteristicas que los estudiantes poseen y que afecta a su desempefio en la
escuela como: la desnutricion, el coeficiente intelectual, eleccion de carrera (nivel
superior), status socioeconémico, la lengua que se habla (estudiante indigena o

extranjero) y antecedentes familiares

Fuente: Woolfolk (1996), Burt (1998), Paz (2005) y Monge y Martinez (2006).

En la mayoria de las ocasiones, al presentarse ambas vertientes con impacto
negativo sobre el estudiante en esta etapa de cambios caracteristicos de la edad
o desarrollo biolégico del ser humano, aumentard las posibilidades de un

desequilibrio propiciando asi la reprobacion escolar.
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1.3. La reprobacion en secundaria
Como se cita en Martinez de Escobar (2015), Guevara Niebla, (1996) comenta
que, la reprobacion es un fenémeno complejo que reflejan los graves y profundos
malestares del sistema educativo nacional, la reprobacién es apenas uno de los

sintomas del fracaso educativo.

Martinez Escobar (2015); Ornelas (2003) sefiala que los niveles de desempefio
de nuestros estudiantes son raquiticos estos resultados son inferiores a los
resultados de otros paises con menor producto interno bruto o con niveles de

desarrollo similar al nuestro.

Santos (2003) realiza la comparacion de tres evaluaciones (la de PISA en el
2000, 2001; la prueba EXANI 1y la del CENEVAL en el 2001), lo que le lleva a la
siguiente afirmacion para el Sistema Nacional de Educacion a nivel secundaria
los tres resultados de evaluacion son consistentes al mostrar que muchos
estudiantes aprenden poco y que muy pocos alcanzan altos niveles de éxito
académico y que los errores mas sustanciales se localizan en el area de

matematicas y fisica con un 42% y 44% respectivamente.

Los indicadores de la ineficiencia escolar y social se deben a la desarticulacion
educativa de forma horizontal y vertical entre los diferentes niveles y

modalidades educativas.

El observatorio ciudadano de la educacion sefiala que en el ciclo 1997-1998, el
87% de los que egresaron de educacién primaria lograron ingresar a nivel
secundaria, de los cuales 328,338 alumnos abandonaron en forma temporal o
definitiva la escuela secundaria, es decir, el 6.6% del total de alumnos inscritos;
la mayoria de estos alumnos no retoman la educacion secundaria por
encontrarse fuera de la edad permitida para ser admitidos; por otro lado, méas del

20% reprobé al menos una asignatura y la tercera parte de los alumnos de
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educacion secundaria no logran terminarla en 3 afios aprobando todas sus
materias.

La reprobacion escolar, mantiene una constante en todos los niveles Educativos
como una caracteristica representativa al ser factor de otros problemas
educativos como la repeticion de una materia o grado escolar, el mal
aprovechamiento, la desercion y el fracaso escolar. En todos los niveles se
observan los problemas mencionados, sin embargo, la reprobacion escolar en
secundaria, manifiesta ciertas diferencias que la distinguen de los otros niveles
(Ponce, 2006; Flores).

En educacion secundaria se presenta las siguientes probleméticas que

aumentan la reprobacion escolar a tomar en cuenta:

1. El cambio drastico de un profesor por cada asignatura, un total de
aproximadamente 10 docentes por ciclo escolar, los cuales con estilos y
actitudes diferentes.

Los profesores estan sobrecargados de grupos y estudiantes.

3. Cuentan con un tutor por un grupo conformado de aproximadamente 40

estudiantes, los cuales presentan una transicion de etapas naturales

caracteristicas fisicas, sociales y psicolégicas de la adolescencia.

Esta problematica escolar, ha tratado de ser controlada en el nivel Primaria con
el acuerdo de no reprobar a mas del 10% de los estudiantes con tal de que
logren avanzar de grado escolar hasta culminar los seis afios. Esa postura se
presenta en el nivel secundaria al tratar de implantar la promocion automatica
para permitir el avance ininterrumpido de los estudiantes (Martinez, 2004;
Martinez, 2007).

Pero, es importante analizar con profundidad y detenimiento la cuestion de no
reprobar a los estudiantes desde la primaria hasta concluir el nivel de secundaria,
ya que el aprobar y no reprobar, esta garantizando un grave problema de

aprendizaje y de desarrollo de habilidades, hasta traspasar a una problematica
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social; ya que los nifios y los adolescentes, al no saber corregir en el momento
justo y adecuado sus dudas en los aprendizajes esperados, llevaran consigo un
mal desempefio académico y personal deficiente.

Esta estrategia, soOlo trae consigo la no reprobacion escolar, para fomentar la
completa reprobacion personal, ya que sélo fomenta poco esfuerzo, conformismo
y poca responsabilidad, obteniendo como resultado un decremento en la
disciplina, en la motivacién y una actitud pasiva, el cual se vera reflejado en la

poca responsabilidad en las tareas escolares.

Por ende, esta estrategia no contribuye a la mejora académica, al contrario,
fomenta, refuerza y garantiza una serie de malos habitos que mas tarde

académicamente se veran reflejados en una reprobacion escolar o desercion.

Por otra parte, al hablar de reprobacién escolar, no es lo mismo en nivel primaria
gue en secundaria, ambas reflejan la existencia de una problematica, pero el
margen de reprobacién en una de ellas es mas estrecho, ya que al reprobar una
materia en nivel primaria, significa repetir todo el afio escolar, mientras que en la
secundaria se brinda la facilidad de reprobar una materia en el afio y continuar al
siguiente ciclo escolar, promoviendo y aumentando las probabilidades de seguir

reprobando.

Por lo tanto, el indice de reprobacion escolar en Secundaria es mayor que en
Primaria debido a que se da por materia (Ornelas, 1998; Martinez, 2004).

Ademas, la reprobacion escolar en Secundaria se puede manifestar con mayor
frecuencia que en Primaria, porque los estudiantes que ingresan a Secundaria
experimentan las dos transiciones que se han descrito anteriormente: la

Académica y la Personal.

Otra situacioén, que parece pertinente remarcar y es de suma importancia, es la

practica y ensefianza docente, la cuestion formativa, la encargada del
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mejoramiento y desarrollo profesional de los docentes; ya que es otro de los
elementos que se presenta para darse la reprobacion puede deberse a la falta de
profesionalismo del docente de secundaria, recordaremos en el cuadro Namero 1
de esta investigacion donde Schmelkes, 1998; Ibarrola, 1998; Palacios, 2006

explica las posibles causas de reprobacion

1.- No todos los profesores poseen las competencias formativas suficientes y
necesarias para llevar a cabo la practica docente.
2.- Las practicas docentes no son las propicias para la educacion de los

alumnos.

En conclusion, se puede decir que, la reprobacion escolar es un problema
general que afecta a todos los niveles educativos y que es un problema
multicausal, en el cual intervienen diversos factores como: el factor biolégico, el
factor psicologico y el factor social en la vida escolar y que repercute en el
estudiante en su desempefio académico, el cual para ser entendido debe ser
abordado con el apoyo de diversas disciplinas como la Pedagogia, la Psicologia
y la Sociologia; pero principalmente el docente tendra la labor pedagdgica y
humana de enfrentar estos desafios con el espiritu de ensefianza y romper las
barreras que impiden el desarrollo y aprendizaje del estudiante buscando
meétodos y alternativas que favorezcan e incrementen la permanencia escolar

con el profesionalismo que se requiere.

“Los profesores no sélo informan, no solo instruyen; sino que tienen la obligacion
de formar integramente a los estudiantes, preparandolos para que llegado el
momento tomen decisiones, en la forma mas correcta y objetiva posible,
brindandoles diversos tipos de experiencias que les proporcionen una

introduccién préactica a la vida profesional activa y responsable.

Para ejercer esta humana y noble labor, el maestro no s6lo debe de tener

conocimientos generales o especializados de la o las asignaturas que imparte,
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sino también de poseer cualidades humanas” (Wietse Vries, Ledn Arenas,

Romero Mufioz y Hernandez Saldafia 2001).
1.4. La reprobacion en las mateméticas

La problematica del aprendizaje y la ensefianza de las Matematicas en los
diversos niveles educativos ha sido objeto de preocupacion e investigacion

sistemaética e institucional en los Ultimos afnos.

La importancia y preocupacion por indagar y buscar soluciones a la ensefanza
en esta asignatura, es debido a que su comprension se encuentra presente en
nuestra vida cotidiana. “El conocimiento de las matematicas basicas, es un
instrumento indispensable en nuestra sociedad. Contar objetos, leer, escribir
nameros, calcular y razonar, son tareas con que se enfrentan cada dia las

personas” (Baroody, 1988).

Un articulo de Bagur (2011), en la revista Este Pais, publicé los resultados de las
pruebas de evaluacion que se llevaron a cabo y que demuestran un deficiente
desempeiio del sistema educativo mexicano en las matematicas; la Prueba
ENLACE (Evaluacion Nacional del Logro Académico en Centros Escolares) que
se ha aplicado en las escuelas primarias y secundarias en México del 2006 al
2009, el examen PISA (Programme for International Student Assessment), que
aplica la OCDE (Organizacion para la Cooperaciéon y el Desarrollo Econémico)
muestran que los estudiantes de educacion basica tienen un desempefio y una
aptitud hacia las matemaéticas deficiente. Estas pruebas indican que mas del 50%
de los estudiantes en México de educacion secundaria o de primero de

bachillerato se encuentran en los ultimos niveles de las escalas de evaluacion.

Las estadisticas de reprobacién a nivel secundaria indicaban al menos desde
hace una década que el 25% de la poblacion estudiantil reprueba alguna
asignatura (Quintero, 2005), entre ellas matematicas. Ante esta situacion se
vuelve urgente buscar nuevas estrategias de ensefianza de las matematicas | en
la secundaria, tanto en las diferentes entidades de la federacion como en las

diversas localidades de cada entidad.
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Una de las acciones que hasta el momento se conocen para apoyar a los
estudiantes que han reprobado surge en el afio 2005 en la Ciudad de México,
especificamente en la Delegacion lztacalco, denominado “Programa de apoyo
educativo Regularizate”, aprobado por Lic. Armando Quintero Martinez, delegado
en turno (2003-2006). Dicho programa se crea con la finalidad de beneficiar a
estudiantes de nivel Primaria y Secundaria de la Delegacion lIztacalco con una
regularizacién académica gratuita, dirigida a estudiantes con problemas de bajo
nivel de aprovechamiento y aquellos que quisieran reforzar los conocimientos,
esto se llevaria a cabo en el mes de julio al mes de agosto, correspondientes al

periodo vacacional de verano.

En un articulo publicado en el diario Vanguardia Coahuila 01/sep/2014 por
Sandra G. Gomez, en la presentacion del libro “Lecciones tutoriales de apoyo a
la ensefianza de las matematicas” de Carlos Armando Cuevas Vallejo
investigador titular del departamento de matematica educativa del Centro de
Investigacion y Estudios Avanzados del Instituto Politécnico Nacional, comento
gue en México hay un problema muy serio de reprobacion en matematicas, es de
alrededor del 70 por ciento, lo que causa abandono y desercion de las carreras o
de cambios de profesion, y que las carreras de alto contenido matematico tienen
muy poca demanda y las de poco tienen una gran demanda, ademas de que la
causa por la que se reprueba mateméaticas es multifactorial, pero el mas

importante es la mala ensefianza.

También menciond6 que la matematica no tiene que ser tan dificil, los profesores
la han hecho dificil, a los nifios desde pequefios se les inculca miedo con una
mala ensefianza memoristica, con férmulas sin sentido y no saben para qué

sirven, la conciben como una materia que les estorba en su desarrollo educativo.

Carlos Armando Cuevas Vallejo enfatizé que la matematica es la que mas
reprobados tiene y es la mas importante porque es la Unica materia que es
transversal a toda la curricula escolar; se lleva desde preescolar hasta el nivel de

posgrado, ninguna otra materia se ve en toda la profesion.
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Estos analisis demuestran que la problematica se presenta cuando las practicas
de ensefianza tienden a priorizar la memorizacion y el enciclopedismo sobre la
participacion activa en el proceso de aprendizaje. También el fendmeno de la
ineficiencia educativa es por las practicas de evaluacion, ya que los profesores
no aplican recursos adecuados ni conocen recursos para evaluar el aprendizaje,
no hay criterios de evaluacién y seguimiento de los programas de formacion de

los docentes.

A continuacion se presentan las estadisticas correspondientes a la Ciudad de
México en Educacion Secundaria, segun el Sistema Nacional de Informacion de

Estadistica Educativa.

Tabla No. 1 Indicadores Educativos Distrito Federal, Modalidad
escolarizada 2013-2014.

Educacién Secundaria
Absorcion 105.5 106.1 01
Abandono escolar 5.1 4.8 15
Reprobacion 8.0 7.0 25
Eficiencia Terminal 84.1 86.1 15
Tasa de Terminacion 93.7 96.2 01
Cobertura (12 a 14 afios de edad) ¥ 114.8 120.0 01
NTasa Neta dellEscolarlzaaon (12a 14 101.6 105.5 01
afos de edad)

Fuente SEP (2014)

En esta estadistica se muestra que el porcentaje del 2013-2014 disminuyo el 1%
a comparacion del ciclo escolar anterior 2012-2013, aunque es un esfuerzo poco
favorecedor a nivel nacional, la Ciudad de México ocupa el 25 lugar de
reprobacién. Cabe mencionar que el de no reprobar no demuestra que se
dominen los contenidos curriculares y que se tenga un buen aprendizaje, ya que
solo puede ser un resultado del reflejo de evitar por parte del docente un tramite
burocratico extra que actualmente se esta implementando, que es el de evitar la

reprobacion.

28



Esta otra estadistica a nivel internacional, se muestra que los estudiantes
latinoamericanos estan por debajo de sus pares de los paises mas desarrollados,
los resultados del Programa Internacional de Evaluacién de Estudiantes (PISA)
muestran que los alumnos de América Latina estan entre los de peor rendimiento
(CNN México, 2010); los resultados obtenidos por México en esta prueba no son
buenos, ademas es el pais de la Organizacion para la Cooperacion y el
Desarrollo Econdémicos (OCDE) con la mayor proporciéon de estudiantes por

debajo del nivel 2 en Matematicas (no pueden realizar algoritmos basicos).

Gréfica N° 1. Resultado comparativo entre paises de la OCDE (2009).
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En el afio 2011 en una entrevista la presidenta del Comité Organizador de la
Olimpiada de Mateméaticas de Centroamérica y del Caribe Radmila Bulajich
Manfrino, mencioné que hace cinco afos, la Sociedad Matematica Mexicana
realiz6 una encuesta entre los estudiantes, y la gran mayoria de los que
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cursaban primaria respondié que si les gustaba esa materia, pero en secundaria
el porcentaje disminuyd de forma sustancial. Indico que esto quiere decir “que
algo estamos haciendo mal para que los estudiantes pierdan el gusto por la
materia” (Azteca noticias, 2011). Y quiza una de estas cosas sea que hay muy
limitadas posibilidades para quienes tienen el gusto y talento por las
matematicas.

En estos casos la educacion basica juega un papel muy importante, ya que en
este ciclo son los primeros contactos del alumno con las diferentes materias es
aqui precisamente en donde se debe de despertar la curiosidad y el interés de
los alumnos con métodos y propuestas pedagogicas que mejoren aprendizaje de

los estudiantes.

Otra estadistica, que demuestra el doble desafio que México enfrenta en las
aulas con la ensefianza de las matematicas en educacion secundaria, es el que
presenta en el articulo “Desigualdades educativas: el panorama educativo en
Meéxico” Por Marco Antonio Fernandez 2015. Este andlisis muestra los resultados
de la prueba EXCALE, los cuales son consistentes con los resultados de las
pruebas ENLACE y PISA.

Esta evaluacion EXCALE se aplicé a una muestra de estudiantes de tercer grado
de secundaria, la cual consisti6 en evaluar su aprendizaje con los temas que

dominan en el curriculum de las matematicas.

Se demostré que solo el 35% de los estudiantes mexicanos tuvo un desempefio
avanzado en la evaluacion. La mayoria que es el 40.6% tiene conocimientos
basicos y el 33.7% sus conocimientos son por debajo de lo minimo que deberian
saber de las matematicas.

Esta realidad poco favorecedora abarca entidades como la de Tabasco que
cerca del 87% de los estudiantes que fueron evaluados y obtuvieron un

conocimiento basico o menor de las matematicas.
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Gréafica N°2. Resultados de la evaluacién Excale a estudiantes de 3° de secundaria en cada

nivel de logro educativo en el dominio de las Mateméticas.
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Estos resultados clasificados por plantel, confirman que la educacién no es una
herramienta que permita ascender socialmente y combatir los problemas de

desigualdad en México.

Las telesecundarias, son planteles que atienden a los sectores mas
desfavorecidos de la sociedad y son los que muestran los mayores niveles por
debajo de los conocimientos basicos en matematicas por parte de los
estudiantes con un porcentaje del 40.3%, a comparacion de los planteles
privados 13.1% considerados como sectores mas privilegiados. Estas
instituciones educativas enfrentan la problemética, debido a que el 34.5% de sus
estudiantes presentan conocimientos basicos de matematicas, en contraste con

solamente 12% con conocimientos avanzados.

Estos graficos demuestran e ilustran, los retos que presenta el sistema educativo
en México en pleno siglo XXI, el pais presenta una carencia de instrumentos y
propuestas pedagoégicas que calibren con mayor eficacia las exigencias y

demandas en los aprendizajes dentro de cada aula en los planteles educativos.

Por ultimo, compartiendo algunas ideas de la publicacion de la revista digital de
SUMEM (2014) “Consideraciones para la mejora de la educacion matematica en
la UNAM”, dice que el entorno educativo debe de ser un laboratorio en
permanente actividad y no continuar con entornos estaticos y pasivos. Se sugiere
utilizar herramientas y propuestas pedagogicas ludicas como apoyo, variar la
metodologia, no saturar el curriculo con contenidos no significativos, dar tiempo
al estudiante para que logre adquirir el conocimiento, dar mas importancia al
aprendizaje que a la nota, tomar al error como oportunidad de aprendizaje,
generar ambientes de cooperacion y no de rivalidades, usar problemas reales
como material de trabajo, hacer trabajo en equipo, promover platicas
magisteriales de temas puntuales, utilizar métodos de ensefianza en espiral

donde se vuelve varias veces a los mismos temas, entre otras estrategias
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metodoldgicas, que promuevan un aprendizaje que trascienda las aulas de las

instituciones educativas.
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CAPITULO I
EL JUEGO EN LA EDUCACION

2.1. El juego como actividad de aprendizaje en las Mateméticas de primer

grado de secundaria

Martinez (2010), menciona que Karl Groos filésofo y psicologo aleman fue, el
primero en constatar el papel del juego como fendmeno de desarrollo del
pensamiento y de la actividad; para él, el juego es objeto de investigacion

psicoldgica especial.

Para Groos, el juego es pre ejercicio de funciones necesarias para la vida adulta,
porque contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades que preparan al
nifio para poder realizar las actividades que desempefiara cuando sea grande.
Esta tesis de la anticipacion funcional ve en el juego un ejercicio preparatorio
necesario para la maduracion que no se alcanza sino al final de la nifiez, y que

en su opinion, “esta sirve precisamente para jugar y de preparacion para la vida”
En esta teoria, Groos explica el juego de la siguiente manera:

Los juegos de las nifias como la de los varones, son una prueba de la
transmision hereditaria de los habitos propios de cada sexo y que deberan
practicar en la vida adulta. El juego seria entonces un efecto prolongado de actos
inteligentes de generaciones anteriores, una suerte de hébito hereditario.
(Martinez 2008 p.10)

Para Groos se clasifican los juegos de la siguiente manera en ese orden:

1. Juego de experimentacion, refiere al instinto (acto definido) de destruccion
sistematica de objetos, es decir, interviene el ambiente y la naturaleza,
debido a que el espacio y las condiciones donde se juegue se vera
involucrado el comportamiento y el instinto natural.

2. Juegos de locomocion, son aquellos movimientos que requieren un

cambio de posicion en el espacio.
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Juegos cinegéticos, estos juegos son ejecutados con presa animada real
(el perro y el gato)

Juegos de combate, en estos juegos se observa pseudobatallas, donde se
establecen y mantienen las estructuras existentes entre los participantes.
Juegos arquitectonicos, refiere a aquellas actividades de construcciones
muy voluminosas.

Juegos tréficos, son aquellos que fingen criar un objeto o alimentar un

animal.

Para Karl Groos el juego es una actividad fundamental en el proceso evolutivo,

gue fomenta el desarrollo de las estructuras de comportamiento social. En el

ambito escolar el juego cumple con la satisfaccidn de ciertas necesidades de tipo

psicoldgico, social y pedagogico que permite desarrollar una gran variedad de

destreza, habilidades y conocimientos que son fundamentales para el

comportamiento escolar y personal de los alumnos. (Yale del Chiaro 2014)

Por ultimo para Karl Groos el juego aportaba lo siguiente:

>
>

Preparaba las funciones necesarias para la vida adulta.

Su contribucion en el desarrollo de funciones necesarias para la vida
adulta.

Desarrollo de funciones y capacidades que preparan al nifio para
actividades.

Considerado como ejercicio preparatorio necesario para la madurez,
cuando finaliza la nifiez.

Elemento indispensable en el desarrollo, pues es un empuje para practicar
los instintos, los cuales obligan al ser humano a ser activo y le impulsa a

continuar con su desarrollo.

Otro reconocido tedrico por sus importantes aportaciones al estudio de la infancia

y por su teoria constructivista del desarrollo de la inteligencia fue Jean William

Fritz Piaget, fue un epistemologo, psicélogo y bidlogo suizo, considerado como el

padre de la epistemologia genética.
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Para Piaget, el juego es parte innata de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segun cada

etapa evolutiva del individuo.

Segun Vera (2013), para esta teoria, el origen y la evolucion del juego son
aspectos esenciales del desarrollo del individuo y estan condicionados por la

capacidad sensoria motriz y simbdlica o de razonamiento.

Piaget, asocia tres estructuras béasicas del juego con las fases evolutivas del

pensamiento humano:

1. Eljuego es simple ejercicio (parecido al animal)
2. El juego simbdlico (abstracto ficticio)
3. Eljuego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo)

Para Piaget la cognicidén era su eje principal y presenta una teoria de desarrollo

por etapas, divide el desarrollo cognitivo en cuatro etapas:

1. Etapa sensoriomotriz (0 meses a los 2 afos)

2. Etapa operativa (2 afios a los 6 afios)

3. Etapa operativa concreta (6-7 afios a los 11 afios)
4

Etapa del pensamiento operativo formal (12 afios en lo sucesivo)

Cada etapa supone la consistencia y la armonia de todas las funciones
cognitivas en relacion a un determinado nivel de desarrollo; esto también implica
discontinuidad, ya que cada etapa sucesiva es cualitativamente diferente a la
anterior, también en la transicion se pueden construir e incorporar elementos de

la etapa anterior.

Para Piaget el pensamiento y el desarrollo cognoscitivo no es un proceso
continuo o lineal, en cada periodo o estadio, se tienen y se producen nuevas
caracteristicas determinadas, las cuales generan las condiciones para el
proximo estadio o periodo, caracterizado de una nueva manera y por nuevos

esquemas.
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En algunos estadios prevalece la «asimilacion», que se refiere al modo en que
un organismo se enfrenta a un estimulo del entorno en términos de organizacion
actual,

En psicopedagogia.com en su articulo 379 menciona que la acomodacion
implica una modificacion de la organizacion actual en respuesta a las demandas
del medio. Mediante la asimilacion y la acomodacién vamos reestructurando
cognitivamente nuestro aprendizaje a lo largo del desarrollo (reestructuracion
cognitiva)

A continuacion se muestra un cuadro con los estadios evolutivos segun Piaget
Cuadro N° 3 “LOS ESTADIOS EVOLUTIVOS” PIAGET

EDAD ETAPA TIPO DE JUEGO
0-2 SENSORIOMOTOR FUNCIONAL O DE EJERCICIO
ANOS CONSTRUCCION

Estadio Pre linglistico en el que la inteligencia se apoya fundamentalmente en
las acciones, los movimientos y las acciones carecen de un referente operacional
simbdlico. Se registra una evolucion que va desde los reflejos simples, hasta

conductas mas complejas, que abarcan la coordinacion de la percepcion.

2-6 PREOPERACIONAL SIMBOLICO
ANOS CONSTRUCCION

Se inicia la utilizacion de simbolos y el desarrollo de la habilidad para advertir los
nombres de las cosas que no estan presentes. Aunque el nifio desarrolla juegos
imaginativos, el pensamiento es egocéntrico, asi como el lenguaje, y estos se
limitan a situaciones concretas y al momento que vive, con ausencia de

operaciones reversibles.

6-12 OPERACIONES DE REGLAS
ANOS CONCRETAS CONSTRUCCION

El nifio realiza operaciones logicas. Es capaz de colocar cosas y sucesos en un
orden determinado y advierte claramente la relacion parte — todo y comprende la
nocion de conservacion de sustancia, peso, volumen, distancia, etc. No obstante

todo su pensamiento se circunscribe a los aspectos y caracteristicas concretas al

37




mundo que lo rodea.

12-18 | OPERACIONES DE REGLAS
ANOS | FORMALES CONSTRUCCION

Las ideas abstractas y el pensamiento simbodlico se incluyen en los procesos de
razonamiento del individuo.
Sus pensamientos no se limitan ya exclusivamente a la situacion presente.

Accede al raciocinio hipotético-deductivo.

Fuente: Elaboracion propia con base en Jean Piaget (1956)

Este proceso de aprendizaje del pensamiento de Piaget incide en la concepcion
constructivista del aprendizaje; se parte de la idea que la ensefianza se produce

de “dentro hacia afuera”.

La educacion para Piaget tiene como finalidad favorecer el crecimiento
intelectual, afectivo y social del nifio, el cual se da como resultado de los

procesos evolutivos naturales.

El ejercer la educacién, es un acto que requiere estructurarse de manera que
favorezca los procesos constructivos personales, mediante los cuales opera el
crecimiento. El descubrimiento sera por tanto prioritaria en las actividades del
nifio.
El juego [...] sefiala indudablemente, el apogeo del juego infantil. Obligado
a adaptarse incesantemente a un mundo social de mayores [...] y a un
mundo fisico que todavia comprende mal, el nifio no llega con nosotros a
satisfacer las necesidades afectivas e incluso intelectuales [...] que pueda
disponer de un sector de actividad [...] sin coacciones ni sanciones (Piaget
citado por Obreque 2013).

Para Lev Semionovich Vigostky el juego es la actividad rectora porque en él el
nifo actlia como no es capaz aun de actuar en la vida; se somete a las reglas
implicitas de las situaciones imaginarias como no es capaz todavia de someterse
a las normas en la vida real, y el juego es actividad rectora porque determina el

desarrollo del nifio (Shure, Montealegre 1997)
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Para este tedrico de nacionalidad rusa, el juego surge como necesidad de
reproducir el contacto con los demas. Los componentes como son la naturaleza,
el origen y el fondo del juego son de tipo social, donde intervienen otros factores

mas alla de los instintos y pulsaciones internas de cada uno.

Para Vigotsky en el juego se marcan dos factores; la biologia, que se entiende
como la preservacién y reproduccién de la especie (Darwin) y lo sociocultural, se
manifiesta la organizacion propia de una cultura y de un grupo social (Contexto
social); es decir el juego para él es un instrumento y recurso socio-cultural, que
permite al nifio a impulsar su desarrollo mental, facilitando el buen desarrollo de

las funciones.

Por otra parte, para Vigotsky el juego es fuente de desarrollo proximo. “La accién
es un campo imaginario, en una situacioén ficticia, la creacién de una intencion
voluntaria, la formacién de un plano vital, de motivos voluntarios, todo esto surge

en el juego” ( Obreque 2013)

También se puede observar que la mayoria de ocasiones en el “el nifio estara
por encima de su edad, de su conducta cotidiana habitual; en el juego el nifio se

sobrepasa, se adelanta asi mismo en su cabeza” (Piaget citado, Obreque 2013),

Esta teoria es considerada como constructivista, debido a que los nifios
construyen su realidad social y cultural que les rodea a partir de que juega con
otros nifios. Esto permite que el nifio acrecenté su capacidad de comprensién de
su entorno social, aumentando continuamente lo que Vigotsky llama “Zona de

Desarrollo Préximo”

La situacién imaginaria es, segun Vigotsky, la via que lleva al desarrollo del
pensamiento abstracto, asi como la aceptacion de las normas en ella implicitas
conduce al desarrollo de las acciones sobre la base de las cuales es posible la
posterior diferenciacion y division entre el estudio y el juego, que se observa en

la edad escolar. (Piaget citado, Obreque 2013)

Otro tedrico que es importante mencionar es David Paul Ausebel, nacido en

Nueva York, para él el juego es una actividad necesaria del ser humano, siendo
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una herramienta util para adquirir y compartir habilidades intelectuales motoras o
afectivas que se convierte en una herramienta de aprendizaje significativo en el

aula.

Ausubel parte de la importancia del aprendizaje por percepcion, ya que el
contenido y la estructura de la materia los organiza el profesor y el alumno lo

recibe.

En 1968 en su Teoria de la Asimilacién del Aprendizaje sentd6 los principios de
intervencion educativa. Los mas importantes, que se enmarcan en este nuevo

paradigma, son (Rey Abella 2008)

* La necesidad de tomar como punto de partida lo que el alumno ya sabe, es
decir, sus posibilidades de razonamiento, es decir, sus posibilidades de
razonamiento y los conocimientos y experiencias que éste ha adquirido

anteriormente.

* La consecucién de un aprendizaje significativo, es decir, que el alumno
construya su propio conocimiento, relacionando los nuevos conceptos,

procedimientos y actitudes que ha de aprender con los que ya posee.

Esto nos indica que el nifio por naturaleza ya sabe, ya que cuenta con la
posibilidad del uso de la razén, que con el tiempo adquirirA nuevos
conocimientos, a través de la experiencia; esta experiencia permitird construir

conocimientos y ampliar los previos.

Ausubel menciona cuatro tipos de aprendizaje que se pueden agrupar en dos

bloques, los cuales se refieren a procesos diferentes:

1. Instruccion recibida.
Aprendizajes por recepciéon (suministrado por el ensefiante)
Aprendizaje por descubrimiento (el aprendiz encuentra los nuevos

conceptos y/o interrelaciones)

Este aprendizaje es considerado autbnomo, ambos aprendizajes se asociacion,

es decir tienen continuidad, en ocasiones se muestra en el aula, cuando el
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profesor hace labor de guia en la instruccion por descubrimiento del estudiante,
el cual debe seqguir para llegar al nuevo entendimiento. Este tipo de aprendizaje

se encuentra presente en la etapa de preescolar hasta nivel universitario.

2. Estructura cognitiva;

Aprendizajes significativos (Conocimiento nuevo se incorpora o asimila a
una estructura cognitiva previa, construyendo una nueva organizacion y
adquiriendo un significado personal para el aprendiz, a lo que se llama
reestructuracion)

Aprendizajes memoristicos. (Es puramente mecanico y es almacenado
arbitrariamente de forma literal, sin atribucion de significados personales
(Gonzélez 2004). Este proceso no altera la estructura cognitiva
preexistente, ya que los nuevos conceptos se incorporan pero no se

integran).

Es importante resaltar las ventajas con las que cuenta este tipo de aprendizaje,

algunas de estas son:

e Produce una retencion mas duradera de la informacion.

e Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los
anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en
la estructura cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido.

e La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en la
memoria a largo plazo.

e Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de
aprendizaje por parte del alumno.

e Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende los recursos

cognitivos del estudiante.

Para lograr estas ventajas del aprendizaje significativo, es necesario cumplir con

ciertos requisitos (Gonzéalez 2004)
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Significatividad l6gica del material: el material que presenta el maestro al
estudiante debe estar organizado, para que se de una construccion de
conocimientos.

Significatividad psicoldogica del material: que el alumno conecte el nuevo
conocimiento con los previos y que los comprenda. También debe poseer
una memoria de largo plazo, porque de lo contrario se le olvidara todo en
poco tiempo.

Actitud favorable del alumno: el aprendizaje no puede darse si el alumno
no quiere. Este es un componente de disposiciones emocionales y
actitudinales, en donde el maestro sélo puede influir a través de la
motivacion.

Aprendizaje de representaciones: es cuando el nifio adquiere el
vocabulario. Primero aprende palabras que representan objetos reales
que tienen significado para él. Sin embargo no los identifica como
categorias.

Aprendizaje de conceptos: el nifio, a partir de experiencias concretas,
comprende que la palabra "mama" puede usarse también por otras
personas refiriéendose a sus madres. También se presenta cuando los
ninos en edad preescolar se someten a contextos de aprendizaje por
recepcion o por descubrimiento y comprenden conceptos abstractos como
"gobierno”, "pais”, "mamifero"”.

Aprendizaje de proposiciones: cuando conoce el significado de los
conceptos, puede formar frases que contengan dos 0 mas conceptos en
donde afirme o niegue algo.

Asi, un concepto nuevo es asimilado al integrarlo en su estructura

cognitiva con los conocimientos previos.

La lectura de los trabajos de estos representativos tedricos muestran las

similitudes en algunos momentos en los que se esta de acuerdo que el juego

parte de la biologia, es decir, que se basan en los estudios de Darwin que indica

gue sobreviven las especies mejor adaptadas a las condiciones cambiantes del
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medio. Por ello estos cuatro tedricos presentados, coinciden que el juego es una
preparacién para la vida adulta y la supervivencia, y que estdn sujetos y
condicionados a los periodos o estadios del desarrollo: sensorio motriz,
simbdlico, moral, que manifiesta Piaget; los cuales dan origen a nuevos

esquemas y estructuras de pensamiento a lo largo de la vida.

2.2. Eljuegoy su papel en la Educacion

Anteriormente se tenia la idea y la costumbre de practicar estrategias
tradicionales en el aprendizaje, ante esto Barrientos (2002) lo expresa de la

siguiente manera:

. el profesor dicta su clase, contesta las dudas de los alumnos, estimula su
participacion con cuestionamientos al grupo y encarga al alumno trabajos, tareas
y proyectos para realizar fuera de clase, ya sea de forma individual o grupal. El
alumno, por su parte, toma notas reflexiona sobre lo que el profesor expone,
participa en los didlogos de la clase y pide al profesor que aclare los conceptos
no comprendidos. Los profesores apoyan sus presentaciones usando recursos
audiovisuales, acetatos, videos, experimentacion, etc. El profesor es el eje del
proceso de ensefianza-aprendizaje. El es quién decide qué y cémo debera

aprender el alumno.

Temoche (2006) expresa los aspectos importantes de una clase tradicional,

COmo son:

En una clase tradicional, nos encontramos con una persona que habla mientras
gue las demas escuchan. Lo importante es la transmision de conocimientos. El
profesor esta separado fisicamente de los alumnos con un lugar reservado para
su actuaciéon que es la que mas importa. En esta educacion el que mas aprende,
el que mas crece es el educador, ya que él hace lo que los alumnos deberian de

hacer.

Ante esta situacidon tradicionalista se anteponen las estrategias didacticas las

cuales mencionan lo siguiente con sus respectivos autores:
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Diaz, Giménez y Casado (2001) son procedimientos que el agente de ensefanza
utiliza en forma reflexiva para promover el logro de aprendizajes significativos en
los alumnos. De esta forma se considera que las estrategias son todos aquellos
recursos y técnicas que utiliza el docente para que su practica pedagogica sea
efectiva, por tal motivo seran considerados como medios destinados para
desarrollar los contenidos programaticos y van a depender de estos; es decir,
gue se selecciona la estrategia en funcién del contenido a desarrollar.

Bixio (1998) define a las estrategias didacticas como un conjunto de las acciones
gue realiza el docente con clara y explicita intencionalidad pedagogica. Por lo
tanto, son aquellas que se planifican para lograr metas y objetivos propuestos, en

el aprendizaje el autor distingue dos tipos:

» Estrategias de aprendizaje superficial:
Permiten recordar la informacidén por asociacion poco trascendente y no
se producen enlaces significativos.
Se trata de repetir en forma literal una informacién, sin existir una real
comprensiéon de los problemas, procesos o conceptos involucrados, por
ello lo aprendido se olvida facilmente. Solo existe una ventaja, de acuerdo
al mismo autor, “que demanda poco tiempo y esfuerzo, siendo util cuando

se dispone de material escaso y poco significativo”.

» Estrategias de aprendizaje en Profundidad:

El individuo modificara sus esquemas mentales ya existentes para este
modo poder incluir en su estructura cognitiva nuevos conceptos.

“‘Se apela a una articulacion significativa de los conceptos, hechos,
principios o procedimientos involucrados”. En este sentido se busca
reestructurar la informacion, a lo que Piaget llamaba acomodacion, es
decir

el individuo modificara sus esquemas mentales ya existentes para este

modo poder incluir en su estructura cognitiva nuevos conceptos.
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El juego es un concepto muy amplio que presenta diversos tipos, existe una

clasificacion especifica para ellos.

Piaget en al aflo de 1966 presenta el desarrollo del juego en la vida del nifio

identificando tres maneras sucesivas del juego:

Juegos practicos: corresponde la etapa senso-motora. Comprende desde
los 6 a los 18 meses y consiste en la repeticibn de secuencias bien
establecidas de acciones, sin propdésito alguno, solo por el hecho de sentir
placer al dominio de esas destrezas motoras. En la medida en que estas
acciones empiezan a tener un propdsito, los juegos practicos se
trasforman en juegos simbdlicos.

Juegos simbdlicos: corresponde a la etapa pre-operacional. Comprende
desde los 2 afios aproximadamente. Son aquellos en los que el nifo
disfruta de imitar acciones de la vida diaria, como comer, bafiarse, hablar
por teléfono, entre otros.

A través de estos juegos se desarrolla la representacion, la asociacion, el
lenguaje, la socializacién y sirve de medio para canalizar emociones.
Hacia los cuatro afios aproximadamente el juego simbdlico comienza a
hacerse menos frecuente, esto ocurre en la medida en que el nifio se
integre a un ambiente real.

Juego de reglas: corresponde a la etapa de operaciones concretas.
Comprende desde los 6 a 11 aflos aproximadamente. Esta forma de
juegos es mas colectiva y esta construida por reglas establecidas o
espontaneamente determinadas que se realizan con dos 0 mas personas.
El juego de reglas marca la transicion hacia las actividades ladicas del
nifo socializado, ya que en estos se someten a las mismas reglas y
ajustan exactamente sus juegos individuales los unos con los otros, a
diferencia del juego simbdlico en el que los nifios juegan cada uno para si,

sin ocuparse de las reglas de los demas.

Groos (1902), Cruz (2013), clasificé los juegos en dos grandes grupos:

Los de experimentacion o funciones generales, que comprenden:
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e Juegos sensoriales auditivos, visuales, téctiles, silbidos. Por ejemplo
juegos en los que la masica nos guia o identificar figuras.

e Juegos motores: carreras, saltos. Por ejemplo el pafiuelo, el primero que
llegue a la meta, etc.

e Juegos intelectuales: en los que actia la imaginacion, la solucion de
problemas, la curiosidad. Ejemplo formar figuras con otras, descripcion de

una figura.
Afectivos y ejercitacion de la voluntad.

e Los juegos de funciones especiales: comprenden los juegos de
persecucion, de lucha, de ocultamiento, de caza, imitacion, actividades
familiares y sociales. Ejemplo los parches, imitaciones de juegos de mesa.

Caceria de figura.

Chateau (1958), Cruz (2013) denomind a los juegos como simples ejercicios de
las funciones, juegos funcionales. La actividad que comportan los juegos
funcionales permite a cada funcion explorar su dominio y extenderse para
originar nuevos resultados. Asi se ha podido sefialar que la aparicion en el nifio
de toda funcién nueva da siempre lugar a multiples juegos funcionales como el

nifio quisiera “probar la funcidén en todas sus posibilidades”

e Efectividad de los juegos didacticos

Tenemos que entender que los juegos no son una estrategia de ensefianza
nueva, pero si efectiva siempre y cuando se organicen con un propésito claro y

de manera organizada.

Deben corresponderse con los objetivos, contenidos, y métodos de ensefanza y

adecuarse a las indicaciones, acerca de la evaluacién y la organizacién escolar.

Cada actividad debe comprender los objetivos y reglas claras, ya que esto
impedird que se torne de un ambiente educativo a uno hostil y desordenado.

Debemos preparar para cada juego una ficha de trabajo que comprenda:
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e Los objetivos de la actividad

e Ladescripcion y reglas del juego

e Los materiales a utilizar

e Debate o discusion que se realizara después de determinada actividad
e Tiempo de duracién

e Estructura del grupo

e Rubrica de evaluacion de la actividad.

Esto nos permitird tener mayor control de la situacibn en momentos donde

nuestra total atencidén es necesaria.

Y a su vez se presentan segun su pretension y su necesidad; juegos sociales:
Donde existen reglas y se necesita la cooperacion de otros, Juegos afectivos:
Juegos draméaticos o de autoestima. Juegos psicomotores: De conocimiento
corporal. Juegos cognitivos: De descubrimiento, atencion y memoria. Viendo la
gama tan amplia que se ofrece del juego podemos decir que él tiene un lugar
relevante en la escuela y goza de gran importancia a lo largo de los procesos

educativos durante la primaria y parte del bachillerato.

Ademas el juego cuenta con una historia relacionado con acontecimientos
importantes sucedidos en ciudades como Grecia y Roma donde se hacia
presente en la vida cotidiana de la poblacion. En el Medioevo se representaba
por medio de figuras animales o humanas en el recorrido historico se ha
evidenciado la importancia del juego, en Grecia y Roma se hacia presente en la
vida cotidiana de la poblacién. En el Medioevo se representaba por medio de
figuras animales o humanas bien sabido que para el siglo XVII se genera el
llamado Pensamiento moderno, donde se inicia la relacion entre el aprendizaje y
el juego denotando la facilidad que este presenta para adquirirlo y se aplica al

entorno escolar.
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En la actualidad, no cabe duda que el juego sea uno de los medios que mas
eficacia y satisfaccion haya alcanzado en el aula; esto se debe no solo por su
caracter recreativo y componente de gratificacion, sino por la gran cantidad de
procesos y actos formativos que permite llevar a cabo en las clases. Al respecto,
Pimienta (2003), afirma que para el jugador el placer es siempre un fin, para el
educador es un medio. A pesar de ser esta actividad tan antigua como la
humanidad, su poder educativo no fue tomado en consideracion hasta que
estudios posteriores realizados por la mayoria de pedagogos de la Escuela

Nueva demostraron su efectividad como instrumento educativo.

En este mismo sentido y en relacion a una formacion integral, Cofre(2006)
sostiene que desde un punto de vista pedagdgico, el juego es un gran medio
cognoscitivo, afectivo y social. Ademas de todo lo dicho en relacién con la
situacion de aprendizaje y el desarrollo de la inteligencia, el juego determina
capacidades estimables también en formas de conducta que expresan la
adquisicién de la conciencia del yo, de la afirmacion de su personalidad, el
autocontrol, la capacidad de observacion, el sentido critico y selectivo, la fuerza

imaginativa, el poder creador y habitos de orden, perseverancia y atencion.

Ademas afirma que el juego ayuda a desarrollar la funcion simbdlica que permite

al nifio representar algo por su significante.

2.3. El juego como instrumento, para favorecer el aprendizaje en las

Matematicas

El desarrollo de la Matemética, ha estado plenamente relacionado con el juego y
la ludica; realmente quienes han realizado aportes significativos en esta ciencia
han pasado tiempo creando y pensando en los juegos que esta area del saber ha
ido generando: acertijos, problemas ingeniosos, rompecabezas geometricos y los
cuadrados magicos, son solo una pequefia muestra de que la matematica se ha

desarrollado paralelamente a los juegos que ella misma va generando.
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En este sentido en el portal de Tetrakys (2008), Tamayo (2008), se afirma que
Las matematicas siempre han tenido un sentido ladico. Muchas de las profundas
reflexiones alrededor de los problemas mateméticos han estado tefiidas de una
motivacion y un reto apasionante que produce placer y sensacion de busqueda y
logro. Para Arquimedes, Euclides, Leibniz o Einstein (por mencionar a algunos),
las matematicas tuvieron los trazos de una apasionante aventura del espiritu. La
Matematica, al igual que estdn en todo lo que conocemos, se encuentran

claramente dibujadas en los juegos y acertijos.

Pero la implementacién de juegos en el aula a nivel secundaria, no sélo
contribuye a generar interés y motivacion en los estudiantes, sino que ademas
propicia un ambiente y espacio adecuado para la construccion e introducciéon del
conocimiento matematico, en este sentido Cofre (2006), establece que las
experiencias que logren los estudiantes en la resolucion de juegos, problemas
ingeniosos u otras actividades de Matematicas recreativas, no solo aportaran a la
motivacion (Interna-Personal y Externa-Escolar) por el estudio de la Matematica,
sino que también, pueden constituir un desafio interesante tanto para una accion
personal como para un trabajo en equipo. La discusion que se genera en la
busqueda de soluciones permite a los estudiantes acercarse a procesos de
construccion del conocimiento matematico, hecho que fomenta actitudes

positivas hacia el quehacer matematico.
2.4. Investigacion en la ensefianza de las Mateméticas

Carrero (2006), presentd el trabajo titulado “Planificacion de estrategias
didacticas para la ensefianza de la matematica en los alumnos de cuarto grado
de educacion basica”, cuyo objetivo general era aplicar la planificacion de
estrategias didacticas para la ensefianza de la matematica. Adopt6 la modalidad

de la investigacién accion participante.

En las conclusiones, el autor expone que la planificacion va inmersa las
estrategias, las cuales deben ser adecuadas para que el alumno pueda construir
su propio aprendizaje tomando en cuenta sus experiencias y necesidades

previas. Para que el docente pueda planificar con resultados exitosos es
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imprescindible que este contenga conocimiento tedrico-practico preciso sobre el

arsenal de técnicas para planificar estrategias.

De acuerdo al planteamiento anterior cabe sefalar la importancia de desarrollar
la planeacion con estrategias en el area de matematica, considerando que la
misma es fundamental para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes,

aspectos que se asume en esta a través de las actividades ludicas.

Por otra parte Betancourt (2007) realizé una investigacion sobre la planificacién
de juegos ludicos como estrategia para mejorar la ensefianza y aprendizaje de la
matematica. La investigacion se realiz6 con el método cualitativo bajo el disefio
de la investigacion participante, donde se concluye que el problema lo representa
el docente por su falta de planificacion, creatividad e iniciativa para modificar las

estrategias metodoldgicas que utiliza en la ensefianza de la matematica.

De acuerdo a los resultados se realiz6 un plan de accion basado en el juego
lidico como estrategia de ensefianza y aprendizaje que fueron ejecutados con
los alumnos y la investigadora. Se obtuvo como resultado en el plan de accion
gue al aplicar los juegos ludicos como estrategia de ensefianza y aprendizaje los
estudiantes se motivan, logran captar la atencién, desarrollar habilidades y

destrezas en la resolucién de problemas.

Bentancourt verificd efectos positivos en el plan de accion donde se obtuvo
actitudes favorables hacia la formacién de la matematica, ademas el respeto

mutuo Yy la socializacion.

Nuevamente se considera de gran importancia la planificacion de estrategias
lidicas, puesto que estimulan en el alumno las cualidades en el dominio de si
mismos, la atencion en lo que hace, la busqueda de alternativas para resolver
problemas, estimulan la imaginacién, la iniciativa, el sentido comun y la
solidaridad con sus amigos, elementos primordiales para el logro de aprendizajes

significativos.

Hernadndez y Pineda (2008) realizaron una investigacion titulada “Estrategias

didacticas fundamentales en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico”.
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La misma tuvo como propésito disefiar un manual de estrategias didacticas
fundamentales en el desarrollo de pensamiento l6gico matematico para fortalecer

los contenidos que contempla el curriculo de primer afio del liceo bolivariano.

Dentro de los resultados se determind que los docentes no fomentan el
desarrollo de pensamiento l6gico en sus estudiantes ni la integracion de los
contenidos de aprendizaje con otras areas y los presentan descontextualizados

de la realidad en la que estos se desenvuelven.

En los estudios expuestos se evidencia la correspondencia con la problematica
presentada por cuanto todos exponen la necesidad de implementar estrategias
didacticas, metodoldgicas, instruccionales y la ludica para lograr competencias
significativas en el area de matematica de los estudiantes, considerando que por
ser una asignatura con escasa consolidacion desde los primeros afios de
estudio, requiere de estrategias y recursos variados para hacer de esta disciplina
algo motivador y facil para los alumnos.

La Matemética ha constituido, tradicionalmente, la tortura de los
escolares del mundo entero, y la humanidad ha tolerado esta tortura
para sus hijos como un sufrimiento inevitable para adquirir un
conocimiento necesario; pero la ensefianza no debe ser una tortura,
y no seriamos buenos profesores si no procuraramos, por todos los

medios, transformar este sufrimiento en goce... (Puig, 1958).

Una de las consideraciones basicas que ha de presidir la ensefianza en general
Yy, por supuesto, de las Mateméticas en particular, es la necesidad de garantizar
la funcionalidad de los aprendizajes, asegurar que puedan ser utilizados en las
circunstancias reales en las circunstancias que el alumno necesite los

aprendizajes.

La funcionalidad del aprendizaje no es Unicamente la construccion de
conocimientos Utiles y pertinentes, sino también el desarrollo de habilidades y
estrategias de planificacion y regulacién de la propia actividad de aprendizaje, es

decir, el aprender a aprender.
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Por lo tanto la actividad ladica es un recurso especialmente adecuado para la
realizacion de los aprendizajes escolares a nivel secundaria, ya que ademas de
ofrecer un acceso agradable a los conocimientos, puede ayudar al alumno a
modificar y reelaborar sus esquemas de conocimientos ayudandole a construir su

propio aprendizaje.

Estas situaciones y actividades deben potenciar la autonomia, deben permitir
realizar también un tratamiento educativo a la diversidad. Asi mismo, deben
favorecer y crear un clima de respeto, de aprendizaje entre iguales y de

cooperacion.
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CAPITULO Il
BREVE HISTORIA DE LA ESCUELA SECUNDARIA EN MEXICO

3.1. Antecedentes historicos de la escuela secundaria en México
La Educacion Secundaria en México, se concibid como una prolongacion de la
Educacion Primaria con énfasis en una formacion general de los alumnos,
mientras que en otros paises la Educacion Secundaria fue concebida como un
antecedente al bachillerato y a la Educacion Superior (Zorrilla. 2004, Revista
Electrénica Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio en Educacion. Vol.
2, nim 1. 2004)

En los siguientes cuadros se mencionan por fechas, las caracteristicas de la

escuela secundaria.

En el aflo 1875,

Continuacion de la Primaria en
Convertir la preparatoria en profundidad y en extensién sin
ampliacion de la primaria titulo profesional

Necesidad de una creacién de
Secundaria Especial

Diaz Covarrubias José

Tres Objetivos a la preparatoria

1. Cursar estudios profesionales 2. Cultivar una vida social y superior

3. Desarrollar sus aptitudes o facultades fisicas y principalmente las
intelectuales

53



En el afo de 1915,

Congreso pedagodgico en el Puerto
Veracruz en la Ciudad de Jalapa
(antecedente histérico)

Preparacion general y fundamental Preparacion especifica para una
del estudiante carrera profesional

Ambas en una sola y misma escuela

» Al iniciarse la década de los afios veinte no existe propiamente una escuela
para los adolescentes que introduzcan:
» Integracion personal

A\

Integracion social

» Con modos pedagogicos

Para el afio de 1916,

Moisés Saenz

Inicia la tarea en los propios recintos de
la Escuela Normal Superior

A continuacion se enlista los proyectos que tuvo la educacién basica, a través de

su evolucion:

El proyecto de educacion nacionalista (1921-1924)

El proyecto de educacion rural. (1924-1942)

El proyecto de educacion socialista. (1934-1940)

El proyecto de educacion técnica.

El proyecto de unidad nacional (1940-1958)

El Plan de Once Afios. (1959-1970)

Los proyectos de reforma, descentralizacion y modernizacion de la
educacion basica. (1970-1993)

8. Programa para la modernizacién educativa. (1989-1994)

N o g M wDd e
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Para el afio 1923,

Moisés Saenz

Fundo el departamento de
Escuelas Secundarias

Bernardo Gastélum

(Subsecretario de Educacion)

Senald la necesidad de establecer una clara distincion de la Escuela
Secundaria. (Continuacién de primaria y sus finalidades)

En el afio 1925,

DECRETOS PRESIDENCIALES

(29 de Agosto) (22 de Diciembre)

Permitid a la Secretaria de Educacién Publica Autoriz6 a la SEP para crear la Direccién
(SEP) crear Escuelas Secundarias y General de Escuelas Secundarias.
organizarlas adecuadamente.

En 1926,

Moisés Saenz

Considerable fundador de la Escuela

Se crea la Escuela Secundaria

v

Extensidn en su campo de accidn, Criticado:

resentd mejores y claras finalidades
P ) Y e Rigido

e |dgica de la ciencia

e No apto para las diferencias
individuales y desarrollo de los
estudiantes.

como Institucion Educativa

» Presidente de la Republica Mexicana Plutarco Elias Calles

» La educacién Secundaria en México llené una necesidad urgente del pais.
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» Las escuelas secundarias resolvieron un problema netamente nacional, el de
difundir la cultura y elevar su nivel medio en todas las clases sociales, para
hacer posible un régimen institucional positivamente democrético.

» La escuela secundaria es una institucion educativa especial, en organizacion
y métodos, en virtud de que se refiere normalmente a jovenes de 13 a 16

anos.

Para el afio 1937,

Escuela Secundaria

Primer pacto, ingreso gratuito a » Nueva modificacién del Plan de

Educacién Secundaria. Estudios, permitiendo dispersar
mas las finalidades del nivel
Secundaria

Para el afio de 1943,

Jaime Torres Bodet

Impulsd el espiritu Modificé el Plan de estudios de
homologador de la 1936, con el fin de eliminar
época vasconcelista. Reformas del régimen cardenista.

Para el afio de 1970,

Luis Echeverria
(1970-1976)

La Educacidn no La Escuela Secundaria, se organizé
respondia a las por areas de conocimiento en vez de
demandas sociales asignaturas. Estos cambios se

observaron en el curriculo y lo
pedagdgico. Vigentes hasta la
Reforma del afio 1993.

56



Para el afio de 1991,

Primer intento fallido de volver a la Escuela
Porfirio Mufioz Ledo Secundaria obligatoria.

(Secretario de Educacion) Hasta la Reforma de 1992 que entro en vigor el mes
de junio del afio 1993.

CONALTE

(Consejo Nacional Técnico de la Educacion)

Propuesta al nuevo modelo Educativo que se manejaba, modelo que
consistio en mejorar el logro de aprendizajes significativos para que el
estudiante siguiera aprendiendo de por vida o para la vida, a través
del curriculo para el desarrollo de las actitudes, métodos y destrezas.
A pesar de la propuesta para mejorar la calidad de la ensefianza en
México, fue rechazada por considerarla inadecuada.

Fuente: elaboracion propia con base en UNAM (s/f)
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3.2. La Educacion Secundaria y las Reformas Educativas
A continuacidn se muestra brevemente, un recorrido histérico a través de las

Reformas Educativas en Educacion Secundaria

2012 2008
Reforma Educativa (Pefia Nieto) Reforma Integral de Educacién Secundaria
(RIES)
1915-2006
. . . 2001-2006

Primero formo parte del proyecto nacionalista
y se cred el Instituto Politécnico Nacional. El Programa Nacional de Educacién en el
sistema de Institutos Tecnolégicos y las mandato de Vicente Fox, se acentta la
recientes universidades tecnoldgicas. Por todo educaciéon al bachillerato y la formacién
ello se delimita desde 1915 hasta el presente. técnica equivalente. Se consolida la educacién

y capacitacion para adultos.

1990-1999

Se incrementa de un 85% a un 9.2% la 1970-1995

poblacién de 6 a 14 afios que asiste a la
escuela.

Proyectos de Reforma y descentralizacion y
modernizacién de la educacion. Este periodo
incluye desde la Reforma de Luis Echeverria
1992 centradas en planes y programas de la
educacién primaria y secundaria y con
planteamientos similares en la educaciéon

Se concreté con la firma del Acuerdo
Nacional para la Modernizacién de la Educ.
Basica (ANMEB). Esta Reforma marcé la
aparicion de la descentralizacion del SEM y
la obligatoriedad de la Escuela Secundaria.

superior, pasando por las primeras medidas
de desconcentracién, el periodo de Ia
llamada “Década perdida” hasta el gran
impulso de la reforma de los 90.

1959-1970
1940-1958
Plan de Once afios establecido por Adolfo
Lopez Mateos, logro un crecimiento Proyecto de Unidad Nacional que 6ptimo la
sostenido del gasto educativo. Educ. Socialista y puso las bases para el
crecimiento y la preparacion de la educacion
1934-1940 urbana.
Proyecto de Educ. Socialista.
1921-1942

Impulso la Educ. Técnica y la Educacion

rural. Proyectos de Educ. Rural e indigena,

surgidos por Vasconcelos y derivados de la
Revolucion.

1921-1924

Proyecto de Educacidn Nacionalista de José
Vasconcelos, ligado a la creacidon de la
Secretaria de Educacion Publica.

Fuente: elaboracién propia con base en UNAM (s/f)
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Para el afo 1921, fue impulsada una Reforma Educativa por el Secretario de
Educacion, en ese entonces José Vasconcelos, en la cual, se da una mayor

cobertura de los servicios y con una mejor calidad en la Instruccién Académica.

En ese mismo afio la Escuela Secundaria adquirié Carta de Ciudadania en el

sistema nacional (Ornelas, 1995).

En el afo 1932, el socialismo del General Lazaro Cardenas motivdo a que la
escuela secundaria se amoldara a esa nueva forma de gobierno. De esa forma,
los objetivos sociales y vocacionales de la Secundaria fueron revisados y
abrieron paso a una reformulacion de los Planes y Programas de estudio con la
finalidad de articular sus contenidos y sus actividades con las del nivel primaria
(Zorrilla, 2004, Revista Electrénica Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y
Cambio en Educacion. Vol. 2, num 1. 2004).

Para el afio de 1943, en la Reforma denominada Unidad Nacional, se logr6é que
el curriculo fuera el mismo para la Escuela Urbana y la Rural, es aqui donde se

da la primera expansion de la Escuela Secundaria.

En esta nueva Reforma, Torres Bodet acabd con los métodos didacticos
memoristicos; sustituyé las tareas a domicilio por el estudio en la Escuela; cred
grupos moviles para evitar que los estudiantes con menor capacidad se
retrasaran y que los mas inteligentes frenaran su desempefio y buscé fortalecer
la ensefianza del Civismo y la Historia (Ornelas, 1998, Zorrilla, 2004, Revista
Electrénica Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio en Educacion. Vol.
2, nim 1. 2004).

El proyecto modernizador del Presidente Luis Echeverria, el cual le asigné dos

grandes objetivos a la educacion:

1. La primera, transformar la economia.
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2. y la segunda, la organizacion social, mediante la modernizacién de las

mentalidades e instaurar un orden social mas justo.

Procurando una distribucidon mas equitativa de las oportunidades. La intencion,
era permitir una mejor movilidad laboral de los egresados de Secundaria, sin
embargo, la inconsistencia del Gobierno Federal para fortalecer el sector
productivo fue tal que el desempleo y la desercidn se mantuvieron (Guevara,
1995).

La Reforma de 1992, se concreté con la firma del Acuerdo Nacional para la
Modernizacién de la Educacion Béasica (ANMEB). Esta Reforma marco la
aparicion de la descentralizacion del SEM y la obligatoriedad de la Escuela
Secundaria (Ornelas, 1995).

Con la aparicion de la Reforma Integral de la Escuela Secundaria en el afio 2008,
se retoma de alguna manera la propuesta ofrecida por el CONALTE en 1991.

La Reforma Integral Reactiva a la Orientacion Educativa (OE) como disciplina
curricular para intentar mediar el avance académico con el avance socio-afectivo
de los estudiantes de Secundaria (Nava, 2009). Para lograr tal equilibrio, los
profesores de Educaciéon Secundaria tendran una reduccion de trabajo
académico, de tal manera que puedan invertir mas tiempo para dedicarlo a la
Orientacion Tutorial de los jovenes de Secundaria que asi lo requieran (Nava,
2009).

Sin embrago, en la actualidad este trabajo tutorial, se implementa en algunas y
muy contadas Escuelas Secundarias, dejando a un lado y olvidado la labor de la
Orientacion Educativa, convertida en “Actividades de Gabinete”, para dar paso a
la asignatura de Formacion Civica y Etica, la cual es una estrategia del Gobierno
Federal para introducir a los estudiantes a una dinamica de “democracia” que
Unicamente tiene fines politicos para las elecciones (presidenciales, estatales,
municipales, delegacionales, etc.), abandonando las cuestiones socio-afectivas

gue se impartia en la Orientacion Educativa-Personal y Vocacional.
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3.3. Las modalidades de la Escuela Secundaria

El aumento de la demanda por estudiar en el nivel Secundaria se incremento, y
con ello el problema de la dispersion de su identidad al clasificar en 1927 a las
Escuelas Publicas en Federales y Estatales y a las privadas en incorporadas y
no incorporadas de tal manera, que el problema de su indefinicion se acentué
aun mas.

Cada clasificacion colaboré marcando con mayor precision las diferencias en lo
referente al status social, la calidad de la ensefianza, el acceso y la cobertura
educativa (Zorrilla 2004, Revista Electronica Iberoamericana sobre Calidad,
Eficacia y Cambio en Educacion. Vol. 2, num 1. 2004).

A continuacion se presenta en el siguiente cuadro las cuatro modalidades de la
Escuela Secundaria en México.

Cuadro N° 4 Las Modalidades de la Escuela Secundaria en México
Modalidades de la Escuela Secundaria
|

| \ | |

Fuente: elaboracidn propia con base en SEP-INEE (2014)
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Secundaria Técnica Telesecundaria
) General
Privada / # ¢ L
Publica . : L
Se encuentran en Es similar a I.a Atiende a J(?venes
‘L dreas urbanas y general, hace enfa?sils de localidades
Aquella que rurales, atiende a en I:’:\ . educacion urbanas,
mparten escuelas alumnos de 13 a tecnoldgica, de suburbanas,
PN 15 afios de edad. acu.e.rdo conl .Ia ruralc?s y
que se financian a actividad econdmica marginadas  del
St mismas que Se distingue por || de cada regién || pais. En esta
estan contar con || (agropecuaria, modalidad hay un
incorporadas a la talleres Yy pesquera, forestal o solo maestro
SEP, aunkstadoo || [aboratorios. de servicios) || responsable y
alguna Institucion . comunidades rurales || utiliza  medios
Auténoma Cada asignatura o
' . . como urbanas. Su || electrdnicos y
es impartida por | al i
La Educacidén un profesor meta es que e material impreso
“hii . estudiante al concluir ara impartir sus
Publica es especializado en da i pl P
totalmente ol tema. pueda incorporarse a || clases.
subsidiada por el una actividad
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El reconocimiento de la Escuela Secundaria Técnica se dio después del afo
1958. El nombre le fue dado para distinguirla de la Escuela Secundaria Federal.
Por otra parte, en el aflo de 1969, la Tele-Secundaria se integr6 de manera

formal en el SEM, gracias al entonces Secretario de Educacion Agustin Yafiez.

Desde principios de los afos setenta hasta la actualidad, la Tele-Secundaria es
vista como una opcién para los estudiantes de zonas rurales, de bajo nivel
socioeconémico y de menor capacidad Académica. Ademas se le concibe como
un espacio para albergar a los rechazados de las otras dos modalidades de la
Escuela Secundaria, la General y la Técnica, lo que permite intuir, en apariencia,
gue la Tele-Secundaria es de menor exigencia y por lo tanto su nivel Académico,
de preparacion sea de menor aprovechamiento. En esta modalidad también se
puede observar que solo un profesor se encarga de las materias a impartir por
grado asignado y que utiliza como herramientas de ensefianza guias de estudio

relacionadas con grabaciones emitidas por television (Robles, 2009).

Se puede decir, que la Secundaria es un nivel complejo porque presenta fallas
en lo que se refiere a la desercion y la reprobacion. Fallas que indican un
problema de calidad y de pertinencia de la oferta académica, reflejada en la
sociedad. Ademas este nivel carece de una clara definiciobn de las finalidades
gue persigue como institucion, pues no se sabe si debe formar para seguir
estudiando, si debe centrarse en la formacion general basica, si trata de
capacitar al alumno para enfrentar una vida de trabajo, o si debe articular todos

esos objetivos. (Ibarrola como se cita en Schmelkes, 1998).

Ante esto, se puede mencionar que la Educacién Secundaria en México, se
concibi6 como una prolongacion de la Educacion Primaria con énfasis en una
formacion general de los alumnos, mientras que en otros paises la Educacion
Secundaria fue concebida como un antecedente al bachillerato y a la Educacion
Superior (Zorrilla. 2004, Revista Electronica Iberoamericana sobre Calidad,

Eficacia y Cambio en Educacion. Vol. 2, num 1. 2004).

62



Por otra parte, se debe redefinir su organizacion curricular para lograr una
relacion pedagbgica mas completa con los jovenes estudiantes que recibe
(Ponce 2006).

De lo anterior, se puede apreciar la confusion que el nivel Secundaria tiene
referente a su funcidon como Instituciéon Educativa. Un claro ejemplo de la poca
claridad que tiene este nivel se observo en la Reforma Educativa que se aplicé el
18 de mayo de 1992, donde se le dio el valor de obligatoria para unificarla junto
con el nivel Primaria y asi dar un paso a concluir una Educacion Basica de nueve

anos.

Sin embargo, lo Unico que se logr6 aplicar de manera constante fue la
incertidumbre porgue los apoyos financieros se detuvieron tres afios después
dejando a la Escuela Secundaria sin una clara concepcion de sus finalidades, de

su valor obligatorio y de la pertinencia de la oferta (Zorrilla, 2002).

La educacion secundaria es uno de los niveles de educacion basica mas
cuestionados por el SEM (Sistema Educativo Mexicano).su problematica
histérica ahora se suma una serie de problemas que se desprenden del
acelerado incremento en la cobertura en los afios 70 y 80, la poca participacion y
compromiso de parte de sus diferentes agentes, escasa preparacion de los
profesores, la obligatoriedad a partir del afio de 1993, y la necesidad de
adaptarse a los cambios curriculares y administrativos de las dos Ultimas

reformas.

Algunos aspectos que con mayor insistencia se le cuestionan a la secundaria son
la deficiente formacion de sus egresados, sus elevados indices de desercion, la
reprobacion de sus diferentes asignaturas, la pertinencia de sus contenidos.

En este capitulo se esbozaron los cambios de las diferentes reformas educativas
gue se han implantado en los dltimos afios en el nivel secundaria ya que es muy
importante para esta investigacion el conocer que el mundo, la sociedad y sus

exigencias han cambiado a un ritmo mayor al que las escuelas se han
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transformado, por lo cual no se adaptan a la diversidad de los alumnos que
atienden, sin embargo, cuando los alumnos fracasan, la sensacion generalizada
es que son ellos los que no se adaptan a los pardmetros y exigencias de la

escuela.
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CAPITULO IV

LA ADOLESCENCIA Y SUS CARACTERISTICAS

4.1. El concepto de adolescencia

La adolescencia es una etapa que sucede a la infancia, transcurre desde que
aparecen los primeros indicios de la pubertad hasta el desarrollo completo del
cuerpo y en las cuales presentan nuevos y dificiles retos, ya que en esta etapa
de transicion entre la nifiez y la condicion de adulto se hacen presentes los
intensos y vertiginosos niveles hormonales que dificultan y hacen presentes
propios y caracteristicos de esta etapa humana problemas de identidad,
confianza en si mismos, presiones escolares, ademas de la necesidad de
diferenciarse de sus padres como individuos e incluyendo a la sociedad; en este
crecimiento se viene acompafiado de cambios muy notorios a simple vista como
lo son en los fisicos, psicoldgicos y sociales, ya que el organismo es un todo y no
se debe despreciar los aspectos fisioldgicos de la adolescencia....la personalidad
y la psicologia del adolescente (Anne—Marie Rocheblave-Spenlé 1989, Carrillo
2009).

Este concepto denota el periodo desde el inicio de la pubertad hasta la madurez
y suele empezar en torno a la edad aproximada de catorce afios en los varones y
de doce afios en las mujeres. Aunque esta etapa de transicion varia entre las
diferentes culturas, en general se define como el periodo de tiempo que los
individuos necesitan para considerarse autonomos, en proceso de...o para
alcanzar la madurez para ser independientes socialmente, es decir, que “La
palabra “adolescente” est4 tomada del latin adulescens, participio presente del
verbo adolescere, crecer. Es curioso que este verbo, por su terminacion en esco,
designe un proceso y no un estado (...), mientras que el pasado de estos verbos
significa el resultado de un proceso. Tenemos, pues, que ya en latin, mientras el
nino parece relativamente estable y acabado, y el adulto parece el resultado de
un proceso de crecimiento (adultus, participio pasado de adulesco), la

adolescencia se considera como un proceso, como el paso de un estadio a otro
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(adulesentiae senectus, puritiae adulescencia obrpit [Cicerdn]: la vejez viene

insensiblemente después de la juventud a continuacién de la infancia).

En el vocabulario latino, la palabra “adolescente” es muy importante. Son varios
los verbos que hacen referencia a ella. Asi tenemos: adulescentior, ari:
comportarse como joven; adulescenturio, ire: tener el caracter de un joven, (...)
Los Romanos admitian un estado intermedio entre el nifio y el adolescente:
adulescentulus, i, hombre muy joven; adulescentula, ae: mujer muy joven.)
(Anne—Marie Rocheblave- Spenlé 1989, Carrillo 2009).

El concepto de adolescencia es una proceso tal como se cita anteriormente, por
el cual a traviesa todo ser humano, donde intervienen factores psicosociales y
fisiologicos, también es importante resaltar que este concepto, fue definido como
una fase especifica en el ciclo de la vida humana a partir de la segunda mitad del
siglo XIX , estando ligado a los cambios economicos, culturales, al desarrollo
industrial, educacional y al papel de la mujer también al enfoque de género en
correspondencia con la significacion que este grupo tiene para el proceso

econdmico-social.

Por lo tanto, la adolescencia es un proceso entre la nifiez y la edad adulta que se
inicia por los cambios puberales y se caracteriza por profundas transformaciones
biologicas psicologicas y sociales muchas de ellas generadoras de crisis,
conflictos y contradicciones. No es solamente un periodo de adaptacion a los
cambios corporales, sino una fase de grandes determinaciones hacia una mayor
independencia psicoldgica y social, ya que “no solo es el aumento vertiginoso de
los niveles hormonales propicia que todo sea mas intenso para los adolescentes,
sino que estos presentan sus propios problemas de identidad, confianza en si
mismos, presién de los compafieros de escuela, ademas de la necesidad de
diferenciarse de sus padres como individuos.” (Anne—Marie Rocheblave-Spenlé
1989, Carrillo 2009)

La OMS define "la adolescencia es la etapa que transcurre entre los 10 y 19

anos, considerandose dos fases:
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. La adolescencia temprana 10 a 14 afios

o La adolescencia tardia 15 a 19 arios

Paralelamente con este tenemos también la juventud que comprende el periodo
entre 15 y 24 afios de edad ,es una categoria psicologica que coincide con la
etapa post-puberal de la adolescencia ,ligada a los procesos de interaccion social
,de definicién de identidad y a la toma de responsabilidad, es por ello que la
condicion de juventud no es uniforme, varia de acuerdo al grupo social que se

considere.

4.2. Caracteristicas fisicas representativas de la adolescencia
A lo largo de la vida, el ser humano se caracteriza por los cambios que sufre su
cuerpo, su mente y su entorno; algunos de ellos muy notorios como los fisicos.
Claro ejemplo de estos cambios drasticos, se presentan en la adolescencia

aproximadamente comienza a los 10 afios y culmina 17 afios aproximadamente.

A continuacién se presenta el siguiente cuadro de las caracteristicas fisicas mas

representativas de la adolescencia.
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Cuadro N° 5 Caracteristicas fisicas representativas de la adolescencia

Adolescenciaf

X | - !
— ..... T - — PFrofundas- o ] :
. Aprox -12-anosf]; transformacionesy : _Aprox. - 14-anosf]

Momento-en-la-vida-del-ser-humano,-en-el-que-comienza:
a-manifestarse-la-madurez-sexual,-debido-a-cambios-
hormonales. |

| a-adolescencia-no tiene-limites-claros, ni-en-varones, -ni-
en-mujeres. |

¥ ¥
s Apariciondelprimer<icla- s El-primersignode pubertadeniosninoses-el-
menstrualomenarquiay] agrandamiento deambostesticulos 1]
*— Un-aumentoeniaestaturafl »— Crecimiento-acelerado, sobre fodo-de estaturaf]
«— Ensanchamienio-deias- s Crecimientodevelloen<ldreadelosbrazos, 1a-
caderasT cara-y-elpubisy]
- Secrecionesvaginalesclaras o s« Aumentodelanchodedos-hombrosy]
i s Crecimientodelpene, delescroto{con-
s Crecimientodevelloen<l- enrojecimientoypliegue-deiapiel}ylos-
pubis 1as-axilasy-las-piernas g testiculosy]
» Eyaculacionesdurantedanoche{emisiones-
nocturnas-o-“polucionesnacturnas™y]
— Cambioseniayvozy

Fuente: elaboracion propia con base en Anabel (2009)

Generalmente se establece como edad de la pubertad los 12 afios para las
mujeres y los 14 afios para los varones. Pero no tiene sentido hablar de
promedios. Pues son muy amplias las diferencias individuales entre los
diferentes grupos, con relacion directa o indirecta posiblemente de la
alimentacion, el estado de salud, y muchos otros factores desconocidos. Pero se
tiende a decir que los varones llegan 2 afios después que las mujeres a la

pubertad
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4.3. Caracteristicas psicosociales de la adolescencia
En el siguiente cuadro, se muestran las caracteristicas psicosociales que se
presentan durante la adolescencia

Cuadro N° 6 Caracteristicas psicosociales de la adolescencia

ADULESCENS L {URDCLESCERET Y

{Lstin-parficipic-del-verbo)l i {oreneni H
ADOLESCENCIAY
i} {Procesof] i Transiciony | i Crecimiento:
}
F’r'ﬁ-'i%’é"é’ﬁfr’é’ﬁ"ﬂ'iﬁiii"j,i'Ii'i'a'tIlé'f:I"éjiijﬁ.i"f:i'ﬂ'é"ﬁé'TﬁﬁTi"ﬁﬁ'r"bﬁ AT S PUDSrEES Ve E T aTacTEnEE
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¥ ¥ |
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. g 5 Toma.-f:le-decisional E rmulacisn. da-
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L3 &; - Preccupacion: por - future. § o szonamiento:
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con-sus-amistades. T R szonamisnto-
N Atraccion fisica-al sexo-opussto 1| —
Necesidad-deindependancial

Explicaciones-

Conflictocondos -padres| IR T———
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;mcmm en- 13- puoertat - 1 En-l3-adulescancia - 3 imaligancia.
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Fuente: elaboracion propia con base en Dominguez (2003)
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CAPITULO V

DISENO E IMPLEMENTACION DE CUADERNILLO DE ACTIVIDADES
LUDICAS EN EL PROGRAMA “REGULARIZATE 2012”

5.1. Origen del Programa “Regularizate” 2012, en la delegacion lztacalco

Este Programa surge en la Delegacion de Iztacalco en el afio de 2004, con la
finalidad de beneficiar a los estudiantes que oscilan entre 11 y 15 afos de edad
(Edad comprendida de estudiantes de 6° de primaria, 1° y 2° de Secundaria) de

esta demarcacion.

La Direccién de Educacion y Cultura dirigida por el Profr. Vicente Martin Valencia
Chavez (2012), nos mostré un riguroso estudio en cuestion de educacion de la
delegacion lztacalco, que sirvié de diagnéstico elaborado por su area donde se
pudo observar, que los resultados arrojados en la investigacion, requerian de un
Programa Social emergente para ayudar a los habitantes de esta demarcacion,
por tal motivo la finalidad del programa social “Regularizate”, asi como los
objetivos y las asignaturas, fueron una estrategia para la mejora de los
alarmantes resultados de esa investigacion. Cabe sefalar que estos datos no
fueron proporcionados, debido a que era de uso exclusivo de las autoridades de
la delegacion Iztacalco.

En estos documentos también incluian datos muy especificos de los objetivos,
lugares y asignaturas que se impartiran en la regularizacion, asi también las
sedes donde se impartiran las clases, las fechas para realizar los tramites
correspondientes, asi como el inicio y término del Programa Social
“‘Regularizate”.

El Programa “Regularizate” estuvo a cargo de la Direccion de Cultura y
Educacién de la Delegacién Iztacalco, la cual se llevo a cabo, bajo la supervisiéon
del titular de esta area, con la finalidad de obtener bases sustentables y

resultados veridicos y confiables, para realizar un Programa Social que
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beneficiara y cubriera las carencias y la problematica real de los pobladores de
esta demarcacion, al darse cuenta de los resultados arrojados en el diagndstico
gue obtuvieron en una investigacion previa de esta demarcacion, las
problematicas educativas como la reprobacion escolar, reprobacion de materias
en el caso de las Escuelas Secundarias, baja economia familiar, desmotivacion
escolar, ausencia de padre o madre para el apoyo de tareas escolares en casa,
al percatarse de las tres primeras probleméticas mencionadas anteriormente
daban paso a una desercion escolar y abandono definitivo de esta , que muy

pocas veces era un abandono parcial.

El titular del 4rea de la delegacion lIztacalco junto con su equipo de trabajo
deciden proponer el Programa “Regularizate” al entonces Jefe Delegacional
Armando Quintero Martinez (2004-2007), a este le parece un excelente y
oportuno proyecto, para en beneficio de la nifiez y juventud de la Delegacion
Iztacalco (Aproximadamente para 1500 estudiantes); posteriormente se pone en
marcha dicho proyecto cuyos y se lanza la convocatoria para invitar a participar

en el Programa “Regularizate”.

Cabe mencionar que en esta administracion, encabezada por el Lic. Armando
Quintero Martinez se llevaron a cabo los Programas sociales “Los mas Brillantes”
(viaje todo pagado a algun estado de la Republica Mexicana, estudiantes de
excelencia promedio de 10) y “Olimpiada del Conocimiento” (ayuda econdmica
de 2000.00 pesos M/N a estudiantes de prescolar, primaria secundaria,
preparatoria y licenciatura, que hayan aprobado el examen de conocimientos)
gue beneficiaron y fortalecieron a la poblacion Iztacalguense en materia de

educacion a Escuelas publicas.

Los requisitos que se solicitaban para incorporarse al Programa “Regularizate”

eran los siguientes:
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CONVOCATORIA

La Delegacion lIztacalco preocupada por la Educacion, te invita a
inscribirte al CURSO DELEGACIONAL “REGULARIZATE” :

PARA ALUMNOS DE SEXTO DE PRIMARIA, 1° Y 2 °© DE SECUNDARIA

La Delegacién lIztacalco crea programa de apoyo a la educacion como el de
Regularizate, el cual va dirigido a alumnos que concluyan 6to. de primaria 1ro.
y 2do. de secundaria, con problemas de aprovechamiento escolar, con el fin
de combatir el rezago educativo, elevando la eficacia Terminal en la educacion
basica, coadyuvando a evitar la desercion escolar y a elevar el nivel educativo
en la demarcacion.

OBJETIVOS:

Fortalecer la educacion Publica de la Demarcacion

[ ]

e Coadyuvar a reducir los indices de reprobacién

e Elevar el promedio de escolaridad

e Combatir el rezago Educativo en la Delegacion
BASES

PRIMERA.- Las inscripciones se declaran abiertas a partir del 11 de Junio al
06 de Julio del 2007

SEGUNDA.-Las inscripciones seran directamente en la Subdireccién de
Educacién, ubicada en Plaza Benito Juarez s/n casi Esq. Sur 157 Col. Gabriel
Ramos Millan, Edif. B. Planta Alta; con un formato especial elaborado por la
Delegacion lIztacalco, en un horario de 9:00 a 14:00 hrs., debiendo presentar
los siguientes requisitos:

Que Vivan o Estudien en la Delegacién Iztacalco.

3 Fotografias tamafo infantil (Recientes)

Constancia o boleta de estudios (del ciclo actual) y/o copia de la boleta
del ciclo escolar anterior para alumnos repetidores.

Acta de Nacimiento del Alumno Beneficiario

Credencial de elector del padre, madre o tutor

CURP del alumno beneficiario
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e CURP del Padre, Madre o Tutor
Acta de Nacimiento de la Madre, Padre o Tutor
Todo en un Félder beige tamafio oficio, escrito en la pestafia el nombre
y el teléfono del alumno.

NOTA: La documentacion solicitada se presentara en original para su cotejo y
copia para el expediente.

TERCERA.- Podran participar todos los alumnos que concluyan sexto de
primaria, primero y segundo de secundaria que estudien en escuelas publicas
de Iztacalco o vivan en la Demarcacion.

CUARTA.- Podran participar todos los alumnos que lo soliciten, tanto alumnos
regulares como alumnos irregulares,

QUINTA.- El cupo maximo de inscripcion es de 1,500 alumnos, cada alumno
podra inscribirse en dos o0 mas materias si asi lo requieren.

Duracién del curso: Del 09 de Julio al 03 de Agosto del 2007 de lunes a
viernes.

SEXTA.- Las sedes del curso de regularizacion Son: Las Esc. Sec. Técnica
NUm. 74 Esc. Sec. Técnica Num. 55, Esc. Sec. Dna. NUm.148 Esc. Sec. Dna.
NUm. 69, Esc. Sec. Dna. NUum. 60

Lugar y horario: En cada Centro Educativo mencionado en la base 6ta. De
esta convocatoria y se asignara en el momento de inscribirse.

SEPTIMA.-Las materias a cursar en Primaria son: Espafiol, Matematicas,
Ciencias Naturales e Historia, y En Secundaria son Ciencias | (Biologia)
Historia Universal, CIENCIAS Il (Fisica), Mateméticas, Espafiol e Inglés.

OCTAVA .- El beneficio se les otorgara por orden de arribo. Una vez aceptados
se les entregara una credencial y un volante de inscripcion los cuales deberan
llevar al plantel asignado.

NOVENA.- Los casos no previstos en esta convocatoria, seran resueltos por
las autoridades delegacionales
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JUNIO 2004
JEFE DELEGACIONAL EN IZTACALCO

(Informacidn recopilada por la Direccién de Educaciéon y Cultura Delegacién lztacalco)

5.2. Disefio e implementacion de la planeacion, estrategias y actividades
ludicas en el Programa “Regularizate” 2012
En este apartado se enlistard y se hara una breve y general descripcion del

proceso para llevar a cabo el Programa “Regularizate 2012”.

1. Disefio de Convocatoria (Mes de Mayo 2012)
En este punto la directora (a) de éarea Direccion de Educacion y Cultura
Delegacion Iztacalco, envia solicitud a la Direccién de Comunicacion Social, para
gue se le haga entrega de la Convocatoria en formato Cartel, del Programa
Social “Regularizate 2012” donde especifica los objetivos del programa, las

sedes, los requisitos, fechas y horarios.

2. Recepcion de documentos a los posibles candidatos para laborar
temporalmente como Profesores y Personal Administrativo en el Programa
“‘Regularizate” (Mes Mayo 2012)

3. Convocatoria (Meses Mayo y Junio 2012)

El siguiente paso es colocar la Convocatoria en los Instituciones educativas
oficiales (128 Primarias y 55 Secundarias) INEGI, en especifico las Escuelas
Primarias y Secundarias, en las Bibliotecas, en las diferentes areas de la

Delegacion lIztacalco y visitas a las Escuelas.

4. Inscripcion de los estudiantes (Meses Junio y Julio 2012)
Posteriormente de haber hecho la invitacién a los centros educativos oficiales se
procede a inscribir a los estudiantes de nivel Primaria y Secundaria que cumplen
con los requisitos solicitados en la Convocatoria, llenando una cedula y Formatos
especiales designados por la Delegacién de lIztacalco, donde eligen las
asignaturas a cursar la regularizacion académica (maximo 3) y uno de las cinco

espacios educativos que serviran de SEDES.
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5. Contratacion de Profesores y Personal Administrativo

Exactamente, se desconoce el numero de profesores activos titulados,
egresados pasantes y jubilados contratados, ya que esa informacion no fue
proporcionada para esta investigacion.

La seleccion de profesores para participar en el Programa “Regularizate”, fueron
aquellos que estuvieran activos en escuelas publica o privadas con cedula
profesional, egresados sin cedula profesional con licenciaturas a fines a la
educacibn como pedagogos, psicologos educativos y normalistas con
experiencia de profesor frente a grupo comprobable y profesores jubilados.

(Mes Junio 2012)

La ultima semana del Mes de Junio, se comunican con los profesores y personal
administrativo que fueron seleccionados (se desconoce los parametros de
seleccion del personal administrativo), para laborar temporalmente en el
Programa “Regularizate 2012”, para que lleven la documentacion requerida y
firmen un contrato temporal por un mes, expedido por la Delegacién Iztacalco y
el area de Direccibn General de Administracion, donde se indican el pago
correspondiente con fecha 9 de julio de 2012 a 3 de Agosto 2012. (El pago es

segun las actividades a desempefiar)

6. Organizacion (Junio 2012)
El sabado 30 de junio de 2012 se realiza una reunién con los profesores y
personal administrativo que se contraté temporalmente, para hacerle entrega de
los horarios de grupo de los cuales consisten en 2 horas diarias, (1 hora es para
clase normal y la otra hora correspondiente es para asesoria académica de algun
tema especifico, para estudiantes que reprobaron la asignatura correspondiente
de la asesoria, con el Unico requisito de llevar su guia de extraordinario), espacio
educativo de trabajo SEDES, firma de asistencia diaria y algunas indicaciones de

la forma de trabajo:

a) Caracteristicas del examen diagnéstico. (Impreso sin ningun costo, de
opcion multiple, temas relacionados “obligatoriamente” al programa de la

SEP, minimo 10 reactivo maximo 15). Cabe mencionar que este examen
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no lo realiza la delegacion, por tal motivo, deben elaborarlo los profesores
seleccionados en el Programa “Regularizate”

b) Entrega del examen diagndstico el miércoles 11 de Julio de 2012 (los
examenes de diagnaostico realizados por los profesores seleccionados se
entregaron calificados, con lista de estudiantes y su calificacion, con
grafica donde indique el porcentaje de estudiantes aprobados vy
reprobados, todo impreso y en medio magnético y en un sobre oficio color
beige, con etiqueta blanca, colocando nombre, asignatura, SEDE vy
nombre del coordinador (a)

c) Entrega de un avance programatico respetando obligatoriamente los
temas que la SEP dictamina segun sea el grado y nivel escolar,
detectando las deficiencias del grupo y los recursos didacticos y medios
auxiliares, para favorecer un mejor aprendizaje, se entregara el miércoles
11 de Julio de 2012 junto con el examen diagnaostico.

d) Cada SEDE estuvo compuesta por:

1 Coordinador

1 Auxiliar

2 Prefectos

2 Profesores de Primaria (Grupo “A” y Grupo “B”)
2 Profesores de Espafiol (1y II)

2 Profesores de Matematica (1 y II)

2 Profesores de Ciencias (I y Il)

2 Profesores de Historia (1 y I1)

2 Profesores de Inglés (1y II)

7. Inicio del Programa “Regularizate 2012” (Mes Julio 2012)

El dia Lunes 9 de julio 2012, se da la indicacibn que todo el personal
administrativo y profesores, estaran por Unica ocasiéon a las 8:00 de la mafana
para inaugurar el Programa “Regularizate 2012” con una ceremonia civica,
posteriormente dando termino la ceremonia se aplicara el examen diagndstico y

se respetaran los horarios establecidos que se dieron en un inicio.
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8. Planeacion de actividades (Mes Julio 2012)
Para el martes 10 de Julio de 2012, la entrada es segun el horario
correspondiente de cada profesor dependiendo la asignatura y los examenes de
diagnosticos que se aplicaron un dia antes ya estaran calificados y firmados de

enterado por los estudiantes.

9. Planeacion y actividades (Mes Julio 2012)
El dia siguiente miércoles 11 de julio se hara entrega al coordinador
correspondiente, los examenes de diagnostico firmados por parte de los
estudiantes junto con la planeacion de contenidos y avances para la asesoria

académica en el formato que solicito la Delegacion Iztacalco.

10.Planeacion y Actividades (Mes Julio y Agosto 2012)
A partir del 12 de Julio de 2012, conforme a mi eleccion en la entrega de mi
planeacién de libre catedra, lleve a cabo las actividades ludicas planeadas y
sugeridas para mejorar el desempefio académico de los estudiantes por medio
de actividades Ludicas correspondiente a la asignatura de Matematicas | (cabe
mencionar que la asignatura de matematicas me fue asignada por parte de la
Direccion de Educacion y Cultura Delegacion lztacalco ), con un grupo de 20
estudiantes y un horario de 9:00 a 10:00 para clases y de 10:00 a 11:00 para

asesorias quien asi lo requiera.

Este método ludico lo elegi, ya que el juego en el aula como lo mencioné en los
primeros capitulos, no so6lo contribuye a generar interés y motivaciéon en los
estudiantes, sino que ademas propicia un ambiente y espacio adecuado para la
construccion e introduccion del conocimiento matematico, en este sentido Cofre
(2006), establece que Las experiencias que logren los estudiantes en la
resolucién de juegos, problemas ingeniosos u otras actividades Matematica
recreativas, no solo aportaran a la motivacion (Interna-Personal y Externa-
Escolar) por el estudio de la Matematica, sino que también, pueden constituir un
desafio interesante tanto para una accién personal como para un trabajo en

equipo.
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Los juegos que se realizaron para reforzar aiin mas el conocimiento lo realizaron

dentro del salén de clases por equipos (SEDE) y en sus casas.

11.Examen final (Mes Agosto 2012)
Para el dia 1 de agosto se aplicé el examen final, a los estudiantes de
Matemética | con todos los temas que estaban establecidos en la planeacion,

siempre respetando los establecidos por la SEP.

12.Entrega de examenes finales y graficas (Mes Agosto 2012)
Por dltima actividad como profesora de grupo de la Asignatura de Matemaética |,
se hace entrega al coordinador de todos los examenes finales impresos y
calificados, con graficas comparativas del examen diagnostico que se aplico el
lunes 9 de Julio y el examen final correspondiente al 3 de Agosto de 2012, con la
finalidad de saber y conocer si existi6 una mejoria en los conocimientos

académicos correspondientes a cada asignatura.

13.Fecha de pago (Mes Septiembre 2012)
El pago correspondiente a la actividad laboral temporal se realizo el viernes 7 de
septiembre, debido (explicacion de la Directora de Educacion y Cultura) a que se
estaba haciendo acta-entrega de la Direccidén y de la Jefatura Delegacional por

cambio de administracion.

Como se observo en el capitulo anterior, la convocatoria para participar en el
Programa Social “Regularizate” para los estudiantes que son el objetivo principal
para beneficiarlos con este programa se hace visible en el Portal de Internet de la
Delegacion lztacalco, otra opcion es en las mismas Instalaciones de esta y el
area de Educacion y Cultura lo difunde con cartelones en los planteles

educativos oficiales de la demarcacion.

Al inscribirse los primeros 1500 estudiantes que es el cupo solicitado por la
Delegacion, en el domicilio Plaza Benito Juarez s/n casi Esq. Sur 157 Col.
Gabriel Ramos Millan, Edif. B. Planta Alta; el estudiante y su tutor llenaran un
formato especial elaborado por la Delegacion lztacalco, donde elegiran las
asignaturas a recibir regularizacion académica y la SEDE que esta desean, las
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asignaturas tendran que ser un maximo de tres, siempre y cuando no se
empalmen los horarios, comprometiéndose al firmar una carta compromiso con
sus padres o tutores a respetar en todo momento al personal administrativo,

docentes y compafieros de la SEDE, en un horario de 9:00 a 14:00 hrs

Con lo anterior se muestra una clara organizacién, con lo que respecta a la

convocatoria para los estudiantes de Iztacalco.

La convocatoria o la invitacion, para el personal docente y administrativo, para
gue participen en el Programa Social “Regularizate” los profesores tienen que
estar al pendiente dos meses antes de que dé inicio el Programa Social y llevar
documentacion a la oficina ubicada en ubicada en Plaza Benito Juarez s/n casi
Esq. Sur 157 Col. Gabriel Ramos Millan, Edif. B. Planta Alta; con un formato
especial elaborado por la Delegacion Iztacalco, en un horario de 9:00 a 14:00
hrs., posteriormente esta area seleccionard al personal docente quince dias
antes de la contratacion temporal de que diera inicio el Programa “Regularizate”

gue estara de Titular frente a grupo segun el perfil académico.

A continuacion se desglosa el numero de los profesores y personal administrativo
gue fueron requeridos sus servicios profesionales correspondientes a las cinco

sedes participantes:
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Desglose total de Profesores asignados por cada SEDE.

Tabla N° 2 Desglose de Profesores por cada SEDE en el Programa
Regularizate 2012

< < a4
_ O %) < z w o
SEDE o) = < T % < = 00
Z=|<=|0=|0= ‘|iIJ= ¥ 0 —'E':JU)
ASIGNATURA | 2| Z 2222 |02 | <% |2 U
) ~ = 2 = = o O
Ll < @) T @ — x
= o o
SEDE 1 2 2 2 2 2 2 12
E.S.D. 148
“LAO-TSE”
SEDE 2 2 2 2 2 2 2 12
E.S.D. 69
“MARTIN V.
GONZALEZ”
SEDE 3 2 2 2 2 2 2 12
E.S.D. 60
“REPUBLICA DE
HONDURAS”
SEDE 4 2 2 2 2 2 2 12
E.S.T. 74
“JOSE MARIA
MORELOS Y
PAVON”
SEDE 5 2 2 2 2 2 2 12
E.S.T.55
“BENITO
JUAREZ”
TOTAL DE 10 | 10 | 10 | 10 10 10 60
PROFESORES PROFRS.

Fuente: elaboracion propia con base a la organizacion del Programa “Regularizate 2012”
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Desglose total de personal administrativo por las cinco sedes participantes.

Tabla N°3 Desglose de Personal administrativo por cada SEDE en el
Programa Regularizate 2012

TOTAL DE
PERSONAL
SEDE \PERS.ADM COORDINADOR PREFECTURA AUXILIAR ADMINISTR
ATIVO
SEDE 1 1 2 2 5
E.S.D. 148
“LAO-TSE”
SEDE 2 1 2 2 5
E.S.D. 69
“MARTIN V.
GONZALEZ”
SEDE 3 1 2 2 5
E.S.D. 60
“REPUBLICA DE
HONDURAS”
SEDE 4 1 2 2 5
E.S.T. 74
“JOSE MARIA
MORELOS Y
PAVON”
SEDE 5 1 2 2 5
E.S.T.55
“BENITO
JUAREZ”
TOTAL DE 5 10 10 25
PERSONAL

ADMINISTRATIVO

Fuente: elaboracion propia con base a la organizacion del Programa “Regularizate 2012”
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A continuacion se presentan las cinco sedes, que son los espacios
seleccionados para impartir la regularizacion académica de los estudiantes de

nivel primaria y secundaria.

SEDE 1

E.S.D. N° 148

“LAO TSE”

Domicilio: Av. Rio Churubusco 1606 Del. Iztacalco

SEDE 2
E.S.D. N° 69
“MARTIN V. GONZALEZ”

Domicilio: Benito Juarez S/N Col. Gabriel Ramos Millan Del. Iztacalco

SEDE 3
E.S.D. N° 60
“REPUBLICA DE HONDURAS”

Domicilio: Av. Norte S/N Del. Iztacalco

SEDE 4

E.S.T.N° 74

“JOSE MARIA MORELOS Y PAVON”

Domicilio: Av. Juan Alvarez cda. Martin Carrera S/N campamento 2 de Octubre

Del. Iztacalco

SEDE 5
E.S.T. N° 55
“BENITO JUAREZ”

Domicilio: Agricola Oriental Calle Sur 28 entre Oriente 255 y 259 Del. Iztacalco
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5.3. Planeacion de estrategias y actividades ladicas; evaluacion de

diagnéstico en la asignatura de Matematicas | en la sede N° 5 E.S.T.

“BENITO JUAREZ”
El lunes 9 de julio de 2012, posterior a la actividad de la ceremonia de
inauguracion, nos trasladamos a un salén escolar del plantel educativo, dentro
del aula ya organizados existe una necesidad por conocer las habilidades que
cuentan los estudiantes; una inquietud por analizar la composiciébn en las
habilidades de los estudiantes de acuerdo a los grupos y sexo; una necesidad
por comprender las habilidades que cuentan y de las que estan carentes de los
estudiantes para generar estrategias que efectivamente generen un aprendizaje

significativo.

El examen diagndstico se aplicé a los 20 estudiantes con 10 reactivos impresos,

con las siguientes finalidades:

» Conocer el nivel de algunas habilidades mentales en los estudiantes en
Matematica .

> Analizar la composicion de los grupos de acuerdo a ciertas habilidades.

» Conocer cuéles habilidades poseen los estudiantes al inicio del Programa
“‘Regularizate”.

» Apoyar a los estudiantes en el desarrollo de habilidades mediante
ejercicios y actividades ludicas en clases y tareas.

» Generar una ensefianza que parta de su nivel hasta llegar a habilidades
I6gicas mas complejas.

» Propiciar un aprendizaje significativo para los estudiantes.

Este examen diagnostico se aplico a 20 estudiantes (estos examenes fueron

entregados a la Direccién de Educacién y Cultura de la Delegacién Iztacalco).
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El Martes 10 de Julio de 2012, se ocup6 el mismo salén escolar, donde se realizo
una actividad, se aplicé una pregunta “; Reprobaste alguna asignatura y por qué?

a 20 estudiantes y 6 de ellos respondieron lo siguiente:

Tabla N°4 Motivos expuestos por los estudiantes del Programa Regularizate
2012, que reprobaron la asignatura de Mateméticas | (ciclo escolar 2011-
2012)

MATERIA MOTIVO DE
REPROBADA REPROBACION
NOMBRE EDAD
1. Pérez Munguia 12 afos Matematica | “No entendia algunas
Salma Yazmin cosas de la materia’.
2. Martinez Narvdez | 13 afios Matematica | “No entendia la materia”
Luis Adrian
3. Castrejon “Porque reprobé la
Velazquez . - materia: porque algunas
13 afnos Matematica |
Brian cosas”
4. Zarate Uribe Aldo “Porque no entendia”
13 afios Matematica | “y porque dejaba mucha
tarea”
5. Martinez Alonso 13 afios Matematicas | “Porque no entregaba
Juan Carlos tareas”
6. Gonzélez Reyes “Por que no entendio y no
Mayte Sarai posio atensio”
~ . * Presenta problemas de
13 anos Matematica |
lenguaje y de atencion

Fuente: elaboracion propia con base a la Informacién obtenida de los estudiantes del Programa
“‘Regularizate 2012”

Estos 6 estudiantes se presentaron el dia martes sin contar con un examen

diagnostico; ya que por instrucciones de la delegacion se indicO que Unicamente
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se realizara examen diagnostico a los estudiantes que se presentaron el primer

dia del programa (lunes 09 de julio)

Como se muestra en la tabla, los 6 estudiantes que reprobaron la asignatura de
Matematica |, Gnicamente registraron 1 asignatura reprobada que fue Matematica
| y por motivos (segun ellos) no entendian, no ponian atencién y no entregaban
tareas, es decir este andlisis conlleva a una accion de preocupacion por no
entender la asignatura, después como no se entiende a los temas no ponen
atencién y finalmente no cumplen con ejercicios en el salén y no cumplen con
tareas.

Por lo tanto, el resto de los estudiantes que fueron 21 que se les aplico la
pregunta, 2 de ellos reprobaron otra asignatura (Inglés I), los 19 restantes no
reprobaron ninguna materia solo se presentaron para reafirmar conocimientos;
cabe mencionar que estos 19 estudiantes se presentaron el primer dia del
Programa y presentaron el examen de diagnostico.

Al siguiente dia martes 20 de julio se aplicd un breve cuestionario de 5 items, los

cuales fueron los siguientes:

Nombre
Edad
Algunos con numero telefonico

Materia reprobada

YV V V VYV V

Motivos de reprobacion
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A continuacion se presenta la grafica con los resultados de la evaluacién del
diagnodstico, aplicada en el Programa “regularizate” (2012), asignatura de
Matemaéticas I, en la sede N°5:

Gréafica N° 3 Resultados de la Evaluacion de Diagndstico en la

asignatura de Matemaéticas |, en el Programa Regularizate 2012

EVALUACION DE EXAMEN DIANOSTICO DE
MATEMATICAS |

B APROBADOS
B REPROBADOS

Fuente: elaboracién propia con base a los resultados de la evaluacién de
diagndstico, aplicada en el Programa “Regularizate” (2012) correspondiente a la
asignatura de Matematicas |, en la sede N° 5
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Tabla N°5 Resultados de la Evaluacién de Diagndéstico en la

asignatura de Matemaéticas |, en el Programa Regularizate 2012

PROFESORES. GABRIELA AGUILAR PINA RICARDO
FABIAN MEJIA SANCHEZ

CALIF.
N° NOMBRE DIAG.
1 |ACATZI GALINDO IDA 9
2 |ADRIAN JIMENEZ CRUZ YARED 4
3 |ALDAZABA GOMEZ REBECA 9
4 | DOMINGUEZ GALLARDO HUMBERTO 10
5 |DOMINGUEZ VALENCIA LUIS GERARDO 4
6 |GARCIA HERRERA ESTEBAN 4
7 |HERNANDEZ ROJAS SAUL 8
8 [JIMENEZ CORTES ISRAEL 8
9 |LOPEZ ROMERO DIDYER 7
10 |MARTINEZ MENDOZA LUIS DAVID 7
11 | MONDRAGON OSORIO JAIR 6
12 | MONTALVO OSORIO ISAAC 3
13 | OLIVARES GOMEZ ANDREA 9
14 |REA CRUZ XIMENA 9
15 |REYES SOLANO JESUS 8
16 |RUIZ CEDILLO LUIS ANGEL 2
17 |SANCHEZ ORTIZ VIRIDIANA 10
18 |SANTANA PEREZ RAUL 3
19 |SANTOS GONZALEZ VIANEY 6
20 |SANTOS MAQUEDA CARLOS GETSEMANI 5

Fuente: elaboracién propia con base a los resultados de la evaluacion de diagnéstico, aplicada
en el Programa “Regularizate” (2012) correspondiente a la asignatura de Matematicas |, en la
sede N° 5
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5.4. Planeacion de actividades con temas y contenidos de la SEP, para 1° de Secundaria, del Lunes 09
Julio al Viernes 03 de Agosto del 2012.

Es importante mencionar que esta planeacion no fue entregada a la delegacién Iztacalco; ya que no fue requerida.

Unicamente se sugiri6 trabajar con los temas y contenidos de la SEP del grado a regularizar.

APRENDIZAJES

RECURSOS
DIDACTICOS Y

SEMANAS TEMAS COMPETENCIAS ESPERADOS MEDIOS AUXILIARES
Resolver problemas de Convierte niUmeros “‘Numeros racionales y sus
manera autbnoma. fraccionarios a decimal y operaciones”

Fracciones, viceversa.
09 AL 13 | fracciones Validar procedimientos y Conoce y utiliza las Domino: conversiones
decimales, recta resultados. convenciones para fraccion comun decimal.

DE JULIO | numérica, nUmeros representar nimeros

positivos y negativos. | Comunicar informacion fraccionarios y decimales | La tiendita:
matematica. en la recta numeérica. Béascula

Manejar técnicas
eficientemente.

Representa sucesiones de
nameros o figuras a partir
de una regla dada y
viceversa.

mecanica(fracciones)

Lareglay el espejo:
Operaciones con
fracciones.

EVALUACION

Registro de informacion sobre el estado de los habilidades y conocimientos de los estudiantes. Se evaluara el desarrollo de
ideas matematicas, que emergen en formas diversas: verbales, gestuales, iconicas, numéricas, graficas y, por su puesto
mediante actividades ludicas.

La evaluacion considera si el estudiante se encuentra en la fase inicial, donde se pone en funcionamiento su conocimientos,
en la fase de ejercitacion ludica, donde se llevan a cabo los casos particulares y se continla o se confronta con los
conocimientos previos: en la fase de teorizacion, donde se explican los resultados practicos con las nociones y herramientas
matematicas ludicas escolares, o finalmente si se ubica en la fase de validacién de lo construido, se evalla gradualmente la
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pertenencia del lenguaje y las herramientas para explicar y argumentar los resultados obtenidos en cada fase.
Se realizara diversos tipos de evaluaciones:
» Diagnostica, con el objetivo de conocer los saberes previos de los estudiantes.
» Formativas, durante el proceso de aprendizaje, para valorar los avances.
» Sumativas, con el fin de tomar decisiones relacionadas con la acreditacién de los estudiantes.

APRENDIZAJES

RECURSOS
DIDACTICOS Y

SEMANAS TEMAS COMPETENCIAS ESPERADOS MEDIOS AUXILIARES
Resolucioén de
problemas que Resolver problemas de Resuelve problemas que “Numeros racionales y sus
impliquen la divisibn y | manera autbnoma. implican efectuar operaciones”
multiplicacion, de multiplicaciones o Crucinimero:

16 AL 20 nimeros decimales Validar procedimientos y | divisiones con fraccionesy | operaciones con fracciones

en distintos contextos. | resultados. nimeros decimales. decimales.
Resolucion de L

DE JULIO problemas que Comunicar informacion Resuelve problemas que Eg;'celjg'ta'
impliquen matematica. implican el calculo de . .
planteamiento — ecuaciones con numeros mecanica.(fracciones)
resolucion ecuaciones | Manejar técnicas naturales, decimales y Rompecabezas:

forma x+a=b; ax=b;
ax+b=c, utilizando
propiedades de
igualdad, con
ndmeros naturales,
decimales o fracc.

eficientemente.

fraccionarios.

Ecuaciones lineales

Sopa de nimeros:
“Operaciones frac.
Decimales”

EVALUACION

Registro de informacion sobre el estado de los habilidades y conocimientos de los estudiantes. Se evaluaré el desarrollo de
ideas matematicas, que emergen en formas diversas: verbales, gestuales, icdnicas, numéricas, gréaficas y, por su puesto
mediante actividades ludicas.
La evaluacion considera si el estudiante se encuentra en la fase inicial, donde se pone en funcionamiento su conocimientos,
en la fase de ejercitacion ludica, donde se llevan a cabo los casos particulares y se continla o se confronta con los
conocimientos previos: en la fase de teorizacion, donde se explican los resultados practicos con las nociones y herramientas
matematicas lidicas escolares, o finalmente si se ubica en la fase de validacién de lo construido, se evalla gradualmente la
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pertenencia del lenguaje y las herramientas para explicar y argumentar los resultados obtenidos en cada fase.
Se realizara diversos tipos de evaluaciones:

» Diagnostica, con el objetivo de conocer los saberes previos de los estudiantes.

» Formativas, durante el proceso de aprendizaje, para valorar los avances.

» Sumativas, con el fin de tomar decisiones relacionadas con la acreditacion de |@s estudiantes.

RECURSOS
APRENDIZAJES DIDACTICOS Y
SEMANAS TEMAS COMPETENCIAS ESPERADOS MEDIOS AUXILIARES

Resolucion de
problemas de conteo | Resolver problemas de Lee informacion presentada | “Memoria”:

mediante diversos manera auténoma. en gréficas de barras y Resolucion de problemas de
procedimientos. circulares. graficacion.
23 AL 27 Lectura de Validar procedimientos y
informacion resultados. Utiliza estos tipos de “Loteria”™
DE JULIO representada en gréaficas para comunicar Operacién con nimeros
gréficas de barray Comunicar informacion informacion. enteros.
circulares, matematica.

provenientes de
diarios o revistas y de | Manejar técnicas
otras fuentes. eficientemente.
Comunicacién de
informacion
proveniente de
estudios sencillos,
eligiendo la
representacion gréafica

EVALUACION

Registro de informacion sobre el estado de los habilidades y conocimientos de los estudiantes. Se evaluara el desarrollo de ideas
matematicas, que emergen en formas diversas: verbales, gestuales, icdnicas, numéricas, graficas y, por su puesto mediante
actividades ludicas.

La evaluacién considera si el estudiante se encuentra en la fase inicial, donde se pone en funcionamiento su conocimientos, en la
fase de ejercitacion ludica, donde se llevan a cabo los casos particulares y se continla o se confronta con los conocimientos
previos: en la fase de teorizacion, donde se explican los resultados practicos con las nociones y herramientas matematicas Iludicas
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escolares, o finalmente si se ubica en la fase de validacion de lo construido, se evalla gradualmente la pertenencia del lenguaje y
las herramientas para explicar y argumentar los resultados obtenidos en cada fase.
Se realizard diversos tipos de evaluaciones:

» Diagnoéstica, con el objetivo de conocer los saberes previos de |@s estudiantes.

» Formativas, durante el proceso de aprendizaje, para valorar los avances.

> Sumativas, con el fin de tomar decisiones relacionadas con la acreditacion de |@s estudiantes.

RECURSOS
APRENDIZAJES DIDACTICOS Y
SEMANAS TEMAS COMPETENCIAS ESPERADOS MEDIOS AUXILIARES
Resolucion de Resolver problemas de | Resuelve problemas “Memoria”
problemas que manera autbnoma. aditivos que implican el Sucesiones numéricas
implican el uso de uso de numeros enteros,
30 DE JULIO | Sumasy restas de Validar procedimientos | positivos y negativos. “Laregla y el espejo”
ndameros enteros y resultados. Operaciones con
AL positivos y negativos. Localiza los nUmeros fracciones.
Comunicar informacién | negativos y positivos en la
03 DE Aplicacion de matematica. recta numeérica. “Loteria”
examen final. NUmeros positivos y
AGOSTO Manejar técnicas negativos.
eficientemente.

EVALUACION

Registro de informacién sobre el estado de los habilidades y conocimientos de los estudiantes. Se evaluara el desarrollo
de ideas matematicas, que emergen en formas diversas: verbales, gestuales, iconicas, numéricas, graficas y, por su
puesto mediante actividades ludicas.

La evaluacién considera si el estudiante se encuentra en la fase inicial, donde se pone en funcionamiento su
conocimientos, en la fase de ejercitacién ludica, donde se llevan a cabo los casos particulares y se continla o se
confronta con los conocimientos previos: en la fase de teorizacion, donde se explican los resultados practicos con las
nociones y herramientas matematicas ludicas escolares, o finalmente si se ubica en la fase de validacién de lo
construido, se evalla gradualmente la pertenencia del lenguaje y las herramientas para explicar y argumentar los
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resultados obtenidos en cada fase.
Se realizara diversos tipos de evaluaciones:
> Diagn0stica, con el objetivo de conocer los saberes previos de los estudiantes.
» Formativas, durante el proceso de aprendizaje, para valorar los avances.
» Sumativas, con el fin de tomar decisiones relacionadas con la acreditacion de los estudiantes.

Fuente: elaboracién propia con base a los contenidos y aprendizajes esperados de la SEP “Plan de estudios 2011” para ler. Grado de
Secundaria
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5.5. Implementacion de actividades y estrategias ludicas, correspondiente del Lunes 09 de Julio al 03 de Agosto
del 2012, con sus respectivas evaluaciones en el Programa “Regularizate”, en la asignatura de Matematicas |

A continuacion, se presenta la planeacion e implementacion de las actividades y estrategias ludicas correspondientes a la
12, Semana del Programa “Regularizate” (2012”.Cabe mencionar que al finalizar la semana con las actividades y
estrategias ludicas, se aplicara una evaluacion semanal para ver gradualmente el avance en la mejora del proceso de
aprendizaje en la asignatura de Matematicas |.

Tabla N°6 Planeacion y Estrategia Didactica en la asignatura de Matematicas |, en el Programa Regularizate 2012,

correspondiente a la 12 semana del Lunes 09 al 13 de Julio.

RECURSOS
APRENDIZAJES DIDACTICOS Y
SEMANAS TEMAS COMPETENCIAS ESPERADOS MEDIOS AUXILIARES
Resolver problemas Convierte nameros “Numeros racionales y
de manera autbnoma. | fraccionarios a decimal y | sus operaciones”
Fracciones, viceversa.
09 AL 13 fracciones Validar Conoce vy utiliza las Domino: conversiones
decimales, recta procedimientos y convenciones para fraccion comun
DE JULIO numerica, numeros | resultados. representar nimeros decimal.
positivos y fraccionarios y
negativos. Comunicar decimales en la recta La tiendita:
informacion numeérica. Bascula
matematica. Representa sucesiones | mecanica(fracciones)
de numeros o figuras a
Manejar técnicas partir de una regla dada | Lareglay el espejo:
eficientemente. y viceversa. Operaciones con
fracciones.

Fuente: elaboracion propia con base a los contenidos y aprendizajes esperados de la SEP “Plan de estudios 2011” para 1er. Grado de Secundaria
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Lunes 09 de julio
Duracioén de clase: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

Se inauguré a las 9:00 a.m. con una ceremonia civica el Programa “Regularizate”
con la presencia de los padres de familia y estudiantes que participaron en la
regularizacion. Esta ceremonia fue encabezada por los coordinadores asignados
de cada sede. Cada sede llevo a cabo su ceremonia en su domicilio

correspondiente.

El término de esta ceremonia fue a las 10:00 a.m.; posteriormente pasaron a los
salones correspondientes de cada grado con su respectivo profesor de la

asignatura en turno y horario.

Estando en las aulas correspondientes, se aplicé el examen de diagndstico, con la
finalidad de saber los temas que se les dificultan y para dar cumplimiento al
tramite requerido por la delegacion. Este examen fue impreso y no tuvo costo, se
contesté de manera individual, con 15 preguntas de respuesta de opcién multiple y

tuvo una duraciéon de 40 min.

Al término del examen, se realiz6 brevemente una presentacion de cada uno de
los estudiantes, indicando su nombre, edad y qué esperaba de la asignatura de

Matematicas | en esta regularizacion.
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Martes 10 de julio
Duracién de Clases: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

A las 10:00 a.m., se hizo entrega a los estudiantes los examenes calificados para
su conocimiento y su firma (nombre y fecha de enterados), para que estos fueron
mas tarde entregados en un sobre amarillo de tamafio oficio con un CD, en el cual
venia una lista con nombres completos de los estudiantes, su calificaciébn con

namero y las gréficas de aprobados y reprobados en el examen.

Al obtener los resultados de los examenes de diagndstico, se pudo percatar los
temas que presentaban mayor dificultad de aprendizaje en los estudiantes del

Programa “Regularizate”.

El 10 de Julio aproximadamente a las 10:25 a.m. se entregd a cada uno de los

estudiantes dos actividades:

» La 12. Actividad “Introduccién a las Fracciones”, fue resolver un cuestionario
en clase y entregar al término de su contestacion. Con un tiempo estimado
de 35 min. para entregar.

» La 22 Actividad “Solo sobre Fracciones” Lectura y andlisis de comprension
de Fracciones.

» La 32 Actividad “Dominé de Fracciones” se la llevaron a casa; para colorear

y traer las fichas recortadas. A continuacion se presentan las actividades:
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12. ACTIVIDAD

INTRODUCCION A LAS FRACCIONES
CUESTIONARIO

Nombre:

En seguida, responde a las siguientes preguntas con tus propios saberes:

1. ¢Para qué sirven los numeros fraccionarios? ¢Los utilizas con
frecuencia?, ¢qué relacion tienen con los nimeros enteros?

2. Sefialatres ejemplos en los que se utilicen los numeros fraccionarios.

Reflexionay escribe

¢En qué radica la importancia de los numeros fraccionarios y las situaciones
cotidianas en las que se utilizan?
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22 ACTIVIDAD

Lee y analiza el texto “Sélo sobre fracciones”, las veces que sea necesario.

Subraya lo mas importante y utiliza la informacion en cada uno de los ejercicios
posteriores si es que tienes dudas para realizarlos.

SOLO SOBRE FRACCIONES

Una fraccion tiene dos formas de representarse: como fraccion comun y como
fraccion decimal. Para solucionar algunos problemas es necesario hacer la
conversion de una forma a otra.

Para convertir una fraccién en decimal se deben seguir algunos pasos.
Por ejemplo, para convertir 3/7a un decimal:

Debes dividir el numerador de la fraccion entre el denominador, esto es: 3 + 7 =
0.4285714 2.

Y después redondear el resultado hasta la precisidn que quieras alcanzar: 3 + 7 =
0.429

Recordemos que los numeros fraccionarios 0 quebrados nos permiten realizar
mediciones de cantidades continuas y resolver divisiones que resultan inexactas
en la vida diaria. De manera general, los nimeros fraccionarios expresan una o
mas partes de una unidad, y estan compuestas por dos términos basicos: el
numerador y el denominador.

El denominador sefala las partes en que se divide la unidad y el numerador las
partes que se toman de la unidad:

Numerador 2

Denominador 3

Recupera lo aprendido

Atras de ta hoja, concentra lo que “ya sabias” y o que “no sabias” de los numeros
fraccionarios YA SABIA NO SABIA Una vez que hayas identificado tus nuevos
aprendizajes, platica con alguno de tus compafieros sobre cémo llevaron a cabo
este proceso de estudio asi como del dominio en el tema “Trozo a trozo”. Expresa
las dificultades que tuviste durante el proceso de estudio y las estrategias que
utilizaste para superarlas. Dificultades encontradas Estrategias de solucion
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32. ACTIVIDAD

Actividad: “Domindé de Fracciones” (Conversiones fraccion comun decimal)

Objetivo didactico:

Jugando a este juego, se pretende que los alumnos manejen los ndameros

racionales de dos formas distintas y equivalentes, en forma de fracciébn y como

expresion decimal para que sepan pasar de una forma a otra. En las fichas

aparece el caso de expresiones decimales periddicas que se simplifican

escribiendo simplemente por ejemplo:1/3 = 0,333...

Observaciones:

>

La estructura de los dominds clasicos, 7 veces el 0, 7 veces el 1, etc., hasta
7 veces el 6, obteniéndose las 28 fichas de domin6 mediante todas las
posibles combinaciones de 7 resultados, tomados de dos en dos, mas las
siete fichas de dobles, se ha reproducido en las 28 fichas que presentamos,

cambiando las cifras de un dominé clasico por nimeros fraccionarios.

Reglas del juego:

>
>

vV Vv

— Juego para dos o cuatro jugadores.

— Se reparten 7 fichas por jugador. Si son dos jugadores, las fichas
sobrantes se quedan sobre la mesa boca abajo para ser cogidas en su
momento.

— Sale el jugador que tiene el doble cero.

— Por orden los jugadores van colocando sus fichas, enlazadas con la
primera en cualquiera de los lados de la ficha, mediante fracciones con el
mismo valor sea en forma fraccionaria, en forma decimal o en forma
geomeétrica.

— Si un jugador no puede colocar una ficha porqgue no tiene valores
adecuados, pierde su turno. En el caso de dos jugadores coge una nueva
ficha hasta conseguir la adecuada o agotarlas todas.
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» — Gana el jugador que se queda sin ficha. Si se cierra el juego y nadie
puede colocar una ficha, gana el jugador que tiene menos puntos, sumando
los valores de las fichas que le han quedado.
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Miércoles 11 de Julio
Duracién de Clases. 100 minutos 10:00 a 11:20 a.m.

Un dia anterior a esta actividad (Martes 10 de Julio) se entregd una copia con las
fichas de “Domind de fracciones” (32. ACTIVIDAD) impresas a cada miembro de
los equipos que se formaron, para que cada uno de ellos, al dia siguiente llevara

Su copia ya recortadas las fichas para jugar.

Cabe mencionar que esta clase duré 20 minutos mas, debido a que el Profesor de
la siguiente asignatura llego después de la hora. Lo cual permitio realizar la

evaluacion en clase y entregarla para ser calificada.
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42, ACTIVIDAD

En total se formaron 5 equipos de 4 estudiantes, que se formaron por niumero de
lista. Ya formados los equipos, a cada alumno (20 estudiantes) se proporcioné la
copia del cuestionario “Introduccion a las fracciones” (12. ACTIVIDAD) ya revisada
y evaluada, antes de iniciar la actividad para que con base a sus saberes pudiesen

comparar las respuestas por equipo.

Esta actividad duré aproximadamente 15 minutos con la participacion de todos los

estudiantes.
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52 ACTIVIDAD

Posteriormente, se realiza lectura al grupo en general el texto “Soélo sobre
fracciones” (22. ACTIVIDAD); el cual esboza las ideas principales de las fracciones

comunes y decimales.

En esta actividad, conforme a la observacion del grupo y los resultados del
cuestionario “Introduccién a las Fracciones” (12. ACTIVIDAD) se obtuvo una
evaluacion y desempefio negativo, ya que el 60% (12 estudiantes de 20) no
dominaba el tema. Posteriormente, se realizé la lectura y el analisis del texto “Solo
sobre Fracciones” (22. ACTIVIDAD), donde se explic6é mediante ejemplos el
procedimiento para realizar la conversion, mediante la observacion grupal, a partir
de la participacion de solucion de ejemplos se constato la disminucion de dudas.

Esta actividad duré aproximadamente 15 minutos.
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62. ACTIVIDAD

Para comenzar la actividad, se explico las reglas de la siguiente actividad ludica

“Domino de Fracciones”:
Reglas del juego
(Juego para dos o cuatro jugadores)

— Se reparten 7 fichas por jugador. Si son dos jugadores, las fichas sobrantes se
guedan sobre la mesa boca abajo para ser tomadas en su momento que lo

requiera.

— Sale el jugador que tiene el mayor doble.

— Por orden los jugadores van colocando sus fichas, enlazadas con la primera en

cualquiera de los lados de la ficha, mediante fichas con la misma fraccion.

— Si un jugador no puede colocar una ficha porque no tiene valores adecuados,
pierde su turno. En el caso de dos jugadores toma una nueva ficha hasta

conseguir la adecuada o agotarlas todas.

— Gana el jugador que se queda sin ficha. Si se cierra el juego y nadie puede
colocar una ficha, gana el jugador que tiene menos puntos, sumando los valores
de las fichas que le han quedado.

- Respetar el turno de los comparieros.

- No gritar y ofender a los compaferos que se equivoquen.

- El equipo que falte a las dos reglas anteriores sera descalificado y se

reportara con el coordinador de la sede.
- Gana el equipo que haya puesto correctamente los kg y g de todos los

productos de la lista que se les dio.

Aproximadamente la siguiente actividad ludica “Dominé de Fracciones” tuvo una

duracion aproximadamente de 40 minutos.
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Observaciones en el Juego:

Se jugaron 5 partidas por cada equipo, cada partida con un tiempo estimado de 8

minutos, cada equipo anoto la persona que en cada partida era el ganador.

En esta actividad no se presento dificultad al jugar entre sus compafieros, ya que
todos habian jugado dominé alguna vez en su vida. Se sorprendieron, debido a
que nunca habian visto un domino de Fracciones, pero al explicarles
comprendieron la dindmica y en el transcurso cuando ganaban gritaban y se
emocionaban, por tal motivo se les pedia a los estudiantes que trataran de evitarlo

para que no hubiese problemas con otros profesores de los grupos continuos.
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e Evaluacion
Al término de la sesion se aplico dos evaluaciones de 20 reactivos cada una.
La primera evaluacion de Fracciones/Decimales.

La segunda evaluacién de Decimales/Fracciones.
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Ejercicios de Evaluacion: Fracciones/decimales

Convierte las fracciones en decimales.

2 63
1a. = 1b. =
10 100
9 2
2a. = 2b. _ =
10 4
94 31
3a. = 3b. =
100 100
29 95
4a. = 4b. =
100 100
15 1
5a. = 5b. =
100 10
6 22
6a. __ = 6b. ______ =
10 100
3 4
7a = 7b. _ =
10 5
38 79
8a. = 8b. =
100 100
4 1
9a. = 9. _ =
10 4
1 6
10a = 10b =
50 100
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JUEVES 12 DE JULIO
Duracién de Clases. 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

Al iniciar la clase, se hizo entrega de la evaluacion “Ejercicios de
fracciones/decimales Convierte las fracciones en decimales” ya revisada, se pudo
constatar que el 85% de los 20 estudiantes comprendieron y dominaron el tema, el
resto que fue 15% quedaron dudas que fueron 3 estudiantes. Estas dudas fueron
disipadas después de las 12:30, al término de las clases con la actividad de
evaluacion Ejercicios de fracciones/decimales. Convierte las fracciones en
decimales.

Esta evaluacion junto con los otros ejercicios entregados en copia impresa, fueron

pegados en su cuaderno que ocupaban para los apuntes de la asignatura.

Este dia, después de pegar su evaluacion, se llevé a cabo la siguiente actividad,
denominada “La tiendita”. Esta actividad se realiz6 nuevamente en equipos, pero
con la libertad de seleccionar a sus integrantes, los cuales tenian que ser 5
equipos de 4 integrantes.

Esta idea se nos ocurrio, debido a que el aprendizaje es mas significativo, cuando
se adquiere o se lleva a la vida cotidiana. Por tal motivo, esta actividad Iudica no
requiri6 material para ser solicitado y no fue considerada una actividad de alto
grado de dificultad, ya que cualquier persona ha adquirido algun producto en la
tienda, establecimientos o mercados, acompafados o0 solos, y estaba
estrechamente ligado al tema de las Fracciones.

Para esta actividad se requiri6 una bascula de precision, la cual ya contabamos
con ella. Los otros materiales los compramos por nuestra cuenta, sin solicitar
cooperacion por parte de los estudiantes; estos fueron los siguientes,1kg de cada
semilla como: arroz, lenteja, frijol, aba y garbanzo; 1kg. De cada fruta como:

manzana, guayaba, platano y naranja; 1kg de dulces a granel.
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72. ACTIVIDAD

La tiendita: Bascula mecanica (fracciones)

Objetivos didacticos

» Que los estudiantes reconozcan en la bascula mecanica las fracciones

comunes y asocien el aprendizaje a su vida cotidiana
Indicaciones:

» Se jugo por equipos de 4 integrantes cada equipo el cual se formaron 5
equipos.

» Se entreg06 una hoja con una lista de 10 productos con la cantidad que se
requeria comprar con cantidades diferentes de cada producto (Por ejemplo
Y, de arroz, ¥ kg. de lentejas, 100g. de dulces, etc.)

» Se jugo 40 min de clase

Procedimiento:

- Se reparte una lista con 10 productos con la cantidad requerida en
kilogramo. y gramo. los productos se encuentran acomodados sobre una
mesa en el centro del salon y la bascula mecénica con las bolsas a un lado,
para que puedan tomar lo que se les solicita.

- El primer equipo pasa en orden con su lista de productos para que cada
integrante elija un producto y lo pese en la bascula de precision, esta accion
la realizaran todos los equipos y pasaran todos los estudiantes, para pesar
su producto en la bascula.

Reglas del Juego:

- Respetar el turno de los comparieros.

- No gritar y ofender a los compafieros que se equivoquen.

- El equipo que falte a las dos reglas anteriores sera descalificado y se
reportara con el coordinador de la sede.

- Gana el equipo que haya puesto correctamente los kg y g de todos los

productos de la lista que se les dio.
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Variante:

Este juego aparentemente se jugd en equipo pero cada estudiante realizo la
actividad individualmente al pesar su producto seleccionado; ya que cada
integrante tuvo que seleccionar 2 cantidades que se requerian, en total fueron 8
cantidades resueltas “casi individualmente” (apoyo de sus compafieros) y las dos

cantidades restantes todos tenian que cooperar.
Observaciones:

En esta actividad, estuvieron mas emocionados y platicaron mas entre los
equipos, debido a que ellos seleccionaron a sus integrantes de equipo. Se solicitd
realizar la actividad tranquilamente y sin gritar para no perjudicar a los grupos
continuos del plantel escolar.

Hubo muestras de apoyo entre los estudiantes al explicarse entre ellos la
localizacion de las cantidades de fracciones solicitadas en la bascula de precision.
El 80% de los 20 estudiantes, comprendieron y dominaron la localizacion de las
fracciones en la bascula de precision, el 20% restante que fueron 4 estudiantes en
un principio, es decir en la primera ronda, presentaron dificultad en la localizacion
de fracciones en la bascula de precision, debido a que 2 de ellos no estaban
familiarizados con las compras en sus hogares, y desconocian la adquisicién por
peso de los productos, 1 de ellos solo conocia y sabia utilizar la bascula digital,
donde aparece automaticamente el peso; y por ultimo el 4° estudiante confundia la

localizacion de las cantidades en Fracciones en la bascula de precision.

Por ultimo, se seleccioné al azar a un integrante de cada equipo, en total 5
estudiantes, para que realizaran la actividad en la bascula de precisién con las 3
cantidades que les indicamos, pero sin la ayuda de su equipo. Al término de la
actividad solo un estudiante se confundio en uno de los tres ejercicios. al solicitarle
¥ de semillas y solo coloco 700 grs. Posteriormente se le explico en el pizarron y

pudo comprender la cantidad solicitada.
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VIERNES 13 DE JULIO

Duracién de Clases: 90 minutos 10:00 a 11:30 a.m.

Ese dia el Profesor de la siguiente asignatura, llego media hora después de su
horario, lo cual permiti6 realizar la actividad ludica “La regla y el espejo:

Operaciones con fracciones” correspondiente y resolver la evaluacion semanal.
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82. ACTIVIDAD
Lareglay el espejo: Operaciones con fracciones.

Objetivos didacticos:

» Que los estudiantes conozcan la recta numérica y ubiquen en ella las

fracciones de numeros positivos y negativos.

Actividad

» Se jugo por equipos de 4 integrantes para conformar 5 equipos.

» Se proporcion6 una regla, un pedazo de papel metalico y plumones de
colores por equipo que se forma, en total fueron 5 equipos.

» Se proporcion6 en el pizarron 10 cantidades para que las localizaran en la
regla que se les proporcioné a los que no trajeron (7 estudiantes) y las
dibujaran en su cuaderno, simulando la regla la recta numérica.

» Posteriormente con el papel metalico, colocaron la regla, la cual se reflejaba
en el papel metalico y se les explico que el reflejo de la regla en el papel,
representaria a los numeros negativos. Por lo cual la direccién para
localizar numeros negativos seria inversa a los positivos, es decir la
direccién para la localizacion de nimeros negativos seria a la izquierda y la
localizacion de numeros positivos seria a la derecha.

» Después de esta explicacion, se colocd en el pizarrén 10 cantidades
negativas para que las dibujaran en su cuaderno con sus respectivos
elementos.

» Después de veinte minutos se revisaron las 20 cantidades preguntando al
azar, a los equipos para ser representadas en el pizarron. Estas actividades
tuvieron una duracion aproximada de 40 min.

» Por ultimo se entregé dos hojas de colores, una de color azul y otra de color
rojo por cada equipo, para que dibujaran sus rectas numéricas, la hoja azul
corresponderian a los nueros positivos y la roja a los nUmeros negativos.
En esta actividad tuvieron que dibujar tres rectas numeéricas en las dos

hojas. Esta actividad duro 25 minutos aproximadamente.
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» El equipo que terminara las tres cantidades correctamente y primero
ganaria la actividad colocando los elementos de +,- , los nimeros y el
simbolo infinito.

Reglas del juego:

Respetar el turno de los comparieros.

- No gritar y ofender a los compafieros que se equivoquen.

- El equipo que falte a las dos reglas anteriores sera descalificado y se
reportara con el coordinador de la sede.

- Gana el equipo que terminara correctamente los tres ejercicios de

localizacion en la recta numérica.

Observaciones:

- En esta actividad, se mostraron muy inquietos, platicaron mas entre los
comparferos, querian realizar la actividad ladica en el patio, ya que
argumentaban que era viernes y querian estar en el patio.

- Se comentd que si terminaban la actividad de las hojas de la recta
numeérica, el ultimo ejercicio de evaluacion se realizaria en el patio, a lo cual
accedieron no muy gustosamente.

- Hubo participacién y muestras de terminar rapido para bajar a la siguiente
actividad, se pidi6 que se relajaran y realizaran las actividades en orden y
correctamente.

- El 75% de los 20 estudiantes, comprendieron y dominaron la localizacion de
las fracciones en la recta numérica, el 25% restante que fueron 5
estudiantes, 2 de ellos de un equipo y los otros 3 restantes de los otros
equipos, presentaron dificultad al no colocar y comprender los elementos de
la recta numérica, los cuales son: los signos de los niamero positivos (+),
nameros negativos (-), los numeros y el simbolo infinito.

- Por ultimo, se selecciono a los 5 estudiantes que presentaron dificultad en
el manejo y dominio del tema para que pasaran al pizarron y realizaran los
ejercicios, 2 de los 5 estudiantes siguieron presentando dificultad en la

localizacion de los niumeros negativos y los elementos.
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Al término de la actividad, se solicitd autorizacidbn para realizar la siguiente
actividad en el patio, ya que el profesor de la asignatura no llegaba. El permiso fue

autorizado y el coordinador dio instrucciones para bajar en orden.

Para finalizar esta semana y poder evaluar el avance de los aprendizajes
esperados, se entregdé a cada estudiante unos ejercicios de localizaciébn de
Fracciones en copia impresos, para que en sus casas resolvieran la actividad y

entregarla el dia lunes en su cuaderno pegada.
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Razonamiento

3. Ubica las fracciones que se muestran en cada caso.

T T T T T T T T T T T = T T T I’I T : | T T |l |l T T T T 1 T T T lj
0 1
g 9,8 B a2 6. % b Lok
"8V 18 Wy Vg g Sy 45Y%
4. Ubica las fracciones sobre la recta.
> 12 b2 o 15 £ ) . 13 ;-8
o 10 10 “ 10 tirg G 3 ot

|
I
5 6

| |
I T T
0 1 2 3

s =t

o6l b.oa3 R 2 o, 73

.64 ,.45 (,.18 (.1.35 (.,78
6. Uhica sobre esta recta las fracciones 1.2,3
: 6"12" 18"

# Obtén una conclusion luego de la ubicacion de estas fracciones.
Explicacion de lineas de razonamiento

7. E‘| siguiente segmento esté dividido en 20 partes iguales. Ubica los puntos que corresponden a
3 8 12 11,2 ;
20"20" 20" 20 y 20°

Explica una forma de usar la misma recta para ubicar los puntos que corresponden a las fracciones
6 8 12 16, 3
40" 30 40" 40 ' 20"
] ;Cudles de esos puntos coinciden con los que ubicaste primero? ;Se trata entonces de la represen-
‘ 1 tacion del mismo nimero?
8. Una persona tiene actualmente 12 afos. Cuando habia pasado un tercio de esa edad comenzo a
estudiar; a la mitad de su edad su familia cambid de casa y cuando habian transcurrido tres cuartas
partes de su edad actual, aprendio a hablar inglés. N

{
, ;
] /* Usa una recta numérica para ubicar cada hecho descrito.

Cruz Fernandez (2013)
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EVALUACION Y COMENTARIOS DE LA 12. SEMANA DE REGULARIZACION

Con los resultados de los ejercicios de evaluacidon, correspondientes a la 12
Semana, se observo lo siguiente:

De los 20 estudiantes, solo 17 de ellos respondieron satisfactoriamente los
ejercicios de evaluacion con seis reactivos; es decir solo el 80% respondieron

satisfactoriamente el ejercicio de evaluacion.
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Tabla N° 7 Resultados de la Primera semana de Evaluacién en la asighatura
de Matematicas |, en el Programa Regularizate 2012; correspondiente del
Lunes 09 al 13 de Julio.

PROFRS. GABRIELA AGUILAR PINA
RICARDO FABIAN MEJIA SANCHEZ

Evaluacion 12. Semana lunes 09 de Julio al 13 de Julio

N° NOMBRE EVAL.
1 ACATZ| GALINDO IDA 10
2 ADRIAN JIMENEZ CRUZ YARED 7
3 ALDAZABA GOMEZ REBECA 10
4 DOMINGUEZ GALLARDO HUMBERTO 9
5 DOMINGUEZ VALENCIA LUIS GERARDO 8
6 GARCIA HERRERA ESTEBAN 4
7 HERNANDEZ ROJAS SAUL 10
8 JIMENEZ CORTES ISRAEL 9
9 LOPEZ ROMERO DIDYER 9
10 | MARTINEZ MENDOZA LUIS DAVID 8
11 | MONDRAGON OSORIO JAIR 9
12 | MONTALVO OSORIO ISAAC 5
13 | OLIVARES GOMEZ ANDREA 10
14 | REA CRUZ XIMENA 10
15 |REYES SOLANO JESUS 9
16 |RUIZ CEDILLO LUIS ANGEL 4
17 | SANCHEZ ORTIZ VIRIDIANA 10
18 | SANTANA PEREZ RAUL 8
19 |SANTOS GONZALEZ VIANEY 9
20 | SANTOS MAQUEDA CARLOS GETSEMANI 8

Fuente: elaboracién propia con base a los resultados de la evaluacién semanal, correspondiente
a la 12 semana en el Programa “Regularizate” (2012) en la asignatura de Matemdticas |, en la sede
N°5
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OBSERVACIONES DE LA 12 SEMANA:

Los Estudiantes en un principio, participaron temerosos y desconcertados, debido
a que estaban acostumbrados a realizar ejercicios en el cuaderno y realizar
resumen que dictaba el profesor.

El primer y el segundo dia estuvieron trabajando las actividades con orden y
disciplina, el tercer dia los estudiantes estuvieron mas relajados y participativos, la
mayoria empezaban a formar grupos de amistades y al permitirles que formaran
equipo con sus compafieros para trabajar las actividades y los ejercicios, se
presentd un ambiente mas participativo y los aprendizajes se facilitaban, ya que
con los aportes de los mas avanzados se retroalimentaba la clase.

Los primeros tres dias pudimos realizar las actividades en orden y con
participacion de los estudiantes. El jueves 12, detectamos a 4 estudiantes que
presentaban problemas de conducta y fueron canalizados el dia viernes 13 con la
coordinadora.

Detectamos que hacia falta canalizar y enfocarnos en estos 4 estudiantes, ya que
habian reprobado la asignatura de mateméaticas y ademas empezaban a generar
un ambiente de distraccidn contagiando a sus demas compafieros que mostraban

interés en los contenidos.
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Informe de Altas y Bajas de los estudiantes de la 12 Semana del Programa

Social “Regularizate” del Lunes 09 al viernes 13 de julio

Se presentd la baja del siguiente estudiante, cabe mencionar que se
desconocieron los motivos, ya que solo asistio del 09 al 12 de julio y el viernes 13

de julio nos informé el coordinador de su baja definitiva.

Tabla N° 8 Baja de estudiante, en la asignatura de Matematicas |, en el
Programa Regularizate 2012; correspondiente a la 12 semana del Lunes 09 al

Viernes 13 de Julio.

CASTREJON Baja (16 de Julio)
VELAZQUEZ

Fuente: elaboracién propia con base a La relacién de listas de asistencias en el Programa
“Regularizate” (2012) correspondiente a la asignatura de Matematicas |, en la sede N° 5
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A continuacion, se presenta la planeacion e implementacion de las actividades y estrategias ludicas correspondientes a la

22. Semana del Programa “Regularizate” (2012).

Tabla N°9 Planeacién y Estrategia Didactica en la asignatura de Matematicas |, en el Programa Regularizate 2012;
correspondiente a la 22 semana del Lunes 16 al Viernes 20 de Julio.

RECURSOS DIDACTICOS

APRENDIZAJES Y
SEMANAS TEMAS COMPETENCIAS ESPERADOS MEDIOS AUXILIARES
Resolucion de
problemas que Resolver problemas de Resuelve problemas que “‘Numeros racionales y sus
impliguen la divisibn y | manera autbnoma. implican efectuar operaciones”
multiplicacion, de multiplicaciones o
16 AL 20 nameros decimales Validar procedimientos y | divisiones con fraccionesy | Crucinimero:
en distintos contextos. | resultados. nameros decimales. Operaciones con fracciones
DE JULIO Resolucion de decimales.

problemas que
impliquen
planteamiento —
resolucién ecuaciones
forma x+a=b; ax=b;
ax+b=c, utilizando
propiedades de

Comunicar informacién
matematica.

Manejar técnicas
eficientemente.

Resuelve problemas que
implican el calculo de
ecuaciones con nimeros
naturales, decimales y
fraccionarios.

Guerra de Fracciones

Rompecabezas:
Ecuaciones lineales

Crucigramas:

igualdad, con “Operaciones frac.
numeros naturales, Decimales”
decimales o

fracciones.

Fuente: elaboracién propia con base a los contenidos y aprendizajes esperados de la SEP “Plan de estudios 2011” para 1er. Grado de Secundaria
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Informe de Altas y Bajas de los estudiantes de la 22 Semana del Programa

Social “Regularizate” del Lunes 16 al viernes 20 de julio

Se dieron de alta los siguientes cuatro estudiantes al Programa “Regularizate”, en
la 22. Semana del Programa, comprendida del 16 al 20 de julio, siendo un total de

24 estudiantes en la asignatura de Matematicas |I.

Tabla N° 10 Alta de estudiantes, en la asignatura de Matematicas I, en el
Programa Regularizate 2012; correspondiente a la 22 semana del Lunes 16 al

Viernes 20 de Julio.

N° FECHA DE
NOMBRE DEL ESTUDIANTE MOVIMIENTO
! AGUIRRE JAIMES ROMAN ALTA 16 de Julio
2 | GONZALEZ REYES MAYTE ALTA 16 de Julio
3 | MARTINEZ ALONSO JUAN ALTA 16 de Julio
4 | ZARATE URIBE ALTA 16 de Julio

Fuente: elaboracion propia con base a la relacidon de listas de asistencias en el Programa
“Regularizate” (2012) correspondiente a la asignatura de Matematicas |, en la sede N° 5
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Lunes 16 de julio
Duracién de Clases: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

Este dia iniciamos con la lectura de un pequefio recordatorio de las reglas de las
actividades ludicas que se realizaban en clase y solicitamos su participacion

respetuosa y en orden en clase para facilitar las actividades.

Acordamos que seguiriamos trabajando con los equipos que ellos habian
conformado, ya que respetdbamos su eleccion y sentiamos que era muy
importante sentirse a gusto al realizar las actividades dentro del aula, por esa
razén no queriamos vernos en la necesidad de cambiar la dinamica del trabajo.
Ellos asintieron que respetarian las indicaciones y se comprometian a participar en

las actividades de forma ordenada.

Posteriormente, se realiz6 la presentacion al grupo de los cinco estudiantes
nuevos que participarian en el programa “Regularizate”. Se solicitdé que
voluntariamente alguno de los compafieros explicara brevemente la forma de
realizar las actividades en el aula; al término de la explicacién, cuatro de estos
cinco compafieros formaron equipo, mientras que uno de ellos paso a otro equipo,

donde uno de sus compafieros habia faltado.

Siendo asi, las 10:26 a.m. se dio inicio la entrega de evaluaciones
correspondientes a la 12. Semana comprendida del lunes 9 al viernes 13 de julio,
se pidi6 pegarlas en sus cuadernos y se solicitdé la presencia de los tres
estudiantes que presentaron una evaluacion “no suficiente” al término de la clase,
a través de una breve nota en su evaluacién para no ser evidenciados. La mayoria
de los estudiantes estaban sorprendidos por sus resultados en la evaluacion,

demostrando entusiasmo y compararon respuestas con sus comparieros.
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12, ACTIVIDAD

Se hizo entrega del siguiente material fotocopiado impreso de 5 hojas para cada
estudiante. Por el poco tiempo que nos quedaba para la clase (20 minutos
aproximadamente) Unicamente se entregd el material para que lo recortaran, lo

iluminaran y lo pegaran en su cuaderno.
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12, ACTIVIDAD

“Los numeros racionales y sus operaciones”

¢{QUE SON LOS NUMEROS RACIONALES?

Los numeros racionales son los valores qu
se expresan en forma de fraccion, es decir,
todo numero que se pueda poner en fraccion
es un numero racional.

El conjunto de los numeros racionales se
representa por la letra Q..

RACIONALES

{3
FRACCIONARIOS
- -
3/8 172
L

ENTEROS
-5-2-9

LOS NUMEROS RACIONALES
EN LA RECTA NUMERICA

Los numeros racionales no poseen
consecucion, pues entre cada numero
racional existen infinitos numeros que solo
podrian ser escritos durante toda la
eternidad. Los numeros racionales se pueden
ubicar en la recta numérica
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SUMA Y RESTA DE NUMEROS |
RACIONALES CON IGUAL DENOMINADOR |

Para sumar o restar fracciones con igual denominador
se mantiene el denominador y se suma o se resta los
numeradores.

I = (= = [s (s [= [= } 6/139

............. -

N - (= = (= [= F 9/139

................ i

SUMA'Y RESTA DE NUMEROS?
RACIONALES CON DIFERENTE |
DENOMINADOR |

Cuando se tienen fracciones con  distintos
denominadores, estas se deben convertir a fracciones
con igual denominador y para lograrlo hallamos el
minimo comun multiplo de los denominadores

El m.c.om. de 3y 9es9, por lo tanto ahora que tenemos el denominador
! comun, dividiremos el 9 en el 3 vy el resultado lo multiplicamos con el 2,
! dando como resultado el numero 6, el cual sera el nuevo numerador.

Hacemos el mismo procedimiento para la otra fraccion, el 9 lo dividimos |
ven 9 y el resultado lo multiplicamos por el 7, dando como resultado el ¢
{ numero 7. i

2/9+7/9=6/9+7/9
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MULTIPLICACION DE NUMEROS
RACIONALES

La multiplicacidn de fracciones se hace multiplicando en linea
recta, es decir:

-4 x 3 = -12

7 9 63

Se multiplican todos los numeradores
El resultado se pone como numerador, -4 x 3 =-12
Ahora multiplicamos todos los denominadores.

El resultado se pone como denominador, 7 x 9 = 63

DIVISION DE NUMEROS RACIONALES

Para dividir fracciones, se deben multiplicar en cruz los
numeradores y los denominadores, de la siguiente manera:

-3 8§ = 27

7><9 56

Multiplicamos el numerador de la primera fraccion con el
denominador de la segunda fraccion en este caso, el 3
multiplicado con el 9, lo que da como resultado el numero 27

Luego, multiplicamos el denominador de la primera fraccion con
el numerador de la segunda fraccion

En este caso el 7 multiplicado con el 8 lo que da como resultado
el numero 56
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POTENCIACION DE NUMEROS
RACIONALES

Cuando se va elevar una fraccion a una potencia de exponente natural se
eleva tanto el numerador, como el denominador al exponente.

OIE T

Cuando el exponente es un entero negativo se cumple que:

”\
Aqui se hizo la llamada ley de las orejas. Se :

debajo de 1 hay 1, entonces se multiplica ,el"\‘
el de abajo, en este caso el 1 con el 3.

Luego, se multiplican los que estan en
esta pero se supone que esta con el 2.

PROPIEDADES DE LA POTENCIACION DE
NUMEROS RACIONALES

8 8 1§ 8 ! | 4
el 2 2
SR N S5 WY SR 8 HEVE S (53 5 13): (1) =
(203)=-6al720  (al3-4lo 21H=6al729  (al3)=16/9

d
(2l3}: (= (al3}=16l9
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PROPIEDADES DE LA POTENCIACION DE
NUMEROS RACIONALES

INTERNA ASOCIATIVA CONMUTATIVA ELEMENTO ELEMENTO |

l l ‘ NEiTRO OPliSTO

Al sumar o La manera El orden de El elemento En la suma
restar dos de asociar factores no neutro de la  dos numeros
numeros los factores altera el suma y la  son opuestos
racionales, no altera el producto. resta es el g al
el resultado producto. cero, todo  gmarlos
también es -8/4+ 5/4= -3/4 ?‘:ST:JE o obtenemos
un numero Mo aplica para la resta cumado  con como \
racional. el da el Producto el
mismo cero.

( numero.

3/2+8/2) + 4/2= %4 0=
;}';* 13 ;;‘3: ;ﬁ 3/2+ _(8er+ 4/2)=1/2 2/7+0=2/7 ii;gé;;

No aplica para la resta 2/7-0=2/7

PROPIEDADES DE MULTIPLICACION Y
DIVISION DE FRACCIONES

TERNA ASOCIATIVA ELEMENTO ELEMENTQ DISTRIBUTIVA CONMUTATIVA

! | | NEUTRO  nvErso ) 3
l l El producto de un El orden de

multiplicar o
di"'idiI: dos aL:\Gc?;?nem [?;i El  elemento Un numero es MUMero por una factares no Ateta
numeros factores no neutro de la inverso de otro Suma esigual a la el pr?dUCtP
racionales, el altera al multiplicacién si al suma de los al I?:I ‘c! db='
resultado va producto (a/b y la division es  multiplicarlos productos de c/d*a/b|
ser otro *crd)esf= el uno, todo obtenemos dicho numero por |
numera arb® (c/de/f) numero como resultado  €3da uno de los | 2/3°4/5=4/5*
racional a/b* multiplicado o el  elemento Sumandos. 2/38/15=8/15
c/d dividido con &l unidad, que es /b :[C"'d * efﬂi No aplica para {?
(1/2%2/3)*3/4=% | da el mismo elemento a/b*c/d +a/b division
2137 1/5=-7/12 || . (2/3* %) 2/6 * 3/4 | numero. neutro. el eff) |
2/3:-1/5=-10/3 =1 *6/12 inverso de una
6/24=6/24 2/7*1=2/7 | fraccionario 1737 (3/2+ %)
No aplica para la /71 =2/7 a/b es b/a asi: 1/3%3% +1/3% 14
divisicn al=1 1/3%3%=3M2+1/6
a 3M2=3/112
31,3 =1 Mo aplica para la
No aplica para divisidn.

la divisién

Elaboracion propia con base en: http://es.slideshare.net/lauris11002013/los-numeros-racionales-
27341129
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22, ACTIVIDAD

Esta actividad, corresponde a la lectura: “Los numeros Racionales y sus
operaciones”, la cual deberan contestar las nueve preguntas en relacion a la

lectura para entregar en una hoja con sus datos (Nombre y Namero de lista)
1.- ¢ Qué son los numeros racionales? (3 ejemplos diferentes a los de la lectura)

2.- Explica como se realiza una suma y resta de nameros racionales con igual

denominador. (3 ejemplos diferentes a los de la lectura)

3.- Explica como se realiza una suma y resta de numeros racionales con diferente

denominador. (3 ejemplos diferentes a los de la lectura)

4.- Explica como se realiza una multiplicacion de nimeros racionales (3 ejemplos

diferentes a los de la lectura)

5.-Explica cobmo se realiza una division de numeros racionales (3 ejemplos

diferentes a los de la lectura)
6.- Explica cdmo se realiza una potenciaciéon de nimeros racionales.
7.- Escribe las propiedades de la potenciacion de nimeros racionales.

8.- Realiza 3 ejemplos de cada una de las propiedades de la suma y resta de

fracciones.

9.- Realiza 3 ejemplos de cada una de las propiedades de multiplicacion y division

de fracciones.
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Martes 17 de Julio
Duracién de Clases. 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

El dia de hoy, la coordinadora nos hizo saber la baja de un estudiante.

Con un total de 24 estudiantes comenzamos las actividades, Solicitando el
cuestionario de la lectura: “Los numeros Racionales y sus operaciones”

Al terminar de recoger la tarea del cuestionario, solo el 75% del grupo cumplié con
la tarea, es decir solo 18 estudiantes, los 6 restantes 2 de ellos contestaron hasta
la quinta pregunta. Por tal motivo, los 6 estudiantes quedaron en equipo para
terminar su cuestionario y explicarlo a sus comparfieros.

El grupo quedo un poco sorprendido, ya que todas las actividades consistian en
juego y pensaron que estdbamos molestos. Otorgamos 20 minutos para que
terminaran el cuestionario y explicaran el tema. El saldn se encontraba en silencio
y desconcertados por la actividad.

Al término de una breve explicacién de los niumeros racionales por parte de los
estudiantes, a las 10:33 a.m. se indicé que formaran equipos para realizar la
actividad correspondiente. Se entregd a cada estudiante un juego de seis copias
para que las recortaran y si querian las iluminaran.

Por el tiempo, solo fue posible entregar el juego de copias, con la indicacién de

llevarlas al dia siguiente para poder jugar.
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Objetivos didacticos:

» Potenciar la operatividad de la suma de fracciones.

» Visualizar la representacion gréafica del mecanismo de la suma de

fracciones. Como en cada carta aparece una fraccion multiplo de 1/12 de
un hexagono regular, se puede observar la manera en que distintas partes

forman la unidad.

Observaciones:

» Segun el repertorio de fracciones que los estudiantes estén manejando, se

puede jugar con diferentes mazos, armados con algunas cartas
seleccionadas entre las 48 del mazo. En tal caso, a cada jugador le tocaran
menos cartas. Por ejemplo, con denominadores 2,4y 8,6con 2,3y 6,0
conz2,3,4,6y12.

Es un juego de comparacién de fracciones a partir de su representacion
numeérica y, en una segunda instancia, de una representacion geométrica,
en este caso un rectangulo. Esta comparacion permitira reconocer

fracciones equivalentes como expresiones de la misma cantidad.

Actividad

>
>
>

Se jugo reuniendo de 4 integrantes para conformar 6 equipos.

Se entreg0 a cada equipo un juego impreso y recortado con las fichas

Cada alumno dara vuelta dos cartas a la vez y las sumara y se llevara todas
las que obtenga la suma mayor. También, en forma anéloga, se puede
pedir que las reste y se lleve las cartas el que tenga la resta cuyo resultado
sea el mayor o el menor.

Todos los resultados seran registrados en sus cuadernos para saber el
puntaje, la comparacién y el ganador

Esto permitird que los alumnos utilicen diferentes estrategias para sumar o

restar fracciones y también para comparar los resultados. Podran hacerlo
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comparando las representaciones geométrica o numérica de las fracciones
que resultan en cada caso, o comparando las cartas una a una.

» Se ocupob una sesion

Reglas del juego

(Juego para dos 0 mas jugadores jugadores)

- Cada jugador recibe dos cartas y se dejan otras cuatro sobre la mesa

colocadas boca arriba.

- Por turno, cada jugador tiene que conseguir que entre una de sus cartas y
una o varias de las que hay sobre la mesa sumen la unidad. Cuando eso
ocurre, todas las cartas que suman la unidad las guarda el jugador que lo
ha logrado (y ya no intervienen esas cartas en la partida).

- Sien el momento en que le toca a un jugador no hay cartas sobre la mesa
0 no consigue sumar la unidad, echa una de sus cartas boca arriba sobre

la mesa y pasa el turno al jugador siguiente.

- Cuando todos los jugadores han utilizado sus dos cartas, se reparten otras
dos cartas a cada uno de los jugadores, y se continta el proceso hasta
que se acaban las cartas. Si en el Ultimo reparto sobran cartas, se colocan

boca arriba sobre la mesa.

- Siuno de los jugadores echa una carta sobre la mesa y pudiendo sumar la
unidad (y por tanto llevarse cartas) Y no lo hace, las cartas seran para el

primer jugador que se de cuenta de la posibilidad.

- Las cartas que queden sobre la mesa al finalizar el juego no se

contabilizan para ningun jugador.

- Finalizado el juego se otorga a cada jugador un punto por cada una de las
cartas que tenga. Gana la partida el primer jugador que llega a una
puntuacion prefijada de antemano (una posibilidad es 25, pero puede
variar en funcion del tiempo que se disponga o de la destreza de los

jugadores).
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Variante

» Aumentar el nUmero de cartas que se reparten cada vez hasta 3 o incluso
4.

» Dar una puntuacion extra a algunas cartas con las que resulta mas dificil

sumar 1. Por ejemplo, la carta 11/12 puede valer 2 6 3 puntos.
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Miércoles 18 de Julio
Duracién de Clases. 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

Al inicio de la clase se les pidi6 a los estudiantes que formaran 6 equipos de 4
integrantes para realizar la 32. Actividad correspondiente a la segunda semana de

regularizacién académica, denominada “Guerra de Fracciones”.

Es esta actividad, los estudiantes seleccionaron a sus integrantes para llevar a
cabo el juego, acomodaron sus bancas y se les dieron las indicaciones de las
reglas del juego y se les comento que los primeros 30 minutos de clase jugarian
con las cartas con sus equipos correspondientes y posteriormente competirian con

el resto del grupo.

Esta situacion motivo a los estudiantes, por el hecho de competir con los otros
equipos, ya que se premiaria al equipo ganador con un dulce (paletas payaso) y la
siguiente actividad nos comprometimos solicitarla con el coordinador para que

fuera en el patio.

Por otro lado, al solicitar el material de copias que se entregd el dia de ayer, nos
percatamos que 6 estudiantes olvidaron traer su material, es decir el 25% de ellos
no cumplieron, por tal motivo se les pidi6 que realizaran sus observaciones y
conclusiones del juego, que anotaran que operaciones se les dificultaba y las
representardn en la hoja para entregar, la cual fue proporcionada por nuestra
parte. Esto origino que los equipos se modificaran y que fueran 6 equipos de 3
integrantes, ya que el 4° integrante seria el estudiante que no cumplié con el
material, por lo tanto, estos seis estudiantes, uno quedaria en cada equipo para
registrar y anotar las observaciones, dudas, comentarios e inquietudes que se
desarrollaron en el transcurso del juego. La idea no les agrado mucho a estos seis
comparferos, pero era necesario incluirlos en la actividad y hacerles ver el

compromiso que tenian con el material.

Esta actividad se llevo a cabo en un inicio con algunas dudas en las primeras dos
tiradas del juego, posteriormente se realizdé una nueva explicacion y se empezo6 a

ver la comprension.
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Al trascurrir los primeros 30 minutos de la clase (Aproximadamente jugaron
alrededor de 4 a 6 rondas), se les indico que pasara un representante de cada
equipo se les dio un numero de equipo, posteriormente los equipos del 1 al 3
seleccionaron un papelito donde venian los numeros 4, 5y 6; al meter la mano en
una bolsa de pléstico seleccionaron al equipo con el que tenian que competir. A

continuacion se presenta como quedaron los equipos:
Equipo 1 VIS Equipo 5

Equipo 2 VIS Equipo 6

Equipo 3 V/S Equipo 4

En la Primera ronda:

Equipo 1 VIS Equipo 5 Gané: Equipo 5

Equipo 2 VIS Equipo 6 Gano: Equipo 6

Equipo 3 VIS Equipo 4 Gané: Equipo 3

En la segunda ronda:

Equipo 5 VIS Equipo 6 Gand: Equipo 5

Se descalifica al Equipo 6

Equipo 5 VIS Equipo 3 Gand: Equipo 5 en primer lugar
Se descalifica al Equipo 3

En la tercera ronda:

Equipo 6 VIS Equipo 3 Gané: Equipo 3 en segundo lugar
Resultados

ler. Lugar: Equipo 5

2° Lugar: Equipo 3

3er. Lugar: Equipo 6
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Al finalizar la actividad, los estudiantes estaban muy alborotados y emocionados
por la competicion, les pedimos que se tranquilizaran para repartir los premios a
los ganadores y a los equipos que participaron en general, seleccionaran un dulce

de su preferencia.

En general los estudiantes mostraron mucho interés y entusiasmo en la actividad,
y nos percatamos que fue debido a la competicién, ya que nos pidieron seguir
compitiendo con los otros equipos. Cabe resaltar, que esta situacion nos motivo a
realizar las proximas actividades en competencia, debido a su participacion y

entusiasmo en esta actividad.

Al finalizar la clase, se les pidio a los 6 estudiantes que faltaron en traer el material
que fuera la ultima vez, ya que si esta situacion se volvia a presentar, se le daria
aviso al coordinador para solicitar la presencia de sus padres o tutores al plantel;
ellos se comprometieron a traer los materiales que se les fueran entregados para

trabajar en la actividad.

141



Jueves 19 de Julio

Duracién de Clases. 90 minutos 10:00 a 11:30 a.m.

El dia anterior, se solicité al coordinador el permiso para trabajar en el patio, ya
que la siguiente actividad requeria espacio; este permiso fue concedido y nos
solicitaron permanecer 30 minutos mas con los estudiantes, debido a que el

profesor de la siguiente asignatura llegaria un poco tarde.

Al entrar al grupo se les indico que bajariamos al patio para realizar la siguiente
actividad, pero que era prescindible bajar en orden y realizar la actividad
respetando las indicaciones que se dieran. Los estudiantes entusiasmados

prepararon sus cosas personales y bajaron en orden.

Al ubicarnos en el patio, se les indico formar 6 equipos de 4 personas para la

siguiente actividad.

Se les entrego un juego de 3 copias, para que las trabajaran en su libreta que
ocupan para la asignatura; la primera hoja consta de un breve resumen de “Las
ecuaciones”, la segunda hoja, corresponde a ejercicios de ecuaciones de primer
grado con 5 reactivos” y la tercer y ultima hoja, corresponde a un rompecabezas
de ecuaciones; esta Ultima hoja la entregamos recortada para que la resolvieran y

asi percatarnos si se comprendio el tema.
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42, ACTIVIDAD
Lee y analiza el texto.

ECUACIONES DE PRIMER GRADO (LINEALES)

Una ecuacion es una igualdad donde por lo menos hay un numero desconocido, llamado incégnita
o variable, y que se cumple para determinado valor numérico de dicha incognita.

Se denominan ecuaciones lineales o de primer grado a las igualdades algebraicas con
incégnitas cuyo exponente es 1 (elevadas a uno, que no se escribe).

* Como procedimiento general para resolver ecuaciones enteras de primer grado se deben
seguir los siguientes pasos:

1. Se reducen los términos semejantes, cuando es posible.

2. Se hace la transposicion de términos (aplicando inverso aditivo o multiplicativo), los que
contengan la incognita se ubican en el miembro izquierdo, y los que carezcan de ella en el
derecho.

3. Se reducen términos semejantes, hasta donde es posible.

4. Se despeja la incognita, dividiendo ambos miembros de la ecuacion por el coeficiente de la

incognita (inverso multiplicativo), y se simplifica.

Resolucion de ecuaciones de primer grado con una incdgnita

Para resolver ecuaciones de primer grado con una incognita, aplicamos el criterio del operador
inverso (inverso aditivo o inverso multiplicativo), como veremos en el siguiente ejemplo:

Resolver la ecuacion 2x — 3 = 53

Debemos tener las letras a un lado y los nimeros al otro lado de la igualdad (=), entonces para
llevar el =3 al otro lado de la igualdad, le aplicamos el inverso aditivo (el inverso aditivo de —3 es
+3, porque la operacion inversa de la resta es la suma).

Entonces hacemos:

2x—-3+3=53+3

En el primer miembro —3 se elimina con +3 y tendremos:

2x =53+ 3

2x =56

Ahora tenemos el niumero 2 que esta multiplicando a la variable o incognita x , entonces lo
pasaremos al otro lado de la igualdad dividiendo. Para hacerlo, aplicamos el inverso multiplicativo
de 2 (que es %2) a ambos lados de la ecuacién:

2xe% = 56°"%

Simplificamos y tendremos ahora:

Xx=56/2 X =28 Entonces el valor de la incégnita o variable "x" es 28.

143



52, ACTIVIDAD
EJERCICIOS ECUACIONES PRIMER GRADO

NOMBRE:

Resuelve las siguientes ecuaciones lineales.

2. 2X-3=6+X

3.-X+3=5X+11

4.-8-5X=8+2X

5.-4X +8=5X-7
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62. ACTIVIDAD

1-(4+x)=-2 x+ 1/2=11/2 2-(x-4)=-2 3-6x=1/2
2x=-x+48 -(21-x)=0 | x-8=3x/7 2x/5=6/5 | 3x-20=5x/3

2-(1-x)=63 2x-12=x-4 x+ 3/2=4x 42-2x=8

3x+2=-x+6 7 XI3=x/9 +2 [ 4-(2-x)=12 [| 3-(11-x)=5

6-(x-3)=0 10-5x=-25 [[3-(11-x)=5 4-3x=17

-3x+3=-15 8-x=14+5x 3(7-x)=5 2-x=3x-38

-11x+20=-6 10-4x=-2 2x-20=x-5 20-4x=26-5x
2x+28=x-8 7x-(x+40)=2 | 6x=12/4 x/16=1 x/12=1

2-x=2x-10 Ax+x=14-x x-2(1-x)=0

3x-10=-x+6
3x=6(x-4) §5-x=0 Ix-3=9(x-7)

2-(1-x)=x+1 2(2x+1)=0 x-10=x/3

Fuente: http://es.slideshare.net
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Rompecabezas:
Objetivos didacticos:

» Trabajar en los estudiantes las destrezas algebraicas basicas de resolucion
de ecuaciones de primer grado sencillas., insistiendo en particular en el
problema del cambio de signo por un signo—delante de un paréntesis

Observaciones:

La actividad se entreg6 recortada, para que ellos con su equipo solucionaran el

rompecabezas, con el apoyo de su resumen y cuestionario de “Las Ecuaciones”
Actividad

» Se jugo reuniendo a 4 integrantes para conformar 6 equipos.
» Se proporciond las 16 fichas recortadas tamafio carta por cada integrante

del equipo

Reglas del juego
- Cada ficha tiene en cada uno de sus cuatro lados una ecuacion de primer
grado muy sencilla. Esta ecuacién no esta resuelta; esto es lo primero que
se debe hacer.
- Cuando se haya obtenido todas las soluciones a las ecuaciones debes
recortar las 16 fichas para intentar formar un nuevo rectangulo igual al
anterior, pero en que las ecuaciones que estén juntas en los bordes, sean

equivalentes, es decir tengan las mismas soluciones

146



78. ACTIVIDAD

Faltando 25 minutos para que terminard la clase, se entregd a los 6 equipos un
papel bond y plumones, con la finalidad de pasar tal cual en tamafio grande la
actividad del Rompecabezas.

Al tener ya terminados y recortados Los rompecabezas en tamafio grande, se
guardaron en seis bolsas transparentes grandes, posteriormente se trabajo de
forma similar al del dia de ayer en competencias entre equipos.

Se indico que pasara un representante de cada equipo, se les dio un numero de
equipo, posteriormente los equipos del 1 al 3 seleccionaron un papelito donde
venian los nimeros 4, 5 y 6; al meter la mano en una bolsa de plastico
seleccionaron al equipo con el que tenian que competir. A continuacién se

presenta como quedaron los equipos:
Equipo 1 V/S Equipo 4
Equipo 2 VIS Equipo 5
Equipo 3 V/S Equipo 6

Posteriormente se le pidié que los dos Equipos 1y 4 pasaran y recogieran de las 6
bolsas sus rompecabezas e intercambiaran el material, por lo tanto el Equipo 1,
trabajaria con el material del Equipo 4, y el Equipo 4 trabajaria con el material del
Equipo 1, asi el Equipo 2 contra el Equipo 5 y Equipo 3 contra el Equipo 6.
Ganaria el Primero que termine de solucionar el rompecabezas adecuadamente

(se otorg6 10minutos para solucionar el rompecabezas)

Esta actividad como se realizé en el patio, se resolvié en el piso, sin ningln

problema y trabajando los 6 equipos al mismo tiempo.

A continuacion, se presentan los resultados de la Actividad:
Equipo 1 V/S Equipo 4 Gano: Equipo 1

Equipo 2 V/S Equipo 5 Gandé: Equipo 5

Equipo 3 V/S Equipo 6 Gano: Equipo 3
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En la segunda ronda:

Equipo 1 VIS Equipo 5 Gand: Equipo 5

Se descallifica al Equipo 1

Equipo 5 VIS Equipo 3 Gand: Equipo 5 en primer lugar
Se descalifica al Equipo 3

En la tercera ronda:

Equipo 1 V/S Equipo 3 Gand: Equipo 3 en segundo lugar
Resultados

ler. Lugar: Equipo 5

2° Lugar: Equipo 3

3er. Lugar: Equipo 1

Esta actividad junto con la de ayer, nos permitio y favorecié en dos aspectos:
1.-Los equipos realizan la actividad al mismo tiempo, permitiendo la
participacion e inclusion de los estudiantes en el lapso de la
regularizacion (60 minutos).
2.-Nos percatamos de las fortalezas y debilidades de los integrantes de
los Equipos cuando se encuentran realizando las actividades. Se
demostré que los integrantes del Equipo 5 y Equipo 3 dominan y
manejan muy bien los temas, esto ayudara a formar la siguiente semana
nuevos equipos con estos integrantes.

Al término de la actividad, los estudiantes estuvieron entusiasmados por las

competencias, nos pedian sus dulces al término, pero en esta ocasion no

llevamos.
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Viernes 20 de Julio
Duraciéon de Clases. 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

El dia de hoy decimos entregar un juego con 2 copias, la primera hoja, consistia
en resolver la evaluacion correspondiente a la segunda. Semana de
regularizacion, la segunda hoja en resolver un cuestionario de los temas vistos en

la semana “Fracciones y ecuaciones”.

Los estudiantes preguntaron si el dia de hoy ibamos a jugar, pero les recordamos
que los viernes corresponderian a semana de evaluacion de los temas vistos en la
semana y por lo tanto hoy correspondia evaluacion, pero al final se realizaria una

actividad. No muy contentos accedieron a la evaluacion.

La evaluacion semanal correspondiente del lunes 16 al viernes 20 de julio se
realiz6 de manera individual a los 24 estudiantes, se les indico que contaban con
30 minutos para la evaluacion y al terminar tenian que entregar la hoja para ser

evaluada y entregarla el lunes.
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EVALUACION FRACCIONES

Resuelve las siguientes operaciones con fracciones y hallaras el nombre de cada
parte de la recta

Calkcula. Cakula. Calcula. Cakula.
4 8 _ 5.3_ o X2 2. %
5 12 6 4 6 5 5 4
Segmant conectadn al Segmenio concacs Segmaento conectado
primer piston Eogquila 3l tercer peston 3l segundo pision
Calkcula. Cakula. Calcula. Calcula.
-2—_38 3.42 .3_-2= i..l;'
3 3 4 7 3 4
Fiston Soring Gancho gel pulga Pulsador de piston
3
2 1 ..2. 12 = —del20 =
- 02 100 = — ce 1000 = gglic=
atoc : 3 4
Cofreders e acorde | Gancho del dedo peguedo |  Vahasa de evacuacico Pabellon

Fuente: http://es.slideshare.net
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EVALUACION ECUACIONES

Realiza los ejercicios, busca los resultados, recorta y pega segun corresponda.

—S+x=6—(—2)+12

~9+(~15)+x=8~-5-12

~37=b—6+(—3)

~32 +47 —y = 18 — (—3)

5-(3+8)+x=6~(~3+2)

x+(-25+12)-3=8—-(-9-1)

-34+(-5)—-(5—-12)=18—x

-12-(4-15)+1=
~7+ (=2 +—5) +x

Fuente: http://es.slideshare.net/
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Después de terminar de resolver la evaluacion semanal, siendo las 10:35 a.m. se
comenzo con la siguiente actividad.

En esta actividad se les solicito a los 24 estudiantes que formaran 6 equipos de 4
integrantes; se les explico qué era un crucigrama y sus caracteristicas; ya que el

siguiente ejercicio correspondia a la elaboracion de un crucigrama.
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8a. ACTIVIDAD
Crucigrama:
Operaciones de Fracciones Decimales

Objetivos didacticos:

Que los estudiantes resuelvan problemas que implican efectuar multiplicaciones o

divisiones con fracciones y nimeros decimales

Se jugo reuniendo a 4 integrantes para conformar 6 equipos.
Se proporciond hojas de colores y plumones

Se entreg6 por equipo un papel bond con plumones de diferentes colores

Y V V V

Se les pidié que inventaran un crucigrama con los ejercicios de fracciones
decimales vistos en las actividades anteriores, este puede ser con
conceptos y con ejercicios.

» Posteriormente por equipo pasaran el crucigrama en el papel bond sin

resolverlo para que se intercambie a otro equipo para que se resuelva.

Indicaciones:

El ejercicio del crucigrama lo resolveran previamente en equipo en las hojas
de colores y lo pegaran en su libreta.

- Posteriormente se copiara el crucigrama sin resolver en el papel bond

- Después de realizar el crucigrama sin resolver en el papel bond se
intercambiara con otro equipo

- El primer equipo que termine su crucigrama en el papel bond ganara

Esta actividad, solo la entregaron 2 de los 6 equipos, por tal motivo no fue posible
llevar a cabo la actividad, posponiendo para el dia lunes 23 de julio la actividad

[Udica.
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EVALUACION Y COMENTARIOS DE LA 22, SEMANA DE REGULARIZACION
CORRESPONDIENTE DEL LUNES 16 AL VIERNES 20 DE JULIO

Los resultados de los ejercicios de la segunda evaluacion, correspondientes a la
22, Semana, se observo lo siguiente:

De los 24 estudiantes, solo 20 de ellos respondieron satisfactoriamente los
ejercicios de evaluacion; es decir solo el 92% respondieron satisfactoriamente el

ejercicio de evaluacion.
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Tabla N° 11 Resultados de la Segunda semana de Evaluacion en la asignatura de
Matematicas |, en el Programa Regularizate 2012; correspondiente del Lunes 16 al

Viernes 20 de Julio.

PROFRS. GABRIELA AGUILAR PINA
RICARDO FABIAN MEJIA SANCHEZ

Evaluacion 22, Semana lunes 16 al Viernes 20 de Julio

N° NOMBRE la.EVAL. 2a.EVAL.
1 ACATZI GALINDO IDA 10 10
2 ADRIAN JIMENEZ CRUZ YARED 7 8
3 |AGUIRRE JAIMES ROMAN S/IC 8
4 | ALDAZABA GOMEZ REBECA 10 10
5 DOMINGUEZ GALLARDO HUMBERTO 9 10
6 DOMINGUEZ VALENCIA LUIS GERARDO 8 7
7 GARCIA HERRERA ESTEBAN 4 6
8 GONZALEZ REYES ARAI MAYTE S/IC 9
9 HERNANDEZ ROJAS SAUL 10 10
10 [JIMENEZ CORTES ISRAEL 9 8
11 |LOPEZ ROMERO DIDYER 9 10
12 | MARTINEZ ALONSO JUAN S/C 7
13 | MARTINEZ MENDOZA LUIS DAVID 8 6
14 | MONDRAGON OSORIO JAIR 9 7
15 |MONTALVO OSORIO ISAAC 5 3
16 |OLIVARES GOMEZ ANDREA 10 10
17 | REA CRUZ XIMENA 10 10
18 |REYES SOLANO JESUS 9 10
19 |RUIZ CEDILLO LUIS ANGEL 4 5
20 |SANCHEZ ORTIZ VIRIDIANA 10 10
21 |SANTANA PEREZ RAUL 8 4
22 | SANTOS GONZALEZ VIANEY 9 6
23 | SANTOS MAQUEDA CARLOS GETSEMANI 8 5
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24 | ZARATE URIBE S/IC 9

Fuente: elaboracién propia con base a los resultados de la evaluacién semanal, correspondiente
a la 22 semana en el Programa “Regularizate” (2012) en la asignatura de Matematicas |, en la sede
N° 5

OBSERVACIONES DE LA 22 SEMANA: CORRESPONDIENTE DEL 16 AL 20
DE JULIO

En esta semana, los estudiantes se mostraron participativos y muy motivados;
entre ellos mostraron gestos de compafierismo, ya que cuando algun integrante
del equipo no comprendia el tema, el resto del grupo se mostraba interesado en

apoyarlo.

En cuanto a la disciplina, solo seis estudiantes mostraban actitudes de desorden,
mala conducta y poca disposicion para la entrega de tareas. Llegamos a la
conclusién, que esta situacion se presentaba debido a que cuatro de estos seis
estudiantes estaban en el mismo equipo y presentaban bajas calificaciones, tres
de los cuatro estudiantes de este equipo presentarian examen extraordinario y el
otro presentaba problemas de conducta. Los otros dos estudiantes, seguian a los
otros cuatro, lo cual influia en el comportamiento negativo y creaba una atmosfera

tensa y de poco respeto hacia los otros estudiantes.

Esta situacion llego a preocuparnos, por tal motivo decidimos que para la siguiente

semana nosotros conformariamos los equipos.

Por el momento les comentamos a estos seis estudiantes, que esta situacion de
poco interés por parte de ellos no podia seguir y que por lo tanto, si la proxima
semana el dia lunes 23 de julio continuaban estos comportamientos, llamariamos
a la coordinadora para que se comunicara con sus padres o tutores y se quedaran
con ellos en el salén durante toda la clase.

Un poco nerviosos y con argumentos de suplicas, estos seis estudiantes se
comprometieron a realizar las actividades y tener buena conducta de respeto

durante la clase.
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A continuacion, se presenta la planeacion e implementacion de las actividades y estrategias ludicas correspondientes a la

22 Semana del Programa “Regularizate” (2012).

Tabla N°12 Planeacion y Estrategia Didactica en la asignatura de Matemaéticas |, en

2012; correspondiente a la 22 semana del Lunes 23 al Viernes 27 de Julio.

el Programa Regularizate

APRENDIZAJES

RECURSOS
DIDACTICOS Y

SEMANAS TEMAS COMPETENCIAS ESPERADOS MEDIOS AUXILIARES
Resolucion de
problemas de conteo | Resolver problemas de Lee informacién presentada | “Memoria”:
mediante diversos manera auténoma. en graficas de barras y Resolucion de problemas
procedimientos. circulares. de graficacion.

23 AL 27 Lectura de Validar procedimientos y

informacién resultados. Utiliza estos tipos de “Loteria”™

DE JULIO representada en gréaficas para comunicar Operacién con numeros

gréficas de barra 'y
circulares,
provenientes de
diarios o revistas y de
otras fuentes.
Comunicacién de
informacion
proveniente de
estudios sencillos,
eligiendo la
representacion gréfica

Comunicar informacién
matematica.

Manejar técnicas
eficientemente.

informacion.

enteros.

Fuente: elaboracién propia con base a los contenidos y aprendizajes esperados de la SEP “Plan de estudios 2011” para 1er. Grado de Secundaria
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Lunes 23 de julio

Duracion de Clases: 60 minutos 1000: a 11:00a.m.

Iniciamos el dia indicandoles que los equipos de trabajo seguirian de la misma
manera conformados ya que mostraron resultados satisfactorios en las actividades

anteriores.

Posteriormente el coordinador de la sede informo a los alumnos que se incorporan
14 estudiantes mas a nuestro salon de clases, solicitandoles que brindaran apoyo
a los nuevos compaferos para que se nivelaran con los temas pasados, asi
mismo nos solicito a los aprofesores que les proporcionaramos los apuntes de los

temas vistos en las dos semanas pasadas.

Tambien nos informo de los compafieros que se dieron de baja que fueron dos.

Siendo aproximadamente las 10:15 am se realizo la dinamica de integracion

grupal. Siendo un total de 36 alumnos.

Durante el transcurso de la actividad los compafieros nuevos se mantuvieron
penosos, no asi los companieros ya integrados al grupo, conforme fue pasando el
tiempo y viendo que los compafieros que ya se conocian se equivocavan y no
pasaba nada, empezaron a tener mas confianza y se integraron mas a la

actividad.
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12 Actividad

EL CAMPAMENTO

(dinamica de integracion)

REGLAS:

Se hace un circulo en el salon todos sentados en sus bancas, el monitor dentro del
circulo explica que el juego se llama EL CAMPAMENTO y deben poner atencion a
lo que el va a llevar al campamento, ya que si no llevan las cosas correctas el va a

decidir quien va y quien no.

Dicen su nombre y mencionan un objeto con la misma inicial de su nombre, sin
importar la utilidad para el campamento. Esto ultimo se omite en las indicaciones,

para que los alumnos identifiquen la dinamica.

El primero comienza diciendo su nombre y lo que va a llevar, el segundo repite lo

que dijo el anterior, y luego dice su nombre y lo que va a llevar al campamento.

Por ejemplo:
Monitor: yo me llamo Ricardo y voy a llevar un rayo

Alumno 1. El se llama Ricardo y va a llevar un rayo, yo me llamo Juan y voy a

llevar un pastel (incorrecto)

Alumno 2 el se llama Ricardo y va a llevar un rayo, yo me llamo Maria y voy a

llevar un martillo (correcto)

Alumno 3 El se llama Ricardo y va a llevar un rayo,ella es Maria y va a llevar un

matrtillo, yo me llamo Jose y voy a llevar un jugo.(correcto)

Objetivo:

¢ Que los estudiantes identifiquen la dinamica del juego por si solos.

e Que logren recordar el nombre y objeto de cada compafiero
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Martes 24 de julio
Duracion de Clase: 60 minutos 10:00: a 11:00a.m.

El dia de hoy se formaron nuevos equipos integrando a los compafieros de nuevo
ingreso, tomando en cuenta a los compafieros con mas habilidades matematicas y
a los que se les dificultan algunas actividades, tratando de formar grupos
homogeneos para que los estudiantes mas habiles apoyaran a los que se les

dificulta de cierta manera la materia.
Los seis equipos se conformaron de seis estudiantes.

La tarea para el dia miercoles 25 de julio fue traer periodicos que tuvieran tablas

de datos o graficas para facilitar la actividad de ese dia.
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238 ACTIVIDAD
Subraya las ideas mas importantes del texto.
“GRAFICAS”

Por grafica se entiende a la representacion de datos casi siempre numericos
aunque también pueden ser figuras o signos, a través de lineas superficies o

simbolos para determinar la relacién que estos mantienen entre si.

En tanto, puede darse que sea un conjunto de puntos, los cuales se plasmaran en
coordenadas cartesianas y que serviran para analizar el comportamiento de un
proceso determinado o bien un conjunto de signos o elementos que nos permitan

descifrar o interpretar algun fenbmeno, entre otras cuestiones.

Existen diferentes tipos de graficas entre las mas comunes se encuentran las

gréficas de barras y las gréficas circulares.
GRAFICA DE BARRAS

Un diagrama de barras, también conocido como grafico de barras o diagrama de
columnas, es una forma de representar graficamente un conjunto de datos o
valores, y esta conformado por barras rectangulares de longitudes proporcionales
a los valores representados. Los graficos de barras son usados para comparar dos

0 mas valores. Las barras pueden orientarse verticalmente u horizontalmente.
GRAFICA CIRCULAR

Un grafico circular o grafica circular, también llamado "grafico de pastel”, es un
recurso estadistico que se utiliza para representar porcentajes y proporciones. El
numero de elementos comparados dentro de una gréfica circular suele ser de mas

de cuatro.

Al igual que en la grafica de barras, el empleo de tonalidades o colores facilita la
diferenciacion de los porcentajes o proporciones. A diferencia de otros tipos de

gréficos, el circular no tiene ejes x 0 y.

Fuente: http://monografias.com
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GRAFICA DE BARRAS

Preferencias deportivas de alumnos de 1er. afio
25

20

GRAFICA CIRCULAR

Datos

EA N EC EHD

Fuente: elaboracion propia
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32 ACTIVIDAD

NOMBRE:

FECHA:

GRAFICA DE BARRAS

Encuesta a los 5 integrantes de tu equipo, contesta y sombrea la grafica segun
corresponda. Pueden votar en repetidas ocasiones.

MI MASCOTA PREFERIDA

A) ¢Cuantos estudiantes prefieren un pajaro? (
B) ¢Cuantos estudiantes prefieren un gato? (
C) ¢Cudntos estudiantes prefieren un perro? (
D) ¢Cuantos estudiantes prefieren una tortuga? (
E) ¢Cual fue la mascota menos seleccionada? (
F) ¢Cual fue la mascota preferida? (

~— ~—
~ ~_— — —

MASCOTA PREFERIDA

PAJARO TORTUGA GATO PERRO
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Miercoles 24 de julio
Duracion de clase 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

Para este dia se solicito a los estudiantes un periodico para la actividad en su
cuaderno, solo dos estudiantes cumplieron con la tarea,y solo contenia un
periodico una tabla estadistica, por lo cual la actividad se llevo a cabo con datos
gue se proporcionaron y se recopilaron en 6 tablas de datos que se realizaron con

datos proporcionados por los estudiantes

COLOR= o
-Colorgs= Alumnosz o FRUTA= o
azula 8o o Fruta= Alumnose =
amarillo= o a melon= 2o a
negro= G a manzana= A a
rojo= 2a 2 fresa= 8a n
verdes A 1 naranja= B o
blanco= B 2] mandarina= Oux ot
Total-= 36u a mangosx = a
1 - | Total= 36= m
PROFESION-= =
Profesionesq  Alumnosz o ESTACION-DEL-ANQ= =
Doctor= A o Estacidn= Alumnosa =
Arquitecto= 2o o otofio= 2n o
Ingeniero= B o inviernox 10 o
Abogado= RE: 0 primaveras B o
Maestroz O 0 veranoo 16 a4
psicdlogo= B o Total-= 36 o
Total = 36= o
1
PROGRAMA-DETV=a [a
Categoriaz|  Alumnos= = DIVERSION= o
caricaturas= 150 o Lugar= Alumnosz  [a
telenovelasy 3o o cine= 14= o
peliculas= 10 o teatro= G o
noticias= 8 = deportivo= B o
Total-= 36= o Parque- de- B a
diversionesy
familiares= A =
Total= 36m =
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42 ACTIVIDAD

Memorama de graficas

Resolucion de problemas de graficacion

Objetivos didacticos:

Que los estudiantes resuelvan problemas de graficacion, identifiquen sus partes 'y
conoscan dos tipos de graficas mas comunes grafica de barras y la grafica

circular.

» Se jugo reuniendo a 6 integrantes para conformar 6 equipos.

» Se proporciono una cartulina blanca , plumones y tijeras por cada equipo

» Se les pidio que doblaran a la mitad la cartulina y la cortaran.

Indicaciones:

» Seleccionaran una mitad de cartulina para la tabla de datos y la otra mitad
para la grafica.

» Numeraran los equipos del 1 al 6 los primeros 3 realizaran la grafica de
barras y los restantes una grafica circular.

» Se proporcionan las siguientes categorias, para que se copien en la
cartulina de datos. (colores, frutas,diversion, estacion del afio, profesion,
programas de t.v.)

» Latabla de datos se llenara con las respuestas de cada equipo.

» Yateniendo las tablas de datos contestadas se realizara la grafica segun
corresponda en la otra mitad de la cartulina.

» Los datos y las tablas al termino de la clase los tendran que copiar en su
cuaderno como apunte.

» Es un juego elaborado por ellos mismos, considerado para la comparacion
de datos a partir de su representacion grafica.

» El estudiante realizara una comparacion visual, que permitira reconocer los

datos y su representacion grafica.
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Actividad

» Se jugo reuniendo de 6 integrantes para conformar 6 equipos.

» Se entreg6 a cada equipo una cartulina blanca y plumones.

» Cada equipo entregara sus dos mitades de cartulinas con los datos y con la
representacion grafica.

» Posteriormente se revolveran las 12 mitades de cartulina y se pegaran con
un diurex al reverso de la imagen en la pared del salon.

» Ya colocadas las 12 piezas que representan las fichas de un memorama,
los estudiantes se prepararan por equipos para seleccionar dos cartas por
turno. Unicamente participaran dos equipos y el resto de los equipos
observaron en silencio.

» Todos los resultados seran registrados en sus cuadernos para saber el

puntaje, la comparacion y el ganador
Esto permitird que los estudiantes observen, analicen y comparen los datos en la

representacion gréfica.

Se indic6 que pasara un representante de cada equipo, se les dio un nimero de
equipo, posteriormente los equipos del 4,5 y 6 seleccionaron un papelito donde
venian los numeros de los equipos 1, 2 y 3; al meter la mano en una bolsa de
plastico transparente, el papel que agarraron venia el equipo con el que tenian que

competir. A continuacién se presenta como quedaron los equipos:
Equipo 4 VIS Equipo 2
Equipo 5 V/S Equipo 3
Equipo 6 V/S Equipo 1

Posteriormente se le pidi6 que los dos Equipos 4 y 2 al frente de las 12 piezas

pegadas en la pared del memorama.

Todos los estudiantes que conformaban el equipo 4 y 2 participaron,
seleccionando los posibles pares. Nosotros los profesores volteariamos las piezas

seleccionados por ellos, esto con el fin de no maltratar el material.
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Ganaria el equipo que tuviera mas pares.

Esta actividad como se realizd por turnos primero 2 equipos, luego otros dos y por

altimo los 2 restantes. Para que los 6 equipos pasaran.

A continuacion, se presentan los resultados de la Actividad:
Equipo 4 VIS Equipo 2 Gané: Equipo 4

Equipo 5 V/S Equipo 3 Gano: Equipo 3

Equipo 6 VIS Equipo 1 Gané: Equipo 1

En la segunda ronda:

Equipo 1 VIS Equipo 3 Gand: Empate

Se descallifica al Equipo 1

Equipo 3 VIS Equipo 4 Gand: Equipo 3 en primer lugar
En la tercera ronda:

Equipo 1 V/S Equipo 4 Ganoé: Equipo 1 en segundo lugar
Resultados

ler. Lugar: Equipo 1y 3

2° Lugar: Equipo 4

Esta actividad les agrado a los estudiantes, incluso estuvieron muy al pendiente de

las cartas, observaron y compararon los datos, ya que era un memorama distinto.
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Jueves 26 de julio

Duracién de Clases: 70 minutos 10:00 a 11:10 a.m. (10 minutos mas nos

extendimos por la ultima Actividad)

El dia de hoy, la clase consistio en formar equipos de 18 personas, ellos
seleccionarian a sus integrantes. Cada equipo se reuniria en rondas sentados en

el piso para realizar las actividades.

Se les otorgo a cada uno un juego de tres copias con las actividades
correspondientes del dia, para responder las preguntas de las actividades entre
todos los integrantes, pasando 30 minutos pasaran al azar un integrante de cada
equipo a contestar las 36 preguntas de las actividades que realizaron.
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52 ACTIVIDAD

Lee con atencidn las siguientes imagenes, del tema “Numeros enteros”

NUMEROS ENTEROS

g,Que sonlos _ o
niimeros ‘

enteros?

Irracionales Racionales
Enteros
4

0,030030003...

PISOS DE UN EDIFICIO

Utilizamos

numeros

negativos para las ‘
plantas que estan

por debajo de
cero,

es decir, para los

sotanos o plantas
subterraneas.

Planta baja

Se considera 0 el
nivel del mar, los
niveles por encima
del mar se pueden
expresar por numeros
enteros positivos, y
los niveles por debajo
del nivel del mar se
pueden expresar por
numeros enteros
negativos

A

NUMEROS ENTEROS

Nameros enteros, 2, es ¢l conjunto formado ,
porlos nimeros naturales, sus opuestos el —_— = (..,-3,- 2=l 0,1,2,3,...)
ceno

W nimeros negativos ndmeros positivos

El termémetro mide la
temperatura en grados.
Cuando el termémetro marca 0
grados el agua se congela.
Las temperaturas por encima
de 0 grados se indican con
numeros enteros positivos.
Las temperaturas por debajo
de 0 grados se indican con
numeros enteros negativos

EN LA DIVISION DEL
TIEMPO CRONOLOGICO

En este caso nuestro punto
de referencia es el nacimiento
de Cristo.

Los episodios ocurridos
antes de este hecho se les
asigna el componente Antes
de Cristo (A de C)

Los episodios ocurridos
después de este hecho se les
denomina con el componente
Después de Cristo (D de C)
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62. ACTIVIDAD
Completa el siguiente mapa conceptual con las respuestas correctas, con la ayuda

de las imagenes de los recuadros anteriores.

NUMEROS ENTEROS

sus sub conjuntos \se representa
son
Incluye las operaciones
el valor a soluto

basicas

se ubica en se ubica en =
la recta la recta ------------- siempre.. s —
""""""""""""" Y Multiplicacién

sustracaon y division

Alaa Ala ......... e
de cero de cero Potenciacion
y radicacion

se representa
medlante

por e]emplo

170



72 ACTIVIDAD
SUMA DE UN ENTERO POSITIVO

Si un nimero no tiene signo normalmente significa que es un nimero positivo
Ejemplo: 5 es en realidad+5
Sumar numeros positivos es hacer una suma normal.

Ejemplo: 2+3=5 realmente quiere decir “positivo 2 mas positivo 3 es igual a
positivo 5”

Podrias escribirlo asi: (+2)+(+3)=(+5)

Haz las siguientes sumas apoyandote de la recta numérica:

| l | | ] l | ] | | ] l | | ] | l
[ | | [ ! | [ I | [ I | [ [ | [ |

-8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8

W W

Mumeros enteros negativos Nimeros enteros positivos

(+4)+(+3)= (+1)+(+3)= (+1)+(+8)=
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SUMA DE UN ENTERO NEGATIVO

Para sumar un entero negativo en la recta numérica, se parte del primer sumando
y se retrocede, hacia la izquierda, tantas unidades como indica el segundo
sumando.

EJEMPLO:
(+3)+(-6)=

Se posiciona en la recta en +3, que es el primer sumando, después se retrocede 6
lugares, se llega a -3, entonces (+3)+(-6)=(-3)

Haz las siguientes sumas apoyandote de la recta numérica:

| ] | | ] l | ] l | ] ] | I ] | ]
[ ! I I ! | [ I | [ I | [ [ | [ !

-8 -7 6 -5 -4 -3 -2-1 0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8

" W

Mumeros enteros negativos Mumeros enteros positivos

(+9)+(-7)= (+4)+(-3)= (+1)+(-8)=

172



92, ACTIVIDAD
“RESPONDE PRIMERO”

Objetivos didécticos:

» Analizar, conocer y representar en la recta numérica los nimeros enteros

positivos y negativos.
Observaciones:

» Es un juego sencillo , en el cual participan 2 integrantes de los 2 equipos ,
los cuales responderan correctamente la pregunta que se les hard,
correspondiente a la lectura de “Numeros enteros”

» Estas preguntas se contestaran en el pizarrén, sin ayuda de su equipo.

» El integrante de cada equipo que conteste rapido, sin ayuda y
correctamente ganara un punto.

» Todos los integrantes de los 2 equipos pasaran a responder las preguntas,

cada uno en su turno al azar.

A continuacién se presentan las siguientes 36 preguntas realizadas, asi como la

respuesta y el equipo ganador

1. Menciona 1 de los subconjuntos de los nimeros naturales
R= positivos y negativos
Equipo ganador= Empate
2. ¢Cual es el simbolo que corresponde a los nUmeros positivos?
R=“ +“ O Unicamente el niumero
Equipo ganador= Empate
3. ¢Cual es el simbolo que corresponde a los nimeros negativos?
Rz .«
Equipo ganador= Empate
4. ¢Qué numeros enteros se localiza a la derecha de la recta numérica?

R= NuUmeros positivos
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Equipo ganador= Equipo “A”

. ¢ Qué numeros enteros se localiza a la izquierda de la recta numérica?

R= Numeros Negativos

Equipo ganador= Empate

. Coloca tres numeros positivos

R= 9, 8, 7 o cualquier numero que tenga el simbolo “+” seguido del
numero o Unicamente el namero.

Equipo ganador= Empate

. Coloca tres numeros negativos

R= -2, -10, -100 o cualquier numero que tenga el simbolo “-” seguido del
namero.

Equipo ganador= Empate

Realiza una operacién (suma, resta o multiplicacion) que dé como
resultado un numero positivo.

R=4x8, 2+1, 4/2

Equipo ganador: Ninguno

Dibuja una recta numérica con sus elementos

cCero

numeros negativos numeros positivos
— s

4 2321 0 1 2 3 #

R=
Equipo ganador: equipo “A”

10.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero -3

Equipo ganador= equipo “A”

11.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero -1

Equipo ganador= equipo “B”

12.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero -0

Equipo ganador= Ninguno

13.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero -5
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Equipo ganador= Empate

14.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero -6
Equipo ganador= Empate

15.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero +1
Equipo ganador= equipo “B”

16.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero +3
Equipo ganador= equipo “B”

17.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero +5
Equipo ganador= equipo “A”

18.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero 2
Equipo ganador= equipo “B”

19.En la recta numérica localiza el siguiente numero entero 7
Equipo ganador= equipo “A”

20.Representa en la recta numérica las siguientes cantidades:
Equipo ganador: equipo “B”

21.Representa en la recta numérica las siguientes cantidades:
Equipo ganador: equipo “B”

22.Representa en la recta numérica las siguientes cantidades:
Equipo ganador: equipo “B”

23.Representa en la recta numérica las siguientes cantidades:
Equipo ganador: equipo “A”

24.Representa en la recta numérica las siguientes cantidades:
Equipo ganador: equipo “B”

25.Representa en la recta numérica las siguientes cantidades:
Equipo ganador: equipo “B”

26.Representa en la recta numérica las siguientes cantidades:

Equipo ganador: equipo “B”

+2,+1, 3, -5,-0

+1,-1,+3,-3

-2,-6,-3,-1,-0

-7,-5,-3, -1,-0

+4,+43,2,1,0

+2,+1, 3,-5,-0

-2,-1,-3,-7,-0

27.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:

(+10+ (-3 )=(__)

Equipo ganador: equipo “A”

28.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:
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(+8)+(-4 )=(_)
Equipo ganador: equipo “A”
29.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:

(+5)+(-6 )= )

Equipo ganador: equipo “A”

30.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:

(+1)+(8)=()

Equipo ganador: equipo “B”
31.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:

(4)+(3)=()|

Equipo ganador: equipo “B”
32.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:

(2)+(-5 )=C)!

Equipo ganador: equipo “B”
33.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:

(9 )+(+7)=__]

Equipo ganador: equipo “A”

34.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:

(8)+(+7)=_])

Equipo ganador: equipo “B”
35.Realiza las siguientes operaciones con la ayuda de la recta numérica:

(+1)+(+3)=_]
Equipo ganador: equipo “B”
36.Menciona 3 ejemplos donde se emplean los nimeros enteres negativos.

Equipo ganador: equipo Ninguno
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A continuacién se muestran los resultados de la actividad:

Tabla N°13 Resultados de
asignatura de Matematicas

la 92 Actividad “Responde Primero” en la

[, en

el

Programa Regularizate 2012;

correspondiente a la 32 semana del Lunes 23 al Viernes 27 de Julio.

N° DE EQUIPO | EQUIPO
PREGUNTA “A” ERL

1 X X
2 X X
3 X X
4 X

5 X X
6 X X
7 X X
8 - -
9 X

10 X

11 X
12 - -
13 X X
14 X X
15 X
16 X
17 X

18 X
19 X

20 X
21 X
22 X
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23 X

24 X

25 X

26 X

27 X

28 X

29 X

30 X

31 X

32 X

33 X

34 X

35 X

36 - -
TOTAL 18 23

Fuente: elaboracién propia con base a las actividades y estrategias lidicas implementadas la 32
semana en el Programa “Regularizate” (2012) correspondiente a la asignatura de Matemdticas |,
enlasede N°5

Como se puede observar en los resultados, el equipo “B” fue el ganador por 5
puntos mas que el equipo “A”, nos percatamos que existié un poco de confusion

en la localizacién de la recta numérica, cuando aparecian los signos “-“ y “+”; por
tal motivo dejamos unos ejercicios de recta numérica para tarea. La tarea fue la

siguiente:

(-10)+(+3 )= J (9 )+ (+7)=[__J/(#1)+(+8)=[__J|(-T)+(+8)=(__)
(-8 )+(+a)=[__ J|(-10)++0)=[_ J|(-4)+(+3)m[_ J|(+4)+(+3)=[__ )
(5 )+(+6)=__J(#1)+(+3)=[__J|(2)+(+0)=[__J[(-2)+(+2)=_)
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Viernes 27 de julio
Duracién de Clases: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.
El dia de hoy se presentaron 31 estudiantes y faltaron 5.

Se solicitd la tarea que se habia dejado para ser evaluada, solo 25 estudiantes
cumplieron con ella; los otros 6 estudiantes no la realizaron; por tal motivo, se
solicité que estos 6 estudiantes pasaron al frente. Se dividio a estos 6 estudiantes

para formar 2 equipos de 3 integrantes cada uno.

Pasaron frente al pizarron y se les entregaron las siguientes operaciones:

EQUIPO 1:
(-10)+(+3)=(__)|(-8)+(+7)=(_]
(-8 )+(+4)=(__ ]|(-10)++10)=[_ ]
(-5 )+(+6)=[_J/(+1)+(+3)=_]
EQUIPO 2:

(#1)+(+8)=(__J((-7 )+ (+8)=__)
(-4 )+ (+3)=__])|(+4)+(+3)=[__)
{ -2 ]+{+g]=[:| { -2 ]+.[+2}=[:|

Los integrantes del equipo fueron realizando las operaciones en el pizarrén y
contestando una por una, cabe mencionar que dos de ellos tenian confusién en la
localizacion de la recta numérica por los signos. Esta situacion permitié explicar
nuevamente el tema para ser aclarado. Después de 20 minutos terminaron la
actividad estos 2 equipos y principalmente pudieron localizar las operaciones en la

recta numérica.

Posteriormente, siendo aproximadamente 09:30 se pasé a realizar la siguiente

actividad.
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102 ACTIVIDAD

“LOTERIA DE NUMEROS ENTEROS DE ADICION”

Objetivos didécticos:

» Distinguir, conocer y aplicar los nUmeros enteros en la adicion.

Observaciones:

» Materiales: cartulina blanca y plumones

» En la cartulina blanca se dibujo el Tablero de Bingo.

» Una Hoja de practica.

» 2 monedas o articulos como sacapuntas o goma que sirvan de fichas

Actividad

> Se jugd reuniendo de 5 integrantes para conformar 6 equipos; solo un
equipo estuvo conformado por 6 integrantes, ya que solo asistieron 31
estudiantes

» Se entreg0 a cada equipo una cartulina blanca y plumones.

» Cada equipo entregara sus dos mitades de cartulinas con los datos y con la
representacion gréfica.

» Cada jugador escogera un numero entre -10 y 10. Escriben un namero en
un pedazo de papel y se dobla.

» No se puede ver el numero de los compafieros

» Cada jugador pondra una ficha en cualquier nimero del banco de niumeros.

» Eljugador que haya escogido el nimero méas cercano al de su oponente en
el banco de nimeros va primero.

» El primer jugador debe sumar los dos numeros enteros con las fichas en el
banco de numeros.

» Una vez que el primer jugador haya hecho la suma, deben encontrarla en el

tablero de bingo y ponerle una X.
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» El segundo jugador sélo puede mover una ficha en el banco de nimeros. El
jugador luego suma los dos nimeros con las fichas encima.

» El segundo jugador encuentra la suma en el tablero de bingo y pone un
cero en el numero.

» Los jugadores continlan tomando turnos, pero solamente moviendo una
ficha en el banco de nimeros a la vez.

» El primer jugador con cinco sumas en una fila gana

B | N G O

-18 -16 -14 -12 -10

-7 -6 -5 -4 -3

1 1 ESPACIO 4 5
LIBRE

7 8 10 12 14

-8 3 -2 6 16

Banco de nimeros

-1 2 -3 4 -5 6 -7 8 -9

Esta actividad, lograron terminar el tablero y jugar, solo un equipo tuvo
contratiempos, ya que se rompio la cartulina a la hora de cortarla. Se les indic6

que lo copiaran en su cuaderno y el lunes 30 jugariamos todo el grupo.
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EVALUACION Y COMENTARIOS DE LA 32 SEMANA DE REGULARIZACION
CORRESPONDIENTE DEL LUNES 23 AL VIERNES 27 DE JULIO

Los resultados de los ejercicios de la tercera evaluacion, correspondientes a la 32.
Semana, se observo lo siguiente:

De los 36 estudiantes, que asistieron el viernes 27, solo 31 de ellos asistieron y
solo 27 respondieron la evaluacion, solo 5 estudiantes no contestaron la
evaluacion, debido a que la cartulina se les rompid y no les dio tiempo de terminar
la actividad en clase. Cabe mencionar que la evaluacion se entreg6 para contestar
en casa y entregarla el lunes 30, los 5 estudiantes que no llevaron evaluacion

impresa, serian evaluados el dia lunes.
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EVALUACION SEMANAL, CORRESPONDIENTE A LA 32 SEMANA DEL
LUNES 23 AL VIERNES 27 DE JULIO
Contesta las siguientes preguntas, puedes contestar al reverso de la

hoja.

1. ¢Ganaste en el bingo?
2. ¢Cual fue tu estrategia? Explica.
Encuentra la suma de cada uno:
a.-4+-8=
b.-12 + 6=
c.17 +-9=
d.-13=13=
4. Mira el siguiente problema:
26+ 17 +-11+17 +-26 —
Sin computar la suma, da una respuesta.
5. Encuentra dos temperaturas que tengan 24 grados de diferencia y que uno

de los nimeros sea menor de cero. y

6. Usando “O” para cada numero negativo y “X” para cada numero positivo,
dibuja una imagen que represente la suma de negativo tres.

7. Lina le debe a su hermana $12. Un sabado, ella recibié su mesada de $15.
Ella gasté $8 en comida durante un juego. Luego, le dio a su hermana el
resto de su mesada. El domingo, ella gan6é $5 podando el césped del
vecino. Ella le dio $5 a su hermana. ¢Lina le debe a su hermana algo de

dinero? Si es asi, ¢, cuanto?
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A continuacion se muestran los resultados de la tercera evaluacion aplicada:
Tabla N° 14 Resultados de la Tercera semana de Evaluacion en la asignatura
de Matematicas I, en el Programa Regularizate 2012; correspondiente del

Lunes 23 al Viernes 27 de Julio.

PROFRS. GABRIELA AGUILAR PINA
RICARDO FABIAN MEJIA SANCHEZ

Evaluacién 32. Semana lunes 23 al viernes 27 de

Julio
Ne NOMBRE 1la.EVAL. | 2a.EVAL. [3a.EVAL.
1 |ACATZI GALINDO IDA 10 10 10
2 | ADRIAN JIMENEZ CRUZ YARED 7 8 10
3 | AGUIRRE JAIMES ROMAN S/Calf 8 FALTA
4 | ALDAZABA GOMEZ REBECA 10 10 10
5 |BAUTISTA BUCIO FERNANDA FALTA
6 |BECERRIL GONZALEZ LUIS FRANCISCO 7
7 | DAVILA BARRERA AISLINN 9
8 |DIAZ JUAREZ JOSE ANTONIO 9
9 |DOMINGUEZ GALLARDO HUMBERTO 9 10 10
10 |DOMINGUEZ VALENCIA LUIS GERARDO 8 7 Lunes
11 |FLORES LOPEZ VIANEY 10
12 | GARCIA HERRERA ESTEBAN 4 6 10
13 | GONZALEZ REYES ARAI 10
14 |HERNANDEZ HERNANDEZ JONATHAN 9
15 |HERNANDEZ ROJAS SAUL 10 10 10
16 |JIMENEZ CORTES ISRAEL 9 8 10
17 |JIMENEZ CRUZ ADRIAN 9
18 |LOPEZ MENDIETA ALAN 10
19 |LOPEZ ROMERO DIDYER 9 10 10
20 |MARTINEZ MENDOZA LUIS DAVID 8 6 Lunes
21 |MARTINEZ NARVAEZ LUIS 9
22 | MONDRAGON OSORIO JAIR 9 7 10
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23 | MONTALVO OSORIO ISAAC 5 3 9
24 | MUNOZ RAMIREZ KARLA 10
25 |OLIVARES GOMEZ ANDREA 10 10 Lunes
26 |PEREZ MUNGUIA SALMA YAZMIN 10
27 | REA CRUZ XIMENA 10 10 10
28 | REYES SOLANO JESUS 9 10 FALTA
29 |RODRIGUEZ IBANEZ JACQUELINE 9
30 |RUIZ CEDILLO LUIS ANGEL 4 5 9
31 |SALAZAR CONTRERAS ILIANA KARIME FALTA
32 | SANCHEZ ORTIZ VIRIDIANA 10 10 10
33 |SANCHEZ ZACALELCO GILBERTO FALTA
34 | SANTANA PEREZ RAUL 8 4 Lunes
35 | SANTOS GONZALEZ VIANEY 9 6 10
36 | SANTOS MAQUEDA CARLOS GETSEMANI 8 5 9

Fuente: elaboracién propia con base a los resultados de la evaluacién semanal, correspondiente
a la 32 semana en el Programa “Regularizate” (2012) en la asignatura de Matematicas |, en la sede
N°5
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OBSERVACIONES DE LA 32. SEMANA: CORRESPONDIENTE DEL 23 AL 27
DE JULIO

La tercera semana, fue un poco mas laboriosa, debido a que practicamente casi
se duplico el niumero de estudiantes con un total de 36 estudiantes. Sin embrago,
los nuevos estudiantes se mostraron participativos y respetuosos.

En cuestion de la disciplina, mejoro, no hubo necesidad de llamar al coordinador,
tanto los estudiantes que entraron en un inicio como los estudiantes que se
incorporaron, mostraron actitudes de respeto.

Nos enfrentamos con la dificultad del tiempo en las actividades, ya que eran mas
estudiantes y era necesario la participacion de todos para corroborar si los
objetivos didacticos en las actividades se habian cumplido.

Por altimo, nos sentimos satisfechos en esta semana con las actitudes de respeto
y de disponibilidad que los estudiantes mostraron en las actividades, ayudaron

para aprovechar mas el tiempo en algunas actividades.
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A continuacion, se presenta la planeacion e implementacion de las actividades y estrategias Iudicas correspondientes a la

43 Semana del Programa “Regularizate” (2012).

Tabla N°15 Planeacion y Estrategia Didactica en la asignatura de Matemaéticas |, en

2012; correspondiente a la 42 semana del Lunes 30 al Viernes 03 de Julio.

el Programa Regularizate

APRENDIZAJES

RECURSOS
DIDACTICOS Y

SEMANAS TEMAS COMPETENCIAS ESPERADOS MEDIOS AUXILIARES
Resolucion de Resolver problemas de | Resuelve problemas “Memoria”
problemas que manera autbnoma. aditivos que implican el Sucesiones numéricas
implican el uso de uso de numeros enteros,
30 DE JULIO | sumasy restas de Validar procedimientos | positivos y negativos. “La regla y el espejo”
ndameros enteros y resultados. Operaciones con
AL positivos y negativos. Localiza los nUmeros fracciones.
Comunicar informacién | negativos y positivos en la
03 DE AGOST | Aplicacion de matematica. recta numeérica. “Loteria”
examen final. NUmeros positivos y
Manejar técnicas negativos.

eficientemente.

Fuente: elaboracién propia con base a los contenidos y aprendizajes esperados de la SEP “Plan de estudios 2011” para 1er.
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Lunes 30 de julio

Duracion de Clases: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

Al iniciar la clase, se les solicito la evaluacion semanal correspondiente a la 32.
Semana (lunes 23 al viernes 27 de julio).

Al solicitar que los compafieros que faltaron y los que habian roto su cartulina
pasaran frente al pizarrén, se presentaron en la puerta personal de la delegacion
Iztacalco en compaiiia del coordinador.

Nos informaron que se les aplicaria un breve cuestionario a los estudiantes y que
teniamos que pasar al patio, ya que autoridades de la delegacion explicarian
asuntos relacionados a la clausura del programa “regularizate”.

Esta situacién ya no permitié evaluar a los estudiantes no pudieron realizar su
evaluacion semanal y realizar la 12 actividad correspondiente a la 42. Semana.

Al bajar al patio, se encontraban autoridades de la delegacién; nos explicaron que
el examen final de conocimientos de los temas presentados a los estudiantes, se
aplicaria el jueves, este examen tenia que ser de opcién multiple y de 30 reactivos
impresos; para el miércoles 03 de agosto se aplicaria el examen, para el jueves 04
de agosto, se entregaria calificado a los estudiantes y para el viernes 05 la
clausura seria en la explanada delegacional de Iztacalco, con la presencia de la
delegada.

Los exdmenes finales, se entregarian ya evaluados a los estudiantes para que
colocaran su nombre y fecha de entrega.

La entrega de los examenes finales ya evaluados, se entregarian en un sobre

amarillo tamafo oficio acompafiado de un CD con las gréaficas correspondientes
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(grafica de evaluacion de diagnéstico y grafica de evaluacion final) y también se

entregarian las listas de asistencias.
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Lunes 31 de julio

Duracion de Clases: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

Este dia ya no se pudieron aplicar las evaluaciones correspondientes a la 32
semana; ya que por la junta de ayer que tuvimos los profesores y la encuesta
realizada a los estudiantes, teniamos una clase menos y realizar la actividad
pendiente en los estudiantes que faltaron, nos dificultaria para la realizacién del
examen final; cabe mencionar que a los estudiantes que faltaron ese dia, se les
hizo entrega de su material fotocopiado para que tuvieran nocion del tema y lo
resolvieran en sus casas.

Optamos por dar los juegos de copias a cada estudiante de los temas que
faltaban, ya que si se presentaba alguna situacion de improviso ellos contaran con
el material que les permitiria estudiar y prepararse para el examen final.

Se formaron 6 equipos de 6 integrantes cada uno, para resolver las actividades
que hacian falta. Los integrantes del equipo competirian entre si.

El dia de hoy, terminaron la 13,22 y 32 actividad, correspondientes al tema de
sucesién numérica, al parecer observamos que no tuvieron dificultad en realizar

las actividades. Las actividades las terminaron a tiempo y sin dificultad.
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12, ACTIVIDAD
“SUCESIONES NUMERICAS EN NUMEROS ENTEROS POSITIVOS Y
NEGATIVOS”

1. Lee y subraya lo mas importante.

Sucesion
Una sucesion es un conjunto de cosas (normalmente niameros) una detras de otra,

en un cierto orden.

36 79 .

ler término 3er término
2% término 4% +érmino

("términa", "elementa" y "miembro” significan lo mismo)
Finita o infinita
Si  la sucesibn sigue para siempre, es unasucesion infinita,
si no es una sucesion finita. Ejemplos
(1, 2, 3,4,...) es una sucesion muy simple (y es una sucesion infinita)
(20, 25, 30,35...) también es una sucesion infinita

(1, 3, 5,7) es la sucesién de los 4 primeros nimeros impares (y €s una sucesion
infinita)

(4, 3, 2,1) hacia atras

(1, 2, 4, 8, 16,32...) es una sucesion infinita donde vamos doblando cada termino-

ORDEN

Cuando decimos que los términos estan "en orden”, jnosotros somos los que
decimos qué orden! Podria ser adelante, atras... o alternando... jo el que quieras!
Una sucesion es muy parecida a un conjunto, pero con los términos en orden (y el
mismo valor si puede aparecer muchas veces).

Ejemplo: (0, 1, 1, 0, 1,...) es la sucesién que alterna Os y 1s. el conjunto seria solo
(0,1)
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Laregla
Una sucesion sigue una regla que te dice como calcular el valor de cada término.

Ejemplo: la sucesién (3, 5, 7, 9, ...) empieza por 3 y salta 2 cada vez.

| >
012345867891 .,

Pero la regla deberia ser una formula, decir que “empieza por 3 y salta 2 cada vez’
no nos dice como se calcula el:

e 10° termino

e 100°0
e N-esimo termino (donde n puede ser cualquier numero positivo que
gueramos).

Asi que queremos una formula con “n” dentro (donde “n” sera la posicién que tiene
el termino).

Entonces, ¢ Cual seria la regla para (3, 5, 7, 9...)?

Primero, vemos que la sucesion sube 2 cada vez, asi que podemos adivinar que la
regla va a ser “2xn” vamos a verlo:

Probamos la regla: 2n

nx Términox Pruebax

10 3u 2n=2x1°="2x
2 5y 2n=-2x2°="0x
3y 7x 2n=-2x3°="6x

Esto casi funciona pero la regla da todo el tiempo valores 1 menos de lo que
deberia, asi que vamos a cambiarla un poco:
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Probamos la regla:2n+1

nk  TérminoX Reglax }
10 3 2n+1.=:2x1%-1-=-34 3
25 S5H 2n+1-=2%2%1.=-5% 3
3n 7R 2n+1-=-2x3%-1-=-74 3

iFunciona!

Asi que en vez de decir “empieza por 3 y salta 2 cada vez’ escribimos la regla
como:

Laregla para (3, 5,7,9,...) es: 2n+1

Ahora, por ejemplo, podemos calcular el término: 2x 100 + 1 = 201
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22, ACTIVIDAD

1. Resuelve las siguientes operaciones de sucesiones numéricas de numeros

enteros positivos y negativos.

33)=9

2(3)=6

1(3) = 3

0(3)=0

1(3) =7

2(3) =2

3(3) =9

;

oy
42[36] [24]

|




32 ACTIVIDAD
“MEMORAMA DE SUCESION NUMERICA”

1. Recorta las siguientes cartas de numeros enteros positivos y negativos

0 1 3 4 6

14 9 10 12 13

15 16 18 19 21

22 24 25 27 28

1 -3 -4 |6 -7

-9 -10 -12 -13 -15

-16 -18 -19 -21 -22

-24 -25 -27 -28
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42 ACTIVIDAD

“LAREGLAY EL ESPEJO”

1. Recorta las siguientes rectas numéricas, pégalas en tl cuaderno y dibuja su
simetria en tl cuaderno, como si fuese el reflejo de un espejo.

1.
34) = 12
/ N/ ™~ / ™~
d||||||||:|stlt|||
O T N T T B B W
L] 1 2 3 4 5 [ 7 & 9 10 11 12 13 14 15 16
2.
: 3A<8) = =12
Allll’lll‘lllllllll
e T R, T T B S . B e
-16 -15 -14 -13 -12 -11 -10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0
3.
C+al+C+bl =+ (a+hk]
+ 1 + 2
oA 5
(+13+C+23 = +01+23
4.

C+al+i-kb)

-Cfk-a) s |al] = |b]|

| (+13+0-33 = -3 -12
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Martes 01 de Agosto

Duracion de Clases: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

El dia de hoy el coordinador nos indicé que les permitieron realizar un convivio de
despedida, por tal motivo seria en nuestra hora de clase y se pidié vigilar a los
estudiantes.

Los estudiantes llevaron botanas, refrescos y una grabadora. Durante el convivio
los estudiantes estuvieron conviviendo con su musica y sus alimentos, al término
de la hora el siguiente profesor paso para cubrir el horario que le correspondia.

Se les recordd que mafana presentarian examen final y se les recomendd

estudiar las copias, temas y juegos que se realizaron durante la regularizacion.
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Miércoles 02 de Agosto
Duraciéon de Clases: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

Siendo las 10:00 am se les pidid a los estudiantes que se formaran para sentarlos
uno tras otro en filas.

Se repartieron los exdmenes y se dieron indicaciones de contestar con lapiz
Gnicamente y el nombre completo con tinta. Sobraron 7 examenes
correspondientes a los estudiantes que no se presentaron.

El primer estudiante termino en 20 min. Al darle una revisada se pudo observar
que no tenia errores, después de 35 min aproximadamente fueron entregando la
mayoria. Los ultimos en entregar fueron dos nifias.

Sin dar mas indicaciones se dio por terminado el examen final.
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Jueves 03 de Agosto
Duracion de Clases: 60 minutos 10:00 a 11:00 a.m.

El dia de hoy ingresamos al salon a las 10:15 am. Debido a que el coordinador
solicito que por la tarde a méas tardar antes de las 16:00 se hiciera entrega de los
examenes evaluados, con nombre y fecha de recibido por los estudiantes en un
sobre amarillo tamafio oficio y con el CD de las calificaciones del examen final y
las graficas correspondientes (examen inicial de diagnostico y examen final). La
entrega seria en la Direccion de Educacién y Cultura, ubicada en Av. Rio
Churubusco esquina Av. Té s/n Edificio "B" Planta Alta col. Gabriel Ramos Millan
c.p. 08000; la entrega seria antes de las 16:00.

Al realizar la entrega de examenes, los estudiantes pasarian en orden al escuchar
su nombre para recoger su examen y revisarlo. Al entregar todos los examenes
finales, se les pidi6 que colocaran con tinta su nombre y fecha a lado de su
calificacion.

Posteriormente, se les fue nombrando por lista para que entregaran el examen
final; al recibir ya todos los exdmenes, se les agradecié a los estudiantes su
interés y su participacion en el Programa “Regularizate”, se les otorgo una paleta
payaso con la siguiente frase: “Le llaman suerte, pero es constancia. Le llaman
casualidad, pero es disciplina. Le llaman genética, pero es sacrificio. Ellos hablan
tu esfuérzate’.

Por altimo, se les felicito a cada uno por su esfuerzo y constancia, les pedimos
que se dieran un fuerte aplauso y que siempre recordaran la frase otorgada.
Algunos de los estudiantes se acercaron para solicitar nuestro namero telefénico

para seguir en contacto, pero preferimos no darlo ya que no queriamos que se mal
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interpretard la situacién. Agradecimos su interés, pero pensamos que fue lo mas
sano.

A continuacion se muestran las calificaciones del examen final:

Grafica N° 4 Resultados de la Evaluacion Final en la asignatura de

Matematicas I, en el Programa Regularizate 2012.

EVALUACION FINAL DE MATEMATICAS |

3%

Bl APROBADOS
B REPROBADOS
% NOPRESENTARON

Fuente: Elaboracién propia con base a los resultados del examen final.
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Tabla N° 16 Resultados de la Evaluacion Final

en la asignatura de

Matemaéticas |, en el Programa Regularizate 2012; correspondiente del Lunes
09 al Viernes 03 de Julio.

PROFESORES. GABRIELA AGUILAR PINA

RICARDO FABIAN MEJIA SANCHEZ

No

NOMBRE

CALIF. FINAL

ACATZI GALINDO IDA

10

ADRIAN JIMENEZ CRUZ YARED

N/P

AGUIRRE JAIMES ROMAN

ALDAZABA GOMEZ REBECA

10

BAUTISTA BUCIO FERNANDA

10

BECERRIL GONZALEZ LUIS FRENCISCO

10

DAVILA BARRERA AISLINN

10

DIAZ JUAREZ JOSE ANTONIO

10

DOMINGUEZ GALLARDO HUMBERTO

N/P

10

DOMINGUEZ VALENCIA LUIS GERARDO

10

11

FLORES LOPEZ VIANEY

12

GARCIA HERRERA ESTEBAN

10

13

GONZALEZ REYES ARAI

14

HERNANDEZ H. JONATHAN

15

HERNANDEZ ROJAS SAUL

16

JIMENEZ CORTES ISRAEL

N/P

17

JIMENEZ CRUZ ADRIAN

10

18

LOPEZ MENDIETA ALAN EDUARDO

19

LOPEZ ROMERO DIDYER

N/P

20

MARTINEZ MENDOZA LUIS DAVID

10

21

MARTINEZ NARVAEZ LUIS

10

22

MONDRAGON OSORIO JAIR
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23 |MONTALVO OSORIO ISAAC N/P
24 | MUNOZ RAMIREZ KARLA 10
25 | OLIVARES GOMEZ ANDREA 10
26 | PEREZ MUNGUIA SALMA YAZMIN 9
27 | REA CRUZ XIMENA 10
28  |REYES SOLANO JESUS 7
29  |RODRIGUEZ IBANEZ JAQUELINE 9
30 |RUIZ CEDILLO LUIS ANGEL 7
31 |SANCHEZ ORTIZ VIRIDIANA N/P
32 |SANCHEZ ZACALELCO GILBERTO 10
33 |SANTANA PEREZ RAUL 10
34  [SANTOS GONZALEZ VIANEY 10
35 |SANTOS MAQUEDA CARLOS GETSEMANI N/P
36 | SALAZAR CONTRERAS ILIANA KARIME 8

Fuente: elaboracion propia con base a los resultados de la evaluacidn Final, correspondiente a la
duracidén (Lunes 09 de Julio al Viernes 03 de Agosto) en el Programa “Regularizate” (2012) en la
asignatura de Matematicas |, en la sede N° 5
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Comparacion de las graficas en relacion a los resultados de la Evaluacion Diagnostica o Inicial y Evaluacién Final
del Programa Regularizate 2012:

Evaluacion de Diagndstico

EVALUACION DE EXAMEN DIANOSTICO DE
MATEMATICAS |

B APROBADOS
B REPROBADOS

Fuente: elaboracién propia con base a los resultados de la evaluacién de diagndstico, aplicada en el Programa “Regularizate” (2012)
correspondiente a la asignatura de Matematicas I, en la sede N° 5
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Grafica N° 4 Resultados de la Evaluacion de final en la asignatura de Mateméticas |, en el Programa Regularizate
2012

EVALUACION FINAL DE MATEMATICAS |

3%

m APROBADOS
® REPROBADOS
B NOPRESENTARON

Fuente: elaboracion propia con base a los resultados de la evaluacidn Final, aplicada en el Programa “Regularizate” (2012) correspondiente a la
asignatura de Matematicas |, en la sede N° 5
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Conclusiones

La educacién secundaria se comprende ahora como un nivel de la educacién
basica obligatoria hoy en dia se encuentra cuestionada. La educacién de los
adolescentes reclama nuevos contenidos y formas de realizarla de manera tal

gue sea pertinente a su circunstancia presente, y significativa para su futuro.

Como ya se observé la educacion secundaria se desarroll6 en México a partir de
la necesidad de que existiera un nivel educativo entre la educacion primaria y lo
gue a principios del siglo veinte era la educacion preparatoria. Esto dio lugar a
gue en sus origenes a la secundaria se le denominara “educaciéon media basica”

y a la preparatoria “educacién media superior”.

A la educaciéon se le ha encomendado diferentes tareas por lo cual el docente
debe de lograr las metas de la ensefianza siendo una de ellas que los alumnos
adquieran un aprendizaje significativo para que puedan enfrentarse al mundo y
sean capaces de responder a las necesidades y a los grandes cambios y
exigencias por los que atraviesa el mundo; sin embargo no es facil cumplir con ella
pues todo docente debe enfrentar retos y ain méas en el nivel de secundaria
puesto que la relacion que se establece ya no es de maestro-nifio sino de maestro
adolescente teniendo que superar todas aquellas dificultades que se presenten en
el aula; estos seran diferentes en cada grupo pues cada uno tienen distintas

caracteristicas.

Los planteles educativos deben de apostarle a la innovacion educativa y romper
una serie de paradigmas en cuanto al manejo que se le ha venido dando a los
procesos de aprendizaje, y esto teniendo en cuenta que muchos de los contenidos
no van direccionados ni son aplicados hacia las necesidades e intereses de los
estudiantes, pero dicha innovacion debe trabajarse en forma articulada tanto como
directivos y docentes reconociendo que hay que emplear acciones pedagdégicas
para mejorar el aprendizaje del niflo mediante estrategias ladicas que
proporcionen espacios contextualizados, dinamicos, atractivos, ricos en

experiencias.
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Esta investigacion se realizé dentro de un plantel escolar en la Delegacion
Iztacalco, en el cual consistié en laborar temporalmente un mes del 09 de Julio
2012 a 03 de Agosto de 2012, en el Programa “Regularizate 2012” como
profesores Titulares de 36 estudiantes de primero de Secundaria, con el objetivo

de regularizar y asesorar académicamente en la asignatura de Matematica |.

Esta asesoria y regularizacién se realizé con el apoyo de técnicas, herramientas y
ejercicios ludicos, debido a que existe la necesidad de un cambio en la

ensefnanza de las matematicas tradicionales.

Como profesores, en la practica de cada dia, es un reto buscar los medios y las
formas para llegar a motivar académicamente a nuestros estudiantes y lograr que
ellos adquieran los conocimientos y competencias, que seran necesarias para la

vida cotidiana y para su futuro desarrollo técnico, universitario o profesional.

Sin lugar a duda, la Matemética es un campo del saber de la maxima influencia en
el desarrollo a lo largo de toda la historia, en su contexto total y en la actualidad,
donde todo avance tecnolégico en las comunicaciones e ingenierias, y aun en
muchos campos de las ciencias, tienen inherentemente elementos o fundamentos

de las matematicas en sus estructuras y desarrollos.

Es por todo esto, y porque la escuela actual busca formar ciudadanos capaces de
enfrentar los retos que les trae el futuro, creando, fomentando y fortaleciendo
competencias, en los aprendizajes esperados, interpretando el mundo presente,
inevitablemente determinado por la era electrénica y de las comunicaciones; que
se hace importante, por no decir fundamental, que todo ciudadano tenga una
formacion y nociones de la matematica basica que le permita desenvolverse en la

vida y en la dinamica del mundo de hoy.

Pero el aprendizaje de técnicas y conocimientos matematicos no es fundamental
s6lo para aprender a pensar mejor 0 para tener buenos y légicos razonamientos,

sino ademas, y como se expresa arriba, por el hecho de que en el mundo actual y
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en la vida a la que se enfrentaran como ciudadanos, los jévenes y futuros
profesionales, el medio les exigira ser competentes en multiples procesos y

conocimientos que ofrece el campo del saber matematico.

Esto es so6lo una de las muchas razones que pueden existir, para que como
profesores no dejemos de buscar los medios, para que los estudiantes dejen de
sufrir cada vez que escuchan la palabra matematicas, y para que en vez de
alejarlos de este importantisimo campo del saber, se sientan atraidos y motivados

para seguir adelante en su aprendizaje.

Para Cofre (2006), muchas son las causas que originan dificultades en el
aprendizaje de la matematica, produciendo ansiedad y desagrado hacia su
aprendizaje, y una de las causas que provoca esta situacion es la presentacion de
la matematica en el aula, como los casos de los 6 estudiantes que reprobaron la
asignatura de Matematica | y se fueron a extraordinario, es decir, que la forma
como exponemos Yy presentamos a los estudiantes los conceptos e ideas es una
razén fuerte del por qué no se interesan en aprender, y €s por esto que surge un
grande reto para los profesores en la ensefianza de las matematicas, y es que Si
existe un verdadero propésito de que los estudiantes aprendan de forma divertida,
lidica vy significativa, los conocimientos de esta area, no se presentara como una
forma desagradable, tradicional y aburrida cada vez que se llega la hora de clase,
y mas importante aun; si se quiere que los estudiantes dejen de sufrir cada vez
gue se les propone un tema nuevo, una evaluacién, o se enfrentan a un problema
matematico; entonces, se hace necesario el deber de investigar, pensar en
disefiar nuevas metodologias, estrategias de ensefianza, y materiales didacticos,
gue integren tanto los procesos formales, que nos proponemos ilustrar o exponer,
como también componentes de gratificacion, agrado o ludica; lo cual es posible a
través de juegos bien disefiados que incluyan reglas y propiedades de los

conceptos e ideas que se estan exponiendo a los estudiantes.

Al respecto, Cofre afirma que la enseflanza de las matematicas esta

evolucionando hacia formas mas dinamicas y participativas. Los estudiantes
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aprenden a razonar con actividades interesantes, divertidas y de aplicacion en la

vida diaria.

En este caso los juegos y actividades ladicas tienen un gran papel, porque son de
uso comun, es decir, son populares, y por otra parte llaman la atenciéon de las
personas en general y en especial de los nifios y jévenes, quienes pueden
aprender los conceptos e ideas que estas actividades bien disefiadas incluyan, al
mismo tiempo que se estan divirtiendo y estan sintiendo placer en la ejecucion de

tales juegos.

Las actividades ludicas que se presentaron en todo momento en el Programa
“‘Regularizate 2012”, aportaron gran beneficio a los estudiantes, reflejado en los
resultados en las evaluaciones constantes dentro y fuera del aula como lo fueron
en ejercicios, en las participaciones, en las tareas, en las exposiciones y en la

evaluacion final.

Con esto se concluye, que la Matemética es una especialidad con la que
convivimos a diario en nuestras actividades cotidianas y por consiguiente requiere
y demanda una ensefianza divertida, practica y real a nuestro entorno en que

vivimos, para apropiarnos aun mas de ella.
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Pedro Puig Adam (1958)

“La matematica ha constituido, tradicionalmente, la tortura de los escolares del
mundo entero, y la humanidad ha tolerado esta tortura para sus hijos como un
sufrimiento inevitable para adquirir un conocimiento necesario; pero la ensefianza
no debe ser una tortura, y no seriamos buenos profesores si no procuraramos, por
todos los medios, transformar este sufrimiento en goce, lo cual no significa

ausencia de esfuerzo, sino, por el contrario, alumbramiento de estimulos y de
esfuerzos deseados y eficaces».
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