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I. INTRODUCCION 1.

La matemidtica es de gran importancia en la vida del hombre.
En la mayoria de los procesos tecnoldégicos e industriales, asi
como en las ciencias sociales en mayor o menor medida, se dan

diversas aplicaciones de la misma.

Como uno de los objetivos de la educacidén primaria es que -
el nifio descubra que la matemidtica le es util y necesaria, no
s6lo por las aplicaciones que se pueden hacer con la misma, --
sino por la formacidén intelectual que le brinda. Es indispen-
sable partir de la realidad luego construir un modelo mateméati
co del mismo, de tal manera que se pueda hacer un analisis de
sus propiedades y llegar a algunas conclusiones para finalmen-
te interpretar esas conclusiones y aplicarlas a la realidad de

la cual partid.

Seglin comentarios escuchados y por experiencias propias los
alumnos no sélo de primer grado, sino de todos los grados escg
lares presentan mucha dificultad para encontrar la solucidn a
problemas que impliquen utilizar su razonamiento. Constante—-
mente realizan operaciones de suma y resta aparentemente sin -
dificultad, puesto que al revisarlos estidn bien, sin embargo -
al presentar problemas razonados por escrito o en forma oral,
donde deben deducir que operacidén aplicar no lo hacen, no ra--

zonan, en otras ocasiones dan la respuesta correcta, pero no -



saben la operacidén que aplicaron.

El presente trabajo tiene por objeto buscar una mejor alter
nativa que ayude a enfrentar a los problemas razonados en pri-
mer afio, mediante la utilizacién de un lenguaje apropiado al -
nivel del nifio y mediante la presentacidén de situaciones que -
vayan con la realidad que?él vive utilizando, claro esta, su -

propia actividad.

En el capitulo dos se hace una descripcidén de los anteceden
tes que giran en torno a este problema asi como las causas que
lo determinan como tal. También es posible encontrar una ex--—
plicacién detallada sobre el grado en el cual se realizara 1la
investigacién, una revisidén al programa escolar y el contexto
dentro del cual se trabajard que en esta ocasidén hace referen-

cia a una comunidad rural.

Dentro de este mismo capitulo se describen los objetivos --
que se pretenden alcanzar con el éxito de la propuesta uno de
los cuales reza lo siguiente:

- Despertar el interes del nifio hacia la solucidén e interpre-

tacidén de problemas razonados.

El tercer capitulo hace referencia al marco tedrico en el -
cual se desarrolla a grandes rasgos la historia de la matemati

ca, vemos gque los antiguos pueblos ya tenian y utilizaban al--



3.
gunas nociones matemdticas las cuales surgieron de los proble-

mas presentados en la vida prdctica. Asi como un pequefio ana-
lisis de las operaciones fundamentales, dando primordial impor
tancia a la suma y la resta por ser las Unicas que se manejan

en primer afio. También se analizan las concepciones de conoci
miento, ensefianza-aprendizaje y el desarrollo cognoscitivo del
nifio en especial el nivel‘preoperativo por ser éste en el que

se encuentran los nifios, objeto de estudio de este trabajo. --
Las concepciones manejadas, asi como la metodologia empleada -

se encuentra fundamentada por la teoria piagetana.

El siguiente capitulo (IV) es la estrategia didactica donde
se detalle en forma minuciosa los pasos a seguir para la pues-
ta en préctica de esta propuesta; asi como los recursos y mate

riales que podrian ser utilizados.

Las actividades descritas son presentadas como una alterna-
tiva méds de solucién para los problemas razonados, las cuales
podran ser modificadas seglin la necesidad y creatividad del --
docente; asi como adaptarlas al medio y nivel cognoscitivo del

niflo.

Como Gltimo capitulo se encuentran las conclusiones a las =

que se llegd después de haber terminado este trabajo.



II. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. Antecedentes.

Hemos sabido mediante experiencias propias y ajenas, asi co

mo los comentarios escuchados a los compafleros maestros que --
” . :T’ . 3 3

las mateméticas sony han sido siempre el coco de los estudian-

tes, quizés esto se deba a que han sufrido experiencias poco -

favorecedoras frente a esta materia o bien por el tecnicismo -

con que ésta se presenta; lo cierto es que en la mayoria de --

las escuelas (en todos los niveles) se escucha decir que las -

matemdticas es la materia que menos prefieren.

Los problemas razonados constituyen un tema muy importante
dentro de la matemédtica cuyo objetivo es contribuir a la refle
xién de los estudiantes, ayudarles a desarrollar su razonamien
to tal y como su nombre lo indica. Sin embargo al enfrentar--
los en la labor diaria el docente se topa con muchas trabas ya
que la mayoria de los alumnos presentan muchas dificultades al re
solver estos problemas, no s6lo en primer afio ' que es el grado
que se va a investigar, sino en todos los grados escolares el

problema sigue siendo el mismo.

Mucho de lo que sucede tal vez se deba a los procedimientos
seguidos por la escuela, puesto que dentro del saldén de clases

en lugar de ensefiar al alumno a razonar tomando como punto de
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partida su propia realidad y a que esté consciente de que la -
matemadtica se encuentra presente en todas sus actividades dia-
rias, ya que si va al mercado tiene que recurrir a las mateméa-
ticas para saber cuanto va a gastar, cuanto le van a devolver,
inclusive cuando juega recurre a ella. Entonces porqué enfras
carlo en un mundo de mecaPizaciones y planas que lo Gnico que
logran es desviar la atencidn hacia la realizacidn correcta de
la actividad para la obtencidén de una buena nota por parte del

docente.

Diariamente realizan sumas y restas; pero lo hacen en forma
mecénica porque si cambiamos el procedimiento presentiandole --
éstas en forma de problema razonado tal vez lo0 resuelvan, pero
si se les cuestiona es posible constatar que dudan sobre si 1lo
que realizaron fue el resultado de una suma o bien una resta,-
quizds este problema tenga su origen en la forma como son mane
jados los contenidos ya que en lugar de presentarle los algo--
ritmos en forma aislada y sin sentido para el alumno, tal y co
mo se hace en la realidad de la préctica docente, mejor seria
presentarle situaciones probleméticas abstraidas de la reali--
dad y darle la oportunidad de encontrar la solucidén guiadas --
por su propia intuicidén, que practique todos los procedimien--—
tos que consideren necesarios hasta que guiados por el maestro

comprendan que los algoritmos son la mejor alternativa de solu

cidn.
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Procediendo asi se estaria ayudando al alumno a desarrollar
su razonamiento 1légico, asi como su espiritu critico y creati-

VO.

B. Justificaciodn.

Si consideramos que la matematica es de gran importancia en
la vida del hombre ya que se encuentra presente en la mayoria
de los procesos tecnolbégicos e industriales y que las ciencias
naturales asi como las ciencias sociales, se dan en mayor o me
nor medida diversas aplicaciones de la misma, es pertinente ha
cer un estudio minucioso sobre las causas que la hacen ser te-
mida por los estudiantes, con la finalidad de encontrar alter-
nativas que la hagan més accesible y acabar con los tabas que
giran en torno a ella. En esta ocasidn nos limitaremos a estu
diar las causas que determinan a los problemas razonados, como
un prqblema, asi como, a encontrar una mejor alternativa para

su apropiacidn.

Es comin escuchar a los maestros decir que sus alumnos sa--
ben realizar operaciones de suma y resta en forma correcta, pe
ro que no los saben aplicar al resolver problemas razonados, -
donde es frecuente que los nifios pregunten qué operacidén tie--
nen gque hacer. Por tal motivo se hace necesario ensefiar al a-
lumno a comprender primero el uso de tales operaciones para re

flexionar después sobre el uso que es posible darles.
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Dicha comprensién debe dar inicio desde lpbs primeros grados --—
prompviendo la adquisicién de su conocimiento, mediante situa-
ciones que propicien a la reflexidén donde 1la representacidén --

surja como una necesidad.

En la actualidad lo que la sociedad necesita son personas -
capaces de transformar y crear con iniciativa propia y no cui-
dadanos pasivos que se conforman con reproducir lo que ya estéa
hecho. Por tal motivo y sin olvidar que los alumnos que hoy -
cursan las escuelas serdn los futuros cuidadanos de un México
incierto y con muchos problemas se hace necesario enseflarlos a
reflexionar y poner en prédctica sus hipdtesis para verificar y
confrontar sus procedimientos mediante diversos recursos y no

s6lo por el juicio del maestro.

C. Delimitacién del problema.

Los Problemas razonados son un tema que viene incluido en -
todos los grados de la educacidn primaria, variando claro esta
la complejidad segin sea el nivel de desarrollo por el que cur
sa el nifio al cual va dirigido. En esta ocasién se hara refe-
rencia (nica y exclusivamente a los problemas razonados en pri
mer afio, como vienen manejados por el programa y como se da en

la realidad docente.

En primer afio el programa no lo maneja en una determinada -
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unidad, es decir no viene especificado cuéndo hay que dar di--
cho tema, sino que se incluye en forma implicita ya que desde

que se inicia con la numeracidn, la suma y la resta se deben -
ir manejando situaciones problemdticas donde éstas pueden apli
carse. Los libros de texto por el contrario si marcan el ini-
cio de este tipo de ejercicios, puesto que vienen incluidos -—--
problemas razonados a partir de la IV unidad, son problemas --
sencillos que el nifio resuelve rapidamente en forma oral, sbélo

que al cuestionarlos no saben que operacibén realizaron.

La investigacidén se llevard a cabo en un grupo de primer --
afio formado por 19 alumnos cuya edad fluctia entre los 6 y 8 -
afios, de clase social baja todos ellos hijos de obreros, campe
sinos y artesanos*, viven en una comunidad rural perteneciente

al municipio de Santiago, Nuevo Ledn.

Son alumnos de la Escuela Primaria Rural Estatal "Club de -
Leongs No. 3" en el ejido La Cieneguilla; cerca de la escuela
se encuentra localizado el centro turistico la cascada Cola de
Caballo por lo que muchos de los alumnos de la escuela se dedi
can a trabajar en esa &rea, dedicando poco tiempo a la escue--
la, los padres de familia se conforman con que su hijo(a) a- -
prenda a leer y escribir, algunos alumnos no terminan la prima
ria y son muy pocos los que continian estudiando, por ejemplo
la secundaria, siendo nulo el porcentaje de alumnos que cursan

alguna carrera.

* Segin consta en la inscripcidén al inicio del afio escolar.



‘! Oy
|
D. Opjetivos

l
l

Con la puesta en pradctica de. esta propuesta se pretende lo-

grar cumplir con los siguientes objetivos:

- Despertar el interes del nifio hacia la solucidn e interpre-

\

tacidén de problemas razonados.

- Propiciar la reflexidén del alumno en la resolucidédn de pro--

blemas razonados.

- Proponer la mejor alternativa para la solucidén de situacio-

nes problematicas.

— TFomentar la confrontacidén de sus resultados con el de sus -
i

compafieros.

- Familiarizar al alumno con el lenguaje matematico.
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III. MARCO TEORICO

A. Historia de las matematicas.

Empezaremos por nombrar primero los rasgos caracteristicos
de la matemdtica, para posteriormente dar un cuadro general de

la naturaleza esencial de la misma.

La matemdtica es caracterizada por su abstraccidén, su preci
sién, su rigor 1l6gico, el caracter irrefutable de sus conclu--

siones y, finalmente, el amplio campo de sus aplicaciones.

"Es fAcil reconocer el carécter abstracto de la matemidtica puesto que
operamos con nUmeros abstractos sin preocuparnos por relacionarlos -
con objetos concretos por ejemplo al estudiar la tabla abstracta de
multiplicar, es decir, un nGmero abstracto por otro, en lugar de un
namero de muchahos por un nimero de manzanas, 0 un nuamero de manza--—
nas por el precio de una manzana'" (1).

Los matemdticos hacen constante uso de modelos y analogias
como ayuda para descubrir sus teorias y teoremas recurriendo -
con frecuencia a ejemplos bien concretos; sin embargo ningin -
teorema pertenece a la matemAtica si no ha sido rigurosamente
demostrado por un razonamiento 1l6gico, de lo contrario, serian

sb6lo abstractos y tedricos.

Los resultados de la matem&tica se distinguen por su alto -

rigor légico, y los razonamientos matemdticos se desarrollan -
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con una minuciosidad tal que lo hagan incontestable y conveni-

ente para todo el que lo entienda.

Por Gltimo, a pesar de su abstraccidén, sus conceptos y re--
sultados tienen su origen en el mundo real y encuentran mialti--
ples aplicaciones en otras ciencias y en todos los aspectos —-—

prdcticos de la vida diaria.

La:excepcional amplitud de sus aplicaciones es otro rasgo -
caracteristico de la matematica. En primer lugar hacemos cons
tante uso en la industria y en la vida social y privada de los
mi4s variados conceptos y resultados de la matemética sin pen--
sar eﬁ ello; por ejemplo, empleamos la aritmética para calcu--
lar nuestros gastos o la geometria para calcular la superficie
de un apartamento. Segundo, la tecnologia moderna seria impo-

sible sin la matemAtica. Finalmente, toda ciencia en mayor o

menor grado, hace uso esencial de la matematica.

"Las "ciencias exactas"; mecdnica, astronomia, fisica y una gran par-
te de la quimica, expresan sus leyes como todo estudiante sabe, por
medio de férmulas y utilizan ampliamente el aparato matemdtico en el
desarrollo de sus teorias". (2)

Se debe mencionar que la matemdtica pura nacié simulténea--
mente de la aritmética y de la geometria, y que ya habian sido
encontrados en las reglas generales de la aritmética algunos -

de los rudimentos del &lgebra, parte que se separd de la arit-
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1
mética en una etapa posterior.

La aritmética surge a partir del concepto de nimero.

E1l concepto de nimero, que tan familiar nos es hoy a noso--
tros, fue elaborado muy lgntamenté. Esto puede verse en el mo
do de contar de distintas razas que hasta tiempos muy recien--
tes han permanecido en un nivel relativamente primitivo de vida
social. Los nUmeros eran percibidos por ellos como una propie

dad inseparable de una coleccidén de objetos.

A un nivel superior, el nGmero surge ya como una propiedad
de una coleccidén de objetos, aunque no se distingue, todavia -
de la coleccidén en cuanto "niimero abstracto", en cuanto nUmero
no relacionado con objetos concretos. Esto es obvio si obser-
vamos los nombres que reciben los naGmeros entre cietos pueblos
"mano& para cinco y "hombre completo" para veinte. Aqui cinco
se en#iende "tanto como los dedos de una mano"; veinte es "tan
to como los dedos de las manos y los pies de un hombre", y asi
sucesivamente. Otros pueblos no tenian nombre para designar -
los nGmeros; por ejemplo, no existia la palabra "tres", aungue
podian decir "tres hombres" o "tres lugares", etc.

El nimero de objetos de una coleccidn dada es una propiedad

abstraida de la coleccibdn, pero el namero en si, es un '"concep

to abstracto", es una propiedad abstraida de una coleccidén con

-
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creta y considerada simplemente en si misma.

A medida que la vida social se hizo més intensa, fueron apa
reciendo problemas més complejos. No s6lo se hizo necesario -
anotar el nGmero de objetos de un conjunto y comunicéarselo a -
otros; sino que llegd un pomento en que fue necesario aprender
a contar colecciones cada vez mayores y comunicar el resultado

de la operacién a otras personas.,

La introduccién de los simbolos numéricos, jugbé un papel im
i

portante en el desarrollo de 1la aritmética, a la vez que fue -
la primer etapa hacia los signos matematicos y las férmulas en
general.

La importancia de los simbolos numéricos reside en que sumi
nistran una sencilla materializacidén de nimero abstracto y pro
porcionan un medio sencillo de realizar operaciones con ellos.

L

En%resumen: los pueblos aprendieron a contar y llegaron al
conceﬁto de nGmero y que las necesidades de la vida, plantean-
do prgblemas més dificiles, requirieron la introduccidn de sim
bolos numéricos. Es decir, las fuerzas que condujeron al de-
sarrollo de la aritmética fueron las necesidades préacticas de
lalvida social. Estas necesidades précticas y el pensamiento

abstracto que surgié de ellas ejercieron unas sobre otras una

constante interaccidn. Los conceptos abstractos constituyeron
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en si una valiosa herramienta para la vida préactica y fueron -

constantemente mejorados debido a sus muchas aplicaciones.

Revisemos ahora la historia de la geometrfia que lleva a las
mismas conclusiones que la de la aritmética. Vemos que la geo

metria surge de la vida préctica y que su transformacidén en tg

oria matemdtica requiridé un inmenso periodo de tiempo.

Los primeros hombres llegaron a las formas geométricas a --
través de la naturaleza. La luna llena y en cuarto creciente,
la superficie lisa de un lago, la rectitud de un rayo de luz o
de un arbol bien conformado existieron mucho antes que el hom-
bre mismo, siendo desde el primer momento objeto de su observa
cién. el hombre logré concebir las figuras geométricas gra- -

1

cias a que su observacidén de la naturaleza era activa, en el -
sentido de que para satisfacer sus necesidades préacticas manu-
facturaba objetos cada vez mi&s regulares en su forma. Recono--
ciendo la forma de los cuerpos, el hombre logrd mejorar su tra
bajo manual y elaborar la nocidén abstracta de la forma. Fue -

asi como las actividades préacticas sirvieron de base a los con

cepto§ abstractos de la geometria. Sin embargo antes de adqui
i

rir una nocién clara de la linea recta, el hombre tuvo que ma-
nufacturar miles de objetos con bordes rectos. En la acutali-

dad el nifio aprende pronto a dibujar una linea recta debido a

{

gque se encuentra rodeado de objetos con bordes rectos. De -~ -

'
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igual manera la nocidén de magnitudes geométricas, de lodongitud,
drea y volumen surge de las actividades de la vida diaria. La
gente media longitudes, determinaba distancias, estimaba a ojo
el 4drea de superficies y el volumen de los cuerpos y ltodo por

simples razones practicas.

"Los egipcios y babilonios sabian determinar las &reas y los volumen-
es més sencillos, conocian con exactitud el cosiente de la longitud
de una circunferencia a su diametro, y quizés supieran calcular el -
drea de la superficie de una esfera; en una palabra, poseian ya una
cantidad respetable de conocimientos geométricos". (3)

En el siglo VII A.C., la geometria pasd de Egipto a Grecia,
donde continué desarrolldndose bajo la tutela de grandes fil6-

sofos materialistas.

El desarrollo de la geometria se vid encauzado hacia .la re-
copilacidén de nuevos hechos y la clarificacién de las relacio-
nes de unos con otros. Dichas relaciones se fueron transfor--
mando en deducciones l6gicas de unas proposiciones de la geome
tria a partir de otras, lo cual 1llevd al concepto de teorema -
geométrico y de su demostracidén y a la clarificacidén de aque-—-
llas proposiciones fundamentales a partir de las cuales se pue

den deducir los axiomas.

De este modo la geometria se convirtid gradualmente en una

teoria matematica. Vemos pues que la matemidtica surge como --
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una necesidad de dar solucidn a los problemas presentaddés en -
la vida practica. A medida que la sociedad fue desarrollando-
se los hombres tuvieron la necesidad de trabajar con cantida--
des cada vez mayores, asi como buscar la solucidn a situacio--
nes presentadas; por ejemplo, habia que calcular el cobro de -
impuestos, las temporadas de lluvias, medir la superficie de -
sus tierras, el volumen de agua del rio, etc., lo cual los lle
vo a la adquisicidén de un conjunto de reglas deducidas de la -
experiencia que eran generalizadas y mejoradas debido a sus --

miltiples y constantes aplicaciones.

Dentro del ambito escolar es posible observar que los alum-
nos reaccionan de una manera similar, puesto que al encontrar
la solucidén a un determinado problema razonado, bugcan genera-
lizar este procedimiento, pensando que todos se van a resolver
igual; sin embargo al enfrentarse a nuevas problemdticas van -
reflexionando, hasta lograr darse cuenta de que los cédlculos -
podrian ser los mismos; pero los procedimientos seguidos po- -

drian variar.

B. Operaciones fundamentales.

Las operaciones con nUmeros aparecen como reflejo de las re
laciones entre los objetos concretos. Esto se observa incluso
en los nombres de los nGmeros. Por ejemplo, entre ciertos in-

dios americanos el mimero "veintisés" se pronuncia como "encima
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de dos dieces coloco un seis", que es claramente ‘el reflejo de
un método concreto de contar objetos. La adicién de nimeros -
corresponde a situar juntas o unidas dos o més colecciones, y

es igualmente facil entender el significado concreto de la sus
traccidédn, multiplicacidén y divisidén. La multiplicacidén en par
ticular se debidé en gran parte al hébito de contar colecciones

iguales: ésto es, por doces, por treces, etc.

En el proceso de contar, los hombres no sélo descubrieron y
asimilaron las relaciones entre los numeros, como por ejemplo,
gque tres y dos son cinco, sino que también fueron establecien-

do ciertas leyes generales.

como el trabajo que se va a realizar, se encuentra dirigido
al grado de primer afio, s6lo analizaremos la adicidn y sustrac
cidén, puesto que son las operaciones que abarca el programa en
este grado escolar, dejando a la multiplicacién y divisidn pa-

ra un estudio posterior.

La adicién y la sustraccidén son dos operaciones fundamentales,

Todo adulto escolarizado sabe que la suma y la resta se re-
presentan con los signos + y — respectivamente. Suele pensar-
se que cada signo remite siempre a lo mismo, sin importar el -
contexto en que se de cada caso. Siempre que vemos un + pen-—--

samos que éste indica "agregar" una cantidad a otra para obte-



ner un ndmero mayor. Lo mismo sucede en el caso del signo -,
s6lo que ahora obtendremos un nUimero menor, como resultado de
haber "quitado" algo a la cantidad inicial. Lo anterior es --
cierto, sin embargo ninguno de los dos signos remiten siempre

a lo mismo, aunque la manera de efectuar los algoritmos respec

tivos sea siempre igual o, con minimas variaciones.

Por ejemplo el signo + puede ser usado para indicar que - -
ciertos nimeros representan las diferentes partes que componen
una cantidad, 5 + 3 es una forma de representar el numero 8.
Es el caso de las formas aditivas, que son una manera de repre
sentar cantidades: para indicar que tengo 14 objetos, puedo es
cribir 14 & bien que tengo 7 + 7, también 7 + 3 + 4, & 5 + 5 +
4 objetos, etc. En tal caso el signo + no esta indicando la -
transformacién de una cantidad como resultado de agregar otra,
simplemente se utiliza como indicador de la unidén de ciertas -

partes que tomadas en conjunto componen la cantidad de 14.

Con el signo (-) ocurre algo similar. Cuando efectuamos el
23

algoritmo, ejemplo —ig siempre "guitamos algo" a una cantidad
11

sin embargo en los siguientes casos, remite a situaciones dife

rentes.

En un problema como: tenia $ 67, gasté $ 27 (Cué&nto me que-
da? cuya resolucidén requiere 67 - 27 = 40, el signo (-) remite
a una transformacién de la cantidad 67 en 40 por haberle quita

do 27.
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En un caso como: Juan tiene 38 afios; Maria 26 ;Cudntos afios
mayor es Juan? la operacidn 38 — 26 = 12 que se requiere para
hallar el resultado no indica que le "quitamos" aflios a Juan y
lo dejamos con menos edad a causa de la edad de Maria. Aqui -
el signo (-) indica la relacién entre dos medidas (38 y 26) pa

ra encontrar la diferencia entre ellos (12).

Para comprender la suma y sus relaciones el nifio tiene pri-
mero que haber comprendido las reglas de la adicidén y estable-
cer ciertos homomorfismos entre la representacidén y el concep-
to, entre la representacidn y las reglas de accibn, etc. Cuan
do se pretenda abordar este conocimiento que implica distintos
niveles del pensamiento, es necesario que los materiales emple
ados y las formas didActicas le permitan trabajar en cuatro --

planos o niveles de pensamiento distintos:

- el de los objetos
— el de los conjuntos
- el de los cardinales

~ el de la representacidén escrita de los cardinales.

La utilizacidén del algoritmo (suma) es una forma convencio-
nal qgue permite resolver determinados problemas, a la vez que
representan conceptos por lo cual su aprendizaje y utilizacidn
adecuada requieren que el sujeto comprenda las relaciones que
guardan con los conceptos que representan y con las acciones -

involucradas en la resolucidén de un problema dado.
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Para 1o cual es determinante guardar una relacidén con la
realidad para que el nifio pueda encontrar la relacidén que ex

iste entre las representaciones y procedimientos con los con-

ceptos que involucren y con la misma realidad.

Sucede lo mismo que con la resta puesto que también remite
a conceptos y obedece a determinadas reglas ligadas al siste-
ma de numeracidn. En los dos casos es recomendable que se le
proponga al nifio situaciones probleméticas que le ayuden a —--
descubrir el sentido de las operaciones, qué significa sumar
y restar, asi como cuando debe utilizar uno u otro para resol

ver un determinado problema.

Es importante que el nifio descubra el sentido de la sus- -
traccidén en todas sus modalidades: sustraccidédn propiamente di
cha, diferencia como resultado de dos nimeros puestos en rela

cidén e invertibilidad con respecto a la suma.

Algunos andlisis muestran que la representacidén de la res-
ta no es facil para los nifios. Hay quienes sblo representan
los estados inicial y final es decir, lo que habia y lo que -
se quito. Lo que es cierto es que a pesar de haber enfrenta-
do situaciones sustractivas y haber constatado que se trataba
siempre de "quitar algo" a una cantidad, continuaron interpre

tando las marcas utilizadas para indicar "lo que se sacd" - -
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como elementos que fueron agregados a la cantidad original.

La experiencia nos muestra que los nifios resuelven restas
"pidiendo prestado", "devolviendo" o no, segin les hayan ense
flado, pero sb6lo algunos pueden comprender y justificar su pro
cedimiento. Lo que trae, como consecuencia, que las operacilio-
nes se resuelvan mecanicamente y los nifios batallen cuando --
tengan que pedir prestado a un cero por ejemplo. La falta de
comprensién de las explicaciones escolares unida a su propia
blisqueda de la l6gica hace que los nifios desarrollen sus pro-

pias hipdtesis para "resolver'" las operaciones.

Por ejemplo en las restas "de pedir" es muy frecuente en--
34 " 3 1
contrar respustas como ~56 cuatro menos seis no se puede'"; -

e 34 . .
solucidn ~56 "entonces seis menos cuatro, dos". Para fines -

practicos, %estan "lo restable.

Dichos errores se deben a la falta de comprensidén de los -
nifios acerca de las reglas que rigen el sistema decimal de --
numeracidén. Asi como la ensefianza de los algoritmos indepen-
dientemente de situaciones problemdticas que le den significa
do y justifiquen su uso como instrumento de resolucién. Lo -
cual justifica el hecho de que los nifios puedan resolver pro-
blemas mediante sus propios recursos pero fallen en los algo-
ritmos; resuelven "cuentas" pero no saben que cuentas usar --

para resolver un problema, etc.



22«

.Lo anterior es de suma importancia puesto que el nifio debe
comprender el uso de los algoritmos para poder interpretar y
usarlos en la resolucién de problemas razonados. No se debe

olvidar que la comprensidén es la base de todo aprendizaje.

C. Concepcién delconocimiento.

Desde el punto de vista de la psicologia el conocimiento -
se concibe como un proceso, que recibe el nombre de cognicidn
o proceso cognitivo, que es todo aquel que transforma el mate
rial recibido del entorno, condificédndolo, almacenédndolo y -
recuperandolo en posteriores comportamientos adaptativos. El
conocimiento es realizado mediante las siguientes formas de -
actividad: percepcidn, imaginacidén, memoria y pensamiento.

w

Piaget, define el conocimiento como una relacién entre los
objetos y el sujeto, que se construye mediante un proceso con
tinuo, iniciado a partir de las estructuras orglnicas prede--
terminadas, que a lo largo del desarrollo del individuo con-—-
forman las estructuras operacionales, las cuales en la inter-
accién constante del sujeto con el objeto cambian de un esta-

. . .. . 74
do inferior de conocimiento a uno superior.

Para lograr que el alumno se apropie del conocimiento se -
empieza por seleccionar algin fendmeno de la realidad que in-

teresa estudiar (abstraccidén), luego se construye un modelo -
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matemdtico del mismo, de manera que pueda hacerse un anilisis
de sus propiedades y llegar a algunas conclusiones (deduccién
légica). Finalmente, se interpretan esas conclusiones y se a

plican a la realidad de la cual partié.

El aprendizaje del alumno serd méas efectivo si permitimos
que siga los pasos de este proceso. Al proceder asi, el nifio
ird desarrollando su razonamiento, a la vez que un espiritu -

critico y creativo.

A medida que el alumno avance en su aprendizaje se ird ca-
pacitando para resolver diversas situaciones de la vida coti-
diana, resolver problemas razonados, asi como interpretar sus
resultados y transferirlos a la realidad de la cual surgid.
También serd capaz de indicar que tipo de problema se puede -

plantear y resolver con algin enunciado matemitico.

"El uso del razonamiento inductivo deberd ser predominante en esta
etapa, posibilitando con ello que su educacidn tenga un caracter

altamente creativo". (4)

A partir de un problema surgido de la realidad se estimula
la buisqueda de la solucibén, tomando en consideracidén los dis-
tintos y originalés procedimientos seguidos por los alumnos -
para llegar a dicha solucidén; deberan respetarse los pasos de

cada nifio al construir su modelo matematico (la regla, la f6£
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mula, etc.); asi como evitarse el tratamiento de conceptos --
cuya importancia sea s6lo formal y gue no puedan ser recons—-
truidos o entendidos intuitivamente a partir de experiencias

propias del educando.

"Como maestros sabemos que los alumnos comprenden mejor y logran a-
prendizajes mas efectivos cuando no s6lo utilizan la vista, y el -
oido, sino que emplean también sus otros sentidos. Por ello es ——
recomendable que el aprendizaje de la matemdtica sea multisenso- -

rial". (5)

"Es indispensable que el nifio manipule los objetos antes de ver una
representacién pictérica o simbdlica. Para adquirir la nocidn de
namero, por ejemplo, no basta con que el nifio vea dibujos de colec
ciones o escriba simbolos. Este proceso parte del manejo de obje-
tos concretos, sigue con la representacibén grafica de ellos, conti
nda con la simbolizacién y culmina con la aplicacién de lo apren—-—

dido". (6)

Es decir, el nifio no s6lo manipula esos objetos; sino que
interactla con ellos mediante acciones interiorizadas que 1lo
llevan a la abstraccidén del nimero como tal y posteriormente

lograr una representacidn grafica de é1.



D. La ‘ensefianza y el aprendizaje

El objetivo principal de la ensefianza es lograr que el in-
dividuo se realice a si mismo. El profesor en su papel de o~
rientador, debe proporcionar al alumno una serie de experien-
cias que lo conduzcan a desarrollarse de manera integral. El
establecer o seleccionar’adecuadamente las acciones o0 expe- -
riencias que propician dicho desarrollo requiere que tanto el
escolar como el profesor cuenten con una profunda y bien fun-

damentada informacidn que facilite la toma de decisiones y --

auxilie a la solucidén de situaciones problema.

"La ensefianza es realizada en funcibén del que aprende, su objetivo
es promover aprendizaje eficazmente. Los elementos que lo inte—-
gran son:

a) Un sujeto que ensefia (docente).

b) Un sujeto que aprende (alumno).

c) Un contenido que se ensefia—aprende.

d) Un método, procedimiento, estrategia, etc. por el que se ense
na.

e) E1 acto docente didactico que se produce." (7)

Existen diversos estilos o modos que adoptan las relacion-
es personales del proceso educativo que son manifestadas a --
través de la presentacién por el profesor de la materia. La
presentacién del contenido depednde de la actitud que éste —-—
toma frente a la materia y a sus alumnos. AsG pueden surgir

tres estilos para la enseflanza:
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— Directivo o Autocréatico que impone, protege y adoctrina.
- No directivo o Anédrquico que abandona, no da importancia,
calla.
~ Democrédtico o Permisivo que estimula, da confianza, expli-

ca y da instrucciones.

Es importante destacar que en la realidad de la prdctica -
docente es dificil encontrar un estilo puro de ensefilanza, a--
parecen conductas concretas en funcidén de situaciones especi-
ficas y no siempre generalizables. Lo cual quiere decir que
cada maestro le imprime un sello particular a su modo de en--

sefiar.

"El aprendizaje. Proceso mediante el cual un sujeto adgquiere des-
trezas o habilidades préacticas, incorpora contenidos informativos

o adopta nuevas estratégias de conocimiento y/o accién." (8)

Las teorias del aprendizaje desarrolladas por los conduc--
tistas estudian las relaciones entre los estimulos y las res-
bPuestas desde una perspectiva ambientalista y asociasionista,
postulando varias leyes de aprendizaje que son: condiciona~ -

miento cléasico, condicionamiento operante y el castigo.

Las teorias funcionalistas conciben al aprendizaje como el
proceso adoptativo del organismo al medio, mediante una serie

de actividades psiquicas o funciones dinéAmicas.
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Los Estructuralistas explican el aprendizaje como una ca-—-
dena de procesos interrelacionales dirigidos a la formacidn -
de estructuras mentales. Entre sus representantes se puede —--
distinguir a Piaget, quien explica el aprendizaje en términos
de un proceso de asimilacidén que requiere de la acomodacidn y
sobre todo de un proceso'equilibrador que inhiba las relacio-
nes perturbadoras originadas por los esquemas anteriores y -—-
que propicie la organizacién y ajustes necesarios de estos es
quemas con respecto al objeto a aprender, para con ello pro--

piciar un nuevo esquema.

"El aprendizaje es un proceso mediante el cual el nifio construye sus
conocimientos mediante la observacidédn del mundo circundante, su - -
accidén sobre los objetos, la informacidén que recibe del exterior y

la reflexién ante los hechos que observa.'" (9)

Es un proceso en el que intervienen la maduracidn, 1la expe
riencia, la transmisidén social, y sobre todo la actividad in-

telectual del propio sujeto.

La interaccidn ensefianza-aprendizaje consiste en propiciar
situaciones favorables para que tanto alumnos como maestros -
participen en el mismo proceso logrando incorporar y manejar
la informacidén para indagar y actuar sobre la realidad. De -
esta manera, el alumno tiene la posibilidad de una participa-

cidén, deja de ser concebido como objeto de ensefianza para con
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vertirse en sujeto activo de su propio aprendizaje. E1l apren
dizaje que se intenta promover es un proceso de elaboracién -
conjunta, en el que el conocimiento se da como un proceso di--

namico de interacciones y transformaciones.

Es recomendable que en la escuela primaria se cree un am--
biente que propicie el desenvolvimiento y desarrollo integral
del alumno. Dejar a un lado la enseflanza puramente verbal en
la que el nifio es tratado como un ser pasivo, desarrollando -
en é1 sb6lo la capacidad de reproducir los conocimientos ela--

borados por otros.

Los problemas razonados muestran una buena opcidn para ir
desarrollando esa capacidad de construccidén y reflexidén del -
individuo que abre posibilidades de razonamiento que pueden -

en un determinado momento ser generalizados a otros contextos

E. Desarollo cognitivo del niiio.

En este apartado se hace referencia a la génesis y desarro
l1lo de las estructuras l6gico-matemdticas para ver la funcidn
que cumplen en la elaboracidén del conocimiento en general y -

particularmente al conocimiento matem&tico.

Conocer este origen y desarrollo intelectual del sujeto, -

serviréd para que el maestro al abordar un contenido matemdti-
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co tome en cuenta el nivel de desarrollo por el que atraviesa
el nifio y pueda adaptar el contenido a éste, preparando acti-

vidades que faciliten su proceso de apropiacidn.

El pensamiento tal y como lo concibe el adulto constituye,
un producto cuyo origen se encuentra en los niveles iniciales
de desarrollo evolucionando progresivamente durante toda la -
infancia hasta llegar a niveles de mayor estructuracidén en la

adolescencia.

Piaget menciona que el desarrollo intelectual es elaborado
a través de etapas en riguroso orden sucesivo dentro del cual
intervienen aspectos importantes como la asimilacidn y la aco-
modacidén en un proceso continuo de equilibracién. En su in--—
teraccidén con el medio, el sujeto va construyendo no sélo sus
conocimientos, sino también sus estructuras intelectuales. -
Estas no son producto ni de factores internos exclusivamente
(maduracionismo, hereditarismo), ni de las influencias ambien

tales (ambeintalismo), sino de la propia actividad del sujeto

En el proceso de desarrollo intelectual pueden distinguir-
se una serie de estadios caracterizados cada uno de ellos por
una estructura matemdtica de conjunto. Los estadios o perio-

dos del desarrollo son:
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a) Sensorio motor (del nacimiento hasta 1% - 2 afios) antrior

c)

al lenguaje, es muy importante en la estructuracidén légica

porque se dan ya indicios de reversibilidad préactica.

Pre-operatorio: (de 2 a 7-8 afios) empieza el pensamiento -
acompafiado del lenguaje, el juego simbbélico, el nifio reali
za interiorizacién progresiva de las acciones sin alcanzar

atn el nivel de las operaciones reversibles.

Operaciones concretas: (hacia los 7-8 afios) en este perio-
do es cuando puede hablarse de una l6gica propiamente di--
cha. La operacién estd ligada todavia a la accidén sobre -
los objetos y a la manipulacidn efectiva o apenas mentali-
zada. Las primeras estructuras concretas descansan todas

en operaciones de clases y de relaciones.

Operaciones formalées:(hacia los 11-12 afios) la caracteris-
tica méAs importante de esta etapa es que el sujeto se libe
ra de la dependencia de lo concreto y pasa a considerar 1lo
feal como un subconjunto de lo posible. Lo cual significa
que el adolescente es capaz de razonar no sbélo sobre he- -
chos, sino también sobre hipbtesis (razonamiento hipotéti-

co-deductivo).

Las estructuras de cada estadio se integran en las del es-

tadio siguiente, conservaindose asi en cada etapa las adquisi-



31

ciones de las anteriores.

Los nifios objeto de estudio de este trabajo se encuentran
en el periodo pre-operatorio sin haber alcanzado todavia la e
tapa de las operaciones concretas, segin tal periodo en esta
edad es egocéntrico, sus juicios y razonamientos se caracteri
zan por una falta de objetividad y por su incapacidad de en--
tender los sentimientos de los demas. A esta edad, el nifio -

sigue sus propias reglas y es incapaz de entender las ajenas.

A lo largo del primer afio, el nifio ird desarrollando una
capacidad de andlisis de totalidades que le permitiréd apre- .-
ciar élementos y relaciones, capacidad que se va estructurando
a través de una ampliacidén de esquemas en un proceso de equi-
librio constante. El nifio amplia, enriquece, organiza y - --
transforma incesantemente su modelo interno del mundo, basén-
dose en la interaccién de los objetos. A través del lenguaje
entra en contacto con los demds y comienza a ubicar el pensa-
miento individual dentro del sistema del pensamiento colecti-
vo, a reconstruir acciones pasadas y anticipar las futuras, -
aln cuando sus nociones de espacioy tiempo son vagas, inesta-

bles y difusas.

El nifio de esta edad considera que todo estd hecho para --

los hombres y los nifios mediante un plan preconcebido, y que
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todas las cosas estdn dotadas de vida e intenciones.

Resuelve, por medio de la intuicidén, una serie de proble--—
mas que se le presentan pero su pensamiento no manifiesta to-
davia una estructura ldgica que respalde esas acciones. De -
alli que sea importante que al enfrentarse el alumno a los --
problemas razonados se parta de su propia intuicién y expe- -

riencia para llegar a la abstraccién.

El desarrollo del pensamiento infantil aunado a la expe- -
riencia constante con los objetos permitirdn que el nifio, ha-
cia los 7 0 8 afios, se inicie en el entendimiento de la l1lé6gi-
ca de esos planteamientos al llegar a la etapa de las opera--

ciones concretas.

En la resolucidén de problemas razonados el maestro debe —--
estar consciente de que sus razonamientos l1ldégicos de adulto

estan alejados del pensamiento prelégico infantil.

F. Didatica de la matematica.

Para ensefiar al nifio cualquier tipo de conocimiento es ne-
cesario conocer los procesos mentales propios de la inteligen
cia infantil y sus formas particulares de interpretar la rea-
lidad para no contrariar su evolucidén esponténea, sino poten-

ciarla.
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En la actualidad se ensefia al nifio, no a elaborar conoci--
mientos ni a desarrollar la inteligencia y la personalidad, -
sino mas bien a desarrollar en éste la capacidad de reprodu--
cir los conocimientos elaborados por otros. De tal manera --
que se le niega a éste la oportunidad de buscar soluciones u-
tilizando el razonamiento empleado por otros en lugar de fo--

mentar su propio razonamiento.

La ensefianza se centra en la adquisicidén de conocimientos
y hadbitos sociales, en lugar de los procesos necesarios para
su reconstruccidén. De alli que sea més importante que el a--
lumno dé la "buena respuesta" que el hecho de que sea capaz -
de elaborar por si solo una respuesta, aunque ésta sea menos

buena.

Hoy en dia es aceptado que la matemdtica es una creacidn
de-la mente humana, y es a partir de ahi donde se llega a de-
ducir que su enseflanza no debe reducirse a la simple transmi-
sidén por el profesor de capitulos y capitulos considerados im
portantes, sino que ha de consistir en verdaderos procesos de

descubrimiento por parte del alumno.

La ensefianza de la matemidtica pretende que los estudiantes
desarrollen técnicas para actuar ante situaciones problema, -
asi como estratégias de tipo 1l6gico que le permitan aproximar

se a campos amplios del pensamiento y de la vida y no sélo --
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de calculos como ejercicios o a la aplicacién de férmulas pa-

ra casos particulares.

Es recomendable que el aprendizaje sea estructural; es de-
cir, que sea dirigido hacia las ideas béasicas, utilizando un
lenguaje claro y preciso. Durante todo el proceso de su a- -
prendizaje el nifio deberid actuar observando, preguntando, ex-
perimentando, inventando, proponiendo, resolviendo, expresan-

do, comunicando, etc.

"De esta manera estard usando a la matemdtica como un medio de ex-—
presién que le ayuda a conocer el mundo y a informar a los demés
lo que percibe de ese mundo. Al mismo tiempo, iréd desarrollando

su confianza en si mismo y en la matemdtica." (10)



IV. ESTRATEGIA DIDACTICA 35.

La siguiente estrategia didéactica es presentada como una
alternativa mas que puede ser usada por el docente en la solu-
cién a uno de los muchos problemas que son enfrentados en la -
diaria labor docente: Los problemas razonados en primer afio. -
Los puntos aqui desarrollados pueden ser sustituidos o modifi-
cados segin sea la necesidad de cada maestro y de acuerdo a su

creatividad dentro del ambito escolar.

A. Objetivos.

Con las actividades sugeridas se pretende que el alumno al

cance los siguientes objetivos:

- Despertar el interes del nifio hacia la solucidn e interpre
tacién de problemas razonados.
Es primordial que el nifio tenga un interes genuino, puesto
que para actuar es necesario tener un mévil de accidn, un
{, Por qué ? y un ¢ para qué ? me va a servir lo que se va
a realizar.
Que sienta la necesidad de buscar la solucidn a un proble
ma que afecta su vida personal.

- Propiciar la reflexién del alumno en la solucidén de proble
mas razonados.
Es importante que el nifio empiece desde pequefio a utilizar

su razonamiento, que aprenda a guiarse por sus propias hi-



pétesis y no por lo que dicen ¢ hacen los demés.

Proponer la mejor alternativa para la solucidn de situacio
nes problemidticas.

Se recomienda que sea el propio nifio quien desarrolle y —--
ponga en practica divprsos procedimientos en la bGsqueda -
de la solucidn y descubra cual es el mejor, por ser éste -

el mds fé&cil y que toda la gente usa.

Fomentar la confrontacidén de sus resultados con el de sus
compafieros.

Al comparar sus resultados con el de sus compafieros, pudie
ran surgir algunas diferencias que 1o inducieran a refle--
xionar y quizéas a modificar sus procedimientos por ser muy

largo y dificil.

Familiarizar al alumno con el lenguaje matemético.
Es primordial que desde temprana edad el nifio vaya cono- -

ciendo y utilizando las diversas expresiones matemiticas.

Método.

El método a seguir estd fundamentado en la teoria Piageta-

na a través de la cual el nifio mediante su propia actividad -

construye su conocimiento. Es necesario que sea el propio —-

sujeto (alumno) quien construya o reelabore el conocimiento —
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para que pueda en un momento posterior ser generalizado, es -

decir, aplicar lo ya conocido a una nueva situaciédn.

Se permitird al alumno ulilizar su razonamiento inductltivo,
cuya finalidad es que su educacidn adquiera un carédcter alta-
mente creativo. Se inic;arén las actividades con un juego, -
puesto que forma parte de la realidad que vive el nifio. Pos-
teriormente se le presentardn una serie de situaciones proble
mdticas extraidas claro estd de una situacidn real, que esti-
mule a la blsqueda de la solucidén (hay que aceptar todos los
procedimientos seguidos por el alumno) en dichas situaciones,
estaran implicadas las operaciones de suma y resta para las -
cuales cuentan con recursos necesarios que les permitirén en-

contrar procedimientos propios de resolucidn.

Acto seguido se confrontardn los diferentes procedimientos
encontrados por los alumnos, asi como las soluciones resultan
tes de ellos. De tal forma que el nifio poco a poco vaya des-
cubriendo si su procedimiento es o no adecuado, se dard cuen-
ta de la necesidad de utilizar otros recursos por ser el suyo

muy largo o dificil.

El maestro deber& cuestinar y brindar informacién al alum-
no con la finalidad de estimular a la blUsqueda de mejores al-
ternativas de solucidén, no para presentar a los algoritmos --

como Unico recurso.
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C. Organizacidén y desarrollo de las,actividades.

La puesta en préctica de esta propuesta se llevard a cabo
en dos etapas, una de las cuales fungird como motivacién ya -
que serd una especie de juego tomado de la realidad del nifio
de donde surgirédn algunas situaciones problematicas que el —-

.
nifio ird desarrollando segin su propia iniciativa. En una e-
tapa posterior el nifio resolverad problemas razonados, surgi--
dos de situaciones cotidianas, con la finalidad de que llegue
a descubrir que las operaciones convencionales son la mejor -

opcidn en la resolucibén de estos problemas y no solamente co-

sas que ponen en la escuela.

La motivacidén se llevarad a cabo con la organizacidén de una
pequefla kermesse dentro del saldén de clase cuya finalidad es
que el alumno se de cuenta que altn en los momentos de diver—-
sidén acudimos a las operaciones matemdticas para saber cudn--
to se gand y cuanto se perdid o bien para calcular los gastos

¥y las ganancias obtenidas.

Primero, se repartirdn a los nifios una cierta cantidad de
fichas, en esta ocasidn seré&n 25, para que participen en los
diferentes juegos donde tendradn la oportunidad de aumentar o

bien disminuir la cantidad original.

Al finalizar el juego los niifilos examinan las fichas que --
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les quedan y proseguirédn a resolver problemas que el maestro
plantearid relacionados con la actividad acabada de realizar.

Por ejemplo:

Juan participaréd en el juego de los aros con 25 fichas, pe
ro perdidé 10.  Con cujntas fichas participaréd en los glo- -

bos ?

En la kermesse Santiago comprd una fruta con 12 fichas y -

una tostada con 6. ¢ Cuédntas fichas le van a sobrar ?

Estas y otras situaciones surgidas serd resueltas por los
nifios y el maestro, dadndole al alumno la libertad de elegir -
el procedimiento gque mejor le parezca para encontrar la solu-
cidén confrontando sus resultados con el de los demds para es-
timar semejanzas y diferencias, ademés de comprobarlos con la
cantidad de fichas que en realidad le quedaron a Juan o a San

tiago.

Posteriormente para poner en préctica la segunda etapa se

recomienda:

- TFormar equipos de cuatro o cinco alumnos procurando que -—-
&dstos sean lo més heterogéneos posibles, es decir, que en
los equipos haya tanto hombres como mujeres. Es recomenda

ble también que los alumnos méas inteligentes queden inte--
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grados con los que se les dificulta mAs el aprendizaje, --
para que los primeros contribuyan al progreso de estos Ul-
timos. Ademéds desarrollarén procesos de colaboracidn, a--
prenderan a coordinar esfuerzos y a ayudarse a ser respon-
sables ante un grupo. Al momento de estar integrados los

equipos se les proporciona hojas en blanco donde desarro--
llarédn los procedimientos que consideren pertinentes en la

solucidén de los problemas razonados que se plantearén.

Enseguida se planteard un problema razonado surgido de una
situacidén real y utilizando el lenguaje que el alumno esta
acostumbrado a emplear. Es conveniente que el maestro lo

escriba en el pizarrdn o bien en una cartulina para que el
nifio tenga la posibilidad de volver a leer cada que lo cre
a conveniente y poder abstraer de él1 los elementos que con
sidere necesarios incluir en sus procedimientos de solu- -
cién. Si el alumno no puede leer, el maestro lo hard en -

su lugar.

Cuando hayan terminado (sin importar el tiempo empleado) -
se le pide a los equipos que nos muestren sus procedimien-
tos (sean o no éstos los correctos), para confrontarlos —-

con los otros equipos.

Posteriormente en sesidn grupal se elige la mejor alterna-

tiva de solucidén a la situacibn planteada, teniendo la pre



D.

) 41.
caucidén de no censurar los procedimientos errdéneos que pu-

dieran haber seguido algunos alumnos.

Las situaciones problemédticas deberan variar en cuanto a -
forma y contenido, para evitar la memorizacidn por parte -
del nifio. Asi como practicar estos ejercicios las veces -
que sean necesarios, hasta que el alumno descubra que la u
tilizacidén de los algoritmos de suma y resta son la mejor

alternativa de tales problemas y sobre todo, que son la --
forma convencional que toda la gente usa en su vida coti--

diana.

Es importante continuar practicando estos problemas duran-
te todo el afio escolar alGn cuando los nifios ya hayan logra
do el objetivo deseado, sb6lo es necesario ir aumentando el

grado de dificultad en los problemas presentados.

.Recursos ‘didacticos.

Sin duda los recursos materiales constituyen un papel muy

importante en el éxi_to de cualquier actividad, ya que ademés

de auxiliar al maestro permiten que el alumno tenga una par—-

ticipacidén més activa dentro de la clase, si se le da la opor

tunidad de manipular dicho material.

Para poner en practica esta propuesta se requieren materia
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les diversos dependiendo de los juegos que se vayan a utili--
zar en la mini kermesse, los cuales podrian ir desde: globos,
barajas de loteria, aros, tableros de madera, fichas (corcho-

latas o de plastico), frutas, tostadas, etc.

También se utilizarén'cartulinas, hojas en blanco, piza- -
rrén, gis, crayolas con las cuales se puedan desarrollar los

procedimientos de resolucidén, Gtilizar el &abaco.

No hay que olvidar que el aprendizaje del nifio es méds sig-
nificativo cuando se le da la oportunidad de manipular obje—-
tos concretos antes de ver una representacidén pictdérica o sim
bdélica. Por lo tanto, es recomendable que en el aprendizaje
de la matemdtica el nifio no s6lo utilice la vista y el oido -

sino que emplee sus otros sentidos.

Si se logra que el alumno reflexione mediante su propia ac
tividad y utilizando todos sus sentidos se lograrén aprendiza

jes mas duraderos y significativos.

E. Evaluaciédn.

Al concluir la propuesta, se hace necesario, preparar la eva
luacidén tomando en cuenta que ésta forma parte importante del
proceso enseiflanza-aprendizaje, siendo de vital importancia --

que el maestro reflexione sobre lo que pretende evaluar y - -
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escoja el instrumento adecuado.

Se debe considerar que la verdadera educacidén pretende el
desarrollo arménico de las facultades del ser humano. Asi co
mo lo que se pretende evaluar y el fin que se persigue con di
cho instrumento. No ignorar que se debe evaluar para estimu-
lar y verificar el logro del aprendizaje nunca para encasi- -
llar a los estudiantes, conocer y valorar los procedimientos
por ellos seguidos y no s6lo si el resultado final es correc-
to o incorrecto. Tomar en cuenta los errores como constructi

vos y como punto de partida y evaluacidn.

Al inicio de la investigacidn es recomendable aplicar un -
test de exploracidn, el cual serviréd para estimar y registrar
el punto de partida de los alumnos investigados, posteriormen
te se procede a la aplicacidédn de la propuesta tal y como es -
explicada en el punto anterior, donde el maestro deberd obser
var la actividad individual del nifio y registrar avances y re
trocesos en un pequefio diario; de esta manera se estard eva--
luando diariamente al nifio mediante la observacidén de su ac--
tividad, al finalizar la investigacidén que puede coincidir --
con el fin del curso escolar o antes si asi se creyese necesa
rio, se enfrentard al nifio ante una situacidn problematica --
que resolverid en forma individual, tomando en cuenta no sélo

si el resultado es correcto sin el procedimiento utilizado. -



V. CONCLUSIONES

De lo anterior se puede concluir:

Que en la enseflanza de la matemdtica asi como en las otras

Areas del conocimiento manejadas en la escuela primaria, es -
¢

recomendable que sea el mismo nifio quien construya su aprendi

zaje, es decir, que deje de actuar como un ser pasivo y que -

actile en funcidén de su conocimiento.

Todo conocimiento impartido en la escuela primaria debe es
tar ligado a la realidad que vive el pequefio, puesto que de -
esta manera se ve estimulado a luchar en pro de su apropia- -
cidén a la vez que se contribuye a desarrollar su capacidad re
flexiva mostrando un interes genuino, porque ve en ello algo

1til en su vida cotidiana.

Estimular y desarrollar el razonamiento desde que el nifo
inicia en la educacién primalria significarid ayudarlo en el -
desenvolvimiento de su capacidad cognoscitiva a la vez que --
conscientizarlo sobre su importancia al emplearlos en su vida

cotidiana.

Es recomendable aplicar situaciones problemdticas en forma

simultédnea a la suma y la resta para que el nifio sienta la --
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necesidad de utilizarlas como una mejor alternativa y que to-
Cy

f

da la gente usa en la solucidén de problemas razonados.

Que no vean en los algoritmos sdlo cosas que ponen en la -
escuela sino que comprenda que son la mejor alternativa en la

solucidén de problemas ragonados.

Cuando se le presenta al alumno un problema razonado liga-

do con su realidad, éste se enfrenta a la necesidad de buscar
i

i
'

la solucidén porque sabe que le va a ser Gtil. El m6évil que -

lo impulsa a actuar es el interés.
|
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