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INTRODUCCION

E1 concepto mas amplio para definir 1o gue es una propuesta pe-
dagbgica, es sin duda, 1a elaboracidn tebrico-metodolbgica so -
bre problemas educativos. En 1la propuesta ocupa un lugar pre -
ponderante el problema planteado y 1las alternativas que consti-
tuyen su resolucidn; &stas Gltimas son presentadas como un cami
no viable en el trabajo docente para facilitar y enriquecer el
proceso educativo.

Esta propuesta pedagbgica en particular jntenta dar alternati -
vas de solucidn a 1la problemdtica que existe en la construccidn
del nmero cero en el 4rea de la matemdtica.

En ella se citan elementos que proporcionan una panorémica de -
todo aguello que de una manera u otra se relaciona con el pro -
blema comenzando PpoOr exponerlo en una situacidn determinada; se
ieccionada de un contenido escolar Yy analizando la labor docen-
te, la realidad educativa que se vive actualmente y el proceso-
de ensefianza-aprendizaje. La justificacién del problema preten
de argumentar la importancia que éste tiene y el por qué de --
presentar cambios, innovaciones Yy creaciones que mejoren la la-
bor educativa.

En el primer capitulo se define el objeto de estudio y se pre -
sentan aspectos tebricos apoyados en teorfas e investigaciones-
de especialistas en 1la materia para validar 1las concepciones de

1o que se expone en relacién a la problemdtica planteada. El pa
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pel de las referencias conceptuales es proporcionar elementos -
que permitan formarse un juicio conforme al material presentado
y pretende proporcionar una base sblida a la propuesta que SOS-
tiene.
En el primer apartado se mencionan algunos elementos que inter-
vienen en el problema que nos ocupa como: la matemdtica y la --
historia de los numeros y el lenguaje que se precisa para su --
aprendizaje. El siguiente plantea el proceso de aprendizaje sge
gin la teoria psicogenética y las operaciones lbgicas necesarias
para 1la construccidn del ntmero cero.
Le sigue en orden, el proceso de la ensefianza y el aprendizaje-
en un marco estrictamente escolar.
En las referencias contextuales se proporciona un acercamiento-
a la realidad educativa, teniendo en cuenta los diversos aspec-
tos que forman parte de ella como son; la politica educativa, -
los aspectos f{sico-social-econdmico del contexto nacional, re-
gional y escolar, los planes y programas educativos y sus funda
mentos de apoyo, la institucidén educativa y las relaciones in -
terpersonales de 1los implicados en el proceso. Todo ello enca-
minado esencialmente a describir 1las condiciones que producen -
el problema y el por qué de su posible solucidén. Por Gltimo se
presentan las alternativas metodoldgico-didacticas como alterna
tivas adecuadas a las necesidades y caracteristicas de un grupo
en particular y que persiguen los siguientes objetivos:
—Presentar soluciones al problema que representa el concepto
de nOmero cero en los alumnos de primer grado de educacibn pri-

-~

maria en la Esc. 2040 "Ma. de Jesis Bejarano ", en Cd. Camargo,



Chih.

-Propiciar que el nifio pequefio se acerque € interese por los cO
nocimientos matemdticos a través de juegos.

—-Contribuir a facilitar 1a construccidén de conocimientos matema
ticos en los nifios de primer grado.

Las conclusiones a que Se€ llegan en la realizacibén de este tra-
bajo, son que las propuestas pedagbgicas pueden ser la apertura
a la actualizacibn magisterial ya que permiten 1la transformacibn
de la practica docente en base a un anilisis diario de ésta y a
alternativas a los problemas que Sseé presentan en el aula; pero-
sobre todo porgque sSoOn iniciativas que parten del profesor por Yy

para mejorar su labor.



1. SITUACION PROBLEMATICA

La matemidtica es una ciencia que indudablemente sirve para auxi
jiar a muchas otras, en algunos casos €S apoyo, en otros base, -
pero de cualquier manera es 1a matemidtica quien favorece el de-
sarrollo de 1las ciencias, 1la tecnologia y la vida cotidiana en
mayor O menor proporcién, ya que se encuentra plasmada en el -
mundo circundante.

La matematica en 1la escuela ha sido considerada siempre como un
contenido indispensable y Ppor ello se le ha otorgado una impor-
tancia especial ( mayor tiempo, mayor aplicacidn, mas integra -
cidén a otras areas, etc. )

Sin embargo existen muchos problemas en el aprendizaje de la ma
tematica debido quizd a metodologias inadecuadas, a técnicas no
pertinentes, al desconocimiento de novedades psicopedagégicas o)
a la escasa actualizacibén docente entre otros, ademis de los -
factores externos que de un modo u otro influyen en el proceso-
de 1la ensefianza-aprendizaje.

Un problema muy generalizado en 10s alumnos del primer grado de
educacidén primaria consiste en la dificultad que tienen de lle-
gar al concepto de nQmero. Este problema tiene su origen en la
metodologia, las actividades y 1os materiales didacticos que se
utilizan favoreciendo o no que el nifio ( de 6-7 afios ) se incor
pore al mundo abstracto de la matemitica de una manera natural-

y de acuerdo a sus posibilidades. Cuando se guia adecuadamente,



el alumno logra apropiarse del conocimiento con facilidad, pa -
sando del plano concreto al abstracto sin apenas percibirlo. En
ello la labor del profesor €s determinante, ya que debe condu -
cir a sus alumnos de tal forma que sean ellos mismos quienes --
construyan sus aprendizajes.

pParticularmente en el grupo de primer grado de la escuela Ma.de
Jesis Bejarano No. 2040 de la Cd. de Camargo, Chih., el concep-
to de nmero cero es de maxima dificultad, debido a que éste re
presenta la ausencia de elementos en un espacio y tiempo deter-
minado. Este problema va aparejado con conocimientos mas com -
plejos para el nifilo como: 1la numeracidén, los algoritmos de la -
suma y la resta, el valor absoluto Yy relativo de 1los nimeros Yy

otros mas, debido a que el cero es el signo en el sistema de nu
meracién decimal indica la ausencia de unidades de un determina
do orden que se toman en consideracibén en la representacién de
una cifra. Por lo anterior, el alumno generalmente tiene difi-
cultades para manejar correctamente 1la simbologia del sistema -
de numeracidén decimal y de considerar el valor que cada nimero-
representa de acuerdo a 1la posicién gue ocupa dentro del mismo.
Lo que se propone para la resolucidén de esta problemdtica, le-
jos de ser sofisticado u original, son estrategias de ensefianza
con actividades comunes Yy cotidianas en las que el objetivo se-
rd: que el alumno construya 1a nocidn de ausencia como antece -
dente al concepto de nimero cero.

Se pretende que los nifios en cualquier actividad que realicen ,
ya sea familiar, escolar o demis perciban la ausencia en las -

personas que los rodean, en sus juegos o en 1los objetos y mate-
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riales didacticos. posteriormente, cuando construyan la nocidn
y el concepto de ntimero, podréan considerar que el cero también-
10 es Yy que posee un signo que 1o representa al igual que los -
demis digitos, alin cuando &ste signifique ninguno.

Es muy probable que el problema disminuya o no se presente, si
desde el primer grado se familiariza al alumno con l1a nocidn de
ausencia ( los conceptos ©O nombres pueden variar: nada, ninguno,
vacio, etc. ) en 1las actividades prenuméricas y proporcionando-
je las situaciones de aprendizaje o 1los elementos adecuados pa-
ra la construccibén de las operaciones lbgicas que le permitiran
apropiarse del concepto de nmero, de tal forma que el nifio pue
da apreciar la presencia de 1los objetos Yy percibir también 1la -

ausencia.
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1. Justificacibn.
Todo evoluciona de acuerdo a las necesidades de los individuos,
asi pues, en la educacién se busca e intenta la modernizacibn.
Ya no es posible educar de manera verbal, dogmatica y autorita-
ria en la que el profesor era poseedor absoluto del conocimien-
to y se requeria solo de exponer tal o cual conocimiento para -
gque los alumnos 10 memorizaran como una verdad irrefutable sin-
permitirse el cuestionamiento.
Actualmente 10sS planes Y programas consideran 1las caracteristi-
cas e intereses de lo0s nifios y a éstos en s{ como el eje central
de la educacibén. Los programas educativos ponen a disposicidn-
del profesor elementos esenciales para la realizacidén de su tra
bajo, sin que por ello se puedan considerar un producto acabado,
sino como un documento que delimita contenidos programéticos Y
sugiere actividades, también permite enfocar una perspectiva --
mis amplia y considerar 1a necesidad de asumir un compromiso -
que mejore la practica docente cada vez mis. Este compromiso es
esencialmente solucionar 1los problemas educativos, asi como in-
tentar salvar 1los obsticulos que existen en este renglén. Uno -
de ellos es precisamente cbémo propiciar que el nifio de primer -
grado construya el concepto de nimero cero.
E1 programa integrado de primer grado contempla en Sus objeti -
vos llegar a este conocimiento por medio de actividades fisicas
como mentales, sobre todo mediante el manejo de objetos concre-
tos ¥y las operaciones 16gicas prenuméricas.
Se pretende que el alumno primero forme la nocidn y después se

apropie del concepto, sin embargo no contempla 1la nocibén de nin
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guno;, debido quizé a que el pensamiento concreto del nifio ( de -
6-7 afios ) 1le dificulta apreciar 1o que no ve o palpa, €s decir-
10 gue no percibe por medio de 1los sentidos, pero paradéjicamen-
te considera posible que el alumno al construir 1los conceptos nu
méricos del uno al nueve, de igual forma 10 haga con el nimero -
cero para construir el diez en primera jnstancia.

Supone entonces qué el nifo al concretizar la presencia lograra-
evidenciar 1la ausencia sin un antecedente previo, 10O cual es po-
sible en algunos alumnos pero no en la mayoria, tal vez porque -
no todos poseen las condicibnes idbneas para ello, tanto en el -
plano fisico, social y psicoldgico.

Es de vital importancia que l1os nifios de primer grado construyan
1a nocidn de ausencia para llevarla 2 1a formalizacidn numérica,
como un antecedente que les permita construir 1la nocibén y el con
cepto de nimero Cero.

Necesariamente el alumno en algin momento llegaré a la conclu --
sién de que los nGmeros se forman por agregacibn de unidades a -
una clase O conjunto establecido y 1o obvio es empezar por un ob
jeto; entonces por gué no reflexionar Yy analizar sobre la situa-
cibén que existe antes de tener un elemento ( © cualquier clase -
que el nifio forme ).

En el primer grado es necesario resolver esta dificultad y al ha
cerlo los alumnos Sse€ apropian con mayor facilidad de 1la represen
tacién convencional del ntmero diez, decena ¥y 1a subsiguiente nu
meracidn, por ser el cero la representacién de la ausencia de --
unidades. Posteriormente en éste y en los grados siguientes les

rd 4 ’ . . « & 4
seri mas facil ja ubicacibén de 1los nameros de acuerdo al valoxr -
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posicional que representa tanto el cero a ia derecha, izquierda-
o centro de las cifras, asi como a su funcibén y aplicacidén den -
tro de las operaciones aritméticas fundamentales.

La maixima importancia de este problema y su solucidbn, radica en-
gue estos conocimientos ( concepto de nGmero ) son el primer pa-
so al mundo abstracto de 1la matematica y tal vez la piedra angu-
lar que sostendrd 1la construccién de los conocimientos escolares
de mayor complejidad y su transferencia fuera del aula.

Desde una Optica superficial, este problema no es tal y asi estd
contemplado con frecuencia por muchos de 1los profesores que la-
boran constantemente con los primeros grados, de la misma manera
se ocupan de los contenidos programaticos que se refieren al nii-
mero cero, sin considerar que éste no es igual al resto de la nu
meracidén. Esta diferencia radica en que el cero es 1la antitesis
de lo que representan 1los digitos, el polo opuesto a los objetos
concretos que ellos simbolizan. En el desarrollo de este traba-
jo se menciona constantemente la numeracidén del cero al nueve, -
porque el problema planteado se encuentra ubicado en las unida -
des de primer orden Yy posteriormente se aplica en las de segundo
orden; considerando que en el primer grado de educacidén primaria
1a numeracidén no exede del niimero noventa y nueve.

Los programas educativos vigentes no enfatizan la importancia de
la ausencia y no consideran su nocién como el medio para facili-
tar la construccibén del concepto del nimero cero.

Se ha mencionado a la metodologia, las actividades y 1los materia
les, asi como a los profesores y programas educativos como ori -

gen del problema; sin embargo no se pretende categorizar si es -
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uno u otro la causa directa de éste, sino afirmar que cuando no
existe entre ellos compatibilidad para guiar el aprendizaje de -
los alumnos por un camino mas adecuado, entonces si son provoca-
dores de 1las probleméticas escolares.

Actualmente el objetivo o la perspectiva de la educacibén mexica-
na es gue el alumno construya, viva y aplique 1los conocimientos-

formales en su mundo real.



II. REFERENCIAS CONCEPTUALES

A) Objeto de conocimiento.

Los individuos al tener conciencia del mundo circundante observa
ron la matemdtica en todo O casi todo lo gue los rodeaba, crean-
do objetos de conocimiento diversos que después constituyeron la
ciencia en si. Por ello se le dedicd gran atencibn a través de
l1os tiempos influyendo en el desarrollo de la humanidad. Fueron
ios griegos y 1los babilonios los pioneros en la ciencia matemdti
ca, asi como los hindGs y los mayas en el avance de la misma; to
dos ellos legaron a las nuevas generaciones su floreciente cultu
ra haciendose casi universal.

En el continente americano las culturas precolombianas ya dedica
ban a la matemdtica un culto entre teolbégico y practico, citando
como ejemplo: los nahuas al nGmero uno le daban el significado -
de " mal aguero ", al dos " fecundidad y preponderancia ", al --
tres "™ dias buenos "; los mayas en cambio consideraban al namero
tres como la esencia de 1la femineidad, ya que las nifias iban al-
bautizo a los tres afos y tres piedras sostenian el fuego de la-
cocina colocadas en forma triangular ( solo para mujeres ). La-
mayoria de 1las tribus le daban a 1o0s ntmeros representacidén de -
fendmenos naturales, augurios, deidades y también los relaciona-
ban estrechamente con la astrologia. Para los aztecas el nimero
ocho representaba al planeta Venus y para 1os nahuas era Quetzal

cbatl.

Algunos grupos étnicos coincidian en que el numero cuatro signi-
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ficaba © representaba los puntos cardinales y/o 1lo0s elementos @
aire, fuego, agua Yy tierra.

Asi pues, su jdeologia, creencias, costumbres y practicas las =
plasmaban en la numeracibén, como también sus necesidades cotidia
nas ya que fueran de indole educativa o comercial.

Se puede decir que antiguamente en el continente americano fue -
ron los mayas quienes avanzaron mis en la ciencia matematica; 190
graron un calendario exacto de trescientos sesenta Yy cinco dias,
diferenciaron el afio civil del solar e inventaron el cero entre-
otras muchas cosas-.

Aunque 1la mayoria de las tribus coincidian en algunos puntos cO-
mo ya se menciond, cada una tenia su propio estilo de represen -
tar 1la numeracibén y su forma de manejo por medio de grafismos.
L,0s numerales O simbolos aparecen como parte del lenguaje mate
matico en representacién de algo, desde 1lo0s tiempos remotos a
1a actualidad.

v 1,a necesidad de encontrar un medio de expresar ideas Y senti -
mientos en una forma no 1imitada por el tiempo Y el espacio, 1lle
v6 a desarrollar medios de comunicacidén por medio de 1) objetos-
y 2) sefiales en objetos o cualquier material sbélido ". (1)

De tal necesidad surgié todo un sistema de numeracidén adoptado -
por casi todo el mundo, en el cual el nfimero cero permitibé el ma
nejo de base diez y que adquiriera sentido el valor posicional -
de las cifras dentro de un sistema decimal.

El lenguaje en todas sus manifestaciones nos permite comunicar

1) GEILB, Ignace J. La escritura como un sistema de signos.p. 5.
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nos y comprender lo que a su Vez otros nos quieren comunicar, asi
pues la matematica tiene un lenguaje propio con ricas raices y --
con una evolucibén constante. Es un lenguaje especial y diferente
ya que no representa sonidos sino ideas abstractas relativas a co
sas. " El1 concepto de ntmero,como el de otro concepto abstracto,
no tiene una imagen inmediata; no puede ser exhibido, sino solo -
concebido en la mente ". (1)

Tal idea permite comprender que los signos numéricos no son re -

presentaciones orales Ccomo el lenguaje grafofonético, sino simbo

1os escritos que por medio de una imagen visible llegan a la men

te para darle sentido a un determinado conocimiento, es decir, -

el mencionar un nfimero cualquiera no corresponde a un signo oral

determinado como sucede con las letras y menos alin al escribirlo

ya que un mismo nimero puede representar infinidad de cosas, --

ejemplo: el escribir y enunciar dos, pueden ser sillas, perros ,

cuadernos, personas, etc.

Se deduce de lo anterior la importancia que tiene descubrir la -

funcionalidad del lenguaje matemdtico, lo cual no es ficil en ab

soluto para los alumnos que cursan el primer grado de educacibn-

primaria.

Es claro que comunicarse en el lenguaje matematico favorece su -

aprendizaje, pero el objetivo no es solamente conocerlo, sino -
comprenderlo y en funcidn a &1 construir conocimientos. Los ni -
fios hacen un esfuerzo miltiple al conocer el lenguaje, desarro -
1larlo en sus habilidades de comunicacibn y utilizarlo oralmente

1) A.D. Alekandrov A.M. Flomagorov. Visibén general de 1la matemd-
tica p.143
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o por escrito en la resolucién de problemas aritméticos. Para-
Carlos Imaz Janhke (1) 1la matemidtica es un problema de comunica
cidén y considera la necesidad de redisefiar el discurso matemdti
co en la ensefianza, €S decir proporcionar a los alumnos los ele
mentos linguisticos matemiticos, pero también la oportunidad de
reconstruir o regenerar formas particulares de concepciones y -
soluciones de problemas aritméticos.

Asi pues, la comunicacién de este tipo es en si misma una estra
tegia didactica ya que permite que los alumnos aprendan a arti-
cular y desarrollar sus razonamientos y propuestas de solucidn,
a seguir y escuchar sugerencias de sus compafileros, a construir-
y desechar conjeturas e hipbtesis, amén de que el didlogo entre
jos alumnos o entre éstos y el profesor proporciona ventajas en
el aprovechamiento escolar y en 1as relaciones interpersonales.
Por otra parte, si el profesor tiene mis contacto con sus alum-
nos, obtiene mayor informacidén del proceso de ensefilanza respec-
to a la lbgica que ellos siguen en 1a resolucibn de los proble-
mas (2). No hay que olvidar que 1a matemitica es una ciencia en
1a que definitivamente por sus propios recursos y descubrimien-
tos, los nifios no lograrian 1la construccidn de los conocimien -
tos escolares requeridos en 1la educacidn bésica. Es cierto que-
existe avance en el pensamiento infantil por la influencia cul-
tural y social del contexto que lo rodea, pero hay que reconocer

que se han necesitado siglos y no ha sido facil llegar a la ma-

tem&tica actual.

1) IMAZ Janhke, Carlos. El lenguaje como estrategia didictica p-.17
2) BONILLA Rius, Elisa. La dimensidén de 1la cultura en la investi-
gacién en Matemdtica educativa. p.14
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La matemdtica por sus caracteristicas manifiesta 1la importancia-
de su adecuada ensefianza. Las principales de estas caracteristi
cas son: su precisidn, su amplio campo de aplicaciones y su uni-
versalidad.

Su esencia y problemética escolar radica en su caracter abstrac-
to, ya que el alumno dificilmente puede construir en 10s prime -
ros grados de ensefianza primaria conocimientos simbblicos o de -
representacidén, si no cuenta con nociones y antecedentes que se-
lo permitan.

El primer nexo por el que el nifio se acerca a 1la cuantificacidn-
formal o convencional, es por la aritmética ya que es ella quien
se ocupa de los nameros naturales, enteros Yy racionales, asi co-
mo de las operaciones fundamentales ( adicibén, sustraccibén multi
plicacibén y divisidn ). (1)

La aritmética ha ido desarrolldndose por las necesidades practi-
cas, surgiendo el pensamiento abstracto como producto de éstas :
Este pensamiento en una constante interaccidén con nuevas necesi-
dades fue evolucionando por las diversas aplicaciones abarcando-
otras ramas del conocimiento.

Histéricamente la necesidad de representar graficamente los nime
ros naturales para poder operar con ellos por una parte, y el ng
mero infinito que hay en ellos por otra, como ya se ha menciona-
do, han sido la causa de que desde tiempos inmemoriales el hom -
bre haya buscado la forma de representarlos mediante 1la combina--

s £ » . . »
cidén de unos pocos sS1gnos O Jguarismos denominadas cifras funda -

1) Enciclopedia cientifica Larousse. p.25
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mentales de la numeracién. (1)

Desde aquellos tiempos a 1a actualidad estos numerales O simbo -
los aparecen COmo parte del lenguaje matemitico en representa --
cidén de algo. Los primeros signos del sistema de numeracidén deci
mal fueron originados por 1los 4rabes y traidos por los espafioles
a América sin cambiar su estructura en forma radical (0,1, 2,
3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, ).

Por siempre los signos Yy grafismos matematicos tienen un signifi
cado que puede ser comprendido por otros sujetos, no solo por el
que los inventa y no tienen ninguna semejanza con el objeto re--
presentado, por eso requieren de transmisidén social.

E1 simbolo en cambio si tiene una semejanza figurativa con el ob
jeto representado y no necesita de ser ensefado, ya que puede -
ser inventado por el nifio. Es entonces comprensible la simbolo-
gia que realiza el alumno en sus primeros intentos de represen -
tar sus aprendizajes matemiticos.

n... se podria pensar gque conocer el nombre de cada numero con -
tribuye a su comprensidn, ya que es dificil construir algo que -
no tiene nombre ". (2) Por eso el nifio pequefio es capaz al for-
mar clases ( conjuntos equivalentes de dos, tres o mis elementos)
de enumerar al enunciar un grupo de objetos, ya que es parte en-
el proceso de construccién del concepto de namero sin llegar atin

a 1la nocidn de numeracidn abstracta. Esta conceptualizacibn 1le

z s . . L) [
gara posteriormente y en su aprendizaje es facil confundir por -

1) IDEM. p.

2) SAINZ, Irma. Aprendizaje de los nombres de los nimeros.
p- 75
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el adulto, cuando el nifio solamente encuentra relacibnes cuanti-
tativas y enumera elementos concretos y cuando tiene construidos
conceptos formales para aplicar o conocer la representacién con-
vencional de los nimeros. (1)

Generalmente 1la nocién de ninguno, precisa de hacerse notar (por
el profesor O poOr personas que Ya Se han apropiado del concepto?}
en la mayoria de las veces, Ya que el alumno de primer grado so-
1o fijara su atencidn hacia los objetos concretos que estd mane
jando.

Para profundizar cémo construye el nifio sus aprendizajes, se eX-

pondrd en el siguiente apartado informacibén en relacibn a ello .

B) Aprendizaje.

La acumulacidn de aprendizajes en el sujeto conforman el conoci-
miento, los cuales son construidos desde los primeros meses de -
vida. Los conocimientos se logran por un proceso que se lleva a
cabo en las estructuras de pensamiento que organizan, acomodan Y
procesan 1la informacidén que recibe el individuo del exterior con
jos conocimientos anteriores que ya elabord. Por si solos los -
factores externos no determinan, ni aprendizaje, ni la construc-
cién de conocimientos, a no ser de conocimientos aparentes y me-
cinicos que dificilmente el nifio puede conectar o aplicar en pro
blemiticas reales. Cuando se recurre a memorizar contenidos es-
colares para el momento en que Se necesitan, no aparece la re --

1) SELLARES, Rosa y BASSEDAS, Mercé. La construccibén de sistemas

7

de numeracidn en la historia y en 1los nifios. p. 50.
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flexidén, como en fdérmulas para un eximen de geometria o las ta-
blas de multiplicar para recitarlas en una clase de aritmética;
debido a que éste no es el procedimiento adecuado para gqgue el -
alumno construya el conocimiento pretendido.

Es pertinente enfatizar que no sblo la escuela como institucidn,
forma a los individuos, ya que existen diversos ambitos y facto-
res de influencia en ese sentido. Sin embargo, es en 1la educa --
cidn escolar donde se aportan elementos de formacidn personal de
terminantes en la vida futura de los alumnos, Ya sea consolidan-
do hébitos y actitudes o de {ndole afectiva y cognitiva en base-
a contenidos académicos.

para Veronica Edwards son estos contenidos un particular modo de
existencia social del conocimiento y la escuela el espacio espe-
cifico donde éste es reconstruido y definido. En su obra, La re
jacidén de los sujetos con el conocimiento, textualmente cita, -
que los conocimientos escolares son como "...un recorte y ordena
miento particular de 1la realidad, fruto de varias mediaciones --
institucionales que se llevan a cabo mediante una serie de deci-
siones y discriminaciones, sobre un conjunto especifico de cono-
cimientos pretendidamente cientificos". (1)

Considera también que si son presentados de esta manera los con-
tenidos académicos, definitivamente los alumnos sblo aprenderan-
conductas y conocimientos para el momento y que dificilmente pue
den transferir a otras situaciones cotidianas.

Por otra parte también es cierto que la realidad no puede ser --

1) EDWARDS, Veronica. La relacién de los sujetos con el conoci
miento. p.118.
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aprehendida o estudiada por el sujeto en su totalidad, ya que -
por un lado, no es posible percibirla en todos sus detalles, Y
por otra, cada persona tiene su propia realidad determinada por
10s diversos factores que influyen en ella. Lo jdeal seria en -
tonces, una complementacién de la realidad del alumno con los -
conocimientos formales impartidos en el aula. De esta manera --
los educandos lograrian construir aprendizajes mds ricos y cri-
terios basados en 1la reflexién que en un momento dado con mayor
facilidad podrian aplicar en situaciones dentro y fuera de la -
escuela. Esta autora conceptualiza tres formas de conocimiento-
utilizadas por los docentes al realizar su labor. A 1la primera-
1a llama: conocimiento tbépico y esti orientada hacia 1la identi-
ficacién de un espacio de 1la realidad como el eje en torno al -
cual se estructura el contenido, en esta representacién del co-
nocimiento no se da cabida a la reflexidén sino a la memoriza --
cidén para nombrar correctamente un término, ubicar un contenido
en orden y secuencia, o utilizarlo en determinada operacidén. Se
presenta el contenido como una verdad incuestionable, como algo
familiar sin serlo y se utiliza un lenguaje cientifico.

La siguiente forma de conocimiento es la que se utiliza y se rea
1iza como operacidn, se estructura directamente a la operaciona
1idad del conocimiento, en otras palabras, es 1la aplicacibén de-
un conocimiento generalmente formalizado, en casos muy especifi
cos: fbérmulas matemdticas, definiciones, preguntas clave, etc.,
utilizadas en los ejercicios a los que se someten los alumnos -
sin permitirseles el razonamiento, pero con una aplicacibén efi-

ciente y réipida validédndose en un lenguaje cientifico y técnico.

96520
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Al igual que el anterior, no son 1l0S adecuados para llevar a ca-
bo la labor docente, pero permiten el ahorro de tiempo cuando el
alumno ya ha construido debidamente el conocimiento y debe desa-
rrollar su aplicacidn.

El conocimiento situacional es la tercera forma y se estructura-
en el interés de conocer una situacibén, entendiendo por ello a -
una realidad que se crea en torno a la presencia del sujeto y --
jas relaciones en donde estd implicado. Por 1o tanto el conoci-
miento es significacién y presenta un valor en relacibén a su au-
toconstruccibén por medio de un tipo de pensamiento que permite -
establecer una continuidad de 1o conceptual a 1o personal y vice
versa. Tal situacibén permite que el conocimiento no quede aisla
do del sujeto, sino que se presenta con un valor intrinseco para
&1, en el sentido que le permite ubicarse frente y ante el mundo
La manera como esta autora expone su criterio, permite apreciar-
que la forma de conocimiento y su modo de apropiacién social en
la préactica son eventos inseparables y se dan en un mismo momen-
to, también que esti determinado por 1las condiciones en que se -
transmite. Visto desde esta perspectiva, el conocimiento situa-
cional es la forma mias adecuada para propiciar que el alumno sea
reflexivo, analitico, critico y que desarrolle sus facultades in
tegramente.

E1 conocimiento debe estar en funcibén de los alumnos, de sus in-
tereses, caracteristicas, contexto social y sobre todo adecuados
al nivel de pensamiento gque poseen. Todo ello no sbdlo debe es -
tar considerado en planes Y programas educativos, sino en la for

ma como el profesor guia los aprendizajes.
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En 1la elaboracibén de esta propuesta pedagégica, se ha intentado-
coincidir con la forma de conocimiento situacional antes descri-
to para el desarrollo de las estrategias metodolbégico-didactica.
De esta manera Se pretende que exista una vinculacién entre el -
proceso educativo y el proceso de aprendizaje del nifio.

Los conocimientos son construidos por el alumno mediante un pro
ceso de aprendizaje explicado por muchas teorias, particularmen
te en la linea de la psicologia experimental (1), a la que per-
tenece 1la teoria psicogenética de Jean Piaget. Esta ha hecho -
aportaciones sobre la génesis Yy mecanismos de la construccibén -
del conocimiento.

Esta teoria, bajo el enfoque de algunos especialistas en la ma-
teria tiene una perspectiva cognitiva—estructural, mientras gue
para otros es constructivista pero con una visién muy particu -
iar. Consideran que€ Piaget desarrolla un modelo gue describe -
1a forma en que el ser humano logra conseguir una percepcién re
uniendo ¥y estructurando 1la informacién procedente del entorno -
en que vive, jnsistiendo en que Sson las personas quienes actiian
sobre la realidad Yy establecen relaciones entre ellos y los ob-
jetos para construir sus conocimientos (2).

Tal teoria proporciona a los docentes dtiles sugerencias para -
encauzar la ensefianza Yy que resulte apropiada para sus alumnos;
sobre todo le ayuda a considerar 1las caracteristicas especificas
del que aprende, 2 sugerir, motivar el interés y la disposicidn-

1) RUIZ LARRAGUIVER, Estela. Reflexiones en torno a 1las teorias
del aprendizaje. pp.227-228.
2) PIAGET, Jean. Una teoria global sobre el pensamiento. La obra

de Piaget. pp.199-204.
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por aprender algo.

Piaget supone 1la existencia de una serie interna de principios-

de organizacibén que son jos instrumentos de la mente con los --

gue una persona trata de construir un entendimiento de la reali

dad, esta organizacibén cambia jentamente del nacimiento a la ma
durez. La teoria psicogenética partié de los principios bédsicos

del conductismo clésico: el estimulo y la respuesta, pero no pa

ra estudiarlos por s{ mismos, sino a los procesos internos que-

se dan entre ellos. El estimulo y la respuesta pueden ser obser

vables (E---—-—==—-—--- R) pero los procesos intermedios que se --

dan entre ellos no los son, Y tales procesos Y productos varian

de acuerdo a las caracteristicas propias de cada sujeto.

Piaget considerd que los aprendizajes se logran mediante un pro

ceso que se desarrolla internamente en el sujeto de manera com-

pleja. Intervienen en &1, tanto caracteristicas fisicas y psico

16gicas como 1las influencias sociales.

El aprendizaje es elaborado por el sujeto en sus estructuras men
tales y se produce por un proceso de equilibrio y desequilibrio

al acomodar nuevas informaciones o experiencias a 1las estructu-

ras mentales ya establecidas en &1. E1 mecanismo interno que se

realiza es por medio de procesos intermedios llamados: asimila-

cién y adaptacibén que a continuacidén se explican. El1 individuo-

posee un conocimiento en sus estructuras de pensamiento llamado

previo, luego recibe otro, éste produce un estado de desequili-

brio mientras se adapta a 1o ya estructurado por medio de la asi
milacibén, al incorporarse las percepciones de los nuevos conoci-

mientos a los ya existentes, se da 1la acomodacidn;éste a su vez-
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se encarga de ajustar el conocimiento o 1la experiencia, logrando
1a conexién entre ambas estructuras (la previa y 1la nueva) y --
quedar finalmente establecida. Aparece entonces 1a adaptacidn,-
gue tiene como funcidn producir un estado de equilibrio que  se-
rompera con 1la llegada de otro conocimiento repitiendose asi el-
proceso indefinidamente.

El aprendizaje f{sico es el que se logra por medio de los senti-
dos y el contacto con los objetos que percibe el sujeto. A medi
da que éste madura f{sicamente aparecen mds capacidades para ac-
tuar sobre el entorno social y aprender de &1. Existe por tanto-
el aprendizaje social completamente externo al individuo e influ
ye en é1 determinindolo a formas de vida ya establecidas, porque
el origen del conocimiento social son 1las convenciones elabora -
das por los sujetos, siendo su principal caracteristica la arbi-
trariedad. (1)

Constance Kamii (2) afirma que las personas que creen que los --
niimeros deben ensefiarse por transmisién social no son capaces -—-
de establecer una distincién fundamental, entre los aprendizajes
gue el nifio construye Yy 1os que se le transmiten. El1 conocimien-
to 1bégico-matemdtico es originario del propio nifio, no es en ab-
soluto arbitrario como son 1las convencionalidades elaboradas por
jos individuos en sociedad.

Se puede considerar entonces que los conocimientos fisicos se 1o
gran por 1la abstraccién empirica, ésta es 1la abstraccidén de las-

1) SWENSON, Leland C. Jean Piaget: una teoria maduracional-cogni
tiva. p. 206. .

2) KAMII, Constance. La naturaleza del niimero. pp.315-316.
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propiedades a partir de 1los objetos. Los conocimientos 16gico-
matemadticos en cambio se producen por 1a abstraccién reflexio -
nante, es decir, cuando se construye un sistema de relaciones -
con los objetos. Los nifios entre los seis ¥ siete afios de edad
desarrollan su pensamiento 16gico mediante operaciones propias-
para ellos Yy con material adecuado para actividades matemiticas
ésto les permite construir el concepto de nimero de manera sen-
cilla y consecuentemente también su representacién formal, por-
surgir de una necesidad de expresidén. Dichas operaciones som -
1a clasificacidn, 1la seriacidn y 1la correspondencia, las cuales
son consideradas como un antecedente a los conocimientos matema
ticos, de ahi gque se justifique el hablar un poco acerca de --
ellas.

La clasificacibén es una operacibn basica que interviene no sblo
en 1a construccién de concepto de ntmero, sino de todos los con
ceptos. Se puede realizar en forma concreta sobre objetos (ade
cuada para nifios de cuatro a ocho afios) o en forma interioriza-
da pensando en las caracteristicas de los nifios. Juntar por Sg
mejanzas Yy separar por diferencias un conjunto determinado, es-
clasificar (1). La seriacibén es ordenar una coleccidén en forma
ascendente-descendente de acuerdo a sus diferencias, ya sea de-
tamafio, textura, color, grosor, etc. y se puede hacer tanto con
material concreto como en representaciones gréficas. En esta -
operacibn, el nifio deberi descubrir el orden Yy las relaciones

mayor que-menor que, pasando del caricter o caracteristicas cua

1) LERNER, Delia. Clasificacidén: aspecto didadctico. p. 15.
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litativas a 1las cuantitativas (1).

La correspondencia es 1la operacibn mediante la cual se pueden -
comparar cuantitativamente dos O mis objetos al establecer en -
tre sus elementos una relacién biunivoca (2).

Estas operaciones permiten al nifio evolucionar al plano cuanti-
tativo después de que 10 hace en el plano cualitativo, es decir
que primero descubre las caracteristicas f{sicas de los objetos
y estructura conocimientos construidos en base a éstos, sin per
cibir la cantidad, posteriormente llega a 1la cuantificacibén por
s{ mismo, mediante actividades especiales para este fin, hasta-
lograr el concepto de niimero.

Los procesos de 1las tres operaciones son simulténeos, se dan al
mismo tiempo, nunca por separado. Si bien 1la clasificacibén y -
1a seriacidén se mantienen un tanto separadas en el plano cuali-
tativo, se fusionan en la cuantificacién dentro de 1la operacidn
de la correspondencia.

Es muy importante jniciar al alumno de primer grado de primaria,
en la participacién de actividades que les permita la construc-
cibén y 1la consolidacidn de tales operaciones 16gicas ya que por
medio de ellas se construye la idea de nimero y su representa -

cién en simbolos o grafismos inventados por é1 y después llegar

a realizarlos de manera convencional ( al hablar de namero o —-

conceptos numéricos se incluye al cero también ).

C) Factores que influyen en el proceso de aprendizaje del nifio.

1) LERNER, Delia. Seriacibén: aspecto didéctico. pp.33-34.
2) LERNER, Delia. Concepto de niimero. p.42.
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Los problemas de incomprensién que se presentan en la escuela, -
son la mayoria de las veces, producto de l1la incapacidad del nifo
para conectar los conocimientos que alli se l1le presentan, con --
los que ellos tiene ya establecidos o construidos. Al no tener-
antecedentes previos, los alumnos perciben los contenidos escola
res como informaciones incoherentes imposibles de procesar.

Para que el alumno de primer grado de educacidén primaria constru
ya el concepto de nmero, primero deberd considerar y comprender
la presencia de los objetos, luego establecer semejanzas y dife-
rencias ( clasificacidén ) en cuanto a las caracteristicas fisi -
cas de los objetos, posteriormente ordenarlos de acuerdo a sus -
clases y establecer relaciones por sus diferencias ( seriacidbn ),
para llegar a la comparacidén de conjuntos en correspondencia uno
a uno. En las actividades que se realicen para que el nifio 1o -
gra tal construccibén, es importante evidenciar la ausencia cuan-
do se considere oportuno.

Para cada operacién légica se realizan diferentes actividades, -
pero los procesos internos son similares y continuos. Estos pue
den ser comparables a escalones que permiten al individuo alcan-
zar nuevos estados de equilibrio y/o como circulos gue se agran-
dan sin cesar alcanzando también conocimientos mds complejos a--
cordes a su nivel de pensamiento considerando que el aprendizaje
aungue continuo es cualitativamente distinto en cada estadio.
Piaget (1) llama estadio cuando existe un orden de sucesibén en -
las adquisiciones constantemente y cuando las estructuras elabo-

1) PIAGET, Jean. El desarrollo infantil segfin la teoria genética.
p- 89.
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radas en una edad determinada se convierten en parte integrante-
de las de los afios siguientes.

Los estadios o periodos comienzan en el individuo con el de la

inteligencia sensorio-motriz ( 0-2 afios ), continla con el pre
operatorio ( 2_7 afios ), luego el de las operaciones concretas -
( 7-11 afios ) Y termina con el de las operaciones formales ( 11-
15 afios ). Cada periodo tiene a su vez etapas de transicibén y -
atin cuando a los quince afios de edad el individuo tiene un nivel
de pensamiento formal va madurando en el transcurso de toda su -
vida.

Es evidente que el desarrollo de las estructuras del pensamiento
en los individuos sucede en 1a escolaridad de preescolar, prima-
ria y secundaria, en estas etapas, los nifios tienen todo el tiem
po contacto con profesores Y contenidos escolares, de ahi la im-
portancia de que el magisterio nacional tome conciencia de las -
modernas estrategias de ensefianza y la necesidad de adecuarlas a
las caracteristicas infantiles. También es justo afirmar que no
sbdlo depende del aspecto educativo y que las condiciones fisicas,
psicolbgicas y sociales de los alumnos son determinantes para el
4xito o fracaso escolar. La estabilidad emocional y econdmica ,
1a salud fisica y psicoldgica ( enfermedades bioldgicas, proble-
mas de lenguaje, lento O rdpido desarrollo mental, etc. ), asi -
como los factores externos propios o no del proceso educativo ma
logran las pretenciones de la ideal educacidn armdnica. Para --
concluir, se puede afirmar que la educacidn depende de todo y de
todos, por ello es un gran avance, que dentro del aula, el profe

sor cree situaciones de aprendizaje adecuadas a las caracteristi
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cas de su grupo y que desempefie el papel de guia preocupéndose—

por hacer de su labor docente una tarea colectiva en la que to-

dos intervengan y a todos interese.

piaget considera que "... toda accibén tendiente a propiciar, --

respetar y orientar la actividad fisica en el nifio debe conside

rarse imprescindible para favorecer su desarrollo integral."(1);
y dadas 1las caracteristicas del nifio, es importante sefialar que

una de las fuentes principales de donde extrae experiencias pa-

ra enriquecer su conocimiento es a partir de 1la conjuncibén de -

1a actividad mental y 1la movilidad fisica que despliega.

El alumno debe entonces, formar parte integrante de 1la situacidn
problematica y necesariamente buscar soluciones, hacer conjetu -
ras, elaborar hipbtesis, sin preocuparse por el error, ya que 1la
equivocacidn es parte inherente de cualqguier aprendizaje y tam -

bién a partir de é1 se aprende para no volverlo a cometer.

D) Proceso de la ensefianza y el aprendizaje.

El proceso de la enseflanza y el aprendizaje es la interaccibn di
recta que se establece entre el alumno, el objeto de conocimien-
to y el profesor; en el cual, cada elemento de esta trilogia de-
sempefia un rol especifico e interdependiente con 1los demis.

El objeto de conocimiento, en este caso la matemitica es un area
que tiene infinidad de elementos por medio de los cuales el alum
no puede desarrollarse de manera armbnica. La matemdtica tiene-
aplicacién como ya se ha dicho, en la mayoria de las actividades

1) S.E.P. Fundamentacidn psicoldbgica. p. 347.
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del hombre: dentro de los progresos de la ciencia y la tecnolo -
gia, apoyando a otras 4reas del conocimiento y es de gran utili-
dad social tanto en aplicaciones précticas como por sus cualida-
des formativas, ya que favorece el desarrollo intelectual del --
ser humano por medio de 1la abstraccidén, generalizacién y sistema
tizacién.

En base a los contenidos académicos, el profesor planea la forma
de laborar, pensando en primera instancia en cbmo hacer que el -
aprendizaje se convierta en un proceso continuo y fécil, tan na-
tural como el respirar, asi como evitar tornarlo dificil si esté
en sus manos.

El alumno es el elemento central del proceso educativo, de tal -
forma que todo lo concerniente a este proceso estd disefiado en -
torno a é1 con la finalidad que construya conocimientos para y -
por si mismo, y que a su vez constituyan parte de su desarrollo-
integral.

Si bien el profesor, el alumno y el objeto de conocimiento son -
los que aparecen en un primer plano, existen otros muchos elemen
tos que desempefian una funcidén especifica dentro del proceso edu
cativo, persiguiendo el mismo fin, pero con una participacién me
nos directa.

Resulta dificil y poco claro hablar de manera general, por ello-
a continuacibén se pretende reducir al ambito meramente escolar ,
encamindndolo particularmente al primer grado de educacidén prima
ria.

Se hablari en primera instancia del alumno de este grado y sus -

caracteristicas. De acuerdo al proceso de aprendizaje ya expli-
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cado ( apartado B ), los nifos ingresan a 1la escuela primaria -
en la transicidn del periodo preoperatorio al de las operacio -
nes concretas, aungue algunos presentan caracteristicas preope-
ratorias en su mayoria o de 1o contrario existen otros, con ca-
ridcteres propios de un pensamiento concreto. Los planes Yy pro-
gramas escolares de primer grado estin estructurados porzel ni-
vel de pensamiento que alcanza el nifio de seis-siete afios, asi-
que cuando egresan del Jardin de Nifios alumnos de cinco aflos de
edad, existe un problema de incongruencia entre 1las caracteris-
ticas de los alumnos Y de los contenidos escolares, provocando-
que el aprendizaje no sea efectivo.

para enmendar en cierta medida 1a desvertebracidn que existe en
tre el nivel de preescolar y el primario, es indispensable que
el profesor conozca a sus alumnos utilizando estrategias de ex-
ploracidn y diagnbéstico para saber de dbénde debe partir y des -
pués realice una buena planeacién para llevar a cabo su labor .
El programa que cada docente utiliza en su practica, 1le sirve -
como guia sobre 1los conocimientos y el nivel de complejidad o -
simpleza que se requiera para su ensefianza, le indica los obje-
tivos ( en el programa vigente ) que se pretende lograr y las -
actividades para su desarrollo. Esta programacién incluye mé -
todos, técnicas, medios para 1a ensefianza y estrategias que en
un momento dado se pueden eliminar, cambiar o crear otras nue -
vas de acuerdo a las necesidades de los alumnos y a la capaci -
dad e ingenio del profesor, as{ como del contexto social que en

ellos influye.

Entre los aspectos més importantes para dque un programa educati
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vo funcione con efectividad se encuentran 1os medios para la en
sefianza.

Estos son COmMO acertadamente cita Margarita Pansza ",.. el con-
junto de vehiculos empleados por la presentacién de los diver -
sos estimulos implicados en lo0s aprendizajes pretendidos " (1),
entendiendo por estimulacibén al interés que se provoque en los-
alumnos para que acttien, en otras palabras, los medios pueden -
propiciar 1la actividad mental o f{sica ( o ambas ) en una situa
cidén dada para que Se produzca un aprendizaje.

Los medios mas convenientes los escoge el profesor con la inten
cidén de que los nifios adquieran conocimientos, ya sea dentro --
del aprendizaje de contenidos académicos o en 1las actitudes for
mativas en el alumno y Su me jor desempefio escolar. Para el pro
fesor son una ayuda en la blisqueda de nuevas alternativas didac
ticas y ademas permiten el uso adecuado de 1los recursos materia
les, asi como 1la proyeccién del trabajo educativo al contexto -
social.

Los medios para la ensefianza tienen funciones diversas: pueden-
utilizarse para orientar 1la atencidén del alumno, sugerir o dosi
ficar informacidén, guilar el pensamiento a un objetivo concreto,
evocar una experiencia o propiciar una transferencia. Pueden -
ser sencillos o faciles de adquirir como libros, mapas, fotos .,
material de reuso, paseos € incluso gestos, actitudes y voz de
alumnos y maestro, materiales y herramientas escolares, medios-
masivos de comunicacibén entre otros. En ocasiones uno solo sir

1) PANSZA, Margarita. Los medios de ensefianza y aprendizaje. p-
269.
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ve para varias &4reas de conocimiento, pero el éxito de su utili
zacién no es la sofisticaci6n de los mismos, sino lo idéneos --
gue sean en una situacibén determinada. Es preciso puntualizar-
que no son ellos los que producen el aprendizaje, ya que éste -
se logra en la medida en que los alumnos se valgan de esa media
cibén para construir un aprendizaje.

otro aspecto de igual importancia son 1las estrategias metodold-
gico-didacticas. Estas estin en funcidn de las caracteristicas
del grupo escolar, del contexto social, de los contenidos acadé
micos y de las situaciones de aprendizaje, incluso le permiten-
al profesor la creacién de una situacibén determinada que no es
posible realizarla de manera natural.

Las estrategias deben tener coherencia con el objeto de conoci-
miento y sus propbsitos, porgue son las que hacen posible la --
operacionalizacién de los conceptos.

La actividad del alumno es en si misma una estrategia cuando és
te asume un rol activo y creativo en el proceso educativo. Mi-
guel A. Campos considera que las estrategias docentes y las ac-
tividades del alumno se configuran con mayor plenitud y sentido
pedagbgico, cuando se pueden contar con recursos materiales y -
ambientales, porque son éstos condicidn necesaria para la opera
tividad didictica sin importar que sean estrategias sencillas -
(1). Esta aseveracidn encierra en pocas palabras la funcibén de
1as estrategias y permiten comprender el lugar que ocupan en un

trabajo de propuesta pedagdgica.

1) CAMPOS, Miguel A. La estructura didédctica. pp. 11-12.
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Por Gltimo se hablari de la evaluacidén educativa como el proce-
so que se realiza para conocer hasta qué punto el alumno cons -
truyd o no los conocimientos, detectar fallas en la metodologia
en el profesor y de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje en
general.

w... es un proceso de delineamiento, obtencidén y elaboracidn de
informacidn @til para juzgar posibilidades de decisibén ". (1) -
Pero no sblo en relacidén al alumno, sino a la accibén educativa-
de manera general e integral, pretendiendo que se torne lo mas-
eficiente posible en benéficio de los alumnos.

La evaluacidn permite conocer aciertos y desaciertos con el pro
pbsito de corregir fallas, es indicadora de problemas en el a-
prendizaje y por ello debe ser constante, para modificar oportu
namente el proceso educativo y formativo, para el desarrollo ar
mdénico del educando.

Para el profesor y el alumno es umn istrumento de apoyo, en el -
sentido que, para el primero seri una base en la planeacidn ade
cuada de su trabajo y para el segundo una experiencia que le da
r4 seguridad en si mismo, favoreceri su superacidn, su capaci -
dad de reflexidén y ampliard su criterio. Es un medio formativo
que favorece la participacidén de los integrantes en el proceso-
de la ensefianza y el aprendizaje.

Sin la evaluacidbén, los involucrados en este proceso ( maestros,
alumnos, padres de familia, autoridades ), no tendrian elemen -
tos para conocer la eficiencia y 1la razdn de la labor docente ,

1) CHADWICK, Clifton. Evaluacidn educacional. 159.

-
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as{ como formarse un juicio mediante 1la informacion gue se ob-
ectos o continuar aciertos. (1)

tiene, ya sea para enmendar def

1) OLMEDO, Javier. La evaluacidén educativa. 172.



III. REFERENCIAS CONTEXTUALES

A) La educacidn como institucidn.

Los diversos aspectos que forman parte de la realidad educativa
son entre otros: las perspectivas observadas por la politica --
educativa; los aspectos fisico , social y econbmico del contex-
to nacional, regional y escolar respectivamente, los fundamen -
tos que validan los planes y programas educativos, la labor del
profesor, etc., todo ello con la fiﬂalidad de establecer una pa
norimica general y determinar el por qué de la problemdtica edu
cativa en la Repiblica Mexicana.

La educacidén es producto y consecuencia del sistema politico --
eccondmico de toda sociedad, asi pues, México no es la excepcidn
y considerando su sistema de produccidn capitalista por un lado
y que esta en vias de desarrollo por otro, es comprensible su -
evolucidn constante en todos sentidos.

La educacidén en gran medida est3 en funcibén de las necesidades-
del desarrollo del pais, ya que ademds de las de tipo cultural,
prepara por medio de las instituciones escolares para el siste-
ma de produccidn.

Hoy en dia existen muchas limitantes y diferencias en el ren --
glén educativo a pesar de los grandes esfuerzos que se realizan,
y es justo reconocer que se han logrado avances importantes en-
una lucha por salvar los obstaculos y las necesidades priorita-
rias. Actualmente el gobierno plantea un proyecto de moderniza

cidén con una perspectiva mis acorde al desarrollo no sélo del -
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pais, sino a un nivel internacional y esto implica un esfuerzo-
mayor en todos sentidos, para evitar que estos planes no sufran
mutaciones, interpretaciones o realizaciones érroneas y desgas-
te econdmico fuera del presupuesto. No hay que olvidar que to-
do proceso necesita tiempo para observar resultados y la proble
mitica educativa seguird existiendo por algunos afios mas, hasta
que paulatinamente la crisi desaparezca.

En la medida en que se resuelvan los problemas, la siciedad me-
xicana alcanzari el nivel educativo en el cual se favorezca al
desarrollo de las potencialidades individuales integramente, ya
pretendido desde hace mds de un siglo en la Constitucidn mexica
na ( Art. 30. ).

El articulo tercero constitucional menciona a la educacibén como
el medio ideal para la superacidn y el desarrollo de los indivi
duos de manera armdnica y es la razdn por la que la politica e-
ducativa no se aparta de sus lineamientos.

En este articulo y en la Ley Federal de Educacidén se fundamen -
tan los programas educativos, complementandose con otros de ti-
po filosb6fico para la consolidacién de los valores mediante una
orientacidén de justicia, aceptacidn de lo que somos, participa-
cidén individual y social, todo ello con la intencibén de un acer
camiento a la integracidn sblida y duradera (1).

Existen ademis otros fundamentos psicopedagégicos en los progra
mas, que tratan de orientar la docencia hacia el elemento cen -

tral, los alumnos, para favorecer la apropiacibén de los conoci-

1) S.E.P. La politica educativa en México. p. 287.
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mientos de manera natural ( sin forzar el aprendizaje ) y se es
t4 logrando gracias a 1as investigaciones y estudios.

Los programas educativos vigentes tienen la finalidad de unifi-
car la educacidn en todo el pais y aunque es una buena medida -
por las ventajas que ello conlleva, se descuida en ocasiones re
cursos regionales potencialmente educativos, perdiéndose de ex-
periencias o conocimientos directos. No se puede negar el va -
lor cultural de los programas educativos, pero paradbjicamente-
afin cuando es dificil encontrar errores O defectos estructura -
les, el fracaso escolar existe malogrando 1la educacidén tal y co
mo esti planteada. Las deficiencias pudieran encontrarse tal -
vez en el plano administrativo, metodolbgico, de los recursos -
didicticos y humanos, de factores sociales, econbmicos y geogré
ficos. La comprensidén de los contenidos escolares dependera en
tonces de la forma en gque labora el educador, de las caracteris
ticas de los alumnos, de 10s recursos naturales que les permi -
tan acercarse al conocimiento, del contexto social del nifio, de
1a ubicacidén de la escuela entre otros pero mis importante ain,
de los contenidos y su presentacidn ( informativa o formativa).
Culturalmente se debe tomar en cuenta que 1os individuos duran-
te toda su vida se encuentran frente a objetos, circunstancias,
personas y todo aquello que de alguna manera le proporciona ele
mentos de aprendizaje por sus experiencias cotidianas, tanto pa
ra deformar la realidad enajenarlo o permitirle construir un --
mundo a través de acciones y reflexiones que realiza al enfren-
tarse con fendmenos o acontecimientos sociales gue conforman su

realidad y le permiten desenvolverse de una manera determinada-
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en su vida.

Es indispensable enfatizar que existen un sinntmero de factores
de influencia en este sentido, sin embargo en la educacibén esco
1ar se aportan elementos de formacién personal de gran importan
cia.

Para 1la realizacidén del trabajo docente es preciso considerar -
tanto a 1la educacidén informal como a la formal y tomar en cuen-
ta las caracteristicas jnfantiles en el proceso de aprendizaje-
en la formalizacidn de conocimientos.

Para el estudio de la matemitica, tiene mucha importancia la no
cién y experiencia que el nifio posea para adecuar 10S conteni -
dos académicos en base a ellos. Es preciso entonces tomar en -
cuenta los aspectos, fisico, psicolbgico y cognitivo-social de
los alumnos para posibilitar su desarrollo armdnico a través de
procedimientos adecuados.

Los objetivos generales del programa de primer grado en el &rea
de matemdticas contemplan: que el nifio adquiera conocimientos .
habilidades, habitos y actitudes que le permitan desarrollar un
pensamiento 14gico, cuantitativo y relacional; manejar con des-
treza las nociones de ntimero, forma, tamafio y azar en relacidn-
al mundo que lo rodea; utilizar la matematica como un lenguaje-
en situaciones de su experiencia cotidiana. (1)

Estos objetivos no rifien con l1a nueva pedagogia de 1la matemdti-
ca ( operatoria ) la cual guarda estrecha relacibén con la teo -
ria psicogenética y la metodologia con las formas de aprendiza-

1) S.E.P. Programa integrado de primer grado. pp- 14-21.
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je del nifio, de tal forma que es posible aparejar el desarrollo
natural del alumno con el proceso educativo.

En un futuro prbéximo, los alumnos de la escuela primaria encon-
trarin funcionalidad en los conocimientos metemidticos y los con
vertirdn en instrumentos que le ayuden a entender y transformar
el mundo que los rodea en beneficio propio de su comunidad.

" Se pretende gque el nifio de primaria llegue a descubrir que 1la
matematica le es til y necesaria tanto en aplicaciones que &1
puede hacer de la misma, como por la formacibén intelectual que-
le brinda ". (2)

Es decir, que la matematica deje de representar para el aducan-
do sblo un contenido escolar y logre apropiarse de ella, hacién
dola parte de si mismo, de su realidad, como un instrumento in-

dispensable en su vida cotidiana.

B) Lo administrativo en la educacidn.

La Secretaria de Educacibén Piblica es el organismo de gobierno-
encargado de todo lo que a educacidn institucional se refiere .
Por medio de ésta se llevan a cabo las disposiciones politicas,
juridicas y de organizacibén del cuerpo magisterial. Para hacer
1o precisa de una administracibén encabezada por el director ge-
neral y un sinnlimero de personas que realizan una funcidn espe-
cifica dentro de la mencionada secretaria, hasta llegar a los -
profesores.

Tal administracidén es en si, la aplicacibén de 1o institucional-

1) OLIVARES, Ma. del Carmen.Pedagogia de la matemdtica moderna.
p. 12.
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en la préctica, es decir, entre muchas otras cosas lleva a las-
escuelas las normas, decisiones y reformas, que finalmente son-
1ios docentes quienes deben seguir y aplicar.

Las disposiciones administrativas son en alguna medida provoca-
doras de problemas escolares, debido a la gran carga de trabajo
que el profesor debe desempefilar como: programas culturales, re-
creativos y deportivos que merman considerablemente el tiempo y
1a calidad destinada a 1los contenidos académicos, ya que los --
trabajadores de 1la educacidn se convierten en aprendices de to-
do y especialistas en nada o en muy pocCo.

El periodo de tiempo que se establece para la entrega de resul-
tados de evaluacibén, porcentajes de aprovechamiento y otros re-
quisitos de indole semejante, también limitan la labor docente.
sélo en el trabajo diario se percibe la desvinculacidn entre 1lo
tedricamente propuesto y la realidad que se vive en las escue -
ias del pais.

No es posible sin embargo, culpar a 1o administrativo del fraca
so escolar como unico factor, pero en conjuncidén con otros ya -
mencionados como: el nifio y su contexto familiar-social, el pro
fesor y su preparacidén profesional o los recursos econdmicos de
éstos y de la escuela; sin ampliar en otros mas generales que -
también influyen en el proceso de manera determinante, entonces
si se comprende la crisis que se vive en el plano educativo.
Entre los docentes es comiln conversar sobre que tal contenido -
no se abarcd en su totalidad porque el tiempo no lo permitib, o
no se realizd por interrupcién de un llamado a junta, ensayo de

actividades extras ( de tipo deportivo, artistico, civico, etc),
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as{ como recortar actividades para dar cabida a la cooperativa-
escolar o la aplicacién de pruebas pedagbgicas en una fecha pre
vista por la directiva del plantel.

No obstante es indispensable que existan 1la organizacidén y la -
administracidn en 1la educacidén mexicana, s6lo que 1la actualiza-
cidén que exige &sta los ha dejado a la zaga.

Los profesores sabemos poco de tales tareas y las comprendemos-
aitn menos cuando tropezamos COn 1ineamientos rigidos que coar -
tan la libertad para realizar una labor que consideramos mas a-
decuada a la realidad y a los intereses de los alumnos.

Falta entonces, mayor informacién en este sentido hacia la base
magisterial ¥y también escuchar el sentir de ésta para compagi -
nar lo que se vive en la préctica docente y 10O establecido buro

criticamente.

C) Contexto regional.

Los contextos sociales tanto generales como particulares, deter
minan la vida de los que ahi conviven, en todos lo0s sentidos de
su vida y veceversa, ya que ambos ejercen su influencia recipro
camente.

El estado de Chihuahua a pesar de ser el mas grande de la Repii-
blica Mexicana y tener su poblacidn extendida por todo el terri
torio ( muchas de esas comunidades muy apartadas y de dificil -
acceso a la capital del mismo ), ha logrado en comparacidén con
otras entidades del pais que la educacibn llegue a todas sus re

giones. Es considerado como uno de los estados con menor por -

centaje de analfabetismo.
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Entre los municipios del Estado de Chihuahua, se encuentra San-
ta Rosalia de Camargo, gue esté ubicada en la regidén sureste, y
si bien no es una ciudad muy importante, es una de las comunida
des mis antiguas, conservadndose en ella muchas costumbres y tra
diciones de antafio.

Su desarrollo ha sido lento, pero no por ello sus habitantes ca
recen de lo esencial, ya sea para cubrir sus necesidades basi -
cas y atn mds. Camargo es una de las poblaciones gue para su -
beneficio y el de sus vecinos tiene agua en abundancia, gracias
a la presa de la Boquilla y a los rios Florido y Conchos que en
época de 1lluvia bastecen la mencionada presa. Debido a ello su
principal actividad productiva es la agricultura y en regiones-
menos fértiles, 1la ganaderia. Cuenta ademids con otras activida
des como el comercio, la pequefla empresa, paraestatales, maqui-
iadoras, bienes y servicios p@blicos que cubren las necesidades
de 1a poblacibén. Posee también medios de comunicacibén y trans-
porte que facilitan 1la interaccibén y el traslado a otras comuni
dades ( del estado y del resto del pais ).

Lo antes mencionado no es ajeno a la labor docente, por el con-
trario tiene gran influencia en el proceso educativo, tanto pa-
ra situaciones de aprendizaje, como en recursos econdmicos natu
rales que entorpecen o ayudan en un momento dado el desarrollo-
del proceso. Todo esto le proporciona al nifio por medio de sus
experiencias conocimientos previos que lo preparan para su in -
greso a una institucidén educativa y que posteriormente comple -
menta con los contenidos escolares, poniendo de manifiesto la -

importancia de los dos tipos de aprendizajes, el formal y el in
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formal.

En el aspecto educativo, Camargo tiene los niveles basico, me -
dio-basico y superior. Las escuelas de nivel bésico pertenecen
a las categorias de preescolar, primarias, educacidén para adul-
tos y educacibén especial; en el medio bidsico, secundarias, tele
secundarias, secundarias técnicas, preparatoria, C.B.T.I.S.,co-
merciales y de computacibén; finalmente en el superior, se en --
cuentra la extensién universitaria en 1la cabecera municipal. En
el resto del municipio, se ha logrado llevar 1la educacidn prees
colar, primaria y telesecundaria en su mayoria, son pocas las -
rancherias en donde operan escuelas unitarias, bi o tri-docen -
tes.

Si bien las instituciones antes citadas apenas son suficientes-
para la demanda educativa de la comunidad, prestan servicio pa-
ra atender a la poblacidn escolar que flucta entre los cuatro-
y dieciocho afios de edad, con relativa holgura. Desgraciadamen
te al no existir el nivel superior hasta el idrea terminal, los-

jévenes emigran en busca de mejores oportunidades fuera del mu-

nicipio.

D) Contexto escolar.
En la comunidad existen dieciseis escuelas primarias que perte-

necen a la sexta zona escolar estatal, ocho son urbanas y el --

resto en comunidades rurales.
La escuela 2040 " Ma. de Jesis Bejarano ", pertenece a las pri-
meras, esti ubicada en el centro de la ciudad de Camargo, fué -

fundada el tres de octubre de 1957, se ie destind este nombre -
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en honor de una maestra quien fue docente y fundadora del plan-
tel, ademis de dirigirlo durante muchos afios.

Es una de las escuelas de mayor prestigio en la comunidad, gra-
cias al trabajo y a la dedicacibén de muchos docentes que ahi 1a
boraron.

El edificio que la conforma, estd distribuido de la siguiente -
manera: doce aulas en dos pisos, una direccidn, un sanitario pa
ra profesores, dos grupos de sanitarios para alumnos, dos can -
chas deportivas, pequefios jardines y cuatro anexos; uno estqd -
destinado para los fitiles y trabajos del profesor de educacibn-
fisica, otro es una funcional cocina, el tercero una especie de
bodega, manejo de mimebgrafo y conserjeria, por iltimo, el sa -
16n que ocupan tres profesoras comisionadas por la Unidad de --
Servicios Técnicos para llevar a cabo el proyecto " Rincones de
Lectura " en toda la zona escolar. Tal descripcibén da idea de
la capacidad del plantel para atender a la poblacibén escolar --
existente y de la distribucibén del mismo.

Como ya se menciond, tiene un mimebgrafo que facilita la elabo-
racidn de material dididctico destinado a facilitar la construc-
cibén de aprendizajes en los alumnos, cuenta también con un apa-
rato de sonido que se utiliza en diversos eventos, tanto cultu-
rales, deportivos o en festividades diversas.

Paralela a las aulas existe una construccidén reciente que obs -
truye la corriente de aire y el paso de la luz solar, por lo --
que cada saldén estd provisto de ldmparas de nedn y de abanicos-
de techo que compensan artificialmente la carencia.

Se puede constatar por lo antes descrito que no se tienen limi-
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tantes de tipo econdmico considerables, provocando beneficios -
en ese sentido. El mobiliario de las aulas consta de: veinti -
cuatro bancas de construccidén antigua, un escritorio, un piza -
rrén, una silla, un estante y variantes que cada profesor inclu
ye para beneficio de sus alumnos y su labor como: botiquin, ga-
rrafdén y portagarrafén para agua electropura, librero, perchero
multiusos para el material escolar, etc. Las bancas son pesa -
das y dificultan el cambio de lugar para el trabajo por equipo-
o realizar cualquier actividad que requiera de espacio.

E1 personal administrativo, docente y manual esta formado por :
un director, doce profesores de grupo, dos para ireas especia -
1es ( E. Fisica y E. Artistica ) y dos trabajadores de apoyo e-
ducativo. Se labora en un ambiente cordial con escasas discre-
pancias originadas por jas diferentes formas de pensar, las si-
tuaciones enojosas se salvan sometiendo a voto la cuestidbn.

Las guardias escolares se 1levan a cabo entre dos profesores --
por semana Y €S de caricter rotativo, asi{ como la cooperativa -
escolar; ésta se trabaja por quincena excluyendo a 1los primeros
grados. Ambas actividades permiten 1la participacibén de los --
alumnos y particularmente la tienda ( cooperativa ) propicia --
que los alumnos practiquen los conocimientos matemidticos en 1la
resolucibén de problemas, tanto de compraventa como en el manejo
de productos.

Si bien lo antes expuesto no influye de manera directa en el -
contenido seleccionado para la propuesta, si proporciona elemen
tos de practica y comparacidn para que 1la nocién de ausencia

sea comprendida por los alumnos de primer grado.
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E) Caracteristicas del grupo.

El grupo de primer grado " 2 ", estd formado por treinta y cua-
tro alumnos de los cuales dieciseis son nifias y dieciocho son -
varones, esta circunstancia permite mayor integracidén, ya que -
pueden interactuar y participar ambos sexos de igual forma, tan
to en la agrupacidn por equipos, juegos, compafieros de banca o
parejas en la salida a visitas y paseos, evitando en gran medi-
da la divisidén de bandos.

El grupo manifiesta caracteristicas de los inicios del periodo-
de las operaciones concretas. Tal periodo como ya se explicd ,
se alcanza entre las edades de los siete a once afios aproximada
mente, en varias categorias ya que no es posible que se constru
yan conocimientos de idéntica manera al inicio de la etapa que
al final.

En este estadio, el nifio puede elaborar conocimientos matemdti-
cos en base a la clasificacidn, ordenamiento ( seriacidn ), no-
cién y concepto de nimero ( correspondencia ), operaciones espa
cio-tiempo, operaciones 16gicas elementales de clase y relacio-
nes, operaciones aritméticas ( adicidén y sustraccidén ), asi co-
mo geometria en un nivel elemental, todo ello siempre sobre ob-
jetos concretos, debido a que el alumno dificilmente lo podrd -
hacer sobre hipbtesis verbales.

La percepcidn del nifio del primer grado es global, es decir, -
sin la capacidad analitica que surgira en el transcurso del afio
escolar, a través de las experiencias de aprendizaje y de acuer
do al proceso de maduracidn particular de cada alumno. Debido-

a ello, é1 ve las cosas sin detalles, de una manera globalizada,
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sin analizar ya que posee un razonamiento prelbgico, asi como -
sus juicios y pensamientos se caracterizan por la falta de obje
tividad.

De alli la necesidad de que se les planteén situaciones de a --
prendizaje por medio de la experiencia personal, guiandolos ha-
cia la 16gica y el andlisis. La nocibén de ausencia se plantea-
ra en actividades y en objetos o fenbmenos diversos, siempre y
cuando sean apropiados para el nivel de pensamiento de los alum
nos. Pueden ser de todo tipo y en todas las areas de aprendiza
je, evidenciando la presencia y haciendo notar después la ausen
cia. E1 concepto de cero 1lo construirdn posteriormente con ma-
yor facilidad.

Otra cosa muy importante en esta edad, es la dependencia hacia-
el adulto, el egocentrismo y la incapacidad para entender los -
sentimientos de los demés, asi como su necesidad de afecto.
Considerando ésto es importante idear actividades de coopera --
cibdn, organizacidn, responsabilidad y todas aquellas de inter -
accibén personal en las que compartan intereses comiines, inclu -
yendo al profesor. (1)

Actualmente, los alumnos del grupo referido, estdn en un proce-
so de evolucidn superando en gran parte las caracteristicas an-
tes mencionadas, si bien algunos nifios lo logran con mayor difi
cultad que otros, todos participan con el mismo entusiasmo. Pa
ra lograrlo se ha laborado con formas de enseflanza acorde a 1las
necesidades del grupo como: el manejo de objetos concretos en -
actividades que asi lo requieran, en las que ademids necesiten -

de intercambiar, prestar o compartir, visitas a diversos luga -
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res, se les plantean problematicas, investigaciones, realizan -
entrevistas, escenificaciones y todo aquello que les ayude a --
construir conocimientos de una manera mis objetiva. Como en to
do grupo heterbgeneo existen alumnos con grandes, medianas O pge
guefias posibilidades y capacidades, por 1o cual, dos nifias pre-
cisan atencidn psicolbgica y acuden con médico particular y cin
co nifios reciben ayuda de terapia de lenguaje en la escuela de
Educacidn Especial, el resto del grupo se desempefia y desenvuel
ve por sus propias aptitudes.

Existe en abundancia el problema de dependencia excesiva de los
nifios a sus padres Yy se advierte en el desenvolvimiento social,
hibitos y actitudes. En ocasiones intentan intervenir ( los pa
dres ) en asuntos estrictamente escolares provocando situacio -
nes tensas y desagradables entre los implicados. Tales situa -
ciones dificultan en gran medida la comunicacidén y el trato en-
tre los ya mencionados Yy profesores, repercutiendo a veces en -
1os alumnos. Por otra parte, la organizacién del plantel y los
trabajadores del mismo permiten que se labore con gran libertad
de accidén, obteniendose un buen ambiente de trabajo.

Si se logra que el ambiente en el aula, sea calido y amable y -
si los docentes damos a los alumnos la oportunidad de construir
sus aprendizajes de manera mis natural, éstos lograrédn concep -
tualizar los contenidos escolares Yy utilizarlos en situaciones-
reales, asi les serad sencillo avanzar a conocimientos mds com -

plejos en su paso por la escuela primaria.



IV. ESTRATEGIA METODOLOGICO DIDACTICA

Una estrategia metodoldgico didictica constituye la coordina --
cién de todo tipo de acciones para la conduccién de la labor do
cente, lo que representa una serie de actividades, recursos, me
todologias y evaluacibén presentadas en una O diversas situacio-
nes de aprendizaje, con la finalidad de gue los alumnos se apro
pien de los contenidos escolares. En el caso particular de pri
mer grado, con esta propuesta se pretende propiciar la construc
cidén de 1la nocidn de ninguno y posteriormente el concepto de ni
mero cero que se plantea en el programa oficial, pero de una ma
nera mas facil para los alumnos.

La estrategia estd desglosada en situaciones de aprendizaje, -
10s cuales se deben adecuar a las necesidades y caracteristicas
grupales e individuales de los nifios a quienes van dirigidas.
Estdan estructuradas de la siguiente forma: se presenta una si -
tuacidn problemitica en base a un contenido determinado, activi
dades que se desarrollan en funcién a éste, recursos didicticos
ya sean elaborados por los nifios, material de reuso, naturales-
o adquiridos por el profesor, para culminar con la evaluacidn -
de las actividades planteadas para detectar o corregir 1los posi
bles errores y omisiones cometidos en el proceso.

Los contenidos académicos a que se hace referencia y sobre el -
cual gira la estrategia, se encuentran ya estructurados en 1o0s

planes y programas educativos, pero de ninguna forma se pueden
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presentar alos alumnos de manera categbrica por la diversidad -
de factores que ya se han aludido en su oportunidad. Cada con-
tenido tiene un objetivo especifico ya sea de caracter formati-
vo e informativo. Formativo en el sentido de que, los conoci -
mientos que el nifio construye en la escuela, le ayudaran entre
otras cosas a la formacibén de su personalidad. Algunos de los-
aspectos que la favorecen son: la integracién grupal, la socia-
lizacidén, la solidaridad, la cooperacidn, los hdbitos y actitu
des de trabajo y responsabilidad. Todos son necesarios para --
gue el alumno tenga posibilidades de un mejor desempefio, por --
ello se pretende tomar en cuenta en las situaciones de aprendi-
zaje contenidas en esta propuesta, aunque no se enuncian expli-
citamente. Lo informativo le servird para acrecentar su nivel-
cultural dentro de un marco de reflexién y juicio critico.

Al hablar de objetivo se debe entender como el fin pretendido
en la construccidén de aprendizajes para 1la vida dentro y fuera-
de 1la escuela, no como metas delimitadas que se deben cumplir -
forzosamente, sino como elementos de desarrollo cultural y so -
cial de los individuos.

" La realizacidn humana que esto implica estd dirigida al nifio-
para que se tome conciencia del valor que supone la congruencia
entre el pensar y el vivir " (1), y es esto precisamente una -
parte importante de la anhelada educacibén integral y armdnica -
para la nifiez mexicana.

Para hacer que los alumnos se acerquen a los conocimientos esco

1) S.E.P. Programa integrado de segundo grado p.13.
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lares de una manera interesante, se debe crear un ambiente pro-
picio para ello, dentro de 1la planeaci6n y 1la organizacidén, en
las cuales la metodologia ocupa un lugar preponderante. En la-
préctica docente, 1la metodologia es el conjunto de técnicas y -
procedimientos bien estructurados para guiar con mayor eficien-
cia el proceso de la enseflanza, en funcidén de las necesidades -
del grupo. Las técnicas son las diversas maneras que sirven pa
ra encauzar una actividad, reduciendo tiempo y esfuerzo.

Los objetivos planeados, atln con todos los elementos para su de
sarrollo antes descritos, no siempre se logran, ya que existe -
una multitud de circunstancias que de manera improvista entorpe
cen Ssu realizacibén y entonces es menester buscar nuevas estrate
gias para 1la ensefianza de esS0S contenidos académicos.

Las situaciones de aprendizaje que a continuacién se presentan-
son con el propbsito primordial de que el nifio llegue a constru
ir con mayor facilidad el concepto de ntmero cero como ya se -
menciond. Algunas de éstas contienen recursos didicticos comin
mente utilizados para &ste u otros aprendizajes escolares.

Se tratd de llevarlos a cabo en el primer semestre de trabajo .,
acordes al programa oficial y a como el alumno avanza en la --

construccidn de los conocimientos matemiaticos.

A. Por medio de un juego percatarse de 1la ausencia de personas.

SITUACION 1

PROPOSITO. Advertir que existe presencia y ausencia en un con

junto determinado.

ACTIVIDADES: llll

96523 Q0597
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sta actividad se presenta de preferencia en los primeros dias-
del curso escolar y Se requiere de realizarla al aire l1ibre (se
repite variando el juego Y si el profesor 10 considera necesa’ -
rio ).
-E1 docente jnvitard a los alumnos a gue propongan juegos { que
permitan 1la agrupacién de personas ).

-De acuerdo a 1los juegos propuestos, se€ someten a votacibén para
escoger uno.

Si 1o anterior no sucediera, el profesor propone un juego para-
lograr que se lleve a cabo la actividad. Ej. " escondidillas ".
-Durante el desarrollo del juego aprovechar un momento en parti
cular para hacer notar 1la ausencia de uno O varios integrantes,
con cuestionamientos como: ¢ quien falta ? 0o ¢ no ven a R
_Al termino del juego, por medio del didlogo se puede a modo-
de conclusidn, llegar a establecer un criterio uniforme para -
nombrar cuando alguien no estid presente.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

SITUACION 2

PROPOSITO. Observar el entorno y advertir 1la ausencia de elemen

tos en é1.

ACTIVIDADES:

Esta actividad gira en torno a 1la identificacién de colores pri

marios y secundarios.

P d . 1]
Después de que se€ aborda el contenido referido, se presenta a -

ios nifios esta actividad a manera de juego pregunténdoles si de

cean jugarlo ( generalmente se obtiene una respuesta afirmativa
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de parte de 1los nifios ), si aceptan se procede a realizarla.
-E1 profesor elabora previamente seis recténgulos de diez por -
veinte centimetros aprbéximadamente con 10S colores: rojo, amari
l11lo, azul, anaranjado, morado y verde respectivamente. También
cincuenta fichas de cada color.

-E1 docente expone las indicaciones y pide la ayuda de los ni -
fios para reglamentar el juego ( puede por ello variar en la ma-
nera de realizarlo ).

_Se solicita a los nifios agruparse en equipos de seis nifios ca-
da uno ( pensando en un total de treinta integrantes, si fuesen
mas o menos quedando lo0s equipos dispares, entonces puedes ac -
tuar algunos nifios de moderadores O se recurre a adecuar el ma-
terial para que participen todos ).

_Cada equipo tendrd una dotacién de fichas de cada color.

-La consigna en primera instancia es, buscar en el entorno obje
tos que contengan 10S colores en estudio. La segunda instruc -
cibén de juego es comparar jos colores de los objetos con las fi
chas. E1 docente de acuerdo a las caracteristicas del grupo, -
decide si las consignas se mencionan al inicio del juego o en -
el desarrollo de éste.

-En una pared o en el pizarrbén, un moderador ( o el profesor )-
pegan los rectiangulos de colores, ( en forma horizontal al espa
cio en_que se colocan ) de tal forma que bajo ellos los nifios -
peguen las fichas correspondientes a cada objeto que se mencio-
ne.

—Después de dar tiempo ( ejem. 5 minutos ) a que los equipos ob

serven y comparen los colores, el educador pide gque mencionen -
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un color y el objeto que 1o contiene.

No es vélido mencionar el mismo objeto mids de una vez.

-E1 equipo que coloque todas las fichas serd el vencedor.
posteriormente el docente jes invita a recordar colores por me-
dio de preguntas COmo ¢ son éstos los finicos colores gue hay -
aqui?, ¢ cudles colores conocen ademds de éstos ?, ¢ cuil es el
color qgue mias te gusta ...?, ¢ cual el que te disgusta ...?7 etc.
Las preguntan son encaminadas a que reflexibnen que aunque hay-
cosas que conocemos, estian en ocasiones ausentes.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 )

B. Advertir la ausencia.

SITUACION 3

PROPOSITO. Construir la nocidén de ausencia.

ACTIVIDADES:

En este caso, el profesor puede aprovechar la normatividad de -
pasar lista de asistencia diariamente, para centrar la atencidn
de los nifios en 1la presencia y ausencia de algunos compafieros .
-E1 maestro presenta al grupo una ruleta en la que estan los -
nombres de todos ellos y una caja con pinzas para la ropa. Si-
se desea, el area de los nombres y las pinzas de los nifios y ni
fias se pintan de color diferente.

_A solicitud del educador, cada nifio toma una pinza ( si se es-
tablece un color para cada sexo, del color gue corresponda ), -
le pone su nombre y la coloca en la ruleta, teniendo cuidado -

que coincidan todas las letras en ambos ( pinza y ruleta ).

El1 profesor todos los dias les pide a los alumnos que pasen a -
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l1a caja, tomen la pinza que 1los jdentifica y la pongan éen la ru
leta. Cuando todos 1lo0s nifios realizan 1la actividad, observan -
si quedd algln lugar sin prenda, preguntando al principio a --
quien corresponde ( si es en los primeros dias de clases ) Y --
posteriormente identificando el nombre del compafiero que faltb.
Si los nifios no cuestionaran sobre lo que observan, el profesor
preguntara ¢ por qué creen que faltan pinzas de colocar ? o ¢(to
dos los lugares se ocuparon 2, hasta que los alumnos puedan no-
tar la ausencia de compafieros atin sin observar la ruleta.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

SITUACION 4

PROPOSITO. Representacién grafica de 1la ausencia.

ACTIVIDADES:

Con un dia de anticipacidn, el docente solicita a los alumnos -
gue observen lo que les rodea, ya sea en el recorrido que reali
zan para ir a la escuela, dentro de &sta o a la salida; pueden-
ser fenbmenos naturales, personas, animales u objetos diversos.
La actividad puede dar inicio con un dialogo sobre Yo observado
estableciendo descripciones Yy comparaciones, ya Ssea de las per-
sonas, animales o de las cosas que se conservan en un mismo lu-
gar, cambian de &ste o no se encuentran alli.

-E1 profesor les pide que dibujen lo que mas les 1lambé la aten-
cidn.

-Los nifios al terminar lo colocan en un mural ( un sitio esco -

gido para su exhibicidén ).

-E1 profesor puede recurrir a los dibujos para elegir lo que se
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representaré en la gr&fica y no hacerlo de manera arbitraria.
-Se presenta a los nifios una grifica de tamafio adecuado, que -
sea visible para todos y a cada nifio el educador le proporciona
una hoja mimeografiada con las mismas representaciones, para --
ljlevar un registro de lo observado. ( VER ANEXO 1 )

—Durante el tiempo que el maestro considere pertinente ( tres o

cinco dfias ) se registrard en cada columna lo que se observa
diariamente.

-En las columnas o cuadros que pudieran quedar sin pintar, se

solicita a los nifios que representen la ausencia con un signo -
gque ellos inventen.

_Al concluir el trabajo, el profesor cuestiona a los nifios so -
bre la presencia y la ausencia de elementos con preguntas como:
¢ llovid todos los dias ?, ¢ cuintos dias hizo viento ? o ¢ sa-
1i6 el sol en la semana ?. Asi como otros cuestionamientos pa-
ra los signos inventados, ¢por qué te gustd ese signo? o ¢ qué-
significa el simbolo que dibujaste ?.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

SITUACION 5

PROPOSITO. Percgggéén de detalles presentes y ausentes en un -

T

conjunto.

ACTIVIDADES:

Para esta actividad el maestro debe elaborar (o conseguir) dos-
dibujos de un paisaje o cualquier otro motivo que tenga deta --
lles variados y de interés para los nifios. Uno debe estar com-

pleto y al otro no le dibujan algunos detalles ( o se le tapan-
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si se adguieren ya elaborados ).

-E1 profesor coloca 1lo0s dibujos al frente del grupo o les pide

a algunos nifios que le ayuden a hacerlo.

-Les solicita que observen todos los dibujos y que comenten 1o
gue notan en ellos.

Esta actividad puede resultar compleja para el nivel de pensa -
miento de los nifios si se presenta un dibujo con muchos deta --
lles, por su incapacidad para analizar las partes. Se sugiere-
un dibujo sencillo y si es necesario se pueden evidenciar los -
detalles ausentes por medio de preguntas en forma de adivinan -
zas o mis directas como: ¢ que ven del lado derecho abajo ? o -
. que se ve mds lejos ?.

NOTA: Por medio de estas actividades se puede llegar a estable

cer dos clases de ausencia: a) cuando extrafiamos "algo" coti -

——

3

v

diano por su ausencia y después lo volvemos a percibir, ejem - =l
/

plo: el mar (en el estado de Chihuahua), un avidén de pasajeros
o aeropuerto ( en la comunidad de Camargo ), etc.

Se pueden concluir (las actividades) estableciendo entre todo -
el grupo las diferencias que existen en decir no esta, no hay ,
no conozco y otras en las que comiinmente se define la ausencia.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

C. Muchos, pocos, uno y ninguno.
SITUACION 6
PROPOSITO. Construir la nocidén de ninguno.

ACTIVIDADES:

Al inicio del afio escolar, los nifios colaboran con el profesor-

Ageve

G

\
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si se adquieren ya elaborados ).

-E1 profesor coloca los dibujos al frente del grupo o les pide

a algunos nifios que le ayuden a hacerlo.

-Les solicita que observen todos los dibujos y que comenten lo
gque notan en ellos.

Esta actividad puede resultar compleja para el nivel de pensa -
miento de los nifios si se presenta un dibujo con muchos deta --
lles, por su incapacidad para analizar las partes. Se sugiere-
un dibujo sencillo y si es necesario se pueden evidenciar los -
detalles ausentes por medio de preguntas en forma de adivinan -
zas o mis directas como: ¢ que ven del lado derecho abajo ? o -
. que se ve mas lejos ?.

NOTA: Por medio de estas actividades se puede llegar a estable-
cer dos clases de ausencia: a) cuando extrafiamos "algo" cotidia
no por su ausencia y después lo volvemos a percibir, ej. el sol
en un dia nubiado, o un compafiero que falta a clases: b) cuando
sabemos de objetos, seres O fenbmenos que nunca hemos percibido
directamente, ej. el mar ( en el estado de Chihuahua ), un avidn
de pasajeros O aeropuerto ( en 1la comunidad de Camargo ), etc.
Se pueden concluir(las actividades) estableciendo entre todo el
grupo las diferencias que existen en decir no estd, no hay, no -
conozco y otras en las que cominmente se define 1la ausencia.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

C. Muchos, pocos uno y ninguno.
SITUACION 6

PROPOSITO. Construir la nocibén de ninguno.
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ACTIVIDADES:

Al inicio del afio escolar, 1los nifios colaboran con el profesor-
en la adquisicién del material diddctico que comiinmente se uti-
ijiza en el desarrollo de 1las actividades de los contenidos pro-
gramdticos. Asi pues es posible tener alin en aulas muy modes -
tas, fichas, palitos de paleta, tapaderas de leche embotellada,
etc.

para esta actividad se precisa de fichas de refresco de prefe -
rencia.

-E1 profesor invita a los alumnos a tomar las fichas que puedan
1jlevar en sus dos manos juntas y que las agrupen como ellos de-
seen.

—Cuando los nifios se han familiarizado con los objetos que es -
tin manejando, el educador les pide que formen conjuntos de mu-
chos, pocos, un y ningin elemento.

—-Les indica que tomen las bolsitas que necesiten para colocar -
sus conjuntos ( las bolsitas deberan estar previamente prepara-
das por el profesor, ya Sean de hojas de papel o de polietileno
también se le pueden pedir al nifio de las que se deshechan en -
su casa ).

—Cuando el profesor observa que los nifios tienen sus conjuntos-
empaquetados, les presenta las palabras "muchos, pocos, uno y -
ninguno" representadas gradficamente y les pide a los alumnos --
que también etiqueten las bolsas como esta representado en el -
material que él presenta.

pueden suceder distintas situacidnes: a) algunos nifios tendrén-

desconcierto sobre el conjunto vacio y de momento no sepan gue
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hacer, b) que quieran representar la ausencia de alguna manera,
c) que cologuen correctamente sus conjuntos y pidan otra bolsa-
para poner la etigqueta de ninguno. Las etiquetas pueden estar-
en hojas mimeografiadas o pedirles a los nifios que corten una -
hoja de su cuaderno, la doblen por 1la mitad y cada mitad otra -
vez para tener cuartas partes. En cada cuarto de hoja se les pi
de gue copien las palabras en estudio.

Dependiendo de la actuacibén de los nifios, esta actividad se mo-
difica hasta lograr que ellos visualicen las palabras "muchos ,
pocos, uno y ninguno" y las coloquen en correspondencia con el-

conjunto.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

D. Ninguno, nada, cero.

SITUACION 7

PROPOSITO. Que el alumno aplique la nocidén de ninguno en dife -
rentes actividades.

ACTIVIDADES:

-E1 profesor invitard a los alumnos a que localicen en el saldn
de clase, en el jardin o en algin lugar cercano, objetos donde-
ficilmente puedan apreciarse conjuntos ( muchos, pocos, uno y -
ninguno; muchos y pocos; muchos o ninguno; pocos y uno; etc. )
y que sea factible la comparacidn entre éstos. Ejemplo: muchos
nifios en un saldén, pocos en la cancha y ninguno en los bebede -
ros, muchas macetas en los jardines, pocas en la direccidn.
-Luego les solicita que dibujen los conjuntos localizados ( en-

su cuaderno o en una hoja destinada para ello ).
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para poner la etiqueta de ninguno. Las etiquetas pueden estar-
en hojas mimeografiadas o pedirles a los nifios que corten una -
hoja de su cuaderno, la doblen por la mitad y cada mitad otra -
vez para tener cuartas partes. En cada cuarto de hoja se les -
pide gue copien las palabras en estudio.

Dependiendo de la actuacidén de los nifios, esta actividad se mo-
difica hasta lograr que ellos visualicen las palabras "muchos ,
pocos, uno y ninguno" y las coloquen en correspondencia con el
conjunto.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

D. Ninguno, nada, cero.

SITUACION 7

PROPOSITO. Que el alumno aplique la nocidn de ninguno en dife -
rentes actividades.

ACTIVIDADES:

-El1 profesor invitard a los alumnos a que localicen en el saldn
de clase, en el jardin o en algln lugar cercano, objetos donde-
facilmente puedan apreciarse conjuntos ( muchos, pocos, uno y -
ninguno; muchos y pocos; muchos o ninguno; pocos y uno; etc. )
y que sea factible la comparacidn entre éstos. Ejemplo: muchos
nifios en un saldn, pocos en la cancha y ninguno en los bebede -
ros, muchas macetas en los jardines, pocas en la direccidn.
-Luego les solicita que dibujen los conjuntos localizados ( en-
su cuaderno o en una hoja destinada para ello ).

-Ya terminados los dibujos, el maestro les pide a los nifios que

- b —

C)' e ~ ~ =

recuerden el simbolo que inventaron en la gsffira para represen

\/J‘_
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—-Ya terminados los dibujos, el maestro les pide a los nifios que
recuerden el simbolo que inventaron en la actividad de la situa
cién 4 para representar ninguno. En este momento es dificil --
gue el nifio recuerde el simbolo anterior y pida volver a verlo-
o que invente otro, entonces el educador puede formular pregun-
tas que orienten la reflexidn del nifio hacia la convencionali -
dad numérica, no explicitas aqui, porque dependerd del interés-
que surja en los alumnos en el desarrollo de la actividad. Si-
1os nifios no se muestran interesados en ello, se intentard en -
una nueva oportunidad.

-Es posible gue sean los mismos nifios guienes tengan la inicia-
tiva de copiar las palabras visualizadas en la actividad ante -
rior "muchos, pocos, uno y ninguno", si no sucediera asi, enton
ces el profesor los puede inducir con preguntas como: ¢ De qué
otra manera podemos saber en que conjunto hay .... sin comparar
10 con los otros ? o cuestionamientos semejantes.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

SITUACION 8 AR Y

PROPOSITO. Identificacibén de conjuntos por la cantidad de ele -
mentos que contenga.

ACTIVIDADES:

-E1 profesor reparte a los nifios "cartas de loteria" (VER ANEXO
2) para gque las iluminen.

-Ya pintadas les comunica que sirven para realizar un juego que
se llama "Loteria" (tal vez ya todos conozcan como jugarlo, si-

no, se les dan instrucciones de como hacerlo).
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-Si los alumnos desean jugarlo, se les dotari de fichas o pie -
dras para cada dibujo de 1a "carta". En esta actividad el mate
rial es elaborado por el maestro por las caracteristicas de 1los
elementos que hay en ellas.

-Desarrollo del juego de"Loteria":

cada nifio tendra una carta y seis fichas.

uno de los integrantes vocea l1a baraja ( al principio se su -
giere que sea el profesor Yy posteriormente un nifio ), ésta debe
contener todos los elementos de las cartas.

= cuando algin elemento voceado de la baraja, se encuentra en -
una carta, el propietario debe colocar una ficha en el lugar -
respectivo.

- si se mencionan todos los dibujos de la carta y se colocaron-
en ella las fichas, se grita i Loteria !.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

SITUACION 9

PROPOSITO. Identificacibén de conjuntos por SusS elementos.
ACTIVIDADES:

_Esta actividad se lleva a cabo de manera semejante a la "lote-
ria", incluso tienen el mismo propdsito, si es pertinente no se
trabaja con alguna ( situacién 8 6 9 ).

-E1 profesor puede utilizar las cartas del juego anterior o ela

borar unas similares para el desarrollo de esta actividad. (VER

ANEXQ 3).

-Les pide a los alumnos que jluminen los dibujos que hay en

ellas.
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-cuando terminan de pintar, les invita a trabajar de 1la siguien

te manera:

tacha con el color rojo donde no hay flores.

tacha con azul donde hay pocos helados.

tacha con amarillo donde hay muchos corazones.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

De acuerdo al nivel de pensamiento que presentan 10s alumnos en
1a construccibén de los aprendizajes, se sugiere que el profesor
utilice palabras adecuadas a éstos, ya sea para denominar la au
sencia o en todo tipo de didlogo o conversacibén que se tenga -
con el grupo. Si le es posible utilizar la palabra cero para -
nombrar ninguno, ya sea en 1as actividades presentadas en este-
trabajo o en otras propias de su 1abor con otras areas de apren
dizaje; el nifio se familiarizard con 1lo relacionado al problema
y al lenguaje mis facilmente.

Por otra parte, se sugiere que se haga notar 1la ausencia cuando
se utilicen objetos concretos en el desarrollo de actividades -
matemiticas, tanto en las operaciones 1b6gicas (clasificacién ’
seriacidn y correspondencia) como en la ensefianza de los nine -
ros.

En esta propuesta pedagégica, el concepto de nfimero cero no tie
ne un tiempo o un orden determinado en el aprendizaje de los --
primeros diez nGmeros, es decir, que puede aprovecharse una --
oportunidad cuando los nifios tienen interés en acercarse al co-
nocimiento. Puede suceder que la oportunidad surja con la pre-
gunta de un nifio y la respuesta esponténea de otro que gquiere -

brindar su ayuda. Ejemplo: alguien pregunta cdmo se escribe na
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da o cbmo se representa y un compafiero conteste que se llama ce
ro y que se escribe como una jetra o, el profesor puede, si las
caracteristicas del grupo lo permiten, iniciar el aprendizaje -
del nGmero cero de manera convencional, aungue se esté en los -
inicios de la numeracibén ( uno, dos y tres ) decimal. En otras
palabras, no es necesario que aprendan del uno al nueve, para -
ser capaces de hacerlo con el cero.

Esta pequeiia justificacidén, se hace con la pretencidén que se -
comprenda mis ampliamente la siguiente situacidén problematica ,
ya que los alumnos del primer grado, de la escuela 2040 en ciu-
dad Camargo, la desarrollaron posterior al aprendizaje del nime

ro dos.

E. Concepto de cero:

SITUACION 10

PROPOSITO. Que el alumno de primer grado se acerque al concepto
del nlmero cero.

ACTIVIDADES: )

Esta actividad se divide en dos bloques y se realiza durante un
periodo de tiempo de ocho a diez semanas aproximadamente, va --
riando de acuerdo al avence de los nifios en la construccidén de
aprendizajes numéricos.

BLOQUE 1

_Para realizar esta actividad, los nifios necesitan: una caja -
( 10 cm. de ancho, 20 cm. de largo y 8 cm. de altura aproximada

mente ), dos cajas de cerillos, resistol, pintura o papel para-

forrarlas.
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se pinta o forra la caja mayor.

con ayuda del profesor, 1los alumnos escogen un color para una
de las cajas de cerillos y se establece la consigna de llamar -
asi al 1ado derecho, ya gque la cajita se pegaré a la mayor en -
ese lugar.

= en pequefias tarjetas que pueden hacer los nifios o proporcio -

narles al profesor, dibujan 1los signos de los nimeros que ya coQ

nozcan y los colorean del mismo color que la cajita de cerillos,

( también se recortan de una hoja de calendario grande y se pin
ta el fondo del color requerido ).
-E1 maestro platica con los nifios 1la utilidad de las cajas y cb

mo manejarlas.

H

cada alumno toma un pufio de fichas.

el docente les invita que formen conjuntos y que los coloquen
dentro de la caja grande, pueden si lo desean decirles a sus -
compafieros la cantidad de su conjunto ( grande, pequefio, uno, -
muchos, o enumerarlos por clases si ya llegd a ese nivel; dos
tres, cuatro, etc. ).

-Cuando el profesor observa gue los alumnos se familiarizaron -
con el manejo de la caja, les propone que dentro de la cajita -
de cerillos coloquen el niimero de elementos de su conjunto ( a1
principio, puede suceder que pidan la ayuda del profesor, cuan-
do forman un conjunto de elementos que no conocen todavia por -
el signo convencional, déndoles éste la respuesta, le pide que
forme colecciones de los nfimeros ya conocidos ).

-E1 profesor a manera de juego, puede llamar a la caja "regis -

tradora" o hacer una comparacién con una de ellas, ( lo que mar

n
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ca la tarjeta debe contener la coleccidn de elementos dentro de
ella ).

-Les propone después, no colocar elementos dentro de la caja Y
les pregunta como llamar a esta situacién y que signo podemos -
utilizar. Si aln no se acercan por s{ mismos, entonces el pro=
fesor los puede guiar a la convencionalidad del nimero cero.
_Esta actividad se puede desarrollar para el aprendizaje de 1lo0s

nGimeros del cero al nueve.

BLOQUE 2

_para iniciar este segundo bloque, el profesor invita a 1los ni-
fios que investiguen que otros signos numéricos existen, ademis-
de los ya aprendidos ( del 0 al 9 ).

-Si los resultados de la investigacidén concluyen en que 1l0S nt-
meros se repiten, pero que solamente existen los ya mencionados;,
el docente les pide a los alumnos que propongan el niimero que si
gue al nueve y que 1o representen en su cajita con un conjunto -
de fichas. Si ya tienen el conjunto de nueve elementos, serd --
por agregacibén de uno mis, si no, enumerando los elementos, res-
petando la manera que utilice el nifio para formar el conjunto de
diez.

Si no sucediera asi, se cambia la actividad como el docente con
sidere necesario para llegar al mismo fin.

—-Luego les solicita ( el profesor a los alumnos ) que comparen-
sus conjuntos con los de sus compafieros, ayudando a que los con
juntos de todos sean jguales si no lo pueden lograr por s mis-

mos, con preguntas como: ccuantos elementos tienes?, ¢quieres -
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contar tus fichas?, o ¢por qué no son iguales estos conjuntos?.
-E1 educador invita a los nifios a que inventen un signo para el
diez, con la consigna que puede ser con los signos aprendidos o
con otro diferente a ellos.

-Luego les propone que comparen los signos de todos 1los inte --
grantes del grupo. Después con la numeracidén progresiva de 1las

aulas, con hojas del calendario o cualquier otro material de

apoyo que se pueda utilizar para una comparacibn a su nivel.

-Los educandos pueden llegar a identificar el signo 10 por me
dio de estas actividades por si mismos a manera de conclusibdn o
necesitar que el profesor establezca la convencionalidad. De -
cualquier manera se sugiere utilizar la otra cajita de cerillos
estableciendo el color con el mismo procedimiento anterior, co-
locarla al lado izquierdo de la caja grande y elaborando tarje-
titas con los nimeros del cero al nueve coloreadas del mismo co
lor de la segunda cajita. Ej. al lado derecho amarillo y al iz
quierdo llamarlo azul.

-Para el nuevo uso de la caja registradora, el docente encamina
a2 los alumnos por medio de preguntas a que reflexionen sobre el
signo 10 y el hecho de que sean dos cajitas de cerillos. Ejem:
cuando utilizamos la caja para los niimeros del cero al nueve --
icuantas tarjetas necesitamos colocar para cada conjunto? o de
manera mas explicita formando un conjunto determinado y colocar
el signo correspondiente, preguntando ¢cudl o cuales tarjetas -
vamos a poner para este conjunto?, vean su cajita y digan qué -
nimero es levantando su tarjeta. Si se forma un conjunto de --

diez elementos y se levantan o colocan las tarjetas para formar
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el nimero 10 hacer notar ( si ellos no 1o hacen ), que son nece
sarias dos, la del uno y la del cero. Una cajita y una tarjeta
para cada nimero que forma el diez.

EVALUACION. ( VER ANEXO 5 ).

Posteriormente la cajita sigue teniendo uso en 1la conceptualiza
cién de la decena. Se hace una divisién en 1la caja grande por-
la mitad, y se cambia el nombre de amarillo por unidades, a la-
cajita de cerillos del lado derecho y de decenas al azul del la
do izquierdo.

Se utilizan las tarjetas amarillas en los conjuntos que repre -
senten a las unidades y se colocan 1os elementos del lado que -
asi corresponda, de igual manera se hace con las tarjetas azu -
les, pero utilizando otro tipo de fichas ( por el valor diferen
te ). 1Incluso puede establecer un "Banco de Canje" para cam -
biar diez fichas ( unidades ) por una ( decena ), utilizando co

lores para las fichas o tamafios diferentes.



V. CONCLUSIONES

En el presente trabajo de propuesta pedagégica se 11egé a la con
clusibédn de que el proceso educativo no es independiente de la vi
da cotidiana, ni tampoco es lo cognitivo lo mds importante en &1
sino un universo de caracteristicas, elementos y factores que se
influyen entre si de manera compleja.

Los docentes dificilmente pueden manejar de manera eficiente to-
das las areas de conocimiento y de formacidén que necesitan sus -
alumnos para un desarrollo armdnico y es preciso por ello que --
jos educadores avancen un poco mds hacia la superacidén profesio-
nal y a la actualizacidn educativa.

Un paso para lograrlo es 1la opcidén de la Universidad Pedagbgica-
Nacional que proporciona nuevas perspectivas educativas, entre -
ellas, las propuestas pedagdgicas.

Es impresionante constatar como en éstas se elaboran ingeniosas-
estrategias diddcticas muy sencillas y se proponen medios para -
la ensefianza de gran creatividad que ademds son faciles de adqui
rir sin mermar la economia de nadie, por otra parte existe la --
probabilidad de que sean puntos de interés para especialistas en

la materia y se lleven a investigaciones mis formales, de tal

forma que en México exista una educacidén hecha por y para los me

xicanos.

Esta propuesta en particular al ponerla en practica dentro del -

aula, ha producido resultados mds alld de lo esperados, ya que -
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1os alumnos responden con naturalidad a actividades que les pro
porcionan experiencias de su interés y logran mayores alternati
vas en la construccidn de conocimientos matemdticos; ya que tam
bién se pretende evitar las practicas obsoletas y modificar 1la
1abor docente en un promedio mds amplio que el normal, acorde a
las exigencias y necesidades de los alumnos.

Es claro que no todos los contenidos ni todas las actividades -
precisan cambios, pero es benéfico tratarlos siempre con una Vvi
sién distinta de acuerdo a las caracteristicas grupales, provo-
cando que los docentes analicen éstos antes de planear su traba
jo y si fuera necesario se elaboren las propuestas que encajen-
en las diferentes necesidades.

Las propuestas pedagégicas son una apertura aln pequefia a la -
moderna educacidn mexicana, pero un inicio en la participacidn-
directa de los docentes con una esencia realmente pedagbgica y
con un conocimiento mds real de su gquehacer docente, para que -
dejen de ser imitadores de otros o interpretes de programas edu
cativos gue conocen sobre la marcha y que jamds llegan a domi -
nar.

Es necesario que se conviertan en verdaderos trabajadores de 1la
educacidén, provistos de conocimientos tebricos que no rifian con

la diaria labor.
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ANEXO 1

En la grafica, se pretende que el nifio l1lene o deje vacios los-
espacios de 1las columnas segtn 1las observaciones diarias.
Al finalizar el registro, el profesor por medio de preguntas en

fatizard la ausencia en 1o0s dias que no sucedid el fenbmeno.






ANEXO 2

Ejemplo de vocear la loteria:
pocas botellas

muchos pinos

una silla

nada o ninguno

pocos cuadrilateros

pocas manzanas

una hoja

muchas estrellas

muchas lunas
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ANEXO

Ejemplo de como dirigir 1la actividad (2) de la situacidén 4.
-Saquen los colores rojo, amarillo y azul.

-Van a marcar con una Cruz 10 que les indique (el profesor).
-marca con amarillo donde hay pocoOsS helados

-marca con azul donde no hay flores

—marca con rojo en donde hay muchos corazones.
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