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INTRODUCCION

El trabajo que se presenta es con el propésitodaldcer la educacion a través del juego
como recurso didactico para la enseflanza-aprendizjgue en la actualidad los alumnos van
perdiendo el interés de asistir a clases muchasvsarque les parecen muy aburridas, ya que
los docentes prefieren dejar el juego a un ladgymtes interesa que el nifio aprenda de una

manera mecanica.

No sabiendo lo importante que contribuye la ocupadlel alumnado en el desarrollo
psicomotriz, cognitivo y afectivo social. Teniendm propdsito educativo y también
contribuye en el incremento de sus capacidadedara&s, por lo que es considerado un medio
eficaz para el entendimiento de la realidad, lagup@os experimentan, aprenden, reflejan y

resuelven cualquier problema.

El trabajo estd dividido en cuatro capitulos, empro se refiere a la comunidad, su
significado y sus aspectos economicos, politicoku@ales que han pasado de generacién en
generacion. En el segundo capitulola detecciénaderdblematica general que presenta el
grupo de Ide primaria, las principales causas que influyedosnalumnos; los cuales falta

reforzar su enseifanza-aprendizaje en cada asignatur

El tercer capitulo habla sobre el marco teéricaydderentes definiciones de los autores, los
factores en cuanto a la ensefianza por lo cual seatan alternativas para una solucion a
traves de la propuesta didactica, enfocada al @nudolde estudio; conociendo mas a fondo el
desarrollo del nifio, las etapas en las que se etraugel tipo de aprendizaje que es adecuado
para cada etapa, como también encontraremos ddsréipos de juegos, los cuales son

importante para los alumnos, mostrando algin cr@mog de actividades a realizar durante la

propuesta.

Por ultimo el cuarto capitulo describe la aplicadile las estrategias didacticas, comenzando
con la planeacion y pasando al desarrollo de l&isidexdes para asi poder dar solucion al
problema detectado durante la propuesta, tambiémesgionaran las conclusiones que se

llego y la bibliografia utilizada en el trabajo.

Anexo, producciones y algunas fotografias.



CAPITULO1
TARECUATO, LUGAR DE GRAN RIQUEZA CULTURAL.
1.1 UBICACION GEOGRAFICA.

Tarecuato, comunidad Indigena que pertenece alapionde Tangamandapio como cabecera
jurisdiccional. Es un pueblo de gran riqueza natyultural, que a traveés de sus mujeres han
conservado casi cabalmente su indumentaria p’uwhapeasi como sus costumbres y

tradiciones, que le dan un colorido muy singulebda la meseta de la region.

Esta localidad esté situada en las inmediacionds cretera nacional que va de la ciudad de
Zamora a los Reyes y que colinda al oriente cooolaunidad indigena de la Cantera, al
poniente con el poblado el Paso del Molino; al enocon los Ucuares o el mismo

Tangamandapio; al sur con Guascuaro, del munidigidingtindin, Michoacan.

“Tarecuato cuenta con una superficie territorial [dg000 hectareas, las
cuales estan distribuidas de la siguiente mane@@05hectareas de bosque;
pino, encinos blanco y encinos rojo, 7,000 hectdmterrenos agricolas;
maiz forraje, trigo, entre otros y 2,000 hectarfesmente que es utilizado
como de pastoreo para el ganddo

Para Navarro el significado de Tarecuato es: “smbwe proviene del vocablo p“urhépecha

Tare o T arhe- Grande y Viejo-Juata—Cero; ya quggdicamente esta situado en las faldas

del cerro grande de la regfon

Su poblacion acepta la primera afirmacion, seg8rhlbitantes de antafio de esta comunidad
indigena. Es una de las comunidades con mas ad#digentro de la meseta p’urhépecha.
Fue en la época prehispanica un lugar de intereadamerciales entre las poblaciones de la

costa y las de la meseta.

“Este pueblo fue fundado en el afio 1350, por uiiolfidmado “Guatando”,
durante el mandato del Rey Calzontzin, por lo mel@ids afios antes de que
fuera descubierto por Chistobal de Olid, bajo latedes de los franciscanos,
cuando su organizacién y division territorial quetiiialmente definida,
llamandose desde entonces San Francisco Taretuato”

ALONSO Nepomuceno, Felipe en: Proyecto de escuelde calidad, Esc. Prim. Bil. Cuauhtémoc, 32
Edicion, Tarecuato, 2007, p 9

NAVARROGO6mez, Luis, 1995 Disefio y Edicién, TPC Zanma, p 7

’Artesanias de Tarecuato y Turicuaro (tarekuatukatuicuaruurataambe), Impresione Laser del valle de
Zamora S.A de C.V., de la ciudad de Zamora Mich.,@4, P 6



Con la llegada del primer fraile, Fray Jacobo Dagjgprocedente de Dinamarca, por orden
del fraile mayor de México, inicia la organizacidal pueblo, esta comunidad se divide en
siete barrios que son: San Juan, Barrio Chico, Blgaide Arriba, Republica de Abajo, San
Miguel, Santiago, San Pedro. Todos ellos cuentanscs capillas, es por eso que cuando se

realizan las procesiones de alguna festividad ipahcvisitan todas y cada una de ellas.

Su hidrografia esta integrada por la existenciajoe de agua y un pequefio lago que ocupa un
area superficial de 1,000 metros aproximadameet@be el nombre detéporikua”cuyo

significado quiere decir “rio”, atraviesa por ekpip.

Su clima en general es templado, con variaciongdnska estacion del afio, en primavera la
presencia del calor, en verano lluvias abundamtesnvierno con ambiente frio y seco, en
otofio calor y frio con vientos fuertes. En cuantéadlora, es muy importante para la
comunidad, ya que tiene varios beneficios, par@tnes como docentes, porque nos ayuda a
trabajar y recolectar diversos materiales, losesubds alumnos pueden trabajar con ellos; por
ejemplo realizamos un zorro, un burro etc. corditsentes hojas secas o cascaras de frutas.

1.2.  ORGANIZACION POLITICA SOCIAL

En la actualidad, la comunidad de Tarecuato sergaatel orden de las siguientes rancherias
como son: los Ucuares, los Laureles, el Paso ddéihopoLas encinillas. En cuanto a la

organizacion politica, se ha trabajado como lodraciuestros antepasados, la clasificacion
esta conformada de acuerdo a nuestras tradicione®siumbres; politicamente, esta

conformada de la siguiente manera:

* Los Jueces

* Los Cabildos Mayores, “ consejos de ancianos”
» Jefe de Tenencia

» Representante de Bienes comunales

La poblacién, junto con las rancherias, se relUrsma glegir a sus autoridades civiles y
comunales, la autoridad central que es el jefeedericia se encarga del orden y la vigilancia;



los jueces se encargan de la fiesta de Semana; 8sntabildos mayores se encargan de las
fiestas de los barrios y las capillas; el repres#st de bienes comunales se encarga de los

terrenos de esta comunidad y de las diferente$esias.

También cuenta con una extension de la Secretareduridad Puablica, lo cual participa en
el bienestar de la sociedad, de igual manera caroficina de la Secretaria de Gobierno del
Estado “Organizaciéon de las Comunidades Indigema®’,se encarga de recibir solicitudes de
las diferentes necesidades que prevalecen en @si@cipn, la cual sirve de enlace para dar
trdmite correspondiente en la ciudad de Moreliagidacan. Con todo esto se da un mejor
trato a nuestra gente y al funcionamiento de lauwcodad al solucionar problemas internos y

externos que prevalecen en la propia poblacion.

1.2.1. ASPECTO ECONOMICO

Hasta ahora los ingresos economicos de esta coatlprthcipalmente son de la agricultura,
ganaderia y comercio ambulante, gracias a que awemn suelos productivos como es la
siembra del aguacate, maiz, trigo, frijol, nopambién cuenta con grandes pastizales para el

ganado.

En cuanto al comercio ambulante muchas familiagetiequetrasladarse a diferentes estados
como son: Colima, Jalisco, Zacatecas, etc. Todas egrsonas viajan por temporadas largas
dejando a sus hijos en esta comunidad para que glledan seguir con sus estudios, las
familias mandan el dinero a sus hijos para que guedmer, vestir y de esta forma es como
entra algo mas de dinero a esta poblacion, perbiéantraer consigo problemas, por ejemplo
algunos padres los llevan consigo para asi ayunteeldrabajarausentandose de la escuela por
mas de 15 dias, incluso hasta un mes y de estarans@eala la inasistencia en los centros

educativos de nuestra comunidad.

1.2.2. INDUMENTARIA.

La indumentaria es lo mas importante para cualquoerunidad indigena, porque es lo que

nos identifica; y porque hace lucir a la mujer hesm y bella naturalmente; portar la



vestimenta es rescatar un gran tesoro que tiena padblo en cada mujer. Y lo mas

importante es que cada dama hace su propio tfp&ge.ti

El huanengo esta conformado de dos batas y dosasalag cuales estan bordadas de un
punto de cruz y de dos puntos, se utiliza el hdaedtambre de diferentes colores, las figuras
gue bordan son flores, animales y santos. Acommadi@dinas naguas plisadas de color negro
gue va en la parte de atrds, una nagua blanca derBametros, que es como el fondo, en la
parte delantera va la sabanilla negra, el maredd, de terciopelo de dos colores adornado de
encajes, el “rebozo” es de seda, estambre u otierialay sirve para que la mujer se cubra, las
fajas también elaboradas de diferentes dibujosrgidaias a mano, por Ultimo las motas, los

aretes y los collares.

Afo con aflo ha pasado esta herencia a nuestrasesyjenifias de esta comunidad; y lo
impresionante es la capacidad de cada una dedellaémo van formando imagenes y como
van combinado los colores y contando cada cuadeitia tela; y esto lo aprenden desde muy

temprana edad, sin la necesidad de asistir a leelesc

De esta manera lucen los trajes desde muy peqdeda e

1.2.3. SU ASPECTO COLONIAL

Tarecuato ha conservado su aspecto colonial- cagggias de adobe con techos de aleros

anchos y calles de empedrado irregular y su atmadfe otros tiempos, me atrevo a decir que
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las casas de cualquier pueblo indigena son denternmuy amplios; cuentan con un solar
donde podemos encontrar: arboles, flores, ganplasicos, caballos, burros, etc.

Las familias de esta poblacién juegan un papel impprtante dentro de la cultura
p“urhépecha, la cual han conservado sus costupbregemplo en las cocinas podemos
observar una chimenea de adobe y un comal de aiarfaltar un metate, un molcajete, un

fogon “Parhanhua”, donde cocinan todos los dias.

Se podria decir que en la cocina nuestras nifiagengitas, comienzan aprender algo que es
parte de su cultura, por ejemplo; se ensefian desyepequefias tanto a hacer tortillas a
mano, como un rico chile de molcajete, hacer cuagntamales y los mas importante el

“Churipo”. En cuestién de los nifios ellos aprendetefar, para llevar a cada hogar este

material, es importante para que puedan cocinar galor.

Podemos escuchar todas las mafianas el ruido d&s tamnos haciendo tortillas, como
también podemos observar en tantos hogares comeldaimo con que se estan cociendo las

tortillas y cocinando tantas comidas ricas queetieada pueblo indigena.

Sino menciono este punto es como si nos quitararparte de nuestra identidad; como si les
robaran sus aprendizajes que ellos van adquirieledode muy pequefios; y que seguirdn

aprendiendo durante toda su vida, y esto lo endeféasus siguientes generaciones.
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1.2.4. LENGUA MATERNA

Al paso de los afios todos los nifios saben su lemgaqy la gran mayoria la usan dentro del
hogar, los padres se dirigen a los nifios enpurépefdrtaleciendo asi la igualdad,

enriqueciendo el valor de cada persona.
LA CASA DE TU ALMA

“Tu idioma es la casa de tu alma.

Ahi viven tus padres y tus abuelos en esa casaanide
Hogar de tus recuerdos,

Permanecen tus palabras

Por eso

No llores la muerte de tu cuerpo

Ni llores la muerte de tu alma

Tu cuerpo

Permanece en el rostro de tus hijos

Tu alma

Enternece en el fulgén de las estrellas
Hogar de tus recuerdos

Permanece tu palabra

Por eso

No llores la muerte de tu cuerfo”

La lengua que se habla es el p’urhepécha, permtablemente dia con dia se ésta perdiendo
y nos ésta invadiendo la lengua castellana, podemssrvar en el centro de esta comunidad
gue la mayoria de las personas ya hablan espafiolsg diga los jévenes y nifios ya ni lo

entienden ni lo hablan, pero asi como pérdidasuéstra lengua materna también podemos

4 http://www.cdi.gob.mx/index.php?option=com_contenfview=category&id=39&Itemid=56 consultado
12 de febrero de 2013
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encontrar grandes riquezas en las orillas de estairidad; la mayoria de las personas entre
ellos los nifios lo hablan y se comunican entrenssie dialecto. Esto se debe que estas
personas no tienen la posibilidad de seguir estddiay la mayoria de los jovenes solo

concluyen la primaria, por lo cual no salen a olugsires donde se habla el espafiol.

En la misma poblacién existe un gran numero deeprohistas, doctores, ingenieros,
maestros, contadores, psicologos, licenciadosrdates y veterinarios que dan un servicio de

apoyo a esta comunidad indigena.

1.2.5. COSTUMBRES Y TRADICIONES

El pueblo preserva orgulloso su rica cultura y sadiciones. Con su propia historia, pocos
muestra una riqgueza en sus manifestaciones cesuradmo el pueblo p urhépecha de

Tarecuato.

Las principales fiestas que se llevan a cabo anoafo son: la de San Francisco de Asis,
Maiapita y Corpus Cristi, cuentan con un encargpdoa cada evento, ya que nuestros
antepasados nos dejaron esta gran riqueza, lanogatros de vemos cultivar con nuestros
alumnos y jovenes de esta comunidad; las fiestasgsmizan de la siguiente manera, en los

diferentes barrios:

. Fiesta de la Candelaria, 02 de Febrero

. Maiapita, entre los meses de marzo y abril (seg@fio oficial)

. Semana Santa, entre los meses de marzo y agilr(sl afio oficial)
. San Juan: 24 de Junio

. El Patron Santiago: 25 de Julio

. San Miguel: 29 de Septiembre
. Dia de Muertos: 01 y 02 de Noviembre

. Virgen de Guadalupe: 12 de Diciembre.

13



Tacme CrslobaliKopez

Son importantes para nuestra comunidad; destadaneitsefianza que se da a los nifios, ya
gue participan en cada evento, por ejemplo: enatananto niflos y niflas, de todas las
edades; también podemos observarlos el dia de ssuéande ellos faltan a clases por la
simple y sencilla razon de que van al cerro a bupaaales de avispas para llevar a las
capillas (los colocan en cada hogar donde esperéss aifuntos), los nifios hacen su
participacién haciendo el trueque de los panalesmbio de una buena cena o tamales,
bufiuelos, refrescos, o cualquier cosa que pueeaarlla sus casas y compartirlos con su
familia.

De esta forma nuestros nifios pequefios aprendeavestde su propia cultura, tradiciones,
costumbres y valores. Unos de los principales mjges que siguan conservando con respeto
a nuestras personas mayores es el saludo; cuacdotemos a otras personas en la calle
inclinamos nuestras cabeza y decimos “Naerantsikiad vez que pasamos al lado de la
persona levantamos nuestra cabeza y seguimos ;mwastiino, esto pasa también con los
jovenes y nifios de esta comunidad. Esto esta ngagldi con la escuela y comunidad, al

maestro-alumno.
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1.3. INSTITUCION EDUCATIVA

La escuela es un centro de conocimientos o ensaifiezse adquiere o que se imparte.
“Finalmente, el estudio de los conceptos cientficomo tal tiene
implicaciones importantes para la educacion y krirccion. Estos
conceptos no se absorben ya listos, y la instrocgiél aprendizaje,
juegan un papel importante en su adquisicion. Oe#cla compleja
relacion entre la instruccion y el desarrollo dedonceptos cientificos
es una importante tarea practiéa’”.

La comunidad cuenta con varias instituciones edwsatomo son:

PREESCOLARES BILINGUES

* Nueva creacion

* Manuel Cervantes Imaz

Particulares

* Fray Jacobo Daciano.

PRIMARIAS BILINGUES

* Futuro Mejor, matutino y vespertino.

» Cuauhtémoc, matutino y vespertino.

» 21 de Marzo, cuenta con varias extensiones erbdosos de: San Pedro, San Miguel y

Barrio de la Salud.

* Nifios Héroes

Particular

» Josefa Ortiz de Dominguez.
SECUNDARIA FEDERAL

* Insurgentes

® VYGOTSKY. Lev S. “El desarrollo de los conceptos ientificos en la infancia,” en: antologia,_El
desarrollo de estrategias didacticas para el campdel conocimiento de la naturalezaUPN/SEE, México,
2010, p 145.
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COLEGIO DE BACHILLERES.
* Plantel Tarecuato

» Con extension en Patamban.
Institutos

* INEA, es un centro educativo que brinda la opudad a personas mayores de 15 afios para

comenzar o concluir sus estudios en los nivela@sigria, secundaria y preparatoria.
» Biblioteca.

La calidad educativa es muy importante para edbéapidn,ya que todos los nifios tienen la
oportunidad de seguir estudiando sin la necesidadadladarse a otras comunidades vecinas;
se puede observar por las mafianas a los nifios gesndd familia llevar a sus hijos a las
diferentes instituciones educativas, algunos cdmaalesayunado en el camino a otros
corriendo, gritandose entre ellos que se apuregupoles van a cerrar la puerta, algunas
madres correr porque ya se les hizo tarde; y arlae se puedeoir la chicharra de todas las

escuelas, para salir al recreo, se escuchan los ge los nifios como juegan.

Llagando las dos de la tarde; se llenan las cdbesifios algunos saliendo y otros entrando,
en el turno vespertino; en las calles encontramesam surtidas de dulces, los pequefios
comprando y platicando, de igual manera las matefamilia, de esta forma los chiquillos
conviven no solamente dentro de la institucion eeleaula, sino también con la comunidad

una vez que es la salida de clases.

ESCUELA PRIMARIA BILINGUE CUAUHTEMOC
1.3.1. CONTEXTO ESCOLAR

La escuela donde actualmente me encuentro tralmgjaodante el periodo 2012-2013, esta
ubicada al lado sur de la comunidad, su extenggitdrial es de 2000 metros cuadrados y
limita al norte con la propiedad del sefior JesugZgua Salvador y calle de por medio, al sur,
con la propiedad de la sefiora Felicitas Trinidagigapal poniente con la propiedad del sefior
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Adrian Victoriano Gregorio, y al poniente con lapiedad del sefior Simon Felipe Amezcua.
La escuela inicié el 20 de mayo del 1996, en glitde Santiago.

“Escuela es el nombre genérico de cualquier cembicente, centro de ensefianza, centro
educativo, que imparte educacion y ensefianza, auwsugle designar mas especificamente a

los de la ensefianza primarfa.”

La escuela esta conformada por diferentes aulagedsa imparten diversas materias por un
solo maestro, ademas lo integran el director, absmy un comité de padres de familias,
conjuntamente hacen un equipo para hacer funciestar institucion realizando actividades
como faenas, festivales, encuentros deportivosltyrales, de esta manera salimos adelante

en cualquier actividad y sobre todo en la ensefig@paendizaje.

En la comunidad se trabaja por la educacion, qeeeger empleada en el desarrollo de los
programas escolares, como via para fomentar easkosliantes el cuidado y proteccién del

entorno comunitario, asi como fortalecer sentinagmle pertenencia hacia el lugar de origen.

En cuanto a la infraestructura, cuenta con 2 dimees, vespertina y matutina, 11 salones, 2
cocinas, 2 comedores, 4 bafios para maestros yragmeatbafios, uno para las nifias y otro

para nifios, 1 cancha de basquetbol, 5 jardines.

Se encuentran en buenas condiciones las aulasuBoientes para el alumnado, tienen buena
ventilacién, cuentan con ventanas en buen estadmalyoria de las puertas estan en mal
estado; todas las aulas cuentan con su respedsiodlanco; los escritorios de los maestros
estan en malas condiciones, en cuanto a las butacé8% estan en mal estado, cuentan con
pintarrones y luz eléctrica; esta escuela, corasble los meses y con el buen trabajo de los
dos directores de diferente turno y los padresadelifs, han logrado un buen trabajo para su

mejoramiento y mantenimiento.

La direccion cuenta con un pequefio espacio doneleagpcaben dos escritorios, que son el
del director y el del subdirector, también cuent@m cin equipo de 8 computadoras, con

servicio de internet, buen funcionamiento en catade ellas, este equipo es para el mismo

®http://www.taringa.net/posts/info/8221885/analisigilosofico-de-la-pelicula-Gandhi.html consultado eP2
de enero de 2013
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alumnado como también para el personal académit@eduerio espacio donde se encuentra

una biblioteca y material didactico.

Los jardines cuentan con arboles, éstos sirvenqagan tiempos de calor a los nifios les de
un poco de sombra, agua potable, drenaje, unaupidabodega donde guardan los trapeadores
cubetas, jabdn, etc. Una cancha de basquetboledos@lumnos juegan y practican todo tipo
de deporte, al mismo tiempo se ocupa para reatizacto civico. Aunque carecemos de
espacios recreativos para que los alumnos juegleehaa del recreo; también se cuenta, con
un lugar para el desayuno escolar, donde las madeedamilia estan participando

cotidianamente con la preparacion del alimento.

La escuela primaria bilingie CUAUHTEMOC turno vesp®, Zona Escolar 506, C.C.T.
16DPB02, Tarecuato Municipio de Santiago Tangamanddich, estd ubicada en la calle
Lopez Mateos No 38.

Cuenta con 11 docentes, con una preparacion de@daocnormal primaria, licenciatura en
educacion primaria bilingtie, algunos estan estadianodavia la licenciatura en la
Universidad Pedagdgica Nacional, otros toman curgessivos para ingresar al magisterio,

la comunidad escolar es 160 alumnos en este cclilaa 2012-2013.

También se organizan en diferentes comisiones #&ascpara un buen funcionamiento de la
escuela, las cuales se formaron al inicio del cédoolar. Por cada comision se encarga un
docente el cual tenia que estar pendiente de eg® @ordinando de acuerdo a las
necesidades de la escuela; Consejo técnico, Asoidal, Deportes, Periddico mural, Higiene,

Tesoreria, Puntualidad y asistencia.

1.3.2. RELACION DE INTERACCION

La relacion maestro-alumno, sabemos que los pepgede primer grado dependen mucho
del profesor (a), donde ellos llegan a un mundeatescido, ya que siempre estaban muy
apegados a las madres, es algo dificil para ela®oara los docentes, ya que ellos van a
tener que convivir 6 horas diarias durante un Bégando un momento donde va naciendo un
gran carifilo entre maestro-alumnos, en cuanto pddees de familia son parte de la escuela

van formando una estrecha relacion con maestrasynas, por la simple y sencilla razon su
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participacién en eventos culturales, deportivosidémicos entre otros; ellas siempre estan
preocupada por la educacion de sus hijos, asiaqueyoria con frecuencia me visitan para
preguntarme sobre los avances de los nifios, yt@hbeesto nosotros como docentes jugamos
un papel muy importante, donde aprendemos a escaclaa sefioras cuando estan pasando
por un gran problema y estan afectando al alumedaadnisma manera uno también llega a

necesitar de la ayuda de los padres de familia.

1.3.3. AULA O SALON DE CLASES

Un aula o salon de clases es el espacio de enseéprendizaje, donde el profesor imparte
sus clases.

“Aula entendemos el espacio geogréafico o el esaedande se desarrollan las
ensefianzas y los aprendizajes. Estos ambitos: psedeealmente esas cuatro
paredes denominadas aula, donde se encarcelaeadolares u otro espacio;
pues los aprendizajes se dan también en las catled,centro de trabajo, en la
casa, en el camino, en todo lugar, en todo esehari

El aula cuenta con material didactico como lamo@stodas las consonantes que aprendimos
durante el transcurso del ciclo escolar, en éstierpos observar bonitos dibujos que yo
misma realicé, y es lo que mas les llama la atenc@no también podemos encontrar los

nameros en la minas y de diferentes colores llamsigen espafiol y en p’urhepécha, etc.

Pero lo mas importante es la relacién entre alumaestra y una buena planeacién con
estrategias y dinamicas (juegos y cantos). El delder grado esta construido de material de
concreto, una puerta de metal y piso firme colanbb, cuenta con 2 ventanales, todos con
cristales transparentes, con energia eléctricawralase tiene poco material, perosirve para
sacar adelante las actividades del dia, hay unrpizanpintarron, escritorio, silla para la

maestra, 20 butacas, algunas de ellas en malactome, es muy amplia, una pequefia area

para libros y material como es papel bond, caduinarcadores, mapas, gises, libretas, etc.

" CHUQUIMAMANI V. Novato y Quishpe S. Nancy E. “Interculturalidad en el aula y en los libros”, en:
antologia, Estrategia para el desarrollo pluricultual de la lengua oral y escrita I, UPN/SEE, México,
2000, p 141.
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Se cuenta con un espacio para poner las escayasadores, cubetas y todo el material que se
utiliza para el aseo del salon; es importante tedw en orden y limpio, se les inculca con el

ejemplo a los pequefios el habito de higiene pelsona

1.3.4. MATERIAL DIDACTICO

Es la mejor herramienta para nosotros como doc@atesun mejor aprendizaje y ensefianza

de nuestros alumnos.

Debe ser seleccionado en funcién de los requeriosestel tema o de las necesidades que impone el
ritmo de trabajo. A ese efecto creemos que deliarsgj o por lo menos no considerarse demasiado

eficiente, el uso de un material por el solo hetttenerlo a la mand.”

Se utiliza en clases o para actividades en el hegamuchos de los casos no le damos la gran
importancia al material por la comodidad de no stal@os o esforzarnos, o por cualquier
otro motivo, las herramientas se podria, esquearatiz la siguiente manera: material +

trabajo = actividad = aprendizaje.

Gracias a los maestros que me han acompafado eltoalos estos afios, en la Universidad
Pedagdgica Nacional me han ensefiado la importdagieparar una buena clase; me dejaron
en claro su objetivo que es ensefar al alumno, ¢stim es un gran apoyo para el desarrollo

del nifio y nifia en aspectos relacionados con etgmeiento, el lenguaje oral y escrito, la

80SSANA, Edgardo O., Et al._Apreciaciones generalesobre el valor del material did4cticoAntologia El
campo de lo social y la educacién, UPN/SEE, Méxic2)00, p 48
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imaginacion, la socializacién, el mejor conocim@de si mismo y sus propios conocimientos

basicos de la cultura mestiza e indigena.

1.3.5. GRUPO

Los nifios constituyen un espacio propio donde c@méntre compafieros y con un adulto que
es el maestro (a), dondecada nifio conoce entlergde se preparan para participar en eventos
comunicativos mas ricos y variados que los del tomiaimiliar e igualmente propicia una

serie de aprendizaje relativo a la convivenciaaoci

El grupo consta de 20 alumnos, entre ellos 8 nyitE& nifios, provenientes de esta comunidad
indigena de Tarecuato, ademas todos hablan suaengterna que es el p’urhepécha; el salon
es grande, lo cual permite un ambiente de tralggj@dable y adecuada para los pequeiios, se
tiene un garrafén de agua, no se tiene materi@ct@b como son colores, crayolas, papel,

etc., los nifios traen su propio material, de acuarths necesidades del dia.

El salén queda frente al patio y al lado de laadi@, estd adornado con figuras de fomi,
cartulina, como las figuras geométricas de dife®rblores, esto les ayuda a que aprendan a
identificar los colores, mezclarlos, y a la misnea yuegan con su creatividad; se cuenta con
bastantes laminas con dibujos, por ejemplo: unadmarsus respectivas consonantes, y asi
sucesivamente; se cuenta con una lista de asistesstd me ha servido para que los nifios
identifiguen su nombre completo. Como docente sientpato de brindarles una gran
confianza para una mejor comunicacion, de la misraaera tener paciencia con los alumnos,

para que aprendan todo lo que vemos dia con dia.

En cuanto a la relacion del grupo es muy buenojue se buscan nuevas estrategias para

lograr que prevalezca ese buen ambiente de trabajo.

La clase inician con un saludo de buenos dias¢c@m™, después cuando ya estan todos en su
lugar, paso lista de asistencia, una vez que ternsia revisa la tarea, los nifios se van muy
contentos a su lugar y observando que sello legqpae esta manera los alumnos se motivan
para seguir mejorando en sus trabajos; despuéscee la clase de acuerdo a la planeacion,
comenzando con espafiol, matematicas, cienciasafeguasi sucesivamente en el transcurso

de la semana, mezclando dinadmicas, juegos, caittos e
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Los alumnos tienen entre 6 a 7 afios de edad deidal que existe entre ellos es algo rebelde,
tan solo son 6 nifios los cuales ya comienzan aylé&cer operaciones, los 14 restantes no
saben las vocales, no les gusta trabajar, hay nii@®n el transcurso del horario de clases no
terminan un trabajo y cuando entre comparieros it@eesyuda no se las brindan, por lo que

es un gran reto para mi corregir o inculcar elegspntre comparieros y asi ellos mismos, de
igual manera lograr que trabajen por si solos,wazallegando la hora de salida todos quieren
hacer el aseo y se pelean por las escobas y t@psagor mas que les digo que no les toca,

no comprenden, todos quieren limpiar el salén y(ittmo me regalan una sonrisa.

1.3.6. TRABAJO EN LA ESCUELA.

El trabajo que se desempefia en la escuela, comsistener la vocacion y sobre todo la
responsabilidad de ser docente, iniciando desgdaslde trabajo, puntualidad, respeto para
lograr que los pequeiios tengan un buen desarrollbodos los aspectos: fisico, moral,
intelectual, social y qué mejor que todo este gmlamtravés del juego. Ya que con éste se
logran favorecer todas las competencias y con ébtpequefio tendra muy firmes sus

conocimientos para su educacién primaria y postegate secundaria y preparatoria.

También implica el cuidado de los alumnos para mueufran de algin accidente dentro o

fuera del aula de clases.
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CAPITULO 2
DESCRIPCION DEL PROBLEMA
2.1. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

A través de las observaciones cotidianas que ganlla cabo dia con dia dentro del salon de
clases, fui observando la existencia de diversobl@mas, para obtener datos mas precisos
realicé un diagnostico con el fin de conocer mdmsesel aprendizaje-ensefianza, describo qué

hice y por qué, para terminar destacando el prablgume me parecié de primer orden.

2.2. DIAGNOSTICO

Aplicando un pequefio examen, esto con la finalided conocer mas acerca de sus
conocimientos previos, gracias a él se observdaguproblemas mas frecuentes en el salon,
es el aprendizaje en cada una de las asignaturssarmo el por qué pasa esta situacion en

cada asignatura, se investigo, analizo, observénsentraron los siguientes problemas:
* La inasistencia.

* Problemas de lectura y escritura.

* Falta de respeto entre compafieros y al docente.

* No estan acostumbrados a llevar tareas ni traldajante el horario de clases.

* Falta de higiene en el aula.

* Falta de estrategias de ensefianza y aprendizaje.

Se realizaronentrevistas a los alumnos para irgagstl porqué la inasistencia y no solamente

en el salon de clases sino en toda la escuela.
1-¢Por qué no vienen todos los dias a clases?
2-¢,Tu mama te manda a la escuela?

3-¢Te gusta venir a la escuela?

4-;Te gusta jugar y cantar?
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5-¢ Te aburren las clases?

Comencé con la primera entrevista

¢Hola? “E. A”.

Maestra: Te puedo hacer unas preguntas?

“E. A”, Si, maestra

¢ Porgue no vienes todos los dias a la escuela?

Es que la otra maestra casi hunca venia a dasclase
¢, Tu mama te manda a la escuela?

Cuando yo le digo que no tengo ganas de venireadaela no me dice nada mi mama y asi

me levanto mas tarde.
¢, Te gusta venir a la escuela?

No, es que las clases son aburridas y nunca nas ttepajos y es muy corajuda y por eso no

vengo. Y porque siempre me roban mis cosas: na,lipiz y todo y me pegan todos.
¢ Te gusta jugar y cantar?
Si a mi me gusta jugar y cantar, yo siempre jlgomis amigos y mi hermanito.

Se realizaron las entrevistas y la mayoria contesalo mismo; decian que sus mamas no les
hacian caso por mandarlos y por otra parte la msatdtaba bastante; con todo esto surge la
inasistencia, habia casos donde solo venian uradi&a semana, fui observando varios
problemas, uno de ellos fue que la mayoria dellovr®s no saben leer ni escribir y mucho
menos sumar, cuando los nifios iban a clases degianlos dejaba hacer lo que ellos
quisieran; de esta manera es como fueron adquirirsdmalos habitos, como el de no hacer
tareas, ni trabajos, de aqui se deriva el desoetlerl aula, donde no hay respeto entre
compaferos ni a la maestra y con todo esto va daat® la falta de higiene en el aula,asi

comencé por el disefio de estrategias para la ensef@prendizaje a traves del juego.

Mi opinion acerca del aprendizaje en cada asigaatarse debe a los alumnos, sino a nosotros
como docentes, 0 a los programas de estudios,esimepte es a la mala planeacion, por falta

de estrategias, juegos, cantos, y lo principal fattar tanto, pero no por marchas o
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enfermedades, simplemente porque no tenemos gandgalthjar y no nos importa los
alumnos sino completar las horas de trabajo y sdméos dias festivos de la comunidad,
como desfiles, eventos deportivos, etc., Y confaesia poco queremos que nuestros alumnos

aprendan mecanicamente o tradicionalmente.

La ensefianza de los nifios no solo se obtiene déetrsalon de clases, sino también en sus
hogares, con sus amigos y el mundo que los rodsahgmos observado como los nifios
juegan en las calles, y la manera en que hacemslantarestando cuando juegan a la tiendita,
al basquetbol, la loteria, y nos preguntamos ¢ péreq el aula les cuesta trabajo realizar una
operacién?pero cuando los nifios juegan son capdEa®alizar varias operaciones y se
relacionan con los demas de una manera creativatetigente, resolviendo cualquier
problema; de esta manera es como me doy cuentaptebllematica que se presenta, misma

gue describo brevemente a continuacion.

2.3. LA PROBLEMATICA

Los alumnos de primer grado tienen diferentes probs de aprendizajes en las asignaturas
correspondientes como espariol, matematicas, eénéi de la misma manera con su forma de
expresarse; descubri que no les gusta trabajamdemanera tradicional, se aburren con

facilidad y es cuando comienza el desorden enld@hsa

Describiendo un poco la problematica a la cual eafsentamos con los nifios de manera
cotidiana y como es de comprender es dificil aterydeesolver todos y cada uno de los
problemas sefalados, asi que elegi solo uno peap@gar a los alumnos, en la superacion de
esa dificultad que consideré prioritaria, realizaradlgunas preguntas de como les gustaria
trabajar, algunos gritaban vamos a jugar a “brilacéablita” o mejor a “un elefante”, si
maestra; desde ese momento decido que como datsmebuscar y planear bien lo que es
bueno para los alumnos, motivarlos a que si seee=tn lograran aprender a leer, escribir y

sumar de una forma divertida.
1.- ¢ Qué les gustaria jugar?

2.- ¢ Cuantos juegos se saben?
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3.- (,Saben cantar?
4.- ¢ Se saben algunas adivinanzas?
5.- ¢Les gustan los cuentos?

Una vez que pregunté, los Unicos 6 alumnos queagansleer fueron los que contestaron
correctamente, mencionaron varios juegos como iahaal stop, en estos dos juegos ellos

utilizan los nimeros, en cuanto a cantos: narduljee, etc.

Una vez terminando el diagnéstico decido llevaalaoc'El juego como recurso didactico para

la ensefianza — aprendizaje”.

2.4. CAUSAS Y CONSECUENCIAS

Desgraciadamente los alumnos en la actualidadepeefiver la television o jugar videojuegos;
estos pueden afectar la atencion de los nifiosalgoria del tiempo estan frente al televisor;
en la actualidad van creando nuevos entreteninggrdm todas las edades, dejando a un lado

los juegos tradicionales, los cuales varios dosdiggaron a jugar.

La mayoria de los padres de familias prefierensyisehijos estén frente a la tecnologia ya que
asi mantienen a los nifios callados y sin salircalle. Por lo cual considero que tengo un gran
reto como maestra, inculcar que los juegos tradates son divertidos y al mismo tiempo

aprenden.

2.5.  JUSTIFICACION

El diagnostico dio por resultado que los nifios sié@e juegos, cantos, que los motiven a un
buen desarrollo de aprendizaje, por consiguienteneh con que se va a trabajar es el juego y

el canto como recurso didactico en la ensefianpaendizaje en los nifios dédg primaria.

Nace la necesidad de buscar alternativas que fesamela ensefianza — aprendizaje de los
alumnos, mejorando sus habilidades, el conocimigéocompresion a la lectura, escritura y

operaciones concretas.
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Ante este problema se tratd de buscar cuales asacalsas por las cuales los pequefios no
lograban aprender y comprender lo importante quel esnido de cada palabra, ya que con
ellas podemos jugar, crear pequefas historias,t@siery hasta rimar nuestros propios
nombres. Realicé investigaciones, entrevistas easralumnos, gracias a esta informacion me
permitio fortalecer la propuesta y lograr mis abfet en cuanto a la ensefianza.- aprendizaje
gue establecimos con el fin de que los alumnosremjodesarrollen sus habilidades y al
mismo tiempo se divierten, despertando la curiasida cada actividad. Se plantearon
estrategias que fueron esenciales para el mejantoniel aprendizaje debido a la forma en
gue se tiene planeado llevarlas a cabo tanto denfreera del saldon de clases, haciendo
mencién de los procesos con los que se trabajasingomo la organizacién del material

didactico.

2.6. PROPOSITO GENERAL

Buscar que a los nifios les guste cada asignatuna t&s gusta jugar, dandose cuenta que

jugando pueden aprender y les ayuda a defendexrsslarmomento de su vida.

Fortalecer la relacion con ellos, conocerlos deomejanera y tener a favor la confianza y el
amor de los alumnos que aceptaran gustosos deiparten cada actividad a realizar en el

aula.
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CAPITULO 3
MARCO TEORICO
3.1. ELJUEGOY EL CANTO

Estas dos técnicas nos hacen recordar aquella éeocaestra infancia cuando éramos muy
pequefios y nos tomabamos de la mano formando undka,rgirdbamos y cantabamos con
alegria, y algunos se ponian tristes por que perdigentras otros llevaban la cuenta de

cuantas veces ganaban o perdian durante el juego.
¢, Qué es el juego?

“El juego es una actividad inherente al ser humgne se realiza como una accion libre,
espontanea, ficticia, natural y sin aprendizajeipreque brota de la vida misma y es capaz de

absorber al jugador por medio de reglas establgtida

Existen numerosas teorias para explicar las razgumegenemos para el juego, por ejemplo:
Bruner dice que los juegos de lenguaje tales cdncacgl, arrearre y especialmente, los que
crean referencias mediante la lectura conjuntailitesl de imagenes, a los que podriamos
agregar los “correctores” de preguntas y respueMtantras que Vygotsky desempefia un
papel importante en el desarrollo cognoscitivolaldr al nifio hacia la autorregulacién, la

habilidad de planear, de vigilar y de guiar su rg@nsamiento y la resolucion de problemas.

“Para Johan Huizinga, el juego es una forma de, @daobjetivo es pues, el
juego como una forma de actividad llena de sentidomo funcion social. No
buscar los impulsos naturales que condicionan demanera general, sino que

considera el juego en sus multiples formas coneretano una estructura

social™®.

Los juegos se pueden clasificar de diferentes rmanéosmando como criterio los elementos
gue lo conforman, algunos soncreativos, se puetlezaupara romper barreras en el trabajo
con el grupo, para utilizarlos como vigorizantesntde de clases y desencadenar un

pensamiento creativo en el grupo de estudiantes.

° DIMAS Ed. Proyectos Escolares, Dima Educacién Créaa. Ediciones Euroméx, México, 2004. P 279
% IDEM P. 282
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En cuanto al juego didactico puede ser definido@@nmodelo simbdlico de la actividad
profesional, por otra parte favorece su creatividad pensamiento logico matematico, el
lenguaje tanto oral como escrito, abarca tambié@sgécto social ya que es de gran ayuda en
su instancia de primaria que tengan una convivecmasus compareros, la exploracion es
otro aspecto que se pueden manifestar a travésidelo. La gran oportunidad que el nifio
tiene al jugar le ejerce ciertas influencias aalgd de su desarrollo fisico, mental, emocional,

social, rincon de madurez.

3.2.  RINCON DE MADUREZ:

En este término incluye aquellos cambios en lasi@stras anatdmicas y en las funciones
psicolégicas que resultan del ejercicio y de lasvidades del nifio. La maduracion y el
aprendizaje estan muy relacionados. La primeragoggna la materia elemental sin la cual el

segundo seria imposible. Para un mejor aprendyzajéizamos el siguiente material:
v Escuchar y dibujar

Completar cuadros

Identificar errores

Loteria con dibujos por ejemplo: un perro, vace, et

Loterias con el abecedario

Loteria con los numeros

Tarjetas con las consonantes

AN NN Y N N N

Dibujos sobre el pensamiento l6gico.

3.3. DESARROLLO DEL NINO

Se considera que el nifio atraviesa por cuatro ewdiferentes que con el paso del tiempo los
pequefios van adquiriendo la importancia de la dagcubriendo a través del equilibrio de su
cuerpo, exploran, prueban todos los objetos quenseentran en su camino, observan y

finalmente organizan su propia informacién, dandisentido al mundo de la maduracion
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fisica, mental y emocional, de esta manera se aaacer eldesarrollo cognoscitivo, segun

Piaget nos menciona cuatro etapas que son:

“Infancia: la etapa sensoriomotriz. El periodo iaices de 0 a 2 afios, porque el
pensamiento del nifio implica observar, escucharyense, tocar, saborear, etc.
Utilizan la imitacion la memoria y el pensamien@mpiezan a reconocer que los
objetos no dejan de existir cuando estan ocultes,hemos observado a los nifios de

esta edad como por un momento estan buscandodas goe se les ocultaron.

De la nifiez temprana a la educacion primaria ihitagetapa preoperacional. De 2 a 7
afo, desarrolla gradualmente el uso del lengudpe capacidad de pensar de forma
simbolica, es capaz de pensar en operaciones deran&gica en una direccion,

también dificultades para considerar el punto d¢éavile otra persona; las habilidades

para formar y utilizar simbolos (palabras, gest@g)os, imagenes, etc.).

De la escuela primaria a la escuela secundarietalza de las operaciones concretas.
De 7 a 11 afios, es capaz de resolver problemasetositpracticos”, de forma ldgica,
entiende las leyes de la conservacion y es capadadédicar y completar series,
comprende la reversibilidad. Un claro ejemplo esnco el nifio sabe que un cambio
aparece en una direccion, es decir, si el vasoassamgosto, el liquido sube més en el

vaso.

De la preparatoria a la universidad: Operacionasdtes. De 11 afos a la edad adulta,
es capaz de resolver problemas abstractos de fogita, su pensamiento se vuelve

mas cientifico, desarrolla preocupaciones acertardas sociales y su identidad”.

Los alumnos se encuentran en la Etapa Preoper&gjoeaes de 2 a 7 afios, como lo dijo

Piaget, es cuando los nifios comienzan hacer opaesimentales, pero aclarando que todavia

les cuesta trabajo realizarlas. Por ejemplo, deinatss de matematicas, el contar con los dedos

de las manos ayuda al ser humano a extender simligades del calculo hasta cantidades

gue antes no se hubieran imaginado siquiera, ewipio, hizo posible que el hombre

ampliara su sentido numérico porque podia manejananera accesible colecciones de uno

hasta diez objetos. Esta manera de contar coneldesdo puedo ver con mis pequefios por

1 1DEM. P. 33-35.
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ejemplo en cuando comenzamos a sumar, lo hicimosnwaiz, y realizamos la siguiente
operacion 2+3=5 y con el maiz ponian 2 y en orotommito ponian 3 maiz, una vez que
hacian esta separacion contaban todos y dabaguboal se les facilitd pero otros resolvieron
esta operacion con los dedos, y otros mentalmégp 6 alumnos de los que mas saben
sumar y restar y cuando les pregunto cuanto esellé¥ comienzan hacer la operacion
mentalmente y algunos de ellos extiende sus mayitagntan intelectualmente con la ayuda

de sus dedos y dan la respuesta correcta.

Durante este periodo comencé por hacer un buenddarnabajo, las actividades que iba a
realizar por semana, y cuanto material iba a atilizla ayuda de quien para poder realizar mi
meta, de acuerdo con el plan de estudios y logamags de asignaturas tienen como proposito
general fortalecer la ensefianza-aprendizaje cayuda de los juegos creativos donde permita
el desarrollo de los nifios la creatividad y donda \a estimular su imaginacion y la
produccién de ideas valiosas para resolver detadongproblemas que se presentan en la vida

real.

Una vez analizada la problematica que presentamlloanos del tema de estudio, surge la
necesidad de elaborar una propuesta partiendoralelema estudiado, es fundamental en los
avances de la investigacion, conocer las etapaslgsoque los alumnos transitan para
comprender el funcionamiento del sistema de esarignsefar a leer, escribir , sumar y restar
y demas; al poner en contacto a los alumnos caredifes textos de uso social desde el
primer grado, se busca la construccion de sigmiisamediante la coordinacion de diferentes
elementos; el propio texto, el contexto, agregaadodo esto el toque de buenas estrategias

gue incluyan el juego.

Todas estas teorias me ayudaron a demostrar laascque determinan la actividad ludica, se
trata de averiguar por qué el nifio juega y descplra quélo hace. Pero lo importante es el
hecho de que todo juego esta dotado del placepiakice la actividad en los alumnos y es

ese mismo placer de convivir, reir dia con dia.

Con esta experiencia me pude dar cuenta con mdsndidad de los problemas que se
encontraba en la escuela y principalmente en al a@olda la investigacion que realicé durante

el transcurso de la propuesta ayudara para mejoran practica docente.

31



En primer lugar tuve que presentar mi inquietu@.adlirector, después a los padres de familia
y alumnos, llevar a cabo una reunion. Y asi foramagran equipo para que apoyen a sus hijos
en sus hogares cuando tengan que realizar alguivedad y asi resolver el problema que
agueja hoy en dia al grupo en general.

3.4. METODOS DE ENSENANZA

Convocar a una reunion a los padres de familia.
Hacer una investigacion con algunos padres y alsmno
Realizar anotaciones importantes de los acontectose
Salir a hacer dinamicas en la cancha o en otr@sdsg
Investigar para qué les va a servir a cada una.

Recopilacién de los diferentes teoricos.

YV V Vv VY V V VY

Preparacion de las actividades.

Para llevarlas a cabo me apoyaré en un método eqdefsne como el proceso o camino a
seguir,por ejemplo: conocimiento a traveés del jueagantil donde se produce un tipo de
comunicacion rica en matices, que permite a lo®:ifi nifas indagar en sus propios
pensamientos, al mismo tiempo experimentan nuevamaf de aprender desarrollando
progresivamente el uso interactivo de accionesny@&saciones en sus inquietudes, el juego
profundamente absorbente es esencial para el ¢emtormental. Los nifios son capaces de

realizar un intento que acerque a la probabilidatledjar al éxito cuando haya crecido.

Si nos enfocamos un poco en cuanto al estado derdéds de los alumnos se podria decir que
fue una grata idea trabajar a través del juego pasamejor ensefianza- aprendizaje, es el
mejor desarrollo que incluye la atencion de loogiiomo también la capacidad de procesar

mas informacion; con la ayuda de estrategias cue @&tas para cada uno de ellos.

De las observaciones o las experiencias particiareodo esto nos lleva al razonamiento
inductivo y obtener una conclusion general a pdgipremisas con datos particulares de mis
alumnos. De la misma manera cuando aprenden vamriaaglo todo tipo de destrezas:
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cognoscitivas, motoras y de actitudes, ademas plesihilidad de nutrir, modificar, fortalecer

o debilitar el comportamiento a través de las agpeias. Todos aprendemos a velocidades
diferentes, a algunos les cuestamas trabajo comgrda que se les ensefia, mientras otros
tienen una gran velocidad para realizar cualqugvidad a realizar.

Algunos factores que influyen en el aprendizajaides:
+ La necesidad de conocimientos, para resolver prase
« La curiosidad innata.

Métodos de ensefianza y las estrategias de aprendieadeben acomodar a la situacion

pedagdgica y a los intereses de nosotros como tkscamuestros objetivos y otros factores.

Las variables esenciales de la didactica son:

> El emisor ------------ Maestro (a)

» El receptor ---------- Alumno.

» Los contenidos ---- Temas de ensefianza-aprendizaje.
» Los medios ---------- Instrumentos.

» Ambiente------------ Escuela-aula.

Las estrategias del aprendizaje son técnicas gtudiar y aprender mejor.
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CAPITULO 4
ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA RESOLVER EL PROBLEMA.
4.1. ESTRATEGIA

En nuestra formacién como docentes tenemos quedamaente lo importante que es realizar
investigaciones, estrategias, planeaciones y esales, para una mejor ensefianza-
aprendizaje.

“Estrategias de aprendizaje efectivas deberan ayultss estudiantes a enfocar su atencion, a invert
esfuerzos (elaborar, organizar, resumir, relaciomaducir) para procesar la informacién de manera
profunda y verificar su compresidf”

Las diferentes formas de trabajo dentro y fueréadestitucion educativa resultan agradables
para la ensefianza-aprendizaje, una de las esaxidgilabor que en esta propuesta se realizo

son el aprendizaje cooperativo y colaborativo.

El trabajo en equipo es agradable en el aula polgsiealumnos participan entre ellos,
intercambian ideas, experiencias, aprenden a &mablejuna manera donde respetan sus roles
y funcionesde cada uno de los integrantes. Cadajwezse realiza esta dinamica, los nifios
mas callados y aislados van adquiriendo confiaoampromiso, coordinacion y finalmente

comunicacion.

No importando la edad de los alumnos siempre ea eqdipo formado existe un lider, el cual
guia a los demas integrantes para asi obteneramtlabajo para entregar, al final se sienten

orgulloso de los resultados obtenidos.

4.2. PLANEACION

La planeacion influye en lo que los estudiantesragan, ya que transforma el tiempo
disponible y los materiales del curriculo en adtdes, tareas para los educandos: el lapso es

la esencia de la planeacion.

Tiene importantes repercusiones en términos dadosg ensefiara y de lo que se aprendera.

AWOO0LFOLK, ANITA, Psicologia educativa. 112. Edicién pearsoneducacion, México, 2010, p 275.
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ASIGNATURA TEMA ACTIVIDADES MAT. EVALUACION
DIDACTICO
Identificacion de| Los alumnos| Tiras de cartulini
un fonema buscaran un Lapiz Trabajo en
fonema en su Borrador equipo.
nombre, Sacapuntas.
comenzando con
ESPANOL las vocales.
Ejercitamos con Realizaran varias Libreta Trabajo
silabas al final de rimas  utilizandg Lapiz individual.
las palabras| los nombres dé Borrador
Rimas. sus hermanos pSacapuntas.
compafieros.
Trabajaran  con Tarjetas hechas de
Lectura y| las silabas a cartulina. Trabajo en
escritura. través de tarjetas| Resistol equipo
Trabajaran con €l Corcholatas
abecedario, y Brochas.
Abecedario escribiran las Trabajo
palabras Loterias. individual.
El pensamient| Trabajar e | Librete Trabajo
MATEMATICAS | l6gico operaciones Lapiz individual
sumas, restas Sacapuntas
agrupaciones. Borrador
Maiz

Con la ayuda de esta planeacion se realizaransvaetavidades con los alumnos, por ejemplo

“qué hacer” con las estrategias y “qué lograr” mmobjetivos.
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4.3. ESTRATEGIAS DE TRABAJO
TEMA: Identificacion de un fonema
PROPOSITO: los nifios a través del canto y el juendan las vocales.
1%estrategia

v' Se explica de lo que se va a tratar la dinamica.

v" Mostré una tira de cartulina con mi nombre completo

v' Una vez terminada la explicacién comenzamos ajaaba
Desarrollo

* Los alumnos juntan las mesas en forma de circulos

* Les entrego una tira de cartulina con su nombreptetm

* El docente,el primer jugador y comienzo cantandor® perdié la OO0O0000O0 ¢la

buscamos? ¢ quién la tiene en su nombre?
* Ramiro — Joaquin — Lorena

* Pero nos encontramos con nombres que no tenian fer® no la rechazamos, al
contrario la rastreamos como detectives y compegadique no tienen la O pero si la
U.

* ¢Buscamos entonces la U?
Y asi progresivamente practicamos vocales, padaerdo a consonantes.
RECURSOS: cartulina lapiz
EVALUACION: observar y registrar la participaciée dada uno de los alumnos.
TIEMPO: 2 hrs.(por dia)
TEMA: Ejercitamos con silabas al final de las pedabRimas:
PROPOSITO: que ejerciten su lectura y escritura.

2%estrategia
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Se comienza por explicar lo que es una rima.

Escribir en el pintarron dos rimas diferentes, giemplo: “Luciana, Luciana, nariz de
banana” o “Luciana, Luciana, se comié una banandJaaquin Joaquin cara de

periquin” o “Joaquin, Joaquin, se comio un choaulat
Repasamos las rimas varias veces.

Cada alumno inventa una rima.

Desarrollo

Los nifios muy contentos y todos rimando comienzarsacar su libreta y lapiz.

Cada uno desde su lugar comienza a hacer sus prop@s usando los nombres de

sus compafieros, de sus hermanitos, incluso densidmsos.

Trabajan con alegria,reiancada de que escribenriorea con el nombre de sus

compafieros.

Al final todos quieren leer todas y lo hicieronrdanera individual.

RECURSOS: libreta, borrador, sacapuntas y lapiz.

EVALUACION: calificando que todos trabajaran y peigaran entre comparieros.

TIEMPO: 2 hrs+-. (por dia)

TEMA: Lectura y escritura

PROPOSITO: que los alumnos aprendan a leer y @sooib la ayuda de palabras sueltas.

3%estrategia

v

v
v
v

Se comienza por dar una breve explicacion y elqugovan a tener las tarjetas.
Organizando diferentes tipos de juegos con el mis@aterial.
Organizando las cartulinas.

Comienza la hora de trabajar en el aula.

Desarrollo

Los alumnos juntas sus mesas para trabajar enasquip
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Una vez que estan en sus lugares y listos paifsinrtss tarjetas para comenzar a jugar,

todos piden con gritos y risas que ya comiencen.

Reparto cierta cantidad de tarjetas, pero sin gueean las letras. Aunque muchos
nifios hacian trampa porque trataban de ver cudhdedra oculta pero sin esperarse
gue sus comparfieros del mismo equipo lo descubmriceendo me decian todos se

refan de él.

Comienzan jugando a memorando estaban tan emoo®mnasin que ellos se dieran
cuenta al mismo tiempos estaban realizando op@&esial momento que contaban

cuantas tarjetas llevaban.

Y la siguiente actividad con los mismos equiposoranados, entregué la mitad de

cartulinas para que en ella formaran palabras donesn

Una vez que terminaron el trabajo acabaron emhzsrde resistol en sus caritas y

manos, pero ellos felices porque formaron varideiypas.

RECURSOS: tarjetas, cartulina, resistol, corchslateochas.

EVALUACION: que trabajaran como verdaderos equipasigos a la vez.

TIEMPO: 3 hrs (por dia)

TEMA: Abecedario

PROPOSITO: Que identifiquen las letras del abedediar una forma divertida.

4%estrategia

v Mostrando las loterias

v' Realizo preguntas para saber si saben jugar ¢elddo

v Explicar las reglas del juego

Desarrollo

Los nifios comienza acomodar las mesas en formandeuadrado para quedar de

frente.
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Sacan el maiz de sus mochilas y lo colocan a undada mesa, claro repartiendo a

los nifios que se les olvido.
Una vez que ya estan listos se reparten las tebl&sloteria.
Un integrante de cada equipo tiene que comenzagdala.

Comienza el juego y dice asi se corre y se vad&ato y todo los nifios comienzan a
buscar la P de pato y gritan yo la tengo maeslea gligo pues pongan un maiz, y va la
segunda “R” de rana, y es el mismo procedimientiahgue se escucha el primer

ganador diciendo “loteria” y brinca de emocion.

Y gritan maestra otra vez si, y haciendo un inteliia de tarjetas y otro yo quiero
comenzar el juego aunque no se sabian bien el eaebla letraque se encuentra en la

tabla de la loteria y en voz baja corrian y me pnégpa cual era.

Una vez que era la hora de salida nadie se quseigguerian seguir jugando.

RECURSOS: loterias con el abecedario, con aninsafitmaiz.

EVALUACION: Su participacion y alegria.

TIEMPO 2 hrs (por dia)

5%estrategia

Recopilacién de todos los trabajos realizados deralitranscurso de la propuesta.
Donde cada alumno tiene una carpeta donde conservabajos hechos.
Al final mostramos las evidencias a través de fatafirector.

Agradeciendo a los padres de familia por su graryyapue brindaron principalmente

a sus hijos.

EVALUACION: revisar cada uno de los trabajos remdias.

TIEMPO 2 hrs. (por dia)
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4.4. EVALUACION

Las evaluaciones son muy importantes en todasséituiciones educativas, ya que permiten

ver el avance de los alumnos en cuanto a su er=e@prendizaje.

“Para Popham considera que cualquier profesor diligaulos examenes
principalmente para determinar si los estudiantegmen calificaciones altas
0 bajas deberia recibir una calificacion de 5 emvaluacion del salén de
clases, los examenes y todas las evaluacionesiaeleenplearse para ayudara

los profesores a tomar mejor decisiones en relac@n la instruccion que

imparten™?,

Estoy de acuerdo con el autor acerca de que ldsaewanes no se utilicen para ver las
calificaciones sino para mejorar dia con dia ezdizcacion de los alumnos ya que muchas de
las veces las respuestas que se realizan en labagno tienen ningun significado por si
misma, ya que seria necesario que realizaramos afpide comparacion para interpretar sus
resultados. Por otro lado el maestro elabora geelea sus propias evaluaciones de acuerdo a
los avances que llevan en el salon de clase, lakeipodrian adoptar muchas formas

diferentes.

4.5. EVALUACION DE LAS ACTIVIDADES

Se utilizaron diversos elementos para la evaluatidscando poder demostrar el avance de la
ensefianza-aprendizajede los alumnos, para podar Hecabo el examen en el transcurso de
todas las actividades realizadas, para eso eraargzein diario de campo o cuadernos de
notas; analizando como trabajaron en cada dinaynicasolo en conocimientos académicos,

sino lo mas importante, el interés que mostraraia cgo de ellos.

De algunos de los trabajos realizados podemosicaali€l desarrollo con mas detalle en
cuanto a actitud, curiosidad, la cual a muchog&mitié plantearse durante el trabajo o el
juego y tener deseos de conocer mas; la creativideufianza entre compafieros. Es necesario

evaluar todos estos aspectos.

BIDEM. P. 496
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4.6. INFORME DE ESTRATEGIAS

En primer lugar presentémiinquietud con el C. doecon la finalidad de que revise la
propuesta y la acepte,cuandovio de lo que se &ratehdijo que lo intentara una semana, pero
sin descuidar el programa de estudios.

Al tercer dia que observa las actividades que astddizando me mando llamar a la direccion
para decirme que en eso pocos dias noté comofios ya no gritaban dentro del salén de
clases, como también trabajan; asi que decide canwouna reunion a los padres de familia
para dar a conocer mi propuesta, y los resultadeshgbia visto; asi que ese mismo dia hizo
los citatorios para al siguiente dia llevar a dabi@union.

Cito a los padres de familiaa los 12:00 Pm, hideega de los citatorios a todos los alumnos,
algunos nifios faltaron, pero entre compafierosssidém a entregar, asi llegando la hora de la

junta, poco a poco fueron asistiendo cumpliendolaquntualidad.

En el pintarron apunté el orden del dia manejaogdaiguientes puntos:
1.- Pase de lista.

2.- Informe del diagndstico de sus hijos.

3.- Dar a conocer mi propuesta.

4.- La eleccién de las madres de familia para eyagn la cocina.

Cada punto mencionado fue muy importante, confokase explicaba los resultados del

diagnostico surgian preguntas, las cuales el direcintestaba algunas de ellas, acerca de la
educacion de sus hijos, la gran mayoria de las esadstaban muy preocupadas por el
comportamiento de ellos, como su formacion, degisya estaban en el mes de marzo y los

nifos no sabian identificar las vocales, mucho mésm®consonantes.

Asi que una vez de que vieron de qué se tratapeofauesta y con las primeras actividades
gue obtuve en el aula;el director les comentd dueaBia visto los resultados, asi que les
parecio bien, para lo cual necesitaria la ayudeada una de ellas, ya que yo sola no podria,
asi que se llegé a un acuerdo donde ellas pondrsais hijos a leer y escribir en sus hogares
todos los dia por lo menos 15 min. Por ultimo elexs las organizadoras para cuando nos

tocara participar en la cocina para la preparagétos alimentos para el alumno.

41



Una vez que se les di6 a conocer las actividadeseadizar sobre el tema de
estudios,comienzan las actividades:

Dia de trabajo, el horario de entrada es 8:00 Am, ez que el maestro de guardia forma a
todos los alumnos hace algunos pequefas actividaaes tomar distancia, marca el paso en
su lugar, etc. Da 6rdenes a cadagrupo de que emtsels salones en orden; cuando entro al
nuestro observo que no han terminado de tomarode, @si que doy unos minutos para que

terminen.

Primera sesidn,iniciar la clase cantamos “El saludo”. Buenos dyaste saludo cuando llegas

hasta aqui, que todos estén contentos, que totérs fediz, aplaudiendo tres veces, todos
guardaban silencio y era hora de poner atencitexgica de qué manera se va trabajar, pero
siempre se escuchaban las voces como, maestra gaoms a trabajar; sino no escuchan no
van atender y no se va a volver a explicar asicalladitos; se va a trabajar a través del juego

y todos gritan “si”.

Asi que comenzamos con unas tarjetas donde tef#d fa”, tenia un avion dibujado, y asi
sucesivamente todas las vocales, hice una pregupign de ustedes se sabe el cantito dela
“risa de las vocales”, y todos contestaron, yo reestra, escuchen entonces y comienzo
cantando el palacio, el palacio del rey nimero ®senengalana, se engalana con una linda
reunion, las vocaleslas vocales, son invitadasomerhy el rey cuenta chistes blancos y uno
gue otro de color, pa que vean sus invitados qyeeltan de buen humor, asi se ria la A

pero no rie la U ¢porqué no rie la U? porque ebtiie mas que tu uuuuu.

Poco a poco se fueron aprendiendo el canto;lueguirmos con la planeacion del dia que es
el juego de “identificar un fonema”, se trabajana tas mismas vocales peroahora a través del
juego, una vez que se mostro el material con dl smidba a trabajar, se explico de los que
setrataba; los alumnos inmediatamente comenzaremaatarlas mesas en forma de
cuadrados, esperando que les entregara las ticetdéina donde tenian su nombre, todos los
recibieron con alegria, asi que comenzamos a #malyajodos cantamos, se me perdio la
“O00”¢ quién la tiene?, todos las buscaban enras die cartulina al mismo tiempo cantando;

pero cuando encontraban gritaban, jyo! mi nomlaeetia “O” y tiene dos O, algunos iban
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apuntando las vocales que encontraron y final bant@uantas tenian. De esta manera ellos,

sin darse cuenta, estan haciendo operacion, asigamente con todas las vocales.

Llegando la hora del receso todos corrieron haciaukrta, una vez terminando de jugar los

nifios entran con toda la energia, asi que losglgayriten unos minutos, después comienzo a
calificar los trabajos realizados durante el digdhdo la hora de salida los nifios se alegran y
comenzamos hacer el aseo, unos barren, otros $egean, pero hay un desastre,una vez

terminado dejamos limpio el salon y nos vamos cdotea las casas.

Segunda sesidngde clases, iniciamos como de costumbre,paséntigtatras terminaban de

tomar su atole, en seguida pasamos al canto dida tle las vocales”, la repasamos 2 veces,
ellos muy contentos cantaban, una vez que vemasaelce con los alumnos se sigue con la
rima, opté por esto porque una de las alumnasidayg sabe leer, escribir se la pasa rimando.
Observando que ella invitaba a sus compafierasaa gligendo rimas, a estas 3 amigas se les

facilita leer y escribir;

Asi que les explico lo que vamos a trabajar, cometa por poner ejemplos en el pintarron,
mientras escribia, los 6 alumnos que van mas adaszéan leyendo, mientras los demas
ponian atencién en como rimaban, y repetian al misempo y una vez que terminé de
apuntar las rimas comenzamos a leer todos; y pragglo apuntamos maestra? les contesto
gue no, eso solo es un ejemplo, cada uno de ustegl@sn hacer una rima con los nombres
de sus compafieros. La mayoria estaba trabajarmitmaal su mirada hacia el techo como si
recordaran algo mientras otros ven al que estala@aly se reian, yo imagino que esa sonrisa
es porque estaba haciendo una rima con su nombeemgismos de siempre de un lado para

otro, tratando de copiar a sus comparieros.

Cuando terminaron por fin, todos corrian a mosttex rimas, les dije, guarden silencio para
asi poder escuchar las rimas de cada uno. L: Meal su rima riéndose dice “Luis, Luis,
nariz de banana” o “Luis, Luis, se comié una bahanasi sucesivamente hasta terminar. Se
les facilité trabajar mas de esta manera, cuaniigr@aal recreo ellos solos iban rimando con
otros nombres.

Desde la primera actividad que comienzan con lasales, siguiendo de la mano las

consonantes a través de rimas, las trabajé vaiasshdsta que fui viendo los resultados en los
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alumnos, como dice la teoria de Vigotsky que efjgues como un placerde ser un desarrollo
mental, asi facilitando el progreso de la atengitmmemoria voluntaria.

Las semanas que trabajamos con estas actividau gtiam avance en la gran mayoria de los
alumnos pero me sorprendieron dos casos muy elgmcsmn la de las alumnas “M.E” y
“A.C”", ellas no se sabian ni la “A”, era de preoarge porque ya era el mes de marzo y ellas
sin saber leer, escribir, mucho menos hacer operesj jugué mas tiempo con ellas, y se les
podia notar como tenian ganas de aprender, asiellae en pocas semas comenzar a
identificar las vocales y las consonantes a trdeéfiego.

Tercera sesion,dia de clases: la misma rutina, formar al alumnpadicC. director dando
indicaciones sobre la higiene de la escuela y ggestdeben traer su uniforme completo, cada
maestro se encuentre frente a su grupo, una veeguea, el encargado de guardia ordena
gue pasen en orden a los salones, yo los recibaucansonrisa y ellos también, algunos
contdndome lo que les pasé6 en sus casas, otrasnggeborrachos se palearon en la esquina
de sus hogares, todos traen consigo una histdgeedte; cuando terminaron de platicarme

paso lista de asistencia, al mismo tiempo califisatareas poniendo el sello correspondiente.

Escribo en el pintarron algunos ejercicios corctasonantes que vamos a trabajar; asi mismo
en orden de lista menciono a cada uno de ellostpararles lectura, apoyandome del libro
“La fiesta de las letras”, hago esto porque todégacuesta mucho trabajo leer e identificar
las consonantes, asi de esta manera fortalezestlard y la escritura para poder realizar la

siguiente actividad.

Para que no sea tan aburrida la lectura, la hida dgyuiente manera: a traves del juego con
tarjetas donde se encuentran escritas varias camss,) cuando van terminando su trabajo
voy calificando, cuando todos terminan, todos gritaaestra, ¢,qué mas vamos hacer? saco de
una bolsa varias tarjetas, todos observan y comelds preguntas ¢ para qué es eso maestra?,
¢qué vamos hacer?, ¢vamos a jugar?, cuando todusae de preguntar les digo, guarden
silencio para que escuchen lo que se va hacedog tcallados oyen con atencion, se explica
de lo que se va a tratar la dindmica, asi que tamwsienzan a acomodarse en sus
lugares,ansiosos por jugar, se formaron equipoa pader trabajar, algunos de ellos se

divirtieron, otrosleian, juntaban las palabras rmgs pegaban las letras en cartulina; pero
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algunos equipos querian hacer todos lo mismo y vamzaban, pero bien o mal todos
trabajaron.(ver anexo 1)

Cuarta sesionseguimos la misma rutina de todos los dias, y cibvao pasando las semanas
iba viendo los resultados de la gran mayoria, poegcion de los “E” y “J” “L”, que no logré
gue leyeran, mucho menos que escribieran, con bkitas varias dindAmicas pero no obtuve

resultados de ninguna manera.

Asi que los demas estaban esperando la siguietitédad, la cual se trata del juego de
loterias, el cual es el “Abecedario” y los nombdes los “Animales”, formando equipos
comienzan a jugar y como no tenia mucho que expicajue todos conocen este juego, ellos
mismos pusieron sus propias reglas y castigoshicolgue yo hice en esta actividad fue
observar, porque ellos estaban llevando acaboaopigpelase, esta dinamica fue una de la mas

bonitas y alegres y la que obtuvo mas resultadasianto a la ensefianza-aprendizaje.

Yo no esperaba que se aprendieran el abecedand@dicieron y sin que ellos se dieran
cuenta, asi que se me ocurri6 comprar el abecedanmegarlo, en cuanto lo vieron

comenzaron a identificar las letras. (Anexo 2).

Quinta sesion,se fortalecio todo el trabajo realizado durantdsoestos meses de un gran
esfuerzo por parte del los padres de familia, abgnnsin faltar la maestra, esta Ultima etapa
fue la mas bonita porque recopilamos lo que apeeodj también a convivir entre

companferos; siempre surgia el trabajo colaborativo.

Al paso de los dias las madres procuraban masleles por la simple razon de ver el avance
de sus hijos, la gran mayoria noto la diferencisuke hijos, por lo contrario también hubo
casos donde algunas madres de familia no les atgadéa de trabajar, pero lamentablemente

los hijos de estas sefioras son los que mas faltan.

Asi, agradeciendo por su gran apoyo durante elegtoyrealizado, de esta misma manera se
dieron cuenta lo importante que es el juego paeaseainanza.
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CONCLUSIONES

El juego es la mejor herramienta que se puedeartitomo motivacion dentro del aula, ya
gue de esta forma los pequefios no perdieron eEmmor aprender, gracias a las diferentes
dindmicas que se realizaron, se corrigieron vdréstos malos, por ejemplo: un de ellas era
la inasistencia, las peleas entre compaferos yoliadia les gustaba trabajar; siempre
estuvieron atentos en clases con ganas de apmaysies nuevas, comenzando desde el saludo,
la actividad central, la hora de recreo, en la édésla 0 en la evaluacién, aclarando que no a
todos les gustaban los mismos juegos, pero nogmne se realizaba la dinamica, ya que se
logré que todos se interesaran en las diversagderdies y asi se pudiera llevar la secuencia
didactica hasta el final.

Siempre se traté que hasta en el minimo detalteatvara a los pequefios y no perdieran las
ganas de aprender y creo que se logré resolvepblgma a través “del juego como recurso
didactico para la ensefianza-aprendizaje” aprendiergue es el aprendizaje significativo y
cooperativo. Todos aprendimos de todos desde sa&asta un gesto como me ayudas, en fin
fue algo nuevo tanto para mi como para ellos, @érapscurso de las clases nos encontramos
con dificultades de resolver, algunos problemascctnacasos con el material didactico, por

los dibujos y los colores llamativos y los alumsedistraian.

Asi se logré fortalecer el campo formativo, dedirpersonal y social, desarrollo fisico,
salud, comunicativo y lenguaje, exploracion y camdento del mundo, pensamiento

matematico. Trabajando al mismo tiempo su lenguenma.

Me atrevo a decir que cuando comenceé a impartsesl&ra totalmente nuevo para mi como
para el alumno; me hice miles de preguntas sobm® op cuales dinamicas, juegos, cantos
funcionarian para la ensefianza- aprendizaje deifass; comenzando por investigar en
antologias, internet, etc. Obtuve buenos y malsgltaos, por ejemplo: cuando creia que las
laminas de trabajo entre mas colores y dibujosteaian mejor, pero me equivoqué, lo Unico
gue logré fue que el alumno perdiera el interéslaemalabras que se encontraban en las
laminas, peroobtuve que el nifio aprendiera alguoluses.
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Una vez que decido trabajar con el juego busquéralifes maneras de que el nifio se
interesara por los temas y que a lamisma vez agrande manera divertida sin descuidar el

programa de estudios,

Comenzando con las vocales, enseguida las conssngarasi sucesivamente; hasta obtener
buenos resultado, aprendi tanto de estas dinanjieaggs, lo importante que es para los nifios
y para uno mismo, volver a sentir esa alegria igfaation,ver que tus alumnos ya sepan leer

escribir y sumar, y que los conocimientos los pgaein con hermanos y padres de familia.

Y al final de todo el trabajo, que las madresig@m, gracias maestra porque mi hijo ya sabe

leer, no tiene precio.
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ANEXO 1

ALUMNOS APRENDAN A LEER Y ESCRIBIR CON LA AYUDA DEPALABRAS
SUELTAS.
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ANEXO 2

QUE IDENTIFIQUEN LAS LETRAS DEL ABECEDARIO DE UNA ©GRMA
DIVERTIDA.
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