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INTRODUCCION

La falta de socializacion en el nifio observada durante la realizacion de esta
alternativa, permitio desarrollar la creacién de una ludoteca, para que mediante esta
herramienta de trabajo el nifio comenzara a forjar relaciones sociales arménicas y de

aprendizaje.

De esta forma el presente proyecto se realiz6 mediante la modalidad de
Intervencion Pedagogica, en la comunidad de Tlazazalca, Michoacéan, en el
jardin de nifios: "Jesus Teran", su elaboracién comenzé en el afio 2010, el
trabajo realizado fue en conjunto puesto que intervinieron padres de familia,
nifos, el personal docente y administrativo de la institucion, asi como
autoridades municipales, para la realizacion tanto fisica como académica de la

Ludoteca.

Es muy satisfactorio darse cuenta que lo que en un comienzo fue un proyecto
muy ambicioso, ahora esté funcionando dentro del jardin de nifios ya que
permite que el aprendizaje del infante sea mas interesante y significativo,

mediante la ludoteca.

Capitulo uno llamado: el medio social del nifio.

Abarca los temas relacionados a la comunidad de Tlazazalca, desde su medio
natural, social, econdmico, educativo, hasta llegar al jardin de nifios “Jesus
Teran”,rescatando el entorno escolar, su infraestructura, hasta el grupo 3°"A”
donde se identifico la problematica, tomando en cuenta el nivel académico
grupal, para lograr asi recabar un diagnostico, utilizando diferentes herramientas
de recopilacion de datos, como la observacion, la entrevista y el cuestionario,

gue se aplicé a nifios, docentes y padres de familia.

Capitulo dos llamado: problemas detectados en el aula.



Se explica concretamente en que consiste el problema, para asi poder detectar
las conductas que se identifican en el grupo, mismasque afectaban el
desempefio escolar de los alumnos, para después realizar un filtro para
identificar los mas relevantes yasi elegir el mas prioritario y describir en que
consiste dicho problema elegido para poder buscar una alternativa para tratar de
solucionarlo, justificando en todo momento por qué se consider6é el de mayor
impacto en coartar el aprendizaje significativo de los educandos, y asi poder

disefiar los propdsitos a lograr mediante la aplicacion de la alternativa.

Capitulo tres llamado: fundamentacion teodrica.

¢,Qué es una ludoteca?: describe su historia y evolucion, justificacion y
conceptualizacion, sus funciones, programacion y organizacion, el ludotecario,
recursos metodologicos, areas, ejemplos de lineas de accién y de objetivos.

El Programa de Educacion Preescolar 2004: sintesis de cdmo surgio, a que se
refiere, como esta dividido, y como se evalua por medio de este.

Se tomaron en cuenta dos grandes expositores de la psicologia: Jean Piaget y Lev
Vigotsky, definiendo su postura y analisis respecto al juego respectivamente.

Jean Piaget: realiza acciones centradas sobre si mismo, no impuestas y ejecutadas
por placer, predominan las acciones de asimilacion sobre las de acomodacion.
Considera 3 tipos de juego: de simple ejercicio, simbdlicos y de reglas...

Hay juegos elementales que no necesitan de imaginacion simbdlica ni reglas (juegos
de animales). Los juegos simbdlicos son generalmente los de ejercitacion de
tendencias familiares (principalmente los de instinto materno) que generalmente se
consideran mas la imitacion de la propia madre, ya que las actitudes estan inspiradas
por el medio ambiente.

Lev Vigotsky: a medida que crece el nifio su dependencia respecto a los juguetes
disminuye, crea conceptos abstractos a través de los cuales entiende el mundo.

Los niflos adquieren reglas sociales y también lo que ahora denominamos auto-

regulacion u autocontrol, y este se produce a través de la actividad ladica...

Capitulo cuatro llamado: ludoteca e integracion social del nifio preescolar.



Se presenta y ejecuta el plan de accién de la alternativa ya propuesta mediante tres
fases, en las cuales se manifiestan las competencias a favorecer, como se
implementara la ludoteca en el jardin de nifios “Jesus Teran”, y finalmente los
avances que se han logrado.

Después se describen las actividades del taller de padres, mismas que se
desarrollaron en cuatro actividades o sesiones.

Finalmente se implementa el cronograma de actividades a realizar con los nifios, asi
como las herramientas de evaluacion de la alternativa como el cronograma de
horarios para asistir a la ludoteca, inventario de materiales de la ludoteca, gréafica
mensual de avances de socializacion en los nifios, informe mensual de avances y
retrocesos en las actividades de la ludoteca, cuestionario a nifios, encuesta a padres

de familia respecto a la ludoteca.

Capitulo cinco: evaluacion de resultados obtenidos mediante la ludoteca.

Esta parte del trabajo fue muy importante para la valorizacién del empefio impuesto
en buscar un verdadero cambio en la educacion de nuestros pequefios,
implementando nuevas herramientas de aprendizaje como la ludoteca, se toman en
cuenta los alcances y limitaciones que se observaron en la practica, asi como una
evaluacion generalizada de la alternativa, para asi disefiar o planificar nuevas
actividades o reforzar las que ya se han aplicado, esto mediante graficas,
cuestionarios y entrevistas que nos permitan medir el alcance y limitaciones que se
presentaron durante la practica docente.

Siendo en todo momento conscientes de que los objetivos no seradn en su totalidad

satisfactorios, pero que pueden ajustarse para lograr mejores resultados.



CAPITULO 1: EL MEDIO SOCIAL DEL NINO

1.1 Tlazazalca, Michoacan

1.1.1 Caracteristicas naturales

El Municipio de Tlazazalca se ubica al norte del Estado de Michoacan. A bordo
de la carretera Zacapu-La Piedad.Colinda al Norte con Churintzio, al Sur con

Purépero, al Este con Penjamillo y al Oeste con Tangancicuaro. (SEP: 1989).

El jardin de nifios "Jesus Teran" se encuentra ubicado en el norte de Tlazazalca.

Con domicilio en 05 de Mayo sin numero, colonia centro.

La densidad de la poblacion es de 297.45 kilbmetros cuadrados lo cual
representa un 0.5% del total del estado; la mitad de la &rea es montafiosa la otra

parte comprende tierras de cultivo de riego y temporal. (GOBMICH: 1988).

En relacion a hidrologia cuenta con manantiales que sirven para el uso

domeéstico, y las presas las cuales son utilizadas para el riego.

Los cultivos de aqui son el maiz, frijol, garbanzo, camote, y el olleto, este Ultimo
acabo con la agricultura de Tlazazalca debido a la existencia de muchas
parcelas en la comunidad y a la comercializacién para las personas que tienen

ganado.

El clima de la localidad es templado y favorece mucho todo el afio, en cuestion
de la agricultura y ganaderia, y a la gente ya que es un clima favorable y no

perjudica en nada a estos tres sectores.
El tipo de vegetacién es conifera, motivo por el cual consta en mayor parte de

pinos y encinos, nopal, huizache, arboles frutales como el guayabo, limon,

toronja, lima, durazno, granada, mispero y naranja agria y dulce, entre otros.
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En Tlazazalca son muy importantes los arboles frutales ya que favorecen en las
necesidades basicas tantas alimenticias como comercialmente, por lo cual en la

mayoria de los hogares hay arboles frutales.

Los animales que existen en la comunidad son: gallinas, pdajaros, aves de
diferentes especies, perros, chivos, puercos, vacas, borregos, caballos, burros,
mulas, conejos, liebres, guajolotes, entre otros.El ganado que crian es el porcino

y el vacuno.

La orografia: el relieve del municipio de Tlazazalca estd constituido por el

sistema volcénico transversal y parte de la sierra de Purépero.

El suelo es de tipo vertisol de textura arcillosa y de color negro. Estas superficies

datan del periodo mioceno, cenozoico, terciario y cuaternario.

El municipio se encuentra rodeado de cerros teniendo entre los mas altos el
Cerro Prieto con 2300 m., de altura sobre el nivel del mar, el resto son de menor

altura.(op.cit).

Lo anterior permite darse cuenta del contexto que rodea al nifio, para asi poder

comprender de una mejor manera su comportamiento dentro y fuera del aula.

1.1.2 Caracteristicas sociales

Antecedentes Historicos.

Tlazazalca fue fundado por los tarascos en 1529. A este pueblo los tarascos le
llamaron "Cuerecan"” que quiere decir tierra negra, después los primeros
Colonizadores le llamaron pueblo "Birjo", pero al llegar los aztecas a este lugar le
pusieron el nombre que actualmente tiene que es Tlazazalca que significa: Agua

Zarca.Mucha gente dice que Tlazazalca era cabecera municipal de La
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Piedad.Los primeros pobladores comenzaron a vivir en esta comunidad desde
1619 y desde entonces ya lleva el nombre de Tlazazalca.(GOBMICH: 1989)

La Religion que predomina en la comunidad es la catdlica pero aun asi esta muy
marcada también por los Testigos de Jehova por lo cual se puede decir que esta
dividida.

Costumbres y festividades tradicionales, religiosas y civicas.

Las fiestas tradicionales de tipo religioso son el Dia de Corpus, el Dia de San

Miguel (29 de Septiembre) ya que es el patrono del pueblo.

Las fiestas Civicas son: el 13 (dia de los Nifios Héroes), 15 y 16 (dia de la
Independencia de Meéxico) de Septiembre y el 20 de Noviembre (dia de la
revolucion Mexicana), mismo en los que se realiza un acto civico y desfile de las
instituciones educativas de la comunidad con la participacion del H.

Ayuntamiento del Municipio.
El 15 de Septiembre se lleva a cabo un pequefio programa cultural, participando

las escuelas para que posteriormente el Presidente Municipal promulgue el grito

de Independencia tradicional.

1.1.3 Caracteristicas econémicas

La infraestructura socioecondmica de la comunidad.

Vias de acceso a la comunidad: la carretera 55 que comunica a La Piedad-

Morelia, y la brecha que comunica a Tlazazalca-Zamora. (SEP: 1989).

Fuentes de trabajo.
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Se cuenta con granjas porcinas, tierra de cultivo, carpinterias, ganaderias, tienda
de abarrotes, florerias, centro de transformacion de lacteos (queso, crema,
requeson), herrerias, negocio de fabricacion de pdlvora y juegos pirotécnicos,

comercializadora de materiales para la construccion, restaurantes, panaderias.

Existencia de empresas.

En Tlazazalca no se cuenta con ninguno de esto servicios.

Alimentacion basica de la comunidad y tipo de vivienda:

Su alimentacién consiste en carne de res, puerco, pollo, pescado, frutas,
verduras, y legumbres como el frijol, arroz, lentejas, asi como el huevo y las
tortillas de maiz y pan, el consumo de queso y crema y leche, son los mas
tradicionales debido a que ahi se elaboran, todo esto de acuerdo a las

posibilidades econdmicas de cada persona.

El tipo de vivienda que predomina en la comunidad es de adobe en lo que se
refiere a las construcciones antiguas y las de construccion actual es de tabique o

concreto.

Las casas cuentan generalmente con dos cuartos y una cocina, bafio y patio
(con huertos de arboles frutales), en su mayoria son propias pero generalmente
de gente que esta emigrada, por lo cual algunas son rentadas a personas de la
misma comunidad tal es el caso principalmente de parejas jovenes y pequeias

familias y aun en menor nimero son prestadas.

Programas de desarrollo comunitario existentes:

La comunidad cuenta con el DIF (Desarrollo Integral de la Familia), 60 y mas,
PROGRESA (Programa de Educacion, Salud y Alimentacion), Seguro Popular, y
los apoyos que brinda la Presidencia Municipal.

Servicios publicos.

Cuenta con transporte de autobus, taxis, combis, carros particulares, hay
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servicio postal, Banco Nacional de Meéxico (BANAMEX), bafios publicos y
municipales, agua potable, luz eléctrica, drenaje, pavimento, casetas telefonicas,

internet y servicio de fax, entre otros.

Los servicios de asistencia médica.
Los Servicios Médicos con que cuenta Tlazazalca son el Centro de Salud

(S.S.A)), Médicos Particulares, Generales, Dentistas.

Centros de diversion recreativa y deportes.

Los lugares de Recreacion de la comunidad son dos balnearios, uno de aguas
termales y el otro de aguas de manantial, en los cuales se practica la natacién,
la cancha de basquet-bol municipal y el campo de fut-bol de la comunidad, en
los cuales se practican estos deportes, una plaza de toros, y pista para carreras
de caballos, recientemente se inaugur6 la unidad deportiva, la cual cuenta con
juegos metdlicos para los nifios, gimnasio al aire libre, canchas de basquet-bol,

voley-bol, fut-bol rapido, andadores para atletismo, cenadores para visitantes.

El tiempo libre lo dedican al deporte en los gimnasios, o en actividades al aire

libre.

Los sefiores pasan su tiempo libre en el billar y juegos de azar, mientras las
amas de casa utilizan su tiempo libre bordando y haciendo otro tipos de trabajos

manuales como la reposteria.

1.1.4 Caracteristicas educativas

Durante la gubernatura del General Lazaro Cardenas (1928-1932). En
Tlazazalca como en todo el Estado se desarroll6 un programa de educacién
popular que abarcaba la extension de la ensefianza para todos, el incremento y

el equipamiento de las escuelas. Se cree que después de ese momento empezd
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a funcionar la Unica escuela primaria en la poblacion, ubicada en el local que
actualmente ocupa la biblioteca publica municipal y que posteriormente también
se impartieron en ese lugar clases de secundaria, funcionando como escuela

particular.

Durante el periodo de gobierno en el Estado del Ing. Cuauhtémoc Cardenas
(1980-1986), se sinti6 nuevamente la inquietud por la superacion y con el apoyo
de su mandato, se realizaron importantes obras en materia de educacion, se
construy6 el plantel de la Secundaria, y en el dltimo afio de gobierno empezé a
funcionar el Colegio de Bachilleres, siendo este por un afio, extension del de
Cherdan mismo que hoy en dia cuenta con edificio propio y funciona como
plantel. (GONZALEZ: 1995)

Actualmente existen en el municipio de Tlazazalca un total de 31 centros
educativos del sistema federal, de los cuales se cuentan 10 de Preescolar, 17
Primarias, 3 Secundarias y 1 Colegio de Bachilleres. Y un colegio particular de

religiosas donde se imparte la educacion primaria.

En Tlazazalca estan funcionando 2 Preescolares, 2 Primarias (doble turno
matutino-vespertino), 1 Colegio Particular, 1 Secundaria Federal, y 1 Colegio de

Bachilleres.

Aproximadamente el 60% de la poblacion cuenta con estudios incompletos a
nivel Primaria, lo cual nos muestra un alto nivel de desercidon escolar en el

municipio.

Un problema manifiesto es sin duda la falta de continuidad educativa entre los
jovenes con posibilidades de realizar estudios a nivel profesional fuera del
municipio, entre otras razones por preferir emigrar a los Estados Unidos de

América, en busca de mayores ingresos y un mejor nivel de vida.
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1.2 El jardin de nifios

1.2.1 “Jesus Teran”

Se encuentra ubicado en la comunidad de Tlazazalca, Michoacan en la calle 5 de
Mayo s/n. de la colonia centro con clave: 16DJNO260U; de la zona escolar 042
perteneciente al sector 05. Mismo donde llevo a cabo mi practica docente los dias
lunes y martes de cada semana en el grupo de 3°"A”, desde las 8:30 a.m. a 1:00

p.m.; con apoyo de la educadora a cargo la Profesora Nelly Guzméan Palacios.

El 21 de enero de 1982 se realizé una reunién en el saldon ejidal para realizar el acta
del comité pro-construccion y donacion del terreno con el presidente municipal C.
Luis Andrade Chavez a quien acomparfaron personas del comisariado ejidal y del
comité de vigilancia. La donacion del terreno lo hizo el C. Miguel Vazquez Rios
(ejidal), encontrandose dicho terreno limitado al norte con Miguel Vazquez Rios
(calle), con 50 metros. J. Guadalupe Vaca y varios (barda), con 43 metros. J. Salud
Garcia Ruiz y otros con 76 metros. Y J. Santos Rubio Bravo. Linea 60 metros en total
con una superficie de 3,503.78 metros cuadrados. El 12 de febrero de 1982 se tomo
el acuerdo de que el gobierno pondria el 75% y el pueblo el 25% de lo que se
necesitara para la construccion del jardin de nifios lo que se construyo y que se llama
primera etapa fueron 3 aulas. Una direccidon y servicios sanitarios con la aportacion
de 300,000.00. (op.cit)

Jesus Teran (1821-1886).
Jesus Teran nacié en Aguascalientes. El dia 14 de enero de 1821 y fallecio en Paris
en 1886.

Fue un brillante politico y diplomético, que junto con la manera de desempefar nos

sefiala dos cargos. Pero por el momento lo que nos interesa es su colaboracion en la
carrera de abogado en el seminario de abogados y posteriormente ingresé al
seminario conciliar de Zacatecas ahi desempefio el cargo de politico como jefe.

Encabezd una serie de grandes esfuerzos para actuar en pro de la educacién en el

pueblo, de manera que favorecié a la instruccién primaria: fundé una escuela de
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Artes y Oficios ademas del Instituto Cientifico y Literario en el cual queddé como
director. (www.aguascalientes.gob.mxConsultado 22 de septiembre del 2011).

Tipo de plantel educativo.

Construido por el CAPFCE (Comité Administrador del Programa Federal de
Construccion de Escuelas), con un total de 4 aulas, 2 bafos, direccion, desayunador,
salon de usos multiples, ludoteca, plaza civica (concreto y techo), areas verdes
amplias en su mayoriaarboles y un total de 5 jardineras con barandal, juegos

mecanicos, llantas de colores y 3 bancas de metal.

Estado actual del plantel.

La iluminacion existente es la luz eléctrica y natural, con mobiliario basico, material
didactico suficiente exceptoque algunos necesitan reparacion, el patio civico requiere
reconstruccion del pavimento, en cuanto a los muebles para el educador hacen falta
escritorios, el salon de usos multiples le hace falta enjarrarlo mientras a la ludotecale
hacen falta los cristales.

Organigrama del jardin de nifios.

NOMBRE FUNCION

Josefina Pifia Ayala Directora comisionada.
Nelly Guzman Palacios Educadora.

Lucero Mojica Moreno Educadora.

Norma Lizzette Rubio Hernandez Educadora.

Dalia Noemi Jiménez Garcia Educadora.

Alexis Martin Juarez Contreras Profesor de Educ. Fisica
Wendy Angelina Jasso Pifia Educadora (practicante).

Tabla 1. Personal del jardin de nifios.

Los nifios que asisten horario y grupos.
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GRUPO NINOS TURNO
1°“A” y 2°“B” 23 Matutino
2°“A” 24 Matutino
3°“A” 18 Matutino
3°“B” 17 Matutino

Tabla 2. Grupos y nimero de integrantes.
Total: 82 nifios.

Grupos: 4.

Horario de asistencia: 9:00 a.m. a 12:00 p.m.

Es una institucién del Sistema Federal.

Funcionamiento de las comisiones que se realizan.

TECNICO-PEDAGOGICO

Abarca las actualizaciones mediante

cursos pedagogicos, los consejos
técnicos realizados cada fin de mes, el
incorporar novedosas formas de trabajo
para utilizar con los nifios, asi como el
disefio de diferentes actividades en
grupales e individuales entre el personal

gue labora en el jardin de nifios.

ACCION SOCIAL

Actividades unitarias y en conjunto para
provocar el beneficio a la comunidad,
gue el nifio conozca mas directamente
los servicios que su poblacion le ofrece,
asi como campafas de limpieza y salud.

HIGIENE Y MANTENIMIENTO DEL
JARDIN

Actividades de limpieza y mantenimiento
en las cuales se involucre a los padres
de familia, niflos y personal para dar un
mejor aspecto al centro de trabajo, y
mantener las aulas en condiciones

Optimas de limpieza y mantenimiento
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para el beneficio de los educandos.

Aplicar las diferentes técnicas existentes
ELABORACION DE MATERIAL para la elaboracion de material didactico
DIDACTICO explotando asi al méximo el potencial de

los recursos con los que se cuenta.

Realizar roles de guardias para
salvaguardar la tranquilidad y seguridad
GUARDIAS Y RESGUARDO tanto personal como material de lo
existente en la institucion, haciendo
hincapié en los recesos escolares

(vacaciones).

Tabla 3. Funciones pedagodgicas desempefiadas.

Las relaciones humanas entre el personal de trabajo son de respeto y
compaferismo, al igual que con los padres de familia.El diagnéstico de la comunidad
es un estudio que se hace para tener conciencia del desarrollo y caracteristicas de la
misma, y asi poder observar los beneficios que se pueden desarrollar dentro de la

practica docente en el aula para mejorar el aprendizaje de nuestros alumnos.

1.2.2 Los peques de 3°“A”

¢ Qué es el grupo? Entendemos por grupo una pluralidad de individuos que se
relacionan entre si, con un cierto grado de interdependencia, que dirigen su
esfuerzo a la consecucién de un objetivo comdn con la conviccién de que juntos
pueden alcanzar este objetivo mejor que en forma individual. ElI grupo se
caracteriza por ser una pluralidad de personas que conforma un conjunto, una
unidad colectiva vinculada por lazos reales. Es a su vez una unidad parcial
inserta en el seno de una colectividad mas amplia, y una entidad dinamica que,
sin embargo, tiende a estructurarse y a organizarse en busca de una estabilidad

relativa.
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La interaccion es la esencia del grupo. No habria grupo sin interaccién, sino
simplemente un cumulo de personas sin mas, sin sentido ni direccidon ni
propdsito. No estaria contemplada como grupo una aglomeracion casual o
accidental, como seria el caso de un cierto numero de personas que coinciden
en el metro. Los colectivos de mujeres, de personas mayores o0 de
universitarios, por ejemplo, son categorias o unidades tedricas que tampoco
entrarian en la consideracion de grupo. (BALLENATO: 2005.).

Aspectos que caracterizan al grupo:

1. Interaccion: los miembros interactian con cierta frecuencia, de forma personal
y a partir de ciertas pautas establecidas. La conducta y acciones de cualquiera
de sus miembros sirven de estimulo al comportamiento de otros.

2. Interdependencia: los individuos dependen unos de otros para poder alcanzar
los objetivos grupales. No solamente interactian, sino que también comparten
normas o desempefian funciones que se complementan.

3. Finalidad: sus integrantes realizan actividades colectivas que contribuyen al
logro de objetivos comunes.

4. Percepcion: el grupo es directamente observable; los miembros perciben la
existencia del grupo, tienen un sentimiento de pertenencia al mismo, y se
comportan como grupo de cara al exterior. Su entidad es reconocida como tal
por sus propios miembros y por los demas.

5. Motivacion: el grupo permite satisfacer necesidades individuales, tanto
explicitas como implicitas. Las primeras suelen encajar directamente con las
tareas y el objetivo concreto del grupo. Las implicitas pueden resultar menos
evidentes, amistad o liderazgo, por ejemplo- pero movilizan al individuo a
participar en las actividades grupales.

6. Organizacion: el grupo tienen una determinada estructura que se traduce en
la distribucion de papeles, configurando un sistema de roles entrelazados que
representan un cierto nivel o estatus, asi como una serie de normas de
funcionamiento compartidas.

7. Actitud: el grupo comparte determinadas actitudes y valores que forman parte
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de su propia cultura.

8. Estabilidad: la interacciéon entre los miembros no es algo puntual, sino que se
produce con una relativa duracion en el tiempo. La estabilidad vendra marcada
por el tipo de grupo. (www.losrecursoshumanos.com/Articulos Consultado el 14 de
marzo del 2012)

Para comenzar se practicé en el grupo de 3°“A”, el cual cuenta con un total de 18
nifios, de los cuales son 10 nifias y 8 nifos.

Alondra Aguilar Naranjo.

Andrés Cendejas Cerda.

Angélica Joana Gémez S.

Antonio Aguilar Morales.

Belem Garcia Cendejas.

Daisy Méndez Mendoza.

Francisco Daniel Heredia S.

Joselin Victoria Chavez Luna.

© ® N o g bk~ DNPE

Juan Andrade Garcia.
10.Lizzet Pefia Ramos.

11.Luis Javier Solis Moya.
12.Maria Lizbeth Zavala B.
13.Miguel Angel Méndez Garcia.
14.Miguel Angel Pefia Aguilar.
15.Roberto Licea Murillo.
16.Teresa Doraliza Alvarez M.
17.Yoselin Cerda Cerda.

18.Yoselin Licea Méndez.

1.2.3 Caracteristicas del aula

Es muy amplia mide aproximadamente 6 metros de ancho por 13 metros de

largo, en su interior esta pintada de color beige, tiene ventanas en los costados,
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una da vista a la calle y la otra al patio civico son ventanas inmoéviles, solo las de
la parte de arriba cuentan con ventilas que son el Unico medio de ventilacién
aparte de la puerta que es la Unica via de acceso al aula es de madera resistente
con chapa, se tienen 2 tiras metdalicas con ganchos en el interior del aula la cual
los parvulos utilizan para colgar sus mochilas, en cuanto al mobiliario que hay
dentro del salén de clases, esta un estante dividido en 30 partes en el cual los
nifos depositan sus cosas (botes de colores, crayolas, libro de actividades, etc.),
hay dos repisas donde la educadora tiene material de trabajo (cartulinas, foamy,
diferentes pastas en botes de plastico, pegamento, tijeras,paquetes de papel

higiénico etc.).

Hay un escritorio que es el de la maestra, un pintarron, el salon tiene bastante
decoracion, se tienen 10 mesas de trabajo para los nifios de color madera y
alrededor de 30 sillas. El piso es de cemento, se tiene un estante donde se tienen

hojas blancas, revistas y algunos cuentos, asi es el aula de trabajo.

Se identificd que faltan dentro del salon de clases areas definidas para el juego.

Modalidad de trabajo de la educadora:

La educadora trabaja con el Programa de Educacién Preescolar 2004, su
planificacion es mensual (organiza las actividades de todos los dias efectivos del

mes, dia a dia), no utiliza el diario de campo.

1.3 Diagnostico: Nivel actual de los nifios

Un diagnéstico es aquello perteneciente o relativo a la diagnosis este término a
la vez hace referencia a la accion y efecto de diagnosticar (recoger y analizar
datos para evaluar problemas de diversa naturaleza).

Determinacion de algo en especifico por las sefales que nos brinda, una vez
gque se tienen los elementos suficientes se puede realizar un diagnadstico.

(www.diagnosticoyanalisis.con/tag/politica Consultado 25 de mayo del 2012)
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1.3.1 Competencias desarrolladas previas a la aplicacion de la alternativa

Se describe de manera concisa el nivel en el cual se encuentra el grupo de
practica en cuanto a los campos formativos que se abarcan de acuerdoal
Programa de Educacién Preescolar 2004, para asi poder elaborar un mejor

diagnastico.

Desarrollo personal y social: no logran establecer relaciones sdlidas, les hacen

falta muchas mas actividades en conjunto, pero la educadora no las lleva acabo
por lo mismo que no saben convivir unos con otros, el grupo no se presta para
actividades en equipo debido a que no saben respetar las reglas, se avientan,

golpean o incluso lloran.

Lenguaje y comunicacion: en cuanto al lenguaje escrito se ha logrado

avanzar,un problema que se identifica en este ambito es el que las mamas les
hacen la tarea, esto a pesar de que se les insiste en que los dejen hacerla ellos
mismos, pero por la carreras ellas se las hacen lo cual es muy evidente, en el
salén es muy dificil hacerlos trabajar, y sus tareas por el contrario estan muy
bien hechas, hace falta trabajar el dictado para comenzar a hacer relaciones
sonoro-graficas.

En cuanto al lenguaje oral todos en general son muy poco participativos, cuando
se trata de participar en clase, todos levantan la mano para participar y cuando
se les cuestiona se callan y no responden a los cuestionamientos que les hace
la docente.

Pensamiento matematico: si identifican los nUmeros y su correspondencia, pero

en ocasiones los relacionan mecanicamente aunque ya se ha trabajado con las
4 principales figuras geométricas (cuadrado, rectangulo, circulo y triangulo) y las
variantes de estas como rombos, cubos, elipse, y logran identificarlas le hace
mucha falta basar actividades en este campo formativo sobre todo en cuanto a

la numeracion saltada y la equivalencia grafica y a la clasificacion.
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Exploracion y conocimiento del mundo: si son observadores, el problema es que

se distraen facilmente de la actividad, por ejemplo en la actividad de recolectar
piedritas pequefias, fueron todos y al estarlas juntando se las comenzaron a
aventar y pues hasta que la educadora les record6 las indicaciones, dejaron de
jugar y volvieron al salén, lo mismo pasa cuando les toca la actividad de
mantener limpia la escuela lejos de juntar la basura se van de nuevo a los
juegos y de nuevo se les tiene que llamar la atencion para que vuelvan a la
actividad que estaban realizando, pero también es importante mencionar que en
estas actividades de exploracion del mundo es muy notorio que son mucho mas
participativos sobre todo en las de conocimiento de la naturaleza y la

experimentacion.

Expresion y apreciaciéon artisticas: ellos bailan mucho son muy participativos en

las rutinas musicales, en rondas, etc. Se expresan muy bien corporalmente en
general es todo el grupo son muy activos corporalmente.

En cuanto a las actividades plasticas, a todos les gusta mucho trabajar con
distintos materiales sobre todo con la plastilina y la pintura, y experimentar con
diferentes texturas.

Respecto a lo teatral, se les dificulta ya que como lo mencioné antes son muy

poco sociables y pues se les dificultan los dialogos sobre todo en publico.

Desarrollo fisico y salud: la mayoria saben muy bien lo que es malo y lo que es

bueno de ellos mismos y de sus compaifieros, lo hacen mas bien por travesura,
pero aunque es asi no miden las consecuencias de sus actos, ya que presentan
agresividad hacia los demas.

Identifican los instrumentos de los especialistas y para qué sirven, en especial
los del doctor por ejemplo el termometro, el estetoscopio, la jeringa, etc. Ya que
periodicamente los visita el dentista y el doctor del centro de salud, ademas en
las clases del conocimiento de las profesiones también se le habloé acerca de

ellos.
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Considero que les hace falta practicar medidas para su propia seguridad debido
gue actuan sin pensar aun sabiendo que esta mal, lo que ha llegado a generar

accidentes, que pueden ser prevenibles.

En cuanto a su psicomotricidad fina en general es buena pues ya saben bien
como tomar el lapiz, las tijeras, entre otros, definiendo asi su lateralidad ya
dejaron atras las grafias y comienzan a desarrollar el dictado cada vez con
mayor facilidad, aunque falta reforzar ain mas esta parte.

En cuanto a su psicomotricidad gruesa, necesitan mucho espacio por lo mismo
de que tienen dificultad para convivir en espacios muy limitados, ademas por lo
general no realizan actividades fuera del aula, (excepto durante la rutina de 10
minutos en las mafnanas y en la clase educacion fisica 2 veces por semana) lo
cual dificulta la experimentacion de sus movimientos fisicos, ahora que ya se
cuenta con el profesor de educacion fisica han tenido la oportunidad de salir a
realizar actividades a lo largo y ancho de todo el jardin aunque se les ha

dificultado principalmente por no saber respetar sus turnos de participacion.

1.4 Herramientas de recopilacion de datos

1.4.1 Observacion

¢ Qué es observacion? "La inspeccion y estudio realizado por el investigador,
mediante el empleo de sus propios sentidos, con o sin ayuda de aparatos
técnicos, de las cosas o hechos de interés social, tal como son o tienen lugar
espontaneamente”.La observacion juega un papel muy importante en toda
investigacion porque le proporciona uno de sus elementos fundamentales los
hechos. La observacion se traduce en un registro visual de lo que ocurre en el
mundo real, en la evidencia empirica. Asi toda observacion; al igual que otros
meétodos o instrumentos para consignar informacién; requiere del sujeto que

investiga la definicion de los objetivos que persigue su investigacion, determinar
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su unidad de observacion, las condiciones en que asumird la observacion y las
conductas que debera registrar. (VAN DALEN Y MEYER: 1981).

Cuando decide emplearse como instrumento para recopilar datos hay que tomar
en cuenta algunas consideraciones de rigor.
En primer lugar como método para recoger la informacion debe planificarse a fin

de reunir los requisitos de validez y confiabilidad.

Un segundo aspecto esta referido a su condicién habil, sistematica y poseedora
de destreza en el registro de datos, diferenciando los talantes significativos de la
situacién y los que no tienen importancia.

También se requiere habilidad para establecer las condiciones de manera tal
gue los hechos observables se realicen en la forma mas natural posible y sin
influencia del investigador u otros factores de intervenciéon. Como posibles
errores en el uso de esta técnica, método o instrumento ya definido, las
condiciones de una investigacion podrian ser seriamente objetables si en el
disefio de la misma no se toman en cuenta los posibles errores de la

observacion.

Estos errores, estan relacionados con: "los observadores, el instrumento
utilizado para realizar la observacion y el fenbmeno observado”. A tales efectos
hemos construido el siguiente cuadro sintesis que permite visualizar los errores

MmAas comunes.

POSIBLES DEBILIDAD DETERMINADA
ERRORES DE

La participacion de personas no involucradas en la
«+» El observador | investigacion; que pueden conducir a la inconsistencia de
los resultados. Se aprecia la falta de una definicion

operacional.
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Desaciertos que se incurren en su elaboracion y lo que se
«»+ Elinstrumento |desea medir. Se evita con una definicion operacional,
especificando los criterios e indicadores de la medicion de

las variables.

Obedece al hecho de que cuando se observa el
+ El objeto fendmeno en estudio; los aspectos que se deben abordar

no se presentan en igualdad de condiciones.

Tabla 4. Posibles errores en la observacion.

En términos generales la observacion es muy Uutil en todo tipo de investigacion;
particularmente de tipo: descriptiva, analitica y experimental.

En &areas como la educacional, social y psicologica es de mucho provecho;
sobremanera cuando se desean estudiar aspectos del comportamiento:
relaciones maestro- alumno, desempefio de los funcionarios publicos, relaciéon
del uso de ciertas tecnologias educativas, relacion entre el indice de

calificaciones y las asignaturas practicas, entre otros.

En el campo de la psicologia organizacional; es la técnica mas antigua para
recoger los datos y ejecutar la evaluacion, aunque aun es usada pero con un

mayor grado de sistematizacion.

La observacion como cualquier herramienta aplicada al proceso de la
investigacion; tiene sus ventajas y limitaciones. La siguiente tabla resume y da

cuenta de lo planteado anteriormente:

VENTAJAS LIMITACIONES

Permite obtener informacién de los | En ocasiones es dificili que una
hechos tal y como ocurren en la|conducta se presente en el momento

realidad. gue decidimos observar.

Permite percibir formas de conducta | La observacion es dificil par la
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gue en ocasiones no son relevantes | presencia de factores que no se han

para los objetos observados. podido controlar.

Existen situaciones en las que la|Las conductas a observar algunas
evaluacion solo puede realizarse | veces estan condicionadas a la
mediante la observacion. duracion de las mismas o porque
existen acontecimientos que dificultan

la observacion.

No se necesita la colaboracién del | Existe la creencia de que lo que se
objeto observado. observa no se pueda cuantificar o

codificar pese a existir técnicas

Tabla 5. Ventajas y limitaciones de la observacion.

El investigador usando sus sentidos: la vista, la audicion, el olfato, el tacto y el gusto;
realiza observaciones y acumula hechos que le ayudan tanto a la identificacién de un
problema como a su posterior resolucion. En la observacion, se debe tener en
consideracion la relacion entre los hechos (realidad o evidencia empirica) y las
teorias cientificas. (www.eumed.net > Contribuciones a la EconomiaConsultado 27 de
septiembre del 2012).

1.4.2 Entrevista

¢, Qué es la entrevista? Geénero periodistico, en el que se busca obtener la opinidén de
alguien sobre temas especificos; es importante escribir las preguntas antes de
realizar la entrevista.

Hay dos tipos de entrevistas la formal y la informal.

Las entrevistas informales, son espontaneas, nacen de la interaccion diaria en el
aula.

Mientras que de las formales podemos mencionar dos de las comunes que son las
encuestas y los socio gramas.

Es importante que antes de comenzar su investigacion, determine qué tipo de

entrevista(s) utilizara y redactar las preguntas.
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La entrevista es una interaccion social, que se da en una situacién interpersonal, por

lo que todo encuentro social es potencialmente una situacién de entrevista.

Las diversas formas de la entrevista pueden expresarse en 3 epigrafes:

1. Pueden acercarse a la verificacién de hipotesis.

2. Su buen uso supone un conocimiento de los elementos variables e invariables de
la teoria socioldgica, fundamental y sustancial.

3. Su empleo constituye pruebas acumulativas de la teoria fundamental.

La entrevista es una forma especifica de interaccion social que tiene por objeto

recolectar datos para una investigacion. (SABINO: 2000)

1.4.3 Cuestionario

¢, Qué es el cuestionario? Lista de preguntas sobre un tema o materia; es un
instrumento para la recoleccién de informacion.

Construccion de cuestionarios: Los cuestionarios son listas de preguntas que
pueden ser respondidas sistematicamente, ya que no hay contestaciones
correctas a las preguntas. Los cuestionarios se utilizan para obtener opiniones y

conocer actitudes.

Hay 6 pasos basicos en la construccion de un cuestionario:
Paso 1: Describir la informacién que se necesita.

Paso2: Redactar las preguntas.

Paso3: Ordenar las preguntas.

a) De general a especifico

b) De no-comprometido a sensible

c) Orden tematico

d) Orden mezclado

Paso4: Ofrecer un modo de responder.
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Paso5: Escribir las instrucciones. Deben contener dos elementos importantes:

a) Razones para el cuestionario.

b) Procedimientos para utilizarlo.

Paso 6: Reproducir el cuestionario.

El Cuestionario es la modalidad de encuesta que se realiza de forma escrita
mediante un instrumento o formato de papel contentivo de una serie de preguntas.
(www.odiseo.com.mx/2006/01/casas garcia_gonzalez-quia.htm. Consultado el 19 de
noviembre del 2012).
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CAPITULO 2: PROBLEMAS DETECTADOS EN EL AULA

2.1 ¢ Qué es un problema?

La determinacion del problema es una operacion mediante la cual se especifica
claramente y de un modo concreto sobre qué se va a realizar la investigacion.

Es el punto inicial de la cadena: Problema-Investigacion-Solucion; por tanto,
determinara toda la posterior proyeccion de la investigacion, se debe tener en
cuenta: el problema, responde al “por qué” de la Investigacion lo podemos
definir como la situacion propia de un objeto, que provoca una necesidad en un
sujeto, el cual desarrollara una actividad para transformar la situacién

mencionada.

El problema es objetivo en tanto es una situacion presente en el objeto; pero es
subjetivo, pues para que exista el problema, la situaciéon tiene que generar una

necesidad en el sujeto.

Cualquier problema cientifico es consecuencia del desconocimiento de la
existencia, en una esfera de la realidad, de elementos y relaciones de dicha
realidad objetiva. El planteamiento del problema cientifico es la expresion de los
limites del conocimiento social actual que genera la insatisfaccion de la

necesidad del sujeto.

¢, Cualquier situacion polémica constituye un problema social? Para que un

problema sea social debe de reunir determinados requisitos como son:

= |La formulacién del problema debe basarse en un conocimiento social previo
del mismo.

= La solucion que se alcance al problema estudiado debe de contribuir al
desarrollo del conocimiento social, al desarrollo de la ciencia.

= Debe de formularse y debe resolverse aplicando los conceptos, categorias y

31



leyes de la rama del saber que se investiga.(BIJARRO: 2003).

La formulacion de un problema social debe partir de un conocimiento previo de
la ciencia en cuestién y debe de estar estrechamente vinculado con problemas
especificos que se presentan en la relacién del hombre con la naturaleza y la

sociedad.

La fuente fundamental de problemas de investigacion, es la actividad practico-
transformadora del hombre. Toda actividad humana engendra nuevas

situaciones polémicas, las cuales demandan su solucion y posible respuesta.

Otra fuente de problemas lo constituye el mismo proceso de desarrollo del
conocimiento cientifico; dicho proceso resulta largo y tortuoso y va dejando
lagunas que es necesario completar en la medida de que este avance. Estas
lagunas constituyen a su vez multiples problemas que el investigador debe de
enfrentar para satisfacer las necesidades practicas y enriquecer el conocimiento

cientifico.

Aplicar respuestas conocidas a situaciones nuevas puede ser fuente de nuevos
problemas al encontrarse que dichas soluciones no den respuestas a las nuevas
situaciones. La critica a soluciones conocidas buscando sus puntos mas
controvertidos, son situaciones que pueden dar origen a nuevos problemas
cientificos.

El problema surge como resultado del diagndéstico de la situacion del objeto en

gue se manifiesta un conjunto de fendmenos, hechos y procesos no explicables.

Para lograr una exitosa formulacion del problema, es necesario conocer la teoria
e historia precedente acerca del mismo: El desarrollo social acerca del problema
sera el punto de partida sobre el cual se elaboran los nuevos conocimientos.

El problema social debe ser formulado en los conceptos propios de la ciencia,
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partiendo del sistema de conocimientos cientificos, donde se precisa de forma

clara el objeto de la investigacion.

Para su elaboracién se debe tener en cuenta:

*Magnitud: tamafio de la poblacion.

*Trascendencia: ponderacion que la sociedad hace sobre el problema de acuerdo
con su gravedad y consecuencias.

*VVulnerabilidad: ver el grado en que el problema puede ser resuelto o atacado.

*Factibilidad: existencia de recursos y organizacion suficiente para solucionar o
disminuir el problema.

*Importancia social: la importancia del problema representa el interés que éste pueda
tener para el grupo que afecta (escuela, comunidad, profesional, sociedad).

Esta se destaca en términos de la pertinencia, actualidad, generalidad, tipicidad,
influencia o gravedad del problema, aplicabilidad de la solucién en la teoria o en la
practica, por la oportunidad que ofrece para probar la eficacia de métodos y técnicas

para la resolucion de problemas.

*Novedad y originalidad: se confunden cuando el investigador selecciona un
problema que ha escapado al resto de los estudiosos.
La novedad es importante para evitar repeticiones o duplicaciones inutiles de los

trabajos de investigacion.
El trabajo puede tener novedad en los siguientes casos:
a) Elinvestigador dispone de informacion mas reciente.

b) Si el investigador dispone de informacion distinta de la que sirvio de base al

estudio anterior.
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c) El investigador decide plantear el problema en forma distinta de la que se sirvio

para formulario el estudio anterior.

Por ejemplo: el trabajo podria ser distinto en relacion con el anterior, en materia de
objetivos, contenido, hipotesis o procedimiento, o un trabajo de estudio inductivo
frente a otro deductivo, o de un trabajo de campo frente a otro de estudio

documental.

*Viabilidad: el problema debe ser viable como tema de investigacion, de acuerdo con
las condiciones objetivas y subjetivas que se ofrecen para resolverlo.

Es necesario que el problema sea susceptible de resolucién de acuerdo con el
estado actual del conocimiento. Esto implica la disponibilidad de informacion,

teorias, métodos y técnicas que permitan plantear el problema con precision.

Algunos- autores sugieren evitar los temas sobre los que se tienen prejuicios
arraigados, los problemas que se asocian facilmente con las emociones del
investigador o de la comunidad para la que éste escribe, es decir, evitar al

maximo el subjetivismo.

*Precision: el problema debe ser preciso para poder juzgar sobre su importancia,
novedad, originalidad y viabilidad.

El acto de precisar incluye las operaciones siguientes:

a) El reconocimiento de los antecedentes y las relaciones del problema,
mediante la exploracion de la bibliografia de la especialidad del investigador
y a veces de otras especialidades.

b) La ubicacion del problema en el marco tedrico dentro del cual pretende
resolverse, mediante el reconocimiento de los supuestos basicos, la
seleccion de métodos y técnicas de investigacion y, en su caso la
formulacion de una o varias hipoétesis de trabajo.

c) La determinacion de los objetivos, el alcance y las limitaciones del estudio.
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d) La identificacion, localizacion y cuantificacion de las fuentes de informacién
documental, experimental o de campo.

e) La caracterizacion del estudio con el auxilio de las categorias para tipificar
distintas clases de investigacion (tedrica, fundamental, pura, basica,
aplicada; exploratoria y descriptiva; experimental, primaria y secundaria).
(BIJARRO: 2003).

2.2 Delimitacion

La falta de integracién social del nifio, a pesar de no ser el Unico problema
observado en el grupo, se considero el mas especifico, debido que al poner en
practica mi estrategia pretendo fortalecer los lazos familiares, de amistad,
compafierismo, respecto a los demas mediante el juego, comenzando
inicialmente por los nifios preescolares y a la vez lograr un impacto en las

personas que los rodean.

Problemas que se presentan en la practica:

XX Falta de integracion social: no se establecen relaciones sociales armonicas, lo
cual dificulta la ensefianza- aprendizaje del educando, asi como al medio que lo

rodea.

\V4
I\

Machismo: los nifios lo manifiestan principalmente en su actitud de superioridad y
las nifias mediante la sumisién en las actividades que se realizan, en general no

se manifiesta la equidad de género.
3¢ Falta de atencién en clase: muestran poco interés en participar en las actividades,

molestandose unos a otros, cuando se dan las consignas de la actividad a

realizar.
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3¢ Distracciones: se distraen facilmente con los agentes externos, por ejemplo
personas que pasan por la calle, o el observar a los nifios de otros grupos pasar o

en actividades libres en el patio.

¢ Carente comunicaciéon familiar: los pequefios son el reflejo de su hogar y las
actitudes de los padres de familia denotan falta de comunicacién y apoyo,
respecto a la educacion de los infantes, considerando el jardin de nifios como una

guarderia y no como un centro de desarrollo y aprendizaje.

>¢ Respeto de reglas: al aplicar las actividades dificiimente se observa una
participacion uniforme, es decir no respetan en su totalidad turnos y normas de
conducta al participar en actividades préacticas.

3 Agresividad entre compafieros: se golpean y molestan sin razén aparente,

identificAndose esto como un patrén de conducta en al menos cuatro parvulos.

3¢ Malas palabras (lenguaje oral): insultan con palabras altisonantes, principalmente
a las nifias con palabras despectivas principalmente, y entre nifios para reafirmar

su poder ante los demas.

Considero que con la estrategia que planifico aplicar, se solucionara,
apoyandonos en el juego por medio de la ludoteca.

Esto debido a que todos los problemas antes mencionados tienen que ver, con el
medio social del nifio.

Nombre del jardin de nifios: “Jesus Teran”. Clave: 16DJNO260U.
Domicilio: 05 de Mayo s/n. Colonia: Centro Caodigo Postal: 58740
Zona escolar: 042. Sector: 05

Grado y grupo: 3°“A”. No. de nifios: 18.

Localidad: Tlazazalca Michoacan.
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2.3 Planteamiento de la alternativa

“Ludoteca e integracion social del nifio preescolar”

El presente problema se aplicara mediante la Intervencion Pedagogica, debido
que no se limita solamente al grupo, también interfiere en los tres grupos
restantes de la institucion, (falta de areas de juego), en particular, dificulta la
practica, debido a que los nifios no logran establecer relaciones sociales de

manera integral, el aspecto antes mencionado ha sido relegado.

Las condiciones de espacio tanto del aula, como del jardin en si, son propicias
para resolver esta problemética, con la creacion de una ludoteca. Para
comenzar con este proyecto se cuenta con material didactico (almacenado en el
salon de usos multiples) y con la ayuda de todos, padres de familia, educadoras
y comunidad (como primer instancia la Presidencia Municipal), se puede
enriquecer aln mas, en cuanto a la construccion y materiales necesarios para

su funcionamiento éptimo, para la mejora en la educacion de los parvulos.

Se plantea como un problema social, debido a las conductas de desadaptacion
gue se presentan este ciclo escolar en cuatro nifios con acciones muy distintas,
lo cual significa que no es un patrén, en realidad no se puede aseverar que se
manifiesten estas conductas en sus hogares, pero se tienen expulsiones, mala

conducta, berrinches, etc., como antecedentes.

Para disipar estas dudas se replantearan los cuestionarios de forma andénima,
enfocandolos un poco mas a la situacion que viven los nifios en su casa (si se
aplican los cuestionarios directamente a los padres de familia, estos

generalmente tienden a disfrazar su realidad).

Respecto al tema de la conducta, los nifios que han arrojado esta problematica,

se hanobservado desde el ciclo escolar antepasado, puesto que muestran
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conductas en las que tratan de sobresalir de los deméas compaferos, incluso
compiten entre ellos para llamar la atencion de la educadora y de sus
compafieros, muestran un vocabulario irrespetuoso, con muchas palabras
altisonantes, a grandes rasgos no se adaptan a los roles de juego, no respetan a
sus compaferos y los incitan al descontrol ocasionalmente los demas se les
unen, pero al aclamar su atencion de manera enérgica obedecen, y retan a la
educadora, ademas de que es muy dificil que lleguen a convivir entre si, sin que

exista discrepancia en algun punto de la convivencia, actividad o juego.

En ocasiones son excluidos por sus mismos compafieros, incluso de los demas
grupos, existe dificultad para convivir armdnicamente esto provoca el disgusto

en los padres de familia, debido a los conflictos que se presentan.

Insistiendo que el problema esta situado en lo social por varios aspectos:
padres-hijos-educadores, por esto se considerd la creacion de la ludoteca
siendo esta una estrategia muy viable para lograr un cambio notorio en dichos
aspectos, ademas de ser una herramienta muy util para educar, aprovechar y
explotar los materiales con los que se cuenta.

Se ha observado este problema por un periodo amplio considerandolo relevante,
debido a que la educadora si ha empleado actividades integradoras, como
trabajos en pareja, grupales y con padres de familia, mismos que han arrojado

resultados poco satisfactorios y significativos.

Esta dificultad por ende lleva al nifio a perder el interés por su propio
aprendizaje, debido a que si su contexto no es atrayente perdera el interés de
asistir a la escuela por conviccion y solamente lo har&d por obligacién, con esto
lograra que su aprendizaje no sea del todo provechoso, puesto que no ha
adquirido los conocimientos necesarios de manera integral, faltando motivarlos
aun mas en el desempefio de las actividades para lograr que se produzca un
verdadero aprendizaje en ellos, procurando salir de lo tradicional, para que sea

mas interesante y agradable su asistencia al jardin de nifios.
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2.4 Justificacion

La causa principal de la falta de socializacion en los nifios es debido a la

desintegracion familiar en la que se desenvuelven.

Los problemas que mas se identifican en el grupo son en gran parte el machismo
gue existe en la comunidad lo cual acarrea la desintegraciéon familiar y social por
lo cual los nifios presentan aislamiento y falta de relaciones amistosas con sus
compairieros.

Otro problema que se identifica es la codependencia (personas dependientes del
algo o alguien en especifico) que existe de los padres de familia hacia la
institucion lejos de verla como una opcidén de superacion para los nifios es mas
bien vista como una guarderia, de la cual solamente piensan que los nifios solo

aprenderan a hacer “dibujos” y a “jugar”.

2.5 Propoésitos

Propdsito general:

Mejorar el medio social del nifio con sus compaferos, educadoras, padres,
comunidad.

Tener impacto en los padres de familia, para tratar de cambiar su punto de vista
frente a las personas que lo rodean (sean familiares o no), concientizarlos de la
importancia y responsabilidad que conlleva el pertenecer a un grupo ademas de
ser la primera imagen imitativa de sus hijos, fijando patrones de conducta en su
personalidad desde pequefios (erradicar el machismo, promover la
comunicacion, los acuerdos en conjunto que nos favorezcan a todos los
involucrados). Dividiendo el plan de accion en cinco momentos.

Dar a conocer el proyecto, como estrategia el cual seria la ludoteca.

Participar en el proyecto.

Planificar las actividades y horarios adaptables a la jornada diaria.
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Instalar unbuzon de sugerencias, para la mejora de la ludoteca.
Propiciar la extension de la ludoteca en la comunidad, para comenzar a

involucrar a los nifios y jovenes del nivel basico de educacién.

2.6 Conceptualizacion

Integracion: la integracion escolar tiene como objetivo el reducir o eliminar las

desviaciones sociales.

Relacién: en la educacion institucionalizada, la relacién educativa es la relacion que

se establece entre todas aquellas personas que intervienen en el proceso educativo.

Socializacion: proceso mediante el cual un sujeto se adapta a una determinada

sociedad.

Machismo: actitud que considera al sexo masculino superior al femenino.
Agresividad: instancia psiquica que reune el conjunto de reacciones tendentes a la
destruccién. Conlleva el impulso a actuar de forma coercitiva sobre otras personas u
objetos y suele considerarse como un sintoma importante de desequilibrio e

inadaptacion respecto al medio ambiente.

Estrategias: habilidad para dirigir un asunto hasta conseguir el objetivo propuesto.
(CANDA: 2000).
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CAPITULO 3: FUNDAMENTACION TEORICA

3.1 La ludoteca

3.1.1 Historia y evolucion

La primera ludoteca fecha del 1934, en la ciudad de Los Angeles, California, ésta,
copiaba el sistema de una biblioteca de préstamo, dejando en lugar de libros,

juguetes para utilizarlos en casa.

En Europa, la ludoteca no aparecio hasta 1959. En Dinamarca, con la publicacion de
la carta de los derechos del nifio en 1959, donde se recoge en el punto 7c el derecho
del nifio al juego, las ludotecas, junto con la Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), iniciaron un proceso de

expansion como espacios facilitadores del juego.

El 15 de noviembre de 1980 se inauguré la primera ludoteca del Estado Espafiol, la
ludoteca "Margarida Bedos", en los locales de la Asociacion de Vecinos de "Les
Termes" en Sabadell.

Posteriormente, en Marzo de 1981, aparecio “La Guineu”, que se convirtid asi en la

primera ludoteca de la ciudad de Barcelona.

A partir de aqui, la evolucion de las ludotecas es constante, consolidandose como
servicios de educacion a traveés del juego y el juguete, con una personalidad propia
gue las diferencia de otros centros infantiles y juveniles.

Fue desde el Ayuntamiento de Barcelona, y en general desde las diferentes
administraciones que se aposté por la ludoteca como un espacio de educacion en el

tiempo libre, incluyéndolas dentro de los programas educativos y sociales.

Finalmente solo remarcar la creacion en 1992, de la Asociacion de ludotecarias y
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ludotecarios de Catalufia.

Actualmente, encontramos diferentes modelos de organizacion y gestion de las

ludotecas:

# Ludotecas de titularidad y gestion publica.

# Ludotecas de titularidad publica y gestién privada.

# Ludotecas de asociaciones o fundaciones en convenio con la administracion
publica.

# Ludotecas de titularidad y gestion privada.

A la par encontramos modelos de ludotecas especializadas en determinados
sectores de edad, adaptadas a nifios y nifias con necesidades especificas, ludotecas

hospitalarias, ludotecas gigantes.

3.1.2 Justificacion y conceptualizacion

Las ludotecas actualmente, se justifican debido a la pérdida de espacios de juego en
la calle, la falta de compafieros de juego, la disminucién del nimero de hijos en el
nacleo familiar, la imposibilidad de disponer de materiales de juego y por supuesto el
reconocimiento del juego como elemento indispensable en el desarrollo infantil y

juvenil.

Desde el afio 1983, la enciclopedia Catalana define la ludoteca como:

"Instituciones recreativo-culturales especialmente pensadas para desarrollar la
personalidad de! nifio principalmente a través del juego y el juguete, con este
objetivo, posibilitan el juego infantil con la oferta tanto de los materiales necesarios
(juguetes, espacios de juego abiertos y cerrados) como de las orientaciones, ayudas
y compafiia que necesiten para jugar. Los principales objetivos dentro de un marco
de desarrollo comunitario, son prestar a los niflos, aquellos juguetes que escojan,
practicar el juego en grupo, orientar a padres en relaciéon al consumo de juguetes,

ayudar a la integracién del nifio con necesidades especificas mediante el juego, la
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construccion de juguetes, la realizacion de actividades de animacion infantil y la
prueba de juguetes para estudiar su bondad, facilitando esta informacién a los
fabricantes". (BORJA: 2000).

De esta definicion y de la realidad actual de los centros, se extrae la caracteristica
propia de la ludoteca; el trabajo tomando el juego como eje central de la intervencion.
Por tanto, el entorno fisico y la programacion (estructurada en torno al proyecto de
intervencion y pedagodgico del centro) ha de estar siempre relacionada con el mundo

del juego y el juguete.

Otro aspecto imprescindible, son los principales agentes que posibilitan el desarrollo
del proyecto de intervencion: los ludotecarios. Estos, tomando el papel de
educadores del centro, son los que dia a dia, reflexionando entre la teoria y la
practica, compartiendo e interaccionando con los usuarios del centro, estructuran el

espacio y el proyecto.

"La ludoteca es un equipamiento dirigido por un equipo estable de profesionales, los
ludotecarios, con un proyecto especifico a través del juego y el juguete. La ludoteca
dispone de un fondo ludico significativo, tiene voluntad de servicio publico y utiliza el
juguete como una de las principales herramientas de intervencion educativa, social y
cultural". (ATZAR: 1992).

3.1.3 Funciones de las ludotecas

*Funcion Recreativa: la ludoteca es un espacio de juego, y como tal ha de ofrecer

diversion, ser atractivo y hacer disfrutar a sus usuarios.
*Funcion Educativa: el juego es un mecanismo de aprendizaje innato, la mision de

la ludoteca es aprovechar este impulso natural para orientarlo a un desarrollo integral

y positivo de la persona.
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*Funcion socio-econOmica: actualmente, muy pocas personas pueden permitirse a
nivel particular el uso de las posibilidades de juego que ofrece una ludoteca, y no tan
solo a nivel material, sino también de espacios y compafieros de juego que la

ludoteca posibilita.

*Funcion Comunitaria: las ludotecas han de emerger como puntos de informacion
sobre el fendmeno ladico, fuente de recursos para otros colectivos, y han de formar
parte del entorno comunitario en el que se encuentran ubicados para desarrollar su

papel educativo.

*Funcion de Investigacion: las ludotecas son el terreno de pruebas mas real que
existe para todos los juegos que entran en ella. Por esto hace falta analizar estos
materiales y surgir como puente entre consumidores y productores, velando por la

calidad de sus herramientas de intervencion. (DINELLO: 1989).

3.1.4 Programacion y organizacion

Uno de los aspectos fundamentales en el disefio de una ludoteca es sin duda la

organizacion del espacio y los recursos ludicos.

El espacio tiene que estar delimitado para poder dotar de contenido las diferentes
dinamicas, creando zonas tematicas diferenciadas segun el tipo de juego que se

propone en cada espacio

Igualmente, hay que tener en cuenta que las medidas de seguridad han de ser las
méaximas, puesto que no se puede olvidar que los usuarios finales de la ludoteca
seran los nifios.

La organizacion de los recursos ludicos no es menos importante tener clasificados

los juegos, segun la edad recomendada de uso, la temética y los beneficios

44



psicopedagogicos que aportan, facilita su colocacion estratégica en la ludoteca, a la
vez que permite mantener un control funcional y pedagdgico de la coleccion de

juegos y juguetes existentes.

Por otro lado, la programacion basica de actividades de la ludoteca ha de cimentarse
en el juego libre, puesto que este combina la voluntariedad, el establecimiento de

reacciones sociales, la espontaneidad y el desarrollo de la autonomia.

El juego libre, tiene que ir acompafnado de materiales seleccionados bajo criterios de
calidad funcional, material y pedagodgica, una distribucion de espacios coherentes, y
una normativa interna que facilite la libertad y el respeto tanto por los compaferos de
juego como por los materiales de la ludoteca.

Paralelamente al juego libre, se pueden realizar diferentes propuestas de actividades

como: talleres de reparacion de juegos, actividades grupales organizadas, juegos
dirigidos, etc.

3.1.5 El ludotecario

Debe reunir las siguientes cualidades:

Afectivo: establecer un vinculo afectivo hacia el nifio o la nifia, una relaciéon que le

transmita seguridad y confianza.

Motivador: generar nuevas inquietudes, intereses, dudas, mantener vivo el

entusiasmo por el aprendizaje, enriquecer las situaciones y el medio.

Receptivo: estar abierto a las preguntas de los niflos/as, escuchar y atender sus
sugerencias, criticas y planteamientos.
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Orientador: poner al alcance de los nifios/as los recursos y medios necesarios para
gue ellos sean los descubridores de su propio aprendizaje, crear situaciones que le
desbloqueen y ayuden a avanzar, ser conscientes de que nuestro protagonismo ha
de finalizar una vez que las dindmicas de trabajo se hayan asentado y evolucionen

con madurez.

Dinamico: implicarse de manera activa tanto en favorecer relaciones personales en el

grupo como en el desarrollo de las actividades.

Observador: ser intuitivo para captar actitudes, dificultades de los nifios/as o del
grupo, y satisfacer las demandas o necesidades que surjan.La principal habilidad
como observador es la de estar atento a los signos y manifestaciones de
maltrato, abuso, problemas afectivos o todos aquellos que nos den indicios de
gue el nifo no anda bien. Debemos recordar que uno de nuestros principales
deberes es propiciar que ellos sean sujetos reales de derechos, y que en caso de
observar algo poco normal debemos hacer la denuncia o remision ante la

instancia legal del caso.

Coherente: ser consciente de que el aprendizaje es un proceso que debe regirse
por la coherencia continua, tanto al concebirlo y plantearlo como en la actitud al
desarrollarlo.

Flexible: adaptarse a las caracteristicas de la situacion, admitir modificaciones,

experimentaciones o nuevas propuestas que surjan sobre la marcha.

Personalizador: evitar la uniformidad del rol que desempefiamos hacia el grupo,
cada nifio/a es Unico/a y nuestra actitud ha de respetar y ajustarse a cada
individualidad, a los ritmos personales.

Dinamizador: conocer los recursos que ofrece el medio y optimizarlos, crear
espacios de encuentro entre nifios/as, jovenes, ancianos, donde autoafirmar la

personalidad y donde se produzcan procesos de identificacion, comunicacion
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gue posibiliten entrar en contacto con otras realidades y permitan transformar la

propia.

Creativo: es importante que el ludotecario tenga en su vida personal vivencias
artisticas, actividades creadoras para que puedan entender mejor el proceso de
creacion, sus dificultades, caminos, el placer que puede
proporcionar.(www.redcreacion.org/documentos/ludotecas/Comptec2 3.htm
Consultado 11 de febrero de 2013).

3.1.6 Funciones del ludotecario

Gran parte de la calidad de un proceso formativo dependera no sélo de la actitud y
funciones que desemperie la persona encargada del mismo sino de la manera y el

planteamiento que elija a la hora de ponerlo en practica.

Por ello, es especialmente importante desarrollar una metodologia apropiada que

cumpla con los requisitos fundamentales.

Algunos ejemplos a manera de orientacién:

v' Conocer previamente la actuacion, las caracteristicas de las personas a las que
va dirigido. Cuanto mas datos se tengan mas ajustada y adaptada podra ser la
metodologia que se decida emplear.

v Planificar la intervencion es imprescindible, para evitar desviaciones hacia la
improvisacion y la desorientacion. Lo planificado siempre sera susceptible de ser
modificado, sera una programacion abierta y flexible ante los imprevistos.

v Planificar el aprendizaje de forma progresiva. de lo mas conocido a lo mas
desconocido, de lo mas facil a lo mas complejo, de lo mas cercano a lo mas
lejano.

v' Configurar el aprendizaje como un proceso, a través de actividades de

motivacion, actividades de desarrollo y actividades de evaluacion, coherentes.
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Durante el desarrollo de la actuacion recoger datos que se incluiran de forma
posterior en el proceso de la evaluacion.

Tener en cuenta los conocimientos que los nifios y las nifias tengan sobre el tema
y tomarlos como referencia o punto de partida para orientar la ampliacién a otros
nuevos. Procurar, asi, que el aprendizaje tenga una significacion propia, sea
relevante e implique un sentido concreto.

Partir de los intereses de los nifios y las nifias como elemento generador de
socializacion y aprendizaje, permitiendo una experiencia viva en la que ellos sean
los verdaderos protagonistas.

Ofrecer una diversidad de estimulos, plantear una realidad rica en matices, que
hagan de la situacion didactica algo sugerente.

Concebir el error como una fase méas del aprendizaje, como algo positivo que
conlleva avance. Desmitificar las frustraciones, valorando el esfuerzo, el intento y
la superacion de dificultades.

Crear un ambiente de comunicacién, un espacio organizado y estructurado que
sea estimulante e incite a la participacion.

Establecer una dinamica de autogestion del trabajo, donde las responsabilidades
y los compromisos sean colectivos y compartidos, donde la autonomia predomine
sobre la dependencia del adulto.

Organizar el trabajo a través de diferentes agrupaciones, parejas, trios, pequefios
y grandes grupos, y combinarlas de la manera mas enriquecedora posible.
Alternar actividades de ritmo lento y rapido, dirigidas, no dirigidas y libres,
intelectuales, de movimiento o manipulativas, adecuandolas a cada contexto
especifico.

Dar pautas y mensajes claros, no contradictorios.

Establecer normas de funcionamiento que permitan al grupo una convivencia

agradable y un amplio margen de actuacion desde el respeto. (BORJA, 2000).

3.1.7 Recursos metodoldgicos
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El enfoque metodolégico ha de intentar contener las prisas, tener una actitud de

continua busqueda, huir de la rutina y de la rigidez pedagdgica.

Nifios creativos exigen adultos creativos. Las actividades plasticas son para los nifios

un juego. Respetar sus vivencias.

Tener como objetivo el desarrollo de todos sus sentidos, emociones, afectos y
sentimientos.

Algunos recursos interesantes para los nifios serian: historias de personajes
fantasticos, regalos sorpresa, investigaciones sobre diversos temas, confeccion y
creacion de ficheros, reportajes fotograficos, lecturas complementarias, actividades

plasticas, técnicas de trabajo en equipo, etc.

Asi las ludotecas deberian:

0 Rescatar el juego tradicional y contrarrestar los efectos negativos de la cultura de
la imagen impuesta con alternativas donde se formen imagenes autogeneradas |
juego creativo y simbdlico.

0 Ser un espacio para el uso del juego libre y como método de aprendizaje y
desarrollo de competencias, habilidades y conductas.

o Ser una alternativa que yendo mas alla del espacio, es una filosofia y una

institucion que promueve el desarrollo de nifios criticos y creativos.

Estructurar ludotecas con esas caracteristicas equivale a hablar de la ludoteca como
proyecto, lo cual supone comprometerse en su generacion siguiendo un plan cuya
formulacion deberia surgir de un proceso genuino de construccion colectiva, que

ideal y factiblemente debe seguir criterios como:

*Que la comunidad y particularmente los nifios y las nifias en interaccién con el

ludotecario y las instituciones realicen el diagnostico de base.

49



*QOrganizar grupos de trabajo desde el inicio con la participacion de los nifios.

*Dejar claras las reglas de funcionamiento, acordarlas y concertarlas,

particularmente el manejo de las estructuras de poder y la toma de decisiones.

*Generar una dinamica de gestion del conocimiento que posibilite a la comunidad
organizar sus saberes, ampliarlos con el conocimiento formal y traducirlos en
-herramientas y técnicas, y que principalmente alimenten los procesos de
reflexion, toma de conciencia, capacidad de toma de decisiones para cualificar la

accion.

*Todo el proceso de construccion de la ludoteca ha de estar mediado en esencia
por un enfoque pedagdgico basado en la comunidad y en la construccion de

espacios democraticos.

Seguir estos criterios nos permitirad trascender la tradicion que nos ha llevado a
ser muy creativos como adultos en la oferta de espacios de recreacion para los
ninos, en la que hacemos ludotecas pero el nifio no interviene en su disefio ni en
el minimo de contribuir a la seleccién de los juguetes o la propuesta conjunta de
actividades; ofrecemos programas con metodologias que se ponen de "moda" o
responden a encuestas o tendencias del mercado; queremos recuperar los
juegos tradicionales pero ni siquiera involucramos al nifio en su recuperacién o lo

indagamos sobre sus innovaciones.

Entendiendo que la ludoteca no es simplemente un banco de juguetes, es
evidente que desde el proceso mismo de formulacion del plan se debe anticipar
gue los resultados que se deben alcanzar no estan asociados Unicamente a
coberturas -cantidad de usuarios o de juguetes- sino a la generacion de impactos
en multiples areas para cumplir efectivamente con la misiéon de la ludoteca.

Estas son lo que usualmente se conocen como areas de efectividad,

proponemos sean las de investigacion, formacion, vivencias y gestion.
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Areas de efectividad de las ludotecas:

Para cada una de las areas de efectividad se deben generar unos resultados
gue, previstos y alcanzados sinérgicamente, le permitiran no solo a los usuarios
potenciales de la ludoteca acceder a un servicio social de calidad, sino
igualmente le dardn a la misma instancia gestora los insumos para un

desempeiio productivo y racional.

Resultados en Investigacion: producir, validar y renovar conocimientos en
interaccion con los saberes de las personas, en la perspectiva de ganar elementos
para la construccion de un modelo de ludotecas basado en la creacion de
satisfactores mas posibles y préximos culturalmente a los individuos y comunidades,
y fundamentalmente sobre las realidades que circundan la vida social y cotidiana de

los miembros de la comunidad.

Resultados en Formacion: las lineas desde el area de formacion van en dos
direcciones: hacia el talento humano que trabaja en ocio y recreacion desde y con la
ludoteca, y lo que éste talento humano ofrece a la sociedad como agente de
transformacion y educador en recreacion y ocio para la paz y la convivencia. El ideal
seria estimular el desarrollo de habilidades, conocimientos y actitudes para ser una
sociedad altamente competente, autbnoma y critica en los procesos de toma de toma
de decisiones, en su capacidad de organizacion y participacion, en el manejo del
conflicto y no solo su negacién, en la conformacién de patrones culturales mas
plurales.

Resultados en Vivencias: al hacer sinergia de y con las diferentes areas, las lineas
de accion desde vivencias tiene que ver con la forma como se configuraria el sistema
de oferta de prestacidén de servicios y programas recreativos tanto desde la ludoteca
como en articulacion con instituciones, ONG. Universidades, empresas, comunidad,
etc. Implica establecer a qué intencionalidad responden los programas y servicios,
como le llegan a las personas, como educan para el ocio y la recreacion, que tipo de
satisfactores ofrecen. Su tarea estara centrada fundamentalmente en la construccion

de satisfactores sinérgicos que respalden los disefios programéticos y sean
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coherentes con las caracteristicas y necesidades de las personas, y lo que es mas
importante en garantizar que éstas los disfruten para realizar sus propias

necesidades.

Resultados en Gestion: las lineas de acciébn en esta area irian orientadas a
determinar e identificar el papel del plan de ludotecas en las politicas de infancia
nacionales y locales, su contribuciobn y mecanismos en los procesos de
desconcentracion, descentralizacion y coordinacion supra sectorial; en el
acercamiento de la ciudadania al Estado y sus instituciones, y a su preparacion como
sujetos politicos conocedores de sus derechos, capaces de aportar al respeto y logro
de tales derechos, de ser veedor y parte activa de los procesos de construccion de
nacion y de ciudadania. (LOPEZ: 1996).

Ejemplos de lineas de accion de las ludotecas:
En Investigacion: ampliar el conocimiento sobre la problematica de la nifiez en la

localidad. Validar modelos pedagogicos desde el juego y la recreacion.

En Formacion: mantener un perfil actualizado y cualificado en el equipo que
trabaja/acompania la ludoteca, generar procesos de formacion con madres/padres de

acuerdo a necesidades.

En Vivencias: educacién para el ocio, la recreaciéon y el tiempo libre: proyectos
comunitarios, proyectos de intervencién, proyectos pedagoégicos.
En Gestion: mantener un medioambiente institucional que amplie la cobertura,

calidad e integralidad de los servicios: campafias de mercadeo social.
Ejemplos de objetivos:

» Posibilitar a los nifios y las nifias del municipio el acceso al juego en todas sus

dimensiones.
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Facilitar que el juego sea una actividad ludica que favorezca el desarrollo
psicomotor, afectivo y social del nifio.

Fomentar la participacion infantil y juvenil del municipio.

Crear un espacio de juego que se adecue a las necesidades, caracteristicas y
cultura del municipio.

Promocionar el trabajo del voluntariado en el municipio.

Educar para el ocio, la recreacion y el tiempo libre.

Contribuir a la proteccion y garantia de los derechos de los nifios y las nifias.
Integrar la ludoteca como un servicio de la institucion en que se ubica y del
municipio.

Ofrecer programas ludicos pedagogicos orientados a la prevencion de problemas
relevantes de la nifiez del municipio.

Hacer un diagndstico permanente con los nifios y niflas sobre su situacion de
derechos.

Promover pautas de crianza no violenta a través de procesos ludico pedagdgicos
con las familias. (BORJA: 1992).

3.2 Programa de Educacion Preescolar 2004

Aspectos importantes del programa:

0
0
0

Surgié como una propuesta en el afio 2003.

Basado en la situacion escolar en México.

Tomando en cuenta la opinion de educadoras, asi como de los planes aplicados
desde la década de los afios 20s.

Fundamentos pedagdgicos de otros paises y de este mismo, asi como
investigaciones recientes sobre el aprendizaje infantil.

Tomando en cuenta las necesidades de los nifios y los ambitos en que estos se
desarrollan, competencias divididas en campos formativos.

Educacion de calidad en base al Articulo 3°.

Es de caracter nacional.
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Es flexible, adecuandose al plan de trabajo de cada docente.

Dividido en seis campos formativos:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Desarrollo Personal y Social: construccion de la identidad, en competencias
emocionales y sociales.

Lenguaje y Comunicacion: interaccion entre las diversas culturas y la propia,
interaccion con la sociedad.

Pensamiento Matematico: desarrollo del razonamiento y las reacciones
espontaneas.

Exploracion y Conocimiento del Mundo: desarrollo del pensamiento reflexivo,
mediante las experiencias del mundo natural y social.

Expresion y Apreciacion Artistica: favorecer la creatividad, sensibilidad, iniciativa,
y la curiosidad mediante distintos lenguajes, asi como la interpretacion y
apreciacion de obras artisticas.

Desarrollo Fisico y Salud: informacion. Actividades, costumbres, emociones, de

manera general todo lo referente al cuerpo humano.

El docente requiere conocer a los alumnos para realizar una evaluacion personal y

grupal, utilizando diferentes herramientas como el diario de campo, entrevistas,

cuestionarios, etc., para asi obtener un mejor diagndstico.

Se debe buscar un buen ambiente de trabajo, tanto para el nifio como para la

educadora y asi mismo para los padres de familia.

Es muy dutil planificar el trabajo, mediante actividades innovadoras y practicas

principalmente, tratando en todo momento evitar las improvisaciones, pero en caso

de que estas aparezcan se debe ante todo procurar que la actividad planteada no

pierda el sentido ni el objetivo deseado.

Se deben establecer horarios para la jornada diaria, y las actividades extraescolares.
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La evaluacion se utiliza para constatar los aprendizajes y mejorar la accion
educativa, evaluando prioritariamente al nifio, pero también al educador, el aula, la

institucion, el personal, los padres de familia en general el contexto en si.

La evaluacion es obligacién de la educadora, con ayuda de los antes mencionados.

Se puede evaluar cuando la educadora lo considere necesario pero por obligacion
con el programa son dos evaluaciones la inicial (al comienzo del ciclo escolar) y la

final (al termino del ciclo escolar). (PEP: 2004).

3.3 Jean Piaget

3.3.1 Postura respecto al juego

Jean Piaget, famoso investigador suizo nacié en Neuchatel en el afio 1886 y muri6

en Ginebra en el afio 1980.

Sus estudios sobre el desarrollo del pensamiento comenzaron con la observacion de

sus propios hijos.

Piaget se consideraba epistemoélogo genético, sus trabajos de psicologia genética y
de epistemologia iban en busca de dar respuestas a la forma como se construia el

conocimiento.

Sus distintas investigaciones sobre pensamiento infantil, le permitieron poner en
evidencia que la ldgica del nifilo no solamente se construye progresivamente
siguiendo sus propias leyes, sino que ademas se desarrolla a lo largo de la vida
pasando por distintos estadios antes de alcanzar el nivel adulto, demostrando que

ambas maneras de pensar son absolutamente diferentes.

55



Ejerci6 como profesor de psicologia, sociologia y filosofia de las ciencias en la
universidad de Neuchatel (1925 - 1929); profesor de historia del pensamiento
cientifico en la universidad de Ginebra (1929 - 1939); director de la oficina
internacional de educacién (1929 - 1967); profesor de psicologia y de sociologia en la
universidad de Lausanne (1938 - 1951)' profesor de sociologia en la universidad de
Ginebra (1939 - 1952) y luego de psicologia experimental (1940 - 1971). Fue el Unico
suizo invitado a ejercer como profesor en la Sorbonne, entre los afios 1952 y 1963.
En 1955, creo el centro internacional de epistemologia genética siendo su director

hasta su muerte.

Piaget considera que el sujeto se desarrolla porque construye sus propias
estructuras cognitivas en un proceso interno basado en la dinamica de asimilacion y

acomodacion de las estructuras.

Dichas estructuras cognitivas permiten asimilar la realidad en funcién a las
estructuras que posee. El sujeto va a chocar con la realidad por lo tanto las va a

acomodar.

Para Piaget, el proceso de asimilacion es el reflejo de la succion en una estructura

cognitiva.

El sujeto nace con ciertos reflejos y la succidén es una estructura de asimilacion. Lo
gue los conductistas llaman aprendizaje, Piaget llama acomodacién. El proceso de

aprendizaje es dependiente del desarrollo.

Para Piaget la inteligencia es la capacidad de mantener una constante adaptacion de
los esquemas del sujeto al mundo que lo rodea. Dichos esquemas son las
representaciones que posee o0 construye el sujeto del entorno. Significa una
concordancia entre sus esquemas cognitivos y el medio en que se desenvuelve

permitiendo al sujeto desarrollarse en él.
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La adaptacion de sus esquemas al mundo, explica la ensefianza-aprendizaje los tres
mecanismos para el aprendizaje son:

1. Asimilacién: que significa adecuar una nueva experiencia en una estructura mental
existente.

2. Acomodacion: significa revisar un esquema preexistente a causa de una nueva
experiencia.

3. Equilibrio: es buscar estabilidad cognoscitiva a través de la asimilacién y la
acomodacion.

Establece 4 etapas para el Desarrollo Cognitivo:

1) Sensomotor (desde que nace hasta los 2 afios): cuando el nifio usa sus sentidos
y su capacidad motora para explorar y percibir el mundo que lo rodea. En esta
etapa, empiezan a formarse las primeras estructuras cognoscitivas que serviran
de base a las nuevas de acuerdo al desarrollo evolutivo. Para Piaget, la
inteligencia existe antes del lenguaje y en este nivel puede hablarse de
inteligencia sensomotora.

El desarrollo se inicia con movimientos espontaneos.

El nifio esta centrado en su cuerpo y en su propio accionar. Luego empieza a adquirir

los primeros héabitos alcanzando la coordinacién entre su boca y sumano y luego

entre el ojo y la mano.

Mas adelante empieza a explorar mediante sus sentidos y su capacidad motriz, el

mundo que lo rodea. Su conducta es egocéntrica.

Aparece lo que Piaget llama "el juego de ejercicio” donde el nifio repite sus

conductas sin pensar ni realizar un aprendizaje modificAndolas, esto varia cuando

surge el lenguaje.

2) Pre-operacional (desde los 2 a los 7 afios): el juego simbdlico comienza al final
del periodo sensomotor. Segun Piaget el simbolo ladico es necesario para
desarrollar la inteligencia adaptada. En él se refleja el pensamiento egocéntrico y
generalmente se observan los conflictos e intereses del nifio: angustias, miedos,

fobias, agresividad.
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Asimismo el nifilo empieza a dibujar. Piaget plantea que el dibujo tiene que ver con el
juego simbdlico y la imagen mental al tratar de representar lo real. El dibujo es un
intermediario entre el juego y la imagen mental, pero para ello se deben analizar
algunos puntos:

*La intencion que tiene el nifio de efectuar algo que tiene en su mente.

*La interpretacién, tiene que ver con la explicacidbn que dara sobre lo que quiso
dibujar.

*El color.

Por otro lado, los nifios van desarrollando paulatinamente mayores habilidades
linglisticas y son capaces de enumerar y clasificar.

A partir de los 4 afios aparece "el juego de reglas”, aqui el nifio inicia la actividad
social ya que el nifio emerge al mundo real, este juego tiene que ver con

competencias entre individuos y de acuerdo a las relaciones sociales de su entorno.

3) Operaciones concretas (desde los 7 a los 11 afios): al llegar a esta etapa el nifio
deberé expresar a través del lenguaje todo lo aprendido en términos practicos u
operatorios. La primera manifestacion de un uso mas sistematico de los signos
verbales es la presencia de una inteligencia pre-conceptual.

Por otra parte, las operaciones concretas también se refieren a operaciones con

objetos manipulables donde aparece nuevamente la nocién de "agrupacion”, que es

la que permite que los esquemas de accién -ya en marcha- se vuelvan reversibles.

Dicho periodo es una fase que va de los 2 hasta los 11 o 12 afos. Se divide en dos

sub-periodos: el preoperatorio y el operatorio.

Operaciones formales (de los 11 afios en adelante): consiste en la habilidad de
trasponer las agrupaciones concretas hasta un nuevo plano del pensamiento.

El adolescente es capaz de razonar con base en enunciados e hipotesis no sélo con
los objetos que estan a su alcance, sino aplicando la l6gica de las proposiciones.
Prestando especial atencidon a la pre-operacional al involucrar a los niflos de edad

preescolar principalmente.
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Los principales principios piagetianos en el aula son:

a) El rol més importante del profesor es proveer un ambiente en el cual el nifio
pueda experimentar la investigacion espontaneamente. Los salones de clase
deberian estar repletos de oportunidades para los estudiantes, los que deberian
tener libertad para comprender y construir los significados a su propio ritmo a
través de experiencias y procesos individuales.

b) El aprendizaje es un proceso activo donde se cometeran errores y las soluciones
seran encontradas, siendo estas importantes para la asimilacién, acomodacién y
para lograr el equilibrio.

c) El aprendizaje es un proceso social entre grupos colaborativos con la interaccion
de los "pares” en contextos lo mas naturales
posibles.(www.utemvirtual.cl/plataforma/aulavirtual/assets/.../39250 c piaget.pdf
Consultado 18 de Junio 2013).

3.3.2 Analisis sobre el juego en nifios preescolares

Realiza acciones centradas sobre si mismo, y no impuestas y las ejecuta por placer,

predominan las acciones de asimilacion sobre las de acomodacion.

Considera tres tipos de juego:

# De simple ejercicio.

# Simboalicos.

# De reglas.

Niveles de desarrollo:

*» Pensamiento verbal intuitivo (de 2 a 7 afos).

» Inteligencia operatoria concreta (de 7 a 11 afios).

» Inteligencia operatoria abstracta (después de los 11 afios).

Pero si en el nivel pre-verbal el juego se presenta de manera relativamente simple.,
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entonces es esencialmente sensorio-motor.

Juegos de experimentacion:
*Sensoriales.

*Motores.

*Intelectuales.

*Afectivos.

*De voluntad.

Juegos de funciones especiales:
*De lucha.

*De caza.

*Persecucion.

*Sociales.

*Familiares.

*Imitacion.

Después de los 7 u 8 afios los juegos sensorio-motores se vuelven de competencia y

luchas canalizadas.

Hay juegos elementales que no necesitan de imaginacién simbdlica ni reglas (juegos

de animales).

Los juegos simbolicos son generalmente los de ejercitacion de tendencias familiares

(principalmente los de instinto materno) que generalmente se consideran ser la

imitacién de la propia madre, ya que las actitudes estan inspiradas por el medio

ambiente.

Se considera una construccion simbodlica, como el contenido de toda la vida infantil.

En los juegos hay categorias:

*Juegos hereditarios.
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*Juegos de imitacion (de supervivencia social e imitacion directa).
*Juegos imaginativos (metamorfosis de objetos, vivificacion de juguetes, creacion de

juguetes imaginarios).

Para esta clasificacion de resultados se debe tomar en cuenta:
Su grado de complejidad mental, desde el juego sensorio-motor elemental hasta el

juego social superior.

Existen juegos individuales (de conquista del cuerpo, conquista de las cosas y juegos
de roles).

Juegos sociales (los de imitacion simple, de roles complementarios y los
combativos).
En los nifios existe una continuidad entre el juego y el trabajo mismo.

Algunos juegos no suponen una técnica en particular, sin otro fin mas que el placer.

La regla del juego no es una simple regla prestada a la vida moral o juridica, sino a
una regla especialmente construida en funcion del juego, pero que puede conducir a
valores que los sobrepasan.

En el nifio el juego de ejercicio es el primero en aparecer, los juegos simbdlicos por
el contrario, no requieren de pensamiento ni de ninguna estructura, este tampoco
existe en los animales (salvo en el chango), y este aparece en el curso del segundo
afo del nifio, este se pone en accidon movimientos y actos complejos, comienza por
las conductas individuales que posibilitan la imitacion, ya que el simbolo ludico se

transforma poco a poco a representacion adaptada.

Los numerosos juegos de reglas son comunes, en nifios y adultos y estos pasan de

generacion en generacion.

Durante los primeros 18 meses de desarrollo casi todos los esquemas sensorio-
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motores adquiridos por el nifio son por placer, y reaparecen durante todo la infancia,

por el placer de ejercer nuevos poderes.

Todo el juego de ejercicio desaparece cuando su objetivo ya no da lugar a ningln

otro aprendizaje, esto generalmente ocurre en la aparicion del lenguaje.

Los juegos sensorio-motores consisten en movimiento por movimiento por lo cual

son esencialmente inestables.

El juego simbolico se interesa por las realidades simbolizadas y el simbolo le sirve

simplemente para evocarlas.

Una vez constituido un esquema simbalico el sujeto atribuira a otro y a las cosas
mismas el esquema que se le ha hecho familiar, debido a esto produce una
disociacién entre el significante y el significado, que es precisamente constitutivo del
simbolismo, generando asi tal vez la imitacion doble (la accion propia y el modelo de

si mismo).

En presencia de situaciones desagradables o penosas el nifio puede compensar o
aceptar como procedentes, e intenta revivirlas transponiéndolas simbdlicamente,
estos apelan a una simple reproduccién de lo real, ya que el futuro es irreal y

dificilmente representable.

De los 4 a los 7 afios, los juegos simbolicos comienzan a desaparecer ya que el
nifos comienza cada vez mas a acercarse a lo real, para asi el simbolo convertirse
en una simple representacion imitativa de la realidad (se puede comenzar a realizar

un interrogatorio).
A esta edad la preocupacion es por la veracidad de la imitacion exacta de lo real. El

simbolo ladico evoluciona de una simple copia de lo real (solo el tema general de las

escenas sigue siendo simbdlico), los detalles de esta y de las construcciones tienden
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a la acomodacién precisa y a la adaptacion propiamente inteligente y a

construcciones cada vez mas avanzadas.

En esta etapa comienza también el simbolismo colectivo (diferenciacion y
adecuacion de los papeles) se da un paso importante del egocentrismo inicial a la

reciprocidad.

Entre los 11 y 12 afios, comienzan los juegos de las reglas y las construcciones
simbdlicas son cada vez mas cercanas al trabajo continuo adaptado, y este subsiste

y se desarrolla durante todo la vida, esta es la actividad Iudica de ser socializado.

Los juegos de reglas institucionales (ej.: las canicas) dejan de ser practicados.
Los juegos de reglas espontaneas son mas interesantes.
Todos los juegos de reglas son juegos de combinacién sensorio-motora.

“El juego brinda al nifio una nueva forma de deseos”. (JEANPIAGET).

3.4 Lev Vygotsky

3.4.1 Postura respecto al juego

Lev Semionovich Vygotsky nacio en Orsha, pequefia ciudad de Bielorrusia, el 17 de
noviembre de 1896. Tras concluir la ensefianza secundaria en la ciudad de Gomel, a
partir de 1912 curso estudios universitarios de derecho, filosofia e historia en Moscu.

Durante sus estudios secundarios y universitarios, Vygotsky adquiri6 una excelente
formacion en la esfera de las ciencias humanas (lenguas y linglistica, estética y
literatura, filosofia e historia). Ya a la edad de 20 afios escribi6 un estudio voluminoso
sobre Hamlet. La poesia, el teatro, la lengua y los problemas del signo y del
significado, la teoria literaria, el cine, los problemas de la historia y de la filosofia,
interesaron vivamente a Vygotsky mucho antes de que abordara la investigacion en

materia de psicologia.
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Parece interesante establecer aqui un paralelo con Jean Piaget nacido el mismo afio
gue el pensador suizo, que tampoco habia recibido una formacién de psicélogo,
Vygotsky sera con el tiempo, al igual que Piaget, el autor de una notable teoria del
desarrollo mental. Desde su adolescencia y a lo largo de toda su vida, Piaget se
orientd hacia las ciencias bioldgicas. Esta diferencia de inspiracion explica tal vez la
gue existe entre estos dos importantes exponentes de la psicologia del desarrollo:
Piaget pone de relieve los aspectos estructurales y las leyes de caracter universal
(de origen biolégico) del desarrollo, mientras que Vygotsky destaca las
contribuciones de la cultura, la interaccién social y la dimension historica del

desarrollo mental.

De regreso a Gomel, terminados sus estudios universitarios, Vygotsky se dedica a
actividades intelectuales muy variadas. Ensefia psicologia, comienza a preocuparse
por los problemas de los nifios impedidos y prosigue sus estudios de teoria literaria y
psicologia del arte. Tras sus primeros éxitos profesionales en psicologia (ponencias
en congresos nhacionales), se instala en Moscu en 1924 y pasa a ser colaborador del
Instituto de Psicologia. En Moscul, durante un prodigioso decenio (1924-1934),
Vygotsky, rodeado de un grupo de colaboradores tan apasionados como €l por la
elaboracion de una verdadera reconstruccidon de la psicologia, crea su teoria

histérico-cultural de los fendmenos psicolégicos.

Si hubiese que definir el caracter especifico de la teoria de Vygotsky mediante una
serie de palabras y formulas clave, habria que mencionar sin falta por lo menos las
siguientes: sociabilidad del hombre, interaccion social, signo e instrumento, cultura,
historia y funciones mentales superiores. Y si hubiese que ensamblar estas palabras
y férmulas clave en una expresion Unica, podria decirse que la teoria de Vygotsky es
una “teoria socio-historico-cultural del desarrollo de las funciones mentales
superiores”, aunque esta teoria suele mas bien ser conocida con el nombre de

“teoria historico-cultural”.
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Todo absolutamente en el comportamiento del nifio estad fundido, arraigado en lo
social.” Y prosigue: “De este modo, las relaciones del nifio con la realidad son, desde
el comienzo, relaciones sociales. En este sentido, podria decirse del nifio de pecho

que es un ser social en el mas alto grado.”

Para Vygotsky el problema de la relacién entre el desarrollo y el aprendizaje
constituia antes que nada un problema tedrico. Pero como en su teoria la educacion
no era en modo alguno ajena al desarrollo y que éste, para Vygotsky, tenia lugar en
el medio sociocultural real, sus analisis versaban directamente sobre la educacion de

tipo escolar.

Por lo tanto, la educacion no se reduce a la adquisicibn de un conjunto de
informaciones, sino que constituye una de las fuentes del desarrollo, y la educacion
misma se define como el desarrollo artificial del nifio. La esencia de la educacion
consistiria, por consiguiente, en garantizar el desarrollo proporcionando al nifio
instrumentos, técnicas interiores y operaciones intelectuales. Vygotsky habla incluso
en repetidas ocasiones de la adquisicion (del aprendizaje) de diferentes tipos de
actividad. Tomando como ejemplo las taxonomias botanicas, podria decirse que para
el psicologo soviético lo fundamental no reside en conocer las categorias
taxondmicas sino en dominar el procedimiento de clasificacion (definicion y
aplicacion de los criterios de clasificacion, clasificacion de los casos extremos o
ambiguos, produccion de nuevos elementos de una clase y, ante todo, aprendizaje
de la ejecucidon de operaciones ldgicas que vinculan entre si a las diferentes clases,
entre otros. (www.educar.org/articulos/vygotsky.asp Consultado 13 de agosto del
2013).

Una de las principales ideas que surgen para afianzar la importancia del medio fisico

y social que rodea al nifio para propiciar el aprendizaje lo maneja Vygotsky haciendo
especial hincapié en la importancia de la interaccién del parvulo con el contexto que

lo rodea.
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De Vygotsky es menos conocida la investigacion sobre el juego y los juegos de los
nifios, en tanto al fendbmeno psicoldgico y por su papel en el desarrollo mediante el
juego, los nifios elaboran significados abstractos, separado de los objetos del mundo,
lo cual supone una caracteristica critica en el desarrollo de las funciones mentales

superiores.

El famoso ejemplo que da Vygotsky es el de un nifio que quiere cabalgar sobre un
caballo y no puede. Si el nifio tuviera menos de 5 afios podria quiz4 llorar y
enfadarse, pero alrededor de los 3, la relacion del nifio con el mundo cambia: “por lo
tanto el juego es tal que su explicacion debe siempre ser la que supone la realizacion

ilusoria, imaginaria de deseos irrealizables.

La imaginacién es una formacion nueva que no esta presente en la conciencia del
nifio verdaderamente inmaduro, que esta totalmente ausente en animales y que
representa una forma especificamente humana de actividad consciente. Como todas

las funciones de la conciencia originalmente surge de la accion.

El nifio desea cabalgar un caballo pero no puede asi que toma una vara y se monta a
horcajadas (entre piernas), en el intento de estar cabalgando. La vara es un
instrumento, “la accidn ajustada a reglas comienza siendo determinada por ideas, no
por objetos, es muy dificil para un nifio recortar un pensamiento (el significado de una

palabra) desde un objeto.

El juego de una etapa de transicion, en esta direccion. En el momento critico en que
una vara se convierte en un instrumento para extraer el significado del caballo, desde
un caballo real, se altera radicalmente una de las estructuras psicolégicas basicas
gue determina la relacién del nifio con la realidad”.

A medida que crece el nifio, su dependencia respecto a instrumentos (objetos) tales

como varas, mufiecas Yy otros juguetes disminuye. Han internalizado estos

instrumentos, en tanto a imaginacion y conceptos abstractos a través de los cuales

66



entienden el mundo. “el viejo adagio de que el juego del nifio es imaginacion puede
invertirse: podemos decir que la imaginacion en adolescentes y en infantes es juego

sin accion.

Otro aspecto del juego en el que Vygotsky se refirié fue el desarrollo de las reglas
sociales que ocurre por ejemplo, cuando el nifio juega a casas, y adopta los papeles
de los diferentes miembros de la familia. Vygotsky cita un ejemplo de dos hermanas
gue jugaban a ser hermanas. Las reglas del comportamiento en la relacion entre
ellas, reglas de la vida diaria que solian pasar desapercibidas, eran adquiridas

conscientemente mediante el juego.

Los nifios adquieren asi reglas sociales, y también lo que ahora denominamos
autorregulacién, autocontrol. Por ejemplo cuando una nifia se encuentra en la linea
de partida de una carrera de velocidad, bien pudiera ser que estuviera deseando salir
corriendo inmediatamente, de modo tal que pudiera ser la primera en llegar a la linea
de meta pero el hecho de conocer las reglas sociales que rodean al juego, y el estar
deseando disfrutar del mismo le permite regular su impulso inicial y esperar la sefial
de partida. (VYGOTSKY: 1988).

3.4.2 Analisis sobre el juego en nifios preescolares

El auto-control del que es capaz el nifio, se produce en el juego, a través de la
actividad ludica.

No estade acuerdo en considerar el juego como una actividad cotidiana en el nifio.
Afirma que el nifio se desarrolla a través del juego, debido a que es una actividad

conductora la cual determina su evolucion.

El juego como una actividad placentera para el nifio resulta inadecuada, Unicamente
produce placer, si el nifio encuentra interesante el resultado, esto predomina en la
edad preescolar y al comienzo de la escolar.

Si el resultado es desfavorable va acompafiado de disgustos no podemos considerar
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el placer como una caracteristica definitoria del juego si ignoramos las necesidades
de los nifiosasi como los incentivos que los mueven a actuar, jamas podremos llegar

a comprender su progreso evolutivo.

Aungue no por lo anterior vamos a dejar de considerar que el nifio por si solo
satisface ciertas necesidades a través del juego, debido a que un nifio pequefio

tiende a graficar sus deseos de modo inmediato y suele ser muy corto.

En los comienzos de la edad escolar, comienza a experimentar deseos irrealizables,
pero después puede desviar su atencion hacia otra cosa, y clamarlo hasta lograr que

olvide su deseo.

La conducta del pequefio sufre un cambio, entra en un estado imaginario, es lo que
lamamos juego, y al igual que todas las funciones del conocimiento
surgenoriginalmente de la accién, la imaginacion es un juego sin accion eso no

significa que el juego surja siempre de deseos insatisfechos.

Las situaciones imaginativas en el juego han sido siempre aceptadas, puesto que no
es exactamente una accion simbdlica, debemos tomar muy en cuenta la motivacion

en el juego y también sus circunstancias.

No existe juego sin reglas en una situacion real aquello que en la vida real pasa
inadvertido para el nifio, se convierte en una regla de conducta en el juego.

Las reglas se desprenden de las mismas situaciones imaginarias los juegos puros se
dan con situaciones imaginarias y contienen reglas. Todo juego con instrucciones,

implica en si una situacion imaginaria aunque de forma velada.

La influencia del juego en el desarrollo del nifio es enorme para un nifio de 3 afos
jugar en una situacion imaginaria es imposible la conducta esta determinada por las
condiciones en las que desarrolla la actividad, limitado a su vez por obstaculos

situacionales.
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El pequeiio aprende a actuar en un terrenocognoscitivo, mas que en un mundo

externamente visual.

Las cosas mismas dictan al nifio lo que debe hacer estas poseen de una fuerza

motivadora. A su vez debe atravesar un largo camino de desarrollo.

La accioén es una situacion imaginaria, ensefia al nifio a guiar su conducta la primera
divergencia entre los campos del significado y la vision suele darse en la edad
preescolar. La accién de acuerdo con las reglas estadeterminada por las ideas y por
los objetos en si mismos, por lo que resulta dificil el separar el pensamiento (el

significado de la palabra) del objeto.

Esto no tiene analogia en la percepcion animal, los seres humanos son los Unicos
gue pueden distinguir una cosa de otra (objeto-significado), debido a que se elabora

a partir de las percepciones generalizadas mas que de las aisladas.

Antes de que el nifio adquiera el lenguaje gramatical y escrito, sabe perfectamente

coémo hacer las cosas, pero ignora que lo sabe.

A través del juego es que el nifio accede a una definicion funcional de los objetos aun
asi el juego esta relacionado con el placer, la sujecion de las reglas y la renuncia a la
accion impulsiva constituyen el camino hacia el maximo placer en el juego.

El respetar las reglas es una fuente de placer el pequefio es capaz de hacer mas
cosas de las que puede comprender, puesto que el nifio al pensar actua.

Un niflo que da patadas al suelo, e imagina que estd montando a caballo, ha
invertido la proporcién accion/significado por la de significado/accion, en el juego la
accion sustituye a la otra y viceversa, la conducta no esta limitada por el campo
perceptual inmediato el juego no es un rasgo predominante de la infancia, sino de un

factor basico en el desarrollo.

En la vida real la accién domina al significado, lo que le interesa al nifio es la realidad
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del juego, mientras lo que le interesa al adulto es la realidad seria. Al comportarse en
una situacion real, como si se tratara de algo ilusorio, es uno de los primeros signos

de delirio.

El juego crea una zona de desarrollo préximo en el nifio a medida que el juego va
desarrollandose vemos un avance hacia la realizacién consciente de un proposito. Es
erréneo pensar que el juego constituye una actividad sin objetivos. Cuanto mas
rigidas sean las reglas, el juego resulta aburrido a los nifios, un infante cuando juega

es totalmente libre, de determinar sus propias acciones.

Crear una situacion imaginaria, es un medio para desarrollar el pensamiento
abstracto. Para un nifio de 3 afios el juego es algo sumamente serio, debido a que
juega sin separar la situacion imaginaria de la real, en cambio para el nifio en edad
escolar, el juego se convierte en una forma de actividad, mucho mas limitada, de tipo
atlético debido a que los juegos de atletismo, el objeto que hay que vencer se conoce
por adelantado. (VYGOTSKY: 1988).
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CAPITULO 4: LUDOTECA E INTEGRACION SOCIAL DEL
NINO PREESCOLAR

4.1 Alternativa de innovacion

Se eligié trabajar mediante la Intervencion Pedagdgica puesto que en esta se debe
trabajar en conjunto, para el bien de los infantes principalmente, esperando contar
con un apoyo global de los padres de familia, nifios y la comunidad misma, para un
bien en la ensefianza de nuestros pequefios, mediante la realizacion vy
funcionamiento de la ludoteca, no es un objetivo facil de lograr, debido a que es un
problema que se viene acarreando desde el nicleo familiar, pero que con una buena
estrategia de trabajo, se puede lograr un avance muy significativo, no solo en la
mejora de las acciones de los nifios, asi como también de los mismos padres de
familia, y lograr un impacto general en la sociedad que los rodea, y asi poder
aprender todos sobre como poder centrar, todos los beneficios obtenidos en los
pequefos, para que logren identificar, como canalizar toda la energia que tienen
reprimida, y poder asi liberarla de una manera provechosa para su aprendizaje

significativo.

Asi pues con la creacion de la “ludoteca” como alternativa de innovacion pretendo
impulsar al nifio a integrarse socialmente, principalmente mediante el juego, esto
debido a los resultados arrojados en el diagnostico que se realizé apoyado esto en
las practicas de observacion, diario de campo, cuestionarios, entrevistas, y

actividades, donde se detectd la problematica principalmente la falta de socializacion.
Las relaciones con los compafieros suelen ser mas igualitarias y equilibradas que las
relaciones con los padres y otros adultos. Esta igualdad crea el contexto para adquirir
muchas e importantes habilidades y para la aparicién de la sensibilidad interpersonal.
Con los compafieros el nifio aprende a tomar decisiones y a resolver conflictos sin la

intervencion de los adultos, el grupo le brinda también la oportunidad de probar
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varios papeles e identidades, ademas de darles una retroalimentacion que no
podrian obtener de los adultos. (HARTUP: 1983).

Es algo innovador debido a que en la comunidad escolar es algo que no conoce en
si, se llega a confundir con una biblioteca, esto revela un nuevo reto hay que informar
al nifio, al padre de familia y al colectivo de trabajo, de que se trata una ludoteca, y
gue el nifio quien es el principal factor, se sienta comodo y se desenvuelva
satisfactoriamente para asi lograr aprendizajes significativos, todo esto mediante la
ludoteca y por ende mediante el juego numerosos estudios indican que las relaciones
positivas con los compafieros, mejoran los sentimientos de competencia, eficacia y
autoestima. (RUBIN Y COPLAN: 1992).

Este proyecto no solo logrard un cambio interno en la institucidn escolar, sino
también en la comunidad, se necesita el apoyo de todos desde los nifios, hasta los
adultos, debido a que esté servira también para las futuras generaciones, debido a
gue es algo ciclico, es decir ahora estudia mi hijo, después vendran mis nietos, asi

gue de manera general todos podemos patrticipar en ella.

La idea de la creacion de la ludoteca la implementé en la busqueda de algo nuevo,
retador, y que captara la curiosidad de los nifios, hacia lo nuevo, mediante los
juguetes, respecto a los padres de familia el lograr hacerlos cambiar su punto de
vista respecto al juego en preescolar o el mismo concepto en si el que logren saber
gue jugando también se aprende, y se construye el conocimiento, esto sin importar la

edad, incluyéndolos en la creacion y desarrollo de esta alternativa.

Una base solida de entrenamiento en las habilidades sociales consiste en ofrecer
oportunidades de juego a los preescolares y a los alumnos de primaria. A través del
juego aprenden a conocerse unos a otros, a seguir y a guiar, a expresar sus
emociones, a crear relaciones y a resolver problemas. La investigacion indica que el

empleo sistematico de las actividades de aprendizaje cooperativo reduce el nimero
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de estudiantes socialmente aislados y mejora las relaciones entre los provenientes
de diversos grupos étnicos y sociales. (HANSEL Y SLAVIN: 1983)

La ludoteca se creara en el jardin de nifios “Jesus Teran”, esperando la participacion
del colectivo del jardin, padres de familia y autoridades municipales, pues sera una
construccion permanente para el jardin, con el objeto de servir para una mejor
educacion para nuestros nifios, no es algo facil de realizar; se comenzo6 a gestionar
en el aflo 2011, desde la creacion de la infraestructura, esto fue uno de los grandes
retos debido a la falta de recursos econémicos, que finalmente se lograrén superar
en conjunto, se necesitd material de construccidn, remodelacion, didactico,
tecnoldgico (television, DVD, grabadora), ahora en la actualidad se puede decir que

se lleva un avance del 80%, eso debido a que falta de aplicar algunas actividades.

Es importante no limitar al nifio en cuanto al desarrollo de su imaginacion, este es un
elemento fundamental, al desenvolvernos en la ludoteca, se trata de que el nifio sea
el propio constructor de su conocimiento, y que mejor herramienta que su
creatividad.

La creatividad es basicamente una actitud, que surge facilmente en los nifios
pequefos, pero que deber ser alentada, y fortalecida para que nuestro mundo,
demasiado ldgico, no la sacrifique. (MARZOLLO: 1972).

Al explorar el nifio el medio en que se desarroll6 le damos gran oportunidad de
sentirse comodo, en su mismo entorno, teniendo la responsabilidad de hacer que los
nifios se familiaricen con el nuevo medio que van a explorar en este caso la ludoteca,

para que jueguen y se desenvuelvan, sin notar que al jugar estan aprendiendo.

Cualquier exploracion de los medios y de la experiencia creativa pone de relieve los
procesos, las actividades dirigidas, concentran asi la atencion de los nifios en el
aprendizaje de diferentes técnicas, que a su vez, les liberan para jugar y recrear,
destrezas, y una comprension aumentada. (JEANRENAUD: 1980).
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4.2 Plan de accion de la alternativa de innovacion

Propdésito general

» Buscar que el nifio logre la socializacion arménica con el medio que lo rodea, esto
mediante la ludoteca apoyandose principalmente en el juego, para asi lograr la
construccion de conocimientos.

» Creacion del espacio para la ludoteca.

* Adquisicion de material de trabajo, para lograr la identificacion del avance escolar
de los nifios.

» Informar al personal docente, padres de familia y nifios, sobre las ventajas que
conlleva la alternativa de innovacién, asi como buscar el interés de estos, para
disefiar actividades y llevarlas a cabo.

* Implementar actividades cada vez mas, concretas de acuerdo al avance que se
vaya logrando con los nifios, y asi lograr una actualizacion, para mejorar los

resultados obtenidos mediante esta propuesta.

4.2.1Fase de desarrollo: la ludoteca en el jardin de nifios: “Jesus Teran”

¢, Qué es una ludoteca?
Ludoteca: deriva del latin ludus, juego, juguete y de la palabra griega theke, caja,

lugar donde se guarda algo.

Ludoteca es el espacio donde se realizan actividades ludicas, de juegos y juguetes,
especialmente en educacion infantil, con el fin de estimular el desarrollo fisico y

mental, ademas de la solidaridad con otras personas.

¢,Qué es un ludotecario?
Es el responsable de acompafiar en el desarrollo psicosocial, intelectual, y afectivo
de los nifios. Debe tener la capacidad de divertirse junto con ellos, asi como de crear

un ambiente de tolerancia y respeto donde todos sientan la libertad de experimentar.
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También debe poseer conocimientos sobre los procesos de desarrollo de la nifiez,
saber seleccionar los materiales auxiliares didacticos a los que debe recurrir y

asignar el tiempo disponible para las actividades.

Etapas de desarrollo del usuario de la ludoteca.

De 4 a 6 afios:

Los nifios son capaces de realizar actividades fisicas completas.

Escuchar y contar cuentos.

Su creatividad e imaginacion estan en pleno desenvolvimiento.

Sus movimientos son constantes, lo que les provoca curiosidad e inquietud.
Les llama mucho la atencién las actividades artisticas.

Las actividades manuales son de su agrado.

YV V. V V V VY

Les gusta jugar con los cubos, palos de madera, entre otros, para construir
grandes torres y castillos.

Y

La imitacion de animales y dramatizar hace que su imaginacion vuele.
» Les interesa el juego con diferentes materiales.

¢,Doénde se instalara la ludoteca?

En el Jardin de Nifos “Jesuls Teran”, ubicado en Tlazazalca, Michoacan.

¢, Qué funciones tendra nuestra ludoteca?

v' Ofrecer al usuario el material ludico segun sus gustos, habilidades y
posibilidades.

v' Promover el juego en el grupo segin la edad para estimular la cooperacién
solidaria y de participacion.

v Favorecer la adquisicion de pertenencia por medio del conocimiento de la historia
y las tradiciones, definiendo su identidad nacional.

v La ocupacioén del tiempo libre sea productiva.

<

Comunicacion familiar en la estimulacion de los procesos afectivos.
v Orientar a los padres en la adquisicién de material ladico.
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v' Proveer material ladico para nifios con discapacidad, enfermedad, problemas
fisicos o psiquicos. (prezi.com/ihd4wspquydw/las-ludotecas/ Consultado el 10 de
octubre del 2013).

¢ Como sera nuestra ludoteca?

4.2.2 Fase de evaluacion: ¢, Que tanto he logrado con la alternativa?

Se ha logrado un cambio en la actitud de los padres de familia, no imagine la buena
disposicion que tendrian para llevar a cabo esta alternativa, algunos han mostrado
cierto desinterés, pero confio que al darse cuenta de los resultados y cambios
expuestos en sus hijos puedan cambiar de opinion y asi lograr formar un equipo mas

fuerte a favor de la educacion.

En general se espera se logre un avance favorable con la utilizacion de las

herramientas de evaluacion, considerando las referencias que se han tenido,



respecto a las actividades ya aplicadas no solo los padres de familia, que han dado
una muy buena respuesta a dichas actividades, pero es necesario reacomodar
horarios debido a que la mayoria de las que participan son mujeres debido a que los
esposos trabajan, en cuanto a los nifios se han mostrado muy interesados en esta
nueva dinamica de aprendizaje (ludoteca) aunque falta esclarecer los limites, para

gue no se distraigan durante las actividades con el demas material.

4.3 Taller de padres

4.3.1 Actividad 1: Nuestra experiencia como padres

Objetivos:

-Que los padres se familiaricen con el programa.

-Que compartan las experiencias que les ha dado el ser padres y las emociones que
vivieron desde el primer momento.

-Rescatar las acciones enriquecedoras para los nifios y reflexionar sobre los casos

en gque se ha actuado con precipitacion.

Actividades:

-Informacion general:

*Bienvenida a los padres de familia.

*Presentacion sintetizada del programa.

Dindmica de integracion: " la telarafia”

* Comienza el coordinador en el centro con una bola de estambre y la lanza al azar
a algun padre de familia, al tenerla en su poder deberé presentarse, decir lo que méas
le gusta a él y a su hijo y finalmente dird como le gusta que lo llamen sus amigos ej.:

"mi nombre es Roberto pero me gusta que me digan Beto".
Dindmica: "nuestra experiencia como padres".

Se da de manera concreta y por turnos la experiencia que nos dejo el escuchar la

experiencia como padres de nuestros compafneros en general, para que asi el
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coordinador saque las ideas centrales y las comparta al finalizar la sesion, para
cerrar la actividad nos daremos un abrazo con el padre de familia que nos hallamos
sentido mas identificados, y en circulo nos brindaremos un gran aplauso por los

objetivos logrados.

4.3.2 Actividad 2: Como es mi familia

Objetivos:
-Conocer los diferentes tipos de familias que hay en nuestra comunidad.
-ldentificar que todos tenemos problemas y que existen soluciones para arreglarlos.

Darnos cuenta de lo importante que es pertenecer a una familia.

Actividades:

-Informacion general.

*Bienvenida.

*Ejercicios basicos de calentamiento.

*Dramatizacion.

Dindmica de integracién: “vamos a saludarnos”.

Nos daremos cuenta que hay varias formas informales de saludarnos mas alla del
simple movimiento de cabeza, o mano, asi que al ritmo de la musica de fondo nos
saludaremos primero chocando los pies, después nuestras cabezas, luego nuestros
estdbmagos etc.

Dinamica: “como es mi familia”.

Se formaran grupos de cinco integrantes, una vez formados se pondran de acuerdo
de cual situacion familiar de alguno de los integrantes dramatizaran, llevaran a cabo
la escena de un dia completo de su vida diaria, una vez realizadas las
dramatizaciones se les cuestionara segun el conocimiento que ya tienen de los
integrantes de los grupos, cual consideran es el padre de familia del cual se
protagonizo, y se daran cuenta de que tanto lo conocen, deberan hacer énfasis en

cudles son las similitudes con su vida diaria.
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4.3.3 Actividad 3: Los oficios de mi comunidad

Objetivos:
-Conocer los principales oficios que se realizan en mi comunidad.

-Ver la fuente de trabajo y sustento familiar.

Actividades:
-Saludo con mimica.
-Describir el empleo que tengo y manifestar lo que me agrada y lo que me gustaria

gue cambiara.

Dinamica de integracién: “adivina mi estado de animo”.
Se formara un circulo y mediante la mimica expresaré mi estado de animo utilizando

todo mi cuerpo.

Dinamica: “los oficios de mi comunidad”.

Se realizara una exposicion frente a todo el grupo sobre el trabajo que desempefio, y
al terminar mi redaccion se pegara en el papel la imagen relacionada a la actividad
gue realizo, formando grupos de empleos que se relacionen entre si.

Se evaluaran los resultados para ver cuél es la principal fuente de empleo de la
comunidad y participar grupalmente en averiguar codmo podemos mejorarla para que

el beneficio obtenido sea mayor.

3.3.4 Actividad 4: Hagamos la limpieza y decoracion del jardin de nifios

Objetivos:
-Crear un ambiente mas agradable para trabajar en el jardin de nifios.
-Facilitar la comunicacion de los padres de familia.

-Propiciar el trabajo en equipo.

Actividades:
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- Establecer una rutina de padres de familia y nifios en el patio civico de la escuela.

-Comenzar las actividades de limpieza y decoracion.

Dinamica de adaptacion:
Dividir a los integrantes del grupo y especificar las tareas que van a realizar,

permitiendo que ellos mismos definan las tareas que van a hacer.
Dindmica: “hagamos limpieza y decoracion general del jardin”.
Se llevaran a cabo las acciones pertinentes todos ayudando, hasta lograr un

producto satisfactorio, cuando algun padre termine la tarea que se le encomendé

podra ayudar a algun otro que adn no termine su labor.

4.4 Cronograma de actividades con los ninos y padre s

Actividades de integracion con los padres de familia

TALLER DE PADRES

NUM. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD. OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD.
ACT.

Compartir puntos de vista de que me
1 Nuestra experiencia como padres | gusta y que no me gusta del papel
gue hasta el momento he desarrollado

en mi vida familiar.

Describir el medio familiar del cual
2 Como es mi familia formo parte y cudles son las
actividades que realizamos en

conjunto.

Describir que tanto conozco de los
oficios que se ejercen en la
3 Los oficios de mi comunidad comunidad y cual actividad realizo,

para sostener a la familia asi como
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expresar que pienso de mi jornada
laboral.

Hagamos la limpieza y decoracion

del jardin de nifios

Demostrar la importancia que tiene
para mi el trabajo en equipo y ademas
el colaborar en la mejora de la
institucion escolar a la cual asiste mi

hijo(a).

Tabla 6. Actividades del taller de padres.

Actividades realizadas en la ludoteca con los nifios de 3°"A”.

NUM.
DE NOMBRE DE LA ACTIVIDAD. PROPOSITO DE LA ACTIVIDAD.
ACT.

1 Collages. Identificar relaciones entre los
objetos y materiales.

2 En la barca llevo un cargamento de... | Favorecer la comunicacion oral con
sus comparnieros.

3 Adivina que palabra es... Favorecer la convivencia grupal.
La comunicacion y

4 Crucigramas. correspondencia de palabras, a
través de pistas.

5 Fichero de personajes. Captar la capacidad de atencion y
retencion de informacion.
Favorecer la relacion con los

6 Descifrando codigos. padres de familia, mediante la
retroalimentacion.
Favorecer la expresion oral,

7 Telarafa de trabalenguas. aprendiendo a escuchar a mis
compafieros.

8 Juguemos con las palabras... Promover el debate de grupo para
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fortalecer la comunicacion.

Aprender a respetar los turnos,

9 Se escaparon del libro... ademas de probar la imaginacion
grupal, al momento de crear una
historia.

Conocer los oficios de mi

10 Juguemos a los oficios. comunidad, y compartir mis
experiencias.

Experimentar nuevas texturas y

11 Soy cocinero(a). técnicas de trabajo, asi como
materiales, con apoyo de padres
de familia.

Darnos cuenta de las reglas de

12 Conozco las sefales de advertencia. | seguridad que existen en mi
comunidad mediante las sefiales.
Participacion en grupo,

13 La rueda de San Miguel. estableciendo el contacto fisico,
ademas de Ila expresion de
sentimientos.

14 Conozcamos la papiroflexia. Desarrollar la imaginacion asi
como la psicomotricidad fina.
Favorecer la identificacion de la

15 Reacomodemos la ludoteca. direccionalidad, proximidad e

interioridad, del nifio.

Tabla 7. Actividades aplicadas en la ludoteca.
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CAPITULO 5: EVALUACION DE RESULTADOS OBTENIDOS
MEDIANTE LA LUDOTECA

La evaluacion es el proceso de reunir, interpretar y sintetizar informacién para facilitar
la toma de decisiones. Si se cuenta con buena informacion para evaluar, se tendran

elementos para tomar decisiones acertadas.

La caracteristica mas importante de una buena evaluacion es su capacidad de
ayudar al maestro a tomar la decision correcta, a esto se le da el nombre de validez
“la validez indica si la informacién a obtener es relevante, para la decision que debe
tomarse, la informacion invalida es indtil, la validez se aplica por igual a la
observacion informal del maestro, y a la conseguida mediante pruebas de papel y

lapiz”.

Una segunda e importante caracteristica de una buena informacién para evaluar es
su uniformidad, llamada también confiabilidad, “se refiere a la estabilidad o
uniformidad de la informacién obtenida, es decir al hecho de si es 0 no representativa
del comportamiento del alumno”. (W. AIRASIAN: 2002).

5.1 Alcances y limitaciones

El logro que se obtuvo en la implementacion de esta estrategia fue el lograr crear un
espacio de socializacion para los alumnos, es decir la ludoteca, se logro la
construcciéon y acondicionamiento indispensable (aun falta nutrir mas esta parte) de
esta area, asi como la participacion de nifios, padres y personal del jardin, en cuanto
a lo pedagdgico se han observado cambios significativos en el comportamiento de
los pequenios, ya se logran realizar juegos grupales y al aire libre sin tanta distraccion
y agresividad unos con otros, son participativos y prestan mucha mas atencién que
en el comienzo, comienzan a distinguir y ejecutar la igualdad de género, a ser mas

sociables y amigables con sus compafieros, familiares.
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Las limitantes que aln estan presentes en este proyecto, es primeramente la
capacitacion del personal docente para integrar actividades, y asi favorecer y
fortalecer la ensefianza-aprendizaje del educando, falta detallar la decoracién y
mobiliario , asi como promover la participacion autbnoma de padres de familia, para
gue se integren al esquema de trabajo de la ludoteca, es decir que no lo hagan solo
por ser citados sino provocar iniciativa para que sea mas interesante y productivo

dicho proyecto.

Alcances y limitaciones de la propuesta

M Socializacion
M Participacién de padres
Implementacion de act.

B Acondicionamiento

Gréfica 1. Alcances y limitaciones.

5.2 Evaluacion general de la propuesta

Se considera un avance satisfactorio el logrado con la implementacion de dicha
estrategia, a grandes rasgos se han logrado los objetivos planteados aunque se
deben realizar ajustes en algunos puntos, sobre todo respecto a las actividades, se
han obtenido resultados visibles en favor del desarrollo social del nifio
principalmente, siendo palpables estos en sus relaciones sociales principalmente, se

han favorecido también los demas campos formativos mediante las actividades



aplicadas por lo cual es importante darle continuidad a este proyecto no solamente
para esta generaciones sino para la préximas, contemplando la ludoteca como una
importante herramienta de ensefanza.

Es satisfactorio observar la participacion de los padres de familia misma que en un
comienzo fue nula y ahora poco a poco se ha logrado una integracion e interaccion
con los nifios y educadoras, dentro del jardin.

Las educadoras se muestran satisfechas con esta alternativa y estan conscientes de
gue hace falta disefiar actividades practicas, para lograr un balance con lo tedérico
para que asi el nifio se motive e interese mas por su educacion y desarrollo y asi

mismo sea atrayente para el pequefio su asistencia al jardin de nifios.

Evaluacion general de propuesta

Gréfica 2. Evaluacion de la propuesta.

5.3 Posibles soluciones o alternativas

Se puede consensar la realizacion de actividades y planificarlas en equipo
rescatando las necesidades especiales de cada educadora para asi buscar

> s ] <



alternativas para obtener mayor material didactico para trabajar una variedad mas
amplia de actividades enfocadas a los diferentes campos formativos, principalmente
a lo relacionado con lo social del educando.

Otra es buscar alternativas de propaganda de asistencia a la ludoteca de los padres
de familia en horarios extraescolares, para asi aprovechar lo maximo posible esta (til
herramienta.

Implementaciones a la ludoteca

B Planificacion de actividades.
B Adquisicién de material
didactico.

M Propaganda.

B Extensién de horarios

Gréfica 3. Implementacion a la ludoteca.



CONCLUSIONES

Agradezco a la comunidad de Tlazazalca, Michoacan., por darme la oportunidad de
adentrarme en sus costumbres, tradiciones y cultura, ademas de ayudarme a formar
y aplicar esta estrategia fue un parteaguas muy importante en mi realizacion personal
y profesional, no solamente me quedo con los saberes obtenidos en este largo
camino sino con verdaderos amigos, que me ayudaron a realizar y fundamentar este

proyecto.

Otro aspecto importante fue el que me abrieran las puertas de ese hermoso jardin de
nifos, el cual fue testigo del empefio y dedicacibn que pusimos todos en la

realizacién y culminacion de este ambicioso proyecto.

A mis pequefiines de 3°“A”, los cuales fueron complices y aliados en el nacimiento de
este trabajo, asi como a los padres de familia y personal docente y administrativo
gue colabora en dicho centro educativo. Sin dejar de lado claro a las autoridades
municipales, las cuales fueron muy atentas al brindar los recursos que estuvieron a

su alcance.

Para la ludoteca en si, ya que propicio un lugar en el cual el nifio encontré una nueva
forma de aprendizaje, logrando no solo la participacion de los pequefios sino del
conjunto padres-nifios-educadores, nutriendo el proyecto dia a dia para implementar
el desarrollo de esos pequerios.

En general me ha brindado la satisfaccion de observar sonrisas diferentes en esos
nifios, que son el futuro de nuestro pais, y los cuales van a poder aprovechar sus
energias aprendiendo a ser seres sociables y bondadosos mediante el juego ludico.
Al propiciar que estos pequefios lograran entablar relaciones armoniosas con cada
vez mas respeto a su prgjimo mediante el juego y asi a su vez quitar el estigma hacia
esta herramienta de trabajo demostrar que no es solo una actividad de ocio sino el

principal instrumento de ensefianza que podemos utilizar con nuestros alumnos.
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Al crear este espacio ludico con apoyo de los padres de familia, docentes y
comunidad fue importante ya que se establecid un vinculo afectivo y social para un
bien comun la ensefianza en esos pequefios seres poniendo todos nuestro granito
de arena.

Otro aspecto importante fue el darle uso al material didactico con el que se contaba y
buscar todos enriquecer la adquisicion de juguetes.

Nos queda dar auge a esta propuesta, a nuestra ludoteca buscar actualizarnos, y
participar para que cada vez integremos a mas pequefios a esta nueva forma de
aprendizaje, buscando principalmente disefiar nuevas actividades atractivas y
novedosas ademas de ampliar los horarios de asistencia, y asi en un futuro no muy
lejano buscar expandir esta propuesta a toda la comunidad conformandola con

diferentes talleres de aprendizaje.

Lo que en un principio se vislumbré como una meta dificil de alcanzar, y del cual
dijeran que era un proyecto demasiado ambicioso, lejos de desanimarme me lleno de
fuerza e impetu para hacer el esfuerzo mas grande por culminar y asi procurar un

avance innovador en la educacion de esta comunidad que tanto me ha brindado.
Por ultimo agradecerte a ti lector, por tomarte la molestia de revisar este trabajo y
brindarme tu opinion critica y constructiva, desde lo mas profundo de mi ser deseo

gue te sirva de base para realizar proyectos aun mas ambiciosos en favor de la

educacion de esos pequefios seres que estan en nuestras manos.

GRACIAS.
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ANEXOS

Anexo 1. Mapa de la ubicacion de Tlazazalca, en el Estado.

\ .
0 . |« |
° ! !
€ 8 4 ol o I AV |
ot £ M \ A
\ \)" r v--- € x ¢ 0 2
1° : Sageess | - / v
/_/ () -uur..\ %#o o =
= ~T o
4? ‘ l mun/:\l:u P \
X \( uuo N /i
. N BV S
= . ™
= /\ . s racorne -_-..wna/
v
e N
~ '4 “J unS
< L oA, p P
‘ S - N c
© nOGWETANY  \
' /

Nyl S A m
| : : \*‘ / { £
| \.p-u-(wo H h
| N etnvfancans “""&F , { \ =
| / ‘,-Ju)qw » »*M“{’“ :'.'fwncuo A
| o wame lon e / e

. = B AN "‘"‘2‘. \ w_-_),_v“‘-ulb i -~ / / ™
7 : 7NN
= Tt s uu(:-u'. T, Caveg 2

o ‘\ VN

AN N ""t", et .' *ANO 0L -nnu ‘\ !
rosune num\-_“‘, ‘_--,.--\ t

et “l a WACARA \ \
AL ) -/~\

~ W ‘immullu"

S2ANaciALD ‘_’J,.-'g‘
N

i .I SNewu=" X 8
. - PO
¥ L eAmATEINGAY ‘
' M
| ’-‘ i" "“
| -
o ._-\,’ \,‘\’ bR
| avcuvIsTa /) N
q \
| ol ‘\,. \
| o g‘u.u.f e A ]
L ) V !
| . .Nbo.. \ / . J'uunﬁ\\’:wu}u | e
| - ~
| - -N‘J um.uuuc,' t T
| : 3 7 [
{ w v \,’ N
[ — Y
l . -
° \ !
= K \ eouto:nl -‘,'
° ) ’/~.,,/
¢ {,.—’
> s L LETRT t."w-
¢
& VLA
—0

A.I._- —_’--—/\ ,...._.
l
I

E D o L ﬂOl.v"l"l
N




Anexo 2. Direccion.




Anexo 3. Grupo de 3 “A”.




Anexo 4. Aula 3° “A”.
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Anexo 5. Desayunador.




Anexo 6. Bodega.

Anexo 7. Patio civico.
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Anexo 8. Juegos metalicos.
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Anexo 9. Banos de nifas.




Anexo 10. Bafos de nifios.




Anexo 11. Croquis del jardin de nifios.
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Herramientas para detectar la problemética.
Anexo 12. Entrevista a un nifio de preescolar.
1. ¢ Te gusta venir al jardin de nifios?

A veces.

2. ¢ Tienes hermanos?

Si.

3. ¢Juegas con tus papas?

No.

4. ¢ Tienes amigos aqui en el jardin de nifios?
Si

5. ¢ Por qué?

Jugamos, vamos al salén y corremos mucho.
6. ¢ Te gusta como da clases tu maestra?
No, me regafia mucho.

7. ¢ En tu casa te pegan?

Si, mi papa.

8. ¢, Qué es lo que mas te gusta?

Jugar a los carros y ver la tele.

9. ¢ Ves television?

Si, el chavo del 8 y Ben 10.

10. ¢ Tus papas pelean en tu casa, se gritan?

Si mucho y no me gusta eso.
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Anexo 13. Entrevista a la educadora.

1. ¢ Considera este grupo como conflictivo?

Si, les cuesta mucho convivir.

2. ¢ Como son las relaciones sociales de los alumnos?

Por grupitos, algunos son solitarios, sobre todo los que ingresaron este ciclo escolar.
3. ¢ Qué identifica haya perjudicado su practica?

La dificultad que muestran para trabajar en equipo.

4. ¢ Como es su relacion con los padres de familia?

Es buena, pero considero que no son tan expresivos como yo quisiera.

5. ¢ Qué actividades considera adecuadas para solucionar el problema que
obstaculiza su préactica?

Juegos dinamicos, platicas, conferencias, talleres, etc.
6. ¢ Las ha llevado a cabo?

No mucho, sinceramente el tiempo es muy limitado.

7. ¢ Qué resultados ha logrado observar?

Les gusta jugar pero es dificil que sigan las indicaciones, por lo cual considero mas
viables las actividades de lecto-escritura.

8. ¢ Dicho comportamiento en los alumnos ha perjudicado a los padres de familia?

Siincluso hay diferencias personales entre ellos, y las demuestran aqui en la
escuela, por lo cual considero si necesitan orientacion al respecto.

9. ¢ Considera esto un problema que tiene raiz desde el hogar o solamente en la
escuela?

Tanto los padres en su vida familiar, como mi practica docente y la ensefianza-
aprendizaje del niflo son un conjunto: casa-escuela-comunidad.
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Anexo 14. Entrevista a madre de familia.

1. ¢ Por qué eligio esta escuela?

Debido a que es grande y bonita.

2. ¢, Cémo se comporta su hijo en su hogar?

No se esta quieto y es muy berrinchudo.

3. ¢le ha dicho si tiene amigos?

No lo hemos platicado, supongo que si a eso viene.

4, ; Como es su relacion con él?

Buena, lo quiero mucho.

5. ¢ Qué le parece el desempefio de la maestra?

Es buena maestra, solo me gustaria que les dejara mas tarea.
6. ¢, Qué le gustaria cambiar en la actitud de su hijo?

Los berrinches.

7. ¢, Como es la relacién con su pareja?

Estamos bien, en ocasiones no salimos de acuerdo y discutimos pero nada mas.
8. ¢ El niflo muestra interés en venir a la escuela?

Tiene que venir.

9. ¢ha notado avances en la educacion de su hijo?

Si.

10. ¢ ha cambiado su comportamiento en casa?

No mucho.

103



Anexo 15. Nota es importante que resuelva este cuestionario con la verdad y es

decision personal, el poner el nombre de quien lo contesta... Se asegura total

discrecion.

1. DESEA TENER MAS HIJOS.

2. TIENE UN BUEN NIVEL ECONOMICO DE VIDA.

3. TIENE UNA BUENA RELACION CON SU HIJO(S).

4. EXPERIMENTAVIOLENCIA FAMILIAR EN SU CASA.

5. SE INGIEREN BEBIDAS ALCOHOLICAS EN SU HOGAR.

6. SE HAN INGERIDO DROGAS EN SU HOGAR.

7. SUS HIJOS HAN VISTO DICHOS ACTOS.

8. SU RELACION CON LOS VECINOS ES BUENA.

9. LA RELACION CON SUS FAMILIARES ES BUENA.
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Instrumentos de evaluacion de la alternativa.
Anexo 16. Encuesta a padres de familia.

Para la mejora de nuestro plan de trabajo y en beneficio de la educacion de sus hijos

se le pide de la manera mas atenta contestar los siguientes cuestionamientos.

1. ¢ Ha notado algun cambio satisfactorio en el comportamiento de su hijo en casa?
Si mucho, convive mucho méas en casa.

2. ¢ Ha intentado convivir mas con el dedicandole mas tiempo?

Si sobre todo el fin de semana

3. ¢ Su esposo(a) convive mas con el nifio?

Un poco mas si, le tiene un poco mas de paciencia.

4. ; Como se relaciona este con sus amigos y vecinos fuera del horario escolar?

Es méas amigable.

5. ¢Le ha comentado algo sobre las actividades que se realizan en la ludoteca?

Si le gusta mucho el cuarto de juguetes.

6. ¢Qué opinion tiene usted respecto a la ludoteca, que cambios necesita en su
opinion?

Més tiempo, para que pueden jugar y aprender mas ahi los nifios.

7. ¢, Como se siente al participar en las actividades donde se le involucra?

Es bonito poder convivir y platicar con los demas papas.

8. ¢Le gusto el taller de padres?

Si mucho, ojala se repita.

9. ¢Le han servido las platicas con los orientadores para mejorar su vida familiar?

Si aunque no todo es tan facil de alcanzar.
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10. ¢ Estaria dispuesto a colaborar en mas actividades grupales?

Si claro.

Nota: no es necesario poner el nombre de quien lo contesta, al terminar depositarlo

en el buzén que esté en el salon. Gracias.
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Anexo 17. Cuestionario a nifios para ver el avance de la ludoteca y hacer el archivo
de experiencias de la ludoteca.

Nombre del nifio: Luis Javier Solis Moya.
Grado y grupo que cursa: 3°*A”.

Nombre de quien aplica el cuestionario: L.E.P. Wendy Angelina Jasso Piia.
1. ¢ Qué te parece la ludoteca?

Muy bonita y divertida.

2. ¢ Te diviertes en ella?

Si mucho.

3. ¢ Qué es lo que mas te gusta de estar ahi?
Que no peleamos y los juegos son padrisimos.
4. ¢ Cudles actividades te gustan mas?

Los rompecabezas, memoramas y juguetes.

5. ¢ Platicas de la ludoteca con tus papas?

Si.

6. ¢Qué te dicen tus papas cuando les dices que jueguen contigo, o te ayuden a
hacer la tarea?

Mi papa me ayuda un poco mas, luego a veces se enfada y mi mama me ayuda.
7. ¢ Te gustaria pasar mas tiempo en la ludoteca?

Si.

8. ¢ Qué opinan tus compaferos de la ludoteca?

También creo les gusta.

9. ¢ Ahora tienes mas amigos que antes, y compartes mas tus cosas?
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Si ya casi no peleo con mis comparieros.
10. ¢ Qué es lo que mas te gusta de venir al jardin de nifios?

Los juegos y los juguetes.
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Anexo 18. Tabla mensual de avances de socializacion en los nifios.

PARTICIPACION | AVANCES EN AVANCES EN
MES NOMBRE EN SOCIALIZACION | LOS CAMPOS
DEL NIKO. ACTIVIDADES. CONNSUS FORMATIVOS.
COMPANEROS.
Miguel Angel
Enero. Pena Buena. Regular. Regular.
Aguilar.
Luis Javier
Febrero. Solis Moya. Regular. Buena. Buena.
Joselin
Marzo. Victoria Buena. Buena. Buena.
Chavez
Luna.
Andrés
Abril. Cendejas Buena. Buena. Buena.
Cerda.

Tabla 8. Avances mensuales
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Anexo 19. Inventario de materiales de la ludoteca.

NO. TIPO DE MATERIAL. ESTADO EN QUE SE
ENCUENTRA.
1. Juguetes. Regular.
2. Material didactico. Bueno.
3. Audio visual. Regular.
4, Libros. Bueno.

Tabla 9. Inventario de materiales.
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Anexo 20. Informe mensual de avances y retrocesos en cuanto al desarrollo de las
actividades en la ludoteca.

NOMBRE DE TIPO DE
NO. LA ACTIVIDAD. AVANCES. RETROCESOS.
ACTIVIDAD.
Comunicacién
. entre
Enero. Crucigramas.
compafieros.
Febrero. Telarafia de | Expresion oral.
trabalenguas.
Conozco las
sefales de
Marzo. Reglas.
advertencia.
Conozcamos | Imaginaciony
Abril. la papiroflexia. | psicomotricidad

fina.

Tabla 10. Resultados de actividades aplicadas.
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Anexo 21. Cronograma de horarios para asistir a la ludoteca.

GRUPO. ACTIVIDAD. HORARIO.
1°°A” y “B”. Juegos de bloques. 10:30 a2 11:00 a.m.
20 °A”. Memorama. 11:00 a 11:30 a.m.
2°“B”. Loteria de palabras. 11:30 a 12:00 p.m.
30 "A”. Loteria de numeros. 09:00 a 09:30 a.m.
3°“B”. Soy cocinero. 09:30 a 10:00 a.m.

Tabla 11. Cronograma de horarios.
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Evidencias fotograficas.

Anexo 22. Creacion de la ludoteca en obra negra.

Anexo 23. Inauguracion de la ludoteca.
3

—




Anexo 24. Taller de padres.




Anexo 25. Visitas de especialistas con padres de familia y nifios.




Anexo 26. Actividades de padres de familia y nifios.
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Anexo 27. Actividades con los nifios.




