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INTRODUCCION

Con el afan de coadyuvar en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los
alumnos de la escuela primaria del Inmediato, y considerando que el entorno y
las situaciones de la vida cotidiana son el mejor medio para estimular vy
contextualizar el aprendizaje de los alumnos, se realiz6 el presente trabajo con
alumnos de tercer grado en la escuela primaria del Imediato municipio de Aquila,
Mich.

Esta propuesta estd compuesta por cinco capitulos en los cuales se detalla el
proceso de realizacibn durante su desarrollo, desde el diagnéstico,
contextualizacion, alternativa, metodologia basada en investigacion accion,

sustento tedrico, reflexiones finales y la evaluacion general.

En el capitulo uno se realiz6 una investigacion a través de un diagnostico
pedagdgico con el propésito de poder detectar la problematica existente en el
salon de clases y poder actuar en consecuencia. El diagnéstico se aplico
mediante algunas actividades, las cuales manifestaron problemas como mala
alimentacion, problemas en lectura y escritura, y resolucién de problemas de
suma, dentro de este capitulo se hace mencion del planteamiento y delimitacién,
gue aluden en el area que se estara actuando y el problema que se aborda. En
el apartado de la problematizacion, se realiza una serie de cuestionamientos que
dan pauta a la realizacién y seguimiento del problema, la justificacion indica la
importancia de trabajar de manera estrecha con el contexto para solucionar los

problemas de adicién y por ultimo el propésito que se pretende lograr.

En el capitulo dos se describen varios aspectos de la localidad, como su
ubicacion, flora, fauna, cultura, religion, alimentacion, economia, costumbres, y
tradiciones y de qué manera influyen éstos tanto positiva como negativamente, en

el problema.

En el capitulo tres se hace mencion de la Investigacion accion, siendo ésta la

metodologia que se implemento para la realizacion de



ésta propuesta por considerarse la mas apropiada en el proceso de actividades

implementadas.

En el capitulo cuatro se hace referencia al sustento teérico, retomando la teoria

que respalda éste trabajo, basado en el constructivismo.

El quinto capitulo estda conformado por la alternativa con seis estrategias de
solucion al problema; su disefio, aplicacion, desarrollo y los resultados obtenidos

en cada una.

Se consider6 necesario realizar reflexiones finales, evaluacion general de todo el
proceso de la propuesta, bibliografia y como ultimo anexos de las actividades

realizadas en la alternativa de solucion.

Todo esto con el propdsito de poder contribuir a la solucidén de los problemas
presentes en los nifios de tercer grado de la escuela antes citada, por medio de
actividades relacionadas con su contexto y asi pueda existir un aprendizaje

razonado, que los nifios sepan cuando, donde y para qué sumatr.



CAPITULO 1
DESCUBRIENDO EL PROBLEMA

Dentro del proceso educativo el maestro tiene un papel central en el logro de los
aprendizajes de sus alumnos; ya que el docente es quien planea las actividades
de acuerdo a las necesidades de su grupo. Es importante que el maestro esté
consciente de que no es él quien ensefa, sino el que crea condiciones para que
exista un ambiente adecuado donde el alumno pueda construir sus

conocimientos.

Para que el ejercicio del docente en el tratamiento de la ensefianza y el
aprendizaje sea el ideal, debe de considerar diferentes métodos, estrategias y
herramientas que le ayuden a ser agil y practico en su trabajo, ademas que le es
mas facil detectar y anticipar los problemas dentro de su grupo.

Citado lo anterior es imprescindible que el docente recurra al diagndéstico y de
esa manera descubra los problemas existentes, con la finalidad de buscar una
alternativa que logre mejorar la situacion. Fue por ello que para encontrar los
problemas mas relevantes en la escuela primaria del Inmediato con nifios de
tercero grado, se realiz6 una investigacion sobre qué es un diagnostico, cuél es
la finalidad del mismo, concluyendo; que es un proceso mediante el cual se
pueden identificar las deficiencias o problemas, que impiden lograr los objetivos,
es una herramienta que permite detectar problemas en diferentes contextos y a la
vez implementar actividades para resolverlos efectivamente, “El diagnostico es
una forma de investigacion en la que se describen y explican problemas, con el fin

”1

de comprenderlos” =y de esa manera poder encontrar la mejor solucion al

problema detectado.

Cabe hacer mencién que existen varios tipos de diagnostico por mencionar
algunos: diagnostico pasivo, participativo, comunitario, el que se considero
pertinente implementar, fue el diagndstico pedagogico, mismo que consiste en
detectar las dificultades que presentan los alumnos dentro del salén de clases, y
a la vez efectuar actividades mediante las cuales se puedan ir  resolviendo los

problemas encontrados, efectivamente, el diagndstico pedagdgico es un

! ASTORGA, A.y BaRT Van Der Bijl, Caracteristicas Generales del Diagndstico,” en
Metodologia de la investigacion IV, SEP- UPN, LEPEPMI'90 México 2000, pag. 46.



“proceso de investigacion para analizar el origen, desarrollo y perspectiva de los
conflictos, dificultades o contrariedades importantes que se dan en la practica
docente donde estan involucrados los profesores-alumnos.”> Es de vital
importancia conocer primeramente los problemas que presentan los alumnos,

para actuar en consecuencia disefiando actividades de acuerdo a la necesidad.

El diagnostico pedagogico posee caracteristicas generales que es de vital

importancia considerar para una mejor aplicacion y son las siguientes:

e “Tiene como punto de partida un problema

e Esta basado en el principio de comprender para resolver.
e EXxige dos actividades basicas: informacion vy reflexion.

e Es un proceso que va de los fendmenos a la esencia.

e Se apoya en la teoria

e Es parcial

e Es una actividad permanente

e Desemboca en conclusiones practicas”™.

Al inicio del periodo escolar 2013-2014 se tuvo asignado el grupo de tercer grado
de educacion primaria, el cual estd conformado por seis alumnos. Con la finalidad
de detectar los diferentes problemas dentro de este grupo, se consider6
necesario realizar un diagnostico pedagogico; ya que es el mas adecuado y que
puede brindar las herramientas necesarias para poder identificar, seleccionar e
intervenir. Se dio inicio con las actividades necesarias en el grupo escolar,
realizando lo siguiente:

En la asignatura de matematicas, se realizaron actividades de resolucion de
problemas basicos, donde se abordaron situaciones reales de la localidad, en los
gue implicaba el uso de sumas, se les pidi6 que resolvieran cuantos tacos vendio
don Chayo tres dias de la semana, informandoles cuantos vendié cada fecha los
menores manifestaron problemas para resolverlos, ya que no identificaron que

ecuacion realizar, (ver anexo N°. 1).

> ARIAS OCHOA, Marcos Daniel, El Diagndstico pedagogico,” en Metodologia de la
investigacién 1V, Antologia Basica, SEP- UPN, LEPEPMI'90 México 2000, pag. 68.
3 z

Idem.



También se les pidi6 a los nifios que realizardn un escrito acerca de lo que
hicieron en vacaciones; se encontraron deficiencias en la redaccién y ortografia
al momento de revisar los contenidos. (Ver anexo N°. 2).

Con la finalidad de seguir indagando sobre las dificultades que presentan los
alumnos de tercer grado se realizaron lecturas de diferentes cuentos en voz alta,
luego se analizé y comentd lo leido, interrogando a los alumnos sobre el
contenido del cuento, los personajes principales, y el final del mismo, encontrando
presente la dificultad de comprension lectora en la mayoria de ellos. (Ver anexo
N°. 3)

De igual manera se hizo un cuestionamiento en ciencias naturales y geografia

encontrando algunas deficiencias, (ver anexo N° 4)

La alimentacion es muy importante para un buen desempefio y rendimiento
escolar y es uno de los problemas presentes en este espacio educativo, algunos
nifos durante el desarrollo de las actividades manifestaban molestias
abdominales, y un constante apreton de estdmago, revelando verbalmente en
repetidas ocasiones que solo habian desayunado té de hojas de limon o de

canela.

La falta de trabajo colaborativo se detecté en el momento de formar equipos, los
alumnos mostraron resistencia para trabajar juntos, discutian y peleaban con
frecuencia, mencionando palabras como, hazlo tu solo, no quieres que te ayude,

que feo lo hiciste, mejor yo lo hago solo, etc.

A través de la observacién, se pudo percibir la falta de conciencia sobre el
cuidado al medio ambiente, debido a que los nifios tiran basura dentro y fuera del
salon de clases, ya sea envases de refresco, hojas de libreta, envolturas de

galletas, papitas, etc.

Mediante las actividades antes mencionadas se detectaron los siguientes

problemas:

e La falta de alimentacion.
e Problemas en lecto-escritura
e Falta de cuidado del medio ambiente

e Trabajo colaborativo.
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¢ Dificultad para resolver operaciones de suma

e Falta de comprension de textos

Cabe hacer mencion que la participacion de los padres de familia es de vital
importancia en el proceso de desarrollo cognitivo de sus hijos, ya que la familia es
la base mediante la cual el nifio se forma, asi como el contexto donde el pequefio
interactla y se desenvuelve; por lo tanto en el desarrollo de esta investigacion se

involucra a todos los elementos esenciales en la parte formativa de los alumnos.

Después de haber encontrado los diferentes problemas en el grupo, se realiz6 un
andlisis minucioso llegando a la conclusion que era necesario realizar una
reunion de padres de familia, para ello se elaboraron citatorios y se enviaron con
los alumnos. A la reunién asistieron todos los padres de familia, a los cuales se
les dio a conocer sobre un papel bond los problemas mas relevantes
encontrados en el grupo, se realiz6 un andlisis minucioso de cada uno de ellos,
los padres de familia se comprometieron en apoyar a sus hijos en cuanto a la
realizacion de tareas, asistencia, puntualidad, alimentacion, y principalmente en
apoyar el proceso de solucion a la problematica elegida, considerando de mayor
importancia resolver primeramente el problema de suma, por lo que se opto
por priorizar los problemas de mayor a menor grado de importancia, quedando

bajo el siguiente orden:

o Dificultad para resolver operaciones de suma

Falta de alimentaciéon

Trabajo colaborativo.

Problemas en lecto-escritura

Falta de comprensién de textos

Falta del cuidado al medio ambiente

Una vez seleccionado el tema de como resolver los problemas matematicos, en
especifico de suma, con el grupo antes mencionado, tomados los acuerdos y
compromisos con los padres de familia, se acordo realizar actividades, para el
desarrollo, aplicacién y evaluacion de las estrategias. “Ya que la educacion

matematica debe tomar en cuenta las diferencias individuales de los estudiantes

11



pero también el contexto social y cultural al que pertenece™. Por lo que se
consider6 necesario retomar los elementos que circundan al nifio para el

desarrollo de las actividades.

El programa de estudios 2011 de Educacién Basica, dice: que al estudiar
matematicas en la escuela puede ocasionar en el alumno el rechazo por esta
materia, por lo que es de suma importancia utilizar secuencias didacticas que
despierten el interés en el educando, de manera que se logre que puedan
reflexionar y encontrar diferentes formas de resolver problemas, siendo
determinante el papel que desempefia el medio, usar sus conocimientos previos
y los asocie con los nuevos planteamientos, de esa manera pueda reconstituir 1o
que ya sabe y esto facilite a los alumnos a construir conocimientos y superar
las dificultades que emerjan en el proceso de aprendizaje, por tanto uno de los
propdsitos en educacion basica es que los alumnos “desarrollen formas de pensar
que les permitan formular conjeturas y procedimientos para resolver problemas,
asi como elaborar explicaciones para ciertos hechos numéricos”™ Por lo que se
considerdé que los nifios aprendan a sumar con materiales de su propio medio,

para hacer mas eficaz los procedimientos de solucion.

Es importante tener en cuenta e impulsar en el educando habilidades donde ellos

mismos construyan conocimientos con significado.

1.1 Planteamiento y delimitacion del problema

En el desarrollo del trabajo docente es importante el analisis reflexivo a cerca de
los procesos de trabajo, ya que estos permiten identificar los problemas o
dificultades que presentan los alumnos y a la vez plantearlos de tal manera que

sean atendidos de forma adecuada.

La problematica a tratar la cual surgi6 a través de un diagnéstico pedagdgico es la

de ¢Como resolver operaciones de suma con alumnos de tercer grado de

* HERNANDEZ, Aldaz, “La etnomatematica y su influencia en la escuela”, en Matematicas y
Educacion Indigena I, Antologia Basica, SEP- UPN, LEPEPMI"90, México, 2000, pag. 127

® SEP “Programa de Estudios 2011”, Guia para el Maestro, Primera edicién 2011, México D.F.
pag. 59
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educacion primaria? de la escuela con nombre en trdmite, ubicada en la localidad
del Inmediato, municipio de Aquila, Michoacan, durante el periodo escolar 2013-
2014. Esta escuela es extension de la Primaria indigena Sor Juana Inés de la
Cruz ubicada en la localidad de Huitzontla Municipio de Aquila Michoacan. Se
fundé en el afio 2005, por iniciativa de la poblacién de esta localidad,
manifestando su necesidad a la Zona Escolar Indigena, 501B. Con sede en la
localidad de La Nuez del Municipio de Chinicuila. Estudiada la necesidad de
abrir un nuevo centro, debido que los alumnos se desplazaban hasta la localidad
de la Estanzuela y esto dificultaba el desempefio académico de los educandos, se

brindé el servicio requerido.

Mantiene un total de 12 alumnos de los cuales seis son de tercero, tres de cuarto,
dos de quinto y uno de sexto. En infraestructura solo existe un salon de 8 x 4 mts,
con paredes de concreto, techo de ldmina y madera, 2 sanitarios, todo construido
por los padres de familia, no se cuenta con cerco perimetral ni cancha de

concreto.

El grupo de tercero esta integrado por una nifia y cinco nifios de entre ochoy
nueve afios de edad, por lo que segun Piaget se encuentran en el estadio de
operaciones concretas, en las cuales “el nifio realiza operaciones ldogicas. Es
capaz de colocar cosas y sucesos en un orden determinado y advierte claramente
la relacion parte-todo y comprende la nocidén de conversacion de sustancia, peso,

volumen, distancia, etc.”

Esta problemética se ubica en la asignatura de matematicas concretamente en el
eje de sentido numérico y pensamiento algebraico, lo cual implica “que los
alumnos sepan utilizar los nimeros y las operaciones en distintos contextos, asi
como tener la posibilidad de modelizar situaciones y resolverlas™. El alumno
debe de desarrollar la habilidad de poder resolver problemas de suma en

cualquier espacio o momento que se le presente.

Existe un comité de asociacion de padres de familia, la funcion de éste es

participar en el desarrollo de las actividades en beneficio de los alumnos. Ademas

®RICO Gallegos, Pablo .Los Horizontes del pensamiento, Primera edicion, Morelia Mich. 2008,
;;Jag.194.
Ibidem. pag. 72
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de un kinder con un registro de catorce nifios. Es una localidad pequefia en la
que viven un total de 90 habitantes.

1.2 Problematizacion

Problematizar es analizar el trabajo docente realizado cotidianamente con los
alumnos, dependiendo comunmente de los resultados negativos, es cuestionarse
acerca de su funcién, los contenidos, procesos y objetivos a lograr. En efecto, “la
problematizacion no se agota diciendo que es un cuestionamiento radical del
profesor-investigador. Es ademas un proceso plurirreferencial por lo que el
investigador avanza hacia una clarificacion gradual y progresiva del objeto de su
estudio™ En otras palabras, problematizar es hacer de los acontecimientos al

parecer naturales, verdaderos conflictos para ser tratados.

Las operaciones de suma van mas alla de saber resolver cuentas, significa
conocer las situaciones en las que estas operaciones son Uutiles, seleccionar el
procedimiento mas practico para resolver la suma, siendo esta una “operacion
que tiene por objeto reunir varias cantidades homogéneas en una sola, la
operacion se indica mediante el simbolo + que se lee, méas”.° El alumno debe de

tener bien claro qué es una suma, cuando y para qué se utiliza.

Para atender el problema detectado de las mateméaticas entendidas como una
ciencia amplia y aplicada en todos los contextos como areas de estudio, y usadas
desde los tiempos mas remotos de la existencia de la humanidad, delegando
funciones de acuerdo al espacio, area o problema. Se entiende entonces que las
matematicas son la “ciencia que estudia, mediante el uso de numeros y
simbolos, las cantidades y formas, sus propiedades y relaciones™®.Las

matematicas son aplicadas todos los dias, por el ser humano en la vida cotidiana.

Sin embargo lo que hoy nos atafie es discernir, dominar, aclarar, entender,

comprender y trabajar las matematicas, en concreto, la suma a través del manejo

® SANCHEZ PUENTES, Ricardo, Didactica de la Problematizacién en el Campo Cientifico de la
Educacion, en Metodologia de Investigacion Ill, SEP_ UPN, LEPEPMI'90, México 2000, pag.
106.

° Nuevo diccionario enciclopédico Grijalbo, ediciones Grijalbo, 1986 Barcelona. Pag. 1753

% |bidem. Pag. 1198
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de materiales concretos de la regién, lo cual facilita la comprension al alumno, es

decir por qué 3 limones mas 5 limones, son 8 limones.

Con el deseo de atender de manera pertinente el problema de la suma, se
considerd importante partir de los siguientes cuestionamientos, ¢Qué son las
matematicas?, ¢qué es la suma?, ¢Cuando se emplean las sumas?, ¢Qué
problemas resuelve la suma?, ¢Como propiciar el razonamiento matematico?,
¢, Qué tipos de materiales se deben utilizar?, sobre todo utilizando los recursos de
Su propio contexto, esto le permitird saber ¢En qué momento trabajar la suma?
¢Para qué atender la suma? ¢ Como influye el contexto en el conocimiento de las

sumas? ¢Como motivar a los nifios para promover el razonamiento de la suma?

Todo lo anterior lograra que el alumno tenga el concepto claro de las matematicas
y pueda resolver adiciones en cualquier momento, situacion y circunstancia que
se le presente. Y no asi, generar un aprendizaje descontextualizado ya que por
lo regular los nifios concluyen su educacion primaria y no se tiene el dominio de
las operaciones basicas, ocurriendo desde los grados anteriores como es el caso

de tercer grado, motivo por el que se viene desarrollando esta investigacion.

Es importante sefialar que no se trabaja la suma de una manera razonable,
debido a que el docente solo escribe cuentas en el pizarrén sin explicar para qué
se utilizan o en qué momento emplearla. Siempre se trabaja con el cuadernoy el
lapiz, transcribiendo y repasando lo que indica el profesor. Esa es la triste

realidad en cuanto a la forma de trabajar las operaciones de suma.

En experiencias propias, las operaciones matematicas fueron transmitidas de una
manera tradicional, donde el decente se paraba frente a todos los alumnos vy
empezaba a dictar o escribia en el pizarron una gran cantidad de operaciones
de suma con varios digitos; en quinto y sexto grado de primaria creia dominar
perfectamente dichas operaciones ya que diario sacaba diez en calificaciones,
pero todo cambié cuando en una ocasion se me pidid que resolviera la cantidad
de kilos de maiz que se habian vendido, queria que me dijeran qué operacion
utilizar, qué era lo que iba a hacer, cémo iniciar; ya no estaban las operaciones

ordenadas en el pizarrén.
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Al comprobar que falta  aprendizaje significativo en los alumnos de esta
escuela primaria indigena en cuanto a la aplicacion de la suma en problemas
reales de su vida, se consider6 retomar el contexto donde el nifio se desenvuelve,
siendo el docente el principal agente y organizador de los mejores métodos y
estrategias que permitan propiciar el trabajo colaborativo y por supuesto
intercambio de ideas, para que obtengan conocimientos a largo plazo.

Cabe hacer mencion que el tiempo que les queda libre a los alumnos después de
clases, lo utilizan en el trabajo del hogar en el caso de las nifias; y los nifios en
labores del campo. Sin embargo, los nifios aprenden a sumar mediante

actividades cotidianas.

Para que el aprendizaje sea significativo y a la vez se incremente el
conocimiento en los alumnos, es importante que la escuela se adapte a los nifos,
es decir identifiqgue las dificultades que presentan los educandos y habilidades
gue estos deben desarrollar durante todo el proceso escolar, efectivamente “es
necesario adaptar la escuela a los alumnos y no a la inversa. Esto significa que la
institucion escolar deberia asumir su responsabilidad de determinar cuéles son
las habilidades fundamentales para el aprendizaje escolar y organizarse para
proponer el desarrollo de estas habilidades en los nifios que recibe™. Es
responsabilidad del maestro buscar la mejor alternativa para el desarrollo de

habilidades del alumno, con actividades innovadoras.

Pero también influyen algunos otros factores en el aprendizaje significativo de los
alumnos como la motivacién, si existe motivacién en la familia, esencialmente
dentro del aula con los nifios, el aprendizaje se va dando por si solo sin mayor
esfuerzo, el alumno sentira deseos de asistir diario a clases sin necesidad de que
se le esté obligando por parte de los padres de familia, mismos que influyen de

una manera importante en este proceso.

Cabe senalar que el docente aplica los contenidos tal cual lo marca el Plan y
Programas de Estudio; sin tomar en cuenta las experiencias de los menores, sus
conocimientos, el contexto familiar y social, por lo tanto son temas desarticulados

sin sentido y por supuesto no hay construccién de conocimientos o en este caso

1 GALVEZ, Grecia, Elementos para el Andlisis del Fracaso Escolar en Matematicas, y
Educacién Indigena I, SEP-UPN, México, 2000, pag. 39.
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razonamiento matematico, puesto que “los nifios, al igual que los mayores,
piensan y razonan cundo captan e interiorizan, en su interacién con el medio”*? El
trabajo educativo nunca debe ser individual ni desvinculado de la realidad social
del educando, para que éste sea significativo principalmente en matematicas, en

especial en la resolucion de problemas de suma.

La verdadera funcion del docente es analizar los contenidos a trabajar en razon
de la necesidad del grupo, diseiar actividades significativas retadoras que
generen un espacio de indagacion, comparacién y por ende conocimientos
duraderos, analizar el proceso de desarrollo de las actividades, detectar
dificultades de la intervencion docente y replantear los contenidos a trabajar y por
supuesto modificar el proceso de las actividades.

1.3 Justificacion

Se considerd importante atender el problema de la suma, puesto que se observa
que los alumnos no saben realizar operaciones de manera razonada. Por lo
general, el alumno busca lapiz y cuaderno para realizar la operacion y se
confunden o no tiene claro qué tipo de operacién deben de realizar para resolver

el problema.

En la escuela se trabajan los contenidos de matematicas y pareciera quedar todo
explicito pero en la vida cotidiana, estos contenidos muy poco le sirven al nifio,
por lo tanto el aprendizaje escolar es hasta cierto punto fraccionado a las
situaciones sociales por la falta de conocimiento y dominio de los contenidos
escolares, el aprendizaje es rudimentario, unidireccional, fraccionado, se usa el
mecanismo de presion y amenaza al alumno; queriendo que éste asimile el
conocimiento memorizando todo, lo cual provoca el olvido rapido y sin significado
alguno, por lo que “atribuir las causas del fracaso escolar soOlo a las
caracteristicas de los alumnos o0 a las de su medio de origen, resulta tan
unilateral como afirmar que un cuchillo no corta por que el pan esta duro, sin

detenerse a examinar el filo del instrumento.”*®* Se recomienda para juzgar una

2 VIEYRA, Mi Ana, “Qué contenidos trabajar”, en Matematicas y Educacion Indigena Il, SEP_
UPN, LEPEPMI'90, México 2000. Pag. 208

3 Op. Cit. GALVEZ, Grecia, Matematicas y Educacion Indigena | pag. 39.
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situacion, iniciar siempre haciéndose un autoestudio, definiendo y asumiendo en

este caso la funcién del docente.

Por lo que se considerd necesario atender este problema, para ello se disefiaran
actividades creativas que faciliten el aprendizaje de las operaciones de suma
buscando métodos y estrategias que ayuden a mejorar o resolver el problema de
manera reflexiva, planteandoles situaciones problematicas donde el alumno sea
capaz de resolver los problemas por su propia cuenta, y el docente sea quien

solo coordine, observe, cuestione y proponga las actividades.

Es necesario, crear las condiciones que ayuden al alumno a lograr un aprendizaje
significativo, con materiales del propio contexto, partiendo de sus conocimientos
previos “Todo esto supone que, para los nifios, las matematicas se encuentran
en el contexto, de una variedad de situaciones Yy experiencias, gran parte de
ellas procedentes del entorno,”™*. Y de esa modo los alumnos logren incluso ser
productivos, resolviendo problemas propios, exploren y conozcan su propio
medio, trabajen con sus propias herramientas, en efecto, “los nifios llegan a la
escuela con conocimientos, ideas e intuiciones matematicas derivadas de su

propio medio a este tipo de conocimiento se le califica de ethomatematico”*

Considerado éste una parte preponderante para la construccibn de nuevos
saberes cientificos, consolidando el conocimiento etnomatematico y los
contenidos escolares, con ejercicios reales y faciles de resolver, formando asi

conocimientos con trascendencia.

Por lo tanto docente y padres de familia deben estar conscientes de lo que
significa e implica el aprendizaje significativo, de implementar bases y procesos
que permitan al educando ser analitico reflexivo, capaz de enfrentar y resolver
situaciones o problemas matematicos a lo largo de la vida, sacar el haz de la

manga en el momento preciso, en los casos de la vida.

4 CASTRO Martinez, Encarnacion, los Objetivos del Aprendizaje en la Aritmética, en
Matematicas y Educacioén Indigena I, Antologia Basica, SEP-UPN LEPEPMI'90, México, 2000,
?Ség. 118.

Idem. Pag. 118
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1.4 Propésito General

Que los alumnos de tercer grado de educacion primaria, aprendan a sumar por
medio de actividades significativas, e innovadoras, para que puedan atender

problemas de suma de manera razonada en situaciones reales de su vida.

Puesto que “los estudiantes aprenden matematicas solo cuando ellos construyen
activamente sus conceptos. Para que entiendan lo que ellos aprenden, deben
apropiarse de habilidades asociadas a verbos como “examinar, “representar’,
‘transformar”, “resolver”, “aplicar”, “probar”, y “comunicar”, esto generalmente
sucede cuando los estudiantes trabajan en grupo y participan en discusiones™®.
Considerando lo anterior se disefiaron estrategias donde se retoman los
conocimientos previos de los alumnos, el trabajo en equipo, la socializacién y

discusion, para que de esa manera adquiera un aprendizaje significativo

'® HACIA UN MODELO DE ANALISIS DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS” Matematicas y Educacién indigena
Il, Antologia Basica, SEP-UPN, LEPEPMI'90, México 2000, pdg. 43.
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CAPITULO 2.

CONTEXTUALIZACION DE LA PRACTICA DOCENTE

El contexto es todo lo que rodea al ser humano, lo que debe ser conocido por
el docente, esto con la finalidad de poder entender y comprender el
comportamiento de los alumnos; en efecto, el contexto “Es un término que deriva
del vocablo latin, contextus, refiere a todo aquello que rodea, ya sea fisica o
simbdlicamente, a un acontecimiento, a partir de éste se puede interpretar o
entender un hecho. Puede ser material, entorno natural, simbolico, social,
econdémico, educativo, lingiiistico, u otros™’. El contexto es uno de los aspectos
importantes que se deben de considerar para la investigacion de la problematica
detectada y cémo influye éste en el aprendizaje y uso de las sumas para la vida

cotidiana.

Es importante como docente conocer todo lo que rodea al alumno, para de esa
manera poder echar mano del mismo, y asi lograr el propdésito que se persigue
como docente. “El contexto educativo es una serie de elementos y factores que
favorecen u obstaculizan el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula. Para
los maestros frente a grupo es de vital importancia conocer el tipo de contexto en
el cual sus alumnos se desenvuelven, los niveles de aprendizaje y conocimiento
adquiridos hasta ese momento y las situaciones sociales y culturales en las
cuales estan inmersos™®. Con estas aseveraciones queda comprobado que el
docente se debe a los alumnos y el alumno es parte del contexto si el mentor

desconoce el contexto significa no tener direccién, meta o propdsito a seguir.

En lo general, todo lo que rodea al nifio es parte de su contexto, y este puede
influir de una manera importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
Por lo que enseguida se describird el contexto donde se encuentra inmersa la
escuela primaria y se ubica el problema que se abordara, al que se pretende
buscar solucion por medio de estrategias novedosas e interesantes para el

alumno.

7" Lee todo en: Definicién de contexto — Que es significado y concepto
http://definicion.de/contexto/#xzz2Pya7SPzR 15 de Julio de 2013.
'8 http://ar.answers.yahoo.com/question/index?qid=20071129174316AAA4bhx 26/ junio/ 20013
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El Inmediato, se encuentra ubicado al suroeste del estado de Michoacan, en el
municipio de Aquila, sobre la carretera Coalcoman-Aquila, kilbmetro 75, est4 a
500 metros de altitud.

Se fundé en el afio de 1973  por las familias Andrade Diaz quienes fueron los
primeros que llegaron a este lugar, su primer nombre era Mediato, para después
ponerle el Inmediato que quiere decir en medio, ya que se encuentra ubicado en
intermedio de las Localidades del Calvillo y la Estanzuela, toda la gente la conoce
por el Imediato.

Esta localidad posee un clima templado con lluvias en verano, con abundante
vegetacion y fauna silvestre, como es el cabezo, anona, parota, huamuchil,
huge, entre otros, variedad de animales silvestres, como chachalaca, tlacuache,
iguana, reptiles, diferentes aves, etc., mismos que bridan un gran aporte en el
conocimiento de los pequefios en cuanto a la composicion de la naturaleza ya que
éstos interactian con ellos y desde temprana edad empiezan a relacionarse con

su medio, contando péjaros, plantas, frutas etc.

Esta riqueza natural en la que se desarrolla la sociedad infantil, es y sera un
recurso imprescindible para potenciar las diferentes habilidades en los alumnos, y
desde luego éstos pueden ser aplicados en su vida cotidiana. Por supuesto

dependera de la organizacién de actividades por parte del docente.
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2.1 Servicios que tiene la localidad

Los servicios con los que se beneficia son, luz eléctrica y letrinas, sanitarios,
transporte publico a través de la carretera Aquila-Coalcoman; es una poblacion

con untotalde 90 habitantes, con familias relativamente jovenes.

Con referencia a los servicios educativos, los alumnos de secundaria tienen que
trasladarse a la poblacion de la Estanzuela, que estd a dos kilbmetros de
distancia de esta poblacion, aproximadamente, trasladandose por caminos y

veredas.

De ahi la importancia de conocer el contexto donde se ubica la escuela, y no solo
conocer el contexto, sino retomar los factores positivos, para ayudar a corregir lo

anterior, con practicas adecuadas.

Conocer el contexto escolar permite, hacer planes, proyectos, nuevos propdsitos,
nuevas metas, o retos para el docente y padres de familia o sociedad en general,
para que los problemas de aprendizaje en los alumnos sean atendidos de
manera oportuna y esto favorezca al alumno para que tenga los elementos
suficientes en el aprendizaje de las matematicas, en concreto en resolver
problemas de suma, por esto la necesidad de implementar estrategias que

faciliten la sapiencia del alumno.

2.2 Economia

Las personas son de bajos recursos econdmicos, las madres de familia se
dedican al hogar realizando las labores domésticas, y cuidando de sus hijos,
mientras que los hombres en su mayoria se dedican a labores del campo
cultivando maiz y unos cuantos apoyan su economia trabajando en la mina de

Aquila.

Lo que se produce en este lugar es de autoconsumo aunque algunos son

vendidos al exterior en pequefa escala como; ganado bovino, porcino y aves.

En algunos casos los nifios participan en actividades para apoyar a la economia
de la casa, los varones sembrando maiz, frijol u otro producto, fertilizando el

cultivo, en el cuidado del ganado realizando acciones como la ordefia, dandoles
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de comer a los puercos, vacas y gallinas, entre otras. Las nifias, hacen las

tortillas, muelen el nixtamal en el molino, hacen la comida, etc.

A través de estas actividades los nifios aprenden a sumar de manera concreta,
es decir practican la suma en el momento que se les dice que deben colocar
cuatro granos de maiz en cada uno de los pozos, en el momento que cuenta los
becerros, las vacas, las nifias en el momento que se les pide que calienten cinco

tortillas para darle de comer a su papa, hermanos, o a alguna visita.

Algunos nifios, en edad temprana empiezan a trabajar de jornaleros, con el
objetivo de obtener remuneracion econdémica, haciendo que cada dia pierdan el
interés por pensar en ser profesionista, se van apropiando de la idea de trabajar

para ganar dinero dejando al margen las actividades de la escuela para siempre.

Lo anterior permite hacer mencion sobre la nutricion de los habitantes, de este
lugar, alimentacion que no se puede hacer un calificativo en cuanto a su calidad,
debido a que en este momento no se tienen bases para afirmar que, los
productos de consumo son bajos o altos en nutrientes, sin embargo se puede
decir que es una alimentacion mas tendiente hacia lo organico debido a que
dentro de los productos que se consumen son de autoproduccion y muchos otros
silvestres, de estos Ultimos son plantas como; berenjena, uvalan, palmillo, parota,
guamuchil, cabeza, anona, verdolaga, la fruta del huge, entre otras. Animales

silvestres como; venado, iguana, jabalies, chacales, palomas, chachalaca, etc.,

En todo lo que rodea al nifio se encuentra inmersa la suma, ya que ellos mismos
comentan , mi papa trajo dos docenas de palmillos, saco cinco cargas de maiz,
anoche sacamos dos cubetas de chacales; cincuenta zurdos, veinte chacales,
cinco chacales grandes, etc., de esa manera el nifio conoce ya la suma vy realiza
en ocasiones la operaciones, sin embargo cuando le escribes un problema no
sabe qué tipo de operacion utilizar, por eso la necesidad de realizar actividades

a partir del contexto en el que se desarrollan los alumnos.

Los productos alimenticios de autoproduccion que consumen las familias son
tortilla hecha por las madres de familia y con maiz de la propia cosecha, frijol,
chile, leche, queso, huevo, papas, carne de pollo, cerdo, etc., aunque también se
precisa que no siempre se tienen al alcance todos estos productos ya que el
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exceso de explotaciébn de algunas especies, se encuentran en peligro de

extincion.

Es preponderante en esta investigacion, considerar todo ese cumulo de
conocimientos y habilidades del nifio encadenandolo con los contenidas
didacticos de la escuela, permitiendo asi la agilidad de que el alumno plantee,
aplique y resuelva problemas mateméaticos, especificamente de adicion y

exclusivo en la tematica aprendo a sumar haciendo uso del entorno.

Lo mencionado se sustenta en diferentes tedricos que sefialan, que el nifio desde
pequefio trae consigo vastos conocimientos los cuales son adquiridos en la
interaccién con su medio en el que se desarrolla, el nifio aprende a contar, a
sumar, a clasificar en el momento que ayuda a sus padres en las labores del
hogar. “Por lo que el alumno debe usar sus conocimientos previos, mismos que le
permiten entrar en la situacion, pero que el desafio consiste en restructurar algo
que ya sabe, sea para modificarlo, ampliarlo, rechazarlo o volver a aplicarlo en

una nueva situacion®

, Se consideraran estos elementos realizando actividades
relacionadas con su conocimiento, retomando la zona de desarrollo proximo como
lo dice Vygotsky. De ahi la importancia de trabajar de manera muy estrecha entre

maestro, padre de familia y alumno.

De igual forma, como lo manifiestan los estudios de Luis Moll, en su obra, Los
Fondos del conocimiento, basados en las teorias de Lev Semidnovich, donde
Moll, manifiesta que los fondos del conocimiento refieren a la industria familiar, es
decir los quehaceres familiares relacionados con la ensefianza aprendizaje del
nifio a través del nucleo familiar, como las divisas que el mismo nifio maneja en
las transacciones de compra-venta al realizar la tarea de hacer los mandados en
casa en algunos casos haciendo la compra en la tiendita del azlcar, o algun otro

producto basico.

2.3 Religion

Las personas de esta localidad, son muy apegadas a la religidon catdlica por lo

gue constantemente acuden a eventos religiosos a la poblacion de Aquila, y la

19 Op. Cit. SEP, Programa de estudio 2011, pag. 66.
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Estanzuela, en este lugar no se cuenta con un espacio especifico para las
celebraciones religiosas, aspecto que es primordial para los pobladores, siempre
gue hay un acontecimiento de esta indole, los alumnos y padres prefieren asistir a
los actos catdlicos, llevandose a los pequeiios aun en horarios de clases, pero en
los eventos religiosos también se suma, en el rosario se cuentan los misterios, las

aves maria, los padres nuestros etc.

2.4 Eventos Culturales

En otro orden, es importante considerar la cultura local en la practica ya que de
ella se debe de partir considerando todos los factores que la enmarcan. Pues
durante los primeros afios de vida del nifio, la familia forma su espacio social,
sus costumbres, valores, tradiciones, etc., y la escuela debe ser protagbnica en la
reafirmacion de su identidad, cultura es un “conjunto de formas simbdlicas,
comportamientos, acciones, objetos y expresiones portadores de sentidos
inmersos en contextos histéricamente especificos y socialmente estructurados,
dentro y por medio de los cuales dichas formas simbdlicas son producidas,
trasmitidas y consumidas™. Mencionados estos datos, en el curso de esta
investigacion, la cultura estara presente como base para el impulso del

conocimiento matematico con los alumnos.

Por tanto, la educacion debe adecuarse a las particularidades de los alumnos y
del medio que los circunda, logrando un aprendizaje significativo donde el nifio
aprenda a sumar, y asi mismo exista armonia entre las necesidades educativas y

las exigencias del medio social.

En esta localidad se realizan algunas actividades culturales, en las que
destacan; el dia 2 de noviembre, los habitantes de esta localidad acuden a los
panteones a llevar coronas o flores a sus muertitos, por lo que algunos nifios no
asisten a clases uno o dos dias antes de la fecha, pues tiene que trasladarse con
sus papas hasta lugares distantes, sin embargo; se debe retomar lo positivo de
esta practica cultural, implementando actividades que favorezcan en el nifio la

comprension y razonamiento de la suma, haciendo algunos cuestionamientos

%0 SEP, Antologia Tematica, Cultura e Identidad, Identidad Etnica y Globalizacién, primera
edicion, 2000 México, pag. 82
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donde el nifio pueda ir recordando y sumando cantidades de personas que vio en
el pantedn, coronas o arreglos florales que pudo observar, etc.

En la escuela también se realiza un altar en honor a los muertos, donde los nifios
participan en su elaboracion y disefio, ellos mismos se organizan para llevar a la
escuela, todo lo necesario, (frutas, flores, velas, etc.) esta actividad es favorable
no Unicamente en la preservacion de sus costumbres también para la
implementacion de la suma en los menores, se pueden contar las frutas, flores, u

otros y hacer sumas de la cantidad de productos que se ofrendaron.

En el mes de diciembre, se organizan para llevar acabo las tradicionales
posadas, organizandose de tal manera que les toque un dia por familia,
realizando representaciones de la virgen, el nifio dios y el sefior san José, siendo

los nifios los que participan directamente representando a éstos .

En semana santa se organizan para la quema de Judas, se concentra la
poblacion en la explanada de la escuela, realizando varias actividades donde
participan todos los habitantes de la localidad, vendiendo diferentes platillos y
golosinas, los alumnos también participan en estas actividades, apoyando en la

preparacién o venta de dichos productos,

Otra de las actividades donde participa toda la poblacién, es el festejo del
aniversario de la fundacién de la escuela, en el mes de enero, realizando eventos,
civicos, socioculturales y deportivos, actividades en las que participan los
alumnos de una manera activa, en estas dos actividades anteriores el nifio va
adquiriendo experiencia en las operaciones de suma en el momento de cobrar la

fruta, o alguna venta, realizada.

Los eventos como son los bautizos, bodas o cumpleafios u otros, se realizan en
la casa del festejado, donde toda la localidad participa y apoya. Cuentan con un
grupo musical que en diversas ocasiones es contratado para estos festejos.
Algunos de estos eventos pudieran ser retomados para la ensefianza de la suma
en los menores por ejemplo cuando cumplen afos los nifios, se puede trabajar
con cuestionamientos sobre cuantos afios cumplio el festejado, cuantos nifios
acudieron al evento, cuantas pifiatas quebraron, cuantos aguinaldos se

repartieron, etc., y asi potenciar las habilidades cognitivas de los alumnos.
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Considerando todas estas practicas sociales, para la solucién de esta tematica
que atafie su solucion a mediano plazo, generando el aprendizaje significativo en
los alumnos de educacion primaria, especificamente en resolucion de problemas
de suma a través de la utilizacion de materiales propios del contexto y por medio
de las practicas sociales, Ya que “El contexto puede ser una tarea practica que
necesita hacerse y en la que son relevantes determinados datos numéricos y
las acciones que pueden ejecutarse con ellos; mas generalmente el contexto es

cualquier necesidad percibida por los nifios”

por esto se consideran
importantes los aportes teéricos de Vygotsky de la zona de desarrollo,
sustentando la importancia que tiene el contexto en el desarrollo y aprendizaje de

los nifios en particular en las matematicas.

Con todo lo anteriormente citado se mencionan elementos que ayudan y
favorecen al desarrollo educativo propiciando un aprendizaje significativo para
que el alumno aprenda a resolver problemas que implican el uso de las sumas,
asi como algunos factores que obstaculizan el aprendizaje. Retomado algunas
de las actividades culturales que pueden favorecer el desarrollo en el aprendizaje

del estas operaciones.

L Op. cit. CASTRO Martinez, Encarnacién, en Matematicas y Educacion Indigena I, pag. 121.
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CAPITULO 3

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

La investigacion, siempre ha existido en los diferentes momentos de la historia y
con diferentes nucleos sociales, debido a la necesidad del hombre por descubrir

sobre todo los fendmenos naturales.

Sus definiciones también pueden ser variables, desde los conceptos mas basicos
como; indagar, explorar, buscar, hasta los mas cabales, como nos lo define
Mario Tamayo y Tamayo “ la investigacion es un proceso que, mediante la
aplicacion del método cientifico, procura obtener informacién relevante y
fidedigna, para obtener, verificar, corregir o aplicar el conocimiento”.?> Sin duda el
método de investigacion a seguir es y sera la guia por la que transcurre el

desarrollo de esta tematica, misma que aparece en lo consecuente.

Las investigaciones pueden ser muy utiles en descubrir hechos histéricos, para
conocer aspectos bioldgicos, sociales, linguisticos, culturales religiosos, entre
otras cosas que se pueden conocer para reafirmar nuestra identidad o segun el
caso u objetivo de la investigacion. También una investigacion, puede ayudar a

corregir situaciones complejas.

Como la investigacién es diversa en concepciones, procedimientos, tipos de
paradigmas investigativos, por ende también los agentes que desarrollan estos

pueden ser varios.

En este proceso, es en el docente, en quien recae la responsabilidad de
coordinar las actividades de investigacion desde la exploracion, organizacion de
los agentes participantes, alumnos, padres de familia, sociedad en general, entre
otros, para detectar las diferentes problematicas presentes en la escuela primaria

antes mencionada.

Existen diferentes métodos para realizar una investigacion, la palabra método se

define como, “sistema de realizar las cosas ordenadamente. Técnica empleada en

2 Op. Cit. GALLEGOS Rico, Pablo. “Los Horizontes del Pensamiento”, Pag. 33

28



la adquisicion y elaboracion del conocimientos 0 en su presentacion y

ensefianza”.?®

La metodologia es un conjunto de métodos o formas para realizar el proceso de
una investigacion cientifica o exploracion final de resultados obtenidos del
producto de indagacion, en la basqueda por resolver un problema que lastra el

progreso en cualquier actividad que pretende un fin.

Existen diferentes métodos de investigacion, por mencionar algunos; el método
etnogréfico y la investigacion accion, la investigacion etnografica se encamina
mas al trabajo de campo, buscando un conocimiento sobre las realidades
sociales y culturales de los pueblos, entonces se puede decir que es una
“construccion de nuevas direcciones que permiten integrar teoria y descripcion de
unos fenémenos”®*, en este tipo de investigacion las técnicas mas usadas son, la

observacion, la entrevista y el analisis de contenidos.

La investigacion accion nos permite conocer y entender las realidades que se
estan presentando dentro y fuera de un salon de clases y a la vez poder actuar
en consecuencia sobre las situaciones presentes con el fin de mejorar la
situacién educativa y formar alumnos competentes, la Investigacion accién es
definida como “una forma de busqueda e indagaciéon realizada por los
participantes acerca de sus propias circunstancias. Es por lo tanto,
autorreflexiva™. Considerada esta la ideal para este proceso de investigacion

educativa en el &mbito matematico.

La investigacidon accion tiene como objetivo mejorar las condiciones vy
conocimientos de los individuos, por lo que se considerd importante realizar este
trabajo bajo este método de investigacién, en la escuela de educacién primaria

del Inmediato, en efecto.

3.1 Caracteristicas mas importantes

Dentro de la investigacion-accion proveniente del modelo de Lewin, se retoman

las tres etapas del cambio social, “Descongelamiento, movimiento y

2% Op. Cit. Nuevo diccionario enciclopédico Grijalbo. Pag. 1223

** ROCKWELL, Elsie, El papel de la teoria en los estudios etnograficos, en Metodologia de
investigacion I, Antologia Basica, SEP- UPN LEPEPMI'90, MEXICO, 2000, pag. 43.

> Op. Cit. RICO, Gallegos, Pablo. En Los Horizontes del Pensamiento. pag. 108
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recongelamiento”®.

Descongelamiento es cuando se descubre el problema a
través de la investigacion, movimiento es el momento de la actuacién con el fin
de solucionar la situacion presente o problematica presente. El hablar de

recongelamiento es ordenar la situacion presente.

3.2 Fases de la Investigacion Accion

Para poder llevar acabo esta investigacion es de vital importancia seguir los pasos
indicados para obtener un mejor resultado, ya que posee cuatro etapas que
consisten en la deteccion del problema, elaboracién y aplicacion de un método
para corregir la situacion presente, y por ultimo una evaluacién para analizar los
resultados obtenidos, ya que la “OBSERVACION. Diagnéstico y reconocimiento
de la situacioén inicial. Se inicia en sentido estricto con la identificacion de un area
problemética o necesidades basicas que se quieren resolver. PLANIFICACION.
Desarrollo de un plan de accién, criticamente informado, para mejorar aquello que
esté ocurriendo. ACCION: Fase en la que reside la novedad, actuacién para poner
el plan en practica y la observacion de sus efectos en el contexto inmerso.
REFLEXION: Refiere a los efectos como base para una nueva planificacion,
analisis critico sobre los procesos, problemas y restricciones que han
manifestado™®’.

La investigacion accidon es de caracter participativo, en donde  todos los
implicados participan, no solo en la planificacion si no en las modificaciones, es

democratico, no hay mandos pero si una coordinacion.

3.3 Observacion

La observacién se realizé desde el inicio hasta el final de este trabajo, siendo esta

“contemplar atentamente un fendmeno, con la finalidad de averiguar su naturaleza

128

y comportamiento™ empezando con el diagnostico pedagodgico, mediante

diferentes actividades, con la finalidad de identificar las carencias o dificultades

26 Op. Cit. RICO Gallegos, Pablo. Los Horizontes del Pensamiento. Pag. 108
2’0Op.Cit.http://ipes.anep.edu.uy/documentos/libreasis/materialesinvestigacion%20accion.pdf. 20/

Sep./ 201

28 SEP, Diccionario Academia Escolar, México, Editores Fernandez, primera edicion, pag.391
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que impiden lograr los objetivos educativos, hasta observar los avances y logros,
durante el desarrollo de las estrategias, Yy en su defecto poder replantear.

3.4 Planificacion

Considerando necesario y retomando la investigacién accibn como herramienta
necesaria para la realizacion de esta propuesta pedagdgica, se puso en marcha
la fase de planificacion, la cual consiste en buscar los métodos y herramientas
mas adecuados para resolver los problemas de adicién en nifios de tercer grado
de educacion primaria de la escuela de la localidad del Inmediato. Se disefi6 la
alternativa de solucion, considerando necesario retomar parte de su contexto
como herramienta indispensable para trabajar y de esa manera lograr en el
pequefio un aprendizaje significativo y que le pueda servir a lo largo de su vida y

en cualquier situacion presente.

Para impulsar los trabajos en la proyeccion de esta investigacion fue necesario la
elaboracion de un plan de accién, estimando modos, tiempos y recursos con el
miramiento de una meta bien definida por todos los agentes involucrados en este

proceso.
3.5 Accion

Consciente de que la investigacion accién es inagotable y con el firme propésito
de seguir el proceso o perfil de esta investigacion, se inicia la ejecucion del plan
de accién, y aplicacion del diagnéstico, mismo que permitié detectar con mas
precision causas, efectos, agentes involucrados, consecuencias de los diferentes

problemas encontrados.

En lo posterior se procedio a aplicar las seis estrategias consideradas las mas
adecuadas para resolver de una manera eficaz el problema actual que se haya
inmerso en este saldén de clases, las estrategias se disefiaron de modo que los
alumnos retomen actividades practicas considerando el contexto, cultura y
costumbres de la comunidad, en el desarrollo de las diferentes estrategias

participaron padres de familia, alumnos y maestro.
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3.6 Reflexion

Se hizo una revision y reflexion en todo el proceso de trabajo, para valorar los
resultados logrados en todas las actividades implementadas, con el propésito de
redisefiar o modificar, si asi fuera necesario y de esa manera seguir mejorando
el proceso del educando. Para la realizacion de este trabajo se emplearon
herramientas, como el diario de campo, instrumento que sirve para ir registrando
los acontecimientos que van sucediendo en el desarrollo, en este caso se utilizd

para ir registrando las actividades implementadas y los resultados obtenidos.

La entrevista, esta técnica permite obtener informacion mediante el dialogo con
una o varias personas, para el estudio de la investigacion, en este caso los
alumnos realizaron algunas entrevistas a las personas de la localidad, con la
finalidad de recabar informacion necesaria para la implementacion de las
estrategias, por tanto la entrevista “es la herramienta de excavar para adquirir

conocimientos sobre la vida social?®

, como es el caso de las visitas domiciliarias,
a los padres de familia con el propésito de explorar el medio donde el nifio se
desenvuelve y conocer mas de cerca su contexto asi como reuniones
bimestrales con padres de familia con el afan de informar e involucrar mas a los

padres en las actividades y avances de sus hijos.

Esta investigacion, retomd la orientacion de un paradigma metodologico de
investigacion, por lo que también es imprescindible respaldarla bajo las bases de
un conocimiento justificado y comprobado con sustentos tedricos, encontrando

apoyo especifico en el constructivismo

? GERSON, Boris, la entrevista en profundidad, en Metodologia de Investigacion ll, Antologia
Basica, SEP-UPN, LEPEPMI"90, México, 2000, pag. 78
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CAPITULO 4

EL DESARROLLO Y APRENDIZAJE DEL NINO CONTEMPLADO
DESDE EL CONSTRUCTIVISMO

En este apartado se justifica todo el proceso de investigacion que enarbola el
presente trabajo, haciendo mencion de las bases cientificas que hacen el
fundamento real de los ejercicios aplicados para resolver la problematica

trabajada durante todo este proceso.

Aungue existen diferentes concepciones de teoria, desde la coloquial considerada
como algo especulativo, supuesto, imaginativo sobre un tema, por otra parte se
interpreta como el conocimiento cientifico, discutido, irrefutable, comprobado de
una ciencia, considera esta como; “Hipoétesis, conjunto de razonamientos
ideados para explicar provisionalmente unos determinados fendmenos.”° Y con

ello poder fundamentar este trabajo

El objetivo principal de esta propuesta es despertar el interés y desarrollar las
habilidades y destrezas, asi como el razonamiento e interés en resolver
problemas de suma en los alumnos de tercer grado, por lo que se precisan a
continuacion los contenidos de la teoria que alberga esta investigacién sustentada
por Vigotsky.

Lev S. Vigotsky, enfatiza en su teoria tanto en los aspectos culturales del
desarrollo, como la influencia histérica, para éste autor la reciprocidad entre el
individuo y la sociedad son importantes; argumenta que el contexto de cambio y
desarrollo es el principal foco de atencion, dado que es ahi donde podemos
buscar las influencias sociales que promueven el progreso cognitivo y el
aprendizaje del niflo. Considera algunos de estos aspectos centrales, zona de
desarrollo proximo, capacidades de aprendizaje y socializacion e individualizacion

educativa.

Esta teoria afirma que el inicio del desarrollo del nifio empieza primordialmente
en un nivel social, adentro de su contexto cultural, iniciando primero en lo social y

posteriormente en lo particular, asi pues “el funcionamiento intelectual tiene lugar

*® Op. Cit. Nuevo diccionario enciclopédico Grijalbo pag. 1785
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inicialmente en el plano social, para proseguir después en lo individual™! de
acuerdo a lo citado, el ejercicio de construccion del conocimiento fue siempre
imprescindible realizar actividades para extraer la sapiencia nata del educando
adquirida en el seno sociocultural del cual forma parte el escolar, partiendo de
ahi se disefiaron acciones para socializar estos conocimientos con sus
compafieros y acrecentando asi su sabiduria, para que retorne a su contexto a

resolver implicaciones cotidianas.

Lev Semynovich afirma en su teoria del desarrollo mental que “ la aritmética
deberia ser ensefiada a través del uso de materiales concretos y con

demostraciones paso a paso por parte del docente”®

, COmo se puede constatar
en la alternativa de solucion que se desarrollo en este trabajo, también alude que
cuando el nifio inicia a emplear las reglas, por ejemplo, para las sumas de
nameros que requieren una respuesta de dos a mas digitos, es necesario iniciar
utilizando materiales concretos, por lo que las estrategias de suma disefiadas en
esta propuesta retoman este postulado, donde el nifio pudo manipular, observar
y utilizar, objetos de su propio contexto en cada una de las actividades
realizadas, para resolver problemas de adiccién; a lo que el autor manifiesta “el
uso de herramientas y de signos permite niveles de funcionamiento humano,
superiores, porque la actividad simbdlica, es una funcidn organizadora especifica
que penetra en el proceso de uso de instrumentos Yy produce formas de

»33

comportamiento fundamentalmente nuevas reafirmando el conocimiento en el

nifo.

Es importe sefalar que para que exista un aprendizaje significativo en cuanto a la
suma es importante generar espacios de respeto y a la vez trabajar los diferentes
materiales del contexto y que el nifio interactlie con sus propios comparieros, para
ello es necesario trazar un propésito a lograr, lo que implica la planificacion y
control de estrategias para conseguir éxito, sefialando que se debe también de
considerar dentro del proceso educativo para un mayor rendimiento escolar la

zona de desarrollo préximo considerada como la distancia ante el nivel de

¥ GARTON, Alison y PRATT, Chris. Interaccién social y Desarrollo del Lenguaje, en Estrategias
para el Desarrollo Pluricultural de la Lengua Oral y Escrita I, Antologia Basica, SEP-UPN,
LEPEPMI 90, México 2000 pag. 165

*2 |bidem, pag. 166

* |bidem, pag. 167
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desarrollo real del nifio y el nivel de desarrollo potencial, tal como se manifiesta
cuando el nifio resuelve problemas sobre todo en las operaciones bésicas de
matematicas y en especifico en la suma, en interaccién con un adulto o con sus
comparfieros mas competentes. Vigotsky define la zona de desarrollo proximo
como “la distancia entre el nivel de desarrollo real determinado mediante la
resolucién independiente de problemas y el nivel de desarrollo potencial estimado
a través de la resolucion de problemas bajo la guia de un adulto o en colaboracion
con compafieros mas capaces”*. Por esto la importancia de trabajar de manera
colaborativa como se dio en cada una de las actividades aplicadas con los
educandos.

Es importante resaltar que la zona de desarrollo proximo ocupa una posicién
central en la teoria, ya que implica que el entorno social, ayude y ofrezca un alto
desarrollo en el nifio, asi como la interaccion social, la interaccion del adulto con
el niflo y la colaboracion en una situacion activa y constante posibilita el
desarrollo de conocimientos y habilidades apropiadas y pertinentes

promoviendo asi el aprendizaje del alumno.

Por su parte Piaget, con la teoria psicogenética retoma del alumno las
competencias cognitivas y la actividad mental constructiva, afirma en su teoria
que “el conocimiento es un proceso que implica reconocerlo como algo en
reconstruccién permanente, producto de la interaccion del sujeto con el objeto de

35n

conocimiento Lo que significa que no se erradicara este complejo y coincide

con investigacion accion, ya que esta no concluye sino reflexiona y replantea.

Este autor manifiesta que el conocimiento es creacién continua y asimilacion
transformadora, por lo tanto para la adquisicion de conocimientos, manifiesta,
gue debe de haber una accién, la cual provoca un conocimiento donde se forma
un nuevo esquema, luego la asimilacion, donde el alumno presta atencion a las
actividades, las cuales le ayudan a comprender, acomoda la informacion vy
adapta los contenidos abordados en las estrategias aplicadas, es una interaccion

mutua mediante estas nociones, manifestando “la asimilaciéon de los objetos o

* |bidem, pag. 169

* PANZAS, Margarita. Una aproximacion a la epistemologia genética de Jean Piaget, en
Desarrollo del Nifio y Aprendizaje Escolar, Antologia Basica, SEP-UPN, LEPEPMI 90, México
2000, pag. 60.
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eventos a los esquemas o estructuras anteriores del sujeto; la acomodacion de
estos esquemas o estructuras en funcion del objeto que se habra de asimilar, la
adaptacioén es el equilibrio entre las acciones del organismo sobre los objetos que

136

lo rodean Con estos elementos se llega a la construccién del conocimiento,

asi el alumno plantea y resuelve las probleméticas cotidianas con eficacia.

En resumen se hace sefialamiento que estos dos tedricos divergen en algunos
aspectos sobre el proceso de desarrollo cognoscitivo del nifio pero también tiene

similitudes que son de las que se ha apropiado esta propuesta pedagdgica.

Por otra parte, en esta propuesta el propésito es que los alumnos aprendan
significativamente a realizar las operaciones de suma, de manera que logren
dominar este conocimiento en su entorno y en otros contextos diferentes en
distintas circunstancias de la vida, ya que aprender significativamente es atribuir
significado a lo que se debe aprender a partir de lo que ya conoce el nifio por
tanto David P. Ausubel dice en su teoria de aprendizaje significativo que “el
sujeto obtiene el conocimiento, fundamentalmente, a través de la recepcion, y no
por descubrimiento, pues los conceptos se presentan y se comprenden™’. De ahi
la importancia de seleccionar los contenidos y materiales que se le presentan a

los escolares.

Pero para que se dé el aprendizaje significativo es ineludible que el material que
se presenta sea significativo, de igual manera la informacion y el contenido a
trabajar, en este caso los materiales propuestos para trabajar la suma son
recursos de su propio contexto, todo lo que se presente debe de ser claro y
coherente. También es preciso que el alumno disponga de los conocimientos

previos oportunos que le permitan empezar el nuevo aprendizaje.

% CANDELA M. MA. Antonieta. Hacia una nueva propuesta en la ensefianza de la Ciencias: el
constructivismo, en Tendencias de la Ensefianza en el Campo del Conocimiento de la Naturaleza,
Antologia Basica, SEP- UPN. LEPEPMI"90, México 2000, pag. 43

" Op. Cit. RICO Gallegos, Pablo. Los horizontes del Pensamiento pag. 218.
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4.1 Los conocimientos previos, factor que influye en el aprendizaje de
las matematicas

Partir de los conocimientos previos de los alumnos, permite conocer el nivel de
desarrollo que el nifio posee; los conocimientos previos son los que el nifio tiene
antes de llegar al salon de clase, los cuales son adquiridos en su relacién con el
entorno familiar y social. Partir de los conocimientos previos ayuda al alumno a
adquirir un conocimiento significativo, ya que construye sobre su propia
experiencia y de esa manera asimila con mas facilidad el nuevo conocimiento,
por tanto “la significatividad del aprendizaje se refiere a la posibilidad de
establecer vinculos sustantivos y no arbitrarios entre lo que hay que aprender- el
nuevo conocimiento- y lo que ya sabe, lo que se encuentra en la estructura
»38

cognitiva de la persona que aprende — sus conocimientos previos™, significa

considerar el conocimiento previo, aunar en el y adicionar refinamiento cognitivo.

Los nifilos aprenden mateméaticas desde su hogar, de situaciones reales de la
vida cotidiana, de esta manera los conocimientos previos y la ensefianza de las
matematicas en la escuela se uneny el alumno adquiere un conocimiento mas
significativo “aprender significativamente quiere decir poder atribuir significado al
material objeto de aprendizaje dicha atribucion solo puede efectuarse a partir de
lo que ya se conoce™®. Como se ejercié en la aplicacién de actividades con los

estudiantes.

El objetivo principal de este proceso es que los alumnos aprendan a razonar y no
a memorizar para que en lo sucesivo puedan ir resolviendo problemas mas
complicados “no se trata de que el docente busque las explicaciones mas
sencillas y amenas, sino que analice Yy proponga problemas interesantes
debidamente articulados, para que los alumnos aprovechen lo que ya saben vy
avancen en el uso de técnicas y razonamientos cada vez mas amplios™ la
manera mas adecuada para el logro de esto, es con el estudio de elementos

reales citado en las convivencias de los alumnos en cada accion que se realizo.

® COLL, Cesar e Isabel Solé “Aprendizaje significativo y ayuda pedagdgica”, en Desarrollo del Nifio y
Aprendizaje Escolar, Antologia Basica, SEP-UPN, México, 2000, pag. 168

* fdem .

0 Op. Cit. SEP. Programa de estudios 2011/ Guia para el Maestro, Tercer grado pag. 66
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El programa de estudios menciona que los educandos construyan conocimientos
y habilidades con sentido y significado, como resolver problemas que implique el
uso de la suma, propone cuatro competencias matematicas que el alumno debe

desarrollar durante la educaciéon basica:
¢ “Resolver problemas de manera autbnoma.
e Comunicar informacion matematica.

e Valorar procedimientos y resultados.

7 41

e Manejar técnicas eficientes.

Con esto los alumnos seran capaces de plantear y resolver problemas sobre
todo de adicion, en cualguier momento o situacion, podran expresar e interpretar
cualquier informacién matemética, sentiran seguridad para poder dar a conocer
los procedimientos utilizados al resolver el problema, ademas conoceran
diferentes técnicas que los llevan a resolver un mismo problema de una manera
mas eficaz. Se pretende que los alumnos empiecen a descubrir sentido a lo que

aprenden, de no ser asi, llegarian a utilizar métodos sin saber para qué sirven.

Uno de los propositos del programa de tercer grado 2011, es que los alumnos
“utilicen el calculo mental, la estimacion de resultados o las operaciones escritas
con nlimeros naturales, asi como la suma.”** Es la parte filoséfica, elegante, ideal
de cémo debe ser, corresponde al docente encontrar ese cOmo y en este trabajo
de investigacion se puede comprobar al ver como se fue accionando durante los
ejercicios que el grupo de alumnos fue desarrollando en colaboracion de la

docente, apropiandose de un conocimiento significativo.

“! Ibidem péag. 69.
2 |bidem pég. 60.
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CAPITULO 5
ALTERNATIVA DE SOLUCION

Las estrategias ayudan al docente a manejar los problemas educativos
presentes en la escuela, a través de ellas se presentan actividades favorables y
creativas, las cuales responden a las exigencias educativas, por lo que es
necesario elaborar estrategias novedosas para ayudar a los alumnos a superar
obstaculos, a razonar, a corregir problemas de aprendizaje matematicos sobre
todo en la resoluciobn de sumas, Yy por medio de éstas dar solucion a la

problematica detectada en este plantel educativo.

Las estrategias son un conjunto de actividades donde se pretende desarrollar las
habilidades del estudiante, por tanto “Las estrategias de aprendizaje son
procesos de toma de decisiones en los cuales el alumno elige y recupera, de
manera coordinada, los conocimientos que necesita para complementar una
determinada demanda u objetivo, dependiendo de las caracteristicas de la
situacion educativa en que se produce la accién”®. Asi el docente solo es la guia,
conducto, facilitador para ir organizando el trabajo del alumno, solo sirve de

andamiaje, el niflo se encarga del resto.

Por lo anterior es necesario que el docente planifigue actividades divertidas,
creativas y significativas, para ello debe conocer el contexto familiar, utilizar
material de la region, considerar los conocimientos previos, experiencias de los
nifios, esto con la finalidad de despertar la sed por aprender a sumar y a la vez
aplicarla en la vida cotidiana, por lo que “el aprendizaje significativo Unicamente
ocurre cuando quien aprende construye sobre su experiencia y conocimientos
anteriores el nuevo conjunto de ideas que se dispone a asimilar, es decir,
cuando el nuevo conocimiento interactia con los esquemas existentes™*
manifiesto al descubierto en cada una de las estrategias desplegadas, entre

docente y educando.

“* MONEREO, C. “Las Estrategias Didacticas de Aprendizaje como una toma de decisiones en
condiciones especificas” en El Campo de lo Social y la Educacién Indigena II”, antologia bésica,
SEP_ UPN, LEPEPMI'90, México 2000. Pag. 11

44, CUBERO, Rosario. “Influencia de las concepciones de los alumnos en el aprendizaje”, en
Desarrollo del Nifio y Aprendizaje escolar, Antologia Basica, SEP-UPN, LEPEPMI 90, México
2000, pag. 225.
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Las estrategias son las actividades que se planifican para atender la problematica
existente en el grupo, es importante retomar los conocimientos previos del
alumno, considerar su contexto, y de esa manera desarrollar sus habilidades
sobre todo en resolver las operaciones de suma que es el tema que nos
concierne en esta propuesta donde la alternativa es considerar “La exigencia a
las que el estudiante deba adaptarse y que marcaran el esfuerzo cognitivo que
debe realizar, debemos buscarlas en el objetivo educativo que tiene en mente el
profesor cuando pide al estudiante que, a partir de los conocimientos que
posee y en el entorno en que se encuentra, realice esa u otras actividades”*
Aun siendo importante el objetivo del profesor es también interesante que el
profesor descubra la intencién o propdsito de sus alumnos para homogenizar e

impulsar un linea a seguir entre los dos.

“ idem. Pag. 11
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A continuacién se presenta la alternativa de solucion denominada “aprendo a

sumar haciendo uso del entorno”, el nombre y los propdsitos de cada estrategia,

Estrategia

ESTRATEGIA No. 1
EL ZANGARRO DE
MAMA M.

ESTRATEGIA No. 2
VENDO Y
SUBASTO MI
BURRO.

ESTRATEGIA No.3
CONTANDO
PINAS.

ESTRATEGIA No.4
SUMANDO A MI
MEDIO.

ESTRATEGIA No.5
SUMANDO KILO
MAS KILO.

ESTRATEGIA No.6
RECICLANDO
APRENDO Y ME
DIVIERTO.

Propdsito

Que los alumnos aprendan a solucionar problemas de
adicion, mediante actividades de compra y venta de frutas
de la localidad, para que aprendan a plantear y resolver
problemas en situaciones reales

Que los alumnos logren resolver operaciones de suma
mediante actividades practicas para que estas puedan
ser aplicables de manera razonable en su vida cotidiana

Que los alumnos consigan realizar operaciones de suma
utilizando material de su contexto para que el aprendizaje
sea mas significativo y duradero.

Que los alumnos aprendan a sumar, aprovechando los
recursos de su medio para que el aprendizaje sea
movilizador.

Que los alumnos realicen operaciones de adicion,
pesando diferentes kilos de productos de la localidad para
gue aprendan a plantear y solucionar problemas en
circunstancias reales.

Que los alumnos logren realizar operaciones de suma a
través del juego y reciclaje, para que aprendan a resolver
problemas que impliquen esta operacion.
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5.1 Estrategia No. 1. El zangarro de Mama mi

PROPOSITO: Que los alumnos aprendan a resolver problemas de adicion,
mediante actividades de compra y venta de frutas de la localidad, para que
aprendan a plantear y resolver problemas en situaciones reales.

4os conocimientos matematicos son herramientas que se crean y evolucionan
frente a la necesidad de resolver ciertos problemas. Los problemas no son solo el
lugar en el que se aplican los conocimientos, sino la fuente misma de los
conocimientos”*®. En la siguiente estrategia se pretenden utilizar estas
herramientas para ir disminuyendo la problemética que cada estudiante trae

consigo.
TIEMPO: 1 HORA

MATERIALES: palmillos, cabezas, maicillos, cafias, coyules, changungas,
granadas, maiz, elotes, pepinos, calabazas, elotes, nueces, naranjas, guayabas,
cartulina, cajas de cartdbn, mesas, marcadores, cinta, billetes y monedas (sin

valor).

Actividades de inicio

e Se realizard una dinamica titulada,” la rana sentada debajo del agua”

e Se formaran dos equipos Yy se invitara a los menores a salir al patio de la
escuela, un equipo acomodara los productos afuera del salén, sobre
dos mesas en dos lugares diferentes y el otro les pondra el nombre a
los productos en nahuatl, en pedazos de cartén en desuso previamente
recortados.

e Una vez acondicionado todo se interrogara a los menores sobre lo que
saben del trueque, quiénes lo usaban y para qué lo usaban, luego se les

dara una breve explicacion.

4 BLOCK, David, “Aprender Matematicas al Resolver Problemas”, en Matematicas y Educacion

Indigena ll, Antologia Basica, SEP_UPN, LEPEPMI'90, México, 2000, pag.64
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Actividades de desarrollo

e Un equipo de tres nifios se colocara en una mesay el otro en la otra, luego
pasard un equipo Yy llevara consigo mercancia que le cambiara por otra
mercancia a los demas nifios de la otra mesa, el siguiente equipo tomara
mercancia (frutas de la temporada) e ira a intercambiar sus productos. La
fruta que intercambien sera mencionada en nahuatl.

e Terminada la primera actividad se uniran todas las frutas en el mismo
espacio y se les pondra el precio de la venta en nahuatl en el mismo
recorte de carton que tendra el nombre.

e Los precios de los productos seran investigados con anticipacion por los
nifios en una entrevista que ellos mismos realizaran a los padres de familia
de la localidad.

e Se les repartiran billetes y monedas a todos los nifios para que realicen
sus compras.

e Un niflo iniciara vendiendo y los demas compraran, después iran
turnandose de manera que todos puedan vender y también comprar.

e Para seleccionar el nifio que iniciard y los que continuaran, se aplicara un
juego titulado “ el que cruce primero el globo”

e Todo lo que los nifilos pidan lo pronunciardn en néhuatl (nikneki ome
lamachis lalaxtik, nikneki se lamachi ilol, etc.), pediran varios kilos de
diferentes frutas de tal manera que el que venda tenga que sumar
diferentes precios ( cantidades)

e Se realizardn varias listas con diferentes pedidos de frutas, en hojas
blancas. Cada menor tomara una lista y posteriormente se dirigira a
realizar su compra.

e Se les proporcionaran hojas blancas y lapiz a los nifios para que realicen
las sumas.

e Se realizardn dos rondas para reforzar los conocimientos y verificar que

los niflos aprendan a sumar.

Actividades de cierre
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e Posteriormente cada alumno explicara qué procedimiento utilizé para
realizar los procesos de compra venta de sus productos.

e Su impresion por usar la lengua para mencionar los nombres y los
precios en nahuatl.

¢ Que identifiquen si hay algun producto en peligro de extincion.

Aprendizajes esperados:

e Puedan resolver problemas que implique la suma

e Aprendan a razonar

e Fomentar el trabajo en equipo

e Promover el trabajo colaborativo.

e Promover el cuidado y respeto por nuestra naturaleza.
e Plante y resuelva problemas cotidianos

e Use las herramientas que el entorno le ofrece

Criterios a evaluar:

» identifico, planted y resolvid problemas que implicaron la suma.
» utilizaron mas de un procedimiento para resolver el problema.
» logré trabajo en equipo.

» Utiliz6 varios recursos para resolver la situacion.

5.1.1 Informe de la Estrategia No. 1

El zangarro de mama mi

Con la finalidad de fomentar el conocimiento matematico sobre todo la suma, en
los nifios de tercer grado de educacién primaria, se realizé una actividad donde
hicieron ecuaciones de suma, y a la vez se fomentd la lengua nahuatl haciendo

uso de herramientas de su propio contexto.

Se dio apertura con las actividades a las 8:30 a.m., primero con la dinamica “ la
rana sentada debajo del agua” para que los menores entraran en confianza, luego
se les explicé la manera en que se estaria trabajando, formandose dos equipos,

de tres nifos cada uno enumerandolos del uno al dos, uno saco las mesas al
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patio y acomodo6 toda la fruta que ellos mismos habian recolectado con
antelacion, el otro equipo se encarg6 de escribir los nombres y precios de las
frutas en nahuatl en cuadros de carton en desuso de la tiendita del lugar,
recortados con anticipacion por ellos mismos y recolectados también por los

menores.

Una vez terminados de escribir los precios y nombres, se colocaron en cada
montén de fruta segun le correspondiera, (ver anexo N°. 5 ) Luego se les
preguntd qué sabian sobre la palabra “trueque”, se les dio una breve explicacion,
y luego se realizaron intercambios de mercancias entre los mismos nifios, (ver

anexo N°. 6)

Enseguida se realizé un juego donde se le dio un globo a cada uno y el primero
que cruzé una linea trazada soplando el globo fue quien empez6 a vender, el
que quedo en segundo lugar fue el segundo en vender y asi sucesivamente,
guedando Héctor en primer lugar y como primer vendedor y Yareli quien

realizo la primer compra.

Se les repartieron los billetes a ambos nifios, Héctor se acomodé a un lado de las
frutas mientras que Yareli fue a recoger la lista de los mandados que estaban
sobre otra mesa, ya con la lista en la mano se dirigio a realizar su compra,
empezod a pedir las frutas en ndhuatl (nikneki ome guinias, makuili ilol, ye suyal,
se lamachi lalaxtik) el nifio en turno para las ventas empezd a realizar su
ecuacion para cobrar las frutas mirando a todos sus compafieros como pidiendo
auxilio, y en lugar de sumar los precios de los productos, sumo las cantidades de
fruta que le pedian y asi cobrd, se les explicd que vieran los precios y que se

cobraria de acuerdo al precio y a la cantidad de productos.

Posteriormente Sergio es quien se encarga de vender se le entregan billetes y
monedas para que dé cambios, esta vez es Jesus quien realiza la compra, va a
la mesa, toma una lista de pedidos, se dirige al zangarro y pide las frutas (nikneki
ye lamachis kajkuyol, ome lamachis suntikuntsin, makuili lamachis chakxinaxli)
Sergio empezd a ver los precios de cada producto los anoté en su cuaderno y
luego realiz6 la suma, cobrando solo un kilo de cada fruta, no la cantidad
solicitada. Luego Javier es quien compra y Diego vende, el comprador va a la

mesa toma una lista de pedidos, y se dirige a comprar sus encargos, llega, pide
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en nahuatl (nikneki ome lamachis limunis, ye lamachis lalaxtik, naui ilol) como
Sergio iba lento mencionandole las cantidades de cada fruta Diego registraba en
su cuaderno el precio de cada kilo, los limones costaban 15, y eran dos kilos
escribié dos veces el 15, tres veces el 6 por los tres kilos de naranja y cuatro
veces el dos, solo que no supo acomodar los precios y le dio como resultado
3823. (Ver anexo N°. 7)

Héctor le explica como tiene que acomodar la suma para que le diera el resultado
correcto, esta vez la resolvié bien. Enseguida Yareli es quien vende, un nifio le
pide (se lamachi suntikuntsin, se lamachis lalaxtik, se lamachis cuajkuyul, se

lamachi limunis), realiza la suma sin dificultad ya que solo es un kilo de cada fruta.

Luego vende Jesus resuelve bien la suma, mientras Javier no pudo solucionar

ya que eran muchos los kilos de frutas pedidos.

Observando la dificultad de los alumnos para realizar las operaciones se vio la
necesidad de modificar la actividad, ya que “la estructura de la programacion
debe ser abierta, es decir, se han de poder realizar cambios, supresiones,

ampliaciones, por parte del maestro™’.

Se improvisaron listas de pedidos con
menor grado de dificultad, solo contenian un kilo de cada fruta. (Neual se

lamachis lalaxtik, se lamachis Nancy, se lamachis limunis)

Se repiti6 nuevamente las ventas, ya con la experiencia anterior y las cantidades
a sumar mas facil, pudieron sumar los precios de los productos, solo Javier no

pudo realizar la ecuacion, siempre requirié ayuda de los demas.

En la actividad de cierre cada uno de los alumnos dan a conocer el proceso que
realizaron para obtener el resultado, mostrando a sus compafieros la suma que
realizo cada uno, el costo y las frutas que vendieron, todos mencionaron que al
principio fue  dificil, ya que se confundieron y no sabian qué hacer o qué
ecuacion realizar, pero en la segunda actividad pudieron lograrlo, excepto Javier

quien mostro dificultad y requirid apoyo de sus comparieros.

T OSSANA, Edgardo O, “Apreciaciones Generales sobre el valor del material didactico, El
Campo de lo Social y la Educacién Indigena Il, Antologia Basica, SEP- UPN, LEPEPMI"90,
México 2000, pag. 116
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EVALUACION

Muy Bien= MB Bien=B Regular =R No lo logré =N
Nombre del | Identificd, planted | Identifico, Utilizo  varios
alumno y resolvio planted y recursos para
problemas que resolvio resolver  la
_ _ Logro trabajo en | gj i4
implicaron la problemas que g | J situacion
impliguen el equipo
suma.
uso de la suma
en la segunda
actividad
Hector N MB B MB
Oliveros
Martinez
Sergio N MB B MB
Aguilar
Martinez
Yareli R MB B R
Sanchez
Cézares
Jesus B MB MB MB
Véazquez
Farias
Ernesto J. | N R R R
Martinez
Villegas
Juan Diego | N MB B MB
Sanchez
Cézares
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5.2 Estrategia No. 2. Vendo y subasto mi burro

PROPOSITO: Que los alumnos aprendan a resolver operaciones de suma
mediante actividades practicas para que estas puedan ser aplicables de manera
razonable en su vida cotidiana.” La capacidad de razonar es, una construccion
progresiva que surge principalmente de las “vivencias de la persona”, de su
actividad perceptiva y de las informaciones de todo tipo que el medio les
procura™.Lo anterior se contrasta con la convivencia del conocimiento que
vivieron los nifios al llevar la comunidad a la escuela, es decir presenciar e

interactuar con los objetos para llegar a un buen razonamiento matematico.

Tiempo: 2 sesiones de 50 minutos

MATERIALES:
e un burro
e cartulinas,
e marcadores,
e cinta,
e Dbilletes

e monedas

e tijeras,
e lapiz,
o libreta.
e Mesa

Actividades de inicio

e Dinamica, a mi burro a mi burro.

e Un nifio traerd un burro de su casa.

8 Op. Cit. VYEYRIA, Mi Ana, en Matematicas y Educacion Indigena Il. pag. 208.
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e Se les cuestionara sobre la vida del burro (alimentacion, reproduccion y
hébitat)

e Se les planteara el problema:

e El problema implica realizar algunas operaciones matematicas como la
suma.

e Se formaran equipos de dos nifios.

Actividades de desarrollo

e Se les explicard que uno vendera el burro y el otro lo comprard, luego el
que lo compré se lo volverd a vender a su compafiero y asi
sucesivamente.

¢ En seguida pasara el equipo siguiente a realizar la misma actividad.

e Se les repartiran billetes y monedas de diferente cantidad para que realicen
su compra. ( billetes sin valor)

e Se le colocaré al burro la primera cartulina con el precio de 50 pesos.

e Una vez realizada la adquisicion por el primer comprador, se cambia la
cartulina con el valor de 60 pesos.

e Estavez el turno para vender el burro sera para el otro nifio del equipo.

e Una vez realizada la primera compra, se le retirard la cartulina y se le
colocara otra con el precio de 70 pesos.

e El primer nifio que vendi6 lo volver4d a comprar en este precio.

e Y por ultimo se lo volvera a vender en 80 a su compariero de equipo.

e Los demas nifios estaran observado sacando sus conclusiones mientras
les toca su turno.

e De esta manera estaran pasando todos los equipos a realizar la misma
operacion.

e Al final se efectuardn conclusiones sobre qué tipo de operaciones o0
procedimientos realizaron para obtener el resultado y quien resulté
ganador.

Se continuara con la actividad el dia siguiente.
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Segunda fase

Los alumnos externaran su concepto de subasta, luego se explicara a los
niflos en qué consiste.

Se les explicara la siguiente actividad y se les invitara a salir al patio.

El nifio que se quedd con el burro sera quien lo estara subastando.

Se le colocard el primer precio de 20 pesos de la subasta, en una
cartulina colgada en el fuste.

Se preguntara a los nifios quien da mas, se tomara el valor mas alto que
hayan ofrecido y luego se les cuestionara a los menores cual fue el precio
al que ascendio.

Una vez teniendo el resultado, se cuestionara nuevamente quién ofrece
mas, de nuevo se tomard el valor mas grande y se cuestionara otra vez a
los menores, cual fue el valor al que ascendié nuevamente.

Asi sucesivamente se estara realizando la actividad, hasta que todos los

nifios participen.

Actividades de cierre

Al final se regresara al salén para realizar comentarios sobre la actividad.

Se les preguntara ¢qué problemas tuvieron para realizar las operaciones

de suma?
Que los alumnos expliquen como resolvieron el planteamiento

Andlisis y discusion con todo el grupo

Criterios a evaluar:

identifico, planted y resolvié problemas que implicaron la suma
utilizé mas de un procedimiento
Explico los procedimientos para obtener el resultado.

Mostré interés
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Aprendizajes esperados

e Puedan resolver problemas que impliquen la suma
e Aprendan a razonar
e Fomentar el trabajo en equipo

e Promover el trabajo colaborativo.

5.2.1 Informe de la Estrategia No. 2

Vendo y subasto mi burro

Con el afan de impulsar el aprendizaje significativo en la resolucion de
problemas de suma con los alumnos de tercer grado de esta escuela se realizo

una estrategia poniendo en practica diferentes habilidades en los menores.

Se inici6 con esta actividad a las 8: 30 de la mafiana, empezando con una

cancion titulada “a mi burro, a mi burro, le duele la cabeza”

Posteriormente se invitd a los nifios a salir al patio para dar inicio con la actividad
programada. Se amarré el burro en un tronco junto a la cancha de la escuela,
Se les cuestiono a cerca de la alimentacion, reproduccion y habitat del burro, se
plante6 el problema, el cual implicaba la realizaciéon de la compra y venta del
burro donde tendrian que realizar algunas operaciones matematicas como la
suma, enseguida se formaron equipos de dos nifios y se les explicé que uno

venderia el burro y el otro lo iba a comprar.

Se les repartieron billetes y monedas de diferente valor para que realizaran su
compra, uno de los nifios le coloco al burro la primera cartulina con el precio de
50 pesos, (ver anexo N° 8) mientras que los demas nifios se sentaron en sillas
en el patio alrededor del burro, por medio de una dinamica se seleccion¢ al
primer equipo, que pasaria a realizar su compra venta, una vez realizada la
adquisicién por el primer comprador, se cambid la cartulina con el valor de 60
pesos, ahora el otro nifio del equipo realizo la compra (ver anexo N°9). Se le retir0
la cartulina y se le coloco otra con el precio de 80, ahora el otro nifio lo compra
en este precio, por ultimo el segundo comprador la vende en 90 pesos a su

compafiero de equipo. En tanto los demas nifios estuvieron observando sacando

51



sus conclusiones mientras les tocaba su turno, un poco inquietos por que ya

querian pasar a vender y comprar.

Todos los equipos pasaron a realizar la misma operaciény una vez concluida la
actividad se sentaron en circulo, empezaron a hacer entre todos sus
comentarios sobre los resultados obtenidos con la venta del burro. Habia
resultados diferentes, Sergio y Héctor decian que el ganador de la venta era el
segundo vendedor del equipo, mientras los demas menores decian que era el
primero, entonces se le pidi6é a Héctor que les explicara qué procedimiento utilizo,

para secar el resultado.

Con el apoyo de Sergio explicaron a sus compafieros que el segundo era quien
ganaba mas dinero ya que las dos veces vendi6 el burro méas caro, la primera vez
en 60 y la segunda en 90, mientras que el primer vendedor lo vendi6 la primer vez
en 50 y la segunda en 80. Se les pidi6 a los nifios que se reunieren de nuevo en
equipo Y rectificaran si estaban de acuerdo con el resultado, se les solicité que
cada uno sumara lo que pagoé por el burro, y asi se daria cuenta quién pagé mas
y quien menos. Los nifilos que resultaron perdiendo dinero proponian que se
realizara de nuevo la actividad, pues concluyeron que el que inicio la venta era el

gue salia perdiendo.

Segundo dia

Se interrogd a los nifios sobre su concepto de subasta, manifestando una idea

vaga, luego se les dio una breve explicacion.

Continuando con la actividad, se les invitd a los nifios a salir de nuevo al patio de
la escuela, el niflo que se habia quedado con el burro el dia anterior o puso en
subasta. Se les repartieron de nuevo los billetes y monedas para la actividad,
enseguida, se les pidid6 a los nifios que colocaran sus billetes debajo de su
cuaderno, para que los fueran tomando al azar, se colocé el primer precio de

20 pesos de la subasta, en una cartulina pegada con cinta en el lomo del burro.

Se les explicé a los nifios que se tomaria el valor mas alto que fueran
ofreciendo, iniciada la actividad los nifios realizaron su primer oferta, se tomo el
valor mas alto que fueron 20 pesos, se hizo un paréntesis y se cuestiond a los

menores a cuanto ascendia el precio, Héctor, Yareli y Sergio contestaron que a

52



40, de nuevo se volvié a preguntar si alguien ofrecia mas esta vez el valor mas
alto fue de 50 pesos, Héctor fue el primero en realizar la suma comentando que

ascendio 90.

En la siguiente ronda, se tomo el valor de 20 pesos nuevamente los nifios sacaron

sus conclusiones contando con los dedos de sus manos, de diez en diez, (110).

La siguiente cantidad ofrecida fue de 10 pesos por lo que los nifios sumaron con
facilidad 120, luego sacaron un billete de 50 pesos, Héctor fue el primero en
sumar, y asi sucesivamente estuvieron ofreciendo cantidades menores a 50,
cuando ofrecian diez todos sumaban rapido pero cuando eran veinte 0 mas solo
Héctor, Sergio y Yareli sumaban primero, los otros nifios se quedaban en el
intento por sumar porque los demas nifios siempre fueron mas agiles, se les pidié
a los alumnos que escribieran en su cuaderno el valor al que iba ascendiendo

para que no se les olvidara

Algunos nifios empezaron a sumar en su cuaderno, otros con los dedos solo
Héctor mentalmente resolvia la suma anotaba la cantidad a la que iba
ascendiendo, asi se estuvo trabajando los nifios, ofrecian una cantidad, la cual
se sumaba a la anterior y se volvia a ofrecer. Hasta llegar a la cantidad de 800
pesos. Se hace el sefialamiento que cuando dos o tres nifios ofrecian la misma
cantidad se le daba la oportunidad al que menos habia participado, los billetes y

monedas se les iban retirando al que se le tomaba la oferta.

Una vez concluida la actividad todos pasaron al salén y explicaron como fueron
sumando, los que sumaron con su cuaderno, los que contaban con los dedos y

guien sumé mentalmente y Javi que solo sumo las primeras cantidades.

EVALUACION

Muy Bien= MB Bien=B Regular =R
Nombre del | Identifico, planted y | Utilizé mas de | Explicé los | Mostro
alumno resolvio problemas | un proceso de las | interés

que impliquen el | procedimiento | operaciones

uso de la suma
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Héctor MB B MB B
Oliveros

Martinez

Sergio Aguilar | MB B MB B

Martinez

Yareli Sanchez | B B B B

Cazares

JesUs Vazquez | B B B B

Farias

Ernesto J. IR R R B
Martinez

Villegas

Juan Diego | B B R B
Sanchez

Céazares

5.3 Estrategia No.3  Contando pifias

PROPOSITO: Que los alumnos aprendan a sumar utilizando material de su
contexto para que el aprendizaje sea mas significativo, duradero y aplicable en su
vida cotidiana. “La representacién de objetos, hechos vy situaciones, provocan la
actividad mental y ayudan a construir el pensamiento™®. Como se aprecia en las

actividades siguientes.
TIEMPO: 1 sesiones de 55 minutos

MATERIALES: pifias, cal, libreta, lapiz, mesas, papel bond, marcadores, cinta,

Actividades de inicio.

9 Ibidem, VYEYRIA, Mi Ana. en Matematicas y Educacién Indigena II”, pag. 210.
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e Se realizara una dinamica “llego el cartero”
e A cada nifio se le pedird que comente que es la suma y para queé sirve.

e Se socializaran los cocimientos que tienen los nifios sobre la suma.

Actividades de desarrollo

e Se les invitara a los menores a salir al patio.

e Se organizaran dos equipos repartiéndoles dulces de dos colores (verde y
rojo).

e Se colocaran las pifias de pino sobre dos caja de cartén

e Posteriormente se formaran cinco circulos en linea recta a dos metros
de distancia cada uno, en direccion a las dos cajas de cartén que contiene
las pifias.

e Se dibujaré el signo de mas en los espacios que queden de circulo en
circulo.

e Se colocara el equipo nimero uno y el nimero dos a un costado de los
cartones que contienen las pifias.

e A 6 metros de distancia del carton donde se colocaron las pifias se
pegara un cartel con una leyenda que dira, necesito 90 pifias.

e Los niflos tomaran las pifias del carton y las distribuirdn en los circulos de
tal manera que al sumarlas den como resultado noventa. Se les explicara
a los menores que sera decision de ellos la cantidad que le pondran a
cada circulo.

e Se continuara con la dinamica, esta vez la cantidad a sumar sera 150
por cada equipo, luego a 200, después 225, posteriormente 300.

e la Ultima ronda sera de 400 pifias, pero ahora se formara un solo equipo
con todos los nifios, para que ambos completen las cuatrocientas pifias
que se indicaran y se dibujaran 6 circulos. Se enumeraran los menores
del uno al seis y en ese orden empezaran, el primer nifio colocara una
cantidad de pifias en el primer circulo, luego pasara el segundo nifio y
colocara otra cantidad, posteriormente el tercer nifio depositara otra
cantidad, luego el cuarto y por ultimo el quinto y sexto colocaran las pifias

faltantes para completar la cantidad indicada.
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e Cada vez que los menores completen la cantidad de pifias marcada en
cada ronda se hara un espacio para que en su cuaderno dibujen los
circulos, y escriban con namero la cantidad de pifias que colocaron en

cada uno.

Actividades de cierre.

e En esta Ultima actividad, se colocara el numero 60 sobre la pared, cada
nifio pasara individualmente a colocar pifias en los cinco circulos hasta
completar la suma indicada,

e Se les pedir4 a los menores pasen al salén para comentar que les parecio
la actividad.

e Se le solicitard a un integrante de cada equipo pase a explicar de qué
manera se organizaron para realizar las operaciones y explique los

procedimientos.

Aprendizajes esperados:

e Resuelvan problemas que implique la suma
e Aprendan a razonar
e Fomentar el trabajo en equipo

e Promover el trabajo colaborativo.

Criterios a evaluar:

» Resolvié problemas que impliquen el uso de la suma
» Utilizaron méas de un procedimiento para resolver la suma
» Explico los proceso de las operaciones

» Acepto trabajar en equipo.
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5.3.1 Informe de la Estrategia No. 3

Contando Pifas

Se dio inicio con las actividades del dia a las 8:30 de la mafiana, primero, se
realiz6 una dinamica, titulada, “llego el cartero”, se interrogd a los menores sobre
las funciones de la suma, y en qué momento de su vida la han utilizado, casi
todos los menores concluyeron que usan la suma para hacer cuentas y cuando

compran algo en la tienda.

Enseguida se les invitd a salir al patio, para continuar con la programacion de
las actividades, se organizaron dos equipos repartiéndoles dulces verdes y rojos,
se formé un equipo de verdes y uno de rojos , se colocaron las pifias de pino en
dos caja de carton y se pusieron sobre una mesa cada una, posteriormente
se formaron cinco circulos con cal ubicados en linea recta, a un metros de
distancia cada uno, en direccion a las dos cajas de cartdn que contiene las
pifias, y se dibuj6 el signo de mas (+) entre circulo y circulo, ver anexo N°.10
en un lado se colocod el equipo nimero uno y en el otro el nimero dos, luego se
les dieron las indicaciones, sefalandoles que empufaran las pifias del carton y
las distribuyeran en los circulos de manera que al sumarlas dieran como
resultado 90, los pequefios empezaron a tomar las pifias de las cajas, el equipo
ndmero uno, se organizé de tal manera que, dos nifios acarreaban hasta donde
estaban los circulos y el nifio contaba las pifias introduciéndolas a los circulo e
indicandoles a sus comparfieros cuantas faltaban, sus circulos quedaron de la

siguiente manera, 20, 20, 20, 20 y 10 (ver anexo N°.11)

Mientras el equipo numero dos fue el mas desorganizado, todos acarreaban y
aventaban dentro de cada circulo, al grado que perdieron la cuenta y empezaron
a discutir, luego empezaron a contar, primero en un circulo y luego en otro,
tuvieron que quitar algunas ya que habian rebasado la suma. Se retiraron las
pifias de los circulos y se coloco otra cartulina con el nimero 150, los nifos se
reunieron para tomar acuerdos sobre como completarian esta cantidad, de
nuevo el equipo nimero uno termind primero, el equipo nimero dos tuvo algunas
dificultades aunque esta vez mas organizados para completaron la suma, se hizo

un paréntesis, un integrante de cada equipo explic6 de qué manera se
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organizaron, y cuantas pifias colocaron en cada circulo, concluyendo ambos
equipos que no habian colocado la misma cantidad de pifias en los circulos, de

cada equipo, mas sin embargo al sumar daba el mismo resultado.

Se continué con la dindmica, y la cantidad a sumar fue ahora de 200 por cada
equipo, El equipo nimero uno terminé primero esta vez colocando, 50,30, 50, 20
y 50, el dos completo 100, 90, 5, 2 y 3. Luego fueron 225 las pifias que se

tenian que colocar en los circulos, un equipo colocé 50,50, 20, 100y 5,

En la siguiente ronda se les pidi6 que completaran 300 pifias, ambos equipos
pusieron la misma cantidad ya que escuchaban a sus compafieros qué
cantidades iban colocando, quedaron de la siguiente manera: 100, 50, 50, 50 y
50, por ultimo se retiraron de nuevo la pifias y se colocé otra cartulina con el
namero 400, en esta ronda se hizo un solo equipo con todos los nifios para que
contaran y colocaran; se enumeraron del uno al seis y en ese orden
empezaron, los dos primeros nifios colocaran una cantidad de pifias en el
primer circulo, luego paso el tercer nifio y colocé otra cantidad, posteriormente el
cuarto depositando otra cantidad, luego el quinto y el sexto  colocaron las
pifias faltantes para completar la cantidad indicada, quedaron en el siguiente
orden; 120, 70, 70, 70y 70. Cada vez que los menores completaban la cantidad
de pifias marcada se hacia una pausay en su cuaderno dibujaban los circulos, y
escribian el numero de la cantidad de pifias que colocaban en cada circulo.( Ver
anexo N°. 12)

El nifio que mas dificultad presentd fue Javier por lo regular se confundia en el
momento de contar y sumar, por lo que sus compaferos |o apoyaban a

encontrar el resultado,

Actividades de cierre.

En esta ultima actividad, se coloco el nimero 60 sobre la pared, cada nifio pas6
individualmente a colocar pifias en los cinco circulos hasta completar la suma

indicada,

El Unico requisito fue no repetir las mismas cantidades de sus comparieros, los

nifos encontraron cinco formas diferentes de llegar a un mismo resultado. Con su
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libreta y lapiz dibujaron los circulos y fueron registrando con numeros las
cantidades de pifias que cada uno de sus comparieros colocé en cada circulo.

Luego ingresamos al salon donde los nifios registraron en el pizarron los

resultados obtenidos en las actividades anteriores, (ver anexo N° 13)

EVALUACION
Muy Bien= MB Bien =B Regular =R
Nombre del alumno resolvio Explicé los | Aceptd
problemas que Utiliz mas de un proceso de | trabajar en
ol | | :
impliquen e orocedimiento as equipo
uso de la operaciones
suma
Héctor Oliveros | MB B MB B
Martinez
Sergio Aguilar | MB B MB MB
Martinez
Yareli Sanchez | B B R B
Céazares
Jesus Vazquez | MB MB B B
Farias
Ernesto J. Martinez | R R R B
Villegas
Juan Diego Sanchez | B B R MB
Céazares

5.4 Estrategia No. 4 sumando a mi medio

PROPOSITO: Que los alumnos aprendan a sumar, aprovechando los recursos

de su medio para que el aprendizaje sea movilizador.
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‘es un proceso constructivo entendiendo por tal aquel proceso en el que se
adquieren nuevos conocimientos mediante la interaccion de las estructuras
presentes en el individuo con la nueva informacion que le llega. De forma que
los nuevos datos, en cuanto que se articulan con la informacion preexistente,

adquieren un sentido y un significado para el sujeto que aprende™®

En esta estrategia se conjugan los conocimientos natos del nifio con la nueva
informacion, regresando a la sociedad aplicando lo adquirido, haciendo asi la

movilizacion de saberes, comunidad-escuela-comunidad.
TIEMPO: dos sesiones de una hora.

MATERIALES: marcador, papel bond, tierra, bolsas de plastico, semillas, maya,

pala, cubetas, lapiz, cinta, hojas blancas, cartulina.

Actividades de inicio

e Dinamica papa caliente

e Enunamesa se colocaran 120 bolsas de plastico.

e Los nifios formaran un circulo sentados en el piso.

¢ Que los menores tomen las bolsas de manera que les toque igual a cada
uno.

e Una vez distribuido el material, cada pequefio anotara en el pizarron
cuantas bolsas le tocaron, y cada uno realizara la suma total de bolsa que

poseen entre todos.

Actividades de desarrollo

e Padres de familia y alumnos llenaran las bolsitas de tierra.
e Los alumnos las clasificaran en un espacio previamente acondicionado,

haciendo montones de 10 y veinte.

Tercera etapa

e Se les entregaran semillas a los alumnos de diferentes arboles frutales y

hortaliza (guanabana, naranja, yaca, limon, tomate, jitomate, chile, papaya,

 J. GARCIA, Y GARCIA, “por qué investigar en el aula” en Matematicas y Educacion Indigena I,
Antologia Basica, SEP- UPN, LEPEPMI"90, México 2000, pag. 341
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mandarina, granada, cabeza, calabaza, tamarindo, lenteja frijol tamarindo y
ciruela.) para que las depositen en las bolsas que anteriormente llenaron
de tierra.

En cada 10 bolsas se colocardn tres o cuatro semillas de cada arbol
frutal u hortaliza, y asi sucesivamente, hasta llenar todas las bolsitas.

A cada montdn se le pondra el nombre de la fruta u hortaliza, en ndhuatl.
Los alumnos realizaran sumas, primeramente resolveran cuantas
semillas sembraron de cada arbol u hortaliza. Tomando en cuenta que se
colocaron tres o cuatro semillas en cada bolsa.

Posteriormente resolveran cuantas plantas sembraron en total.

Para resolver las dos sumas anteriores se colocaran laminas de papel en
la pared, con cinco columnas y seis filas, en la primer columna se colocara
el nombre del alumno, en la segunda el nombre de la semilla, en la tercera
cantidad de bolsas sembradas, en la cuarta, semillas depositadas en cada
bolsa, y en la quinta y ultima el total de semillas que sembr6 cada alumno,
seran los propios alumnos los que iran registrando.

Primeramente saldran al patio y sembraran las semillas y luego entraran al

salon a registrar los datos correspondientes.

Actividades de cierre

Explicaran el procedimiento que utilizd6 cada uno para realizar su operacion
y el resultado que obtuvo.

Compara los resultados.

Aprendizajes esperados:

resuelvan problemas que impliquen la suma

Aprendan a razonar
Fomentar el trabajo en equipo

Promover el trabajo colaborativo.

Criterios a evaluar:

» identifico, planted y resolvido problemas que impliquen la suma
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» utilizaron mas de un procedimiento para resolver,

» adquiri6 confianza para explicar los procedimientos y para obtener el
resultado.

» Particip6 en equipo

5.4.1 Informe de la Estrategia No. 4

Sumando a mi medio

Con el firme proposito de motivar a los alumnos para que fortalezcan sus
conocimientos en la resolucién de problemas que implique el uso de la suma se
implement6 una estrategia la cual did inicio con las actividades a las 8:30 a.m.

primero se aplicd una dindmica titulada papa caliente.

Posteriormente se invitd a los alumnos, para que realizaran un circulo al centro
del sal6n, una vez acomodados cada uno en su lugar dieron su concepcion,
que es para él sumando a mi medio, y dié6 un ejemplo de cuando se suma a

nuestro medio.

Se les di6 una breve explicacion y ejemplos de los momentos en que se puede
usar dicha operacion.

Enseguida se colocaron bolsas de plastico en el suelo donde los nifios las
distribuyeron, luego cada uno pasé al pizarron y escribio la cantidad que le tocd,
en su cuaderno cada alumno realiz6 la suma para ver cuantas bolsas eran en
total, solo Yareli y Javier tuvieron dificultad en sacar el resultado, los demas nifios

realizaron bien la suma.

Posteriormente salieron los nifios al patio, junto con algunas madres de familia se
procedié a trasladarse a un costado de la escuela para llenar con tierra ciento
veinte bosas de plastico (ver anexo N°.14,) que los nifios ya traian consigo, una
vez llenas todas las bolsas, los menores acarrearon primeramente en una
carretilla y después se hizo una cadena con los mismos nifios para ir pasando las
bolsas de mano en mano y de esa manera hacer el trabajo mas facil y que los

nifnos aprendieran a trabajar en equipo, ( ver anexo N°15).
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Trasladadas junto a la escuela todas las bolsas, los nifios hicieron montones de
diez en diez, a un lado del salon de clases.

Sequndo dia

Se di6 inicio con las actividades a las 8:00 a.m. Explicandoles a los alumnos
gue se continuaria con la actividad del dia anterior, y enseguida se colocaron
sobre dos mesas todas las semillas que los nifios habian llevado de su casa,
(ver anexo N°. 16) se repartieron papelitos con el nUmero del uno al seis para
gue en ese orden fueran eligiendo las semillas a sembrar, el primer nifio eligio
semillas de tamarindo, el segundo, de calabaza, de nancy, cabeza, granada,
(pasiflora) ciruela del cerro, cada uno  tomo un monton de la mesa se dirigié
hacia donde estaban las bolsas llenas de tierra tom6 un monton de diez y coloco

tres semillas en cada bolsa.

De regreso los nifios al salon y en una cartulina que se colocé en la pared
escribieron su nombre cada uno, el nombre de la semilla que sembrg, la cantidad
de bolsas en que se sembrd dicha semilla, el total de semillas depositadas en

cada bolsay en una ultima columna el total de semillas sembradas.

Posteriormente toman otras semillas diferentes las colocan en las bolsas en
esta ocasion son cuatro semillas en cada bolsa y registran los mismo datos en
otra cartulina, (Ver anexo No.17) enseguida cada nifio registr6 en su cuaderno el
total de cada semillas de su tabla, y realizaron una suma para sacar el total de

todas las semillas que sembré cada uno.

Luego cada nifio, comentd a sus demas compafieros cuantas semillas habia
sembrado, después de la segunda participacion empezaron a darse cuenta que
tenian el mismo resultado, Javier acepté que tuvo dificultad en realizar la suma y
le resulté una cantidad diferente, desde las primeras cantidades tenia
incorrecta algunas suma. Por lo que optdé por dibujar las 20 bolsas y les dibujo
tres semillas a diez y cuatro a las otras diez, contd0 y de esa manera saco el
resultado, compartié con sus demas comparieros su procedimiento al igual que

los demas nifios, (Ver anexo No. 18).

Los niflos se empezaron a cuestionar sobre el mismo resultado, por lo que se les

explicd, que si habian sembrado el mismo nimero de semillas en igual cantidad
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de bolsas el resultado tenia que ser el mismo, los estudiantes comentaron que

era verdad, ademds se mostraron contentos ya que para ello fue un triunfo su

resultado correcto. Cada nifio escribié su resultado en el pizarron y se realizé

una suma del total de las semillas que se sembraron.

Luego se formularon

una serie de

problemas en forma de preguntas con

respecto a la estrategia aplicada donde se utilizé la adicion. (Ver anexo No 19)

En lo posterior, se estaran utilizando las plantas germinadas para que cada

alumno se haga cargo de cuidar las que sembro y ver el tiempo de germinacion

de cada una, y colocar algunas en el patio de la escuela.

EVALUACION
Muy Bien= MB Bien =B Regular =R
Nombre del alumno Identifico, planted | Utiliz6 mas de un Particip6
lvié dimient
y resolvié | procedimiento Adquirié en
bl I i
problemas  que | para resolver confianza para equipo
impliquen la .
explicar los
suma .
procedimientos
Héctor Oliveros | MB B MB B
Martinez
Sergio Aguilar | MB B MB B
Martinez
Yareli Sanchez | B B B B
Céazares
Jesus Vazquez | B B B B
Farias
Ernesto J Martinez | R R R B
Villegas
Juan Diego Sanchez | B B R B

Cazares
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5.5 Estrategia No. 5 sumando kilo mas kilo

PROPOSITO: Que los alumnos aprendan a realizar operaciones de adicion
pesando diferentes kilos de productos de la localidad para que aprendan a

plantear y solucionar problemas en circunstancias reales.
TIEMPO: 1 hora

MATERIALES: maiz, frijol, lenteja, arroz, charolas, hilo, una tabla, un palo, una

pesa, lapiz, libreta, etc.

Actividades de inicio

e Se realizara una dinamica titulada,” mar tierra”.

e Se interrogard a los alumnos qué operacion utilizan cuando compran un
producto.

e Si han visto en que pesan los productos cuando compran.

e Sisaben en que pesaban los productos que vendian las personas antes

de que saliera la romana.

Actividades de desarrollo

e Se invitard a los nifios a salir al patio y acomodar la balanza elaborada con
anticipacion, y la romana que se conseguira con un padre de familia.

e Se cocaran los productos sobre una mesa, que se instalara también
afuera.

e Cada nifio pasara a pesar los productos, primero en la balanza que ellos
mismos elaboraron y luego en la bascula.

e Pesaran, primero diferentes cantidades de kilos de maiz, de manera que
los deméas nifios estén registrando en su cuaderno y al final sumen la
cantidad de kilos.

e Luego pesaran los demas productos por separado.

e Cada nifio indicara en voz alta las cantidades que va pesando a sus demas

comparieros para que estos vayan registrando y sumando.
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Se brindara un espacio para que los nifios comparen y comenten sus

resultados y se apoyen en caso de que existan dudas.

Actividades de cierre

se formularan diferentes problemas que impliquen el uso de la suma con
los productos que los nifios trajeron; se les pedira que los resuelvan en

equipo y luego se comenten los resultados entre todos.

Aprendizajes esperados:

Puedan resolver problemas que implique la suma.
Aprendan a razonar.

Fomentar el trabajo en equipo.

Plante y resuelva problemas cotidianos.

Use las herramientas que el entorno le ofrece.

Criterios a evaluar:

» plantedy resolvido problemas que implicaron la suma.

> ldentifico el uso de la suma.

» Explico el proceso de las operaciones.

5.5.1 Informe de la estrategia No. 5

Con el propésito de fomentar |la comprension del uso de la suma en alumnos de

tercer grado, de ésta escuela primaria, se disefid y aplico la estrategia que a

continuacioén se describe.

Se dio inicio con las actividades a las 8: 30 de la mafiana, primeramente se

realizé una dinamica titulada,” mar tierra”, afuera del salén, luego se preguntd a

los alumnos qué operacién utilizan cuando compran un producto en la tienda, si

han contemplado en qué pesan los productos cuando compran, si saben en qué

pesaban antes las personas, algunos nifios comentaron que su abuelo tenia una

balanza en su casa pero que ya no la usaba, que mejor utilizaba la romana y que
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era donde pesaba cuando les vendia frijol, sal o azucar, y que no sabian que

operacion usaba, pues sacaba mentalmente la cuenta.

Posteriormente se acomoddé la balanza, en un lugar adecuado afuera del salon,
los nifios sacaron el maiz, frijol, y arroz que trajeron, también se utilizaron pifias
de pino que se tenian de actividades anteriores, empezaron a pesar el maiz en la
balanza, el primer nifio coloco un kilo de maiz en un lado y uno de frijol para el
contrapeso, los niflos anotaron en su cuaderno, observando al que estaba
pesando, retiro el kilo de la balanza y colocoé tres, indicando a sus comparieros
gue escribieron en su cuaderno la cantidad pesada; asi peso cuatro, luego uno,
nuevamente tres y por ultimo cuatro kilos; luego pidi6 a sus compaferos que

sacaran el resultado de los kilos que peso. ( ver anexo N. 20)

El turno esta vez fue para dos nifios que pesaron frijol, como habia poco, se les
pidi6 que fueran pesando de medio kilo, se coloc6 en una bolsa grande todo el
frijol junto, los nifios depositaban el necesario y lo iban pesando, los demas
comparieros iban registrando en su cuaderno las cantidades. (Cabe mencionar
que primero se llenaron varias bolsitas de medio y de un kilo con piedras para
hacer el contra peso) luego sumaron la cantidad de kilos, fueron tres y medios, ya

gue pesaron siete bolsitas de medio.

Posteriormente posaron otros dos alumnos, ellos hicieron las siguientes pesas:
tres kilos de maiz, tres kilos de frijol, cuatro de pifias y dos de arroz, en esta
ocasion, ademas de sumar las cantidades de kilos de cada producto, se les
pusieron precios y los nifios sacaron los resultados de cuanto tendrian que pagar
por la compra de estos productos. Se formaron dos equipo de dos nifios cada
uno, un menor trabajo solo, no quiso integrarse con ninguno de su companeros,

siendo este quien obtuvo un resultado incorrecto.

Al final de la actividad los nifios pasaron al frente y en una lamina de papel bond

explico cada uno el resultado y el procedimiento que utilizo.
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EVALUACION

Muy Bien= MB Bien =B Regular=R  No se Present6 = NP
lanted resolvié - .

Nombre  del | P y Identifico el uso de | Explico el

alumno problemas que | la suma proceso de las
implicaron la suma ,

operaciones

Héctor R B B

Oliveros

Martinez

Sergio Aguilar | N B MB

Martinez

Yareli Sanchez | R B R

Cazares

Jesus NP NP NP

Vazquez

Farias

Ernesto J. | N R R

Martinez

Villegas

Juan Diego | N B B

Sanchez

Céazares

5.6 Estrategia No.6 Reciclando aprendo y me divierto.

PROPOSITO: Que los alumnos aprendan a realizar operaciones de suma a
través del juego y reciclaje, para que puedan resolver problemas que impliquen
esta operacion en su vida cotidiana puesto que “Vigotsky argumenta que la

influencia del juego en el desarrollo del nifio es enorme porque la acciéon vy el
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51

significado  se puede separar y dar origen al pensamiento abstracto™".

Conjuntando las actividades ludicas, con interaccién y a través de la socializacion

el educando adquiere el conocimiento con facilidad como se cita a continuacion.

TIEMPO: 2 sesiones de 1 hora

MATERIALES: papel reciclado, mesas, tijeras, regla, lapiz, colores, libreta,

marcadores y cinta adhesiva.

Actividades de inicio

Se inicia con la dinamica de jboom!

Cuestionar a los nifios bajo las siguientes interrogantes:

Saben qué es reciclar

Para qué reciclar

Creen que ustedes puedan reciclar
Saben qué es sumar

como has aprendido a sumar
donde se aplica la suma

para qué sirve la suma

discutir con todo el grupo los comentarios.

Desarrollo de las actividades

dentro del sal6n de clase se formaran dos equipos de tres nifios, a través
de la dinamica del “reloj”

Una vez formados los equipos, se invitaran a salir al patio de la escuela.
Se colocaran dos tarjetas con el numero 100 una para cada equipo, en la
pared de la escuela.

Se pondran sobre una mesa tarjetas previamente elaboradas de papel
reciclado (que los nifios reciclaron con anterioridad) con cantidades de 1,
2, 5,10 15, 20, 30, 40, 50, 100, 200 a una distancia de cuatro metros de

las tarjetas colocadas en la pared,

*L OLIMPIA, Figuera, RUEDA, Gonzalo Lopez y MOCHON, Simén. “Razdn y proporcion”, en
Matematicas y Educacion Indigena ll, SEP-UPN, LEPEPMI'90, México, 2000, pag. 175
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Los nifios de cada equipo elegiran una tarjeta cada uno, e iran pegando en
la pared a un lado del numero 100 que se colocé anteriormente, hasta
completar la suma de la cantidad que representa la tarjeta (100).

Se repetira dos veces la suma, encontrando con diferentes cantidades el
mismo contenido de la tarjeta representativa. (100)

Posteriormente se pondra el numero 180 donde los menores volveran a
elegir sus cartas hasta completar el nimero indicado. Se repetird dos
veces la suma, encontrando con diferentes cantidades el mismo contenido
de la tarjeta representativa.

Después se cambiara con la cantidad de 370, los menores de nuevo
tomaran tarjetas y las irdn colocando hasta completar la suma marcada,
posteriormente se colocara la cantidad de 690, los menores realizaran la
misma actividad, de encontrar tarjetas, retirarlas y luego buscar otras
diferentes y completar la misma suma.

El dltimo valor que se colocara sera de 805, los alumnos completaran la
cantidad que representa la tarjeta, buscando dos formas diferentes de

encontrar la suma.

Actividades de cierre

Se pedird a los menores regresar al saldn

Comentar los ejercicios anteriores

Cada equipo explicara los procedimientos que utilizé, para completar la
cantidad que se indicaba en la tarjeta.

Con las mismas tarjetas se presentardn sumas con un factor faltante,
donde el alumno busque la tarjeta que representa la cantidad ausente.
Cada alumno pasara al frente a buscar la tarjeta faltante.

Que el grupo obtenga sus conclusiones.

Criterios a evaluar:

Mostré interés

Resolvio problemas de suma
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e Explico los procesos de las operaciones.
e Identifico factores faltantes.
5.6.1 Informe de la Estrategia No. 6

Reciclando aprendo y me divierto

Con el propésito de desarrollar en los alumnos competencias para resolver
problemas de suma se realiz6 una estrategia en la cual se dio inicio con las
actividades a las 8: 50 de la mafiana, se inici6 con los interrogantes para
detectar los conocimientos de los menores, preguntandoles lo siguiente: como
has aprendido a sumar, déonde han aplicado la suma, para qué sirve, y luego se

realiz6 una comparacién con todo el grupo.

Se invit6 a los menores a salir al patio, se formaron tres equipos de dos nifos,
a través de wuna dindmica titulada jbom!, los tres equipos se estuvieron
alternando para realizar las actividades. Para dar inicio con la dinamica,
primeramente, se colocaron dos tarjetas con la cantidad de 100 una para cada
equipo en la pared de la escuela, luego se pusieron sobre una mesa tarjetas
elaboradas de papel reciclado, con cantidades de 1, 2, 5, 10 15, 20, 30, 40, 50,
100, 200, a una distancia de cuatro metros, los nifios de cada equipo tomaron
tarjetas y las pegaron en la pared a un lado de la tarjeta que se coloco
anteriormente, hasta completar la suma de la cantidad que representa,(en esta
primer ronda los nifios no mostraron dificultad para encontrar las cantidades
adecuadas, los cuatro nifilos de los dos equipos tomaron una tarjetas cada uno

con el numero 50 y la pegaron).

Posteriormente se retiraron las tarjetas, y se les pidid6 que buscaran tarjetas
diferentes para completar la misma suma, tuvieron un poco mas de conflicto, ya
que por ganar al equipo contrario se apresuraban, rebasando los dos equipos la
cantidad indicada, Se cambid el numero a sumar, colocandose la cantidad de
180, se le pidi6 al equipo numero uno que saliera para que ingresara el otro
que estaba en espera, los menores volvieron a elegir nimeros y completar la

suma sefialada, los dos equipos solo tomaban tarjetas y pegaban, sin llevar una
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secuencia de la suma indicada, se detuvieron un momento y empezaron a contar,
el equipo dos termind primero, luego se retiraron las cartas y se les pidié que
con numeros diferentes completaran de nuevo la cantidad a sumar ( los dos
equipos completaron la suma requerida, Javier mostro dificultad en encontrar las
cantidades y esperd6 que Héctor compafiero de equipo le indicara qué tarjeta
tomar.

Se retird la cantidad a sumar y se puso el nimero 370, entrd el equipo que habia
salido anteriormente y sali6 ahora el dos fue quien cedi6 su lugar, asi se
estuvieron turnado. Los menores de nuevo tomaron tarjetas y las fueron
colocando hasta completar la suma marcada, el equipo uno opt6 por colocar una

de 200, una de 100, una de 50, y uno de 20 por lo que concluyo primero.

Posteriormente se ubic6 la cantidad de 690 donde los nifios eligieron tarjetas
hasta completar la suma mostrada, en esta penultima ronda ambos equipos
tomaron las cartas con los numero mas altos, cada equipo pegd dos tarjetas con
el nimero 200, dos con el numero, 100, el equipo uno rebasé la suma colocando
dos mas de 50. Mientras el dos finalizo bien. La ultima cifra que se coloco fue
de 805, los pequefios empezaron a tomar cartas y las fueron pegando, la suma
fue mas tardada ya que requeria da mas cantidades a sumar, el equipo dos
realizo las sumas mentalmente, utilizando 2 cartas de 200, dos de 100, 4 de 50 y
una de 5, mientras el equipo uno utilizé su cuaderno y realizd la suma de todas
las cantidades, esta vez no rebasé la cantidad, fueron colocando poco a poco
hasta completarla. (Ver anexo N° 22)

El equipo nimero uno mostré un poco de mas dificultad porque uno de los nifios
es mas lento en sumar e ir acomodando las tarjetas, mientras que el equipo dos,
mostraron habilidad para ir sumando las cantidades. Posteriormente, se invitd
para que pasaran al salon, se les preguntd si fue dificil o facil la actividad
aplicada, contentos comentaron que les gusté. Se le pidi6 a cada equipo que
explicara los procedimientos utilizados y si se puede llegar a un mismo resultado
con diferentes cantidades, un nifio de cada equipo explicd, coincidiendo que los
nameros mas grandes fueron mas dificiles. Ya adentro del salén, con las mismas
tarjetas se realizaron sumas con un factor faltante, donde los alumnos buscaron
la tarjeta que representa la cantidad ausente cada uno pasé al frente a buscar la

tarjeta que se requeria.
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EVALUACION

Muy Bien= MB Bien =B Regular =R
Nombre del Resolvié Explico los | Identific
alumno Mostro interés problemas de | proceso de las | factores

suma operaciones faltantes

Héctor  Oliveros | MB B MB MB
Martinez
Sergio Aguilar | MB B MB B
Martinez
Yareli  Sanchez | B B R B
Cazares
Ernesto J. R R R R
Martinez Villegas
Juan Diego | B B R B
Sanchez Cazares
Jesls Vazquez | B B B B

Farias
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EVALUACION GENERAL

La evaluacion proporciona al docente elementos para mejorar los procesos de
ensefianza- aprendizaje a los alumnos, a su vez, los orienta y apoya en el
proceso de aprendizaje que estdn persiguiendo, es importante que estos
participen constantemente en las actividades y asi poder detectar si se estan
produciendo los aprendizajes esperados por el docente. Evaluar el dominio de los
temas vistos por los alumnos es importente para reconocer en qué medida han
sido comprendidos y si son capaces de utilizar estos conocimientos en diferentes
circunstancia y contextos, por lo que “la evaluacion de los aprendizajes es el
proceso que permite obtener evidencias, elaborar juicios y brindar
retroalimentacion sobre los logros de aprendizaje de los alumnos a lo largo de su
formacion; por tanto es parte constitutiva de la ensefianza y del aprendizaje”? .

Este apartado es tan relevante como el propio inicio de cada trabajo, motivo que
nos mantiene ocupados para revalorar las concepciones negativas y positivas

dadas durante el proceso efectuado, dandose por fases o etapas.

Existen diferentes tipos de evaluaciones, la diagnéstica, que ayuda a conocer los
saberes previos de los estudiantes, y ver el nivel de conocimiento que poseen, la
formativa se realiza durante los procesos de aprendizaje y sirva para valorar los
avances y logros de los alumnos y la sumativa que sirve para obtener un nimero
para la acreditacion del alumno. En este trabajo fue ineludible retomar la
evaluacion diagndstica en la aplicacion del diagndstico para poder detectar los
problemas presentes en los alumnos, de igual manera se realizé la evaluacion
formativa al final de cada estrategia aplicada, que permiti6 analizar, valorar y
retroalimentar el proceso de desarrollo de las actividades y lograr los propdsitos
planteados en las estrategias de suma, implementadas en el grupo de tercer

grado de la escuela primaria del Inmediato.

Enfatizando en el proceso del disefio, aplicacion y evaluacion de las estrategias,
anteriormente mencionadas, se enuncian las experiencias vividas, tanto positivas
como negativas. Los avances logrados en los alumnos con respecto al dominio

de la suma fueron de manera significativa en tanto que se demostraron, que el

°2 SEP. ACUERDO NUMERO 592, por el que se establece la articulacién de la educacion basica,
primera edicion, México. Pag. 23.
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alumno puede asimilar, acomodar, adaptar, y construir el conocimiento
demostrativo, segun Piaget en su teoria  epistemologica. Fueron pocas las
variantes que se presentaron durante el proceso. Sin embargo es necesario hacer
mencion que hubo espacios de tiempo donde se tuvieron que tomar decisiones
para modificar algunas actividades estimadas, ya que éstas no resultaron ideales
para el logro de las metas a alcanzar.

Y aun las que no se les hicieron modificacion el rendimiento no pudo ser del
ciento por ciento debido a las diferentes actitudes y habilidades que cada nifio

manifesto en el desarrollo y aplicacidon de las seis estrategias.

En otros casos los tiempos no fueron suficientes se tuvo que prolongar debido a
las adecuaciones de éstas 0 en estrategias que los nifios se mantuvieron con
mucho entusiasmo y alegria realizando actividades, solicitaron mas tiempo para

continuar en ello.

Cabe mencionar que el acompafiamiento de los padres de familia en la
realizacion de las actividades fue de manera discontinua fisicamente, sin embargo
estuvieron pendientes sobre el proceso de ensefianza que nos concierne,
facilitando los materiales y permisos a sus hijos para desarrollar las acciones
académicas programadas.

Con todo lo manifestado se pudieron apreciar los gestos de actitud positiva y un
ambiente de animacién por realizar las actividades practicas y significativas,
donde la mayoria los nifios pudieron manifestar el jubilo del triunfo de sentirse
capaces de superar los obstaculos que se les presentaron en la mayoria de las
actividades, sin dejar de mencionar que hubo desesperacion en una o dos
ocasiones por parte de los alumnos que tuvieron dificultad en resolver algunas

actividades.

Cuantificando los resultados obtenidos en los aprendizajes esperados de los
alumnos y de acuerdo al desarrollo de las habilidades y destrezas que mostraron

puede decirse que se logré un 94% de aprovechamiento.

En este trabajo se retoma el contexto sociocultural del nifio, ademas de una
interaccion constante entre los alumnos, para después retomar en lo individual;

por lo que se consideré esencial fundamentar en  Vigotsky la alternativa
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implementada, su teoria manifiesta la importancia de la interaccion social o la

influencia del medio en el aprendizaje del nifio.
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REFLEXIONES FINALES

El presente escrito, nacié de un aglomerado de ideas y problemas que venian
afectando el desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje en la escuela,
esencialmente con el grupo de 3er. Grado, aunque se sentia la intranquilidad
de la docente por querer avanzar también se veia en los alumnos la

desesperacion por no poder resolver y avanzar en las tareas académicas.

Para poder desenmaraiar el laberinto se hizo el de en buscar las debilidades y
fortalezas, siendo relevante hacer un estudio que permitiera encontrar la
problematica, se pensé en el diagnostico como herramienta central para
encontrar la punta del hilo de la madeja enredada, el diagnéstico pedagogico fue
el més indicado para impulsar una busqueda de la probleméatica, asi como el
apoyo de los padres de familia que fue primordial en el desenlace y resolucion de

este trabajo

Aunado a lo anterior, fue necesaria la indagacion de una metodologia para ir
armando un cuadro que permitiera tener aspectos relevantes sobre la trayectoria
necesaria que este trabajo debiera tener, con pasos seguros que pudiera abrir
una verdadera brecha, se hizo un estudio de los diferentes paradigmas de la
investigacion optando por trabajar con investigacién accion por ser la mas
adecuada para este proceso de investigacion. Siguiendo los pasos metodoldgicos
de investigacion accion, ésta fue marcando las pautas a seguir y brindando
herramientas preponderantes para esclarecer toda incertidumbre sobre el caminar

hacia una solucion.

Cuando se inicia el desarrollo de los dos elementos antes citados se pudo
clarificar la situacion real, optando por trabajar con la suma, ya que con ésta se
pudieron abarcar algunos otros aspectos dentro del proceso educativo,
generando la necesidad de elaborar una alternativa de solucion, que ayudo a la
construccion del conocimiento de manera agil y ludica a través de la manipulacion
e interaccion con los objetos de su propio contexto, pasando a las
representaciones grafica y finalmente simbdlicas, con una tendencia firme del

constructivismo.
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Fue una tarea compleja debido a que se disefiaron varias estrategias, en las
cuales se trabajd con materiales propios de la localidad, que tuvieron que
recolectarse junto con los nifios, y en la estrategia numero uno se tuvo que

realizar un cambio en las actividades en el proceso de desarrollo de aplicacion.

Se puede decir que se logro dar respuesta, a las diez interrogantes planteadas
en el apartado de la problematizacion, se puede apreciar en los resultados de los
ejercicios de ensefianza y aprendizaje realizados en cada una de las estrategias

aplicadas.

Al lector, le recuerdo que es importante esta manera de trabajar con los
estudiantes, retomar su contexto, y redisefiar actividades mediante las cuales el
alumno pueda construir y reconstruir conocimientos duraderos y pueda aplicarlos
en diferentes contextos y situaciones. Es importante reconocer que el maestro
solo debe coordinar, guiar, estimular e inducir el conocimiento y no ser quien
marca la direccion que el alumno debe seguir, el docente debe generar confianza
en el alumno dandole dotes de verdadera autonomia, que el estudiante tenga la
firmeza de verter su manera de pensar patentizando los aprendizajes adquiridos
en casa o pueblo con la refinacion de estos en la escuela, haciendo del saber un

conocimiento movilizador, de la casa a la escuela, de la escuela al pueblo.

Importante es que el docente tenga siempre en mente que los libros de texto son
Gnicamente un material mas para reforzar los conocimientos adquiridos, que se
deben de disefnar estrategias, con mira a las necesidades de los alumnos y no a
las necesidades del docente.

El aprendizaje de la suma con los alumnos no debe de ser Unicamente con lapiz
y libreta y sentados en su sillas copiando y transcribiendo nimeros y niameros sin
ningun sentido ni significado para el nifio, es importante entonces que el nifio
manipule, socialice, construya, comprenda y razone qué es una suma, cuando y

donde las puede utilizar, y de esa manera logren un conocimiento verdadero.

Es importante considerar que el aprendizaje, el nifio lo va adquiriendo, a traves
de un proceso continuo, en la interaccién con su entorno, en la escuela, en la
familia, etc., y esta propuesta basada en la investigacion accion, la cual retoma
parte de su contexto para la enseflanza de la suma, tiene el proposito de
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fortalecer los conocimientos y habilidades de los nifios, consciente de que para
lograr el propdsito a un cien por ciento, se requiere no solo de la aplicacion de
cinco estrategias, sino de un trabajo mas extenso para poder dar continuidad a la

mejora de la problematica presente en esta escuela.

De ante mano me pongo a sus ordenes con un cran disponibilidad a sugerencias
y recomendaciones que se pudieran estar haciendo en este trabajo, en beneficio
de la educaciéon, para dar seguimiento al fortalecimiento y desarrollo de las

competencias en los nifios de esta escuela.
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Anexo No. 1 diagnéstico de matematicas aplicado a nifios de tercer grado
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a) Don Vicente hace juguetes de madera:
bicicletas, coches y traileres. Cada uno lleva
un ntimero diferente de ruedas:

Las bicicletas, 2 ruedas
Los coches, 4 ruedas
Los traileres, 10 ruedas.

Don Vicente debe entregar 8 coches en una tienda, icudntas

ruedas tiene que hacer don Vicentez - ¢

¢Cudntas ruedas necesita don Vicente para hacer 9
bicicletas?
éCudntas para hacer 4 (':o'ches? Rt f‘%

: {Cudntas para hacer 6 coches? !_‘:,_‘:J
éCuantas para hacer 3 traileres? : ey
Dias después, don Vicente tuvo que hacer 36 ruedas. iQué
juguetes le pidieron? 5 . Anota dos posibles
resultados. 5 5%

v
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Anexo No. 2 diagndstico de escritura y redaccion aplicado a los alumnos de
tercer grado.
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Anexo No. 3, alumnos leyendo cuentos
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Anexo No. 4 diagndstico de geografia y ciencias naturales
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Anexo No.5 frutas de la localidad para la estrategia No.1
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Anexo No. 6 realizando el trueque
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Anexo No. 7 Diego vendiendo, realizando sus ecuaciones y sus resultados
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Resultados de diego
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Anexo No. 8 el primer precio de la venta del burro, en al estrategia No. 2
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Nanexo No. 9, Niflos comprando el burro
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Anexo No. 10, se puede observar el signo de adicion en medio de cada
circulo y a los nifios colocando pifias para completar la primer suma indicada.
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Anexo No. 11, los nifios de tercer grado completando las cantidades para
consumar la cantidad de pifias indicadas.
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Anexo No. 12, registro de los nifios de la cantidad de pifias depositadas en cada
circulo.
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Anexo No. 13, alumno explicando el proceso en el pizarron de la suma de la
pifias
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Anexo No. 14 madres da familia apoyando en la realizacién de las actividades
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Anexo No. 15, alumnos pasando las bolsas llenas de tierra a sus comparieros
para llevarlas a un lado del salon.
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Anexo No. 16, semillas recolectadas por los alumos para la estrategia sumando
a mi medio.
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Anexo No. 17, alumnos registrando las cantidades y nombres de semillas que
sembraron.
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procedimiento del alumno Javier para resolver la suma de

Anexo No. 18,
las semillas que sembré.
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Anexo No. 19, planteamiento de problemas por los propios alumnos al final de la
estrategia Sumando a mi medio”
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Anexo No. 20, nifios pesando productos en una valanza para luego, realizar

sumas de los kilos pesados.
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Anexo No. 22, alumnos realizando la estrategia reciclando aprendo y me
divierto.
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