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INTRODUCCION

El presente trabajo representa la propuesta pedagogica con la cual pretendo obtener
el titulo de licenciado en educacién primaria para el medio indigena (LEPPMI 90) en
la Universidad Pedagdgica Nacional (UPN) unidad 162 Zamora Mich. La cual consta

de cinco capitulos.

En el primer capitulo se habla del contexto de Tarecuato, de su historia, hago
mencion de la organizacion politica como religiosa de Tarecuato, asi como de sus
tradiciones y costumbres del cédmo influyen estas en la escuela, también menciono

las escuelas que hay en la comunidad.

Otro punto que se trata dentro del primer capitulo es el contexto de la escuela, asi
como la del grupo donde laboro, dentro del contexto de la escuela menciono las
condiciones del edificio, su organizacion interna, del contexto del grupo, hablo de las
condiciones del saldn, de la organizacién que hay dentro del grupo asi como de los
materiales didacticos que se encuentran en el aula y los problemas que hay dentro

del grupo.

El segundo capitulo es referente al diagndstico, hablo de las problematicas que hay
dentro del grupo, hago mencion del como detecté los problemas del grupo, asi como
el problema principal, menciono la problematica que trato de resolver, asi como la
justificacion del porqué elegi ese problema y de los objetivos que se piensan lograr al

resolver ese problema.

En el tercer capitulo hago una comparacion acerca de algunos conceptos los cuales
me sirvieron para planear mi estrategias didactica para resolver la problematica que
elegi, las comparaciones las hice entre algunos autores y lo que yo observaba,
pensaba y creia de cada concepto.



En el capitulo cuarto hago una explicacion de lo que se trata mi estrategia didactica
asi como los materiales que utilizaré y la planeacion de dicha estrategia, también
menciono los criterios para la evaluacién de los alumnos asi como la evaluacion del

mismo proyecto.

En el quinto capitulo se habla de la propuesta pedagdgica puesta en marcha. Como
se aplico, las dificultades que hubo, los resultados obtenidos y la evaluacién tanto del

proyecto como de los alumnos.



CAPITULO 1

TARECUATO PUEBLO DE
TRADICION Y CULTURA.



1.1 CONTEXTO COMUNAL

Para tratar el contexto comunal de Tarecuato se ven diferentes aspectos que se
pueden o no relacionar con la escuela y posteriormente el como influyen estos tanto
en la escuela como en el alumno. Se inicia con la historia de Tarecuato, su
organizacion tanto politica como religiosa, su orografia, su hidrografia, su cultura y
sus tradiciones, asi como las escuelas que hay en la comunidad.

1.1.1 HISTORIA DE TARECUATO

Tarecuato proviene de dos palabras purépechas “t'arhe” que quiere decir viejo y
“juata” que quiere decir cerro siendo asi, Tarecuato significa “cerro viejo” vy el
purépecha es la lengua materna o vernacula aunque la mayoria no la hablan o mas
bien no la quieren hablar aunque la sepan. “Esta situado en el extremo del borde
occidental de la meseta purépecha; después de Tarecuato, la ruta empieza su

bajada hacia las tierras calientes.”

Fue en la época prehispanica un lugar de intercambios comerciales entre las
poblaciones de la costa y las de la meseta. Es ahora un pueblo de 8,863 habitantes

de los cuales 4,137 son hombres y 4,726 son mujeres. ?

Se ubica hacia el occidente de Michoacan a 1950 metros de altura sobre el nivel del

mar, en el kilémetro 25 de la carretera Jacona-Los Reyes.?
1.1.2 ORGANIZACION POLITICA Y RELIGIOSA
1.1.2.1 POLITICA

La organizacion politica es de tal manera que los encargados 0 mas bien quienes se

encuentran en estos puestos son elegidos democraticamente mediante votaciones,

1http://www.Iugaresdemexico.com/Tarecuato.html
2http://www.inegi.org.mx/sist<—3mas/r<-zsuItadosr/CPV/DefauIt.aspx'?texto:tarecuato%20michoacan

*Rubén Godinez Lépez, et/al, “Tarecuato y su Gente”, en: Lugares, TERECUATO... SU GENTE..., ed., GACETA ZAMORANA,
Zamora Michoacan, 1995, pag. 8

~10 ~



cada partido politico pone a su candidato y el pueblo es el que vota.’ Y la

organizacion queda de la siguiente manera:

» Jefe de tenencia: tiene una duracion de 3 afios, su quehacer principal
se vincula con el mantenimiento del orden de la localidad, ademas de
gestionar ante la cabecera municipal, la solicitud de recursos
financieros y materiales.

* Suplente: es el que se queda a cargo cuando el jefe de tenencia no se
encuentra disponible y tiene las mismas funciones que el jefe.

» Jefes de manzana: se encargan de cuidar los barrios y es el
responsable de llamar a las autoridades de cualquier cosa que suceda
en el barrio.

* Representante de bienes comunales: los ayudan en sus problemas
como la medicion de terrenos y compra de ellos.

Al tratar de comprender el cdmo es que influye esta forma de organizacion dentro del
aula, le pregunte a un maestro que tenia mas experiencia que yo y me dijo lo
siguiente: “cuando estan en elecciones los hijos de los candidatos de ciertos partidos
y los hijos de los que pertenecen a dicho partido no asisten mucho a clases, ya que

sus padres se los llevan a las campafias electorales que realizan.”
1.1.2.2 RELIGIOSA

La organizacion consta del “cabildo” formado por 24 ancianos, 4 de cada barrio,
estos sefiores principales o cabildos nombran a los cargueros que cuidaran durante
un afno la imagen del patron de su propio barrio y esta a su vez cuenta con la ayuda

de los “Tanhakutiicha” que son los que adornan con flores al santo.

Los cabildos también designan a los “Patsariicha” que se encargan de que no falte la

cera y las flores para el culto divino en el templo parroquial.

4GOVEA Gonzalo, jefe de manzana en Tarecuato
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También nombran a dos “Erastariicha” que ocasionalmente toman las acciones de un
sacristan. “Los cabildos también nombran a cuatro jueces que juzgaran los casos
delictuosos del pueblo, ayudan por lo tanto a establecer el orden en el pueblo por lo

tanto ayudan a la autoridad civil como a la eclesiastica.™

Esta forma de organizacion también influye en el alumno ya que los cargueros y sus
“tanhakutiicha” son los encargados de hacer la fiesta correspondiente al santo que
tienen y muchas de estas fiestas son entre semana y en dias de clases lo cual
provoca que los alumnos falten a clases o no hagan tareas por andar en la fiesta o
ayudando durante la preparacion de la fiesta. De esto me puedo dar cuenta ya que
un conocido es un carguero, y aunque no esté casado sus sobrinos faltan durante

esas fechas.
1.1.3 ECONOMIA

La base de la economia de este pueblo es la venta de aguacate, el comercio y la
agricultura, muchas familias tienen pequeias huertas de aguacate lo cual aporta algo
de dinero extra a las familias, el tener una huerta en buen estado y productiva se
tiene que estar atendiendo y depende de los integrantes de la familia. Todos los de la
familia tienen que ayudar en el cuidado de ella por lo tanto los nifios cuando llegan
de la escuela solamente comen, de ahi se van al cerro a ayudar en las diferentes
actividades que se tengan que realizar y o mismo sucede en las familias cuya
economia radica en la agricultura ya que los hijos deben de ayudar en la siembra o

en la cosecha por mencionar alguna actividad agricola.

Por otro lado hay familias cuya economia depende del comercio y lo hacen de
distintas maneras. Muchos padres de familia salen a otros pueblos, ya sea cerca o

lejos incluyendo pueblos o ciudades de otros estados.

Cuando los padres salen a trabajar fuera dejan a sus hijos al cuidado de algun

familiar pero esto no es lo mismo ya que los familiares no se preocupan por el

>Rubén Godinez Lépez, et/al, “Tarecuato y su Gente”, en: Lugares, TERECUATO... SU GENTE..., ed., GACETA ZAMORANA,
Zamora Michoacan, 1995, pag. 9-10
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desempefio que tengan los nifios en la escuela como lo haria una madre, los que
comercian dentro del pueblo o cerca tiene mas acercamiento a las actividades de sus

hijos, pero de igual manera no les ayudan o no se preocupan del todo por sus hijos.

La economia de Tarecuato es variable, ya que no todas las familias cuentan con
recursos necesarios para sobrevivir y sus trabajos no les aportan el dinero suficiente
para mantener a sus familias, ya que algunas familias son numerosas y por lo tanto
no todos los hijos tienen la oportunidad de estudiar por lo que tienen que ayudar en
el sustento de la familia, los primeros hijos solo estudian la primaria, posteriormente

se dedican a trabajar y solamente los mas chicos son los que estudian.

En la escuela me he dado cuenta que la economia de las familias si afecta a los
alumnos ya que muchas veces no tienen el dinero para comprar algan material para
la escuela o tardan mucho en comprarlos, por otra parte algunos si tienen dinero

para materiales y se les facilita mas el aprendizaje.
1.1.4 INSTITUCIONES EDUCATIVAS

Esta comunidad cuenta con varias instituciones educativas, un jardin de nifios, varias
primarias, una secundaria, y un bachillerato, algunas de estas escuelas cuentan con

doble turno, estos son los nombres de las escuelas ordenados segun su nivel:

Los jardines de nifios son cuatro de los cueles tres son estatales y uno es de

caracter privado.

» “JOSKUA”

< “MANUEL CERVANTES IMAS”

» “NUEVA CREACION”

% “FRAY JACOBO DACIANQ?” (privado y atendidos por monjas)

*

*

Las primarias son cuatro federales y un colegio particular, de las federales dos
atienden doble turno matutino y vespertino.

% “FUTURO MEJOR” atiende a doble turno.
< “CUAUHTEMOC" atiende doble turno.



< “21 DE MARZOQ” turno matutino, (esta escuela se divide en tres extensiones)
% “NINOS HEROES” turno matutino
+ Colegio “JOSEFA ORTIZ DE DOMINGUEZ” turno matutino (particular y

atendido por monjas)
A nivel secundaria Tarecuato solo cuenta con una, la cual es de caracter federal.
<+ ESCUELA SECUNDARIA FEDERAL “INSURGENTES”

A nivel bachillerato también se cuenta solo con una instalacion, a la cual no solo
asisten alumnos de la comunidad, sino que vienen de otros pueblos vecinos donde

se carece de un bachillerato o una preparatoria.

% COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO DE MICHOACAN (COBAM)
PLANTEL TARECUATO.

En cuanto a nivel universitario Tarecuato no cuenta con una institucion con esta
caracteristica por lo tanto los alumnos que egresan de bachilleres y que desean
seguir estudiando tienen que salir a terminar sus estudios a alguna ciudad donde
haya una universidad. Zamora, Jiquilpan y Los Reyes son algunos de los lugares a
donde salen a estudiar, aunque la mayoria se van hasta Morelia, por desgracia la
mayoria de los que salen a estudiar fuera por lo general se quedan a trabajar en

dichas ciudades y solo muy “pocos regresan a ejercer su profesion al pueblo.

1.2 ESCUELA PRIMARIA BILINGUE “21 DE MARZO"

La escuela “21 de Marzo” se encuentra dividida en tres extensiones, que se
encuentran ubicadas en distintos barrios, dos cuentan con pocos salones por lo que
se ven en la necesidad de tener grupos multigrado, solo una de las extensiones
cuenta con seis salones y es por eso que ahi si se tienen seis grupos uno de cada

grado.

Escuela “21 de Marzo” Extension Barrio chico, esta escuela se encuentra ubicada al
borde de la carretera por lo que es un constante riesgo para los alumnos que asisten

a ella, ya que muchas de la veces los transportistas no respetan los sefialamientos y
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no disminuyen la velocidad aunque haya un par de topes los cuales se colocaron
precisamente para que los autos se detuvieran un poco, afortunadamente nunca ha

habido un accidente con los nifios y esperemos que nunca se presente alguno.

La escuela cuenta con cuatro salones de los cuales uno se le presta a una maestra
quien atiende un grupo de inicial, y de los tres restantes solo se utilizan dos
atendiendo a grupos multigrado esto se debe a que son pocos los alumnos que

asisten a la escuela y por lo tanto solo son dos los maestros que trabajan en ella.

La escuela cuenta con dos sanitarios, uno para niflos y otro para nifias, las
condiciones de estos sanitarios son buenas ya que entre alumnos y maestros nos
encargamos de mantenerlos asi, aunque a los sanitarios se les tiene que poner
agua con una cubeta, nunca dejamos que se ensucien, el agua se tiene que tomar
de la pila que est4 a un lado de los bafios, siempre hay agua ya que llega los dias
martes y jueves y estos dias es cuando se llena la pila y por lo tanto no nos hace
falta, pero hay algunas ocasiones en las que si, cuando se quema la bomba y no hay

con que bombearla, o cuando la cortan por falta de pago por parte del pueblo.

En cuanto al personal la escuela cuenta con un director y nueve maestros, cada
maestro tiene una funcién especifica dentro de la organizacion de la escuela, uno se
encarga de la cuestiones sociales, otro de higiene, otro de deportes, etc. Pero la
funcion principal la tiene el director ya que al igual que cualquier otro director es el
encargado de cumplir y hacer cumplir las reglas y demas disposiciones vigentes, asi
como ejercer la jefatura de todo el personal adscrito al centro y colaborar con la

administracion educativa entre otras.

El director es comun para las tres extensiones, él se encarga de realizar su labor en
las tres, pero en cada una de las extensiones hay un maestro quien se queda a
cargo mientras el director esté en alguna de las otras extensiones. Cada, maestro
cumple con su rol dentro de su salon de clase y cada uno tiene su propia y particular

forma de trabajar con los alumnos.

~ 15 ~



La relacion entre los alumnos de diferentes barrios no es muy buena, y uno se
puede dar cuenta de esto en las diferentes ocasiones que se tienen que reunir las
tres extensiones tales como los ensayos para los desfiles, las clausuras o en alguna
ocasion especial en la que se tengan que reunir, muchas veces discuten o0 se niegan
a convivir con los otros e incluso se llegan a agarrar a golpes, a pesar de que los

maestros tratamos de que se lleven bien es muy poco lo que logramos.
1.3 GRUPO MULTIGRADO DE 4° 5°y @6°

En primer lugar debemos de ver qué es un grupo y qué caracteristicas posee, F.

Munné nos da una definicion de lo que es un grupo.

...Un grupo es un sistema de interaccion social. Sin embargo esto,
aparte de resultar demasiado abstracto no es suficiente porque hay
otros sistemas de interaccion social que no son grupos... ... lo que
define como grupo a un agrupamiento humano es que esta dotado de
una organizacion interna...°

Segun Munné un grupo es la interaccion de varias personas y dicha interaccion debe
estar dotada de una organizacion. Dicha organizacion esta formada por una serie de
reglas y normas que regulan el comportamiento interno, muchas de las veces estas
son impuestas por el maestro y a algunos alumnos no les parecen adecuadas por lo
gue algunas veces son impuestas por los mismos alumnos, el que los alumnos
impongan sus propias reglas y normas puede tener consecuencias tanto negativas
como positivas y pueden repercutir en el desempefio del alumno para bien o para
mal.

El grupo también se organiza en las cuestiones del aseo, mientras que el maestro se
encarga de las materias que se veran cada dia de la semana, de qué forma se va a
trabajar dentro del salén y de cdmo se va a desarrollar cada tema, para estos
aspectos es muy importante conocer los materiales y las condiciones de nuestro
saldn de clase.

GMUNNE, F, “introduccion a la conducto grupal”, en: GRUPO ESCOLAR, México, ed. UPN-SEE, pag. 11
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El aula esta en malas condiciones, ya que al igual que las otras fueron construidas
hace ya bastante tiempo. Los muebles de igual manera ya estan muy estropeados, el
techo del salén es de teja y debido a eso entra mucho polvo y todo los dias los mesa
bancos estan empolvados, esto causa que a los alumnos se les ensucien sus libretas

ya que ellos no limpian sus respectivos bancos o solo limpian donde se van a sentar.

En cuanto a los materiales didacticos se puede decir que son muy escasos ya que el
salon solo cuenta con unas cuantas laminas didacticas, pero contamos con una
computadora con el programa de ENCARTA pero esta se encuentra en el otro salén
y cuando deseamos utilizarla tenemos que cambiarnos lo cual se vuelve un problema
a la hora del cambio.

1.3.1 LA LENGUA DENTRO DEL SALON DE CLASES

El lenguaje es un factor importante que se debe de considerar dentro del salén de
clase ya que es la forma en que se comunican el alumno y el docente, es
indispensable para que haya una buena ensefianza, debe de haber un mismo
lenguaje para asi poder tener una conversacion entendible y con buenos resultados
hablando educativamente, esto lo menciona Utta Von Gleitch, en su lectura

“funciones de la lengua materna”

...todos los especialistas en el campo de la educacion estan de acuerdo
en que la ensefianza y la educacion solo pueden tener éxito si se
garantiza el entendimiento entre alumnos y maestros...’

Otro aspecto relacionado con el lenguaje dentro del salon de clases es el bilingliismo
y dentro de mi grupo escolar este bilingliismo es un poco limitado en los alumnos ya
gue la mayoria de ellos solo utilizan un solo lenguaje dentro del aula y con sus
comparfieros y dentro de su hogar suelen utilizar los dos, el lenguaje que se creia
gue es el que se utiliza para la comunicacion dentro del grupo es el purépecha ya
gue esta es la lengua materna de la mayoria de las personas de Tarecuato, aunque

esto ha ido cambiando ya que muchos de los padres prefieren que sus hijos tengan

"VON GLEITCH, Utta, “funciones de la lengua materna” en :LENGUAS, GRUPOSETNICOS Y SOCIEDAD NACIONAL, ed.
UPN-SEE, pag. 108
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como lengua materna el espafiol, ya que considera que es mas importante o
preferible que crezca conociendo esta lengua. Ya que esta ha empezado a ser la que
mas se utiliza dentro del pueblo. Pero a pesar de eso los alumnos tienen
conocimientos de lenguaje esto nos lo dice Luis Enrique LOpez en su lectura
“lenguaje e individuo™:
...cualquier nifio normal puede aprender una lengua si es que esta lo
suficiente y adecuadamente expuesto a ella... si en un hogar y en su
comunidad se habla una solo lengua, el crecera monolingie: pero, si

sus padres y el medio social circundante es bilingle, él también lo
sera...

Asi que por lo tanto al nifio se le puede considerar como un bilingle incipiente ya que

Luis Enrique Lopez nos describe al bilingle incipiente como:

...hemos hablado de bilingle incipiente refiriéndonos a aquellos que
poseen un conocimiento limitado de una de las dos lenguas que
manejan...°

Ya habiendo mencionado lo anterior se puede decir que en el grupo donde laboro el
lenguaje es el espafiol. Lo conocen tanto los alumnos como los maestros, por lo que
la comunicacién es buena, la lengua materna de la mayoria de los alumnos de mi
grupo es el espafiol pero algunos otros que es el purépecha también tienen
conocimiento del espafol, ya que han convivido con personas que lo hablan y
mediante esta convivencia han adquirido esta segunda lengua, al igual que estos
alumnos conocen el espafiol y también el purépecha ya que estos también han
convivido con personas que hablan el purépecha. Pero a pesar de que los alumnos
conocen las dos prefieren utilizar el espafiol como lengua de comunicacion, sucede
porque la mayoria al tener este como la lengua materna tienen un mejor dominio de

esta y prefieren comunicarse en espaiiol.

Durante todo este capitulo he hablado de como es el contexto comunal, escolar y

grupal, de como influye este contexto en el nifio, y sobre todo en mi practica docente,

8Lépez, Luis Enrique, “Lenguaje e Individuo” en: LENGUAS, GRUPOS ETNICOS Y SOCIEDAD NACIONAL, ed. UPN-SEE,
pag. 93

9Lépez, Luis Enrique, “Lenguaje e Individuo” en: LENGUAS, GRUPOS ETNICOS Y SOCIEDAD NACIONAL, ed. UPN-SEE,
pag. 100

~ 18 ~



ya que dependiendo del contexto el comportamiento del alumno puede variar para
bien o para mal y es por eso que nosotros los docentes debemos de tenerlo muy
presente en nuestra practica docente y no tomarlo como algo ajeno a nuestra

practica.

Conocer el contexto de nuestra escuela es de suma importancia ya que podemos
ayudar a mejorar nuestro trabajo como docentes utilizar aspectos de este contexto
como ayuda extra, para mejorar el aprendizaje del alumno, relacionandolo con lo que

vayan aprendiendo nuestros alumnos.

Es también importante conocer a detalle los problemas que se tienen dentro de
nuestro grupo, lo cual se hace mediante un diagndstico del cual se habla en el

siguiente capitulo.

~ 19 ~



CAPITULO 2

INVESTIGANDO EL
PROBLEMA



2.1 LA PROBLEMATICA DENTRO DEL SALON DE CLASE.

El grupo donde laboro esta conformado por quince alumnos de los cuales cinco son
mujeres y diez son hombres, es multigrado y estd conformado por tres grados,
cuarto, quinto y sexto grado, en 4° son dos mujeres y un hombre dandonos un total
de tres alumnos, en 5° hay seis hombres y una sola mujer teniendo en total siete, en

6° son un total de cinco alumnos de los cuales tres son hombres y dos son mujeres.

Un grupo multigrado tiene desventajas, en primer lugar se encuentra la diferencia de
edades, que se ve reflejada en la convivencia diaria ya que no es pasiva debido a
gue los mayores se aprovechan de los mas chicos de una u otra manera. Dentro del
grupo he observado cémo algunos alumnos hombres de quinto y sexto molestan a
un alumno de cuarto, lo golpean, le esconden la libreta y se aprovechan de él, pero
aun asi él no se despega de ellos, aunque algunas veces la convivencia no es tan
mala. La convivencia entre mujeres es un poco mas pasiva, pero esto no quiere decir

gue siempre sea asi ya que algunas veces hay discusiones entre ellas.

Bien sabemos que dentro de un salon de clase es comun encontrar problemas, los
cuales de alguna u otra manera afectan el aprendizaje del alumno y la labor del
docente. Mediante nuestro trabajo diario y la observacién nos podemos percatar de

los problemas que hay en nuestro grupo.

El grupo escolar donde laboro no es la excepcion, ya que existen probleméaticas que
afectan el trabajo aulico. Dichos problemas se dan en todas las materias sin
excepcion alguna, en espafol, en ciencias naturales, en matemaéticas, historia etc. Y

dependiendo de la materia, pueden ser muy parecidos o muy diferentes.

En las materias donde la principal actividad es leer, resumir y estudiar, tales como
historia, ciencias naturales y geografia los problemas pueden ser muy parecidos ya
gue a la hora de leer los alumnos no comprenden lo que leen. Me di cuenta de esto
al preguntarles a los alumnos lo que entendieron acerca de algun tema que se les

haya dejado que leyeran no una ni dos sino tres veces Yy a pesar de leerlas varias
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veces la mayoria no entendia lo que leia. Sin embargo en estas mismas materias los

problemas también pueden ser muy diferentes.

En espanol los problemas principalmente estan enfocados a la ortografia, ya que a la
hora de escribir se les dificultan las palabras con acento es decir no saben cuéales
palabras llevan tilde, y cuales no ademas de confundirse y cambiar letras ya sea la
“B” por “V” o por la “D”, la “C” por la “S” o la “Z". En cuanto a matematicas se puede
decir que los problemas van mas encaminados al sistema numeérico, a las

operaciones béasicas y a su complejidad.

Los problemas que se presentan en clase no solo van enfocados a las materias sino
gue también surgen a partir de las formas de trabajar del docente, del

comportamiento del alumno y del apoyo que recibe por parte de sus padres.

La educacion que se recibe en casa es por mucho reflejada en el comportamiento
gue tienen los alumnos en clase, si los alumnos son groseros, irrespetuosos,
rebeldes e indisciplinados es a consecuencia del desinterés que tienen los padres
hacia la formacién académica de sus hijos, asi también dejan que tengan este tipo de
comportamiento en sus casas y a consecuencia ese mismo comportamiento también

lo tienen en la escuela.

Otras consecuencias que surgen debido al desinterés y a la falta de apoyo por parte
de los padres, son las constantes faltas y el incumplimiento de tareas, un padre
desinteresado no se preocupa por ver si su hijo asiste a clase o no, si entrega tareas
0 no, y al no sentirse presionado en casa los alumnos no se preocupan por hacerla.
Y por més que el maestro les llame la atencidon y/o los castigue estos no van a

cambiar.

La falta de apoyo que tienen algunos alumnos de mi grupo no es a consecuencia del
desinterés por parte de su padre sino que es a consecuencia del trabajo de sus
padres, ya que algunos salen fuera y los alumnos se quedan al cargo de algun
familiar y el apoyo o el interés que tiene no es el mismo que el interés que tiene un

padre. De igual manera el alumno no obedece como lo haria con sus padres.
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Aunque es muy importante decir que no es lo mismo un padre desinteresado aun

padre que no tiene la oportunidad de apoyar a sus hijos.
2.2 LOS PRINCIPALES PROBLEMAS.

El ser un grupo multigrado presenta caracteristicas especiales, ya que la clase tiene
gue ser desarrollada para tres grados y esto es bastante complicado. Y al no contar

con un plan de clase bien estructurado es muy dificil la labor como docente.

...en el subsistema de educacion indigena, existen un 31% de escuelas
primarias unitarias; el maestro de este tipo de escuelas atiende alumnos
de 2° hasta 4° grado y edades de 7 a 14 afios, situacion que dificulta el
proceso ensefianza-aprendizaje, dado que implica el manejo de hasta
cuatro grados a la vez.'°

Generalmente se trabaja con dos temas a la vez, de los dos temas uno es para dos
de los tres grados, ya sea para “4° y 5” o para “5° y 6°” y el otro tema es para el otro,
pero también puede trabajase con uno solo, es decir el desarrollo de los temas se

van improvisando y alternando.

. no ha sido posible desarrollar elementos metodoldgicos especificos
para la condicion especial de las escuelas primarias unitarias, por lo
gue el maestro se ve en la necesidad de improvisar cotidianamente los
métodos para el trabajo docente que realiza.™

Cuando se tienen que explicar dos temas es un verdadero problema, ya que al estar
explicando el primero, los alumnos a quienes no les toca se ponen muy inquietos,

juegan, gritan, platican y molestan a sus compafieros.

Para la deteccidén del verdadero problema no me pude enfocar en los tres grupos
debido a que no puedo ponerme a hacer comparaciones entre los alumnos de cuarto
y quinto, ni entre los alumnos de quinto y sexto y mucho menos entre los de cuarto y
sexto, es por eso que decidi basarme en un solo grado para lo cual elegi a sexto, ya
gue estos son los mas inquietos y los primeros que se ponen a jugar y hacer
desorden.

loPEDRO B, Matilde, et/al, “El trabajo del maestro en la escuela primaria unitaria”, en antologia: METODOLOGIA DE LA
INVESTIGACION 5, ed., UPN-SEE, pag. 95
I, .

Ibidem, pag., 95
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En un principio habia considerado a “la falta de apoyo por parte de los padres hacia
la educacion de sus hijos” y a “la dificultad de tener un grupo multigrado” como los
principales problemas y tenia la intencion de enfocar mi problemética asi como mi

propuesta en alguna de estas dos opciones.

No todos los problemas que existen en un salon de clases se pueden detectar a
simple vista y es por eso que resulta necesario hacer una investigacion mas
profunda, para conocer cuales son menos perceptibles, los que son mas graves y

cuales surgen como consecuencia de otros.

Con la utilizacion de algunas herramientas de investigacion y de recoleccion de
informacion tales como la entrevista, el cuestionario y el diario de campo, me di

cuenta de cudl era el principal problema y en cual materia.

Las constantes distracciones, las peleas y los juegos entre los alumnos asi como las
platicas entre ellos, son un claro ejemplo del desinterés que muestran los alumnos
hacia las clases. Esto sumado a la forma tradicional y un tanto aburrida de dar clases
hace que los alumnos pierdan el interés provocando que no tengan un buen

aprendizaje.
2.3 LAS MATEMATICAS

El desinterés que se muestra en clase se puede observar en cualquiera de las
materias, al ver la dificultad de enfocarme en todas, decidi hacerlo solo en una, la

cual elegi mediante un cuestionario que les apliqué a los alumnos.

Como bien sabemos Matematicas es una de las materias mas dificiles debido a su
complejidad y a que los nifios tienen una mentalidad de que son dificiles, y al tener
esta idea los alumnos adquieren un poco de miedo hacia esta materia lo cual

complica su aprendizaje.

Decidi enfocarme en esta materia ya que segun ellos es la que mas se les dificulta,

ademas es la que menos les gusta y en la que tienden a distraerse mas. Le fui
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poniendo mas atencion al comportamiento que tienen los alumnos durante esta clase

asi como a sus trabajos y al tiempo que tardan en realizarlos.

Cuando los alumnos trabajan en el libro y se le deja que resuelvan los ejercicios que
ahi vienen, solo trabajan bien durante un rato y al cabo de algunos 10 minutos es
cuando empiezan a levantarse a hacer desorden o a molestarse entre si. Y los que
termina primero al ya no tener trabajo que realizar optan por ponerse a platicar y de

esa forma distraen a los que adn no terminan.

Lo mismo pasa con las operaciones ya que cuando se les deja un trabajo ya sean
sumas, restas, multiplicaciones o divisiones siempre sucede o mismo: en un
principio todos se enfocan en realizarlas pero llega el momento en que se aburren
empiezan a levantarse utilizando distintos pretextos. Dicen que van a sacarle punta a
su lapiz o a conseguir algun util escolar que estan necesitando, pero al levantarse no
realizan solo la accion que dijeron que harian sino que se ponen a molestar a sus
demas compafieros, incluso piden permiso de salir al bafio y solo lo hacen para salir

un rato y desenfadarse.

La mayoria de los alumnos tiene problema con alguna de las cuatro operaciones
bésicas, ya sea con la suma, la resta, la multiplicacion y/o la division, pero mas con

estas dos ultimas.

Los resultados que obtuve al aplicar a los alumnos un cuestionario, enfocado en
matematicas y en la obtencion de los contenidos o las acciones que mas se les
dificultaban me di cuenta que era la multiplicacion sobre todo al hacer

multiplicaciones y utilizar los nUmeros 7,8y9.

Al saber que era la multiplicacion, uno de sus principales problemas, me di a la tarea
de platicar con cada uno de los alumnos uno por uno acerca del por qué se les
dificultaban, todos dieron sus razones y aunque respondieron de diferente manera
todos se enfocaron en algo en comun, y fue ahi donde me di cuenta de que era por

el hecho de que no se sabian muy bien las tablas de multiplicar.
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Pero, ¢Por qué no se saben las tablas de multiplicar? Y es aqui donde volvemos al
tema de las clases mondétonas y a la forma repetitiva en la que se ensefian las tablas

de multiplicar.

El aprendizaje como bien sabemos consta da la memorizacion de ellas, y esta
memorizacion se hace de manera monotona y repetitiva de tal manera que se llega
al punto en que se vuelve aburrido estudiar las tablas y al ser aburrido es légico que

los alumnos pierdan el interés en estudiarlas.

Tomando en cuenta esto y el desinterés que se le da pude llegar a un problema

central, que es:

¢.COMO HACER PARA QUE LOS ALUMNOS DE 6° GRADO APREND AN LAS
TABLAS DE MULTIPLICAR DE UNA MANERA DIVERTIDA INTER ESANTE Y
SIGNIFICATIVA?

2.4 POR QUE ESTE PROBLEMA

Cuando una clase se torna aburrida fuese cualquiera el motivo, el alumno pierde el
interés en aprender o simplemente le presta mas atencion a otras cosas, al estar
estudiando las cosan sin interés no se adquieren los conocimientos de una manera
significativa, ya que lo hacen por el simple hecho de cumplir, y los pocos

conocimientos que adquieren los olvidan en poco tiempo.

Comprobamos que, a veces, bien porque el ensefiante o al divulgador
ha sido mostrarse interesado o porque se ha exigido un aprendizaje “de
memoria”, se retienen ciertos elementos: en ocasiones son capaces de
memorizar un conjunto de informaciones. Desgraciadamente, cuando
se examina de cerca estas adquisiciones, se toma conciencia de que
los alumnos, de hecho, no han integrado sino palabras expresiones
*huecas”, es decir, que no han captado el sentido: ello implica por tanto
que ese saber no es ni operario ni reutilizable*?

uGIORDAN, André, “el saber cientifica se dirige mal”, en antologia: CRITERIOS PARA PROPICIAR EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN EL AULA, ed., UPN-SEE, pag. 90
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Como sabemos las matematicas son importantes, ya que las utilizamos a lo largo de
nuestras vidas, es por eso que debemos hacer que los alumnos la aprendan no por
compromiso sino que hay que crear un clima perfecto y divertido para que los

alumnos se sientan con ganas de aprender y les pierdan el miedo a las mateméticas.

Las operaciones basicas se puede decir que son el sostén de la mayor parte de los
temas que se ven en matemaéticas, de las cuatro, la multiplicacion y la divisién son
las mas dificiles y son también las que se les dificultan mas a mi grupo, pero no es el
hecho de que sean dificiles ya que ellos tiene el conocimiento de coémo realizarlas y
cuales son los procedimientos para resolverlas, el problema es que para resolver
cualquiera de estas dos operaciones se necesita saberse muy bien las tablas de

multiplicar.

Si los alumnos no se saben las tablas de multiplicar va a ser dificil que ellos realicen
este tipo operaciones con cifras grandes, y es por eso que el aprendizaje de las
mismas es indispensable para los alumnos, pero el aprendizaje no puede ser llevado
a cabo de la manera tradicional ya que como lo mencioné anteriormente,
aprendérselas de manera tradicional memorizando mediante constante repaso de
ellas, y siempre haciéndolo de manera monoétona y repetitiva no deja significancia.
De ahi que se deban buscar estrategias de aprendizaje mas atractivas para los
alumnos y favorecer el aprendizaje de los alumnos y que ellos adquieran

conocimientos mas significativos.

2.5 PROPOSITOS.

Los propésitos que se pretenden alcanzar son:
General:

Elaborar una propuesta pedagodgica que apoye al estudiante a mejorar su

conocimiento matematico en relacion con las tablas de multiplicar.
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Especificos:

1. Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar,
gue no los confunda y que respondan de manera rapida y positiva al
preguntarselas.

2. Hacer las clases mas interesantes, mediante la utilizacion de juegos, una
donde los alumnos quieran aprender, y adquieran con mayor facilidad los
conocimientos.

3. Que los alumnos tengan un mayor interés en la matematica, para asi
favorecer el aprendizaje significativo.

4. Que los alumnos aprendan las tablas de multiplicar, para su uso en
operaciones basicas.

Lograr en los alumnos conocimientos significativos.
Que los alumnos logren realizar multiplicaciones y divisiones sin la utilizacion
de tablas de multiplicar escritas a la vista, ya que si se las saben se les

facilitaran las operaciones y las realizaran en muy poco tiempo.

Es asi como se termina el segundo capitulo, para nuestro tercer capitulo estaremos
dando las definiciones de los conceptos tedricos que se utilizaron para la elaboracion

de esta propuesta.
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CAPITULO 3

DEFINICIONES TEORICAS



3.1 MARCO TEORICO

Durante este tercer capitulo se definen los conceptos de método, técnica, alternativa,
estrategia, evaluacion, planeacion, aplicacion y resultados, asi como la manera en la

que fueron utilizados durante la elaboracion de esta propuesta.

Tendremos un mayor enfoque de lo que es la alternativa y la planeacion, ya que

estas son partes importantes dentro de nuestro trabajo como docentes.

Durante los semestres de la licenciatura de LEPEPMI 90 se nos fue ensefiando que
es un método de investigacion, como utilizar una técnica de recaudacion de
informacion, como planear una estrategia asi mismo como evaluar dicha estrategia y

aplicarla, pero sobre todo se nos ensefié como elegir la mejor alternativa de solucién.
3.1.1 METODO

¢, Qué se entiende por método? Tal vez con las siguientes definiciones lo podremos

comprender.

Proceso o camino sistemético establecido para realizar una tarea o
trabajo con el fin de alcanzar un objetivo predeterminado™
La definicién anterior se refiere a lo que es un método, pero lo que a nosotros nos

interesa es el método de ensefanza por lo cual pongo una cita acerca de esto.

Método de enseflanzaes el conjunto de momentos y técnicas
I6gicamente coordinados para dirigir el aprendizaje del alumno hacia
determinados objetivos. El método es quien da sentido de unidad a
todos los pasos de la ensefianza y del aprendizaje**
Conforme a las definiciones anteriores podemos decir qué es un método de
ensefianza y el como debemos utilizarlo, nosotros como docentes debemos crear el

propio, basandonos en las capacidades de nuestros alumnos y pensando en el

13http://www.definicion.org/metodo
14http://www.monografias.com/trabajoslS/metodos—ensenanza/metodos—ensenanza.shtm|
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objetivo que queremos lograr, conforme a esto, decidi utilizar el método activo y el
método mixto de trabajo para esta propuesta. Una vez que tengamos claro estos
factores debemos de seleccionar las técnicas que nos ayudaran a cumplir nuestras
metas asi como definir el orden de aplicacion de las técnicas y el tiempo que se le

asignara a cada una de ellas.
3.1.2 TECNICA

Como se menciona anteriormente la técnica es una parte muy importante de nuestro
método de ensefianza, si no tuviéramos una seria de técnicas de ensefianza nuestro
trabajo como docente serd un verdadero fracaso, es por eso que debemos tener
mucho cuidado, debemos seleccionar cuidadosamente las que utilizaremos, y

seleccionar la mejor técnica de ensefianza. Pero ¢ qué es una técnica?

Una técnica es unconjunto de procedimientos reglamentados vy
pautas que se utiliza como medio para llegar a un cierto fin15
Con esta definicion nos podemos dar cuenta de lo que es una técnica, y cual es su
proposito, la palabra técnica la podemos utilizar en distintos contextos y conforme a
esto puede entenderse de manera diferente, para saber exactamente como se utiliza

una técnica en la educacidon necesitamos una definicién diferente.

Técnica de ensefanza tiene un significado que se refiere a la manera
de utilizar los recursos didacticos para un efectivo aprendizaje en el
educando. Conviene al modo de actuar, objetivamente, para alcanzar
una meta®®
Con la definicién anterior nos queda mas que clara la importancia de las técnicas
dentro de nuestro trabajo como docentes, es por eso que no debemos de descuidar
este punto y seleccionar las técnicas mas apropiadas para asi poder cumplir nuestro

objetivo que generalmente consiste en mejorar el aprendizaje de nuestros alumnos.

15http://definicion.de/tecnica/;hfixzzZUoSy4INS
16http://www.monografias.com/trabajoslS/metodos—ensenanza/metodos—ensenanza.shtm|
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3.1.3 ALTERNATIVA

Como mencione al principio de este capitulo, me enfoco un poco mas en lo que es la
alternativa ya que ésta es una de las partes mas importantes dentro de la

construccion de nuestra propuesta y de nuestra labor como docentes.

Puede entenderse a la alternativa como una posibilidad o algo que esta
disponible para una eleccion, es la opcidon existente entre dos 0 mas
cosas. Una alternativa, por lo tanto, es cada una de las cosas entre las
cuales se elige®’
Dentro de la construccion de nuestra propuesta debemos elegir entre varias
alternativas, como por ejemplo qué método utilizar y qué técnicas para solucionar

nuestra problematica.

Retomemos lo que es el método. Existen diferentes método de ensefianza dentro de
los cuales debemos de seleccionar cual es el mas apto para solucionar nuestra
problemética. En mi caso mi problematica es con el aprendizaje de las tablas de
multiplicar, tuve que seleccionar una que funcionara para que mis alumnos se
aprendieran las tablas de multiplicar de una forma significativa, me di cuenta de que
los mejores métodos de ensefianza son: el Método Activo y el Método Mixto de

Trabajo

Método Activo: Es cuando se tiene en cuenta el desarrollo de la clase
contando con la participacion del alumno. La clase se desenvuelve por
parte del alumno, convirtiendose el profesor en un orientado, un guia,
un incentivador y no en un transmisor de saber, un ensefiante
El método de solucion consiste en hacer las clases mas atractivas para el alumnos y
gue mejor forma de hacerlo que involucrando al alumnos dentro de la clase, este
meétodo es perfecto para eso ya que en este método se incluye al alumnos dentro de

las planeaciones y se deja al alumnos interactuar consigo mismo Yy ser su propio

17http://definicion.de/alternativa/#ixzzzUngBFfW
18http://www.monografias.com/trabajoslS/metodos—ensenanza/metodos—ensenanza.shtm|
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maestro, las estrategias que debemos de crear deben de tener esta caracteristicas.

El método mixto también me parece favorable

Método Mixto de Trabajo: Es mixto cuando planea, en su desarrollo
actividades socializadas e individuales. Es, a nuestro entender, el mas
aconsejable pues da oportunidad para una accion socializadora vy, al
mismo tiempo, a otra de tipo individualizador™®
Este método también es adecuado para esta forma de trabajo ya que dentro de las
planeaciones podemos incluir actividades tanto individuales, grupales o de equipos,

donde los alumnos no solo aprenderan solos sino que lo haran de manera conjunta.

Después de analizar estos métodos de trabajo me di cuenta que la mejor estrategia
de solucion consiste en combinar el juego, el trabajo cooperativo y el andamiaje. De
esta manera elegi mi método de trabajo y mi estrategia de solucion, la cual esta

basada principalmente en el juego.

Dentro del juego existe un punto muy importante que es conveniente mencionar, me
refiero a la interaccion entre alumnos, la cual se refiere al proceso que se lleva a
cabo entre dos 0 mas personas a lo cual DE LIMA nos da una definicion de este
concepto. “El termino de interaccidn trata de expresar como las acciones de algunos

individuos afecta las acciones de otros”*°

Muchos de los docentes tenemos una idea errénea, refiriéndonos al comportamiento
gue debe tener el alumno dentro del salén de clases, ya que la mayoria creemos que
un alumno que no platica, que no se levanta de su lugar y que acata las ordenes al
pie de la letra exactamente cdmo se las dice el maestro, es un buen alumno y es por

€s0 que queremos que nuestros alumnos sean asi.

Alguna vez nos hemos puesto a pensar ¢ Qué pasaria si mis alumnos resolvieran sus
dudas preguntandole a alguno de sus compaferos?, yo creo que no, debido a que

esto implicaria que nuestros alumnos se tendrian que levantar de sus lugares e ir a

19http://www.monografias.com/trabajoslS/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtmI

pg LIMA, Dinorah, “Nuevas ideas para viejas intenciones” en antologia: criterios para propiciar el aprendizaje significativo en
el aula, Ed. UPN-SEP, péag. 50
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platicar con alguno de sus compafieros y al hacer esto ya no seria un buen alumno
porque estaria rompiendo alguna de las pautas que se tiene para determinarlo, las

cuales mencione en el parrafo anterior.

Sin duda alguna hacernos esta pregunta seria muy importante en nuestra practica
docente, pero no solo tendriamos que preguntarnoslo sino que tendriamos que tratar
de resolver esa incognita, y la manera de hacerlo seria dandole al alumnos mas
libertad y dejarlo para que el mismo trate de aclarar sus dudas, veamos que nos

dicen algunos autores.

Vygotski postuldé que un experto (0 un compafiero con mas
conocimiento) inicialmente guia las actividades de un novato que
aprende; gradualmente los dos empiezan a conformar una situacioén de
solucién de problemas donde el novato empieza a tomar la iniciativa
mientras el experto corrige y guia cuando el novato falla...?*

Bayer nos da un claro ejemplo de como Vygotski interpreta la relacion entre un
experto y un novato, como esta relacion mejora la actividad de aprendizaje en
ambos, cuando un compairiero es el experto es decir el que tiene mayor conocimiento
y este lo comparte ayudando a un novato es decir a un comparfero que no tiene
tanta experiencia ni conocimientos, el novato aprende y el experto mejora sus

conocimientos.

Tratando de seguir en este punto Bayer menciona que “La interaccion de
compafieros en proceso de solucion de problemas, promueve el desarrollo

cognoscitivo y el uso de estrategia de pensamiento critico”*

como nos podemos dar
cuenta un alumno puede ir mejorando sus conocimientos si interactda con alguno de
sus compafieros siempre y cuando la interaccidén sea en base a tratar de solucionar

algun problema.

La interaccion entre alumnos tiene beneficios y es por eso que es importante

utilizarla dentro de nuestro trabajo, pero tomando en cuenta que para que la

ZlBAYER, S. A. “Vygotski revisado”, en antologia; organizacién de actividades para el aprendizaje, Ed. UPN-SEE, pag. 38
Zzlbidem, pag. 42
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interaccion tenga mayores beneficios los grupos deben de ser heterogéneos. Tal y

como se menciona en la siguiente cita.

Los estudiantes tienen la oportunidad de trabajar en grupos para
discutir un término de las definiciones, encontrar soluciones a un
problema o reunir datos. Debido a que los grupos estan agrupados de
manera heterogénea, la interaccion entre compafieros es muy
beneficiosa para todos?®
Todas las interacciones dentro de la escuela tienen muchos beneficios para el
aprendizaje de los alumnos, es por eso que nosotros como docentes débenos
propiciar actividades adecuadas para tener mayor interaccion entre los alumnos, es

por esos que es necesario trabajar en equipos propiciando el trabajo cooperativo.

El aprendizaje cooperativo, entre comparieros, representa actualmente
una de las principales innovaciones tanto para favorecer, en general, el
logro de importantes objetivos educativos (como el aprendizaje de la
tolerancia), como para dar una adecuada respuesta a las exigencias
gue se plantean en contextos heterogéneos, en los que el aprendizaje
cooperativo puede ser considerado como insustituible. %
Podemos decir y afirmar que el aprendizaje que se obtiene mediante la cooperacién
es mucho mayor y mejor que el que se obtiene trabajando de manera tradicional o
individual, es por eso que debemos de enfocar nuestra labor como docente hacia
este tipo de trabajo, ya que el trabajar de esta manera tiene muchos beneficios para
nuestros alumnos, y lograr de una manera mas rapida aquellos objetivos que se

plantearon.

Como mencioné anteriormente el trabajo en equipo es un claro ejemplo del trabajo
cooperativo. Los equipos de trabajo dentro del sal6n de clase son una ventaja ya que
eso te obliga a trabajar al mismo nivel que los demas y aunque en algunas ocasiones
no todos los integrantes trabajan esto no es impedimento para que se deje de

realizar, ya que con el tiempo todos los integrantes iran adquiriendo la

23Bayer, S. A. “Maestros en transicion” en antologia; ORGANIZACION DE ACTIVIDADES PARA EL APRENDIZAJE. Ed. UPN-
SEE, pag. 77

*pIAz AGUADO, Maria José, “El aprendizaje cooperativo” en antologia; ORGANIZACION DE ACTIVIDADES PARA EL
APRENDIZAJE. Ed. UPN-SEE, pag. 98
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responsabilidad de trabajar a la par con sus comparieros y todo con el fin de lograr

las metas del equipo.

El aprendizaje cooperativo crea una situacion de interdependencia
positiva, puesto que la Unica forma de alcanzar las metas personales es
atreves de las metas del equipo, lo cual hace que el aprendizaje y el
esfuerzo por aprender sean mucho mas valorados entre los
compafieros, aumentando la motivacion general por el aprendizaje, asi
como el refuerzo y la ayuda que se proporcionan mutuamente en este
sentido (Slavin, 1992). En funcién de lo cual puede explicarse porque
con frecuencia el aprendizaje cooperativo contribuye a mejorar el
rendimiento.®

Dentro de las técnicas también existen alternativas de donde podemos elegir. Asi

gue me di a la tarea de revisar algunas y poder seleccionar las que sean mas aptas

para utilizar mi estrategia.

Teniendo en cuenta que mi estrategia se basa en el juego es l6gico que mis técnicas
deban de ser enfocadas en lo mismo, todas las técnicas que se utilizan en esta
propuesta fueron elegidas de entre algunas otras ya que estas poseen las
caracteristicas requeridas, todas son juegos, en todas se puede jugar tanto individual

como en equipos y algunas se puede jugar de manera grupal.

Al elegir las técnicas también se tomé en cuenta las habilidades de los alumnos, asi

COmo su contexto y sus necesidades.

Una vez que ya hemos seleccionado nuestros métodos de ensefianza y nuestras

técnicas es hora de hacer nuestras planeaciones.

3.1.4 PLANEACION

®plaz AGUADO, Maria José, “El aprendizaje cooperativo” en antologia; ORGANIZACION DE ACTIVIDADES PARA EL
APRENDIZAJE. Ed. UPN-SEE, pag. 100
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La planeacion educativa se encarga de especificar los fines, objetivos y
metas de la educacion. Gracias a este tipo de planeacion, es posible
definir qué hacer y con qué recursos y estrategias®®

Para que nuestra planeacion tenga buenos resultados debemos de tener bien

definidos los siguientes aspectos:

A. ¢Qué vamos a ensefiar? Lo que seria el tema que se esta trabajando que en mi
caso son las tablas de multiplicar.

B. ¢Como lo vamos a ensefiar? Refiriéndonos a los métodos, las técnicas y las
estrategias de ensefianza que se utilizaran.

C. ¢Cuéndo la vamos a ensefiar? Lo cual se refiere a la fecha en la que trabajara
nuestra propuesta y nuestras estrategias.

D. ¢Donde los voy a ensefiar? Esta parte es muy importante ya que no solo tenemos
que ver el lugar donde se van a aplicar las estrategias sino que también debemos
de tomar en cuenta las condiciones del contexto y como utilizar este a lo hora de
planear.

E. ¢Por qué lo voy a ensefiar? Este punto es muy importante ya que aqui hacemos
referencia a nuestros objetivos es decir todo lo que queremos que nuestros

alumnos aprendan.

Una vez que ya tenemos nuestra planeacion hecha y tenemos definida la fecha es
hora de aplicar nuestras estrategias las cuales se trabaja conforme a las fechas que

se manejan en la planeacion.

Por ultimo ya que hayamos aplicado nuestra estrategias es hora de evaluar, pero
aqui no solo se evalla el aprendizaje de los alumnos sino que de igual manera se
evalla las estrategias utilizadas y de esta forma poder mejorarlas o cambiarles

segun el funcionamiento que tengan.

26http://definicion.de/planeacion—educativa/#ixzzZVaUPj9mO
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3.2 LAS MATEMATICAS

La presente se pensoO para ser desarrollada en matematicas y es por eso que es
importante definir la importancia que tiene esta materia dentro de nuestra vida
cotidiana, practicamente las utilizamos para todo, lo cual se especifica mejor en la

siguiente cita.

La importancia de las matematicas existe porque dia a dia nos
encontramos frente a ellas, sin ellas no podriamos hacer la mayoria de
nuestra rutina, necesitamos las matematicas constantemente, en la
escuela, en la oficina, cuando vamos a preparar un platillo, etc. En las
ciencias las matematicas han tenido un mayor auge porque representan
la base de todo un conjunto de conocimientos que el hombre ha ido
adquiriendo.?’

El definir a las matematicas es algo muy importante ya que estariamos dando a

entender lo que en verdad son y todos los objetos que abarca esta ciencia, es por

eso que se intenta definir lo que son:

La matemética es la ciencia deductiva que se dedica al estudio de las
propiedades de los entes abstractos y de sus relaciones. Esto quiere
decir que las matematicas trabajan con nuameros, simbolos, figuras
geomeétricas, etc. %

Como se mencion0 anteriormente las matematicas abarcan un gran numero de
objetos de estudio pero lo que a nosotros nos interesa son las operaciones basicas

las cuales se pueden definir de la siguiente manera.

Se conoce como operaciones al grupo de reglas que posibilitan, a partir
de una o mas cantidades o expresiones (entendidas como datos),
averiguar 'y conseguir otras cifras o0 estructuras (que se
denominan resultados).Asi, entre las operaciones matematicas mas
frecuentes o que ejercen como base del resto de esta ciencia estan la
suma, la resta, la divisién y la multiplicacion. 2°

27http://www.alumnosonline.com/notas/importancia—matematicas.htmI
28http://definicion.de/matematicas/;’;ﬂxzzZWqF.JbKuS
29http://definicion.de/operacion/;’;tixzz2Wq(30iiOI
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De las cuatro operaciones bésicas, que se manejan en matematicas nos
enfocaremos a lo que es la multiplicacion y es conveniente decir que “la
multiplicacion consiste en una operacion de composicion que requiere sumar
reiteradamente un ndmero de acuerdo a la cantidad de veces indicada por otro.”°
Practicamente se puede decir que la multiplicacion es una manera abreviada de
sumar varias veces el mismo numero. Hacer una multiplicacién con nimero grandes
es muy dificil pero para esos existen las tablas de multiplicacion y tratando de definir
gue son las tablas de multiplicar podemos decir que son las representaciones en
forma de tabla de todas las combinaciones posibles que se obtienen al multiplicar los

nameros del 1 al 10 por otro numero del 1 al 10.

Conocer las tablas de multiplicar es uno de los pilares fundamentales, el
cual permite en gran manera, un mejor desenvolvimiento de los
estudiantes en el &rea de mateméticas. Conocerlas, facilita que el nifio
0 nifia preste toda su atencidén a la resolucion de los problemas que
implican.®

Es asi como terminamos nuestro tercer capitulo y damos inicio con el cuarto donde
se habla mas a detalle de lo que es la planeacién y se explican las estrategias que se

utilizaron en esta propuesta.

30http://definicion.d<—3/multiplicacion/#ixzzZWqanan
31http://profeshirly.wikia.com/wiki/LAS_TABLAS_DE_MULTIPLICAR_Y_LA_IMPORTANCIA_DE_SU_APRENDIZAJE
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CAPITULO 4

JUGUEMOS CON LAS
TABLAS



4.1 LA ESTRATEGIA

Las razones porque los alumnos tienen desinterés hacia las clases estan en lo
general relacionadas con la forma en la que los maestros desarrollan sus clases. Las
clases se tornan aburridas, de tal manera que el alumno no tiene permitido
levantarse de su lugar, de interactuar con sus comparfieros es decir tiene que trabajar
practicamente solo y un tanto aislado.

Asi que es ldgico que los alumnos no le brinden el debido interés o que simplemente

no tengan apreciacion por la clase, la materia, ni por la forma de trabajar.

Tal y como lo dice el nombre de mi probleméatica: ¢COMO HACER MAS
INTERESANTE EL APRENDIZAJE DE LAS TABLAS DE MULTIPL ICAR
MEDIANTE LA UTILIZACION DE JUEGOS DIDACTICOS? es necesario hacer mas
interesantes las clases para que de esta forma los alumnos puedan tener un mejor
aprendizaje, y para esto es importante incluir juegos didacticos.

Con dichos juegos los alumnos no solo estudiaran y aprenderan las tablas de una
manera divertida sino que también tendran la oportunidad de convivir entre ellos e ir

mejorando su relacion e incluso la que tienen con el docente.

Muchos de los alumnos le tienen miedo a este tema ya que consideran que
aprenderse las tablas de multiplicar es dificil pero no es que sean dificiles el
problema es que la forma en que practicamente se les ordena que se las aprendan
es una manera muy cansada. Por eso creo yo necesario incluir actividades donde los
alumnos se diviertan aprendiendo, los juegos didacticos son una buena forma de
aprender divirtiéndose, y de aqui surgié el nombre de mi estrategia “JUGUEMOS
CON LAS TABLAS".

La estrategia general consta del uso del juego para el mejoramiento del aprendizaje
de las tablas de multiplicar, dicha estrategia se divide en las siguientes actividades:
recuperar conocimientos previos, juego de rompecabezas, juego de memorama,
juego de cartas, juego de domind y juego de la oca,
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4.1.1 JUGUEMOS CON LAS TABLAS.

Este proyecto estd pensado y programado para llevarse a cabo en ocho semanas,
durante las ocho semanas se trabajara con cinco actividades diferentes, ademas de
una actividad de repaso, una de evaluacion y una primera actividad para recolectar
los conocimientos previos que tienen los alumnos, cada actividad se llevara a cabo
durante una semana, trabajando tres clases a la semana durante los dias lunes,

martes y miércoles con una duracion de dos horas por clase.

Las actividades de este proyecto tienen como propdésito que los alumnos repasen las
tablas de multiplicar pero de una manera diferente a como estan acostumbrados, ya
no las “rezardn” de manera mondétona y repetitiva sino que lo hardn de una manera
agradable y divertida, lo cual hara que los alumnos no se cansen ni se aburran de

estar repitiendo, repitiendo, una y otra vez las tablas de multiplicar.

Como se menciond anteriormente este proyecto se trabajara dentro de un grupo
multigrado y estd enfocado solo en los alumnos de sexto, pero debido a la
particularidad del grupo no sera posible trabajar solo con estos alumnos por lo que se
tendra que trabajar con los tres grados.

41.1.1 PRIMERA ACTIVIDAD: RECUPERAR CONOCIMIENTOS
PREVIOS

El primer paso es conocer cual es el conocimiento real que tienen los alumnos en el
tema de las tablas de multiplicar, es decir cuéles su zona de desarrollo real (ZDR)
para asi poder darnos cuenta de cuales son las tablas con las que tienen mas
problema y enfocarnos un poco mas en ellas y de esta forma poder plantearnos los
objetivos que queramos lograr en el alumno es decir su zona de desarrollo proximo
(ZDP).

Durante las tres clases pertenecientes a esta actividad se le preguntarq a cada
alumno las tablas de multiplicar del 1 al 10 y anotando los resultados en una lista

donde anotaremos los aciertos y los errores que tuvieron asi como la velocidad con
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la que respondieron. Esto no solo nos servird para conocer la ZDR de los alumnos
sino que también nos servira para la evaluacion final de la estrategia. Durante esta
semana también se les pedird a los alumnos que vayan comprando el material que

se utilizara para realizar las siguientes actividades.
4.1.1.2 SEGUNDA ACTIVIDAD: SOLITARIO

Este primer juego consta de realizar pequefios repasos individuales de las tablas de
multiplicar utilizando tarjetas creadas por ellos mismos, deben de ser 11 tarjetas por
cada una de las tablas de multiplicar cada tarjeta lleva una multiplicacion por un lado
(2x1, 2x2, etc.) y por el otro el resultado de la multiplicacion anterior (si por un lado
tiene 2x2 por el otro no debe de tener 4 sino que 2.) también se puede hacer con las

tablas salteadas. A continuacion dejo un formato de como pueden quedar las

tarjetas:
Tablas normales
DELANTE Inicio 2 4 6 8 10
DETRAS 2x1 2x2 2x3 2x4 2x5 2x5
DELANTE 12 14 16 18 20
DETRAS 2x7 2x8 2x9 2x10 Fin
Tablas salteadas
DELANTE Inicio 6 10 4 14 18
DETRAS 2x3 2x5 2x2 2x7 2x9 2x6
DELANTE 12 2 8 16 20
DETRAS 2x1 2x4 2x8 2x10 Fin

La primar clase correspondiente a esta actividad estara destinada a crear las tarjetas
gue se utilizaran para el juego, para eso cada alumnos necesitara 99 cuadritos de

cartulina de 5cm por 5cm, es recomendable tener mas de repuesto por si alguno se
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equivoca, para disminuir los gastos se pueden utilizar dos cartulinas entre tres
alumnos tocandoles de 120 cuadritos, una vez que cada alumno tenga sus cuadritos

se deban de llenar conforme a la tabla y a la forma en la que se quieran aplicar.

En la segunda clase se explicara en qué consiste el juego y se hard una pequefa
demostracion de como jugar, en esta clase se jugara utilizando las tarjetas con las
tablas del 2, 3, 4, 5y 10, o con las tablas que se sepan un poco mas. La forma de
jugar es muy simple, primero se deben de colocar todas las tarjetas con el resultado
hacia arriba e incluyendo la del inicio, después se voltea la del inicio y se lee la
multiplicacion, se busca el resultado y se voltea esa tarjeta, se vuelve a leer la
multiplicacion y se vuelve a voltear la tarjeta con el resultado y asi sucesivamente

hasta terminar con todas las tarjetas.

Durante la tercera clase se seguira jugando pero ahora utilizando las tablas con las
gue los alumnos tengan mas dificultad. De igual manera en esta clase se encargaran

los materiales para nuestra proxima actividad.
4.1.1.3 TERCERA ACTIVIDAD: ROMPECABEZAS

Esta actividad se llevara a cabo durante la tercera semana y durante estas tres
clases se trabajara con el segundo juego didactico, esta actividad cosiste en hacer
pequefios rompecabezas donde los alumnos tengan que colocar el resultado en el
lugar que le corresponde ya que las piezas no encajan sino estan en el lugar

correcto.

La primera clase se destinara a la creacion de los rompecabezas, los cuales seran

hechos por los propios alumnos y con un poco de ayuda del docente.

Para crear los rompecabezas necesitaremos que cada alumno tenga una cartulina,

colores, tijeras, una hoja con las tablas de multiplicar y un formato como el siguiente:
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Una vez que tengamos todo, dividiremos la cartulina en 10 rectangulos iguales las

cuales nos quedaran de 14cm de ancho por 25cm de largo aproximadamente, sobre
cada rectangulo dibujaremos el formato anterior y en cada rectangulo le
colocaremos las multiplicaciones y el resultado de cada una de las tablas de
multiplicar con un color diferente cada una, podemos hacer del 1 al 10 o de las que
mas se les dificulten. Una vez que ya tengamos todas las recortamos y las

guardamos en bolsas separadas.

La segunda clase ser& para jugar, se les explicaran las reglas del juego y las formas
en que pueden jugar ya sea solos 0 en parejas, para jugar tienen que tomar uno de
los rompecabezas y armarlo lo méas rapido posible o competir contra uno de sus
compaferos y ver quién es el primero en armarlo, esta segunda clase es para que se
vayan familiarizando con el juego es por eso que durante la misma se trabajara con
las tablas que mas se les faciliten. Al finalizar la clase se les dejara de tarea que

practiquen el juego en sus casas.

La dltima clase correspondiente a esta actividad, sera para seguir jugando pero
utilizando las tablas que mas se les dificulten, después de haber jugado un buen
tiempo se hard una competencia entre todos los alumnos, la competencia se basara
en armar de uno por uno los rompecabezas, primeramente se seleccionara uno y
todos tiene que tener el mismo sobre la mesa y empezar a armarlo al mismo tiempo

y quien terminé primero tendrd un punto y al final ganar& el que tenga mas puntos. Al
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final de esta clase se formaran equipos de tres o cuatro nifios y se les pedira los

materiales para la siguiente actividad.
4.1.1.4 CUARTA ACTIVIDAD: MEMORAMA

Esta cuarta actividad esté prevista para llevarse a cabo durante la cuarta semanay al
igual que en las actividades anteriores constara de tres clases, esta actividad esta
basada en el juego de memorama o juego de memoria. Las tarjetas del juego las

haremos durante la primera clase.

Cada equipo debe dibujar sobre una cartulina 10 rectangulos de 10 cm por 30 cm y
recortarlos, cada rectangulo para una tabla diferente, después cada integrante debe
dividir el rectangulo a lo largo y le debe de quedar dos rectangulos de 5 cm por 30
cm después cada rectangulo se divide en 10 rectangulitos de 5 cm por 3cm y al final
nos deben de quedar cuarenta rectangulitos, sobre la primera columna de
rectangulos colocaran las multiplicaciones 2x,1 2x2, 2x3, 2x4, etc. Sobre la segunda
columnas colocamos los resultados 2, 4, 6, 8, etc. y una vez que tenga todos los
rectangulos llenos se recortaran y guardaran en una bolsa y se continuara con las
demas tablas hasta tener las diez. Asi tendremos un juego de memoria para cada

una de las tablas de multiplicar.

En la segunda clase se jugara con los memoramas, para poder jugar se le explicara
a los alumnos cuales son las reglas del juego, el juego consiste en colocar los 20
rectangulos boca abajo separando los resultados y las multiplicaciones vy luego
revolverlos, por turnos cada alumnos debera voltear un rectangulo de las
multiplicaciones y uno de los resultados y si la multiplicaciéon no coincide con el
resultado el alumno perderd su turno pero si coinciden él se quedara ese par y
volvera a voltear otros dos rectangulos y si vuelven a coincidir seguira volteando

rectangulos hasta que se equivoque y pierda su turno.

Para la tercera clase se seguira jugando con los memoramas pero para hacerlo un
poco mas dificil podemos utilizar dos o tres tablas a la vez. Esto segun el avance que

hayan tenido si nos damos cuenta de que no han progresado mucho debemos de
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seguir jugando de manera normal. Al final de esta clase debemos pedir los

materiales para realizar las piezas del juego de la siguiente actividad.
4.1.1.5 QUINTA ACTIVIDAD: DOMINO

Para la quinta semana del proyecto se utilizara el juego de dominé de manera
didactica, para esta actividad no se utilizara uno normal sino que uno especial, que al
igual que los otros juegos sera creado por los propios alumnos con ayuda del

docente.

Debemos de retomar los equipos cuidando que queden de la misma manera en la
gue han trabajado anteriormente, Para crear las piezas del domin6é cada equipo
necesitard 8 rectangulos de cartulina de 14cm por 16cm, luego deben de dividir la
cartulina en 28 cuadritos de 2cm por 2cm, una vez que tengan dividida la cartulina
deben de llenarla dependiendo para cual de las tablas quieren realizar el domino, a
continuacion se deja un ejemplo de cémo llenar los cuadritos utilizando la tabla del

tres. Se deja el formato para las demdas tablas en los anexos

3x3 27 3x5 15 3x6 24 27 3x9
9 3x8 12 3x9 18 3x7 3x8 27
3x3 21 3x4 24 3x6 18 24 3x8
9 3x6 12 3x7 15 3x9 21 3x9
3x3 15 3x4 18 3x5 24 21 3x8
9 3x4 12 3x5 15 3x7 21 3x7
3x3 9 12 3x4 3x5 18 3x6 27

~ 47 ~



Por ultimo recortamos los cuadritos como se muestra en la imagen anterior y ya

tendremos nuestro dominé de la tabla del tres listo.

Ya en la segunda y tercera clase de esta actividad nos dedicaremos a jugar y lo
haremos de la siguiente manera; primeramente echaremos un bolado para ver quien
iniciara el juego, luego colocaremos las 28 piezas boca abajo y las revolveremos,
una vez que ya estén revueltas cada uno de los jugadores tomara 5 piezas y las
acomodara de tal manera que solo €l pueda verlas, una vez que todos tengan sus 5
piezas se tomoO una de las que sobraron y se coloca en el centro, el jugador que
empieza el juego debe de colocar una ficha cuyo numero coincida con el nimero de
uno de los extremos de la ficha del centro y ahi termina su turno y continua el jugador
de su derecha, en dado caso de que alguna de las fichas de los jugadores no
coincida con algun extremo de las fichas del centro deberd tomar una ficha de las
gue sobraron hasta que salga alguna que coincida, si no hay fichas restantes el
jugador pierde su turno y continua al siguiente. Gana el juego el alumno que termine

primero todas sus fichas.
4.1.1.6 SEXTA ACTIVIDAD: JUEGO DE LA OCA

Esta actividad consiste en el tipico juego de la oca sélo que con algunos cambios,
esta actividad se realizara durante la sexta semana y de igual manera que en las
otras actividades constara de tres clases. En esta actividad solo trabajaremos con
las tablas del 3, 4, 6, 7, 8 y del 9. Para esta actividad cada equipo debera comprar un

tablero y solo se crearan las tarjetas que necesitaremos.

Durante la primera clase crearemos las tarjetas cada equipo necesitara 60 tarjetas de
cartulina con medidas de 5cm por 10cm, tenemos que separar las tarjetas de 10 en
diez, tomamos 10 de las tarjetas y con un color pintamos un numero del 1 al seis
sobre una de las caras de las 10 tarjetas, lo mismo hacemos con las demas tarjetas
utilizando los seis numeros diferente, para la tabla del 3 se colocaréa el 1 para la del

4 el 2 para la del 6 el 3 y asi sucesivamente, la otra cara de las tarjetas la dividimos
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en dos partes, sobre la parte de arriba colocamos una multiplicacién con su resultado

(por ejemplo 3x1=3) y debajo el nUmero que se avanzara o retrocedera.

Para jugar tendremos la segunda y la tercera clase, y las reglas del juego son muy
sencillas, los jugadores deben de lanzar el dado y dependiendo del nimero que
caiga uno de los jugadores tomara una tarjeta y sin mostrarsela preguntarle el
resultado de la multiplicacion, si la responde correctamente avanzara el nimero de
casillas que marque la carta, de responder de manera incorrecta retrocedera dicho

namero de casillas. Gana el primer jugador que llegue a la meta.
4.1.1.7 SEPTIMA ACTIVIDAD: REPASO

Las tres clases correspondientes a esta semana seran solo de repaso, durante esta
semana los alumnos jugaran con todos los juegos sobre todo con las que mas les

hayan gustado y con los que segun el docente hayan funcionado de mejor manera.
4.1.1.8 OCTAVA ACTIVIDAD: EVALUACION DEL PROYECTO

Durante esta semana se llevara a cabo lo que es la evaluacién tanto del proyecto

como de los objetivos planteados al iniciar con dicho proyecto,

La evaluacion del alumno se hara de manera cuantitativa, recuperaremos la lista de
los resultados obtenidos durante la primera actividad, utilizando esta lista
volveremos a preguntarle las tablas a todos los alumnos de uno por uno y
volveremos a anotar los errores, los aciertos y el tiempo que se tarden en contestar,
una vez hecho esto comparare ambas listas y veré cuanto han mejorado y que tanto
han aprendido, de igual manera haciendo la comparacién podre averiguar si se

cumplieron las metas que se propusieron al inicio de este proyecto.

Para evaluar el proyecto es necesario llevar un diario de clase durante toda la
aplicacion del proyecto, en dicho diario anotaremos, las dificultades que se tuvieron,
gue tipo de aceptacion tuvieron los alumnos hacia los juego y las actividades

realizadas, que tan funcionales fueron los juegos y las actividades etc. Ademas del
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diario de campo se debe de tomar en cuanta si se cumplieron las metas propuestas

para este proyecto o hasta qué punto se cumplieron dichas metas.
4.2 LAS PLANEACIONES

Se muestran las planeaciones en las cuales se especifica el tema y los dias en los

gue se trabajara, las actividades que se realizaran y los materiales que se utilizaran.
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SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION INDIGENA
JEFATURA DE ZONA DE SUPERVISION 02
ESC.PRIM.BIL,"21 DE MARZO".

C. C. T.16DPB0262H

MAESTRO: Felipe de Jesls Govea Gaytan LUGAR: Tarecuato Michoacan

FECHA: 16-20/sep/2013 GRADO: 6to GRUPO: A

ASIGNATURA NOMBRE DEL PROYECTO DURACION
Matematicas Juguemos con las tablas 8 semanas

OBJETIVO DEL PROYECTO
Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar, que no los confunda y que
respondan de manera rapida y positiva al preguntarselas.

TEMA TITULO DEL PLAN DE CLASE DURACION
Las tablas de multiplicar Recuperar conocimientos previos 3 clases de dos horas

OBJETIVO DEL PLAN DE CLASE
Obtener los conocimientos previos de los alumnos, para saber cuales son las tablas que més se le
complican y enfocarse mas en esas, y poder cumplir mejor nuestros objetivos.

ACTIVIDADES MATERIAL O RECURSOS OBSERVACIONES
DIDACTICOS

Primera clase y Segunda clase

Recuperar los conocimientos

previos de los alumnos -hoja con las tablas de multiplicar
Crear una lista donde se anoten | -lista de alumnos donde se

los conocimientos de los alumnos anotaran los resultados

-libreta para crear nuestro diario

Tercera clase de campo

Explicarles en qué consiste el

proyecto y organizar los equipo de

trabajo
Encargarles el material necesario -lista de materiales para crear el
para crear el primer juego primer juego didactico
didéactico.
Vo. Bo.
El maestro del grupo El director de la escuela
Felipe de Jesus Govea Gaytan Eduardo T. Mateo Cayetano
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SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION INDIGENA
JEFATURA DE ZONA DE SUPERVISION 02

ESC.PRIM.BIL,"21 DE MARZO".

MAESTRO: Felipe de Jesls Govea Gaytan

C. C. T.16DPB0262H

LUGAR: Tarecuato Michoacan

FECHA: semana 25 al 27/sep/2013 GRADO: 6to GRUPO: A
ASIGNATURA NOMBRE DEL PROYECTO DURACION
Matematicas Juguemos con las tablas 8 semanas

OBJETIVO DEL PROYECTO

Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar, que no los confunda y que
respondan de manera rapida y positiva al preguntarselas.

TEMA
Las tablas de multiplicar

TITULO DEL PLAN DE CLASE

Jugando solitario

DURACION
6 horas

OBJETIVO DEL PLAN DE CLASE

Logar que los alumnos repasen las tablas de multiplicar y que de esta manera vallan obteniendo un
conocimiento significativo de las tablas de multiplicar.

ACTIVIDADES MATERIAL O RECURSOS OBSERVACIONES
DIDACTICOS
Primera clase
Explicacién de cémo crear las tarjetas | -cartulina

(11 por cada tabla de multiplicar)
Creacion de las tarjetas

Segunda clase

Explicacién de como jugar y de las
reglas del juego.

Jugar usando las tablas con las que
tienen mas facilidad.

Tercera clase

Jugar utilizando las tablas que mas se
les dificultan

Jugar y utilizando las tablas salteadas.

-tijeras
-colores o lapiceros
formato de las tarjetas

-Reglas del juego
-juego de tarjetas utilizando
las que mas se les facilitan

-Juego de tarjetas utilizando
las que mas se les dificultan
y las salteadas.

El maestro del grupo

Vo. Bo.

El director de la escuela

Felipe de Jesus Govea Gaytan

Eduardo T. Mateo Cayetano
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SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION INDIGENA
JEFATURA DE ZONA DE SUPERVISION 02
ESC.PRIM.BIL,"21 DE MARZO".

C. C. T.16DPB0262H

MAESTRO: Felipe de Jeslis Govea Gaytan LUGAR: Tarecuato Michoacan

FECHA: 30/sep/2013 al 04/oct/2013  GRADO: 6to GRUPO: A

ASIGNATURA NOMBRE DEL PROYECTO DURACION
Matematicas Juguemos con las tablas 8 semanas

OBJETIVO DEL PROYECTO
Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar, que no los confunda y que
respondan de manera rapida y positiva al preguntarselas.

TEMA TITULO DEL PLAN DE CLASE DURACION
Las tablas de multiplicar El rompecabezas 6 horas

OBJETIVO DEL PLAN DE CLASE
Que el alumno valla repasando las tablas de multiplicar mediante el juego y que de esta forma valla
mejorando su conocimiento de manera significativa.

ACTIVIDADES MATERIAL O RECURSOS OBSERVACIONES
DIDACTICOS
Primera clase se explicar cémo
crear el juego -Cartulina
Los alumnos crearan las -tijeras
piezas del rompecabezas con -colores
ayuda del docente. (1 -hoja con las tablas
rompecabezas por cada tabla de | -formato del rompecabezas
multiplicar)
Segunda clase -reglas del juego
Se explicaran las reglas del juego | -juego de rompecabezas creado
Los alumnos jugaran haciendo por los alumnos
competencia entre equipos -cronometro

Tercera clase
Se hara una competencia entre

todos los alumnos anotando los -Juego de rompecabezas
resultados en el pizarréon -Pizarron
-Marcador
-Cronémetro
Vo. Bo.
El maestro del grupo El director de la escuela
Felipe de Jesus Govea Gaytan Eduardo T. Mateo Cayetano
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SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION INDIGENA
JEFATURA DE ZONA DE SUPERVISION 02

MAESTRO: Felipe de Jesls Govea Gaytan

ESC.PRIM.BIL,"21 DE MARZQO".

C. C. T.16DPB0262H

LUGAR: Tarecuato Michoacan

FECHA: semana 07 al 11/oct/2013 GRADO: 6to GRUPO: A
ASIGNATURA NOMBRE DEL PROYECTO DURACION
Matematicas Juguemos con las tablas 8 semanas

OBJETIVO DEL PROYECTO

Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar, que no los confunda y que
respondan de manera rapida y positiva al preguntarselas.

TEMA
Las tablas de multiplicar

TiTULO DEL PLAN DE CLASE
Memorama

DURACION
6 horas

OBJETIVO DEL PLAN DE CLASE
Que el alumno valla mejorando su conocimiento en cuanto a las tablas de multiplicar, que el alumno
memorice de manera divertida las tablas de multiplicar.

ACTIVIDADES MATERIAL O RECURSOS OBSERVACIONES
DIDACTICOS
Primera clase -cartulina
Crear las tarjetas con las -marcador
cuales se jugara (20 tarjetas por -colores
cada tabla de multiplicar) -tijeras

Segunda clase
Se explicara en qué consiste
el juego y cudles son sus reglas.
Se jugar en equipos

Tercera clase

-Se continuara jugando.
-De ser posible se jugar
utilizando dos o tres tablas a la
vez dependiendo de las
capacidades de los alumnos

-reglas del juego

-tarjetas con las cuales se jugara

El maestro del grupo

Vo. Bo.

El director de la escuela

Felipe de Jesus Govea Gaytan
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SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION INDIGENA
JEFATURA DE ZONA DE SUPERVISION 02

MAESTRO: Felipe de Jesls Govea Gaytan

ESC.PRIM.BIL,"21 DE MARZQO".
C. C. T.16DPB0262H

LUGAR: Tarecuato Michoacan

FECHA: semana 14 al 18/oct/2013 GRADO: 6° GRUPO: A
ASIGNATURA NOMBRE DEL PROYECTO DURACION
Matematicas Juguemos con las tablas 8 semanas

OBJETIVO DEL PROYECTO

Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar, que no los confunda y que
respondan de manera rapida y positiva al preguntarselas.

TEMA
Las tablas de multiplicar

TiTULO DEL PLAN DE CLASE
Domino

DURACION
6 horas

OBJETIVO DEL PLAN DE CLASE
Mediante el juego se espera que el alumno mejore sus conocimientos, que el alumno tenga menos
errores al preguntarselas y que se las aprenda de manera divertida y significativa.

ACTIVIDADES

MATERIAL O RECURSOS
DIDACTICOS

OBSERVACIONES

Primera clase

Crear las piezas del domino (1
domino por cada tabla de
multiplicar)

Segunda clase
Explicar las reglas del juego
Jugar en equipos

Tercera clase

Continuar con los juegos
enfocandonos en las tablas
gue mas se les dificulten

-cartulina

-Colores

-Tijeras

-Formato de cémo marcar las fichas

-Reglas del juego
-Piezas del domino didactico creado
por lo alumnos

El maestro del grupo

Vo. Bo.

El director de la escuela

Felipe de Jesus Govea Gaytan

~ 55 ~

Eduardo T. Mateo Cayetano




SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION INDIGENA
JEFATURA DE ZONA DE SUPERVISION 02

ESC.PRIM.BIL,"21 DE MARZO".

MAESTRO: Felipe de Jesls Govea Gaytan

C. C. T.16DPB0262H

LUGAR: Tarecuato Michoacan

FECHA: semana 21 al 25/oct/2013 GRADO: 6to GRUPO: A
ASIGNATURA NOMBRE DEL PROYECTO DURACION
Matematicas Juguemos con las tablas 8 semanas

OBJETIVO DEL PROYECTO

Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar, que no los confunda y que

respondan de manera rapida y positiva

al preguntarselas.

TEMA TITULO DEL PLAN DE CLASE

Las tablas de multiplicar

Juego de la oca

DURACION
6 horas

OBJETIVO DEL PLAN DE CLASE

Que los alumnos mejoren su aprendizaje en cuanto a las tablas del 3, 4, 6, 7, 8 y 9 mejorando la
velocidad de respuesta al preguntarselas asi como eliminar las respuestas incorrectas.

ACTIVIDADES

MATERIAL O RECURSOS
DIDACTICOS

OBSERVACIONES

Primera clase
Formar equipo de tres o cuatro
integrantes
Crear las tarjetas necesarias para
el juego
Adaptar el dado para poder jugar
Explicar brevemente en qué
consistira el juego
Segunda clase
Explicar las reglas del juego
Jugar
Tercera clase
Volver a jugar complicando un poco
el juego o dando premios a los
ganadores

-tablero del juego de la oca
- un dado

-cartulina

-colores

-tijeras

-juego de la oca didactico
creado por los alumnos y el
docente en la primera clase

-premios para los ganadores
(paletas, chocolates etc.)

El maestro del grupo

Vo. Bo.

El director de la escuela

Felipe de Jesus Govea Gaytan

Eduardo T. Mateo Cayetano
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SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION INDIGENA
JEFATURA DE ZONA DE SUPERVISION 02
ESC.PRIM.BIL,"21 DE MARZO".

C. C. T.16DPB0262H

MAESTRO: Felipe de Jesls Govea Gaytan LUGAR: Tarecuato Michoacan

FECHA: 28/oct/13 al 01/nov/13 GRADO: 6to GRUPO: A

ASIGNATURA NOMBRE DEL PROYECTO DURACION
Matematicas Juguemos con las tablas 8 semanas

OBJETIVO DEL PROYECTO
Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar, que no los confunda y que
respondan de manera rapida y positiva al preguntarselas.

TEMA TITULO DEL PLAN DE CLASE DURACION
Las tablas de multiplicar Volver a jugar (repaso) 6 horas

OBJETIVO DEL PLAN DE CLASE
Que los alumnos vallan adquiriendo un aprecio hacia los juegos y de esa manera sigan repasando las
tablas aun después de haber terminado el proyecto.

ACTIVIDADES MATERIAL O RECURSOS OBSERVACIONES
DIDACTICOS

Primera clase
Jugar utilizando los juegos que | -juegos didacticos creados en las
mas les hayan gustado otras actividades

Segunda clase
Jugar utilizando los juegos que
hayan tenido mejor resultado
-juegos cuyo funcionamiento haya
Tercera clase sido bueno

Jugar utilizando los juegos
gue hayan tenido mejor

resultado
Vo. Bo.
El maestro del grupo El director de la escuela
Felipe de Jesus Govea Gaytan Eduardo T. Mateo Cayetano
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SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
SUBSECRETARIA DE EDUCACION BASICA
DIRECCION DE EDUCACION INDIGENA
JEFATURA DE ZONA DE SUPERVISION 02
ESC.PRIM.BIL,"21 DE MARZO".

C. C. T.16DPB0262H

MAESTRO: Felipe de Jesls Govea Gaytan LUGAR: Tarecuato Michoacan

FECHA: semana 04 al 08/nov/2013 GRADO: 6° GRUPO: A

ASIGNATURA NOMBRE DEL PROYECTO DURACION
Matematicas Juguemos con las tablas 8 semanas

OBJETIVO DEL PROYECTO
Que los alumnos aprendan de manera significativa las tablas de multiplicar, que no los confunda y que
respondan de manera rapida y positiva al preguntarselas.

TEMA TITULO DEL PLAN DE CLASE DURACION
Las tablas de multiplicar Evaluacién del proyecto y de los 6 horas
alumnos

OBJETIVO DEL PLAN DE CLASE

ACTIVIDADES MATERIAL O RECURSOS OBSERVACIONES
DIDACTICOS

Primera clase
Preguntar a los alumnos las
tablas del 1 al 10 de uno por
uno -Tablas de multiplicar
-lista de resultados
Segunda clase

Continuar preguntado a los
alumnos las tablas

Tercera clase -lista de objetivos del proyecto

Comprobar si se -lista de resultados previos al

cumplieron los objetivos proyecto

planteados al inicio del -lista de resultados al final del

proyecto proyecto

Vo. Bo.
El maestro del grupo El director de la escuela
Felipe de Jesus Govea Gaytan Eduardo T. Mateo Cayetano
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CAPITULO 5

INFORME DE LAS
ESTRATEGIAS



5.1. LA APLICACION

La aplicacion del proyecto tuvo una duracion de 8 semanas, dando inicio el 17 de
septiembre del 3013 y culminando el 8 de noviembre del 2013, trabajando una
actividad a la semana como se explico en el capitulo anterior.

5.1.1 RECUPERAR CONOCIMIENTOS PREVIOS

Recuperar conocimientos previos fue la primera actividad la cual se llevo a cabo
durante la primera semana la cual que fue del 16 al 20 de septiembre del 2013.
Durante las dos primeras clases se les pregunto individualmente las tablas de
multiplicar del 1 al 10 sacando a cada alumno del salén mientras que los demas
trabajaban dentro. Se cre6 una lista donde se anotaban los resultados tales como:
velocidad de respuesta, aciertos, errores y el nimero de tablas que se saben, esta

lista se guardara hasta el final para asi poder compararla con los resultados finales,

La tercera clase les explicO en lo que consistia esta propuesta, se les dio una
pequefia explicacion de los juegos que ibamos a jugar y de la manera en la que se
iba a trabajar, también se les encargd el material que necesitariamos para crear el

primero de los juegos y con el cual ibamos a trabajar la siguiente semana.

Los resultados obtenidos se muestran en los cuadros siguientes: en donde

E=excelente, MB=muy bien, B=bien, D=deficiente y MD=muy deficiente.

Se calificé la velocidad de respuesta, la cantidad de tablas que se sabian y qué tanto

se sabian de cada una de las tablas.
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V. DE RESPUESTA CANTIDAD DE TABLAS
E |[MB| B D |MD| E |MB| B D | MD
1 AGUILAR GOVEA ARACELI X X
2 BLAS MANZO LUIS ANGEL X X
3 CUEVAS TOMAS JOSE RODRIGO X X
4 GOVEA VICTORIANO GUADALUPE X X
5 JUAN DE DIOS AGUSTIN LAURA X X
6 JUAN DE DIOS MATEO JORGE LUIS X X
7 JUAN DE DIOS TRINIDAD MARCO X X
8 MARAVILLA AMEZCUA CINTHYA X X
9 MARTINEZ JUAN DE DIOS JOSE LUIS X X
10 | MELCHOR AGUILAR RODRIGO X X
11 | ROMERO VICTORIANO ANA X X
12 | SILVA MORALES JULIO X X
13 | VICTORIANO JUAN LEOBARDO X X
14 | VICTORIANO MANZO DIEGO A. X X
15 | VICTORIANO SOLARES MANUEL. X X
Tablas de multiplicar
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 AGUILAR GOVEA ARACELI MB| B B B B D | MD|MD | MD| B
2 BLAS MANZO LUIS ANGEL MB| B B B B D |MD|MD | MD| B
3 CUEVAS TOMAS JOSE RODRIGO MB| B |[MB|MB| B D D |[MD|MD| B
4 GOVEA VICTORIANO GUADALUPE MB| B |[MB|MB| B D | MD|MD | MD| B
5 JUAN DE DIOS AGUSTIN LAURA MB| B B |MB| B D D [MD|MD| B
6 JUAN DE DIOS MATEO JORGE LUIS | MB | B B B B D | MD|MD | MD| B
7 JUAN DE DIOS TRINIDAD MARCO MB| B B B B D |MD|MD | MD| B
8 MARAVILLA AMEZCUA CINTHYA MB| B B B B D | MD|MD | MD| B
9 MARTINEZ JUAN DE DIOS JOSE LUIS | MB | B B B B D MD| B |[MD| B
10 | MELCHOR AGUILAR RODRIGO MB| B B B B D |MD|MD | MD| B
11 | ROMERO VICTORIANO ANA MB| B B B B D | MD|MD| D B
12 | SILVA MORALES JULIO MB| B |[MB| B B D |MD|MD | MD| B
13 | VICTORIANO JUAN LEOBARDO MB| B B |MB| B D | MD|MD | MD| B
14 | VICTORIANO MANZO DIEGO A. MB| B B B B D |MD|MD | MD| B
15 | VICTORIANO SOLARES MANUEL. MB| B B B B D |MD|MD | MD| B
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5.1.2 SOLITARIO

Esta actividad se trabajo durante la semana del 25 al 27 de septiembre del 2013 los
dias lunes, miércoles y jueves, durante la primera sesion se utilizé para crear los
juegos. Hubo una pequeiia dificultad ya que dos de los alumnos no llevaron el
material pero afortunadamente el que llevaron los otros alcanzé para todos, esta
clase consistio basicamente en dibujar cuadritos en la cartulina y recortarlos, para
esto no hubo ningan problema ya que los alumnos estaban felices jugando con el
material. Presento dificultad la hora de escribir las multiplicaciones y los resultados
en los cuadritos, algunos alumnos se confundieron echando a perder algunos

cuadritos pero afortunadamente habia repuestos.

En la segunda sesion les expliqué en qué consistia el juego y cuales eran las reglas
del mismo, mientras explicaba los alumnos estaban impacientes por empezar a jugar
y algunos ya ni siquiera pusieron atencion a las explicaciones, de tal forma que no
supieron cOmMo jugar en un principio, por lo que tuve que volver a explicar pero ahora
individualmente.

Cada alumno estuvo en su lugar juagando primeramente con la tabla del 2 luego la
del tres y asi hasta la del nueve, mientras ellos jugaban yo estuve rondando por sus
lugares para ver como reaccionaban los nifios y ver cudles eran las dificultades que
podrian tener, al final de la clase les dije que estudiaran las tablas del 6, 7, 8y 9 en
Sus casas para que no se les complicara tanto la préxima vez que jugaramos, ya que

esta clase solo se jugé con las tablas del 2, 3, 4, y 5.

La tercera sesion correspondiente a esta actividad fue el dia jueves y como
mencioné anteriormente se jugo con las tarjetas de las tablas del 6 al 9, pero se dio
un pequefio repaso al principio con la tabla del 2, durante esta clase los alumnos no
la tuvieron tan facil ya que no habian estudiado en sus casas, pero aun asi al
principio no dejaban de intentarlo, ya al final si hubo un poco de frustracion en
algunos alumnos y por eso ya lo hacian al azar, jugaban sin pensar y solo volteaban

las tarjetas esperando atinarle y terminar el juego.
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De igual manera al final de la clase les encargué el material para el siguiente juego, y
le dije que repasaran un poco las tablas para que los juegos se les hicieran mas

faciles.
5.1.3 ROMPECABEZAS.

Esta actividad se desarroll6 durante la semana del 30 de septiembre al 4 de octubre

del 2013, y se trabajé los dias lunes, martes y miércoles.

Al igual que en la otra actividad la primera sesion se utilizé para crear las piezas del
rompecabezas y de la misma manera los alumnos se divirtieron recortando y jugando
con los materiales, para esta actividad no hubo dificultades a lo hora de escribir las
multiplicaciones ni los resultados, al final de la clase les explique brevemente para

gue eran los rompecabezas y como los utilizariamos.

Para la segunda sesion les expliqué en qué consistia el juego y las reglas del mismo,
para jugar se formaron equipos de dos integrantes. Al empezar parecia que este
juego seria bien aceptado por los nifios pero no fue si ya que solo jugaron unos 15
minutos, después de eso los alumnos se empezaron a inquietar, y a renegar de que
el juego era muy aburrido, al intervenir me di cuenta de que eso se debia a que
estaban utilizando los rompecabezas de la tabla del dos y tres asi que le dije que
utilizaran las del seis y del siete para yo poder ver si tenian la misma reaccién con

estas tablas.

Utilizando las tablas del seis y siete se les dificulté un poco mas el juego por lo que si
duraron un poco mas jugando, pero a final de cuentas ellos insistian en que era
aburrido, asi que decidi iniciar con la competencia del grupo la cual estaba planeado
para la siguiente sesion, decidi hacer esto para darme cuenta si la competencia
funcionaria o0 si no para buscar otra forma de utilizar los rompecabezas,
afortunadamente la competencia funciona no de la manera que a mi me gustaria
pero a final de cuentas cumplié con lo que era su funcién, asi que decidi utilizarla en

la sesidn siguiente.
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Se tenia planeado dejar como una tarea que los alumnos practicaran el juego en sus
casas pero al ver la reaccion que tenian jugando solos decido no hacerlo y solo les
dije que se preparan porque al dia siguiente tendriamos otra competencia y que
ahora si habria premios los cuales consistirian en pequefios dulces los nifios

reaccionaron felices ante esta propuesta.

Para la tercera sesion los nifios estaban impacientes por iniciar el juego, al ver esto
les pregunté que si tenian tantas ganas de estudiar las tablas y respondieron que
no, les pregunté que si tenian ganas de jugar y dijeron que no, les pregunté qué
porque estaban tan impacientes por empezar y casi a coro respondieron que porque
guerian ganarse los dulces, esta respuesta me parecié algo graciosa pero era una
repuesta que yo ya esperaba, inicié con la competencia de manera casi inmediata
jugando dos veces con cada rompecabezas, con las tablas del dos, del tres y del
cinco terminaron casi todos al mismo tiempo, con las del 4 y 6 hubo tres que se
tardaron y terminaron un poco después que los demas, con las del siete, ocho y

nueve, mas de la mitad se tardé en terminar.

Como lo mencioné al principio antes de iniciar todos estaban impacientes por jugar
pero después de jugar con los rompecabezas hasta la tabla del cinco casi todos se
empezaron a decepcionar ya que no habian ganado ningun juego y por lo tanto no
habian ganado ningun dulce. De todos los alumnos presentes solo habian ganado
cuatro, asi que para animarlos decidi darles un dulce a todos para animarlos y seguir
jugando. Al terminar con la actividad se les volvio a insistir que repasaran las tablas

en su casay se les encargo el material para la siguiente clase.

En un principio queria cambiar esta actividad de los rompecabezas ya que a los
alumnos no les gustaba pero al ver que con la competencia se logra lo que se queria,
lo cual era que los alumnos se esforzaran en saberse las tablas para poder terminar
de armar los rompecabezas de una manera mas rapida. De esta manera se completo

la actividad.
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5.1.4 MEMORAMA.

Esta actividad se realiz6é durante la semana del 7 al 11 de octubre trabajando los dias

lunes, miércoles y viernes.

La clase del lunes correspondio a la primera sesion, se trabajo en la creacion de las
tarjetas del memorama, y en formar equipos de cinco integrantes, se dibujaron los
rectangulos en las cartulinas, se recortaron y se les colocaron las multiplicaciones y
los resultados, para esta clase un hubo complicaciones ya que los alumnos lo
hicieron contentos, un poco inquietos pero nada desordenados. El tiempo no alcanzé
para realizar las tarjetas de todas las tablas por lo que se acordé terminar en la clase

siguiente.

Durante la segunda sesion se terminaron de crear las tarjetas de las tablas faltantes,
en seguida se dio inicio con lo que se tenia planeado para esta sesion, se les explico
en qué consistia el juego, lo cual no fue muy dificil ya que ellos conocian el juego del
memorama, solo tuve que explicar las diferencias del juego tradicional y este de las

tablas, los cual fue entendido por todos.

Como ya quedaba poco tiempo solo se pudo jugar unas cuantas veces con las tablas
mas faciles, asi que les dije que continuariamos la préxima sesion la cual seria al
viernes, algo que me sorprendio fue lo que dijo Leobardo, “voy a estudiar para
ganarle a todos”, al oir esto les dije a todos los nifios que ellos hicieran lo mismo a lo
gue un alumnos respondiéo “al menos vamos a ganar dulces o para qué estudio” al
oir esto le dije que no estudiara por los dulces que lo hiciera por el hecho de
aprender y saber mas, que se fueran preparando, poniéndole muchas ganas ya que
al final de todos los juegos se haria una competencia mas grande que la que se hizo
con el juego anterior, en donde utilizariamos todos la juegos que ya habiamos creado

y los que nos faltaban, que los premios iban a ser dulces mas buenos y mas caros.

Ya en la tercera sesion cada equipo empezé a jugar utilizando la tabla que ellos
quisieran, me di a la tarea de rondar por los lugares donde estaban jugando,

observé a cada equipo durante unos 5 minutos, con lo cual me di cuenta de que
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habia algo que se me habia olvidado, un punto muy importante, de este juego y de
los que venian, no hubo problema con los otros ya que esos eran solo de repaso
individual. Mientras rondaba los lugares y observaba a los equipos, me percaté de

gue cada alumno jugaba de manera egoista y para su propia conveniencia.

No se cumplia con el trabajo en equipo, la cooperacion ni el andamiaje, los cuales
son la parte mas importante de esta propuesta, por lo que decidi interrumpir los
juegos y explicar en qué consistian los equipos, les dije, al final se hara un
competencia de equipos en donde ganarian a perderian todos sus integrantes, que
estos juegos solo eran para que fueran aprendiendo como jugar y se fueran
preparando para la competencia, que debian ayudarse entre ellos para que todos
supieran jugar y se fueran aprendiendo la tablas, que mientras jugaran se fueran
ayudando, si uno no se sabia el resultado que le ayudaran y si ninguno se lo sabia

gue entre todos los buscaran.

Hubo un poco de confusion entre los alumnos y sobre todo en cuanto a la forma de
jugar, les expliqué nuevamente y les di un par de ejemplos, les dije que si Sara
volteaba una tarjeta y en la tarjeta tenia 2x1 y si ella no sabia la respuesta y alguno
de su equipo la sabia que le dijera cual era, asi que pregunté a los nifios del equipo
de Sara cual era la respuesta y me dijeron que 2 y les dije ustedes les dicen que es
dos pero no le dicen dénde esté la tarjetas. Esa es la forma en la que deben de
ayudarse entre ustedes, una vez que les expliqué esto se pusieron a jugar, al parecer
el juego les parecid entretenido ya que no reclamaron ni reprocharon, al final de la
clase les volvi a recordar que tenian que estudiar y les dije que tenian que practicar
con los juegos en sus casas para la competencia final, les encargue el material para

el siguiente juego.
5.1.5 DOMINO.

Se realiz6 la actividad durante la semana del 14 al 18 de octubre y se trabaj6 los dias

miércoles, jueves y viernes.
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La sesion del miércoles fue la primera de esta estrategia y como en las demas esta
primera sesion fue para crear las piezas del juego que en esta ocasion fueron las
piezas del domino, primeramente se volvieron formar los equipos de la misma
manera en la que habian estado trabajando anteriormente y el equipo realizdé un
juego de dominé para cada tabla de multiplicar. Aqui si hubo mucha confusién a la
hora de poner los resultados y las multiplicaciones en las piezas del dominé por lo
gue decidi decir a los alumnos que las dejaran asi que yo lo haria en mi casa que
ellos solo se encargaran de recortar las piezas, asi fue como le di fin a esta sesion.

El dia jueves se realizo la segunda sesion en la cual les entregué las piezas de sus
dominds a cada equipo, les expliqué las reglas del juego y les volvi a recordar la
forma de ayudarse entre ellos, mientras los alumnos jugaban me di cuenta de que ya
habian mejorado su conocimiento de las tablas de multiplicar que ya no se
confundian de la misma manera en la que lo hacian antes con las tablas del 6, 7, 8 y
9, y que se ayudaban entre si, en este juego la Unica dificultas fue al principio, ya que
a los alumnos no les quedaba muy claro como jugar pero después de unas cuantas
explicaciones y ejemplos los alumnos comprendieron no perfectamente pero si lo

suficiente como para jugar sin problemas.

La tercera sesion fu el dia viernes, no hubo inconvenientes, solo el hecho de que un
alumnos no sabia cémo jugar ya que no habia asistido a clase el dia anterior pero
sus comparferos de equipo se encargaron de ensefiarle. Al final de se les volvio a

encargar el material para el juego de la préxima estrategia.
5.1.6 JUEGO DE LA OCA.

Esta estrategia se llevo a cabo durante la semana del 21 al 25 de octubre y se

trabajo los dias lunes, martes y miércoles.

En la sesion del lunes se volvieron a retomar los equipos de la misma manera en la
gue ya venian trabajando, por equipos se realizaron las tarjetas para el juego, no

hubo inconvenientes a la hora de crear las tarjetas por lo que esta actividad se
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realiza de buena manera ya que a los nifios les agrada el recortar y el jugar con los

materiales.

La segunda y tercera sesion fue practicamente de puro juego en ambas sesiones los
alumnos mostraron al igual que en la estrategia anterior un buen avance en cuanto al
conocimiento de las tablas de multiplicar por lo que el juego no les parecié muy dificil
pero si muy entretenido ya que se respetaron todas las reglas del clasico juego de la
oca, la unica diferencia entre estas dos sesiones fue que en la segunda sesion se les

explico las reglas del juego.

5.1.7 REPASO

Es actividad se realizé durante la semana del 28 de octubre al 01 de noviembre del
2013, a diferencia de las otras actividades solo se trabajé dos sesiones en lugar de

las tres que se tenian planeadas, se trabajo los dias martes y miércoles.

Se trabaj6 de la manera en la que estaba planeada, los alumnos volvieron a jugar
utilizando todos los juegos que habian hecho. La forma en la que se utilizaron los
juegos fue mediante una competencia entre equipos donde cada integrante del
equipo participaba en un juego y al final ganaba el equipo cuyos integrantes habian

ganado mas juegos.

Hubo una gran diferencia a la hora de jugar ya que los alumnos jugaban con mas
facilidad y mayor rapidez a la hora de responder o saber cual era el resultado de
alguna multiplicacién, durante las dos sesiones se siguié mejorando el trabajo en

equipo.

Al igual que en las otras actividades se tenia pensado trabajar tres dias pero
desgraciadamente no se pudo ya que el dia viernes se les aplico un examen a los
alumnos por parte de la supervision y ese dia ya no se pudo trabajar, pero esto no
afecto la actividad ya que con dos dias fue mas que suficiente para trabajar y cumplir

con el objetivo.
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5.1.8 EVALUACION

Esta actividad se llevé a cabo durante la semana del 04 al 08 de noviembre y se
realizé durante los dias lunes, martes y miércoles, en la cual se evaluo tanto a los

alumnos como al proyecto mismo.

Pera la evaluacion de los alumnos se les volvio a preguntar las tablas de una por una
a cada alumno y los resultados se anotaban en un cuadro similar al que se utilizé en
la primera actividad la cual era de recuperacion de conocimientos previos, posterior
mente se realizé un comparativo entre los resultados de la primera evaluacion y los
resultados de esta ultima. Los resultados fueron favorables ya que la mayoria delos
alumnos mejoraron de manera notoria sus conocimientos de las tablas de multiplicar
e excepcion de tres los cuales si mejoraron un poco pero no lo suficiente digamos
gue en cuanto al objetivo planteado se cumpli6 en un 90%. Se muestran los

resultados en los siguientes cuadros.

V. DE RESPUESTA CANTIDAD DE TABLAS

E |MB| B D |MD| E |MB| B D | MD
1 AGUILAR GOVEA ARACELI X X
2 BLAS MANZO LUIS ANGEL X X
3 CUEVAS TOMAS JOSE RODRIGO X X
4 GOVEA VICTORIANO GUADALUPE X X
5 JUAN DE DIOS AGUSTIN LAURA X X
6 JUAN DE DIOS MATEO JORGE LUIS X X
7 JUAN DE DIOS TRINIDAD MARCO X X
8 MARAVILLA AMEZCUA CINTHYA X X
9 MARTINEZ JUAN DE DIOS JOSE LUIS X X
10 | MELCHOR AGUILAR RODRIGO X X
11 | ROMERO VICTORIANO ANA X X
12 | SILVA MORALES JULIO X X
13 | VICTORIANO JUAN LEOBARDO X X
14 | VICTORIANO MANZO DIEGO A. X X
15 | VICTORIANO SOLARES MANUEL. X X
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TABLAS DE MULTIPLICAR

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 AGUILAR GOVEA ARACELI MB | MB|MB | MB |MB |MB |MB|MB|MB | MB
2 BLAS MANZO LUIS ANGEL MB | MB|MB | MB |MB |MB |MB |MB|MB | MB
3 CUEVAS TOMAS JOSE RODRIGO MB | MB|MB | MB |MB |MB |MB |MB|MB | MB
4 GOVEA VICTORIANO GUADALUPE MB | MB |MB | MB |MB |MB |MB |MB | MB | MB
5 JUAN DE DIOS AGUSTIN LAURA MB | MB |MB | MB |MB |MB |MB |MB | MB | MB
6 JUAN DE DIOS MATEO JORGELUIS |MB |MB |MB |MB | MB | MB | MB | MB | MB | MB
7 JUAN DE DIOS TRINIDAD MARCO MB | |MB |MB |MB |MB |MB |MB |MB | MB | MB
8 MARAVILLA AMEZCUA CINTHYA MB | MB |MB | MB |MB |MB |MB |MB | MB | MB
9 MARTINEZ JUAN DE DIOS JOSE LUIS | MB | MB |MB | MB | MB | MB | MB | MB | MB | MB
10 | MELCHOR AGUILAR RODRIGO MB | MB|MB | MB |MB |MB |MB |MB|MB | MB
11 | ROMERO VICTORIANO ANA MB | MB|MB | MB |MB |MB |MB |MB|MB | MB
12 | SILVA MORALES JULIO MB | MB|MB | MB |MB |MB |MB |MB|MB | MB
13 | VICTORIANO JUAN LEOBARDO MB | MB|MB | MB |MB |MB |MB |MB|MB | MB
14 | VICTORIANO MANZO DIEGO A. MB | MB|MB | MB |MB |MB |MB|MB|MB | MB
15 | VICTORIANO SOLARES MANUEL. MB|MB|MB |MB |MB |MB |MB |MB | MB | MB

Mediante las siguientes graficas se comparan los resultados obtenidos durante la

primera actividad (conocimientos previos) y los obtenidos en la actividad de

evaluacion (conocimientos finales).
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Conocimientos previo de las tablas
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En cuanto a la evaluacién del proyecto podriamos decir que este proyecto funcioné
de manera favorable, y aunque no logramos cumplir nuestro objetivo al 100% si
pudimos notar una gran mejoria en los alumnos, esta mejoria podria incluso
incrementarse con invertirle un poco mas de tiempo, si seguimos utilizando estas

estrategias a lo largo siclo escolar podriamos llegar e incluso superar los objetivos

que nos propusimos.
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CONCLUSIONES

Este trabajo lo realicé con muchas dificultades, pero a lo largo de mi estancia en la
Universidad Pedagodgica Nacional (UPN) cede Zamora, se me fue guiando hasta
lograrlo, a lo largo de los afios en esta institucion fui adquiriendo conocimientos y

técnicas con las cuales pude superar los retos y obstaculos que se me presentaban.

Los conocimientos que fui adquiriendo durante los cuatro afios y medio que estuve
en esta institucion me sirvieron para ir diseflando mi propuesta y para

posteriormente ponerla en practica.

La aplicacion de esta propuesta en el medio donde laboro, asi como el cursar la
Licenciaturas en Educacion Preescolar y Educaciéon Primaria para el Medio Indigena,
Plan 1990, (LEPEPMI 90) me ayudd a cambiar mi perspectiva sobre la practica
docente, sobre todo en el hecho de ver a los alumnos como recipientes que hay que
llenar con conocimientos practicamente indtiles para él, es decir me pude percatar de

los errores que cometia.

Hoy en dia tengo una nueva visién sobre lo que es ser docente, ha cambiado
radicalmente mi postura en el salén de clases, ha aprendido la verdadera obligacion
gue tenemos los docentes y ahora comprendo el papel que tienen nuestros

preciados alumnos.

Aprendi una leccién de vida muy importante la cual no quiero dejar fuera de este
trabajo, comprendi que para los alumnos somos unos padres, tal vez no de sangre
peri si de manera sentimental, y por lo tanto como buenos padres debemos de

preocuparnos por el aprendizaje de nuestros hijos.
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ANEXOS



FORMATO DOMINO: TABLA DEL 4

4x3 36 4x5 20 4x6 32 36 4x9
12 4x8 16 4x9 24 4x7 4x8 36
4x3 28 4x4 32 4x6 24 32 4x8
36 4x6 16 4x7 20 4x9 28 4x9
4x3 20 4x4 24 4x5 32 28 4x8
12 4x4 16 4x5 20 4x7 28 4x7
4x3 12 16 4x4 4x5 24 4x6 36

FORMATO DOMINO: TABLA DEL 5

5x3 45 5x5 25 5x6 40 45 5x9
15 5x8 20 5x9 30 5x7 5x8 45
5x3 35 5x4 40 5x6 30 40 5x8
45 5x6 20 5x7 25 5x9 35 5x9
5x3 25 5x4 30 5x5 40 35 5x8
15 5x4 20 5x5 25 5x7 35 5x7
5x3 15 20 5x4 5x5 30 5x6 45
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FORMATO DOMINO: TABLA DEL 6

6x3 54 6x5 30 6x6 48 54 6x9
18 6x8 24 6x9 36 6x7 6x8 54
6x3 42 6x4 48 6x6 36 48 6x8
54 6x6 24 6x7 30 6x9 42 6x9
6x3 30 6x4 36 6x5 48 42 6x8
18 6x4 24 6x5 30 6x7 42 6x7
6x3 18 24 6x4 6x5 36 6x6 54

FORMATO DOMINO: TABLA DEL 7

7x3 63 7x5 35 7x6 56 63 7x9
21 7x8 28 7x9 42 7x7 7x8 63
7x3 49 7x4 56 7x6 42 56 7x8
63 7x6 28 7x7 28 7x9 49 7x9
7x3 35 7x4 42 7x5 56 49 7x8
21 7x4 28 7x5 35 7x7 49 7x7
7x3 21 28 7x4 7x5 42 7x6 63
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FORMATO DOMINO: TABLA DEL 8

8x3 72 8x5 40 8x6 64 72 8x9
24 8x8 32 8x9 48 8x7 8x8 72
8x3 56 8x4 64 8x6 48 64 8x8
72 8x6 32 8x7 32 8x9 56 8x9
8x3 40 8x4 48 8x5 56 56 8x8
24 8x4 32 8x5 40 8x7 56 8x7
8x3 24 32 8x4 8x5 48 8x6 72

FORMATO DOMINO: TABLA DEL 9

9x3 81 9x5 45 9x6 72 81 9x9
27 9x8 36 9x9 54 9x7 9x8 81
9x3 63 x4 81 9x6 54 72 9x8
81 9x6 36 9x7 36 9x9 63 9x9
9x3 45 x4 54 9x5 63 63 9x8
27 9x4 36 9x5 45 9x7 63 9x7
9x3 27 36 x4 9x5 54 9x6 81
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FACHADA DE LA ESCUELA.
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JUGANDO SOLITARIO

JUGANDO ROMPECABEZAS
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JUGANDO MEMORAMA

JUGANDO DOMINO

~ 83 ~



JUGANDO A LA OCA
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