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“Los jovenes cada vez saben mas (aunque no necesariamente del "curriculum oficial")
y aprenden mas cosas fuera de los centros educativos. Por ello, uno de los retos que
tienen actualmente las instituciones educativas consiste en integrar las aportaciones
de estos poderosos canales formativos en los procesos de ensefianza y aprendizaje,
facilitando a los estudiantes la estructuracion y valoracién de estos conocimientos
dispersos que obtienen a través de los "mass media” e internet.”

(Pere Marques) 2008.

“El futuro de la educacién estara profundamente signado por la tecnologia de la
informacién venidera. Pero mas aln, por como los profesores y estudiantes utilizan
las TIC para el aprendizaje continuo”

(Stanley Williams)
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INTRODUCCION

Actualmente se lucha por potencializar una eduocaditegral, enfocada a adquirir
conocimientos reales aplicables para la vida diajiee favorezcan a la formacion de

individuos competentes que interactien en la sadied

La emergente sociedad de la informacion, impulgaatael vertiginoso avance y el uso
generalizado de las tecnologias de la informaciéla yomunicacién (TIC), conlleva
cambios que alcanzan todos los ambitos de la dativhumana. Particularmente sus
efectos se manifiestan de manera muy especial emueldo educativo, donde ha
comenzado un proceso de revision que abarca das@zdn de ser de las instituciones
educativas, hasta la formacion basica que pret¢asapersonas, la forma de ensefiar y de

aprender, asi como la infraestructura y los medgtitigados para ello.

Desde la perspectiva anterior, se ha comenzaddre@ducir en las practicas docentes
nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje soporimoel constructivismo y el
aprendizaje colaborativo, que contemplan el ustasldIC como herramienta mediadora;
especificamente en la busqueda y seleccion demafoén, el analisis critico y la

resolucion de problemas.

Aprovechando sus funcionalidades surgen entornotualés que ofrecen nuevas
posibilidades para la ensefianza y el aprendizajetapto, se considera que el grupo de 6°
grado de educacion primaria es una muestra degpeeen obtener grandes beneficios

de las TIC en sus procesos de aprendizaje.

El presente trabajo de investigacion surge dedasidad de mejorar la calidad del proceso
de ensefianza y aprendizaje en el aula, se desamolh estrategia que motiva

positivamente al estudiantes, creando una sitnadidactica de interaccion, donde se
innovan métodos y recursos didacticos con la iagn de las TIC, donde el alumno se

convierte en responsable de la construccion dersoctmiento.

La tecnologia es un recurso poderoso que puedeuargran impacto en la comprension,
(pero el docente debe saber donde, como, cuangasindo no utilizarla), resulta una
forma diferente de ensefianza, los docentes y lasaedos deberan asumir nuevos roles y
nuevas responsabilidades en una clase que integraoldgia con una pedagogia

constructivista, los beneficios educativos en eldeslas TIC son prometedores.
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El informe final se organiza en relacion a las d$asle la investigacion-accion, y se
constituye de la siguiente manera: como primer @uent el capitulo 1, titulado; “el
diagnostico”, en él se presentan aspectos medudarksinvestigacion comenzando por un
analisis situacional, que supone una indagaciolexied a cerca de la propia practica
educativa que se implemento con el objetivo detifiggr aquella situacion problematica
gue se deseaba cambiar, se describe y se definebétma, también se encuentra el marco
historico contextual que se expone con la finalidadibicar al lector en el lugar donde se
desarroll6 el trabajo de investigacion, se explceelevancia del problema y se formulan
propésitos que permitieron llegar a establecer pnoguesta de intervencion, al final del
capitulo se encuentra la fundamentacion metodadgie considera como el enfoque con
gue se desarrolla el trabajo a la investigaciémbaccomo metodologia para la realizacion

del mismo.

El capitulo 2, se titula; “platicando sobre teagdas de informacién y comunicacion”, en
el se considera la revision documental, se exammteorias educativas, los referentes

tedricos que sustentan el tema de la investigacion.

En el capitulo 3, “practicando con las tecnologlada informacion y comunicaciéon”, se
describe el disefio, aplicacién y resultados desteategia de intervencion, la valoracion

final del trabajo de investigacion.

Se finaliza con las conclusiones del trabajo y teferentes que dan sustento a la
investigacion asi como anexos y evidencias y testios de la labor realizada, la cual tuvo
Sus retos que se superaron, logrando asi grantifa@@ones tanto para el docente como

para el alumno.



Capitulo 1. EL DIAGNOSTIC O



1. El diagnéstico.

Con la finalidad de evaluar los procesos de engaftaaprendizaje, descubrir las carencias
o dificultades, caracteristicas y necesidadesmglogescolar, se realizé un diagnostico.

El origen etimolégico de la palabra diagnostico def en claro su significado: dia es un

prefijo que tiene dos acepciones;

1.- A traves del tiempo

2.- Através (por medio de) de unos recursos
Y la gnosis, significa conocer o conocimiento,

Por lo tanto, “diagnosticar es tener conocimiergoatjo a través de unos medios o del
tiempo, tanto entendido como secuencia, maduragiéstudio de los resultados que se
recolectan” (Wikipedia, 2012, parr. 1).

Para Lazaro diagnosticar en educacion

“...es la accibn que permite conocer, sistematizarvalorar

cientificamente, de forma acumulativa y continualds, hechos y
actividades educativas, tanto en su vertiente focorao informal, por
medio de unos recursos y procedimientos que faeilin toma de
decisiones de intervencion para la mejora del ofgefeto de estudio”
(2007, p. 34).

En el disefio del diagndstico, se construyeron agunstrumentos objetivos, practicos y

viables: el cuestionario, la entrevista, registwmbservacion y encuesta.

Dichos instrumentos fueron aplicados a padres delifa estudiantes y docentes de la
Escuela Primaria “Dr. Alfonso C. Iiiiguez”, ubicada la ciudad de Zamora, Michoacan

con domicilio, calle Parota No. 77. Infonavit Arbdhs.

Se comenz6 por la elaboracion de un plan de trateajampo, en donde se calendarizaron
las actividades, el tiempo, los objetivos y materecesario para su ejecucion. El plan se

guio6 bajo el siguiente formato:
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ELEMENTOS DEL PLAN DE TRABAJO DE CAMPO

Tiempo Se considera el tiempo que se tiene destinado para | a ejecucién del
instrumento. Enero a febrero del 2011.

Actividad Es la elaboracion y aplicacién del instrumento, en este caso, las
encuestas, cuestionarios, registro de observacion y la reunion para
entrevistas con padres de familia, donde se busca a  veriguar los factores
gue afecten al proceso de ensefianza y por consecuen  cia el de aprendizaje
de los alumnos.

Propdsito En esta parte se escribe la intencién que se pretende alcanza r con la
actividad y se informa para qué se utilizé lainfor ~ macion recaudada.

A quienes Se contemplan a los participantes en los instrument o0s, docentes, alumnos ,
padres de familia.

Lugar Representa al contexto escolar en donde se realiza el diagndstico, en este

caso la escuela primaria “Dr. Alfonso C. Ifiiguez”.

Fechas Se sefiala dia, mes y afio en que se realiz6 la activ  idad.
Materiales Son los recursos que se utilizaron para la elaborac  i6n y aplicacién de la
actividad, las copias de encuestas y cuestionarios, cuaderno de notas,

camara fotografica.
Observaciones | Esta es una de las partes medulares , aqui se registra o conveniente e

inconveniente y el desarrollo de la actividad. Ser  evisan los resultados.

El diagnostico cumple con caracteristicas que terdeénan de tipo socioeducativo ya que,
su proceso determina las caracteristicas del cantiexinteraccion de los actores sociales,
permite al investigador un acercamiento con lagngias de todos los involucrados vy la
existencia de problemas susceptibles de solucidmesultado determina la decisién para

intervenir.

Este tipo de diagnostico, se efectud con la fiaalide encontrar los problemas que aquejan
los procesos de ensefianza y aprendizaje en ebdaubd “B” de la escuela primaria Dr.
Alfonso C. Ifiiguez, de sus resultados dependesél&ccion de un problema y elaboracion

de una alternativa de solucion.

A continuacion se presentan los principales redoftadel diagnostico basados en los

instrumentos aplicados, primero los de la encudsthcada a los docentes del centro de
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trabajo, en el cuestionar{anexo 1 se evaluaron las dimensiorgssinstitucion, planesdn

y evaluacién, recursos y presentacion de los catdsnen la presentacion de
actividades escolaremdas bajo las siguientes opciones de respuestmas se acercaran
a la realidad: arrecta y oportunamee, en la mayoria de los casowon fallas vy
parcialmente, o se efectu.

Encuesta a Docentes

= 7
> 2 No se efectta OINSTITUCION
<0
=z
O o Con fallas y parcialmente N
L& B ENSENANZA
)
wn O
a ’E En la mayoria de los casos
|
Ig E @ RECURSOS Y PRESENTACION DE
=z g Correcta y oportunamente LS CONTENIDOS EN . LAS

ACTIVIDADES ESCOLARES

Conteo —> 0 20 40 60 80100

Grafica 1. Muestra el nivel de satisfaccion, suficiencia y desempefio profesional de los docentes encuestados de la

escuela Dr. Alfonso C. ifiiguez.

Como podemos observar en lafica, la problematica maaguda se presenta en
dimensién de los recursos y presentacion de lotenmosen las actividades escolal la
planeacion es deficiente y poco creg, ya que la presentacion de las actividades no «
la atencion del alumno y por tal situacion no sgrda los objetivos. Los docent
coinciden en una practi pedagdgia tradicionalista, nos faltan técnicas, dinami

estrategias y recursos signifivos y funcionales, de interés parasiudiante

El siguiente instrumento del diacstico (anexo 2fue la encuesta a los alumnos de
grupo “B”, en él se evalud el nivel de suficiengize perciben los alumnos en la escL
donde ellos valoraron lasmensionesyida escolar, ensefianza y fam, calificando con
las siguientes opciones dicha efice excelente, muy bien, bien, insuficiente alo.
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Resultados del cuestionario, para alumnos de 5° "B"
Nivel de suficiencia

¢’

Grafica 2. Indica los resultados en porcentaje general del nivel de suficiencia en que los alumnos evaltian la escuela.

B NIVEL DE SUFICIENCIA Excelente

B NIVEL DE SUFICIENCIA Muy bien

NIVEL DE SUFICIENCIA Bien

m NIVEL DE SUFICIENCIA
Insuficiente

B NIVEL DE SUFICIENCIA Malo

En los resultados graficos se observa que predominanivel de insuficiencie
especialmente en la dimensidnensefianzajos alumnos manifestaron que las clases
poco interesantes y fidiosas, demandan una prac estratégicare donde se motiven
involucren en la construccion de sus conocimierhadjlidades y actitudes, se refleje

necesidad de un aprendizaje constructivo y mermsaristicco

La entrevista a padres de familia fue otro de ihstrumentos utilizacs, existe muy poco
apoyo de parte de los mismos ya que la mayoridlae son empleados y el tiempo ¢
trabajo les impide la convivencia, delegan todaelsponsabilidad de la educacion

escuela y se ha quebrantado el vincntre escuela y tutores.

Sin embargo, se llegd un acuerdo en donde existun compromiso de su parte, en
tareas sucesivas que conlleven el presente progectovestigacion y a lo largo de

educacion de sus hijos.

1.2 Descripcion del probleme.
La didactica tradicional se op¢todavia en la actualidad, siendo parte de la famgue
aprendi durante mi educacion basica, tén es empleada por varios ds compafieros

de trabajo y por conseencia termina siendo parte d practica docente
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En esta préactica se trabajan las asignaturas emafarslada o independiente, tratando la
realidad en forma separada, y por consecuencidieado el alumno un conocimiento
fracturado, sin oportunidad de vinculo con losbields en otras asignaturas. Es claro que

los docentes no nos preocupamos por vincular lzeéscon la vida.

Instintivamente he llevado mi labor docente hat&peendizaje mecanico, mas preocupada
por que el alumno memorice los contenidos, sinraalsi el conocimiento es significativo

y funcional o si tiene relevancia para la vidaakedstudiantes.

Esta forma tradicional de ensefianza forja en loswabs una serie de dificultades para el
aprendizaje que se manifiesta con: poco interésigdfa, cansancio, apatia para el trabajo
escolar, estos efectos surgen a consecuencidalealae libros de texto de la Secretaria de
Educacion Publica (SEP), la carente creatividadpdesentacion de los contenidos y
estrategias de ensefanza, la falta de recursostid@#o no utilizar los que se tienen, son

factores que afectan la labor educativa.

En forma general, la educacion tradicional con g@méoconductista representa la principal
problemética en el centro de trabajo, los profesorganizan y planifican el aprendizaje
sujeto al programa de estudio, el principal auxiban los libros de texto (y no los
tenemos), se modifican las conductas mediante teh@s-respuesta, la evaluacion es
totalmente cuantitativa y se enfoca mas al prodgatal proceso, aplicamos las pruebas
objetivas azarosas poco exactas, y los alumnoseseptores pasivos, su nivel de actividad

se ve fuertemente restringido y condicionado psidiacentes.

El diagnéstico también reflejd lo siguiente; seed&ron fallas como: la rutina, el
aburrimiento especialmente en las materias tegriadalta de actividad y movimiento en
las clases, la falta de creatividad en la planeacias estrategias y meétodos poco
motivadoras y lo mas demandante por los alumnasterés en el uso de las tecnologias de

informacidén y comunicacion.

Con la reflexion de estos factores sobre nuestiatipa docente surgen varias cuestiones
qgue nos conduciran a formular un problema.
» ¢Qué recursos didacticos utilizamos los docente®leproceso de ensefianza-

aprendizaje de los alumnos?

14



* ¢Qué debemos hacer para que nuestros estudiaritésresen por el aprendizaje
escolar?

 ¢Estamos promoviendo realmente un conocimiento ifisgivo, con las
actividades, meétodos, herramientas que implemerg@mouestras clases?

* ¢Qué objeto tiene seguir ensefiando con una foadeitrnal en un entorno social
y cultural invadido de tecnologias que ya son tanunes para los alumnos?

» ¢Es ya recomendable tomar las herramientas qeeralbgia nos ofrece, como el

internet, los escenarios virtuales, etc. para $&@éanza en nuestras aulas?

1.3 Definicion del problema seleccionado.
Para comprender mejor la raiz de nuestra probleaptincipal, es importante enunciar lo

siguiente:

Los componentes del campo didactico son: el profesioestudiante, el contexto del
aprendizaje, y el curriculum, este a su vez setitoys por: objetivos, contenidos,

metodologia y evaluacion.

Nuestra problemética se sitia dentro del contexoagrendizaje que los docentes
ofrecemos en la escuela a nuestros educandosp dinta didactica del curriculurtel
como ensefiamosés decir, la forma en que presentamos los cormterdé ensefianza a

nuestros estudiantes.

Los escolares manifestaron que es insuficientalldad de ensefianza en la escuela, debido
a las metodologias, estrategias o dinamicas en lgsieprofesores conducimos el
curriculum, esto se refleja en el poco interés yi@pacion activa y creativa que

manifiestan los estudiantes en las clases.
Siendo asi es que hago el siguiente planteamiehiaroblema:

¢, Como despertar el interés y motivar el aprendiaagativo, autbnomo y constructivo del

conocimiento, utilizando las TIC didacticamentebéry 6° de educacion primaria?

1.4 Marco historico y contextual.
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Descripcion; La escuela “Dr. Alfonso C. ifiiguez” ubicada en ladad de Zamora,

Michoacan con domicilio en calle Parota No. 77 hafait Arboledas, tiene una antigtiedad
aproximadamente de 28 afios, cuenta con un terrapboa suficiente para tener canchas
para fatbol, basquetbol y volibol, ademas de 12sdistribuidas para los 12 grupos, de
primero hasta sexto, 2 por grado, una direccionespacio para biblioteca, una pequefia
bodega, un &area para la cooperativa escolar, agardineras, sanitarios y proOximamente
un aula de medios, la escuela cuenta con una pablde 318 alumnos, 227 padres de

familia, una plantilla de personal de 15 elementos.

Su progreso ha sido paulatino, por muchos afiogdnecida como la escuela de palitos,

precisamente por estar hecha de tablas de madegante de dicha colonia siempre se ha
mostrado indiferente y ajena a su desarrollo, Hasyaen dia, lamentablemente una de las
debilidades mas grandes a las que se puede enffergducacion es especialmente a la
fractura entre profesores y padres de familia,dgiealgo que afecta de manera general en

todos los aspectos de la educacion.

La escuela mostré un repunte de manera asombrgsartia del 2005, mostrandose
especialmente en la reconstruccion del edificicstgr@mrmente se inscribio en el PEC
(Programa Escuela de Calidad), con la finalidad offecer una educacion integral,
formando alumnos competentes para la vida en samtiedctualmente es mas reconocida
por la poblacién y valorada por vecinos de la celpmlumnos, padres de familia y
docentes.

Integrarse a este programa ha representado, deaatganera un enlace para abrirnos a un
panorama de nuevas formas de trabajo, innovaciGmuestra practica, mejoramiento de
recursos y/o herramientas de ensefianza-aprendizaje.

El grupo escolar en el que se desarrollaré el asted el 5° grupo “B”. Sabemos que la
educacion primaria sigue a través de los gradqQ2°1°3°, 4°, 5° y 6°, y que a su vez se
clasifican en tres niveles, 1° y 2° representam\al |, 3° y 4° el nivel Il y 5°y 6° el nivel

lll, estos estudiantes se ubican en el nivel trespdmaria, por lo que el trabajo de
investigacion se ajusta perfectamente para darimeguo al grupo escolar durante la
elaboracion y aplicacion de la propuesta, el coleale estudiantes se conforma por 10

nifios y 16 nifias, sus edades van de 9 a 11 afias) gsupo muy activo, dinamico,
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responsable, su mayor dificultad durante el cislookar ha sido la falta de libros de texto,
material didactico, la metodologia y estrategiagmgeianza que se han implementado no

han sido suficientes para alcanzar el éptimo ajzejedde los alumnos.

Por este motivo es indispensable buscar una dlteanmnovadora que resuelva dicha
probleméatica y vaya encaminada a lo que el esttellaninteresa y motiva, facilitdndole la

construccion de su conocimiento.

1.5 Justificacién.

El sistema educativo actual demanda a docentesuimnals el uso de tecnologias de

informacion y comunicacion, con la finalidad de atar una sociedad de conocimiento en
donde los individuos utilicen estas herramientg®ily medio de ellas tengan acceso a los
saberes que necesitaran para enfrentarse al erstotunl de nuestra sociedad globalizada.
Hoy es necesario sumergirnos en la sociedad defdamacion, tomando en cuenta su

principal caracteristica “aprender a aprenderiniportante es hacernos de la informacién
para una apropiacion critica, selectiva e integbhe de la misma segun el contexto y la
finalidad.

Consecuentemente se apuesta por la creacion desaetornos heuristicos centrados en
los estudiantes que tengan en cuenta las teoriastrectivistas y los principios del
aprendizaje significativo donde ademas de compredodecontenidos pueden investigar y
buscar nuevas relacionéssi el estudiante se sentird constructor de siendjzajes mediante la

interaccion con el entorno que le proporcionarhkErsamientas tecnologicas (medios) y a través de

la reorganizacion de sus esquemas de conocimiento.

Cabero, (2006, p. 48) sefiala las grandes posidéeglale las TIC para la formacion,

haciendo el siguiente listado:

Ampliacién de la oferta informativa.
Creacién de entornos mas flexibles para el aprajaiz
Incremento de las modalidades comunicativas.

Potenciacion de los escenarios y entornos inteecti

a b N RE

Favorecer tanto el aprendizaje independiente yutbaprendizaje

como el colaborativo y en grupo.
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6. Romper los clasicos escenarios formativos, limisada las
instituciones escolares.
7. Facilitar una formacion permanente, es decir, uerafizaje durante

toda la vida.

Estos elementos van a influir en la creacién derans de aprendizaje que le seran al
educando potencialmente significativos y contriiie su formacion permanentemente.
De esta forma se puede afirmar que un buen uscttidde las TIC siempre enriqueceran
los procesos de ensefianza y aprendizaje y selardra que los estudiantes desarrollen
competencias en TIC como la sociedad lo exige, Mzsg (2006, parr. 4) propone

“implementar su uso con el afan de reducir lastp@s memoristicas-reproductoras a
favor de practicas socio-constructivistas, censaéa el alumno y su aprendizaje

significativo y colaborativo.”

Siguiendo con este tenor se puede decir que “u@sdgrandes ventajas de incorporar las
TIC en el aula son las posibilidades interactivas gos ofrecen, y que posibilitan que el
usuario se convierta en un procesador activo yieontesde la informacion.” (Cabero, 2006,
p. 57).

El disefio de esta propuesta de intervencion nad® miecesidad de fortalecer los procesos
de ensefianza y aprendizaje en el aula, hoy loshalsimos demandan nuevos ambientes de
aprendizaje, por lo tanto, es importante tenergmtesel perfil de egreso, es decir, el tipo
de individuos, que queremos formar, y se apuestar@opcion dinamica; el uso didactico
de las TIC, que consiste en que el alumno seaann®d, para que él vaya construyendo su
conocimiento, asignando este rol el escolar seveusis activo y desarrolla competencias
gue lo llevan a construir su conocimiento. El ustoyninio de estas herramientas servira de

andamio para el aprendizaje a lo largo de su vida.

Es indispensable innovar nuestros métodos y migeriidacticos, para captar la atencion
e interés de nuestros escolares.

1.6 Proposito general.
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Favorecer la creacion de ambientes de aprendizagigante el uso de las TIC en el aula a
efecto de despertar el interés y motivar el apeajelicreativo, autbnomo y constructivo en

el alumno.

1.7 Propositos especificos.

Que los alumnos:

* Desarrollen habilidades en el manejo de la computad

* Busquen, mediante la web, informacion que apoypsendizaje.

* Interactien cooperativamente, utilizando estragegnteligentes de busqueda,
tratamiento, procesamiento y presentacion de tanmdcion.

» Hacer conciencia de que el uso de la tecnologiaoesel objetivo de que se
convierta en la base para el aprendizaje autondméaego de toda su vida.

 Favorecer la formacion de individuos mas competentautbnomos,

emprendedores, creativos y activos.

Los objetivos no estan marcados para alcanzarse@ azo pues las actividades que se
implementaran para alcanzarlos estan disefiadas rpaliaarse durante todo un ciclo
escolar, ya que estan dirigidas para alumnos dsrteivel de educacion primaria y aun

son pequenos.

1.8 Metodologia.
Se decidio utilizar una metodologia cualitativa fosr propositos a perseguir, asi como por

los recursos de que se disponian, para Pefia:

“La investigacion cualitativa o metodologia cudiita es un método
de investigacion utilizado principalmente en lasncias sociales que
se basa en cortes metodolégicos basados en posidigdricos tales
como la fenomenologia, hermenéutica, la interacsfmal empleando
métodos de recoleccion de datos que son no cuamitacon el
propésito de explorar las relaciones sociales gri#sla realidad tal

como la experimentan los correspondientes” (2011B)p
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Toda investigacion educativa se determina desdmanto epistemoldgico en el cual se
mira el mundo, lo comprendemos, lo interpretamostervenimos sobre él. Abarcando
desde el conjunto de conocimientos cientificosimpera en una época determinada hasta
las formas de pensar y de sentir de la gente dietemminado lugar y momento histérico.
En las siguientes lineas se explicara la metodaldgiinvestigacion por la que se opta para

llegar a una transformacion de la practica docente.

Max Weber (citado por Medina, 2006, p. 37) afirmaipse el objeto de estudio de
sociologia debia ser la accién social, es decopfalucta humana. Al respecto, sefialaba lo
subjetivo del fendmeno social, la necesidad de cenger el sentido que cada individuo da
a su conducta. Esto, segun él, no podia realizanstendiendo explicar o describir la
realidad social desde afuera: habia que compreidendmeno mas que explicarlo y esto

solo era posible conociendo el fendmeno desde radent

Fromm y Ramos (1999, p. 81) refieren que es eneWdbnde se definen lo que @is
objeto de estudiy la estructura dia metodologiapara el andlisis del mismo. Asi pues no
solo quedara ese objeto de estudio en una com@regsdescripcion sino que con una

metodologia de investigacion se podra actuar sébre

No obstante, para el asunto de investigacion ggeosapa nos introducimos al contexto
educativo, lo estudiamos, lo comprendemos y lo ridesws, se puede hablar de la
construccion y delimitaciéon de un problema de eetudn este caso se delimitdo de la

siguiente forma:

¢, Como despertar el interés y motivar el aprendiaaativo, autbnomo y constructivo del
conocimiento, utilizando las TIC didacticamente ¥ny 6° de educacion primaria?, lo

siguiente que se tuvo que elegir fué un métododestigacion para actuar sobre él.

Sabemos que en sociologia y por ende en la edachisémétodos de investigacion que
generalmente se implementan son los de indoletatinad, algunos pueden ser: estudio de

casos, investigacion participativa, etnografiavestigacion accion.

El método etnografico, “se ocupa de la descripatasificacion y filiacién de las personas
segun su origen y raza, estudia los hechos tal cooooren en el contexto, registra
mediante la observacion lo que sucede” (Fromm ydarh999, p.88). Generalmente se
utiliza para describir costumbres y tradicionesidgrupo humano.
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La investigacion participativa combina interrela@damente, la investigacion y las
acciones en un determinado campo seleccionadd porestigador, Barraza (2010, p. 53).
Este método es muy similar a la investigacion acgdes ambas buscan cambios o

transformaciones en el grupo en que se trabaja.

“El estudio de casos suelen llevar la observacianpaso mas alla de una simple
descripcion del fendmeno, tema de estudio. El @stdd casos es una investigacion
empirica que estudia un fenébmeno contemporaneooddatsu contexto real” (Yin, 1994,

p. 135). Este tipo de analisis se concentra en exeriencia interesante para el
investigador y se sacan conclusiones, solo sigtivias desde el contexto del caso en

cuestion.

Pero es en la investigacion accion en la que gio@s nuestra atencion, ya que es el

método que se utilizo para la realizacion de lppesta de intervencion educativa.

Investigacion-accion
La investigacion-accion se puede considerar comigumino genérico que hace referencia
a una amplia gama de estrategias realizadas pgosmamel sistema educativo y social.

Existen diversas definiciones de investigacion-€atc continuacion algunas de ellas:

Elliott (citado por Latorre, 2007, p. 24) defineiteestigacion-accion como “un estudio de
una situacion social con el fin de mejorar la aidle la accion dentro de la misma”. La
entiende como una reflexion sobre las acciones hasng las situaciones sociales vividas
por el profesorado que tiene como objetivo amphacomprension (diagndstico) de los
docentes de sus problemas practicos. Las accioapsexdcaminadas a modificar la

situacion una vez que se logre una comprensiorpnofisnda de los problemas.

La investigacion-accion fue descrita por el psigélsocial Lewin 1946 (Latorre, 2007, p.
24) como una espiral de pasos: planificacion, impletacion y evaluacion del resultado.
La investigacion accidn no es ni investigacioncati@n, ni la insercion de las dos, sino el
bucle recursivo y retroactivo de investigacion y ateion. Mientras Elliot propone el

siguiente modelo que se representa en el esquema 1,
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Problematiz
acion

Apllcauo

n del plan | Diagndstic
de accion.

Dlseno de una
ropuesta

i

Esquema 1. Modelo de Investigacién-accion.
Problematizacion- Identificacion de una idea gene. En la primera fase del prese
trabajo de investigacion, nos dimos a la tarealdetificar aquellos aspectos que quere
mejorar con el propésito de encontrar y comprender aqugbiaslemas practicos
cotidianos alos que nos enfrentamos los profesores. Este pripaso nos llevé
reflexionar sobre la siguiente cuestion ¢qué dibmagroblematica de mi practi
profesional me gustaria mejc? De esta forma comenzamos a problematizar nuabtre

docente.

Diagnéstica- Exploracion o planteamiento de la hipétesis ded@ccomo acciones qt
hay que realizar para cambiar la prac Una vez que se identifico el problema en
caso se plante6 de la siguiente mang, Como despertar el interés y motivar el apizaje
creativo, autbnomo y constructivo del conocimientiiljzando las TIC didacticamente

5° y 6° de educacién primar Se procedid a hacer una descripcion y explica
comprensiva de la situacién act antes de la intervenciépara esto disefiars algunos
instrumentos de diagstico que nos permitieron la obtenciér evidencias que sirvierc

de punto de partida y demostrailo que estaba ocurriendo.

. Disefio de una propuest.- Construccién del plan de accién; qué, cédmo, cué
con qué, a quiénesara qué El plan de accidn es una accion estraté es el elemento

crucial de la investigacion ya que es el momentintégvenir con las acciones que da
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solucion al problema planteado, asi que se impleanam actividades apoyadas en el uso
didactico de las TIC para despertar el interés tivaola participacion de los estudiantes
en la construccion de su conocimiento.

. Aplicacién del plan de accién Puesta en marcha del plan de acciéon y regigtro d
resultados. En esta fase ejecutamos la propuesiatel@encion donde observamos y
registramos el proceso de la accion, esta infordnagos aport6 evidencias que dan fe del
impacto que tuvo la estrategia sus limitacionesgyds.

. Evaluacién.- Valoracion de los resultados y replanteamiergdadpropuesta. La
evaluacion nos da la oportunidad de reflexionarestds resultados y ver que han supuesto
de cambio o mejora, las ventajas e inconvenien@®cias a la evaluacién nos
replanteamos en tres momentos nuestro plan denagt@dejecucion de tres espirales, esto
nos permitié6 mejorar nuestra propuesta de inteiganc

Otros autorexomo Sthepen Kemmis y Wilfred Carr desde los 80°s reeptu@lizan la
investigacion-accion y la ven como un proceso dmbia social que se emprende
colectivamente, (Latorre, 2007, p. 47).

Asi pues no basta con llegar a la comprension grigiegon de los hechos, o como lo llama
Weber, el objeto de estudio, (tema de estudio}Aanios lleva al papel activo de que
asumen todos los que participan en esta invesbigata cual parte de los problemas
surgidos en la practica educativa, reflexionandwres@llos, rompiendo de esta forma la
dicotomia separatista teoria/practica.

La I-A es un método cooperativo, en el cual, elogdjd, las decisiones y la labor de equipo
se traducen en acciones que contribuyen al mejeramide la labor docente y por
consecuencia la transformacion educativa.

Actualmente se pugna por lograr un profesorado cmwestigador, que problematice su
practica educativa, que sea reflexivo, criticormimdor. La I-A nos permite cuestionarnos
el ser y el hacer como docentes, nos lleva a @anteeplantear nuestras acciones para
mejorar y transformar nuestra practica educatieaaqli la importancia de implementar la

investigacion accion en el aula.
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Capitulo 2. PLATIC ANDO SOBRE
TECNOLOGIAS DE INFORMACION
Y COMUNICACION
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2.1 ¢ Qué son las TIC en la educacion?

Las TIC en la educacion actual representan un Ipéaico, ya que son del dominio social y
la mayoria de la gente tiene acceso a las misnaaspasibilidades educativas de las TIC
son extraordinarias, sabiendo utilizarlas didaotieate. Es necesario partir de una
definicion de las mismas en la ensefianza y el dip&je para entender teéricamente el

objeto de estudio.

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comumizgcse pueden entender mas
especificamente comdel conjunto de procesos y productos derivados afe rluevas
herramientas (hardware y software), soportes d&damacion y canales de comunicacion
relacionados con el almacenamiento, procesamientiansmision digitalizados de los
datos" (Adell, 1997, parr. 2).

Las TIC en el aula son herramientas que nos permaiteeder a la informacion y hacer
algo con ella, ademas de transmitirla y compaytiglainternet en el salon de clases

representara una ventana al mundo que podremosigmipre que sea necesario.

En la actualidad las TIC diversifican el conocintgencon herramientas como;
enciclopedias multimedia, videos, software educatiealidad virtual, internet, television,
etc., todas estas tecnologias propician un memrego de ensefianza y aprendizaje, dicha
declaracion esta sustentada en los nuevos plarestud#o de educacion primaria en donde
se hace énfasis dentro del perfil de egreso, dpretende que el alumno muestre algunos
rasgos tales como: “Aprovechar las recursos tegicmé a su alcance, como medios para
comunicarse, obtener informacion y construir comoento. Busca, selecciona, analiza
evalta y utiliza la informacion proveniente de dsas fuentes” (SEP, 2008, p. 43).

Asi pues las TIC se caracterizan por ser técnicamestables pero didacticamente
flexibles, lo que da a docentes y alumnos la pld#nl de trabajar utilizando un mismo
recurso de muchas maneras diferentes. “Un ejeniaio es la computadora, ya que nos
permite utilizarla como plataforma de entretenirtoem como un verdadero laboratorio de
aprendizaje, dependiendo del enfoque que se dg esteategias didacticas disefiadas para
su uso” (SEP, 2009, p.10).

2.2 Las tecnologias de la informacion y la comunica&n en los proyectos
educativos. Antecedentes.
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En México diversos proyectos educativos se basareleeampleo de tecnologias de
informacién y comunicacion (TIC) como recurso pamarementar la calidad de la
ensefianza o para aumentar la cobertura. A conigruase describen los mas

representativos.

El uso de las TIC se utiliza desde al menos haaids, pues ya en 1985 se implemento el
proyecto Galileo, en cuya marcha, la SEP implemezitprograma “Computacion
Electronica en Educacion Basica”, que es antecedgrdra que el ILCE desarrollara el

proyecto Red Escolar la Biblioteca Digital.

En 1995 inicia su operacion la Red Satelital deevision Educativa (EDUSAT). Es un
sistema digitalizado de sefial restringida que @ueah mas de 35000 equipos receptores
en el sistema educativo mexicano. A través de EDIUSA transmite la telesecundaria

mexicana.

A partir de 1996 se han puesto en marcha diversmgegtos, entre los que destacan los
siguientes:

@ Secundarias para el siglo XXI (Sec 21) Este praypobpone el uso de tecnologias
de informacién y comunicacion como herramientasaplar ensefianza de las
distintas asignaturas que conforman el curricullmcorpora diversos recursos

tecnolégicos, como video, acceso a internet, softvec.

@

Portal Sepiensa. Es un portal educativo en intequet integra contenidos de

materiales educativos para la educacion basica.

@

La ensefianza de las mateméticas con tecnologiaT)Epapone incorporar de
forma sistemética y gradual el uso de las TIC estauela secundaria publica para
la ensefianza de las matematicas.

@

Ensefianza de las Ciencias con Tecnologias (ECEreTtomo objetivo principal
contribuir al mejoramiento de la ensefianza deils@s en la secundaria a partir
del uso de la tecnologia. Promueve la integradifmesla visién de la ciencia y no a
la fragmentacion disciplinaria.

Ensefianza de las Ciencias a través de Modelosmdtates (ECAMM). Este

&

modelo surge como producto de la expansion en cuartemas curriculares y
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herramientas de los modelos EMaT-ECiT. Las actdédabuscan apoyar la

ensefianza.

@

El Proyecto de Ensefianza de la Fisica con Tecreol&dtiT) es el resultado de la
adaptacion del modelo canadiense Technolog y Eelda8cience Secondary
Instruction (TESSI) a la ensefianza de la fisiclaerscuela secundaria en México.
Se integran al curriculo de la fisica, las difeeentecnologias (computadoras,

equipo multimedia, correo, internet, sensores gaotiios).

@

Sistema Enciclomedian el ciclo escolar 2004-2005 se introduce engcieltia en
quinto y sexto grado de educacion primaria. Esharaamienta dirigida a nifios y
maestros que incorpora los libros de texto gratdigitalizados y otros materiales

educativos en multimedia.

@

Habilidades digitales para todos. En el afio 2008HR genera un nuevo proyecto
educativo denominado Habilidades digitales paraogodCuyas estrategias son
guiadas por cuatro ejes de acciahmejorar la calidad educativh) desarrollo de
estandares en educacion bastanejora en la formacidn y capacitacion docente y
funcionarios de la educacion basida la evaluacién del sistema con base en
estandares nacionales. Plantea la incorporaciémeqdépos de coOmputo en las
escuelas para uso pedagdgico por docentes y alufonés con esquemas de alta
interactividad para favorecer la enseflanza y eérajizaje, y el desarrollo de
habilidades digitales. Aun no se ha puesto en ipeaeste proyecto (SEP, 2008, pp.
29-30).

Coll y Monereo (2008, p. 65) expresan que el usdadeTIC en la ejecucion de estos

proyectos se ha orientado para que:

La adquisicion de estos saberes tecnolégicos s@aogeso gradual y
util para aquellos contenidos curriculares que alesan en ellos, asi
como una actividad creativa que proporcione a lhsnm@os el
conocimiento de las potencialidades educativas ade técnologias
(saber en qué circunstancias y momentos se pueu@arpy dé
resultados previamente planeados en los que espdicita la

participacién conjunta de la comunidad educativa.
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Como se puede observar, el uso de las TIC en lzaerfin primaria es muy reciente, con la
llegada de la enciclomedia para quinto y sexto ggade primaria y fue muy poco
aprovechada, ya que con la Reforma Integral a lec&addn Basica (RIEB) cambié el plan
de estudios y por consecuencia los libros de teattora representa un apoyo para las
actividades en algunas materias.

Con dicha reforma se pretende dar un giro a laaidic, buscando que los estudiantes
mejoren su nivel de logro educativo y contribuybdesarrollo nacional, ademas se retoma
la nocion decompetenciada cual permita atender los retos que enfrentaisl e cara a la

globalizacion, pretendiendo formar ciudadanos noegapaces de desarrollar todo su

potencial.

Para contribuir en la formacion de dichos indivisiu@a UNESCO ha elaborado varios
programas de desarrollo profesional para docenessugliantes, tal es el caso del proyecto
“Estandares de competencias en TIC para doceri&D{TIC) que ofrece orientaciones
destinadas a los maestros como por ejemplo curses pgrmitan prepararlos para
desempeniar un papel esencial en la capacitacionlégica de los estudiantes y asi lograr

una;

Utilizacion continua y eficaz de las TIC en pramegducativos, los
estudiantes tienen la oportunidad de adquirir ddpdes importantes
en el uso de estas. El docente desempefia el papemportante en la
tarea de ayudar a los estudiantes a adquirir espacidades. Es
también el responsable de disefiar oportunidadesaptendizaje

propiciando el uso de las TIC en el aula por pdeleestudiante para
aprender y comunicar (UNESCO, 2008, p. 23).

Este proyecto pretende mejorar la practica de tmentes y por consecuencia el sistema
educativo, a fin de que éste contribuya al dedartondmico y social del pais. Sin
embargo en este trabajo el objetivo no esta eneawirhacia la productividad ni la
economia, sino mas bien al uso de la tecnologif@rema didactica, donde se utilice para
aprender, que represente un andamio en la conginugel conocimiento de los alumnos y

gue sepan utilizarla con amplio criterio.
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En el portal de Eduteka deace énfasis en los estandares para estudiant<lTEl
(Sociedad Internacional de Tecnologia en la Eddocjastablecio claramente lo que los
estudiantes deben saber y ser capaces de hacerap@mader efectivamente y vivir
productivamente en un mundo cada vez mas digishhsFestandares estan compuestos por

6 categorias que son:
1) Creatividad e innovacion
2) Comunicacion y colaboracion
3) Investigacion y localizacion efectiva de informarcio
4) Pensamiento critico, solucion de problemas y toendetisiones
5) Ciudadania digital
6) Operacion y conceptos de TIC

En la definicion del nuevo curriculo para la edimacprimaria se consideran cuatro
elementos sustanciales: la reforma de educaciéesqotar, la reforma de la educacion
secundaria, la innovacion en la gestion escoldrug@ de las tecnologias de informacion

y la comunicacionen los proyectos educativos (SEP, 2008, p. 24).

Este dltimo se implementa con el objetivo de queedstudiantes desarrollen competencias
para el manejo de la informacién aprovechando émsirsos tecnoldgicos a su alcance
como medios para comunicarse, obtener informacidrogstruir su conocimiento,
desarrollen habilidades de busqueda, selecciénisiang evaluacion de informacion de

diversas fuentes, esto les permitira aprender aceora lo largo de sus vidas.

En la educacion primaria se disefian nuevas estatggacciones para favorecer el logro
de propdsitos del curriculo, haciendo referencida amplementacion de las nuevas
tecnologias como material de apoyo didactico (smsyr bibliografia, audiovisuales e
interactivos) (SEP, 2008, p. 25).

Es inevitable conocer sobre los antecedentes dmmamentacion en la educacion dentro
de nuestro pais y de manera mas especifica, coniocuesionando dentro del plan de

estudios de educacion primaria.
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2.3 Teorias pedagogicas.

El paradigma epistemoldgico tradicional se basarenvision objetiva de la realidad, es
vista como una mera transmision de conocimientoslel@l profesor, segun Keller (citado
por Hernandez, 1998, p. 94) es un ‘“ingeniero edapat y un administrador de
contingencias” y el alumno un ente pasivo recegéoinformacion, este tipo de préactica se
basa en las limitaciones del conductismo en el ael@uede decir que el reforzamiento del
aprendizaje esta negativamente mas enfocado eadaspensas que aporta a los alumnos
gue en el interés en el aprendizaje por si misrhmédt uso de las estrategias basadas en
esta teoria podria ser el usarlas solamente paidicao la conducta en el aula de clases, y

no como un instrumento para mejorar el aprendizaje.

Ante una situacion semejante es imprescindible @dama postura contraria, que apunte
hacia una nueva actitud ante la educacion, donaderedcimiento se conciba como una
construccién personal que realiza el sujeto enrdgotgn con el mundo circundante

aprovechando las tecnologias educativas paradoetade manera integral el proceso de

aprendizaje en las distintas asignaturas escolares.

2.3.1 El constructivismo.
El constructivismo segun Klingler y Vadillo (2008,13) “es un filosofia que indica que la
realidad no es objetiva, sino que el sujeto cogstsu propia realidad, para la educacion,

es un paradigma que implica que el alumno conseugenocimiento al aprender”

El enfoque constructivista de la ensefianza-aprajgdse basa en la idea de que el nifio
debe construir su conocimiento del mundo donde,\@&¢ no es algo que el profesor
pueda transmitir directamente a los estudiantesgd@tador centra la atencion del alumno,
le hace preguntas llevandolo a pensar y desardillarsas habilidades, actitudes y valores,
por esto se dice que el docente guia el procesomsruccion de conocimiento. Ademas,
es necesario operar sobre la informacion, manipulartransformarla si queremos que

tenga significado para los alumnos.

Uno de los temas més importantes del constructiviem relacion a las TIC es como
pueden estas ayudar a crear nuevos entornos dadeaje abiertos y favorecer la

transformacion de un entorno centrado en el docamien entorno centrado en el alumno;
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esto es, crear un ambiente en el que los docerfes de ser la principal fuente de
informaciéon y los principales transmisores de caon@nto para convertirse en
colaboradores y co-alumnos, y en el que los esiteiadejen de recibir informacion de
forma pasiva para participar activamente en suiprpppceso de aprendizaje, ya que esté
es el enfoque fundamental del constructivismo,lpdanto se puede ver en el uso de las

TIC una alternativa posible de construccién sigaifiva en el aula.

En cuanto al desarrollo mental del nifio, Vygotskiatza el aspecto social al afirmar que
“el aprendizaje humano presupone una naturaleZal sspecifica y un proceso, mediante
el cual los niflos acceden a la vida intelectuaha@igellos que los rodean” (UPN, 1994, p.
25) la zona de desarrollo proximo es otra formaddeerminar el estado de desarrollo

mental del nifio.

El propio autor hace una diferenciacion entre le denomina nivel evolutivo real, es decir,
el nivel de desarrollo de las funciones mentalesrdeifio, estableciendo como resultado,
de ciertos ciclos evolutivos llevados a cabo ydaazde desarrollo proximo que no es otra

cosa que;

La distancia entre el nivel real de desarrollo,edainado por la
capacidad de resolver independientemente un prablgrel nivel de
desarrollo potencial, determinado a través de &mlueién de un
problema bajo la guia de un adulto o en colabonaaé otro

compafiero mas capaz (UPN, 1994, p. 23).

De esta forma el alumno, segin Hernandez (199834).“es un sujeto activo procesador
de informacién, que posee competencia cognitiva pgrender y solucionar problemas;
dicha competencia, debe ser considerada y desal@olisando nuevos aprendizajes y

habilidades estratégicas”.

En la teoria del Aprendizaje Significativo de Ausliisefiala que es importante considerar
el contexto escolar, pues el aprendizaje signifioatonsiste en la adquisicion de la
informacién de forma sustancial (lo esencial, s¢ibamente hablando) su incorporacién
en la estructura cognitiva no es arbitraria, sine ge hace relacionando dicha informacion

con el conocimiento previo.
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Ausubel acufio el término aprendizaje significatipara defenderlo del aprendizaje
memoristico y repetitivo. Este concepto se ha deltzio hasta constituir el ingrediente

esencial de la concepcion constructivista del apraye.

“Aprender significativamente quiere decir podeibatir significado al material objeto de
aprendizaje” (Gomez, 1995, p. 60). La significaai@h aprendizaje radica en la posibilidad
de establecer una relacion sustantiva entre locngee se va a aprender y lo que ya existe
como conocimiento en nuestros esquemas mentadegportunidad de aprender siempre
esta en relacién con la cantidad y calidad de dm®cimientos previos y de las relaciones
gue se han establecido entre ellos. Por esto, @uaas rica y flexible es la estructura

cognoscitiva de una persona, mayor es su posititiéaealizar aprendizaje significativo.

Ausubel, citado por Hernandez, (1998, p. 13) dige $pn necesarias algunas condiciones

para qué ocurra un aprendizaje significativo:

a) Que el material que se va a aprender posea sigivfitad I6gica o potencial (el
arreglo de la informacion no debe ser azarosaglto fle coherencia o significado).
El educando encontrara la significatividad del eardo cuando sepa qué hacer con
él y tenga que usar las tecnologias para procesarlo

b) Que entre el material de aprendizaje y los conasitos previos de los alumnos
exista una distancia Optima, para que ellos pue@acontrarle sentido
(significatividad psicoldgica). Se pretende conedts saberes previos con los
nuevos contenidos para un mejor resultado.

c) Que exista disponibilidad, intencion y esfuerzopdete del alumno para aprender.
El estudiante se motiva cuando hace algo nuevoaodo utiliza las herramientas

gue le recrean, en este caso las TIC.

Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje ehalpodra relacionar los conocimientos

previos con los nuevos, desarrollando trabajosrsibgeen multimedia interactivo.

Otra forma de aprendizaje relacionada con la dickate las TIC es el aprendizaje por
descubrimiento, donde Bruner, citado por Hernand€98, p. 119) sefala que; “El
descubrimiento consiste en la transformacion dehdeem experiencias que se nos
presentan, de manera que podamos ir mas all4 defdianacion recibida. En otras
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palabras, se trata de reestructurar o transformetnds evidentes, de manera que puedan

surgir nuevas ideas para llegar a la solucion si@ioblemas”.

A continuacion se mencionan las condiciones qudeben presentar para que se produzca

un aprendizaje por descubrimiento, son:

= El ambito de busqueda debe ser restringido, ya agieel individuo se dirige
directamente al objetivo que se plante6 en un jpimcCuando los alumnos son

muy pequefios es importante sugerir las paginagedldisqueda de informacion.

= Los objetivos y los medios estaran bastante espadds y seran atrayentes, ya que

asi el individuo se incentivara a realizar este tip aprendizaje.

= Se debe contar con los conocimientos previos dendisiduos para poder asi
guiarlos adecuadamente, ya que si se le preserdbjetivo a un individuo del cual

éste no tiene la base, no va a poder llegar asu fi

= Los individuos deben estar familiarizados con loscpdimientos de observacion,
bdsqueda, control y medicién de variables, o seagtel individuo que tener
conocimiento de las herramientas que se utilizaelgroceso de descubrimiento

para asi poder realizarlo.

= Por dltimo, los individuos deben percibir que leetatiene sentido y merece la pena,
esto los incentivara a realizar el descubrimiegtee llevara a que se produzca el

aprendizaje.

Esto quiere decir que el alumno puede pasar deensamiento concreto a un estado de
representacion conceptual y simbdlica adecuadam@dgmiento, puede ser mediante un

video que ofrezca algun aprendizaje.

2.3.2 Fundamento epistemoldgico: la mediacién instmental y social.

El materialismo dialéctico se manifiesta muy clazate en las concepciones teodricas y
metodoldgicas de Vigotsky, el problema epistemaidgie la relacion sujeto-objeto de
conocimiento se resuelve con un planteamiento dotéonista dialéctico, su relacion es
indisociable, de interaccion y de transformaci@ipeca iniciada por la actividad mediada

del sujeto. Se convierte en un triangulo abiertceleque los tres veértices representan al

33



sujeto, el objeto y los artefactos o instrumentosickulturales. Explicado también por

Alvarez y Del Rio:

En el planteamiento Vigotskyano intervienen dosnfas de mediacion
social: a) la intervencion del contexto sociocuatien un sentido amplio
(los otros, las practicas socioculturalmente omgdas, etc.), y b) los
artefactos socioculturales que usa el sujeto cuaodoce al objeto, el
sujeto no recibe pasivamente su influencia, sine qutivamente la
reconstruye. Se acepta la actividad del sujeto con@ practica social
mediada por artefactos y por condiciones histérideurales (Citados en
Coll, 1990, p.67).

Al actuar sobre el objeto, el sujeto utiliza ingtentos de naturaleza sociocultural, los
cuales, segun Vigotsky (1979), pueden ser de gos:tias herramientas y los signos. Su
postura es interpretada como dialéctico-contextdahde se sefiala que, en ella, el
conocimiento tiene su origen en la interaccionéditita entre el sujeto cognoscente y el

objeto, en un contexto histérico del que formagaltsujeto y que lo determina.

Otro de los aspectos determinantes en las apanexcide Vigotsky, es el aprendizaje

cooperativo su fundamentacion se evidencia erdetipa por:

1. La importancia que le da a las relaciones sociatgse iguales para aprender y, por

tanto, para el desarrollo de la personalidad.

2. El énfasis en propiciar las relaciones entre igjaespiciando asi la intersubjetividad,

la comunicacion y el didlogo.

3. El papel que desempeiia el maestro, como mediadi@ ensujeto o los sujetos que
aprenden y el contenido de ensefianza, incluyendel enismo tanto habilidades

intelectuales y sociales, como actitudes y valores.

4. El empleo de instrumentos, esto es el papel quengesia el lenguaje y las diferentes
actividades (procedimientos, herramientas) progdasia para aprender. Esta
investigacion se rige precisamente en este pioocgh empleo de instrumentos de la

tecnologia para el logro del aprendizaje signifucat

5. La importancia que le confiere a lo social, a labildades sociales y al desarrollo

emocional para aprender
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6. La relevancia que tiene la interaccion social y roé@scretamente, la cooperacion.
Como dice Vigotskylo que un nifio puede hacer hoy con la ayuda de, ddrpodra

hacer solo despuéss decir, la zona de desarrollo préximo (Ferré@80, pp.41-42).

Implementar el trabajo cooperativo en el aula tignendes ventajas pues nos permite
identificar la zona de desarrollo potencial deacado y del equipo en su totalidad, de esta

forma es un apoyo para que entre los alumnos segalice la ZDP.

2.4 El papel del docente y el alumno practicando ocolas TIC.

Es preciso conocer las habilidades y necesidadesadia uno de los implicados en el

proceso educativo con relacion al uso de las TI€lsalon de clase y en la vida diaria. En
este sentido se han detectado algunas habilidaentes necesarias para el uso de TIC,

COMO Se muestra a continuacion:

Conocimiento del potencial de las TIC, implicaci®neconsecuencias en la vida

cotidiana de las personas.

Busqueda y consulta de informacidn nueva, adaptadis necesidades de

aprendizaje de los alumnos.
Gestion, organizacion y presentacion de informa¢giP, 2009, p. 20).

Estas habilidades reflejadas en el docente perngtem los alumnos adquieran mas
seguridad ya que trabajaran con mayor fluidez; @denma experiencia exitosa les brinda

confianza para futuras actividades que tengan gueon dichas habilidades.

Examinando un poco el papel de los actores clava dducacion obtenemos que las TIC
fungen como medio para el enriquecimiento de laxgsos E-A, como se indica en el

siguiente esquema;
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eBuscar y seleccionar informacidn relativa a los contenidos escolares.
eAcceder a la informacién contenida en la web

eRealizar actividades que fortalezcan las diferentes competencias que se

En la relacion alumnos-
desarrollan en los alumnos.

contenidos, el uso de las
TIC se canaliza a:

eBuscar, seleccionar y organizar informacién de diversos temas.
eAcceder a diferentes recursos digitales contenidos en la web, por

En larelacion ejemplo, objetos de aprendizaje.
profesores- ePlanificar e instrumentar actividades de ensefianza y aprendizaje que
contenidos, el usode las  fortalezcan las competencias de los alumnos.
TIC se
canaliza a:

e|ntercambios comunicativos, incluso estando en diferentes sitios o momentos.

eReforzamiento de las actividades del profesor en cuanto a
explicar, ilustrar, sintetizar, etc.

eReforzamiento de las actividades del alumno en cuanto a hacer
aportaciones, intercambiar informacién, proponer, etc.

eGenerar redes para la construccién de conocimientos.

En la relaciéon
profesores-alumnos o
alumnos-alumnos, el

uso de las TIC se canaliza
a:

(SEP, 2009, f. 15-16)
En el constructivismagl papel del docent se rige bajo las siguientes caracterist

- Se entiende como umgente cultural y mediador entre el saber sociollty los
procesos de apropiacion de los alumnos, entre uaeschay unaelacidn asimétric.
Constructor de puentes y/o andamiajes, entre @dliesite y el sabe

- Debe crear un sistemaalgoyo: para promover en el alumncaekocontrc de los contenidos de
la ensefianza. Orientador

— Debe promover lacreaciol de zonas de desarrollo proximo. @®picic el aprendizaje
cooperativo (equipogar: que entre alumnos y profesor apoyen a logemgzau mas problemas
y pasen de la zona redhaona potencial.
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- Se centra en la confeccion y la organizacion desmempcias didacticas ya sea por
aprendizaje significativo, por recepcion o apreajizoor descubrimiento autbnomo o
guiado. Se crean ambientes de aprendizaje com elauas TIC.

- Permite a los alumnos explorar, experimentar, smhac y reflexionar, proporcionar
apoyo Yy retroalimentacion continua (Hernandez, 1988232). El alumno tiene la

libertad para ser creativo en lo que hace y apreigleus equivocaciones.

Es necesario sefialar que el maestro durante erdésae la investigacion se considera

un mediador, ya que es la persona que al rela¢éooan otro o con otros:

» Favorece el aprendizaje.

» Estimula el desarrollo de potencialidades.

» Corrige funciones cognitivas deficientes.

* Propicia el movimiento de un estado inicial de mabes, poder o ser a otro
cualitativamente superior de saber, hacer y sedopgue se trasciende el aqui y el
ahora (Ferreiro, 2000, p. 52).

En todo momento se considera que es posible laficednllidad cognitiva y afectiva en la
interaccion de los sujetos relacionados. “El maesprende mientras ensefia y el alumno

ensefia mientras aprende: maestro mediador” (Fer2800, p. 46).

Mientras que el papel del alumno de sexto gradeddeacion primaria se caracteriza por

los siguientes puntos:

- El alumno debe ser entendido como un ser socialjusto y protagonista de las
multiples interacciones sociales en que se invalicido largo de su vida escolar y

extraescolar. El estudiante socializa y cooperal gnupo.

- EI alumno reconstruye los saberes, pero no lo Isab® porgue ocurren procesos
complejos, en los que se entremezclan conocimiedéosonstruccion personal y
métodos auténticos de co-construccion en colalioraon los otros que intervinieron
de una u otra forma en ese proceso. Con el trabajeequipo el estudiante se

retroalimenta y fortalece.

- Sujeto activo, procesador de informacidbn que posempetencia cognitiva para

aprender y solucionar problemas, dicha competesec@mpone de:
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*Procesos béasicos de aprendizaje.
*Base de conocimiento.

*Estilos cognitivos y atribuciones.
*Conocimiento estratégico.

*Conocimiento metacognitivo.

(Hernandez, 1998, p. 234). En todas las estrategiee se aplicaron los alumnos
participaron interesados y entusiasmados, manejeorduena destreza la informacion y
apoyandose de ella para la realizacion de todos psaductos y presentaciones,

constituyendo asi un aprendizaje significativo.

2.5 Los modelos de ensefianza y de aprendizaje.

Los modelos de ensefianza son, en rigor, modelapr@adizaje. Cuando ayudamos a los
estudiantes a obtener informacion, ideas, hab#isadalores, modos de pensar etc.,
también les estamos ensefiando a aprender. Es ‘@diesultado mas importante de la
educacion quiza sea, la creciente capacidad desdtgdiantes de aprender con mas
facilidad y eficacia en el futuro, tanto por losnooimientos y habilidades, como por el

dominio de los procesos de aprendizaje” (Joyce ¥,\2@02, p. 29).

El ndcleo del proceso de ensefianza consiste eiseficdde los ambientes donde los
alumnos pueden interactuar y estudiar de qué mapeeader, segun lo estipula la escuela
Deweyana. Un modelo de ensefianza es una descrigbeion ambiente de aprendizaje, tal

y como se explican a continuacion algunos de lodehos utilizados en esta investigacion.

2.5.1 La cooperacion entre pares en el aprendizaje.

Los métodos cooperativos facilitan el aprendizajeéoglas las edades y areas curriculares,
mejorando la autoestima, la habilidad social y déidaridad, asi como las metas de

aprendizaje académico que incluyen desde la ad@risile informacion y destrezas hasta
las modalidades de indagacion propias de las diisafp académicas. En todas las

actividades aplicadas los estudiantes tuvieron partonidad de colaborar con sus

compafieros.

Joyce y WEeil, explican los supuestos implicitose¢rdesarrollo de las comunidades de

aprendizaje cooperativo en los siguientes puntos:
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1. La sinergia generada en los ambitos cooperativoduge mas motivacion que los

entornos individualistas y competitivos.

Los miembros de los grupos cooperativos aprendearios de los otros.

La mutua interaccion promueve tanto la complejidagnitiva como lo social,
generando una mayor actividad intelectual que &mec el aprendizaje en
comparacion con el estudiar solo.

La cooperacion aumenta los sentimientos positiactalHos demas.

La cooperacion eleva la autoestima no sélo por &am aprendizaje, sino por la
sensacion de ser respetado y cuidado por los otrogjuienes se comparte el mismo
entorno.

6. Los estudiantes pueden responder a la experiemcieealizar tareas que requieren
cooperacion, acrecentado su capacidad de trahaj@wsj productivamente. De esta
forma se impulsa unos de los cuatro pilares dduaacion “aprender a vivir juntos”

7. Los estudiantes pueden aprender a incrementacapacidad de trabajar en
colaboracion a partir de la practica (Joyce y VW&tID2, p. 43).

2.5.2 El aprendizaje a partir de las simulaciones.

Las simulaciones nos llevan a donde no podemosisea en el tiempo, por ejemplo la
época prehistorica, o el espacio, como las ruinas Mhchu Picchu. O también
teletransportarnos a una nave espacial y llevaariaduna en una realidad virtual que nos

permite interactuar en ellas como si fueran awtasti

El modelo de ensefianza por simulacién requierendecuidadosa articulacién preparada
por el docente de la situacion simulada en el culoj lo cual esclarece y refuerza el
aprendizaje inherente al juego. Es crucial la ddpacpropia para hacer de las actividades

situaciones realmente significativas.

Este modelo proviene de los principios de la tecoiaputacional, donde se conceptualiza
el aprendizaje del estudiante como un sistema ragudado de realimentacion. Este
paradigma se compone de simuladores y simulaci@gesonsidera que el simulador es un
mecanismo de entretenimiento que representa fisdémanrealidad, pero en la cual la
complejidad de los acontecimientos puede ser dantrptal como sucede en la realizacion

de un viaje virtual.
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El término realidad virtual hace referencia a hechoe toman parte en el tiempo y en el
espacio, y que percibimos con los sentidos a trdeds interfaz visual, auditivo y tactil
Kosco (citado por Semenov, 2005, p. 68) define#idad virtual de la siguiente manera:

Es un mundo digital que engafia a los sentidosaynaehte. Un guante

virtual nos hace sentir que estamos tocando aguray lo miel. Un

traje virtual nos permite sentir que estamos nanl@mdel agua, en el

barro o en la miel. El concepto de la realidaduairsurgié a partir de

los simuladores utilizados para entrenar pilotassyposible que esta

tecnologia transforme los hogares vy las oficindsudero. La ciencia

ficcion actual y el género “ciberpunk” se nutrenldaedea de que los

sistemas de realidad virtual del futuro se conséerten los sustitutos

de muchas cosas de la vida diaria.

“Las caracteristicas de la realidad virtual semesen tres palabraBresencia, Interaccion
y Autonomid Kosco (citado por Semenov, 2005, p. 69). Es ingue tomar en cuenta
estas tres caracteristicas esenciales, ya que usla deran la definicion del entorno

educativo del futuro, el cual estara basado en mexdtida en la realidad virtual.

Una simulacion es una representacion de un papedersonaje de algin acontecimiento o
suceso, que tenga que ver con algun contenidocualariy que se desee simular. Dicho

actividad tiene caracteristicas de juego, por efertgs alumnos representaran personajes
de reporteros.

2.6 EL uso de las TIC y su relacion con las intelgncias multiples.
Actualmente la importancia que estdn adquiriendo Tacnologias de informacion y
comunicacion, (TIC) para la sociedad del conocitoierya no es suficiente estar
alfabetizados, sino también los audiovisuales,ticiog y teleméticos producidos por la
ramificada de los mensajes hipertextuales e hipdiangabero y Llorente, 2006). Una
nueva forma de relacionarnos con la informacion.

Esto nos lleva a considerar que todo individuo patiterentes formas de apropiarse del
conocimiento, es decir, distintos tipos de intelga, esta diversidad es clasificada por
Howard Gardner (1998) autor de la Teoria de ladigi@ncias Multiples IM, quien sefiala
gue existen siete tipos basicos de inteligenciasical) cenestésico-corporal, l6gico-
matematicas, linglistica, espacial, interpersanadirapersonal.
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Gardner (2001, p.171) nos dice que la informac®mpede organizar desde diferentes
perspectivas para adecuarse mejor a las carac&side las distintas inteligencias, en este
caso de los estudiantes, esto puede implicar edadas herramientas multimedia para
favorecer un ambiente de aprendizaje que caraetelis talento que posean los alumnos
y se deseen impulsar.

A continuacion se exponen algunas bondades quél@gligitales pueden ofrecer a la
potenciacion de las IM de los sujetos, y a la atafh de la informacion en funcion de las

caracteristicas del sujeto, las podemos concretirsesiguientes aspectos:
a) Diversidad de medios y por tanto la posibilidacbfrecer una variedad de experiencias.

b) Disefio de materiales que movilicen diferentsesias simbdlicos, y que por tanto se puedan

adaptar mas a un tipo de inteligencias que a otra.

c) Posibilidad de utilizar diversas estructuras &®inas, narrativas, para ofrecer perspectivas

diferentes de la informacién adaptadas a las INbsl€iferentes discentes.

d) El poder ofrecer con ellas tanto acciones imfdi@les como colaborativas, y en consecuencia

adaptarse de esta forma a las inteligencias intdragpersonal.

e) Creacion de herramientas adaptativas/inteligenjge vayan funcionando en base a las

respuestas, navegaciones e interacciones, quetl eatablezca con el programa o con el material.

f) Elaboraciéon de materiales que permitan presenfarmacion en la linea contraria de la IM
dominante del sujeto, de manera que se favorezicartw@cion en todas ellas (Cabero y Llorente,
2006, p. 79).

En cierta medida lo que se quiere sefalar es quisefio de materiales efectivos para
facilitar el aprendizaje requiere la comprensiétayapreciacion de cémo las personas
aprenden. Por otra parte, y como se pone de nstoifilesde la psicologia constructivista,
los materiales que propician entornos significatiypara el aprendizaje son aquellos que
ricos en diversos elementos, y que facilitan lal@agion e interaccion del sujeto sobre
ellos.

En la estrategia de intervencion del presente jwabla investigacion se promovieron

actividades que favorecieron las IM en la divedidie estudiantes que tenemos, por
ejemplo, la inteligencia musical, cenestésico \guistica se reflej6 en la creacion e

interpretacion de una cancion, el uso y grabaci@érvideos apoyaron el aprendizaje a
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estudiantes que poseen las inteligencias lingdjstisual, natural e interpersonal, en el
vigje virtual la inteligencia visual y el uso de PDI para ejercicios matematicos por
consecuencia la inteligencia matematica. El uslasl@|C favorece el aprendizaje desde el

tipo de inteligencia que tenga el estudiante.

2.7 Posibilidades didacticas de las TIC.

Recordemos quel aprendizaje significativo se refiere a que tsi@diantes son capaces de
aprender un contenido cuando este les represersignificado, estableciendo relaciones
entre los nuevos aprendizajes y los ya conocidesleEir, cuando relacionan lo nuevo con

los esquemas que ya tienen para comprender ldadali

Jonassen, Peck y Wilson (1999, p. 87), tambiéimelekel aprendizaje significativo con

base a principios como los siguientes:

v' El conocimiento se construye, el conocimiento ggeidiene acerca de la realidad, no se
obtiene mecanicamente.
v El conocimiento se construye a partir de nuestigrascion con el contexto en que nos
desarrollamos.
v' La construccion del conocimiento se estimula peesielad y deseo de saber.
v' Aprender es un proceso de construccion de sigdificanegociados, dialogados,
compartidos.
v’ El significado y el pensamiento se distribuyen edr cultura y la comunidad en las que
vivimos y las herramientas que utilizamos.
v" De acuerdo con los principios del aprendizaje, TI&sfacilitan diversas herramientas para
apoyarlo.
Segun estos principios del aprendizaje, las TIGlittat diversas herramientas que el
docente podria utilizar para ser un facilitadorajgendizaje.
Con el uso de la tecnologia también se promuesedil. Las TIC deben ser desarrolladas
con un enfoque colaborativo. Esto significa quedate la forma como las personas se
comunican unas con otras, este impacto de las doamiwnes también repercute en la
educacion.
El aprendizaje cooperativo por medio de las TI@resenta un reto, porque de alguna
manera no se esta directamente interactuandomeismb lugar fisico. Esta interaccion es a

distancia. (Driscoll y Vergara, 1997, p. 91), safafjue “para que exista un verdadero
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aprendizaje cooperativo, no sélo se requiere taalpantos sino que hay que cooperar para
alcanzar una determinada meta que no podria legdaréorma individual”.
Por tanto no podemos dejar de mencionar otrassdpdsibilidades didacticas en las TIC

gue se sefalan en el siguiente espacio.

2.7.1 Ventajas de implementar las TIC en la educaén.

En el sitio de internet Eduteka se ha divulgado gueiso de TIC en Ambientes de
Aprendizaje disefiados con base en base un Modedprendizaje Activo y centrados en
el estudiante y en la construccion de conocimiesdtisface cuatro necesidades educativas

fundamentales:

% Hacer el aprendizaje mas relevante al tener ent@uas experiencias
previas de los estudiantes con tareas centradassimaciones

significativas, auténticas o reales y altamenteales

% Resolver problemas de motivacion exigiendo a |dsdéntes asumir

roles activos en lugar de pasivos.

>

*.
*

Ensefiar a los estudiantes cémo trabajar en equipde omanera

L)

colaborativa para resolver problemas mediante idaties grupales, de
aprendizaje cooperativo en las que cada integismteesponsabilice de

una parte del proceso

X3

*

Enfatizar actividades comprometedoras y motivadoga®e demandan
simultaneamente, habilidades de alto y bajo nintdléctual (Eduteka,
2008, parr. 4).

Las TIC brindan todas las posibilidades que latoridad nos permita; el Unico punto que
no debe perderse de vista es justamente la fichtldkctica y es importante recordar que
en aquellas actividades que precisen la autonomi#og estudiantes, el docente debe

permanecer como figura mediadora del aprendiz&® (3009, p. 40).

Otras ventajas en relacion al acceso a internegdgu subrayarse las siguientes

consideraciones:

» Correo electronico para la comunicacion. Crearggdeomunidades virtuales.
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* Buscadores especiales para alumnos con severasltdifies de aprendizaje que

dispongan de mecanismos de control flexible.

 Mejora de los servicios de redes de trabajo quenism una cooperacidon mas
eficiente.
» Construccion de una red de trabajo on-line (grupes discusion, listas de
servidores).
» Aspectos que contribuyen a la mejora del accesa iafbrmacion contenida de
internet para estudiantes y profesores (Paau, 2033).
2.7.2 Seis razones parmplementar las TIC en el aula.
¢Por qué las TIC en la educacion?

Peré Margqués nos expone seis razones de pesosycotiaecuencias beneficiosas que se
desprenden de la utilizacion de las TIC por padé alumnado y que considero son
fundamentales al momento de determinar si se imggléan o no, herramientas digitales.

Seis razones de peso en la utilizacién de las TIC
Competencia Productivi- | Recurso Actualizaciéon | Aprendizaje | Comunicaci-
digital e | dad didactico curricular. continuo. 6n y multi-
informacional para presencialid
del alumnado. innovar. ad virtual.
Es necesario | Un buen | Las TIC | Las TIC estan | Las personas | Somos
que los | uso de las | (hardware, en todas | que tenemos | esencialmen
alumnos TIC nos | software y | partes, y casi | a nuestra | te seres
desarrollen hace mas | materiales todas las | disposicidon sociales, 'y
sus productivo | multimedia | actividades y | una con las TIC
competencias | s: hacemos | de  apoyo) | campos de | herramienta | podemos
digitales e | el  mismo | son como un | conocimiento | TIC, que nos | comunicarno
informacional | trabajo en | enorme baul | reciben sus | conecte als y ampliar
es, pues la | menos de nuevos | influencias. internet, en | nuestro
sociedad tiempo, o | instrumento | Las cualquier campo de
donde vivimos | hacemos s, que ... tal | asignaturas momento, actuaciéon e
es digital. Esta | mejor el | vez nos | reciben pues | habremos interrelacién
competencia trabajo o | podran nuevos evolucionad Podemos
permite realizamos | permitir contenidos, o] a "i- | ensefiar,
desarrollarnos | tareas hacer cosas | al tiempo que | persons" lo | aprender,
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mejor en | nuevas nuevas, las TIC | que nos | ayudar,

cualquier gue antes | aplicar facilitan facilitara pedir ayuda,
ambito de la | no nuevas también el | tener a la | compartir...,
vida cotidiana. | podiamos | metodologia | trabajo  de | mano cosas | podemos
Por ello la| hacer..lLas |s, que | sus que tener una
escuela TIC nos | reduzcan el | contenidos consideramo | vida mas
representa ayudan fracaso tradicionales, | s mas utiles | plena. Y
una etapa | pero la | escolar... tal | por ejemplo, | para ademas,
determinante | inteligenci | vez como ocurre | nuestras trabajar con
en el |a la en el caso de | actividades. | TIC con los
aprendizaje y | ponemos la utilizacion | Las alumnos
practica de la | nosotros. de Google | habilidades, | contribuird a
misma. Earth o las | actitudes vy | que
herramientas | conocimient | desarrollen:
de os los | autonomia,
geolocalizaci | adquirimos desarrollen
on en | después de | su criterio,
Geografia. muchas aprendizaje
horas de | a partir de
practica. error,
habilidades
sociales,
trabajo
colaborativo
creatividad,
lenguas,
perseveranci
a, etc

(Marqués, 2012, parr. 1)

2.8 El impacto de las TIC en la educacion.
En la conferencia internacional de Brasilia en labdgl 2010, se debati®é sobre la

importancia que tienen las tecnologias en los @majes basicos a los que deben acceder
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todos los estudiantes y que han sido definidososnplanes y programas de estudios
oficiales y obligatorios de cada pais de Américtinaa donde en la primera década se han
implementado préacticas de inclusion de las TIC cdmeoramientas de ensefianza y

aprendizaje en las aulas.

Aunque la discusién sobre las tecnologias come phata transformacion social profunda
y de sus impactos en la educacion, esta aun pesemte. Los estudiantes, en su mayoria
son ya “ciudadanos digitales”, mientras que la #widn de docentes y las practicas de las

aulas en todos los niveles educativos sigue angliadepalmente en el siglo XX.
La conferencia constato, al respecto del conteistdticoen el que se sitla, que:

- Hay transformaciones tecnolégicas que modifiGicalmente las relaciones humanas.
Nuestras sociedades estan viviendo transformacisakes comparables a los saltos que
vivimos con la invencion de la escritura o de lgiemta. El acceso y producciéon de

conocimiento pasan a ser los motores del desarrollo

- Las nuevas generaciones son ya nativas digitalesuestran inéditas formas de

comunicarse, de entretenerse y de socializar.

- En consecuencia, las preguntas por la inclusglasl TIC en las escuelas no remiten a la
mayor o menor eficacia que hasta aqui, éstas hatrado como herramientas para
aprender; sino en como, de qué manera se logré&agegolucion digital y sus efectos en

términos de productividad, se incorporen al traldgolas aulas y las escuelas (Schalk,
2010, p. 33).

Para constatar que las TIC llegaron para quedars&#sesscuelas, nos preguntamos, cOmo
las TIC agregan valor en la calidad de la educa@émo estas nos ayudan a sistematizar
la informacion que se produce y consume en la &sdbe la conferencia concluyeron que,
son mas los investigadores que sostienen que Gafortan y que el proceso para medir
los impactos no puede ser solamente nimero de ¢adgres por estudiante. Se requieren
buenos modelos pedagodgicos, preparacion docenwensis de evaluacion 'y
responsabilidad, evaluando el conjunto de elemeptmemos analizar el impacto. Se
requiere una estrategia integral y se requiereftigad generales y no solo el impulso de

proyectos especificos.
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Por tanto, comprender y valorar el impacto de IE3, En nuestras vidas, en la sociedad
actual y futura, requiere del andlisis de sus taristicas y potencialidades. Sus efectos se

manifiestan de manera muy especial en actividatesdles y educativas.

Los estudios que han determinado el impacto d€lfasse centran en determinar la forma
de utilizacion de las tecnologias en el aula, ep@sito es determinar la calidad de la
experiencia que se logra a traves de estos meeiiwsesto es necesario que el docente se
replantee por qué y para qué queremos utilizarlids Paau Cho (2009, p. 36) basicamente

nos propone reflexionar en los siguientes propssito

* Mejorar la calidad educativa.
» Lograr mayor rendimiento en el aprendizaje de losnos.

» Obtener mayor y mejor acceso a la informacion.

En estudios realizados se constata que la tecmoleducativa puede influir en las
competencias del alumno y desarrollar las herraiaseque necesita para la vida, es por

ello que:

Si queremos asegurar el futuro de las nuevas gaoeres
debemos ofrecerles competencias para que cultivesvos
conocimientos, manejen informacion adecuada y bzada,
apliquen experiencias y teorias antiguas, enfreatar nuevas
situaciones, a conocer diversas culturas, trabajaequipo e
intercambiar experiencias con otras culturas. Lacaddn en
una sociedad caracterizada por un desarrollo tégioal
avanzado, no deja de sentir el impacto de las Tegias de la
Informacion y la Comunicacion, TIC. Incorporarlas, por ello
una necesidad, y las discusiones al respecto, ithadeareferirse
a si se incorporan o no, deben orientarse a coevarela calidad
del proceso de ensefianza aprendizaje con la tggaojocOmo
integrarlas de manera tal que lo educativo tradaeto

tecnologico (Paau, 2009, p. 51)
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Capitulo 3. PRACTIC ANDO CON
LAS TECNOLOGIAS DE
INFORMACION Y
COMUNICACION .
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3.1 Plan de accion.

J. Elliot 1993, (citado en Latorre, 2007, p. 56)llEma, “hipotesis de accidn o accion

estratégica.” De esta manera podemos decir quiaelde accion prioriza las iniciativas

mas importantes que nos conduzcan a alcanzar ¢pg$tos o metas planteadas en el

proyecto, es la guia que brinda una estructuranargda de lo que se quiere hacer.

Asi que es el momento de pensar ¢qué se puedodiaespecto? La formulacion del plan
de accion seran las tareas que se quieren intro@ucila practica profesional para

mejorarla.

Por lo tanto, se determinan y asignan las targasjefinen los plazos de tiempo y se
calcula el uso de recursos. Es un espacio paratiigo€, como, cuando y con quiénes se

realizaran las acciones.
El plan de accion en la investigacion se conformdad siguientes partes:

1) Tiempo: el tiempo representa las fechas en quiewardn a cabo las acciones, que
en conjunto quedan plasmados en un cronogramaidilades.

2) Propositos y competencias: los propdsitos respoades objetivos especificos del
proyecto. Las competencias (conocimientos, haliédaactitudes, destrezas, etc.)
representan lo que se quiere lograr en los alumnos.

3) Sujetos: son los participantes involucrados emadagones.

4) Actividad: es lo que serd la esencia, la accion magerializa la realizacion del
proyecto, es la ejecucion secuencial e integradivéesas acciones y tareas.

5) Recursos: se constituyen de herramientas, equipssumentos, tecnologias a
utilizar, etc.

6) Estrategias y técnicas: se especifican la metotlggécnicas que se utilizaran
para realizar las diferentes actividades.

7) Evaluacion: en esta parte se verifican los logrdguaidos en funcion de los
objetivos y/o competencias propuestas, es esgnesl en ella se prueba la eficacia

y posibilita el perfeccionamiento de la accion ddee
Algunas estrategias que se implementaron sorefedaxlas por Sergio Wals:

+ Individualizada, se optimiza la capacidad de apejel del alumno.
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+ Socializada, tiene su origen en el trabajo enpegujue desarrollan los educandos
aprovechando las habilidades de cada uno.

Técnicasque se aplicaron;

» Técnica de discusion y/o debate: con el objetivina#gar discusiones confrontar ideas
y resolucion de problemas para llegar a conclusignepales.

e Técnica expositiva: para la exposicion oral de ahsmnos sobre los productos de
trabajo.

» Técnica de sociodrama académico: representar uroh&nomeno o cuento a través
del desempefio de papeles teatrales. Los estudjzantéspan en forma activa y critica
en la construccion de su conocimiento. (Wals, 29033)

También se contemplarartras estrategias, las propuestas por (Diaz y Hdeaza 2002, p.
142) como; “el resumen, ilustraciones, organizaslgraficos, mapas conceptuales, juegos

interactivos, sefalizaciones y entrevistas.”
Los recursosgjue se utilizaron, siguiendo la clasificacion delda007) son;

1. Material permanente de trabajo: pizarrébn, marcadmtrador, libros de texto,
cuadernos, lapiz, goma,...

2. Material informativo: libros del rincén, diccionas, revistas, periddicos, enciclopedia,
internet, Encarta.

3. Material ilustrativo, visual o audiovisual: cartgledibujos, grabadora, camara
videografica, mapas, micréfono, ordenador, proyecpizarra interactiva, uso de

internet.

3.2 La evaluacion.

Es de suma importancia para los profesores teneu@mnta los momentos de la evaluacion
educativa durante el proceso ensefianza-aprendipagsto que nos permite estar
pendientes de los avances y dificultades de nigesstodiantes, para MacDonald B. (citado
por Rosales, 2004, p. 23) “La evaluaciéon es ho#istilebe tomar en consideracion todos
los posibles componentes de la ensefianza: prooesatados, contexto, curriculo...”

mientras que para Fernandez M. “La evaluacidnaesedogida de informacidn que se
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valora a partir de una actividad asociativa-compagaimplica un cambio en la actuacion

docente y en la educaciéon” (Rosales, 2004, p.27)

Cuando existe un cambio en los procesos de ensefiaendizaje, es también necesario
cambiar nuestra forma de evaluar, por lo tantoetigne tener congruencia con los
postulados del constructivismo, Diaz y Hernande@0Z2 proponen una evaluacion
auténtica, la consideran como una alternativa ya @presenta un cambio en nuestra

cultura de la evaluacion.

Ellos afirman que “una evaluacion auténtica certrer el desempefio busca valorar lo que
se hace, asi como identificar el vinculo de colmaeentre o conceptual y lo procedural,
entender como ocurre el desempefio en un contesitaacion determinados” (Diaz, 2005,
p. 127)

Apegandonos a implementar una evaluaciéon autésgicacurrié a la de caracter formativa,
con la finalidad de llevar un buen seguimiento pielceso que abra la posibilidad de
evaluar aquello que los alumnos verdaderamentendipren y detectar los momentos
criticos en el proceso. Este tipo de estimacionmjier al maestro una intervencion
constante para orientar y mejorar el aprendizajosleestudiantes, también se puede ver

como una oportunidad de aprender mediante la teh@atacion y la practica correctiva.

Se utilizardn algunos instrumentos como; la rubriea las que se acuerdan los criterios
gue seran utilizados para la valoracion de losltaados de aprendizaje- cuadros (lo que
conozco, lo que quiero aprender y lo que apren@? Cque permiten conocer lo que el
alumno sabe, lo que quiere aprender y al finalstegjilo que aprendié, ademas de la

observacién constante.

Se tomaron en cuenta varios aspectos, estos guedagistrados en las rubricas, aunque
también se atendieron otros aspectos que en algasos no se registraron en ellas como,
los productos y la creatividad que mostraron derahtproceso, los informes, el trabajo

individual y por equipos, las tareas y participacéh clase.

Al final se anexan las rdbricas de evaluacion geeimplementaron en todas las

actividades.
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EL CRONOGRAMA.

Es una secuencia detallada y cronolégica de lasidarles que se van a ejecutar para
alcanzar los objetivos planteados. Estos, estanadimados por cuadro de filas y columnas,
dentro de las filas y columnas registramos lasvidetiies de manera cronoldgica, en
nuestra primera espiral programamos cuatro esiastgge se describen ampliamente en el

plan de accién.

CRONOGRAMA

ACTIVIDADES OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE
Semanas Semanas Semanas

1) 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

17-10
2011.

Informar a los padre
de familia sobre I
elaboracion de
proyecto y solicitar su
apoyo, facilitandoles a
sus hijos los recursas
gue necesiten.

=~

Los alumnos 22/
elaboraran un boleti 2151 -
escolar sobre la 2011

revolucion Mexicana

>

En grupo S€ 09 -
organizara y realizar 10111
un viaje virtual a 2011
Grecia.

Q_)\

Los alumnos veran un 26-
video sobre la 28/10/
Regiones Naturales. 2011

UJ

Evaluacion  continug
de todas las
actividades en su
fechas programada
Registro en rubricas.
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ESCUELA PRIMARIA URBANA FEDERAL, DR. ALFONSO C. INIGUEZ

C.C.T. 16DPR4641T ZONA ESC. 099 SECTOR. 03

3.3 Plan de accidon. Primera espiral.

FECHA ESTRATEGIA | PROPOSITOS ACTIVIDADES PARTICIPANTES | RECURSOS EVALUACION
17 de Reuniéncon | Dar a conocer el Informar a los padres de familia sobre | Profesora y | Cuaderno Observacion y
octubre | padres de proyecto de el proceso de construccion del | padres de valoracion de la
de familia. intervencién y  pedir proyecto, ellos ya tienen conocimiento | g5 yijia. Camara disponibilidad
2011. apoyo para la d?' r’r’1is.mo desde que se hizo el fotografica de los padres de
L diagnéstico. B
participacion de sus Pedir el apoyo y compromiso de su familia para el
hijos. parte para la puesta en practica del apoyo
plan de acciébn con sus hijos, solicitado.
colaborando con los materiales que se
requieran y ayudando, de ser posible
en todas las tareas.
26 228 | Presentar un | Favorecer experiencias | Asignatura: Geografia. Alumnos 'y Equipo Registro de
de video de las | novedosas y profesora cémputo observacién.
octubre | regiones motivadoras en el Tema: Las Regiones Naturales.
de 2011 | naturales. desarrollo del tema Con la finalidad de rescatar los
mediante un video. conocimientos previos se inicié con la Internet Rubrica de
El alumno conocerd los técnica “lluvia de ideas” para evaluacion
componentes de las identificar qué tanto se conoce del
regiones naturales y la tema, los alumnos pasardn al pizarrén Proyector

diversidad natural del

pais y  reconocera

a hacer sus anotaciones.

Se les presentd una serie de imagenes

53




caracteristicas de su
entorno natural,
ademads de asumir una
postura critica ante la
contaminacion y

proponer soluciones.

Aprovechar los recursos
tecnolégicos como
medio para comunicar,
obtener informacion y
construir su
conocimiento.

concernientes a las distintas regiones
naturales del sitio de internet;
http://materialesenlinea.basica.sep
.gob.mx/dtxt/SEP/Geografiab/index
.php?startid=16#/14

Se suscitan

comentarios  para
establecer diferencias y semejanzas.

A continuacién se les presenta el video
http://www.youtube.com/watch?v=AC
5QXrWIbKI.

Se comentaron las opiniones sobre el
contenido de la proyeccién y se valoré
por parte del alumno sus opiniones
sobre el uso del video para asignaturas
tedricas.

Se formaron 6 equipos para exponer
en power point a cada equipo se le
designo una regidon natural. Las
regiones son: sabana, desierto, bosque
templado, la selva, la pradera y la
tundra.

Visitamos el aula de computo para la
busqueda de informacion en internet
se les recomendaron algunos sitios
como:
http://quintogradomav.wordpress.com
/2009/04/26/lecc-15-regiones-

Impresora

Hojas

Cuadernos y
lapiceros

Céamara
fotografica

Copias de Ia
ficha de
autoevaluacion

Ficha de
autoevaluacion
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naturales-de-america/,

http://cruzadabosquesagua.semarnat.
gob.mx/ecosistemas.html el alumno
tiene libertad de elegir otros que le
sean interesantes o buscar también en

distintas fuentes.

Los elementos que se les sugirid que
contenga su presentacion Power Point
para el tema son: ubicacion geogrifica,
mapas de su regién natural, flora,
fauna, suelo, clima, ilustraciones o
fotografias, etc. toda esta investigacidn
deberd presentarse en un documento
Word.

El dia 27 cada equipo presentd su
Power Point y comento su experiencia.
Finalmente los equipos construyeron
en un documento Word una sintesis
sobre la importancia de preservar
nuestras regiones naturales y acciones
para su cuidado inmediato.

9y 10
de
Noviem
bre del
2011

viaje virtual. | capaces de reflexionar,

importancia
presencia de los griegos

Asignatura: Historia.

Tema: La civilizacidn griega.

Fue necesario, antes de realizar el viaje
virtual y el folleto turistico, desarrollar

Computadora

Una rubrica que
contenga lo
siguiente:

Observacion
para percibir las
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en la historia de la
humanidad, conociendo
el patrimonio artistico y
cultural que nos
legaron.

Valorar la importancia
de la convivencia y el
respeto para una
cultura de paz.

Realizar el viaje virtual
para interesarlos en el
tema.

Aprender a elaborar un
folleto en Microsoft
Office Publisher.

el tema sobre qué es un folleto, para
qué sirve, qué contiene y todas las
caracteristicas que debe tener el
folleto. Los contenidos que se trataron
son:

El folleto.

La civilizacién griega: su origen,
expansion, ciudades-estados, la
democracia, las
conocimiento, los escritos, los artistas
y su legado.

Después se les informd sobre los
objetivos de la  estrategia vy
comenzamos con una introduccion al

ciencias y el

tema en la que se propicio la
participacion de todos.

Se les presentaron algunas imagenes
(galeria de fotos) que reflejan
caracteristicas de la civilizacion griega,
se les invitd a que se formularan
preguntas y las compartieran; la galeria
se encuentra en el sitio,
http://ihistory101.net/espanol/greece
1/pic greek-images.htm

Todos nos pusimos cémodos para

irnos al viaje, enseguida se proyectd el
siguiente sitio de internet.
http://laboratoriodesociales.wordpress

Proyector

Impresora

Libro de texto
de Historia de 5°

Hojas

Libros del rincén
de lecturas

habilidades
conceptuales,
procedimentale
sy actitudinales,
que desarrolle

el alumno
durante las
actividades.

Valoraciéon  del
folleto.
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.com/2008/03/09/videos-sobre-grecia/
En caso de no estar disponible se
consultara la siguiente.

http://www.youtube.com/watch?v=un
aRdsa9siA

Los alumnos imaginaron que son guias
de turista y procedieron a elaborar el
folleto turistico, se documentaron
buscando informacién necesaria para
preparar itinerarios, algunos
componentes que se incluyeron:
historia, imagenes, textos sobre el
lugar, bibliografia, material audio-
visual, etc.

El folleto lo elaboraron en Microsoft
Office Publisher, con el objetivo de
convencer al publico de realizar el
viaje, debia contener informaran
sobre el legado de la civilizacidn griega,
ubicacion geografica (como podriamos
llegar ahi) etc. Se recomendd ser muy
creativos.

Presentaron el folleto ante el grupo.

Y comentaron sobre la experiencia del
viaje.
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22, al
25 de
Noviem
bre del
2011

Elaboracién
de un boletin
escolar.

Manejo de
herramientas
informaticas.

Crear e innovar;
comunicar y colaborar;
investigar y localizar
efectivamente

informacion; desarrollar

habilidades de
pensamiento critico, vy
toma de decisiones,

todo esto para apoyar
su aprendizaje en el
tema porfiriato y

revolucién mexicana.

Boletin informativo:

“Del Porfiriato a la  Revolucion
Mexicana.”
Area  Académica:  Exploraciéon vy

comprension del mundo natural vy
social.

Asignatura: Historia

Edad de los estudiantes: 10 y 11 aios.
Docente: Wendy Anai Chavez Torres.

Esc. Prim. “Dr. Alfonso C. [fiiguez”

INTRODUCCION:

En la historia de México, se denomina
porfiriato a los aproximadamente 30 afos
que gobernd el pais el general Porfirio Diaz.
La situacion social que se vivia en ese

tiempo atravesaba por una crisis
insostenible, por tal motivo estallé lo que
hoy conocemos como La Revolucién
Mexicana.

El objetivo de esta actividad es analizar a
través de la historia los procesos por los
que nuestra sociedad ha pasado y crear un
puente de comprensién entre el pasado y
el presente.

El alumno se pudo formar un pensamiento
analitico del presente en el que vivimos y

Alumnos.

Maestra.

Computadora

Impresora

Proyector

Cuaderno
notas

Hojas

de

Rubrica
evaluacion.

de
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reflexionO en la cronologia cambio y
permanencia.

TAREAS:

% Se elabord un cuadro CQA (lo que
Conozco, lo que Quiero conocer y
lo que Aprendi) para ubicar los
saberes previos del alumno.

+ Presentamos el tema “la noticia”,
previo a las siguientes actividades
para recordar sus partes y su
objetivo.

% Ver video, “Crisis del porfiriato” de
Internet.
http://www.youtube.com/watch?v=

dVXyIIIWOjl&feature=related
#+ Elaborar notas periodisticas en

equipos. Las noticias se redactaron

en formatos Microsoft office
Publisher
+ Al final completamos el CQA en
forma grupal para valorar lo
aprendido.
PROCESO:

Se inicié con un cuadro CQA en el pizarron
para indagar sobre los conocimientos
previos de los alumnos.
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Después se escribieron los aspectos que se
quieren aprender de este periodo
histérico.

Enseguida se abrié un panorama general
con la narracion de la situacién de la
poblacién durante el porfiriato que
conllevé a una revolucién.

Posteriormente se presenté el video
“Crisis del porfiriato”, al terminar
comentamos grupalmente lo observado,
lo que se entendié y lo que falta por
aclarar.

Se formaron 3 equipos para la elaboracion
de un boletin informativo; los alumnos
imaginaron que son reporteros de esa
época y tienen que cubrir la noticia para su
periddico. Las notas que tienen que cubrir
son:

v’ Situaciéon  social durante el
porfiriato.

v" Ventajas y desventajas del
gobierno de Porfirio Diaz.

v" La huelga de Cananea.

Muerte de Porfirio Diaz.

v" Francisco |. Madero y el Plan de

\
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San Luis Potosi.

v’ La traicidn de Victoriano Huerta.

v" El Plan de Ayala (Zapata)

v Fin de la Revolucion.
Cada equipo dié nombre a su periddico y
redacto, las noticias en la computadora con
el programa Microsoft office Publisher y
se imprimid para compartir en el grupo.

Al finalizar completamos el cuadro CQA.
RECURSOS:

http://www.youtube.com/watch?v=dVXyllIW
Ojl&feature=related,

http://revolucionmexicana-
1910.blogspot.com/2008/11/causas-y-
consecuencias.html

Enciclomedia 5°y 6°
Se recomienda;

http://es.wikipedia.org/wiki/Revoluci%C3%
B3n mexicana

Ver otros videos

http://www.youtube.com/watch?v=giNA
bKhdgU
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El alumno puede consultar otros sitios de
su preferencia.

CONCLUSION:

Los estudiantes se aproximaron  muy
significativamente a un conocimiento
historico de las diferentes etapas de
nuestra historia para comprender nuestro
presente, es decir, apreciar los diversos
procesos experimentados por la sociedad
en sus aspectos politico, social, cultural,
econdmico, religioso, juridico e intelectual.

Es interesante conocer sus posturas criticas
al comparar el pasado con el presente y
cuando emitieron su opinion muy objetiva
sobre la situacidon actual del pais, en la
mayoria de los alumnos.

62




3.4 Analisis de los resultados 1.

En este espacio se relata un informe sobre el teepler la aplicacion de la alternativa de
innovacién que se propuso en el plan de accion.esastegias que se aplicaron fueron
disefladas con la finalidad de dar solucion al bl detectado, que se planted de la
siguiente manera: ¢ Como despertar el interés ywaratl aprendizaje creativo, autbnomo y
constructivo del conocimiento, utilizando las Tiidacticamente en 5° y 6° de educacion

primaria?

Por consiguiente la alternativa de innovacion llpeatitulo “Uso didactico de las TIC en

el nivel lll de educacion primaria”

Las actividades que se plantearon se enfocanpamaaigma cognitivo/constructivista, en
donde segun Hernandez (1998) se refiere a BruAeisybel, a quienes considera que son
sus principales exponentes, asimismo se tiene ¢agyin del paradigma sociocultural de

Vigotsky en dichas estrategias.

Es necesario sefialar que estas estrategias denkerg etapa pretenden responder a los
objetivos planteados en el proyecto, especialmardesarrollo de habilidades de basqueda

de informacion y manejo del ordenador para el apreje.

La aplicacién se llevo a cabo con los alumnos désgrado grupo “B” de la esc. prim.
Dr. Alfonso C. ifiiguez, ubicada en Infonavit Arbdhs de Zamora Mich. En los periodos

de tiempo que aparecen en el cronograma.

Las actividades aplicadas en la primera fase somcocy se iran describiendo a

continuacion.

FECHA Lunes 17 de octubre del 2011.

PROPOSITO Dar a conocer el proyecto de intervencidn y pedir apoyo para la participacion
de sus hijos.

ACTIVIDAD Reunidén con padres de familia.

Nos reunimos en el aula de 6° B por la mafiana para dar a conocer sobre el
proceso de desarrollo del proyecto recordandoles que anteriormente ya
habiamos tenido una entrevista que se les aplicé para la realizacién del
diagndstico, se les explicd que se pondria en practica el plan de accién con sus
hijos y se les pidid el apoyo y compromiso que se requiera para las
actividades, proporcionandoles el material necesario y los tiempos extra para
tareas. Todos se comprometieron a colaborar muy entusiasmados.
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PARTICIPANTES

Profesora y padres de familia.

RECURSOS e Camara fotografica

e Cuaderno para registrar las observaciones
OBSERVACIONES | Al finalizar la reunién se registro lo observado, donde se resalta la gran
aceptacion y apoyo de la mayoria de los padres de familia, 20 manifestaron
comprometerse con el apoyo de materiales que se necesiten para el
desarrollo de las actividades, sin embargo, un 10% (2) no han cumplido
satisfactoriamente con el compromiso.

llustracién 1. Reunién con padres de familia. 17/10/11

Con el afan de cumpliel objetivo ! del Programa Sectorial de Educacidén que consist

“Impulsar el desarrollo wtilizacion de tecnologias de informacién y comanion en e

sistema educativo para apoyar el aprendizaje desngliantes, ampliar sus competen

para la vida y fortalecer su insercion en la saiedel conocimien” (SEF, 2007, p. 39) y

de la mism forma alcanzar los propésitos del presente tpaldaj investigacion,as

actividades estan disefiadas para la utilizaciohedieamientas tecnoldgicas que favore

ambientes de aprendizajes interactivos y de isfgaéa el grup

EstrategiaPresentar video “Regiones Naturales

Fecha: 26 Y7 de Octubre del 201
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Objetivo: Por medio del video, captar el interésompromiso de los alumnos para el
estudio de las regiones naturales y se reconozdavdasidad natural del pais asi como

argumentar la importancia de preservar nuestrosisgtemas.

Tradicionalmente, para que los estudiantes vieram pelicula de 30 a 60 minutos de
duracién, se presentaban en el aula videos quemeducian con VHS o DVD y se
visualizaban en un televisor o video proyector.t&ommente, los estudiantes analizaban
lo que habian visto respondiendo por lo regulanaserie de preguntas guia. Actualmente,
con los servicios de almacenamiento y reproducdénvideos en internet, tales como
YouTube, y otros, es posible para el docente seleacclips de video de menos de cinco
minutos de duracién que muestran informacion relevpara el tema que en ese momento

se esta tratando en el aula, generando asi, deessinas dinamicas.

La importancia del uso del video en el aula permésarrollar habilidades cognitivas, las
cuales se pueden aprovechar para identificar coli®ile manera dinamica ya que puede
aportar elementos para el aprendizaje de asigsatlgadificil comprension. Marqués

(2009) sefala que el video es un medio de facilyusproduccion, permite que el docente

pueda analizar su contenido y planear su claséasdematicas presentadas.

El primer dia se explico a los estudiantes sobreb@tivo de la estrategia, se mostraron

ansiosos por comenzar con las actividades.

Se inicid con la técnica, lluvia de ideas, pareestate de saberes previos, segun la teoria
de asimilacion de Ausubel, el alumno debe contar conocimientos previos CP,

pertinentes que pueda relacionar de forma suséantim lo nuevo que tiene que aprender

llustracion 2. Lluvia de ideas, 26/10/11




(Coll y Marchesi, 2001, [93) de esta forma logramos construir un puente entopiéose

conoce Y la nueva informacic

La mayoria de los nifios participaron anoo y comentando sobre lo queconocia del
tema, la técnica permitid6 cono sus saberes previos y se demosgué se sabia mucl
sobre las regiones naturales, sin embargo, halugacqncretar sobre varios aspec
especialmente sobre la situacion deenaza para los ecosistemas lpaccion del hombre

y fomentar un reflexién critica y creativa anteaesituacion

Después se lespresentarc algunas
imagenes de las regiones continent
gue aparecen en el libro de Geografie
grado, pag. 10, para suscita
comparaciones e identific
caracteristicas de cada region natural

estudiantes desarrollaron m

favorablemere esta actividad pria, §g
después se les presengd video que
tiene una duracion de 5:52 min. (Es n
importante seleccionaudiovisuale no
muy extensos, ya que se podria perd:
atencion del alumng) mientras si
transmitia se observque varios de ello llustracién 3. Presentacién del Video, 26/10/11
realizaban anotagnes, al terminar se hicieron varios comentarids)gyo sobre;qué les
parecio elcontenido de la 'deoproyeccion?  ¢Considergne contiene informacic
relevante y creativa sobretema? Algunos expresaron que les gust@ho porque con le
imagenes ®& mas facil entender el conteni asi como lo expresn Campbell, B.,
Campbel] D., y Dickenson(2000, p. 34) “muchos alumnos orientados al aprendi:
visual tienen una respuesta favorable a estimwlo® @eliculas o videos, el aprendizaje
promuevepor medio de herramientas visua otros dijeron que hab'sido interesante y

gue les gustd, ningun nifio op algo negativo sobre la estrategia.
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La siguiente actividad se desarroll6 en un aularawipada de computo de la escuela, se
formaron 6 equipos para investigar en internetestds caracteristicas y componentes de
la regidn natural que le correspondiera a cadalasagggiones que se estudiaron fueron; la
sabana, el desierto, la selva, el bosque templadtyndra y la pradera, los alumnos

tuvieron que buscar, leer y seleccionar la infoligrapertinente para la elaboracion de una
presentacién y su exposicion, (actividad propupstalos estudiantes, asi que se hicieron
algunas modificaciones durante la aplicacion desteategia) se les recomendaron algunos
sitios de consulta, no obstante, los educandosrtiénlibertad de buscar en otras paginas
de internet o fuentes de informacion. Como el tiermo fue suficiente los equipos

elaboraron la presentacion de tarea con el compmrmdé presentar la exposicion al

siguiente dia.

llustracién 4. Busqueda de informacion en la web, 26/10/11.

El dia 27 de octubre los equipos se reunieron deir2h minutos para preparar detalles de
la exposicion, en el transcurso de la actividadeflejo el trabajo cooperativo que se vio
favorecido con las distintas actividades realizagasmitiendo un mejor rendimiento
académico y social, se fortalecieron lazos de achigtayuda mutua, comprobando que el
aprendizaje cooperativo ofrece: “oportunidades pataractuar adecuadamente entre
comparfieros, colaboracion como objetivo educatieolegitima la conducta de pedir y

proporcionar ayuda, alcanzar metas en equipo, caope forma positiva.”(Anrranz, 1999,
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p. 5) Todos estos aspectos eflejaron objetivamente con la estrategia, se raastrmuy

unidos y motivados durante las exposicic

llustracién 5. Exposiciéon en Power Point 27/10/11

Utilizar la tecnologia de multimedia en la educac@bntribuye a elevar la calidad ¢
proceso de ensefianza aprendizaje. Por una padeagsosibilidad para que el estudia
interactle con un programa Yy la computadora pammpl@nentar y reforzar s

conocimientos.

Los aspectos que contenilas presentaciones eran sobre; ubicacion cafica, mapas,
flora, fauna, clima, suelo, ilustraciones, y todacteatividad que los equipos pudie

implementarHay quienes afirman qu

En los dltimos afios los medios audiovisuales hdo sialorados
COmoO recursos necesarios para alcanzar las educativas. Lo
equipos audiovisuales han extendido su campo déragcsu funciér
dentro de los planes y programas educativos, pta ezdén e
importante el uso de técnicas y estrategias, care ge los cambic
y transformaciones educativas que en producirse en nuestr

centros de aprendizaje. (Paau Cho, 2009, p.

Por lo que el Power Point representa un medio aisdial muy valioso que permi
estimular al alumno y asociarlo al proceso sigatfio del conocimiento, asi pucodos los

equipos preantaron sus trabajos, hubo una bt participacion,ademasse comento sobre
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lo novedoso que fue para ellos la elaboracion psixmn del Power Point, y el gusto

seguir implementandolo.

En otro moment los estudiantes se
reunieronpara redacti el documento
final, argumentar la importancia !
preservar las regiones naturales

proponer soluciones inmediatas p

su cuidado, esta vez la tarea

conTo 3
o
S EROtr oS Do e ror wle -

BRI Hios Bodemos pone: aruo,. oo dia siguiente.

;l"niulca @ Inorganicas, Por rios v lngos
alredodor seja ¥ culdar mouck ¥

ho ol agua.

elaborarlo en Word para entre al

A diferencia de otras formas visua

-

llustracion 6. Tarea, doc. Word acciones para el cuidado de oA

nuestros ecosistemas, 28/10/11 de aprendlzaje’ con los produc
multimedia el estudiante tiene

posibilidad de interactuar y experimentar con egpami, lo que le permite integr:

conocimiento actugdado y verificable

“La evaluacion tiene que ver con el grado de sigatiftidad de los aprendizajes lograu
por los alumnos, y su finalidad es detectar nugedtvetalezas y debilidades tanto de

alumnos como del docente para mejorar a partirsta reflexion” (Hernandez, 1998,
162)

En esta estrategia se promueve la autoevaluacs® gplica una rubrica evaluacion
para registrar de manera general los hallazgos significativos de la actividad, Ic
criterios que se contemplan son los mas signifioatiy que nos permiten valorar |

niveles de alcanc€Anexo 3. Ribrica para evaluacion del video)

Los datos quedaron registrados en las siguientes talgjeeficas

RUBRICA DE EVALUACIO N (conteo)

Las Regi ones Naturales ( El Video)

Criterios Excelente | Bueno |Deficiente
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El video capta la atencion e interés de los alumnos. 17 3 0
Motiva al alumno a integrarse en las actividades que se proponen 16 4 0
El alumno distingue informacion pertinente y confiable. 10 7 3
Realiza la busqueda de informacién en internet. 11 7 2
Participa activamente en su equipo. 8 8 4
Identifica los elementos que constituyen una region natural. 9 8 3
Localiza en un mapa de América las regiones naturales. 7 13 0
Utiliza mapas, imagenes y letra adecuada para su presentacion. 14 6 0
La informacion es relevante para su exposicion. 13 7 0
Lo entrega por escrito en un documento Word. 7 12 1
Expone una critica sobre la situacion actual de los ecosistemas

manifestando la importancia de su cuidado y proponiendo 8 12 0
soluciones.

Tabla 1. Estrategia de evaluacién. 28/10/11

Resultados de la evaluacidon de la actividad; (El

Video) Regiones Naturales

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
@ Deficierke 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

Resultados expresados en porcentaje

B Bueno .,
Items de evaluacion.

B Excelente

Grafica 3. Resultados de la evaluacion. Estrategia 1.
Como se puede obser, los resultados en forma general son sctorios. La
presentacion del g¢éo cumplié con las expectativas que se proyectane gran mayori
de alumnos hizo uso de la tecnologia para apoypraaeso de aprendizaje en la busqt
de informacién lo cual es evidencia cuando elaboran una presentacion ppuwoiet y

trabajos en word. As actividades se desarrol manera colaborativa.
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Asi también es importante conocer la opinion de los estudiantes, les solicitd que
llenaran la ficha de autoevaluacipara valorar los alcances y conflictos a los qu
enfrentaron. Los datos se cotejaron en la siguiabla y posteriormente se grafical

AUTOEVALUACION
items de reflexion BUENA REGULAR MALA
é¢Coémo valoro mi participacion? 17 3 0
Intervine convenientemente en todas las actividades 6 14 0
que se aplicaron.
El video despertd el interés por el tema. 17 3 0
Como calificas la busqueda de informacidn que hiciste 14 6 0
en internet.
Mi participacién en la elaboracidn del Power Pointy la 14 5 1
exposicion asi como en el periddico fue.
Mi participacidn en el documento final fue. 12 8 0
Respeto el trabajo y opinién de mis compafieros. 15 3 2
LY 4
Autoevaluacion del grupo
0 MALA
B REGULAR
[v)
e B BUENA

80%

60%

40%

20%

0%
1 2 3 4 5 6 7

Tabla y grafica 4. De autoevaluacion. Estrategia 1.

Como se observan la grafica anteriolos alumnos consideraron éstrategi, asi como
su desempefio, combuen;, cuando una actividad tiene valor significativo pask

estudiante se puede decir que se logra el objegvaprendizaje satisfactoriamente,
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valor radica realmente en que es algo nuevo pls, €l uso del video ha sido muy
criticado por docentes que no le saben dar un edagogico, los alumnos hicieron algunos
comentarios finales como; es una buena forma dendpr y de utilizar la computadora
para el trabajo escolar, para otros fue muy diderfi entretenido, todos participaron y

colaboraron respetosamente en la actividad.

Algunos imprevistoses muy importante preparar todos los recursos gnads que se van

a emplear, puesto que puede ser laborioso y llmuaho tiempo, en este caso al instalar la
computadora al proyector y al internet tuvimos nagcproblemas debido al poco uso que
se les da a los equipos de computo ademas de tsguoan se recomienda tener otras

opciones para prever estos problemas.

Al principio en la basqueda de informacion, vami$os no sabian cémo hacerlo, pero en
cuanto se les explico en lo sucesivo lo hicieroty fign. Otra situacion fue la ansiedad de
los nifios por trabajar, ya que solamente se cuwemd 1l computadoras, asi que se les pidio
gue lo hicieran en parejas.

EstrategiaViaje virtual.
Fecha: 09 y 10 de Noviembre del 2011.

El objetivo principal el aprendizaje. Los alumnos seran capaces de icefbnx conocer y

valorar la importancia de la presencia de los gsegn la historia de la humanidad,
conociendo el patrimonio artistico y cultural ques megaron. Valorar la importancia de la
convivencia y el respeto para una cultura de paaligar el viaje virtual para interesarlos
en el tema. Aprender a elaborar un folleto en MiofbOffice Publisher. Asegurar que los

estudiantes participen en actividades apoyadakapecnologia (TIC).

Un viaje-virtual (V-Trip) es una visita a la pagina Web de un lugae tiene un interés
particular, en vez de una visita real al sitio deee Se pueden hacer estbgjes-V(V-V)
usando un computador e Interngh V-V, es una visita planeada con anticipaciomna
sitio especifico de internet para lograr objetiverducativos determinadogKawka y
Burgess, 2006, parr. 1)
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Recordemos que un medio audiovisual, por si sologapnera nada. Los medios
audiovisuales deben utilizarse como un estimula paalumno y siempre asociado a un

proceso significativo.

El Viaje Virtual es una forma en la que los docenfgdemos usar creativamente nuevos
recursos y métodos de enseflanza para mejorarezidigaje y cumplir con los objetivos
educativos planteados. Realmente el alumno deapiarinterés por descubrir y ver cosas

nuevas.

llustracién 7.
Viaje virtual.
09/11/11

Uno de los objetivos principales era despertanterés de los estudiantes en el estudio de
la civilizacion griega a partir del V-V, se logré enas de un 50% del grupo involucrarlos
favorablemente en toda la actividad, ya tpsefunciones de la imagen apoyan los procesos
educativos tales como: informativa, explicativa tiaxlora, evaluadora, lidica, dinamizar
el aprendizaje, imitativa, metalingiistica.

Se realizé una busqueda de informacion para laoedalbn de un folleto turistico,
previamente se tuvo que repasar el tema sobre oéali@arlo, puesto que al principio no

se habia contemplado, pero fue necesaria su igolusi
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llustracidn 8. Elaboracion de folletos. 10/11/11

El alumno cumple con las caracteristicas a lash@oe referencia Hernandez, (1998, p.
134) citando a Ausubel en su teoria cognitiva €odice que “es un sujeto activo
procesador de informacion, que posee competengaitt@ para aprender y solucionar
problemas.” Esta caracteristica es reflejada elesgtmpefio y productos elaborados que se
hicieron durante la estrategia, los alumnos sevenemas hébiles y competentes en el
procesamiento, busqueda y seleccién de informa@&odrien es cierto las clases no se
limitaron a aprender sobre tecnologia, pues el @amento estructural de la computadora
(hardware y software) ya no es necesario tal cant@h indicado algunos estudiosos de la

materia:

“Se pueden usar las computadoras sin conocimagtmo, de hecho
hay estudiantes que lo utilizan sin instrucciérviggegla experiencia ha
ensefiado que lo aprendido sobre los ordenadorestiggd que ver
con la mejora educativa y que la memorizacion deelementos del
ordenador resulta intrascendente, la comprensidye sie la actividad

significativa, no de la memorizacién” (Segovia, 200.115)
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Para continuar con el andlisis de los resultadestieactividad, partiremos de la rabrica de

evaluacion que fue disefiada para valorarla. (AdeXbrica para evaluar el V-V)

NOMBRES NOMBRES NOMBRES NOMBRES
Alumno1l | Oswaldo Alumno 6 | Laura Alumno 11 | Yaneth Alumno 16 | José Fco.
Alumno 2 | Carolina Alumno 7 | J. Manuel Alumno 12 | JesUs E. Alumno 17 | Leonardo
Alumno 3 Kathya Alumno 8 Brenda Alumno 13 | Belén Alumno 18 | D. Gpe.
Alumno4 | Omar Alumno 9 | Alondra Alumno 14 | D. Sofia Alumno 19 | Ma. Teresa
Alumno 5 | Alexa Alumno 10 | Oscar Alumno 15 | Yadira Alumno 20 | Héctor

Relacién de alumnos de 6° “B”

Se registra en la siguiente ficha de cotejo eklmjue alcanzaron en la estrategia V-V
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RUBRICA DE EVALUACION RESULTADOS (A= alumno)

Propésito
General.

Al

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

A10

All

Al12

Al3

Al4

A15

Al6

A17

Al18

A19

A20

El viaje virtual
desperté el
interés de los
alumnos por
el estudio de
los  griegos.
Los alumnos
reflexionaron,
conocieron y
valoraron Ia
importancia
de la
presencia de
los griegos en
la historia de
la
humanidad.
Se aprecid la
importancia
de la
convivencia y
el respeto
para una
cultura de
paz.
Aprendieron
a elaborar un
folleto en
Microsoft
Office
Publisher.

NIVEL 1

NIVEL 1

NIVEL 1

NIVEL 2

NIVEL 1

NIVEL 1

NIVEL 1

NIVEL 3

NIVEL 2

NIVEL 2

NIVEL 1

NIVEL 1

NIVEL 1

NIVEL 1

NIVEL 1

NIVEL 2

NIVEL 1

NIVEL 2

NIVEL 3

NIVEL 2

NIVEL ALCANZADO POR ALUMNO.
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llustracién 9. Productos de folletos turisticos. llustracién 10. Estudiante con su folleto turistico

La mayor parte del grupo alcanzo favorablementehjstivos planteados de la estrategia
que favorecieron a los trazados para el proyeactodésarrollaron algunas habilidades
cognitivas como recoger, organizar y utilizar eh@omiento, Ausubel, (1978). Con dichas
actividades también se favorece un pensamientdivaega que el alumno se siente
motivado y utiliza lo que aprende desarrollando guwepias técnicas de estudio

reflejandolas en su desempefio escolar.

Algunos nifios presentaron sus trabajos al grup@ mampartir sus experiencias y

comparar sus folletos.

Algunos imprevistos y recomendacione&s importante planear muy bien las actividades,
aventurarnos en la improvisacion en el uso dedasalogias puede ser contraproducente,
esta vez no fue el caso porque se previeron lasdactes a implementar. Hay que revisar
gue los equipos de computo tengan los programéssegue se va a trabajar, en este caso
se reviso dias antes y no se contaba con el Mitr@ftce Publisher que se tuvo que

instalar con dias de anticipacion.

Para todos los nifios fue nuevo trabajar con estgrggima asi que al principio la mayoria
preguntaba mucho y todos a la vez pero los quda@oemprendian apoyaban a los demas.
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Las actividades se llevaron mas tiempo de lo preves recomendable que no se utilice la
computadora por largos periodos, ya que puederligdurrir o que el alumno pierda el

interés y se desvie del objetivo establecido.

EstrategiaBoletin escolar.

Fecha: 22 al 25 de Noviembre del 2011.

Objetivo: Manejo de herramientas informaticas. €Ceannovar; comunicar y colaborar;
investigar y localizar efectivamente informaciémesdrrollar habilidades de pensamiento
critico, y toma de decisiones, todo esto para @apsy aprendizaje en el tema Porfiriato y

Revolucién Mexicana.

La presente estrategia se compone de actividadeseagllevaron a cabo utilizando recursos
de internet preseleccionados por el docente, deeraajue el estudiante, para realizar la
tarea, se enfoque en la utilizacion de los recwysos en buscarlos. Es un tipo de proyecto
pequefio para que los alumnos desarrollen habikdeskenciales y utilicen apropiadamente
la informacién que encuentran, habilidades comajlessefiala Ausubel (citado por Ortiz,

2010, p. 22) quien las clasifica en: “habilidadasapconocer, para recoger, para organizar
y para utilizar el conocimiento” estas destrezasdn desarrolladas durante la elaboracion
del boletin escolar y permitieron, clasificar, orgar, analizar y sintetizar la informacion

correctamente, con el objeto de generar con ellaoyandose en herramientas informaticas

y Otros recursos, un conocimiento nuevo.

La estrategia nos llevd mas tiempo del prograntsdndo a que proyectamos una hora al
dia para este proyecto, y trabajamos en la trasehdad de algunos contenidos como;
historia de México, espafiol, geografia, artisticizjca y ética, siendo asi una de las
prioridades del nuevo Plan de Estudios 2009 panac&aion Primaria, que sefiala la
importancia de “favorecer en los alumnos la inteigra de saberes y experiencias
desarrolladas en las distintas asignaturas, cdimdidad de que el alumno movilice sus
conocimientos y responda a los retos de una satmeatabiante.” (SEP, 2008, p.41)

Con el objetivo de potenciar y explicitar el enlargre conocimientos previos y la nueva
informacion por aprender, se comenz0 con la elabmrade un organizador grafico
conocido como, cuadro CQA, que refiere tres colsnrepartidas de la siguiente forma, lo
gue Conozco, lo que Quiero saber y lo que Aprendi.
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Con esta técnica se logvincular perfectamente el tema gracias a que lomrabs estaba
muy familiarizados corsu contenid, aunque también manifestaron varios detalles &
gue les gustaria profundizar, esto nos permiti@censobre lo que les interesaba apre
y hacia donde ibamos a par(Diaz y Hernandez, 2002, p. 14®Recomiendan utilizar es
técnica sobre todal inicio de la sesion, para activar los conocirtgsrprevios o incluso

generarlos cuando no existt

Esta estrategia busaue el alumno reforzara sus conoentos, expresara una post
criticoreflexiva de la situacion social del g, la comparargpasad-presente) e hiciera

algo con todo esto, culmindo con la elaboracion del boletin escolar.

En el tema del periodchistorico que aprendemos’os estudiante desarrollaron
actividades dondmvestigan, escriben, realizan el disefio d auténtico periddico de es
época pero con la historia de 1910, dan retroaliastbn a sus compafieros, publ y

hacen una presentacion para el resto de la

llustracidn 11. Alumna navegando en internet, (busqueda de informacion) para la
elaboracion del periddico.

A continuacionse present: algunas de las observaciones que se registrar@nteéula

actividad.
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* Los estudiantes se motivan intrinsecamente en tHdaesn que dan forma a
boletin escolar para que encdentro de sus propios intereses y habilida

* Los alumnos construyen nuevos conocimientos Yy idablés, edificando soblos
que ya poseen.

* Los educandos ealizaron su investigacion empleando mudltiples tes de
informacion, tales commternet,libros, bases de datos en linea, cintas de vid
Sus propios conocimientos sobre el te

» Se destace@l aprendizaje cooperativo. Los educal aprenden a aprender el u

del otro y también aprenden la forma de ayudareasyis compafieros apren, y

valoranel trabajo de sucolaboradores.

llustracion 12. El papel del profesor.

El papel del profesor fue interactuar brevemente s «uipos de alumnos, en
retroalimentacién y ayuda segun fuera el cipromover la cooperacion entre ellser
consejera y amiga. Asi los alumnos tienen mas @ordi y se interactlia con mas €, otro
punto importante fug@ermitir a losescolares que exploren, expaenten, solucione y

reflexioren, tal como se propone en el paradigma cognitvBrdner y Ausub (1978).
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Durante toda la estrategia se implement actividades como;movers, comunicarse,

compartir y ayudarse unos a o, es la norma.

Para valorata actividad se disei una rubrica de evaluaciotgnexo !) donde se pueden
apreciar los aspectos y criterios que se utilizalmsresultados se cotejaron en una tabl
datos que posteriormente se representa en la arafipartir de la misma se explicara

forma descriptivads datos cuantificadc

Evaluacion del Boletin Escolar

Excelente Bueno Satisfactorio Requiere mejoras

En los resultados graficos se puede apreciar que sgnfamorables, selcanzaron los
niveles m4 altos en la mayoria del grujflos aspectos que se evaluaron en la estrategi

aqguellos que responden a los objetivos de la pstayede la activide.

Primero,el uso de los recursos que se propusieron paealaacion del boletin escolat
la busqueda de informacion asi como leicipacién organizada y entusiasta del equip
trabajo. El 65% del grupo se ub en los niveles de excelente y bueno, rebasandsale
la mitad con un resultt® muy positivo, el 25% presel un trabajo satisfactorique

alcanza una buena estimaci¢ solamente el 10%ue representa solamente a alumnos
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con quienes se requiere de trabajar un poco mad mfuerzo de contenidos donde es
necesario.

llustracién 13. Alumnos trabajando en equipo

El conocimiento generado y todo el proceso, tamiénvaloraron en la rdbrica de

evaluacion, donde los alumnos presentaron al grhogo periédicos que hicieron y

explicaron la experiencia que vivieron durante tedlgroceso de elaboracion, también
explicaron el contenido de las noticias y otrosri@o®s que agregaron, entre sus
comentarios siempre se dijo que fue muy divertsi®,conocid6 mas sobre el periodo
histérico y la situacion social del pais en esacapwearios nifios relacionaron perfectamente
el pasado y el presente al comparar la situacioialste pobreza y desempleo que se vive
actualmente, uno de los estudiantes manifestddasidad de una nueva revoluciéon pero
sin guerra, este comentario fue una de los que m@ésconmovi6, realmente nos

introducimos a un pensamiento critico y creativonde se reflexiono, opind y se

propusieron posibles soluciones a los problemaskss.

Las siguientes fotografias reflejan parte de lofgeda estrategia; Exposicién del Boletin.
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Periddico el Chismoso de 1910

Exposicion del periédico 1.

. . Exposicion del periddico 2.
Periodico el Revolucionario de Zamora posicion del periddico

El autor Rosendo Escalante (1992, p. 31) dice dalaealuacion que:

En todo programa, la evaluacién es fundamental ofupdamente
necesaria, porque permite considerar los progrestenzados asi
como advertir los fracasos que se hubiesen prekema cualquier
actividad realizada y ajustar el proceso segunxifare las diversas

circunstancias, las nuevas necesidades y los ieoe™es no

previstos.

Por los resultados obtenidos en la primera faspuede decir que los progresos han sido

diversos, aunque también nos hemos enfrentadmaviaenientes no previstos, por lo tanto
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es necesario replantear nuevas estrategias quefmdn las aplicadas, para lo cual se
disefid un nuevo cronograma de actividades, conbjgtieo de ofrecer ambientes de

aprendizaje creativos, empleando herramientas ehalogia.

CRONOGRAMA PARA LA SEGUNDA ESPIRAL.

CRONOGRAMA
N. P | ACTIVIDAD ENERO FEBRERO
Semanas Semanas
1 2 3 4 1 2 3 4
1. | Grabar un video para 3031 | 1,2,3
. enero | febrero
fomentar el aprecio 2012 | 2012

por el arte y el >

patrimonio cultural

gue embellece nuestra

ciudad.
3. | Grabar una cancidn 13 al
. — 24 de
sobre los alimentos L | febrero
nutritivos. 2012
4. | Hacer un comic 27a29
febrero
. '\
representando el final 2012
de un cuento.
5. | Redaccidn de | Productos de todas las actividades en las fechas

documentos en Word. | determinadas.
Power Point y Excel.

6. | Evaluacién  continua | Cada actividad sera valorada segun los instrumentos de
de todas las | evaluacion que se disefen.

actividades en sus
fechas programadas.
En fichas de cotejo y/o
rabricas.
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ESC. PRIM. URB. FED. "DR. ALFONSO C. INIGUEZ"

CLAVE: 16DPR4641T ZONA ESC. 099. SECTOR: 03

NIVEL III: Educacién Primaria. GRUPO:"B"

DOCENTE: Wendy Anai Chdvez Torres.

3.5 Plan de accion. Segunda espiral 2.

FECHA ESTRATEGIA | PROPOSITOS ACTIVIDADES PARTICIPANTES | RECURSOS EVALUACION
30 Grabar  un | Fomentar en los * Primeramente se le explico al | Maestra Camara de Registro en el
enero al | video alumnos el aprecio por grupo sobre lo que se deseaba video diario de
03 de | presentando | el arte y el patrimonio hacer y todo el trabajo que esta Alumnos campo.
febrero | su ciudad. cultural. actividad implica; investigacion Internet
. Calidad de Ia
2012 sobre nuestra ciudad, Transporte
El estudiante estara en . P informacion que
transportarnos a los sitios de
capacidad de crear un . , presenten.
interés Y sobre todo
video con duracion - .
responsabilidad y compromiso en La actitud

maxima de 5 minutos,
utilizando herramientas
de la tecnologia a su
alcance.

Divertirse y desarrollar
una actitud

investigadora.

todas las actividades.

¢ Se informd a los padres de familia
sobre la actividad, ya que dicha
accion implica salir de la escuela y
se requiere de los permisos.

e Lla idea era que los estudiantes
grabaran un video donde muestren
la belleza de su ciudad.

e Se les mostré un ejemplo tomado
de internet

sobre un trabajo

desenvueltay
seguridad que
reflejen durante
la grabaciodn.
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similar.

Se presentd el plan de organizacion
y ejecucion del video.

Se comentd en grupo sobre los
sitios de interés e importancia que
tiene Zamora y el porqué se deben
conocer, se anotaron en el pizarrén
y al final seleccionaron solamente
algunos para investigar vy
presentar en el video.

Se distribuyo el trabajo en equipos,
principalmente la busqueda de
informacidon sobre los sitios de
interés.

Durante la actividad se orientd vy
ayudo a los estudiantes, apoyando
en el filme del video
(retroalimentacién intercambio de
ideas y preguntas frecuentes)
Previo a la grabacién los
estudiantes presentaron su plan de
trabajo y lo que habian investigado
sobre los lugares que se visitaron.
Se realizd la exposicidon del video a
todo el grupo.
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13 al 24
febrero
2012

Grabar una
cancion

sobre el
tema; “Una

alimentacion
balanceada”.

Manejar
herramientas
multimedia
para elaborar
un mendu.

Favorecer la inteligencia
musical de alumnos por
medio de la grabacién
de una cancion que
interpretaran.

linculcar y practicar una
alimentaciéon sana vy
equilibrada fomentando
un consumo adecuado a
la edad y necesidades

del alumno.

Asignatura: Ciencias Naturales. Educ. Art.

Tema: La Alimentacion.

completa es
importante para el desarrollo integral del
nifo.

Una alimentacion muy

\M‘pusus Y FRUTqg

MUCKAS

Los alumnos
conocieron los
componentes de
una buena

alimentacion, su

clasificacidn y
valor nutrimental.
¢ Los estudiantes buscaron en la web
informacion sobre una buena
alimentacidén, hicimos hincapié en
la consulta de la pirdmide de los
alimentos.
http://www.alimentacion-
sana.com.ar/portal%20nuevo/actu

alizaciones/dietabalanceada.htm

e Elaboraron en wun documento
Word un
desayuno, comida y cena, este
debié ser equilibrado, aportando
una gran variedad de alimentos
teniendo en cuenta la piramide

alimenticia.

mend que incluyd

Maestra

Alumnos

Karaoke
Micréfono
Grabadora

Composicion

escrita del tema

que se adaptara

a la cancion.

Internet y otros

medios
informacion.

Computadora

Impresora

de

Tener en cuenta
que se evaluard
positivamente
tanto la
adquisicion  de
aprendizajes del
tema, La
alimentacién.
Asi como el
buen manejo de
las
herramientas
informaticas.

Instrumento
rubrica.
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e Para reflejar la importancia de
llevar una buena alimentacién vy
reforzar lo aprendido, los escolares
por equipos

adaptaron una

composicion (sobre la

alimentacién) a una cancion que

fuera de su agrado. Podrian
inventarla o buscarla en internet.

e Se ensayé y posteriormente la

grabamos para presentarla al
grupo.

27 a 29
de
febrero
2012

Hacer un
cémic en
Word  para
representar

el final de un
cuento.

Desarrollar la
creatividad e
imaginacion del alumno
para inventar el final a
un cuento.

Contribuir a mejorar las
habilidades

comunicativas a través
de la lectura y escritura,
empleando el uso de
herramientas
multimedia para
representar mediante
un comic el final de un

cuento.

Asignatura: Espafiol.

Tema: El cuento.

En el libro de texto de Espafiol actividades
se trabaja con el cuento, y uno de los mas

conocido

representativos es el
“Joaquin y Maclo”. Los autores de este

muy

cuento son Hinojosa Fco. Y Meza A.

Sin embargo, el cuento no esta terminado,
le hace falta un final.

Aunque el cuento original si tiene un final

Maestra
Alumnos

Pueden
ayuda de algun
familiar.

tener

Libros de texto

Computadora
con editor
graficosy
presentador

Hojas

Impresora

Matriz
valoracion.

de
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en el libro de texto no aparece, asi que

llevamos a cabo de la siguiente manera

esta actividad:

Lectura oral del cuento “Joaquin y
Maclo” con la  entonacion
adecuada, para expresar los
estados emocionales de cada
personaje e ir llevando al
educando a ese escenario para que
después él pueda continuar con la
historia.

Después de leer se hicieron
comentarios sobre équé opinaban
del cuento, si les gustd o no les
gustd y porqué? ¢quiénes son los
personajes? Y {qué opinan de cada
uno de ellos? se hizo énfasis en
que esta vez el cuento podria
terminar como ellos quisieran, que
cambiarian todo lo que no les haya
gustado.

Escribieron un borrador en su
cuaderno sobre el final que les
gustaria para la historia. Revisa el
borrador y corrige ortografia vy
redaccion.

En la siguiente sesidn se
transformé el final del cuento en
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un comic empleando herramientas
multimedia, con el objetivo de
hacerlo mas divertido y creativo,
ellos elegirian entre imprimirlo o
apoyarse con el proyector para
presentarlo.

e Después se expusieron ante el
grupo los diversos finales y cada
alumno argumento sobre el suyo.

e Al final se leyé la historia completa
de estos personajes, tomada de
libro “Joaquin 'y Maclovia se
quieren casar” al terminar se
compararoén todos los finales.

Uno de los géneros literarios que
perduraran por bastante tiempo serd sin
lugar a dudas el cuento, que junto con las
leyendas cautivan a quienes los
escuchamos.
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3.6 Analisis de los resultados 2.

EstrategiasGrabar un video de los sitios de interés de nuest@udad.
Fechasdel 30 de enero al 3 de febrero del 2012.

Propésito:Fomentar el aprecio por el arte y el patrimonitiucal que embellece nuestra
ciudad. Visitar estos lugares e investigar lo gfextan y la importancia que puede tener

conocerlos.

El conocimiento se construye a partir de nuesti@raacion con el contexto en que nos
desarrollamos. En la escuela se ha podido obsgueatos alumnos aprenden facilmente
con todo aquello que tiene que ver con los medidgaisuales, donde nos encontramos el
sonido, la imagen y la posibilidad de enlazar an#dementos, y no con los contenidos de

una manera mecanica y memoristica.

El video puede ser un instrumento idoneo para @gi@lumnos lo utilicen para analizar el
mundo que les rodea y expresarse a través de ébn¥eguir de esta forma que los

estudiantes no sean meramente receptores pasivu®iheacion.

Muchas veces las instituciones promueven un apajedidescontextualizado, con
conocimientos inertes, poco motivantes, relativameatiles y de relevancia social
limitada. Por lo regular los alumnos no pueden geizar y transferir lo que aprenden, esto
refleja que la ensefianza no transcurre en contesxgosficativos, los educandos no se

enfrentan a problemas ni situaciones reales, p@nio es necesario;

Una ensefianza situada; donde cualquier agentedagpdagen la toma
de decisiones curriculares o didacticas (definicida objetivos,
contenidos, estrategias de enseflanza-aprendizajenad de
evaluacién y mecanismos motivacionales, entre pt@sibuya un
papel decisivo a la consideracién llicida y sisteraatde las
situaciones en las que el educando ha recreadderadeecrear el
conocimiento a adquirir en los escenarios esco(@fes, 2006, p.19).

Recordemos una vision vigotskiana, el aprendizajplica el entendimiento e
internalizacion de los simbolos y signos de laucaly grupo social al que se pertenece, los
aprendices se apropian de las practicas y herréasienlturales a través de la interaccion

en su medio. En la actividad el alumno conoce pagtesu contexto, aquellos sitios de
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interés social y cultural de su comunidad, haciéadoas significativo con la visita y la
investigacion realizada a estos lugares, es unmaafate sacar la escuela de las cuatro

paredes, y lograr un vinculo con la comunidad yeHguue nos ofrece.

Los estudiantes logran una mayor comprension daftamacion

obtenida, cuando pueden vincularla explicitameme sus saberes
personales, e implica que estos se sientan may@mastivados con
relacion a lo que aprenden, también se propicia ejJualumnado
sintonice de manera sensible y oportuna con loblegmmas de su
region y de su entorno comunitario, al conectamselas situaciones
que ocupan la atencion de los subsistemas soc&legjue se

desenvuelven los aprendices (Diaz, 2006, p. 27).

Para realizar la estrategia, se informé a los padesfamilia debido a que saldriamos de la
escuela, para lo cual se obtuvo una buena respuedts accedieron voluntariamente a
otorgar el permiso. En el aula se comento conwgasobre los lugares mas importantes
de la ciudad e hicimos una lluvia de ideas en ehrpdn, al final seleccionamos los
siguientes; Centro Regional de las Artes, Santuatiadalupano, Teatro Obrero, Mercado
Morelos, hoy se conoce como mercado de dulces, ndig#a estacion del tren que
actualmente funciona como un Museo de Historia &ediy la Plaza principal y H.
Ayuntamiento de Zamora. Los sitios se distribuyeaocinco equipos de cuatro alumnos
cada uno.

Estos fueron los lugares que se consideraron deormayportancia, los estudiantes
comentaron que elegian estos sitios por sus cesditi@s como; antigiiedad e historia, por

lo que ofrecen, porque tienen un atractivo turdstjce embellece a la ciudad.

Después se les indicaron las tareas que se llavaiecabo antes de realizar la
videograbacion del sitio, los equipos tuvieron guesentar previamente un plan de accion,
es decir, el trabajo entre alumno-alumnos y aluspmofesor que debe estar totalmente
planificado, necesitando, por tanto, de un disef@la busqueda de informacién, de un
guion, en definitiva la realizacion del trabajo itelue reflejarse desde una perspectiva
colaborativa, ya que deben de diferenciarse y tieparroles especificos (guionista,

camara, locutor...).
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Es muy importante sefialar que si se desea incarglougo del video en el aula, se requiere
de una buena planeacion y por lo menos una minomaation técnica por parte del
docente y los alumnos para su utilizacion, serialesatino aventurarnos sin estar bien
preparados. Sin embargo su uso actualmente es mumyefedor pues representa una
posibilidad didactica.

La incorporacién del video en los procesos queesardollan en la
escuela, han hecho de este medio un elemento ionldde de

conexidn entre el entorno social, la cultura ya@hbre, al alcance de
todos, por lo que se convierte en un recurso gsigieiea un alto grado

de interés en el sistema educativo (Aguilar y Far2807, p. 56).

En esta actividad hubo mucho dinamismo y se desgse alto grado de interés en los
alumnos, asumieron distintos roles entre ellogjisgian, se corregian, se comunicaban,
varios equipos tuvieron una buena organizacidopservo que se divirtieron y expresaron
un sentimiento de libertad, el papel docente ea tesea fue el de acompafar, orientar, y

apoyar en todo el proceso siempre que fuera nesesar

Los alumnos nuevamente hicieron trabajo colabaratonstruyeron significados en la

mediacion con los otros y se ubicaron en un coateyttural particular que les permitio

comparar y/o contrastar la informacion recaudadalidersas fuentes sobre el lugar que
visitaron y presentaron mediante la grabacion.

Otro de los aciertos relevantes en la actividacefygotagonismo que asumieron varios de
ellos en la videograbacidn, expresaron seguridadtgnomia, se tomaron muy en serio su
papel de presentadores sin temor a la camara. dnsa@ es la que hace posible la
dinamica de aprendizaje, pudiendo ser los estugfialuis protagonistas y creadores de
grabaciones, de trabajos o actividades mediantenastlio audiovisual.”(Aguilar y Farray,
2007, p. 67). El video como instrumento de aprexjeibace que el educando se implique
en la elaboracion de mensajes didacticos y seanéprotagonista principal de su
conocimiento.

Se logré un vinculo mas significativo entre escyetmmunidad, los escolares conocieron
un poco mas en relacion a lo que ya sabian deitlos seleccionados, investigaron en

internet, con sus familiares, en el museo y elroerggional de las artes las personas
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encargadas les explicaron mas ampliamente solqaddiay y/o se hace en esos lugares.
Los estudiantes tuvieron la oportunidad de viviexplorar, descubrieron la importancia
gue tienen estos sitios para Zamora y por lo taatgalor cultural digno de promover su

difusion.

Fotografia. Centro Regional de las Artes de Zamora.

En el reporte del estudio que se realiz6 sobre @tte los alumnos manifestaron que el
CRAZ es un lugar que contribuye al desarrollo deedmcacién y difusién cultural y

artistica del estado, ademas de enfocarse a fomentaifios y jovenes sus talentos
artisticos. También explicaron que anteriormentecaoleocian la importante funcion que
desempenfa el CRAZ, pero que, con la investigacigisita que se realizd, ahora se tiene

informacién necesaria sobre un lugar muy significatle nuestro municipio.
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Fotografia. Teatro Obrero.

Otro de los equipos hizo su investigacion sobrdezdtro Obrero, lamentablemente no
tuvimos informacién personal y mucho menos accesesta sitio, pero aun asi, los

estudiantes presentaron su informe de investigagiseu video, hablaron sobre el estilo
arquitectonico del recinto, trataron un poco stiohia y las actividades que se celebran en

él, la informacioén fue obtenida de internet.

Santuario Guadalupano.
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Se dice que el Santuario Guadalupano es el lugar notable de Zamora, pues en el
reportaje de los escolares se mostré la majesteosapresionante iglesia, también
presentaron informacion sobre su historia y la ignzia que representa para los fieles

catolicos.

Fotografias. Mercado Morelos, o Mercado de dulces.

El mercado Morelos, es un lugar muy representatevdamora, ya que en él se ofertan los
tradicionales dulces zamoranos, ademas de arragdicion y cultura, es un sitio muy

visitado por el turismo, esto es parte de lo queaomentd el equipo expositor.

Continuando con el estudio de los sitios mas exorples de nuestro municipio, también
encontramos la antigua estacion del ferrocarri, denocida como el Museo historico de la
ciudad, en ella existe una gran cantidad de tréwlicgional, los educandos destacaron que
la finalidad de la galeria es difundir las costuesbdel municipio y que los estudiantes se

interesen por los sucesos importantes que han dwlaaida de su comunidad.
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Fotografias. Antigua estacion del ferrocarril. Actualmente es el Museo Historico de la Ciudad
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1. Plaza principal de la ciudad y 2. H. Ayuntamiento

Finalmente otro grupo de estudiantes documentdogares como, la plaza principal que
sirve como espacio de recreacion, y el H. Ayuntammielonde explicaron algunas de las

funciones que se desempefian en él, descubriendo @sico mas sobre la organizacion y

trabajo de nuestros gobernantes.
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Posteriormente a la grabacion, en plenaria fuprogectados los videos que se tomaron y
todos comentaron sobre su experiencia, analdégidemesmo lo es para la escuela
deweyniana, (Diaz, 2005, p. 3) “la vida social are$cuela se basa en el intercambio de
experiencias y en la comunicacion entre los indiegl. Los estudiantes desarrollaron
habilidades de comunicacién representacion, sé ¢apitenciéon de alumnos con bajo nivel
de interés, y se posibilitd la interaccion enwghdtrabajo colectivo), otro de los alcances
se reflej6 cuando se proyectd el video, los estitiel&a hicieron observaciones sobre su
participacion, comentando lo que les falto, halslate sus equivocaciones, también lo que
mas les gustd y no les gustd, en grupo se hizoval@acion significativa de toda la

actividad.
Lo realmente importante es el proceso de constrnccbomo se cita a continuacion;

Es importante, no olvidar que el valor pedagégi@iucativo que se
les concede no se encuentra tanto en el product@tioe que lleguen
a conseguir, sino en el proceso que debe de seggire va desde el
trabajo de investigacién para la elaboracion deguidn y de los
contenidos que se plasmen en el mismo, hasta losndipajes
instrumentales requeridos para el dominio técniedod equipos, sin
olvidar la capacidad necesaria en la locucion, ypiaduccion y

postproducciéon del medio (Cabero, 1992, p. 86).

En esta estrategia se implementé una rdbrica (aBxmara valorar el desempefio y el
proceso de los estudiantes durante toda la aativida el afan de apreciar el avance y nos
permita reflexionar sobre la accién. En la graficase aprecian los resultados en cifras
gue reflejan un buen nivel de desempefio alcanza@bgrupo, aunque también tendremos

gue trabajar mas en algunos indicadores de calidad.

Considero que esta fue una de las actividades ig@dificativas para los estudiantes, si se
analiza un antes y un después, se refleja quersicoy se valord el patrimonio artistico,

cultural e histérico de su ciudad, los alumnos srgelamente veian y sabian que ahi
estaban esos lugares publicos pero desconocfalménte en varios de ellos las funciones

gue tienen y/o aportan a la sociedad.
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Grafica 6. La videograbacion.

ALUMNOS

Excelente

Bien

Aceptable

No aceptable

Sofia

10

Belén

10

Alexa

10

Leonardo

10

Laura

Brenda

Khatya

Oscar L.

Héctor

Cristian

Carolina

Ojlvjlv|]|]O|lLV|WLO]|OLO

Francisco J.

Manuel

Oscar J.

Yaneth

Oswaldo

Omar

Jesus

Alondra

Yadira

00 |00 | 0O | OO |OO|OO| OO | OO

99




EstrategiaGrabar una cancién que tenga como tema los alimergmutritivos y/o una

vida sana.
Fecha:l3 al 24 de febrero del 2012.

Propésito Motivar el aprendizaje sobre la importancia dedau una alimentacion
balaceada para nuestra salud por medio de la gbabacomposicion o adaptacion de una

cancion que interpretaran los alumnos.

En esta estrategia se pudo apreciar como se fasareen los estudiantes, algunas de las
inteligencias multiples descritas por Gardner (3993ien define inteligencia como “la

capacidad de resolver problemas o elaborar prosupte sean valiosos en una 0 mas
culturas”. Por primera vez, en 1993 Gardner sefjak existen siete inteligencias. Estas
son: linguistica-verbal, l6gica-matemética, fisikinestésica, espacial, musical,

interpersonal e intrapersonal.

Aunque en esta actividad se destacaron mas; lacabudinglistica y cinestésica, no
obstante se sabe que cuando una persona se sieplengud con lo que le gusta hacer,
estard de animo, motivada y proyectara sus semiosiepara los que la rodean,

favoreciéndose de tal manera la inteligencia fretesonal.

Generalmente los alumnos llegan al aula con uria derpreocupaciones, sensaciones e
intereses individuales, para motivarlos y sintori@zaen las clases es recomendable un

ambiente musical ya que:

La musica puede desempefar un papel importantedm 4mbito

educativo. Brinda un clima agradable en el momesoque los

alumnos entran; crea un efecto de distension lukgeriodos de
actividad fisica; contribuye a hacer mas fluidasttansiciones dentro
del aula, devuelve la energia en dias nubladosiyce la tension que
suele acompariar las presiones académicas (Campbeil, 2000,

p.43).

En esta actividad nos propusimos crear un ambt@prendizaje un poco diferente a lo
tradicional, ya que para los estudiantes cantanpooer y adaptar una cancion fue algo

totalmente nuevo y Unico.
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Cuando se les comentd sobre la estrategia dedradmamotivaron inmediatamente, aunque
al principio algunos nifios se sentian apenadosy popoco se fueron desinhibiendo, lo
primero que se hizo fue el andlisis del tema “Lawentos” en su libro de texto Ciencias
Naturales, se les pidié que por afinidad hicierquigos de cinco, y se pusieran de acuerdo
sobre la cancién que iban a seleccionar para lsacadaptacion.

El desarrollo de esta actividad representd unadode favorecer en los estudiantes un
pensamiento creativo (Sanchez, 2003, p. 48) diee qu

El pensamiento creativo, se manifiesta en el cotapiento creativo,
es una capacidad que se forma y desarrolla en flosegos
psicolégicos, cognitivos y afectivos que predispan®da persona a
organizar respuestas originales y novedosas frantma situacion
determinada, o problema que debe resolverse, hilsedternativas de

solucion que lleven a nuevos resultados 0 nuenahipciones.

Esta forma de trabajo permiti6 a los alumnos deBarrsu capacidad creativa para
transformar una cancién popular en una producaditistiaa y con un tema educativo, se les
estimulé para que desarrollaran sus ideas connafidgad, flexibilidad, organizacion y

divergencia, Delgado (2006, p. 10) menciona quesesbn los indicadores basicos en el

pensamiento creativo, y se pueden ver en la elalior de las canciones.

1 Composicion
- ‘ de canciones

Los estudiantes eligieron una cancién por equipocaectivo la transformaron creando

una nueva composicion, ahora con un tema educgtwes este era uno de los propdsitos
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de la actividad, posteriormente se prepararon éusirs0S necesarios para el correcto

desarrollo de cada cancion elegida.

El canto es otra forma de expresion musical y erdkke” es uno de los medios mas
practicos para reproducir la pista instrumentalida cancion de tal modo que el estudiante
pueda cantar al son de la muasica. Una de las hemtas que se utilizaron fue

Karaokekantanttp://www.karaokekanta.com/) €S un reproductor profesional que cuenta con un

sistema exclusivo para cantar con voces, grabad@mrcanciones en formato digital y

seleccion de un tema por numero o por listado.

El karaoke es una buena herramienta que se pugiienientar para apoyar el aprendizaje
de diversos temas mediante la utilizacion de caesipes una manera divertida y relajante
de complementar la formacion, ademas de ayudar prdaunciacion y la audicion.
También se pueden encontrar otros sitios que afracghivos MIDI y letras de canciones

en el documento, como:

(http://www.eduteka.org/SitiosMusica.php)

Composicidn y ensayos de las canciones
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Las canciones que se eligieron fueron de los astisshakira (Waka waka) Espinoza Paz
(Lo intentamos) la banda el Recodo (Te presumd)og Rockin Devils (Bule, bule), la
adaptacion de dichas canciones se encuentran amerd 7. Se ensayaron durante una

semana con la finalidad de prepararse bien paramlsegrabacion no tuvieran problemas.

Finalmente se prepar6 el karaoke via internetasofonos, bocinas, y... a cantar, se
grabaron las canciones en el programa karaokekatganos alumnos llevaron sus

celulares para grabarse entre ellos.

Al terminar las cuatro canciones establecidas, edimos la actividad en una convivencia

muy agradable seguimos cantando, bailamos y nestithos mucho.

!
Alumnos cantando con (www.karaokekanta.com)
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En una clase posterior se realizé la observaci@vajuacion de la consecucion de los
objetivos propuestos. En una reflexion grupal tddesquipos de trabajo se reunieron para
exponer su trabajo, reflexionar, sacar conclusioeesluar el desarrollo de las mismas y
establecer cauces de mejora. La observacion sstréegn una rabrica de evaluacion

(anexo 8) donde se obtuvieron los siguientes et

No

EQUIPOS Sobresaliente Bueno Aceptable aceptable

Equipol

Belén, Sofia, Yaneth, Owaldo, 10
Yadira.

Equipo 2

Brenda, Maria T., Laura, Carolina, 8
Francisco.

Equipo 3

Omar, Jesus, J. Manuel, Alexa, 10
Alondra.

Equipo 4
Oscar J., Héctor, Cristian, Oscar L., 9
Leonardo,

Grafica 7. Resultados de la grabacion de una cancién.

El desempefio en forma general fue muy sobresaljesdétisfactorio, lo importante es que
el nifio disfrutd, explord, elabord, se expresé ilizot para ello las posibilidades que le

ofrecen los recursos tecnoldgicos a su alcanceoasd los diversos materiales que se estan

104



tratando y las técnicas que los motivan a deseaxs#vcon simpatia hacia el trabajo
escolar.

EstrategiaHacer un comic en el programa Word y/o Power Poinpara representar el

final de un cuento.
Fecha?27 a 29 de febrero 2012.

Propdsito:Desarrollar la creatividad e imaginacion del alurpaga inventar el final de un
cuento.Contribuir a mejorar las habilidades comativas a través de la lectura y escritura

empleando el uso de herramientas multimedia pgr@sentar el producto.

La utilidad del comic como recurso didactico, supama metodologia activa para el
perfeccionamiento de la comprension lectora y estpreescrita, la ejercitacion de lectura
de tebeos (revistas, publicaciones), periédicogwstas juveniles como pasatiempos y
como medio de aprendizaje. Béjar (2009) defineohith 6 cOmic como un medio de
aprendizaje linguistico divertido, fomenta la cagad critica del alumno y le proporciona
informaciéon mdultiple que debe desentrafiar. Tambe@rdefine como; una estructura
narrativa constituida por una serie de secuenaagrgsivas de pictogramas que pueden

tener elementos de escritura fonética.

La escuela necesita desarrollar instrumentos ydnétque faciliten la tarea del profesor y
la asimilacion por parte de los alumnos. Por suréaiae (el humor nunca viene mal) y su
potencial comunicativo, el uso didactico de vifiedasrevela como un recurso de gran

atractivo que permite:

1. Desarrollar habilidades sociales, actitudinaledeycomunicaciéon a

través de las imagenes.

2. Ejercitar la capacidad de comprender e interpretpresentaciones

esquematicas de la realidad.

3. Intercambiar opiniones y puntos de vista sobremeinsaje que
pretende transmitir el autor, utilizando argumentg®rtunos para
validarlo o refutarlo.

4. Revisar y reforzar de forma transversal los cotusegstudiados.
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5. Utilizar una tipo de aprendizaje creativo, amengayticipativo.
(Béjar, 2009, parr. 4).

En la elaboracion del cémic los nifios desarrollawwimmaginacion al inventar un final para
el cuento, en él explotaron su capacidad critieaegeribieron en el desenlace que tuvieron
los personajes del cuento. La caricatura es algolesl agrada a los estudiantes y los
aproxima a la lectura y por consecuencia a la tesayital como manifiesta Mabel
Condemarin en su libro ElI Poder de Leer, nos sejieddla lectura estimula la produccién
de textos, esto implica enfocar la lectura y laigga como procesos interactivos centrados
en el significado... ambas se retroalimentan”, (208114) en la estrategia aplicada lo
alumnos leyeron un cuento y se les estimuld paeatrieran la necesidad de recrearlo, de
tal forma que al hacerlo ampliaron habilidades canferir, criticar, formularse hipoétesis y

concluir al escribir el final del cuento. En es#so el lector le aporta al texto que ha leido.

Leer y escribir representa para los estudiantesaamica de estudio, si aplicamos el comic
a un tema educativo constituird una excelentetegieade construccion de significados, ya
que facilita el recuerdo y la recuperacion de tarmacion guardada en la memoria debido

a Su caracteristica creativa.

Para la evaluacion del cdmic se tomaron en cuespactnos como: la presentacion en
Power Point o en Word, utilizacion de la herranaedel internet, que tuviera todas las
caracteristicas de historieta (vifietas, didlogosnmatopeyas, caricaturas etc.) y el alcance

del proposito de aprendizaje cumplido.
Propdsito:

El estudiante estara en la capacidad de creanal die un cuento en una caricatura o
historieta por medio de una presentacion multimddiamayoria del grupo hizo un trabajo
sobresaliente, algunos alumnos explicaron incluscal®jas sobre el cuento, asumiendo
posturas como lo que se debe y no se debe haitegron la actitud de los personajes y
plasmaron finales divertidos. Para concluir leirabgerdadero final de la historia y varios

alumnos coincidieron con ella.
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Algunas de las ventajas que tuvimos al implemeatacémic fueron muy variadas, lo
primero es que capta la atencion de los estudiantesivandolo, pues salimos de lo
tradicional, es facil de interpretar, fomenta laeatividad, enriquece habilidades

comunicativas, favorece la comprension lectoranygfiota un pensamiento légico.

Productos del comic.

Algunos inconvenientes que se presentaron fuerolbblggnas minimos, como la secuencia
de escenas en la historieta, otros como dificultguira localizar buenas imagenes, y la
escasez de fuentes de informacion, referentes strausuento, siendo un obstaculo para
poder profundizar mas en el tema, pero debido eofsstancia e investigacion en los
diferentes materiales de consulta que hemos temidoestro alcance, hicieron todo lo

posible para que su trabajo quedara lo mejor f®osib

En general, se consider6 en el grupo que el cémim medio de comunicacion mediante
imagenes y texto muy positivo, que desarrolla [gacalad creativa del nifio, despierta el
interés por conocer otra via de aprendizaje y lévaamas que una simple explicacién
tradicional de la clase.
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CRONOGRAMA

NP Actividades Abril Mayo
Semanas Semanas
12 3 |4 1|2 4
1 Utilizar la  pizarra  digital 23,
interactiva como un recurso 24y
tecnolégico atractivo y de facil 25
uso para retroalimentar ol _
. " abril
contenidos de matematicas. del
2012
2 Crear una cuenta de correo Del 7
electrénico, con la finalidad Z' 1
e
que el alumno conozca los P
aspectos positivos de una e
conexion virtual. 2012
3 | Andlisis de la publicidad (TV, 23 al
revistas, periddico) para 25
5 g q e
prf)P|C|ar un pensamiento mayo
critico. del
2012
4 Evaluacidon continua de todas | Cada actividad serda valorada segun los

las actividades en sus fechas
programadas. En fichas de
cotejo y/o rubricas.

instrumentos de

evaluacion

se

disefien, en los periodos de aplicacion que

se planearon.
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ESCUELA PRIMARIA DR. ALFONSO C. INIGUEZ

C.C.T. 16DPR4641T ZONA ESC. 099 SECTOR. 03

3.7 Plan de accion. Tercera espiral.

FECHA ESTRATEGIA PROPOSITOS ACTIVIDADES PARTICIPANTES | RECURSOS EVALUACION
* Al terminar la leccién “éCudntos
- ) centésimos y cuantos milésimos?” _
23,24y | Uso de la | Utilizar la pizarra del tema 28 del libro de texto Maestra. Computadora Registro en el
25 de Pizarra digital | digital interactiva o . diario de
matematicas, los estudiantes Alumnos Provector
abril Interactiva cOmo  un  recurso . S ) Y campo.
. _ resolvieron ejercicios (juegos) en la
2012 (PDI) para tecncilc.)glco atractivo y PDI. Estos ejercicios fueron PDI
repaso de dle facil uso para los torados de enciclomedia - .
[ " L apiz
contenidos alumnos con el 1. Matematicas 5°  Ejercicios P .
matematicos. objetivo de reforzar el . ., electrénico
o complementarios: leccion 28.
aprendizaje de 2. Matematicas 5° hoja de
contenidos . -
o calculo: leccién 28.
matematicos. 3. Matematicas interactivas la
linea recta.
4. Matematicas interactivas num.
decimales.
Estas son algunas de |las
actividades que se proyectaran
para la estrategia PDI.
7al11l | Crear una | Fortalecer el proceso * Se le explicd6 que el email, Computadora Se le dara
de cuenta de | de aprendizaje y los pertenece a las redes sociales, con conexion a seguimientoy
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mayo
2012

correo
electronico,
con la
finalidad que
el alumno se
comunique vy
comparta
informacion.

vinculos entre los
miembros del grupo
estableciendo
comunicaciéon  virtual
para uso pedagogico
de e-mail (tareas,
compartir
informacion, etc.).

(redes de conocimiento o
comunidades de  aprendizaje
virtuales) y que es justamente el
objetivo principal por el que
crearemos una cuenta de correo.

Se dejd en claro que lo importante de
esta actividad es el aprendizaje, la
cooperacién y la comunicacién.

En parejas por computadora crearon
una cuenta de correo personal,
quienes ya la tenian apoyaron a los
novatos.

Se les dieron algunas
recomendaciones de uso, como tener
cuidado con virus no abriendo correos
sospechosos, no aceptar amigos
virtuales desconocidos, se incluyeron
recomendaciones que aparecen en los
siguientes links
http://directo.uniovi.es/documentacio
n/recomendaciones correo.asp

http://www.pymesyautonomos.com/t

ecnologia/20-sencillas-

recomendaciones-para-sacarle-mas-

partido-al-correo-electronico

Maestra

Estudiantes

internet

se observara su
funcionalidad.
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Enviaron correos al grupo para verificar
que se abrieron correctamente las
cuentas de correo.

22y 23
de
mayo
2012

Anadlisis de la
publicidad vy
contenido
editorial de
medios como
(TV, revistas,
periddico)
para
desarrollar un
pensamiento
critico.

Analizar la
interrelacidn del
contenido editorial vy
publicidad de los
medios.

Comparar la cantidad
y calidad que los
medios de
informacion designan
a la publicidad con
relacion al contenido
editorial.

Criticar la penetracién
e influencia de la
publicidad en nuestra
sociedad.

Revisamos a conciencia los tres tipos

de medios diferentes; revista,

periddico, TV.

Se formularon algunas hipétesis como;
équé creen que habrd, mas contenido
editorial o publicidad? Que lo expresen
en porcentajes 50%-50%, 75%-25%,
90%-10%"?

Se verificaron écuantas paginas de una
revista de 100 hojas se designan para
publicidad y cuantas para contenido?
¢Cuantos minutos de un programa de
TV de media hora se designan a
comerciales? en los periédicos
écuantas hojas se destinan a publicidad
y cuantas a material editorial?

Se dividio el grupo en tres equipos para
analizar por separado revista, peridédico
y TV.

Una vez que se respondieron las

Maestra

Alumnos

Television
Revistas
Periodicos

Computadora
programa Excel

Cronémetro
Hojas

Impresora

Registro de
observacién

Anexo de
productos al
portafolio
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hipdtesis anteriores se convirtieron las
cantidades a porcentajes

La informacion se organizé y registro
en el Programa Microsoft Excel para
realizar mas facilmente la
comparacion.

Se presentaréon ante el grupo los
graficos y se desarrollé un debate para
analizar el significado de los contenidos
editorial y publicitario. Se incité a los
educandos para que se cuestionaran
sobre lo observado en el medio de
informacion que analizaron y su
implicacién en la sociedad.
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3.8 Aplicacion y resultados 3.

Estrategia: PDI. Pizarra Digital Interactiva.
Fecha:23, 24 y 25 de abril del 2012.

Propdsito: Utilizar la pizarra digital interactiva como un teso tecnologico atractivo y de
facil uso para los alumnos con el objetivo de mfo el aprendizaje de contenidos

matematicos.

Los nuevos entornos virtuales de aprendizaje reptas, tanto para maestros y alumnos,
una alternativa, en numerosas ocasiones diversgmdo un medio ladico para el

desarrollo cognitivo, una de las funciones de & @n la educacion.

Disponer de la pizarra digital en el aula de clapesmite compartir informacion,

comentarla y debatirla con todo el grupo, no oltetan esta actividad el uso que se le dio
fue mas ludico e interactivo, ya que se resolviegparcicios matematicos que se
encuentran en enciclomedia, estos ejercicios sgoglinteractivos que someten al alumno
al desarrollo de habilidades matematicas, capaesdautelectuales, toma de decisiones

individuales y colaborativas, competencia y rapidez

Antes de continuar con la relatoria de dicha esgratconsidero necesario definir qué es
una Pizarra Digital PD, “Sistema tecnolégico, gahmeente integrado por un ordenador, un
video proyector y un dispositivo de control de @uof que permite proyectar en una
superficie interactiva contenidos digitales en ommato idéneo para visualizacion en

grupo.” (Marqués, 2004, parr. 2)

Su valor afiadido es que permite interactuar dineetde sobre la superficie de proyeccion
mediante un lapiz-puntero. Es decir que “cuande esfuipo se complementa con un
tablero pantalla mural tactil, que permite hacestaciones sobre el mismo y controlar el
ordenador utilizando un puntero especial a mod@ lapraton, lo denominamos pizarra
digital interactiva (PDI)”. (Marqués, 2006, p. 7)

Estas herramientas ofrecen opciones para lograelgaela tradicional se convierta en un
espacio nuevo, en donde tienen a su disposiciaridartes innovadoras de caracter
colaborativo y con aspectos creativos que les lmipdo afianzar lo que aprenden al

mismo tiempo que se divierten, asi que, entredosrsos que las nuevas tecnologias (TIC)
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ponen al alcance de los docentes, la “pizarra afigitonstituye, sin duda, el que
proporciona un mayor potencial didactico, Marqu2e06) al tiempo que induce una
progresiva introduccion de practicas innovadorasntradas en la actividad del estudiante;
especialmente si el profesorado recibe una pegioefieacion en modelos de aplicacion

didactica de la “pizarra digital”.

Anteriormente expuse que esta actividad poseeteaistas ludicas, se implementé con la
finalidad de retroalimentar actividades matematicae trabajaron temas sobre

equivalencias entre décimos, centésimos y milésimosistema métrico decimal.

Generalmente los estudiantes terminan exhaustoteomas como estos que les demandan
un gran consumo de energia y habitualmente se amsados, Lazarus 1883 (citado por
Navarro, 2002, p. 71) sostenia en su teoria delades o relajacion, que el juego es una
actividad que sirve para recuperarse y descansapuds de haber realizado actividades

dificiles y trabajosas que producen fatiga.

El juego representa una alternativa positiva eaukd siempre y cuando se implemente con
fines pedagdgicos, en enciclomedia se encuentregraracantidad de juegos didacticos
enfocados a todas las asignaturas, en lo persengptado por trabajar en la PDI cuando
observo que los escolares se ven fatigados pereciabpente cuando terminamos la

asignatura de mateméticas se implementa con dlwabge activarlos.
De esta forma tenemos que el juego es parte dellg Bmbos nos dan como resultados lo

siguiente:

Las clases méas dinamicas y motivadoras cuando akirgnmaestra interactuamos
directamente con el lapiz puntero, esto es, innezliautonomia y creatividad, mejor
gue hacerlo desde el ordenador que con el raton.

Los estudiantes estan mas atentos y motivados, reootign mejor los contenidos;

participan méas (todos).

Como profesora es mas facil de usar el lapiz €eo y a la vista de los estudiantes

(todos nos entusiasmamos).

Representa un andamiaje efectivo para lograr @nzdimiento de los contenidos

trabajados. Puede llegar a representar la fornhanpmento en que un nifio domina las
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habilidades que estan a punto de ser adquiridaza(de Desarrollo Proximo) es decir,

el momento en el que pasa de un zona de desaealla una zona potencial inmediata.

Mediante el juego y el empleo de juguetes en eate el juguete es la PDI, se puede

explicar el desarrollo de la inteligencia y la ¢rnadad.

La inteligencia el modo de adquirir el desarrollo de capacidades
dependeré tanto de las potencialidades genétioa® de los recursos

y medios que el entorno le ofrezca. El nifio, aésadel juego, hace el
gran descubrimiento intelectual de sentirse “caultnipulando los
materiales, el nifio se siente autor, capaz de madiél curso de los
acontecimientos, aprende a analizar y a pensare siabique esta
haciendo, esta dando el primer paso hacia el razento.

La creatividad:los nifios tienen la necesidad de expresarse, de dar

curso a su fantasia y dotes creativas. Podriasgecjue el juego
conduce de modo naturalacreatividad porque, en todos los niveles
lidicos, los nifios se ven obligados a emplear elEstry procesos que
les proporcionan oportunidades de ser creativosaegxpresion, la
produccion y la invencion. Michelet, 1986 (citador pDecroly y
Monchamp, 2002, p. 98)

Numerosos investigadores de la educacion como De&onder y Freinet han llegado a la
conclusion de que el aprendizaje mas valioso gaeke produce a través del juego y si lo

combinamos con herramientas de la tecnologia aandesti plusvalia didactica.

VALORACION DE LA ESTRATEGIA.

Aspectos positivos

* La valoracién ha sido positiva y altamente satisfaa.

* Los alumnos estuvieron mucho mas dispuestos (ddaumea casi
automatica) a ser participes de todo lo que tueowvgu con la PDI
cosa que aumento sensiblemente la cooperaciénojdaoracion en
clase.

» Se favorecid la atencion y su interaccion con lositenidos

matematicos.
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* Se puede decir que la PDI es un recurso tecnolagctacil uso,
Observaciones. intuitivo y muy atractivo para alumnos y profesompge deseen
implementar su uso, ya que se dispone de mas oscurs
» Se facilito el tratamiento de la diversidad delestde aprendizaje:
potenciando aprendizajes de los alumnos de apiegadiasual,

cinestésico o tactil.

Aspectos negativos y/o recomendaciones

* Video proyector: hay que prever una buena lumiraasi¢segun

iluminacién del aula) y resolucion suficiente (seguiiestaciones de
ordenador).
* Preparar muy bien todo el material, revisar aneekadplicacion de
la actividad, la calibracion y buena instalaciohedpiipo.

» Trabajar en la ansiedad de los alumnos por paaticya que todo

|72}

quieren participar al mismo tiempo.

Algunas actividades realizadas en la PDI por los alumnos del grupo.

Todos tuvieron la oportunidad de participar en IBIl,Presolviendo problemas y

simultaneamente jugando y aprendiendo. En lasesitgs imagenes se puede observar que
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también desarrollan un trabajo colaborativo con integracion armonica donde todos los

integrantes trabajan juntos y tienen un mismo olget

m

oo

Alumnos trabajando en equipos en la PDI.

De esta forma concuerdo con varios estudiosos gizdara digital, cuando dicen que, “la
PDI induce una notable renovacion de las metodatogocentes y de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, incrementa la motivaciénlod estudiantes, revitaliza la
autoestima profesional de los profesores y faciia logro de aprendizajes mas

significativos, acordes con la sociedad actual’ai@iés, 2006, p. 11)

Estas son otras aplicaciones didacticas que sempeopen la PDI para clases posteriores:
-Escribir y dibujar desde el ordenador.

-Visualizar texto, imagen, sonido, etc.

-Interactuar, incluso desde la pantalla, con progsacomo procesador de textos (Word),

presentaciones PowerPoint, base de datos Exaainétt Archivos PDF, etc.

-Internet como recurso educativo. Que permite sel de materiales que proporcionan

contenidos o unidades didacticas ya disefiadasag berramientas que se han utilizado
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para procesar contenidos, crear materiales propsd€:omo interactuar con el medio y con

otras personas.

-El uso de lenguajes especificos basicos a través pizarra digital. Que permita aumentar
las habilidades en el uso de distintos lenguagedu@l, numérico, iconico, visual, gréafico y
sonoro), y la competencia de integrarlos para cenger, razonar e interpretar

informacion.
-La transmision y generacion de la informacioraads de la pizarra digital.

-La critica y reflexion ante el uso correcto de [HE. Los estudiantes serdn mas
responsables a la hora de valorar sus posibilida@egar los riesgos tanto en lo relativo al

acceso de paginas inaceptables, como de juegosvosga

-El desarrollo de las competencias basicas a trdeda pizarra digital. Con el uso de la
pizarra digital contribuye no solamente al desérdel tratamiento de la informacion y la

competencia digital, también a cada una de las @waiculares. (Marqués, 2006, p. 48)
Estrategia: Crear una cuenta de correo electronico (e-mail)
Fecha:7 al 11 de mayo del 2012

Propdsito: Establecer comunicacion virtual para uso pedagogie e-mail (tareas,

compartir informacion, etc.). Se inicien en la sdeid del conocimiento.

En el marco de la globalizada Sociedad de la Indgiém, las omnipresentes y poderosas
herramientas TIC (y muy especialmente Internettaresinduciendo una profunda
revolucion en todos los ambitos sociales que commti@mbién de manera sustantiva al

mundo educativo.

“El posible destino de la sociedad del present® sigrmeada por el auge de las TIC, sera
el de convertirse en sociedades del conocimiemgueoseran sociedades en las que éste se
comparta” (Tubella y Vilaseca, 2005, p. 136). Lenfa en la que se puede compartir se
alcanza gracias a las redes sociales interconacsaldaveb. El primer paso para pertenecer

a una red social es adquiriendo un correo electooni

El correo electronico (correo-e, conocido tambiémae-mail), “es un servicio de red que

permite a los usuarios enviar y recibir mensajesrghivos rapidamente (también
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denominados mensajes electronicos o0 cartas eleEs)n mediante sistemas de
comunicacion electrénicos.” (Wikipedia, 2012, pdry.Por medio de mensajes de correo

electronico se puede enviar, no solamente texto,tsdo tipo de documentos digitales.

El correo electrénico ha desplazado totalmenteoako ordinario, es eficaz, rapido y de
bajo costo, se considera que debid ser una deitasrps actividades en implementarse, se
habria tenido mas oportunidades de trabajo y caraaidn, sin embargo, en el poco
tiempo que llevamos desde la apertura de cuentaordeo se le ha dado bastante uso,
aungue no siempre se tenga que ver con envio gaiécede trabajos académicos, algunas
veces lo utilizan para saludar, en otras ocasipages preguntar sobre tareas pendientes, en
forma general considero que se estd logrando wivgraente esa introduccion a la

comunicacion virtual e intercambio informativo.

Los estudiantes estan aprendiendo que el usomeilgguede tener un valor formativo a lo
largo de su educacion, ya que el correo electroommo herramienta constructivista
funciona como; “una continuacion del aula escqdarp de caracter virtual, ampliando el
espacio interaccional de los estudiantes y el posfepermitiendo el contacto continuo con
los integrantes, y proporcionando nuevos materipl® la comunicacion entre ellos”
(Hernandez, 2008, p. 30).

De esta forma creamos nuestra propia comunidagdizaje, que algunos autores la

describen como;

Grupos de personas que se encuentran en un migomeEnya sea
virtual o presencial, y que tienen un interés comiéraprendizaje con
diferentes objetivos e intereses particulaBesbasan en la confianza y
en el reconocimiento de la diversidad y la disposipara compartir

experiencias y conocimient§Piaz y Morfin, 2003, p. 54).

Esta estrategia nos ha permitido mantenernos uridasnunicados para compartir ideas,
informacién y amistad. En esta oportunidad se rdustomo las tecnologias de la
informacién y la comunicacién pueden ser utilizadas provecho, configurando un grupo
de personas para el intercambio y comunicaciéndel@@ promueve el aprendizaje entre

sus miembros con la creaciéon de un nuevo espaeiorno educativo. Nuestro espacio
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alterno de intercambio de informacién lo conformamatualmente creando una red

comunicacioén via eail como se ilustra a ctinuacion;

Red de comunicacion via e-mail
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Con las crecientes competencias digitales, haldiislaen la busqueda y seleccién de
informacidn asi como contar con una cuenta de ca@lextronico que los estudiantes estan
desarrollando, se puede decir que nos estamosduciendo a la sociedad del
conocimiento, ya que “las nuevas TIC representama f@s sociedades el acceso a la
informacion y el conocimiento, simbolizando un neeen la educacion para desarrollar las
capacidades de todos y facilitar el desarrollo monaon la socializacion del

conocimiento” (Tubella y Vilaseca, 2005, p. 86).

El correo electrénico es el medio de comunicacida sg ha venido expandiendo de unos
afos a la fecha, debido a que su uso es muy Veesatiuestro medio se ha implementado
con la finalidad de enviar y recibir documentosrg@s, articulos, investigaciones,

ejercicios, etc.) revisar trabajos o tareas sirongp el espacio y el tiempo, contestar dudas
gue no se plantearon en clase, hacer aclaracidneseatudiantes que no les haya quedado

claro algun tema, enviar avisos imprevistos, etc.

En el poco tiempo que se ha implementado se puede gue aun cuando son pocas las
actividades que hemos realizado, se pretende skegl@miento ya que es una herramienta

muy rapida, econdémica, interactiva y practica.

En el siguiente recuadro se registran los corrdestrénicos que se crearon de los

estudiantes y maestra.

Registro de correos electronicos del grupo de 6° “B”

Alumno/ Profesora Email

Alvarado Rodriguez Oswaldo Ismael oswaldosuper@hotmail.com

Barrera Chavez Carolina Jazmin carosi_barrera@yahoo.com.mx
Estrada Zufiiga Leonardo lecez@hotmail.com

Garcia Amezcua Katya Lindora kathialindora@hotmail.com
Gonzalez Amézquita Omar Alejandro omargonzalezamezquita@gmail.com
Gonzalez Balerio Alexa Citlalli alexac_6@hotmail.com

Magafia Méndez Maria Teresa ma.teresachiquita@mail.com

Mora Espinoza Laura Cristina lauriscris@gmail.com

Negréon Manzo Héctor Alejandro negronmanzoha@mail.com

Ortiz Maldonado José Manuel jortizmaldonado@gmail.com
Ramirez Hernandez Brenda Liliana brenda_lili_100700@hotmail.com
Rivera Jiménez Alondra Sarahi asarahi-rj@yahoo.com.mx

Sanchez Reyes Oscar Julian oscarjuliansanchezreyes@gmail.com.mx
Torres Garcia Yadira yadiritat@yahoo.com.mx

Velarde Ayala Yaneth Alejandra librayaneth@hotmail.com
Veldzquez Rodriguez Jesus Efrén vjesusefren@yahoo.com
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Verduzco Quiroz Belén Estephania belentoncha@hotmail.com
Villasefor Albarran Diana Sofia diana-katyta@hotmail.com
Pérez Mendoza Cristian cristianperez41@live.com.mx
Gonzalez Ramirez Oscar elbuenoscar@mail.com
Profa. Wendy Anai Chavez Torres wendy_cht@yahoo.com.mx

Email de los alumnos del grupo. 6° B

Estrategia: Andlisis de la publicidad y contenido editorial medios como TV, revistas,

periodico para desarrollar un pensamiento critico.
Fecha:22 y 23 de mayo del 2012.

Propadsitos:
= Analizar la interrelacién del contenido editoriapublicidad de los medios.
— Comparar la cantidad y calidad que los medios derrmacion designan a la
publicidad con relacion al contenido editorial.
= Criticar la penetracion e influencia de la publadden nuestra sociedad
= Que los alumnos se utilicen el programa MicrosOffice Excel, para el

procesamiento de datos.

Son varios los propositos que nos planteamos @nelsente estrategia, sin duda lo mas
sobresaliente han sido las reflexiones (criticagaaitenido de los diferentes medios y la

novedad para los estudiantes en el uso del progexcel.

Se inicié la actividad invitando a los alumnos alimar nuestra propia investigacion
contabilizando y comparando en diferentes tipomddios, la cantidad de publicidad con
la cantidad de contenido editorial, los medios sgierevisaron fueron, dos periédicos, dos

revistas diferentes y ¥2 hora de un programa popleglda television.

En las revistas, se analiz6 cuantas paginas seaasfgara editorial y cuantas a publicidad,
en los periddicos se contabilizaron las columna yanaliz6 también como se reparten
entre editorial y publicidad, en el programa dewusion se registré con la ayuda de un
cronometro el tiempo que se destina a la parterglity el tiempo que se otorga para
comerciales, una vez que se contabilizaron lossdglteiguiente paso fue graficarlos con la

ayuda del programa Excel.

El desarrollo de esta actividad fue muy particigatse logré establecer una de las

caracteristicas principales de las que hacen mer8atizer y Bentley (1994, p. 49) sobre

122



los entornos creativos de ensefianza, ya que perglitgorendizaje interactivo; facilitan la
adquisicion y distribucion de ideas nuevas valooéasl y haciendo que los individuos

piensen en soluciones a problemas y posibles cambio

Durante la presentacion y discusion de los contsnéh los medios analizados, surgieron
varias reflexiones que se pusieron en la mesadadatir en la plenaria, aunque solamente

se consideraron los siguientes temas:

e La comparacion en los porcentajes que se desiga@npublicidad y editorial, en
los distintos medios analizados (TV, periddicovist).
» Elimpacto de la publicidad en la sociedad.

» La calidad del contenido que nos ofrecen.

Esta actividad permitid poner al estudiante en scemario donde se le estimuld para el
desarrollo de habilidades de pensamiento y se @éola aplicacion de dichas habilidades
en el aprendizaje, solucidon de problemas y tomdedesiones, indudablemente se incité un
pensamiento divergente en los alumnos pues senvierfbejados los elementos del

pensamiento critico en sus acciones, éstos sampdpito del pensamiento (objetivo, meta),
pregunta en cuestion, informacion, interpretaciérinferencia, conceptos, supuestos,

implicaciones y consecuencias, puntos de vistdd¢y Paul, 2003, p. 5)

La actividad atrajo la atencion de los estudiamewidos por la variedad de acciones
especialmente la elaboracion de graficos y cuadiedes datos en el programa Excel (Hoja
de Célculo) estas tareas resultaron sumamenteofuales pues los organizadores visuales

ayudan a los estudiantes a comparar mas facilnentermacion, asimilarla y retenerla.

Si bien es cierto que actualmente la televisionres de los medios de comunicacion que
mas se impone entre la poblacion debido a que dagssi todos los habitantes del planeta,
la realidad actual nos obliga a utilizar todos #dgeeecursos que los alumnos tienen a la

mano, explotando la carga positiva de cada unograrquecer su proceso formativo.

En el caso de la television, existe una serie delea y recursos asociados que nos
permiten generar diversas estrategias didacticas, caando nuestra estacion abierta
mexicana educa muy poco a la poblacion se puedalenmentar actividades que orienten a

nuestros alumnos con la finalidad de formar esgecés criticos y analiticos.
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De tal forma que con esta estrategia se han pralmopiocesos que permiten a los
estudiantes pensar sobre el material de informagpiértienen en sus manos pero también a
usar lo que estan aprendiendo para comprender glgjmndo que los rodea y comenzar a
verlo desde otra perspectiva, en otras palabras ffeescriban su propia realidad, pensando
criticamente su mundo, introduciéndose cada vezar@yor conciencia en una realidad en

transformacion” Freire (citado por Arvea, 200728).

Los alumnos hicieron comentarios muy valiosos quanifestaron favorablemente un
pensamiento reflexivo. En el siguiente cuadro sgist&ron varios comentarios

concluyentes de los estudiantes sobre los temadiadbs.

Registro de comentarios de los estudiantes sobre los temas debatidos en la plenaria.

La comparacion en los | El impacto de la publicidad | La calidad del contenido
porcentajes que se | en la sociedad. que nos ofrecen.

Alumnos

designan para publicidad y
editorial, en los medios.

v’ la TV destina % del
tiempo de programa a
publicidad, es la que
mas tiempo otorga de
los tres medios
analizados

v Los dos periddicos
destinan porcentajes
similares a publicidad
y editorial, es el
medio que menos
otorga a la publicidad
menos del 20% de la
informacion.

v Las revistas presentan
mas diferencia en la
distribucion del
contenido debido a
que tratan temas
totalmente distintos,
una es de fardndula y
la  otra presenta
informacion mas
cientifica, esta ultima
cede solamente un
11% a la publicidad.

v" Tienen una gran

influencia en la gente y
su forma de pensar.
Nos hacen consumistas,
nos quieren vender
muchas cosas.

Se crea una
dependencia a comprar
y endeudarse.

Hay  personas que
realmente  no  son
manipuladas por la
publicidad y hay otros
que si y creen todo lo
que se dice en los
anuncios, nos dejamos
engafar.

La publicidad influye en
la pérdida de valores y
costumbres.

Son contaminacion para
nuestros ojos y para el
ambiente.

Necesitamos ver con
mas criticidad lo que
nos quieren vender los
medios.

éCudnto de lo que
vemos en TV,
escuchamos en radio o
leemos en periddicos y
revistas es verdadero y
cuanto es falso?
producen contenidos
de tanta simpleza y
ordinariez que resultan
agraviantes para la
sociedad mexicana.

El contenido en
programas de TV no
nos educa, hay mucha

telenovela, mucha
publicidad y
generalmente el
noticiero no es veraz y
oportuno.

Varios periddicos

prefieren la nota roja,
seguramente porque
se vende mas, pero eso
no es lo relevante, se
oculta informaciéon vy
nos entretienen con
notas distractoras.

Hay variedad en
revistas, pero muy
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pocas educan y son
muy costosas.

Registro de comentarios finales de los estudiantes.

Los medios que se estudiaron fueron los siguientes

* Programa de TV. % hora de television abierta.
* Revista Muy interesante

* Revista Nueva

» Periddico La voz de Michoacan

¢ Periédico El sol de Zamora

Los medios informativos que se analizaron.

En las fotografias se observan los medios inforoatque se utilizaron, estos son los mas
populares entre los estudiantes. Este analisipewsitio abordar una diversidad de temas

relacionados con diversas asignaturas escolaredepate resulto productivo, las opiniones

125



que expresaron varios de los estudiantes me enavoionse puede decir, que comenzamos

a ver el mundo de una manera diferente.

El Debate

En las siguientes imagenes se muestran parte dealigos que se realizaron durante la

actividad.

Alumnos que realizaron el andlisis sobre del progrde TV.
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Estudiantes realizando el reporte gréafico de ldesdabtenidos del analisis de medios de

informacion.

Productos de la actividad elaborados por los estudiantes.
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En esta actividad se trabajo el programa Micro§dfice Excel, para los nifios fue algo
novedoso, mostraron gran admiracion de lo que togsahacer con esté recurso, por

consiguiente hay interés para seguir implementéndol

3.9 Reporte final de resultados generales.

Se registraron en el siguiente cuadro datos con®o donocimientos y destrezas
evidenciados por los estudiantes acerca de lasologias de la informacion y la
comunicacion al inicio y al final del curso, paralarar los niveles de logro con la

aplicacion de la estrategia.

Nivel de destreza en el acceso y/o manejo de Al inicio del Al final del
herramientas asociadas a las Tecnologias de la curso curso
Informacién y Comunicacién. B|R|D|N|B|R|D|N

Uso de internet, buscadores de informacion (google, | 4 | 5| 3 | 8 |15 3 | 2 | /

yahoo, bing, ask...)

Uso del correo electrénico y chat. /14| /116|13|5 |2 ]|/
Manejo del programa Word. 6 |4 |2|8|16|3 1]/
Manejo del programa Power Point /| 1]31]16(|15| 2 |2 |1
Manejo del programa Office Publisher /| /1119|151 |2 | 2
Manejo del programa Excel. /| /|2 (18] / |13|3 | 4
Uso de grabadores de voz y video. 153 | 1|1 1(18|2 |/ |/

Buena (B) Regular (R) Deficiente (D) Ninguna (N)
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Valoracion de resultados finales

Uso de grabadores de voz y
video.

= Manejo del programa excel.

Al final del curso

B Manejo del programa Office
Publisher

B Manejo del programa Power
Point

= Manejo del programa Word

Nivel de conocimiento y destrezas alcanzados
=z

Al inicio del curso

, B Uso de correo elctrénico y chat.

M Uso de internet, buscadores de
informacion
(google, yahoo, ask, etc)

0 5 10 15 20

No. de Alumnos

Grafica Final de resultados generales.

En el cuadro 1. Skace evidente que las mayores fortalezas de lodiastes al inicio de
curso se centraban en el manejcgrabadores de voz y video (uso de camaras y ced)
con un 75% logestudiantes se clasificaron la destreza como “Buen seguido del
manejo del programa Word (30%) y Navegacion enrRé&givVeb con un 20% en la mis
categoria. Por el contrario, herramientas como doorElectronico y el Chat y I
programas Power Pont y Excel obtuvieron altos paages (superiores al 50%en la

categoria “Ninguna”.
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También se registrardn al final del curso los mismiveles de destreza y manejo de las
herramientas TIC, el indicador de destreza mejmifcativamente, en especifico sobre

los buscadores de informacion, donde se alcanzdnd20% hasta un 75% de destreza,
asimismo el manejo en los programas; Word y PowartRumento en un 50% sobre su
valor al inicio del curso y el correo electroniclcaamzo un 65% de respuesta favorable
ubicandose en la categoria “Buena” luego, al gpincsolo a 4 nifilos hacian un uso regular
del mismo. Finalmente un 90% de los estudiantedlagicarse en el nivel de destreza
“Regular” en el uso del programa Excel, esto reprEsun valor significativo, ya que los

alumnos no tenian ninguna destreza ni conocimisote su uso. Por lo tanto queda
evidenciado que los estudiantes pueden obteneomocimiento y dominio sobre estas

herramientas si son estimulados a utilizarlas @apcueba que se obtienen beneficios

tangibles sobre su uso.

Otro aspecto a considerar eselaluacion de la experienciade aprendizaje al final del
curso por partede los estudiantesutilizando una escala de intervalo del 5 al 10,

considerando los indicadores del recuadro.

Indicadores Calificacion.—/» | 10 9 8 7 6 5

1. Trabajo colaborativo. Interactué cooperativamente, utilizando 8 6 5 1 / /
estrategias inteligentes de busqueda, tratamiento, procesamiento y
presentacion de la informacion.

2. Aprendizaje significativo y practico. El uso de tecnologias de | 16 3 1 / / |/
informacion y comunicacion contribuyd a la construccién creativa y
practica del conocimiento.

3. Desarrollé habilidades en el manejo del ordenador. 13 4 2 1 / /

4. lLa busqueda de informacion mediante la web apoya mi | 16 2 1 1 / /
aprendizaje.

5. Comprendo que el uso de la tecnologia debe ser con el objetivo | 10 5 3 2 / /
de formar una base para el aprendizaje auténomo a lo largo de la
vida.

Autoevaluacion del curso

Se puede observar que las mediciones promediospasgan el valor de 7. Si se asume que
las mediciones se expresan en la escala sefiata@apériencia de aprendizaje tuvo un
impacto cuantitativo igual o mayor al 80% siende Indicadores 2 y 4 los de mayor

interés, con lo quee aportan evidencias sobre la hipdtesis de que lestudiantes son
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capaces de adquirir conocimientos con el uso didéob de las tecnologias de

informacidén y comunicacion como herramientas de apm en la educacion.

En estos resultados quiero destacar los elemedtihgdanales expresados por los alumnos
al final del curso, donde los juicios de valor by interesante y enriquecedora de la
experiencia constituye un referente cualitativo gie dudad evidencia una nueva

predisposicion favorable hacia las TIC como herestais mediadoras del aprendizaje.

Es evidente entonces a la luz de los resultadosniolats, que a través de las TIC los
usuarios pueden construir aprendizajes signifiogatimayores a los obtenidos con las
estrategias tradicionales y que con un entrenamiemotivacion adecuada los resultados
pudieran ser incluso superiores, tomando en cuehfaoco conocimiento y destreza

manifestado por los estudiantes al inicio del curso

Factores facilitadores y obstaculizadores que se ggentaron durante la experiencia de

elaboracion y aplicacion de la alternativa de soluén.

Haciendo una valoracion final del proceso de apiicay desarrollo de las diferentes

etapas del proyecto de investigacion, en este afmarte dard cuenta del balance entre
logros y obstaculos, aciertos y desaciertos qugieson en el proceso, esto nos permitira
reflexionar y analizar todo el trabajo realizadgj aismo hacer correcciones de ser

necesario.

Iniciamos con la primera etapa que fue el diagonddde la problematica, el planteamiento
del problema, metodologia y eleccion de de la &gi@con la que se pretende dar solucién

al problema planteado.

No fue facil delimitar el problema pues el abaniopciones que arrojo el diagndéstico,
resultaron una gran variedad de problematicas @uasos enfrentamos a diario en nuestra
practica docente, como son bastantes problemasiggatil confundirnos y creemos que
todo es importante, sin embargo optamos por jelzagly elegir entre los prioritarios el
gue pueda responder a las demandas mas relevattgsudo y que ademas se pueda

implementar segun el contexto de la investigacion.

En esta investigacion se optd por el uso de las dd@o herramientas que medien el

aprendizaje de los estudiantes en todas las asigsatfavoreciendo asi un trabajo
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interdisciplinar de los contenidos. Afortunadamente tuvimos problemas en el
planteamiento del problema pues responde directana¢objetivo general del proyecto, la
hipotesis quedo enunciada de la siguiente fogftaimo despertar el interés y motivar el
aprendizaje creativo, autobnomo y constructivo del @nocimiento, utilizando las TIC

didacticamente en 5° y 6° de educacion primaria?

La elecciéon de la metodologia de investigacion epresenté problema alguno, todas las
caracteristicas del proyecto apuntaban a ser igaegin-accion, asi que solo fue cuestion

de estudiar sobre las fases que la conforman & ttarha al proyecto.

La siguiente fase consistid en la recuperaciorsdsiento teodrico, elaboracion del plan de
accion y su aplicacion. Actualmente el uso de éasdlogias no se ha implementado ni
promovido en muchos centros de trabajo educativaipa gran diversidad de razones, no
obstante existen personas y organizaciones compdasdrabajando para el impulsar el
uso de las TIC en la educacion. Afortunadamente osBefogrado dar un enfoque

constructivista al uso de TIC en nuestra practiggando claro que es nuestro principal

referente teodrico.

Las estrategias de trabajo propuestas se consigerdimentes y acordes a nuestro
programa de estudio de nivel primaria, representaa alternativa para dar solucion al

problema planteado.

En el siguiente recuadro se especifican los prategplogros y dificultades a las que nos

enfrentamos en la aplicacion de la estrategia;

Logros Dificultades

® |nterés- motivacion ® Al principio habia mucha distraccién y
dispersion, se perdia mucho tiempo.

® |nteraccidn ® Ansiedad por hacer las actividades.

® Aprendizaje cooperativo, significativo vy ® En algunas ocasiones problemas de
creativo. conexion a internet.

® Mayor comunicacion profesora-alumno, ® Alinicio el grupo estaba disparejo, algunos
alumno-alumno. alumnos no conocian nada de

computacién, otros conocian poco y % de
grupo ya dominaban lo basico.

e Favorecid la interdisciplinariedad ® |nstalacion y actualizacidon de programas.
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® Se introdujeron a la alfabetizacion digital y ® |niciamos con 12 computadoras y
audiovisual. actualmente solo funcionan 9.

® Se desarrollaron habilidades de busqueda y ® Un esfuerzo econémico.
seleccion de informacion.

® Ambientes de aprendizajes interesantes y
divertidos.

Quiero hacer notar que un proyecto que impliqueisal de TIC, para que sea factible
necesariamente se debe implementar en contextosugaéen con toda una infraestructura
tecnoldgica o por lo menos lo basico (computadoomexion a internet, pizarra y una

buena actitud), de lo contrario no sera posiblali@ cabo un trabajo de esta dimension.

La evaluacion corri6 a cargo de rabricas de valorac grabaciones, registro de
observacion y la implementacion de la autoevalumctodo esto se interpretd con la
finalidad de estimar los niveles de logros y desaxeias alcanzados con la aplicacién de

la estrategia propuesta.

El disefio y la aplicacion de las estrategias hdo sina experiencia muy interesante,
representan un verdadero aprendizaje significatardao para estudiantes como para el
docente, ha permitido seguir estudiando y estgrgpaelos para responder a los intereses de
los educandos y favorecer esos ambientes de apagndireativos y colaborativos que la

educacion nos demanda.
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CONCLUSIONES

El uso generalizado de las Tecnologias de InfordmagiComunicacion (TIC) ha logrado
impactar todos los @mbitos de la actividad humana.

Actualmente en la educacion se estan implementangvos métodos de ensefianza y
aprendizaje apoyados en TIC con enfoques consigias y colaboracionistas. Como
evidencia empirica de estos supuestos cabe des@eperiencia vivida con el grupo de
6° grado de educacion primaria de la escuela Oongb C. Ifiiguez, la cual nos permitio
conocer cdmo se produce el aprendizaje signifioativcolaborativo en ambientes de
ensefianza permeados de recursos tecnoldgicos aenacion y comunicacion. Los
resultados obtenidos demuestran que los estudismtesapaces en poco tiempo de mejorar
su actitud y destreza respecto a las implicaciomestajas y manejo de las herramientas
TIC, asi como construir conocimientos de utiliggéctica que permitiran su aprendizaje a

lo largo de la vida.

Asi pues el impacto que conlleva el nuevo marcdalipado del mundo actual y sus
omnipresentes, imprescindibles TIC, esta induciando profunda revolucion en todos los

ambitos sociales, sin dejar afuera el mundo eduxati

Estamos ante una nueva cultura que supone nuevaasfale ver y entender el mundo que
nos rodea, que ofrece nuevos sistemas de comuincaterpersonal de alcance universal
e informa de "todo", que proporciona medios paggavicon rapidez a cualquier lugar e
instrumentos tecnificados para realizar nuestaisajps, y que presenta nuevos valores y
normas de comportamiento. Obviamente todo elletiera fuerte repercusion en el ambito
educativo. Todo cambia y se perfila un nuevo modidoescuela, donde se tenga la
oportunidad de aprender en cualquier tiempo y éspkxs nuevos sistemas de formacién
on-line (aprovechando los recursos informaticos$ giteerespacio) mejoran con mucho las

prestaciones de la ensefianza.

Asi pues los hallazgos obtenidos constituyen refesesempiricos esclarecedores sobre la
importancia e influencia de las TIC en el desaordé procesos de ensefianza y aprendizaje

en la educacion primaria. Concretamente habrialgstacar lo siguiente:

134



. Los ambientes virtuales permiten la combinaciopalabra-sonido-imagen-

video, esto representa para el estudiante unailidasibmas creativa para aprender.

. La mayoria de los estudiantes y docentes sueten tana actitud positiva,
pero ambigua, acerca de las TIC, la cual suele iesmaba vez que estos la utilizan
y observan beneficios en poco tiempo acerca dessule tal forma que mediante
la experiencia y el estimulo adecuado los estuelanpueden mejorar
inmediatamente su actitud respecto a las TIC,@sbcadquirir un dominio basico

gue les permita su utilizacion.

. El nivel de conocimiento y destreza del alumno @ceel manejo de las TIC
constituye un factor importante que debe ser tomadcuenta al momento de
diseflar e implementar las estrategias, ya que ehejmainstrumental es
imprescindible para que el estudiante pueda adaptacomo herramienta

mediadora en su proceso de aprendizaje.

. Se obtuvieron evidencias positivas acerca del itopde las TIC en la

construccién de aprendizajes significativos potepde los estudiantes del grupo,
relacionados a los objetivos de aprendizaje contaop tanto en la investigacion
como en los contenidos del programa de estudgiszamo en el ambito de sus

actitudes y destrezas para trabajar en equipoendpr cooperativamente.
En el marco de los hallazgos anteriores es préoiswular las siguientes recomendaciones:

Diagnosticar, previo a la implementacion de un pow de educaciéon mediado por TIC,
las posibilidades de los alumnos para accederaa dstramientas tecnologicas, asi como
su nivel de destreza para trabajarlas. De no témerrecursos sera imposible su
implementacién, y al no tener destreza y conocitoi@an su uso pueden perderse los
objetivos didacticos, ya que el tiempo se dedieala ensefianza de cémputo y no de

contenidos escolares.

Realizar una cuidadosa seleccion de recursos Ti@lizar, a objeto de que encajen en los
propésitos de aprendizaje planteados, asi como asn ektrategias de evaluacion

correspondientes.
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Es importante que docente y padres de familiamedtpendiente de la informacién que los
estudiantes consultan en la web y ademés que &rsda sea educativo, formar en el nifio
siempre que se pueda criterios y habilidades de@éh, para evitar que se desvie de los

objetivos educativos.

Revisar, sobre la marcha, las dificultades quepladicipantes puedan ir confrontando
respecto al manejo de las herramientas seleccipeadal propésito de subsanar a tiempo
los obstaculos que entorpezcan su uso y beneficios.

Realizar una evaluaciéon al final del curso, quemitea conocer en qué medida los

participantes alcanzaron las competencias y apajedi previstos, asi como el apoyo e
impacto que cada herramienta tuvo, realizando,omsecuencia, los ajustes, redisefios y
mejoras que se puedan hacer.

Se considera que la tecnologia educativa puede wensi0 un puente o andamiaje que
funciona como estimulo para el estudiante en Iatoaccion de su conocimiento, es decir,
las tecnologias de la informacion aportan aplicaesoque al ser utilizadas en el proceso de
aprendizaje, dan como resultado una experiencieapiendizaje excepcional para el
individuo en la construccion de su conocimientoy Hiae sefalar que no se debe anteponer
la tecnologia a la educacion, sino al contrarioetbucaciéon sobre la tecnologia y
comprender que las TIC son solamente un medio ymbn, hacer uso de ellas cuando

representan un valor afadido.

Una de las ventajas mas obvias y mas importantefa asotivacion, los alumnos
normalmente al usar los recursos TIC se encuenitanmotivados lo que conlleva en un
principio que el alumno se encuentre mas predispasaprendizaje, esta motivacion hara
gue los escolares tengan mas disponibilidad paaetieidad y por ende se puedan reforzar
los objetivos planteados. Se puede concluir quabgtivo principal del proyecto se logré
muy favorablemente “contribuir a la mejora del g®x ensefianza aprendizaje a través de
la creacién de ambientes de aprendizaje con efleigas TIC en el aula, que favorezcan la

formacion de individuos competentes, autbnomosengedores, creativos y activos.”
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ANEXOS

P
ANEXO 1
u ﬂRSIDAD “ '} ‘}

PEDAGOGICA
NACIONAL

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
UNIDAD UPN 162
ESCALA LIKER PARA DOCENTES EN SERVICIO

INSTRUCCIONES

Actualmente la sociedad y el mundo globalizado en el que vivimos
demanda cada dia mds a la educacion resolver cantidad de problemas que
generalmente no estd a nuestro alcance dar solucion, sin embargo tenemos
en nuestras manos el futuro de nuestro sociedad y en ella podremos
sembrar una semilla de calidad.

Por lo tanto la finalidad de la presente encuesta es contribuir al progreso
de la educacion, y recoger informacion de docentes en servicio, para

diagnosticar los principales problemas que atafien nuestra labor docente,
para elaborar alternativas de solucion en donde resulte necesario.

De esta forma me dirijo a usted para solicitarle su valiosa colaboracion y se
sume a contribuir en esta iniciativa, contestando de manera sincera la
totalidad del instrumento es muy importante su opinion.

jAgradezco su apreciable participacion!

El presente instrumento esté dividido en dos partes:

En la parte I, lea con atencién cada uno de los cuestionamientos y marque dentro
del recuadro con una X la respuesta que considere mas apropiada para cada
concepto, solo marque uno.

En la parte Il, encontrara un espacio abierto para que exponga algo que no se le
haya preguntado y que usted considere de importancia, especialmente sobre
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recursos y organizacion del aula, presentacion de ¢  ontenidos en las
actividades del aula o planeacion.  (Comentarios y opiniones).

I.- Marque con una X la opcion que mas se ajuste a su realidad, intente ser claro
al escribirla en el cuadro que corresponda, el significado de los nimeros en las
columnas es el siguiente:

COLUMNA (Como es)

1.- Correcta y oportunamente.
2.- En la mayoria de los casos.
3.- Con fallas y parcialmente.
4.- No se efectla.

No. INSTITUCION 112 (3 |4

La infraestructura y su conservacion es la adecuada

La direccién apoya la innovacién educativa.

Hay organizacién de padres que apoya la labor educativa.

Se atienden las necesidades educativas de los estudiantes.

El profesorado analiza los resultados obtenidos por los estudiantes.

Asiste y participa en cursos y talleres de actualizacién docente.

N o) g A W N

Se comunica periédicamente los avances y problemas de los
alumnos a los padres de familia.

8. | Se armoniza el desarrollo de las destrezas y capacitacion del
profesorado con el desarrollo de la tecnologia, con el fin de utilizarla
eficazmente.

9. | El profesorado conoce el uso y aplicabilidad de los distintos medios
(libros, multimedia, periddicos, TIC...)

10. | Se participa activamente en el consejo técnico del centro de trabajo,
en la elaboracion del trayecto formativo.

No. PLANEACION Y EVALUACION 11234

11. | Les informa a sus alumnos de los criterios de evaluacion que utiliza.

12. | Realiza la planeacion de su actividad educativa teniendo como
referencia el plan y programa vigente 2009.

13 Formula los objetivos didacticos de manera que expresen
claramente las habilidades que mis alumnos deben conseguir como
reflejo y manifestacion de la intervencion educativa.

14 Planifico las clases de modo flexible, preparo actividades y recursos
(personales, materiales, de espacio, de ambientacion, instrumentos
etc.) ajustados lo mas posible, a las necesidades e intereses de los
alumnos.

15. | Planifico mis actividades educativas de forma coordinada con el
resto del profesorado (por nivel, ciclo, equipo, afinidad, o profesores
de apoyo.)

16. | ElI profesorado conoce y aplica distintos tipos de evaluacion,
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criterios, técnicas e instrumentos.

17. | Conoce y aplica el nuevo enfoque por competencias de la reforma
de educacion basica.

18. | Reviso y corrijo los contenidos, actividades dentro y fuera del aula,
adecuacion de tiempos y materiales utilizados.

19. | Uso estrategias y procedimientos de auto y coevaluacién en grupo
gue favorezca la participacion de los alumnos en la evaluacion.

NO. RECURSOS Y PRESENTACION DE LOS
CONTENIDOS EN LAS ACTIVIDADES DEL AULA

20 | Tiene a su disposicion recursos didacticos necesarios para el
desarrollo de sus actividades planeadas.

21 | Tiene conocimiento de todos los recursos didacticos con que cuenta
su centro de trabajo.

22 | Se usa la tecnologia existente para mejorar los resultados del
centro educativo.

23 | Tienen los estudiantes acceso facil a los recursos que necesita para
el desarrollo de sus actividades.

24 | Saben los estudiantes como utilizar los recursos a los que tienen
acceso.

25 | Adopto estrategias y programo actividades en funcién de los
objetivos didacticos, en funcién de los distintos tipos de contenidos
y en funcién de las caracteristicas de los alumnos.

26 | Mantengo el interés del alumnado con los recursos y actividades,
que presento partiendo de sus experiencias, con un lenguaje claro y
adaptado.

27 | Considero que mis estrategias y/o métodos de ensefianza son las
mas adecuadas para mis alumnos.

28 | Se apoya de las TIC para el desarrollo de sus actividades escolares

29 | Distribuye el tiempo que sefiala el plan y programa de estudios para
cada asignatura

30 | Estructuro y organizo los contenidos dando una vision general de
cada tema (mapas conceptuales, esquemas, lo que tienen que
aprender, qué es importante.)

31 | Utiliza recursos didacticos variados, (audiovisuales, informaticos,
técnicas de aprender a aprender) tanto para la presentacion de
contenidos como para la practica de los alumnos, favoreciendo el
uso auténomo por parte de los mismos.

32 | Facilito estrategias de aprendizaje: como solicitar ayuda, cémo
buscar fuentes de informacion, pasos para resolver cuestiones, me
aseguro de la participacion de todos.

Parte 1.

Conteste las siguientes preguntas:

1.- ¢Cuénto tiempo tiene de experiencia docente en el aula?
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2.- Especifique el material didactico que utiliza en sus actividades escolares

3.- ¢Qué opina de la implementacion de las TIC como recurso didactico en el la
ensefianza?

Es posible que usted quiera ampliar alguna opinién sobre algo que le haya
interesado 0 que no se le preguntd y sea relacionado con lo contestado, utilice
este espacio para manifestarlo.

fMuchas Zracias por su colaboracion.
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I.n ANEXO 2
J) P
Ut b') ]

PEDAGOGICA
NACIONAL

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
SECRETARIA DE EDUCACION EN EL ESTADO
UNIDAD UPN 162

ESCALA LIKERT PARA ALUMNOS DE 5° Y 6° GRADO DE EDUECION
PRIMARIA.

El presente instrumento se divide en dos partes, en la primera encontrards una
serie de planteamientos, Iéelos con atencion y luego anota en el recuadro una X
segun la opcion que te parezca sea la que mas te convenza a ti.

En la segunda parte encontrards una serie de preguntas abiertas, que
corresponden a tu propia opinion.

Te invito a que respondas la totalidad del instrumento, es muy importante tu
opinion.

Con el objetivo de recoger informacion de los
alumnos para conocer las inquietudes que

tienen sobre las estrategias de ensefianza del
profesorado y realizar el diagndstico que nos

permita tener una vision mds amplia sobre la

relacion que existe entre los intereses del
alumno y nuestra metodologia de ensefianza.

gradezco tu participacisn
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I. Marca con una X en el recuadro la opcidn que consideres mas apropiada segun
lo que ta pienses que se relaciona con la realidad de tu escuela, tomando a
consideracion los siguientes parametros:

Excelente
Muy bien
Bien
Insuficiente
Malo

aprwdE

DIMENSION VIDA ESCOLAR 112(3|4]|5

1. ;Coémo consideras a tu escuela?

2. ¢Como es la atencion que prestan los profesores cuando manifiestas
un problema o planteas un asunto?

3. Tengo confianza de manifestar mis dudas y dificultades a mis
profesores.

4. Considero que a mis profesores les hace falta desarrollar otras
alternativas de ensefianza para mejorar mi aprendizaje.

5. Mi escuela cuenta con materiales de apoyo para consulta, aparte de
los libros de texto, como computadoras, bibliotecas, etc.

DIMENSION ENSENANZA 112 1(3[4 |5

6. ¢ Como considero la forma de ensefiar de mi profesor?

7. ¢Consideras que los materiales que se utilizan en tu salén de clases
son suficientes para tu aprendizaje?

8. ¢Consideras satisfactorio el trabajo en equipo que realizas con tus
comparfieros?

9. ¢COmo considero mi participacion en las actividades que se realizan
en el aula?

10. ¢ El tiempo escolar es bien aprovechado en tu aula de clase?

11. ¢Como es la relacién con mis compafieros?

12. ¢ Cumplo con mis tareas satisfactoria y permanentemente?

13. ¢ Cémo es mi participacion en actividades extraescolares?

14. ¢ Mi educacion esta encaminada a una formacion en valores?

15. ¢ Conozco el funcionamiento de las computadoras?

DIMENSION HOGAR 112345

16. ¢ En tu casa te apoyas de otros recursos (que no sean libros de texto
de la escuela) para hacer tus tareas?

17. ¢Cémo es el apoyo que recibes de parte de tus padres o tutores,
para tu educacion?

18. ¢ Cumplo con mis deberes en mi casa y en la escuela?
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II. En esta parte contestaras de forma abierta las siguientes preguntas.

1.- ¢Qué es lo que mas te gusta de venir a la escuela?

2.- ¢ Qué es lo que no te agrada de venir a la escuela?

3.- ¢ Qué asignatura te gusta mas? ¢ por qué?

4.- ¢ Cual es la asignatura que te agrada menos? ¢ por qué?

5.- ¢ Como te gustaria que se trabajara?

6.- ¢ Qué materiales te gustaria que se utilizaran en esa clase?

7.- ¢ Para qué utilizas la computadora?
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ANEXO 3

RUBRICA DE EVALUACION PARA EL V-V

sobresaliente
que llamen la

atencion.

Categoria Criterios % Nivel Nivel Nivel Puntaje
1 2 3
El viaje virtual 3 ptos. | 2ptos. | 1 pto.
despierta el
interés de los
estudiantes para 30%
conocer sobre la
cultura griega.
Seleccion de | Busca y
Informacion. selecciona
informacion 10%
clave para el
folleto de viaje.
Procesamiento de | El folleto
la informacion. proporciona
suficiente
7)) informacion
8 (ubicacion
C‘E geografica, 15%
) cultural,
arqueolodgica,
etc.) que
describa el
lugar a visitar.
Muestra Ofrece
Creatividad en el | imagenes y
folleto. letra >%

Promociona la
importancia de
realizar la visita

virtual para
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conocer la 10%
civilizacion
griega.
Uso de las TIC | Lo presenta en| 30%
para su | texto Word y/o
elaboracion y | apoyo
presentacion. multimedia.
Porcentaje 100% Total puntaje
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ANEXO 4

RUBRICA DE EVALUACION

Webquest
Del porfiriato a la revolucidn.
Excelente Bueno Satisfactorio Requiere Total
Aspectos mejoras en
2 puntos. 1.5 puntos. 1 punto. 0.5 puntos. Puntos
Utiliza los recursos que se | Utiliza y registra al pie | Utilizo algunos | Utilizo por lo menos | Los recursos no son
propusieron durante para la | de la letra los recursos | recursos que se | 1 recurso de los que | utilizados para la
realizacion del boletin escolar. | propuestos para las | propusieron para la | se propusieron para | elaboracién del boletin
tareas  del boletin | elaboracién del | la elaboracién del | escolar.
escolar boletin escolar. boletin escolar.
Toda la informacion | Del 89% al 80% de la | Del 79% al 70% de la | Menos del 70% de Ia

expuesta en el periddico

informacion en el

informacion en el

informacion en el

Contenido del tema. es analizada y relevante. | periédico es | periddico es | periodico es analizada vy
analizada y | analizada y | relevante.
relevante. relevante.
Todos participaron y | Todos participaron y | Algunos participaron | Falto  organizacion vy
Trabajo en equipo compartieron el trabajo | compartieron el | y compartieron el | participacion en el

en forma entusiasta y
organizada.

trabajo pero falto
organizacion.

trabajo con poca
organizacion.

equipo.

Noticia

Responde a todas las
preguntas del
periodismo, es creativa
y se hace uso de
tecnologias de
informaciéon para su
elaboracion.

Responde a un 90% a
las caracteristicas de
una noticia, hace uso
de algunas
tecnologias de
informacion para su
elaboracion.

Responde a un 80%
de las caracteristicas
de una noticia, hace
uso de por lo menos
1 tecnologia de
informacién para su
elaboracion.

No responde a las
caracteristicas de Ia
noticia periodistica y no
utiliza ninguna de las
tecnologias de
informacién  para  su
elaboracion.
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Conocimiento generado

Todos los estudiantes

del  grupo pueden
contestar
adecuadamente
preguntas relacionadas
con el tema “del
porfiriato a la

revolucion” y hacen un
buen uso de TIC.

Todos los
estudiantes del
grupo pueden
contestar

adecuadamente la
mayoria de las
preguntas

relacionadas con el
tema, y hacen uso de

Algunos de los

estudiantes del
grupo pueden
contestar
adecuadamente
algunas de las
preguntas

relacionadas con el
tema, y hacen uso de

Varios estudiantes del
grupo parecen tener poco
conocimiento sobre la
informacion del tema y
no utilizan TIC para su
estudio.

algunas TIC. por lo menos 1 TIC.
Expresa una postura | Establece una | Manifiesta No comprende la
reflexiva y consciente | actitud reflexiva en | comprension del | cronologia, cambio vy
de la situacién social del | la relacién pasado- | tema, pero no lo | permanencia por lo tanto

pais y la compara con la
época del porfiriato
estableciendo  alguna
relacion entre ambas vy
manifiesta posibles
soluciones para los
problemas actuales.

presente del periodo
historico que se
estudia y lo expresa.

expone.

no emite algun juicio.

Total
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ANEXO 5

RUBRICA PARA VALORAR LA VIDEOGRABACION

Areaa Indicadores Excelente Bien Suficiente | Insuficiente
evaluar
Los alumnos Cumple con Cumple con | Cumple con No cumple
presentan un plan o | los tres puntos dos de los uno de los ninguno de
guion para su (5) tres puntos tres puntos los puntos
videograbacion. (4) (3) (2)
Grabacion Utilizan los recursos
tecnoldgicos
necesarios para su
realizacion.
El video tiene la
duracién acordada
en la clase.
Todos los Cumple con Cumple con | Cumple con No cumple
integrantes del | los tres puntos dos de los uno de los ninguno de
equipo participan en (2) tres puntos tres puntos los tres
la realizacion del (2) (2) puntos
video. (1)
Todos los
Trabajo en integrantes se
equipo presentaron a la
grabacion del video.
Todos los
integrantes
estuvieron
presentes en la
proyeccion del
video.
El estudiante Cumple Cumple muy | Cumple bien Cumple a
investigd en diversas | correctamente | bien tres de con dos de medias con
fuentes de | con los cuatro los cuatro los cuatro uno de los
informacion sobre el puntos puntos puntos cuatro puntos

Manejo de la
informacion

sitio de interés que
le correspondio.

La informacion es
correcta y oportuna
segun el objetivo de
la actividad.

El estudiante
maneja fluidamente
la informacién en el
video.

El estudiante conoce
y valora el arte y
patrimonio cultural
de su comunidad.

(3)

(2)

(2)

(2)

TOTAL
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ANEXO 6

LA CANCION DE LOS ALIMENTOS
Lo intentamos pero no me alimenté bien
hice las cosas mal, pero tu lo haras bien.
Esta es la cancidn de los alimentos
Les hago un llamado, vamos a comer bien
Tomar la leche y el pescado
Bien preparado para entrar... en la vida
Qué voy hacer, si no me alimento muy bien
Sera muy tonto comer chatarra
Saldré a buscar... frutas y verduras
Para comer
Me moriré si no me alimento muy bien
Lavemos bien frutas y verduras
Para crecer
Hoy mirenme estoy bien alimentado
Cuidenseeeeeee
Qué voy hacer, si no me alimento muy bien
Sera muy tonto comer chatarra
Saldré a buscar... frutas y verduras
Para comeeer
Me moriré si no me alimento muy bien
Lavemos bien frutas y verduras
Para crecer
Hoy mirenme estoy bien alimentado
Cuidenseeeeeee
Lo intentamos pero no me alimenté bien
hice las cosas mal, pero tu lo haras bien.

Equipo 1. Belén, Yaneth, Sofia, Oswaldo y Yadira.
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EQUPO 2.
Jesus

José Manuel
Omar

Alexa

Alondra

TE PRESUMO
Te presumo, porque en verdad
Eres muy grande y fuerte,
Porque es un gran orgullo ser tu amigo
Te presumo, porque eres
Para mi un gran ejemplo
Y quiero estar junto a ti
De cualquier modo...
Te presumo porque lavas bien
Los dientes y las manos
Y me fascina el saber que
Haces mucho ejercicio...
Te presumo porque sales
A correr todos los dias
Te presumo, para que el mundo

Sepa...que eres...saaanaaa. (Bis)
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Frutas, Frutas
Gorda, gorda
Gorda, gorda
Les platicareee
Del mundo de las frutas
Que estan muy sabrosas
Y a todos nos gustan...
Frutas, frutas
Frutas, frutas (bis)
No hay fruta que... Sepa mds sabrosa
Y cuando la pruebas
Te podra encantar...
Frutas, frutas,
Frutas, frutas (bis)
Cuando tu las pruebes
Te enamorara
Y toda la gente te las va a quitar....
Corran, corran
Corran, corran
Frutas, frutas.
Equipo 3.
Oscar
Christian
Héctor
Oscar L.

Leonardo
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WAKA, WAKA
Waka, waka,
Waka, waka (bis)
Llego la hora de la merienda,
Va a comenzar la hora
Justa deir a la cama.

La leche hay que...
Tomar muy tibia...
Ponte de pie y vuelve a la mesa.
La emocidn se siente
En tu cuerpo para toma
Yala leche
Tsamina mina, zangalewa
Tomar la leche... ya
Tsamina mina, eh, eh,
Leche, leche eh, eh
Tsamina mina, zangalewa
Tomar la leche ya. (bis)
(Msica)

EQUIPO 4
Maria
Brenda
Laura
Carolina

Francisco J.
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RUBRICA PARA EVALUAR LA CANCION.

ANEXO 7

Categoria

Sobresaliente

Bueno

Aceptable

No aceptable

El titulo

El titulo estd escrito
claramente v
relacionado con el

El titulo no esta
escrito claramente y
no estd relacionado

tema con el tema.
Claridad enla | La cancién muestra | La cancion muestra | La cancidon muestra | La cancion fue
letrade la una considerable | atencién en su | algo de atencién | adaptada
cancién atencién  en  su | adaptacién. en su adaptacién. descuidadamente,
adaptacion. los elementos
parecen estar
puestos al azar.
Creatividad La cancion refleja un | La cancion refleja | La cancidén refleja | El estudiante no hizo
excepcional grado | creatividad del | poca creatividad | o personalizé
de creatividad del | estudio en su | del estudio en la | ninguno de los
estudio en su | adaptacién y | adaptacion y | elementos
adaptacion y | exhibicidn. exhibicion. requeridos para la
exhibicion. cancion.
Atencion al El estudiante da una | El estudiante da | El estudiante da | La explicacion del
tema explicacion una explicacién | una explicaciéon | estudiante es vaga e
razonable de cémo | razonable de cébmo | bastante clara de | ilustra su dificultad
cada elemento en la | la mayoria de los | cémo los | en entender cémo

cancion se relaciona
con el tema, una
buena alimentacion.
La relacién es clara.

elementos  estan
relacionados con el
tema asignado. La
relacion es clara.

elementos en la
cancion estan
relacionados al
tema asignado.

los elementos estan
relacionados con el
tema.

Claridad en la
entonacion

Canta claramente y
distintivamente

todo (100% a 90%)
el tiempo y no tiene
mala pronunciacion.

Canta claramente y
distintivamente
todo (100% a 90%)
el tiempo pero con
mala
pronunciacion.

Canta claramente y
distintivamente
(90% a 80%) del
tiempo no tiene
mala
pronunciacion.

Canta entre dientes
o no se le puede
entender o tiene
mala pronunciacion.

Volumen

El volumen es
suficientemente alto

El  volumen es
suficientemente

El  volumen es
suficientemente

El  volumen con
frecuencia es muy

para ser escuchado | alto para ser | alto para ser | débil para ser
por los todos los | escuchado por | escuchado por | escuchado por
asistentes a través | todos al menos un | todos al menos un | todos.
de toda la cancién. 90% a través de | 80% a través de
toda la cancioén. toda la cancioén.
Grabacién de | La grabacion motivé | La grabacion | La grabacion | La  grabacién no
la cancidon significativamente al | motiva al | motiva al | significa nada para el
estudiante durante | estudiante durante | estudiante en | estudiante por lo
toda la actividad. toda la actividad. algin momento de | tanto no se motiva
la actividad. en la actividad.
Trabajo escrito | El estudiante El estudiante | El estudiante no

entrega copia de la
cancién con nombre
de todos los
integrantes con
buena presentacién.

entrega copia de la
cancién con mala
presentacion.

entrega copia de su
cancidn con
requisitos
correspondientes.
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