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INTRODUCCION

El presente trabajo es el fruto de una serie de actividades que se llevaron en efecto
durante la practica docente, en él se presenta un proceso de cambio que pudiera transformar el
desarrollo de los alumnos, para ir al acorde a los reclamos educativos que exigen calidad en

las actividades que se realizan durante el proceso de la ensefianza-aprendizaje.

En el contenido de esta investigacion se desglosa el desarrollo de la estrategia que se
implemento, previo a ello, se realizd un analisis reflexivo sobre el trabajo que se viene
desempefiando, siguiendo los procesos tradicionales, el motivo por el cual se llevo a cabo esta
investigacion, los obstaculos que se presentan en el desempefio escolar, entre otros aspectos
por los cuales fue pertinente organizar actividades para tratar de ir solucionando las

problematicas que se presentan en el grupo.

Por tal motivo se empez0 la investigacion acerca de los factores que obstaculizan el
aprendizaje de los alumnos, en la identificacion de los nimeros del 1 al 10, empezando por los
saberes que existian, para lo cual se tomo en cuenta el contexto sociocultural, en cuanto a las
actividades de los padres, alumnos y de los maestros para saber los efectos de su influencia de

cada uno de ellos.

Por lo que de acuerdo a las caracteristicas de este documento, éste se encuentra divido
en cuatro capitulos que le dan seguimiento a las actividades que ayudaron a la investigacion
que se titula “El juego de la loteria: una alternativa para identificar los nimeros del 1 al 10, en

alumnos de preescolar”.

Dentro del marco de formacion, surge un interés sobre la manera como
tradicionalmente se aborda la construccion el concepto de nimero natural en preescolar, ante
lo cual, se documenta esta problematica a través de referentes curriculares, didacticos y
matematicos y se responde a ésta con el disefio e implementacion de una secuencia didactica

que involucra juegos con materiales manipulativos.



El concepto de nimero tiene diversos acercamientos y para este documento tiene
especial interés el trabajo con los contextos numeéricos debido a que una apropiada
comprension de dicho concepto se puede iniciar con la construccion por parte de los nifios de
los significados del namero, a partir de sus experiencias en la vida cotidiana, es decir, los

nameros tienen distintos significados para el nifio de acuerdo al contexto en el que se emplean.

En el capitulo I, se presenta el contexto de la comunidad de Dzitnup, Valladolid,
Yucatan, de la forma en que esta constituida con todos los rasgos que se encuentran, se
describe todo lo referente a la ubicacion, los servicios con los que cuenta, sus costumbres,
tradiciones, lengua, entre otros aspectos. Se manejan los antecedentes que dieron forma a la

problematica y la importancia de reconocer las actitudes que demostraban los padres.

Se aborda el contexto de la escuela “20 de noviembre”, de como influye en la
practica docente, su ubicacion geogréfica, las caracteristicas de la comunidad, la relacion
maestro, alumnos, escuela y comunidad, el contexto del aula, que como bien se sabe es el
lugar donde los alumnos adquieren experiencias, conocimientos, dificultades y se manifiestan

los métodos que utiliza el docente para poder llevar a cabo las actividades

Se presenta la problematizacion, en donde se hace un analisis a los problemas que se
presentan en el aula, los motivos y posibles causas del problema o problemas, que dificultan la

ensefianza-aprendizaje, asi como también las actividades que se realizan con los alumnos.

En el capitulo Il, Se manifiesta la informacion del plan de diagndstico, de igual forma
se menciona los instrumentos que se utilizaron en la investigacion, que fue por medio de unas
entrevistas que se realizaron a los padres de familia en las viviendas, los nifios en la escuela y
tomando la opinidn de los docentes acerca de la problematica que se presenta; asimismo se da
a conocer el informe del diagnostico, el planteamiento del problema, su delimitacion y

justificacion correspondiente

En el capitulo 11, se abordan las consideraciones para el disefio de la estrategia que
atiende el problema y la fundamentacion teorica de algunos autores en relacion al tema de
investigacion, que estan enfocados en surgir cambios en la préactica, para llevar a los alumnos

en desarrollar habilidades que los introduzcan en identificar los nimeros del 1 al 10.



Se encuentra una descripcion general de las fases y sesiones, que se llevaron a cabo
para culminar el proceso, esta propuesta esta divida en tres fases la primera titulada:
elaborando la loteria y jugando con los numeros del 1 al 10, cuyo propoésito es elaborar la
loteria y manifestar la nocion de los numeros, con las aportaciones de todos los alumnos,

construyéndola en equipo de 5 integrantes.

La segunda fase denominada: jugando loteria identificando los nimeros del 1 al 5y
del 6 al 10, tiene como proposito jugar loteria identificando los nimeros del 1 al 5y del 6 al
10, en equipo de 5 alumnos, propiciando la identificacion de los nimeros, el conteo como un
medio para que se logren los propositos deseados, en este apartado demuestran sus habilidades

para la construccion e identificacion de los nimeros.

La tercera y Ultima fase tiene por nombre: me divierto y aprendo con los nimeros
(reforzar los numeros del 1 al 10) cuyo propdsito es identificar los ndmeros del 1 al 10,
jugando loteria y participando en las diferentes actividades en equipo.

Asimismo, se presenta la evaluacion como elemento fundamental para identificar los
avances y dificultades que se les presenta a los educandos, constituida por instrumentos que se
utilizan para evaluar las sesiones y se apoya en elementos tedricos que sirven de referencia y

fundamentan el trabajo realizado sobre la problematica.

En el capitulo IV se encuentra el informe de resultados de las actividades aplicadas y
se da a conocer los conocimientos previos de los parvulos, se presenta la evaluacion del
proceso, de los participantes y de las actividades, se informan los resultados obtenidos por
categoria, el analisis de los alcances logrados y los obstaculos derivados de su desarrollo, para
posteriormente presentar las conclusiones a las que se llegaron, las referencias y se finaliza

con el apartado de anexos para complementar el trabajo realizado.



CAPITULO |

DZITNUP, VALLADOLID, YUCATAN PUEBLO DE CENOTES

En una investigacion es importante conocer el contexto, tanto de la comunidad, como de
la escuela y del aula, para tener una idea de las caracteristicas que se presentan en él y que
repercuten en el trabajo docente, para que de esta manera se pueda identificar situaciones
problema que requieran de atencion y beneficien el proceso de ensefianza o de aprendizaje, en
este capitulo se analizara el contexto y se determinard la probleméatica a atender para la
realizacion de un diagnostico que determine la estrategia que le dé una posible solucién a

dicha situacion.

1. Comunidad de hermosos cenotes, Dzitnup (un compariero)

Dzitnup es una comisaria que se localiza en el Municipio de Valladolid del Estado de
Yucatan, México, se encuentra a cinco kilbmetros de la cabecera municipal, con direccién
rumbo a Mérida, para poder llegar a este lugar, las personas en su gran mayoria, utilizan algin
tipo de transporte, ya sea que lleguen en bicicleta, moto, auto particular, autobus, taxi, aunque

estos, en ocasiones tardan en salir para poder viajar hasta la comunidad.

De acuerdo con los pobladores, no se ha podido determinar la fecha exacta de la
fundacion de Dzitnup por parte de los espafioles, pero se cree que fue entre los afios 1549 y
1579, dado que para esas fechas ya se habia establecido una encomienda en este sitio. Dzitnup
pasa a formar parte del partido de Valladolid, pertenece a él desde ese momento hasta la fecha,
por lo que cualquier cosa que necesite la gente, tiene que acudir a Valladolid para solicitar

algun apoyo.

El nombre original de esta comunidad es "Dzittu’k", que quiere decir "cocoyol™ una
especie de palmera espinosa, con fruto y semilla, comestibles, redondos y pulpa ligeramente
dulce, se le puso ese nombre porque en la entrada del pueblo se encontraba un arbol de



cocoyol, que en lengua maya se dice "Dzittu k", por esa razon se le puso el nombre de la

comunidad, luego al llegar los espafioles se modernizé el nombre y se definié como Dzitnup.

La palabra Dzitnup en maya, es compuesta, "dzit" y "nup". "Dzit" se utiliza para denotar
una unidad de algo, generalmente frutas y "nup", quiere decir compafiero. Traducido
literalmente quiere decir en forma errénea "un compafiero"”; ya que "Dzitnup"”, realmente no
corresponde a ninguna expresion o palabra en la lengua maya. Este error gramatical se debe a

un error de trascripcion cometido al momento de su registro.

1.1. Poblacién

La comunidad tiene 1130 habitantes. 550 hombres y 580 mujeres una minoria en gente
de la tercera edad, la mayoria son menores de edad y en término medio se haya la poblacién
adulta. Los habitantes viven en casas de materiales diversos, muchas de éstas construidas en su
totalidad con concreto, otras con techos de ld&minas o de paja, con paredes de concreto o de

madera (bajareques).

Los nifios que estudian en la escuela de Dzitnup viven en casas de paja, bajareque y
otros viven en casas de concreto, en tiempos de frio los alumnos resultan afectados por el
clima, se resfrian y les da gripe, este es uno de los problemas mas frecuentes en esa época que
principalmente repercute en los que viven en las casas de paja y ocasiona que los nifios falten
a la escuela, lo que genera que algunos se rezaguen en sus procesos educativos; sin embargo,
en periodos de mucho calor, los que viven en esas condiciones son favorecidos, porque sus

viviendas permanecen frescas.

1.2. Actividades productivas
Los habitantes de la comunidad para generar ingresos que les permitan solventar los
gastos de sus familias, se dedican a determinadas actividades propias del lugar, es importante

sefialar que la gente en su mayoria es de escasos recursos econémicos, por lo que el trabajo



que desempefian y el dinero que devengan solo les permite comprar lo indispensable para sus
necesidades basicas y para que sus hijos asistan a la escuela.

Entre las ocupaciones que realizan las personas estan:

Turismo: Dzitnup es una comisaria turistica, llegan a diario personas de varias partes del
mundo a admirar la belleza natural de sus dos cenotes: X'Kekeén. (cerdo) y Samuld, los cuales
se hayan a la entrada, viniendo de la carretera que conduce de Valladolid a Mérida, a un
kildmetro de la poblacion. Esta es una de las actividades que generan mayores ingresos a la
poblacion, puesto que todos los dias llegan autobuses de distintos lugares, principalmente de la
Riviera Maya, Cancun, Playa del Carmen y Tulum, llenos de personas, quienes dejan con su

visita una buena derrama econdémica para la poblacion.

El comercio. En la comunidad mucha gente se dedica a la elaboracion y venta de
artesanias en los alrededores del parador turistico ubicado en las cercanias de los cenotes,
donde se encuentra el turismo que llega de visita, por lo que la gente también ofrece en venta
huipiles, guayaberas, blusas, vestidos; asi como también servicios, como renta de bafos,
restaurantes, puestos de aguas frescas, estacionamiento, renta de bicicletas y transporte

publico.

Artesanias. Las sefioras de la comunidad son las que mayormente se dedican a la
realizacion de artesanias, principalmente textiles, porque son las que costuran huipiles, blusas,
guayaberas, bultos, entre otros; las cuales les permitan generar un ingreso para que puedan
sobresalir econémicamente. Asimismo, hay quienes viajan a Valladolid a vender su trabajo

artesanal.

Otras ocupaciones. En la comunidad hay quienes se dedican a la atencion de tiendas, a
carniceria, molino y tortillerias, talleres de carpinteria y/o herreria. Quienes ofrecen sus
servicios a la comunidad, para que la gente tenga la facilidad de adquirir algunos productos de
primera necesidad y de la misma manera son importantes para que la gente pueda solventar
sus gastos, asimismo, algunos sefiores trabajan en sus milpas cultivando maiz, frijol, calabaza,

chile, mientras otros migran a Quintana Roo para emplearse en diversas actividades.



1.3. Caracteristicas linguisticas y culturales

Como en todas las poblaciones de la zona maya se encuentran practicas que se han
venido desarrollando desde la existencia de nuestros ancestros y que muchos de sus
descendientes han conservado como una muestra de la grandeza de nuestra cultura, lo que para

muchos es una obligacién conservarlas.

En el caso especifico de la comunidad, “expresion que se aplica de una manera
generalizada en sectores estatales de servicios publicos, en particular para zonas rurales o
Ilamadas marginales; tal es el caso de medicina y asistencia, educacién y agricultura, el
termino comunidad es muy usual en los medios de comunicacién” (Mercado, 1989: 30), el
principal aspecto cultural y de identidad es la lengua maya, que ha prevalecido con el paso de
los afios, aunque ha sufrido varios cambios, como toda lengua viva, debido a los diferentes
procesos interculturales que se ha manifestado en esta localidad, entre éstos aspectos
culturales que se manifiestan en la poblacion hayamos una diversidad, las cuales se describen

a continuacion:

Religion. La que predomina es la catolica, cabe destacar que la gran mayoria de la gente
sigue conservandola y dandole un gran valor, de igual forma existe una parte de la poblacién
con otras religiones tales como cristianos, testigos de Jehova; la gente del pueblo se encuentra
dividida por las distintas religiones que existen, esto repercute en la escuela, porque en el
momento en el que se realiza las distintas actividades limitan la participacién por respeto a su

religion, aspecto que dificulta el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se puede observar que las madres de familia no permiten que sus hijos participen en
todas las actividades durante el ciclo escolar, esto afecta a los nifios en su aprendizaje y en su
desenvolvimiento ante sus compafieros, ya que se sienten arraigados, por la falta de

convivencia y de involucrarse en todas las acciones que se presentan.

Costumbres y tradiciones. Una de las principales es la fiesta de Dzitnup, que se efectia
del 14 al 30 de noviembre, previa a la celebracion de su fiesta anual en honor a San Andrés
Apodstol en donde realizan corridas, jarana, bailes en la noche y durante ésta vienen los santos

de otras comunidades cercanas a visitar al santo patron de la comunidad.



Esta fiesta se realiza del 27 al 30 de noviembre, en ella se hacen gremios y procesiones
con el santo patrono, acompafiados de diversos estandartes, despues se reparte comida,
principalmente relleno negro a toda la gente que asiste. Esos dias se hace un trabajo comunal,
en el que toda la gente participa, apoyandose mutuamente para sobresalir con el trabajo y que

todo salga bien.

Las tradiciones religiosas y populares influyen también en esa modificacion cotidiana, el
propio calendario escolar oficial ha debido incorporar a la suspension de clases en dias de
fiesta nacionales de caracter tradicional, regionalmente también hay tradiciones populares
que implican suspensién de clases y que ya han sido incorporadas a la practica escolar en
cada lugar aun sin el reconocimiento oficial (Mercado, 1989: pag. 32).

De la misma manera durante el afio se realiza otras fiestas religiosas, una para el nifio
dios en los dias 26, 27 y 28 de diciembre y otra en mayo, en honor a la Virgen Maria los dias
27, 28, 29 y 30 en donde también hacen bailes, gremios y comida para los asistentes. Estas
actividades influyen en la escuela porque en esos dias de fiesta que se realizan durante el afio,
se nota las inasistencias de los nifios, porque los papas los llevan con ellos a la celebracion,
que ocasiona que los nifios se atrasen y no se logre los aprendizajes esperados, lo mismo que
causa varias probleméticas en la ensefianza-aprendizaje, dandole un origen a la preocupacion

tematica.

Las personas de la comunidad todavia tienen como tradicion ir a moler todos los dias
para hacer tortillas a mano, es una tradicion que tienen desde afios atras, es algo que la
comunidad no puede dejar de hacer, puesto que el maiz es una de las principales fuentes de

alimento que se tiene en la poblacion.

Otra es la realizacion de la milpa, los sefiores van a sembrar como una ayuda para su
familia, ya que lo que cosechan es para su autoconsumo. Existe gente que solo vive de lo que
cosecha, ya que al vender los productos que da la tierra, obtienen un poco de dinero para

complementar un poco los gastos de su hogar.

La interculturalidad ha estado afectando los usos y costumbres, uno de esos aspectos es

la vestimenta, algunas sefioras siguen usando el traje tipico como el huipil, como parte de la

8



cultura de la comunidad por lo que se percibe que ain forma parte de su identidad; en lo que
respecta a los sefiores ya no emplean el atuendo caracteristico de la region, sino que visten de
acuerdo a los tiempos actuales, pero con ciertas caracteristicas tradicionales, sin embargo los

nifios y jovenes estan influidos por la moda de este tiempo.

Cabe mencionar que en la actualidad todas las familias han ido cambiando sus actitudes
y su forma de vivir en sociedad, una de ellas es la forma de vestir, antiguamente las nifias
utilizan el huipil para ir a la escuela o para el uso diario en la casa, sin embargo todo esto ha

cambiado de manera radical, ahora todas las nifias usan vestido, faldas, blusas, pantalones.

Cabe recalcar que las mamas han dejado de darle uso al huipil, porque les resulta
complicado bordarlo y es cada vez mas costoso, ya que por lo mismo se les facilita comprar un
vestido u otra ropa de la actualidad, por esa razén le dan prioridad al uso actual, pero sin que

se den cuenta estan llevado en el olvido la vestimenta tradicional.

En relacion con las ceremonias tradicionales, se hallan varias, entre las que sobresalen
esta el Jeet’s méek” (Ceremonia en que se carga por primera vez sobre la cadera a un nifio) se
realiza a los bebés cuando estan pequefios, a los nifios a los 4 meses porque lo relacionan con
los cuatro lados de la milpa y a las nifias a los 3 meses por las tres piedras de su comal, en el
momento de realizarlo se le da al bebé para comer el k’aj (pinole), jé (huevo sancochado),
top” (pepita) chayi waj (tortilla de chaya); de igual manera, se le da un lapiz y un cuaderno al
bebé, para que los nifios aprendan a estudiar, con el fin de que tenga mas inteligencia y una

profesion.

Otra ceremonia es la del bautizo, en ella los papas son los que buscan a los padrinos,
cuando asisten a afianzar con los que quieren que sean los padrinos, llevan pan, chocolate,
azUcar, refrescos, cerveza, como una forma de agradecimiento por aceptar llevar a bautizar a
su hijo (a). El dia del bautizo le entrega comida a los padrinos, donde una persona mayor es el
seleccionado para decir algunas palabras de agradecimiento.

De igual manera, se hace el lavado de manos a los padrinos; si es nifio, el papa le lava
las manos y luego cuando terminen de almorzar se entrega la mesa y la mama le lava las
manos a la madrina. Si es nifia, la mama le lava las manos a la madrina y cuando terminen de

almorzar se entrega la mesa y el papa le lava las manos al padrino. En la silla de los padrinos
9



le amarran flores (flor de mayo), el agua para el lavado de mano lo pone en una jicara con
flores y agua bendita, utiliza un pafio nuevo que tiene una cruz para que sequen las manos,

después, de la misma manera, amarran flores en la vela.

Janal Pixan (comida de muertos) es una més de las costumbres que tiene la comunidad,
en ella se habitla a realizar rezos a los difuntos, dias de anticipacion la gente barre y limpia los
patios y frente de las calles, el dia 31 de octubre se realiza el rezo a los nifios, en la mafiana
con desayuno, sacan pan, agua y chocolate en la mesa, se prenden velas de colores, en la
puerta se saca lo mismo, al término del rezo se le paga a la rezadora con pan, chocolate y
azucar. Al medio dia se hace rezo con comida, en la mesa ponen la comida, tortillas a mano,

en la puerta se saca lo mismo.

El 1 de noviembre se hace el rezo para los adultos en las mafianas se pone pan y
chocolate en la mesa, velas de color negro y en la puerta se coloca lo mismo para las animas
solas; al mediodia se hace el rezo con comida, en la mesa se pone la comida, tortillas a mano y
agua, por lo cual prenden velas negras para los difuntos mayores y en la puerta de la casa se

hace lo mismo

El dia 2 es para todas las animas, la gente esta acostumbrada a ir al cementerio a visitar a
sus difuntos y participar en la misa, la gente que no pudo hacer rezo en los dias 31 de octubre
y 1 de noviembre lo hacen el 2 de noviembre que es el dia de todos los muertos en general y
todo el mes de noviembre se puede hacer rezo. Los dias 7 y 8 de noviembre se repite esta
tradicion, el 7 se hace pan de espelon y atole dulce y el 8 se hace chachak waah (tamal
colorado horneado en la tierra) y con mucha carne en pib y atole dulce, para que lleven las

animas en su despedida para que lo coman en el camino de regreso.

Lengua. Por otra parte, en el aspecto linglistico, es importante sefialar que en la
poblacion, la gente adulta es la que sigue conservando la lengua maya, es la que utilizan para
expresarse, de igual manera entienden y hablan un poco el espafiol, se han visto en la
necesidad de aprender a comunicarse en esta lengua, por lo que resultan ser bilingles, porque

a veces vienen personas de afuera y no entienden la maya y resulta dificil para ambos.

Esto se debe a que los nifios que van creciendo no se les inculca la lengua maya que

tienen sus padres y abuelos, lo que implica que vayan perdiendo un importante elemento de
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identidad y cultura. Por ejemplo los padres desde que sus hijos van creciendo solamente se
comunican en espafiol, porque tienen la perspectiva inaudita de que la maya no es importante

para sus hijos y es un medio que lleva a la discriminacion por gente de la sociedad.

Por esa razén como docente, he estado trabajando en ambas lenguas, pero con el fin de
rescatar el lenguaje, poniendo mayor énfasis en la lengua maya, ya que la educacion bilingie
intercultural, es un proceso planificado para aplicarse en las dos lenguas, como objetivo que
los educandos mantengan y desarrollen no solo la lengua, sino otras manifestaciones de su

cultura.

Los nifios bilinglies cuando asienten a la escuela utilizan ambas lenguas para su
comunicacion, eso ha facilitado la ensefianza, ya que es trascendental poner en préactica las dos
lenguas; por una parte, para rescatar la lengua maya en la escuela a través de las actividades
que se planean y la otra lengua que permite al individuo enfrentarse mejor a la vida dentro de

una sociedad.

En la escuela paulatinamente poco a poco se rescata la lengua maya como parte de mi
propdsito de trabajo, donde utilizo métodos pedagdgicos para mejorar mi ensefianza, por ello
en mi practica docente a trabajar con la lengua desarrollo cantos utilizando los conocimientos
y capacidades de los nifios. Cabe mencionar que la ensefianza de cantos facilita el aprendizaje
de los nifios y ayuda al maestro a mejorar su practica en torno al rescate de un idioma que dia
con dia se esta perdiendo en las comunidades indigenas, la vergiienza de hablarlo ante la

sociedad los ha limitado bastante, ya que tienen pena de ser escuchados.

Jarana. El baile regional es otro de los aspectos culturales que se sigue conservando en la
comunidad, por lo que a la mayoria de la gente le gusta, he observado gue se sigue valorando
durante este tiempo, a los jovenes les gusta e interesa conocerlo, esto es un aspecto que
representa a su comunidad identificAndose con su cultura, por lo que puede decirse que adin

predomina y que posee un fuerte peso en la poblacion.

En cada una de las festividades, las mujeres se engalanan con terno confeccionado con
telas finas y encajes hechos a mano, lo complementan con sus flores para el cabello

gargantillas largas, aretes, rosario y rebozo, los varones visten pantalén blanco de corte recto
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acompariado con guayabera o filipina, alpargatas, sombrero y sin faltar el pafiuelo rojo
indispensable para bailar la jarana.

1.4. Infraestructura comunitaria con servicios publicos

En este apartado se describe la infraestructura comunitaria y los servicios mas relevantes
que se brindan en la comunidad, los cuales representan la base para el desarrollo de las
diversas actividades de la gente, incluyendo la educacion de los nifios, por lo que es necesario
conocer los elementos que son indispensables para la satisfaccion de necesidades, es por ello
gue a continuacion se presenta un analisis de los aspectos principales que permiten que la

poblacion avance.

1.4.1. Educacion

En la comunidad se presenta 3 escuelas de distintos niveles: preescolar indigena“20 de
noviembre”, primaria “Ignacio Allende” y telesecundaria “Adolfo Cisneros Camara”, todas
funcionan solamente en el horario matutino, ya que no poseen una matricula que permita
brindar el servicio educativo en otro turno, es en estas escuelas donde los educandos terminan
su formacidn bésica y permite que algunos sigan estudiando fuera de la comunidad, ya que no

existen los niveles de bachillerato y licenciatura.

Algunos de los jovenes que tienen las posibilidades se van a estudiar a VValladolid con el
fin de adquirir y concluir un nivel mas de estudios, lo que les permite tener una mejor forma
de vida, superarse como personas, esto les favorece porque al momento de terminar sus
estudios tienen mayores oportunidades de obtener un mejor trabajo, a través de todo esto se

hace énfasis que la educacién es muy importante para el alumno.

“El papel de la educacion indigena seria reforzar y mantener ese caracter campesino, ya
que de otra manera conduciria a la desarticulacion y la desagregacion de los individuos de su
grupo” (Diaz, 1998: 16)
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Para que se decidan a continuar con sus estudios, repercuten muchos aspectos, el
primero, como ya se establecid, es la falta de escuelas en la comunidad; por otra parte, los
recursos economicos de la gente son muy limitados; sin embargo, se ha observado que muchos
de los padres de familia, al terminar sus hijos la secundaria, hacen todo el esfuerzo para que

sigan estudiando el bachillerato y otros, unos pocos, logran culminar una licenciatura.

De igual manera, he notado que la familia proporciona una formacién a los nifios que se
va transmitiendo a partir de que éstos van dando sus primeros pasos y empiezan a reconocer a
su familia, por lo el nacleo familiar se preocupa por proporcionarle lo que ellos como familia
consideran que es una buena educacion, basada en lo que sus practicas familiares les van

dejando a sus descendencias para que poco a poco se vayan integrando a la sociedad.

La educaciéon que reciben los nifios en casa, es fundamental, ya que a traves de ella
adquieren valores como el respeto, la convivencia y el amor a la vida, aspectos que se
refuerzan en la escuela al abordarse en el aula como parte del proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que en la escuela aparte de que a los nifios se les ensefia a leer y escribir,
también los ayuda a desarrollarse como seres sociales al interactuar entre ellos, respetando a
los demas, valorando todas las cosas que se encuentra en su entorno, asi como ser una buena
persona, de esta manera la educacion familiar y escolar juegan un papel fundamental en el

desarrollo del conocimiento del nifo.

1.4.2. Centro de salud y energia eléctrica

En la poblaciéon se encuentra una clinica que brinda atencion médica basica a las
personas, asi como también se les proporcionan algunos medicamentos de la misma categoria
tales como desparasitantes, antigripales, antibidticos, analgésicos, entre otros; los cuales la
mayoria de las veces no son suficientes, requiriendo la poblacion de otro tipo de

medicamentos que no se encuentran disponibles.

En la poblacion cuando se les lleva a los alumnos a consultar no los atienden, ya que se
les pide que saquen su cita temprano porque de lo contrario no se les dara consulta, de la

misma manera cuando surge un imprevisto no los atienden, aspecto que afecta a los nifios
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porque no reciben la atencion adecuada, provocando que falten a la escuela de manera
continua, ya que tienen que salir de la comunidad para ir al médico y esto ocasiona que

pierdan algunos dias de clases.

Toda la comunidad es beneficiada con el servicio de energia eléctrica, ésta es percibida
como una fuente de poder que satisface las necesidades que toda vivienda requiere para la
realizacion de las actividades cotidianas de la gente, se puede observar que la mayoria de los
habitantes son favorecidos con este servicio, ya que les permite realizar diferentes acciones

propias de la vida en sociedad.

Por lo que, de igual manera, la escuela cuenta con energia eléctrica, la cual es de mucha
utilidad para trabajar con los alumnos, como un elemento importante para el desarrollo de las
diversas situaciones didacticas, donde se requiera del uso de algiin material o aparato que sea
pertinente para la educacion.

1.4.3. Autoridades

En la poblacion se encuentra una comisaria (ver anexo 1), que estd ubicada en el centro
del pueblo, donde ejerce el comisario, a un costado esta un local, donde se retne la gente para
los apoyos comunitarios que reciben las sefioras, este espacio se utiliza para diversos eventos

que se realizan.

El comité del comisario estd conformado de un secretario, un tesorero, un comandante y
un subcomandante, los cuales son elegidos por la gente cada 3 afios, ya sea levantando la
mano o por aplausos, la funcion que deben de ejercer durante su permeancia en el mandato es
la de gestionar apoyos para la mejora de la comunidad, asi como también ser mediadores en
algunos conflictos que existan y tengan que tratar con toda la gente.

Sin embargo, se ha investigado que no se ejerce esta labor tal y como se establece,
porgue al momento que se proporcionan los apoyos, estos no se le otorga a toda la gente sino
que solamente a las familia de los que estan a cargo o a los que se identifican con el partido
politico del comisario, ocasionando molestia entre los pobladores que no reciben lo que les

debe de corresponder.
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Esto ha estado pasando consecutivamente, afio tras afio, por la misma razon se ha
observado que en la comunidad no existe mejoria, la carretera para llegar a la comunidad esta
en mal estado, las calles estan sucias, lo cual afecta a la gente, ocasionando que los nifios se

enfermen y causa de esto falten a clases.

Asimismo, se encuentra un comisariado ejidal, comisionado de trabajar con los
ejidatarios, organizandose con los mismos en busca de un mejor trabajo, gestionando apoyos
como fertilizantes, materiales de trabajo y que a la gente de la milpa no les haga falta nada y
puedan tener mejores cosechas cada afio, éste presta sus servicios mas que nada a los que

cultivan la tierra, para ello realiza reuniones para la toma de acuerdos.

En cuanto a la situacion politica de la comunidad, ésta se desarrolla solamente cuando
son tiempos de elecciones y los candidatos de algin partido promueven su campafia politica
realizando un mitin, por lo tanto la gente se relne a escuchar las propuestas de dichos
candidatos, en ocasiones asisten a Valladolid por los que los papas se llevan a sus hijos,
repercutiendo esto en la educacion de los nifios porque se los llevan y ocasiona que falten a la

escuela.

2. Escuela preescolar 20 de noviembre

Es importante conocer el entorno en el que nos desenvolvemos en nuestra practica
docente, es por ello que en este apartado se abordara informacién de la institucion en la que
laboro, de sus instalaciones, organizacion escolar, las relaciones entre los actores educativos,
sus caracteristicas y demas aspectos involucrados con la escuela, todo con la intencion de

brindar un panorama concreto de la realidad educativa de la escuela.

2. 1. Caracteristicas fisicas de la institucion.

Al llegar a la comunidad, en la entrada del pueblo, se encuentra la telesecundaria, una

esquina mas se ubica la escuela primaria y a un costado el preescolar “20 de noviembre”, en el
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que actualmente desempefio mi practica docente, esta ubicacion facilita el traslado a las

escuelas para cualquier persona que visite la zona.

La institucion corresponde al sistema educativo del medio indigena conformado con tres
maestras y una directora con grupo, un maestro de educacion fisica que atiende a los alumnos
todos los miércoles, un intendente que contribuye a la limpieza de la escuela. En este
preescolar se atiende de manera general a 92 alumnos divididos en tres niveles, los cuales se
distribuyen de la siguiente manera: en primero se encuentra 27 alumnos, en segundo A 21, en

segundo B 23y por ultimo en tercero 21 estudiantes.

La escuela esta pintada de color verde, en la entrada se encuentra un portico que tiene
barrotes de concreto, con distintos acabados y dos rejas, una de acceso o0 de espera y la otra
hacia la escuela, también existen unas bancas donde las mamas se sientan a esperar que salgan

sus hijos.

Al llegar al preescolar indigena, se observan los salones alrededor de la cancha, enfrente
se ubica la palapa donde se realizan las reuniones con los padres de familia, asi como también
para alguna fiestecita de los nifios; a un costado se encuentran los bafios para los alumnos y el
de los maestros se halla atrds, éstos se edificaron con material de concreto y estan
acondicionados para el uso de nifios y nifias, asi como también el bafio para el personal
docente disefiado para damas y caballeros, en la parte posterior del terreno se localiza el jardin
botanico de la escuela, donde se encuentra todo tipo de plantas que le dan mas vista al

preescolar.

El instituto tiene 4 salones construidos de mamposteria y piso de ladrillos, con ventanas
para una mejor ventilacion y claridad, uno de ellos es el de tercero, donde se encuentran 21
nifios para tomar clases, con el fin de cursar un ciclo mas de su educacién, para posteriormente

pasar a la primaria y consecutivamente la secundaria.

De igual manera, se encuentra un recinto que se le da uso como direccion, donde la
maestra encargada ejerce sus funciones y atiende diversas situaciones propias de su cargo;
asimismo existe una cancha (ver anexo 2), donde los nifios juegan a la hora del recreo, en ella
se realizan las actividades para el homenaje y la activacion fisica; y por ultimo, se encuentra

una bodega, en la que se resguardan materiales y objetos varios.
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En lo que respecta al mobiliario, éste consta con 33 mesitas y 65 sillas de plastico, asi
como 33 mesitas y 27 sillas de madera, disefiadas de manera rectangular y colocadas en cada
salon con el fin de que al acomodarlas se contemple el total de alumnos por cada salén, asi
como 4 sillas de madera y 4 mesas grandes para los docentes, 5 pintarrones para la exposicion

de trabajos y para el uso del profesor.

La situacion economica ha influido mucho en la asistencia de los nifios a la escuela,
porque a veces los padres se llevan a los nifios a trabajar para ganar un poco mas de dinero
para abastecer a la familia, esto ha provocado que los alumnos falten a clases y no asistan

diariamente a la escuela para mejorar su aprendizaje.

2.2. Organizacion escolar

Existe una organizacion que se determina por parte de la directora y del grupo de
docentes que conformamos la escuela al inicio de un ciclo escolar, para que cada una de las
acciones que se desarrollen sobresalga de la mejor manera, esto implica que cada maestro
tenga que presentar los acontecimientos mas relevantes que tenga que llevar a efecto, tanto en
el aula como fuera de ella, asi como también las distintas actividades que por parte de la
escuela se tengan que efectuar. Es evidente el apoyo que brinda cada uno de los que laboramos

en la escuela al momento de realizar alguna actividad.

La organizacion escolar esta basada principalmente en la distribucion del tiempo, lo que
implica una serie de funciones que se deben desarrollar y cumplir, en lo que respecta a la
documentacidn, ésta se realiza al inicio y final del ciclo escolar, donde se efectla el registro de

los diagnosticos, las evaluaciones y la observaciones que se hacen al respecto.

En cuanto a la administracion esta el registro de entradas y salidas de cada uno de los
docentes que laboramos en la escuela, también se lleva a cabo una reunion un dia antes de los
consejos técnicos que realizan cada mes, donde se programan actividades que se desarrollaran
durante el ciclo escolar, tomandose acuerdos para la realizacion de las labores asignadas, a
través de esto se conoce el calendario de las metas educativas y los avances de las actividades

escolares que se deben realizar.
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De igual forma, se hace la elaboracion del periédico mural que corresponde a todas las
maestras durante cada mes, esta organizacion es fundamental porque permite lograr de forma
favorable las actividades académicas y llegar a un resultado fructifero para la comunidad

infantil.

Asimismo se lleva a cabo la eleccién de la asociacion de padres de familia, que se hace
al principio de cada ciclo escolar, constituyéndose la representacion de los paterfamilias
quienes ejercen autoridad hacia los educandos, este comité esta conformado por un presidente,
un secretario, un tesorero y dos vocales quienes son elegidos por todos los padres de familia,
el trabajo que efectlan se vinculard con el trabajo de los docentes, asi como las fajinas, la
reparticion de leche que se manda por el DIF entre otras, de tal manera que colaboren en

todas las actividades que promueva la escuela.

2.3. Relacion entre los agentes de la escuela

Hay que tener en cuenta que las relaciones entre los agentes de la educacion es
primordial para un adecuado funcionamiento de la escuela, ya que éstas son un medio
fundamental para lograr un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje, que a su vez desarrolle
trabajando en conjunto para lograr mejores resultados, por lo que a continuacién se presenta
como se da la interaccion de los distintos actores.

2.3.1. Relacion entre el personal y directivo.

La relacidn que se tiene con el directivo es de manera institucional, cabe mencionar que
existe respeto y en los acuerdos que son tomados para la organizacién de las actividades
escolares, se mantiene una comunicacion mutua de trabajo y de cooperacion que implica un
mejor resultado en lo que se realiza. Es importante mencionar que la directora determina
acuerdos, los cuales son establecidos mediante la opinion de cada uno de los docentes que
participamos en la institucion, con la finalidad de que todo funcione de la mejor forma posible

y de esta manera, mejorar la educacion para los parvulos.

18



Con respecto a los asuntos pedagdgicos y los contenidos curriculares, éstos son tratados
de manera cooperativa, con el objetivo de buscar una alternativa para solucionar alguin
problema que se le presenta a los educandos, compartiendo estrategias de ensefianza entre
todos los docentes, aportando aspectos que en su aula, con sus grupos, esté funcionando, todo
con la finalidad de apoyarse para disminuir las dificultades que se presentan en el sistema

educativo.

De la misma manera, se asignan responsabilidades a la hora del recreo, donde se tiene
que vigilar y cuidar a los nifios, es necesario tener en cuenta que en un centro de trabajo como
lo es un preescolar, es importante la comunicacion para ejercer de la mejor forma la labor
docente, por lo que puedo sefialar que en mi escuela se hace presente la armonia y el respeto

en todas las actividades planeadas.

2.3.2. Relacion docente-padres de familia.

La relacion con los padres de familia es de respeto y cordialidad, sin embargo se hacen
reuniones donde no todos participan, algunos ponen el pretexto que tienen otras cosas que
hacer o porque trabajan, en estas reuniones se dan a conocer las diversas actividades que se
realizaran con sus hijos, esto permite tener una relacién formal con los padres de familia, en la
parte académica resulta un poco dificil concientizarlos de que la educacion de sus hijos es

fundamental para su desarrollo integral.

Es elemental mencionar los acuerdos que toman los padres de familia para realizar las
actividades que la institucion solicita como las fajinas u otra diligencia que requiere su
participacion, en ocasiones suele haber indiferencias entre sus opiniones cuando se trata de
tomar acuerdos; cuando surgen estos casos intervienen el personal docente y la directora para
Ilegar a convenios entre ellos, es fundamental que la relacion entre los maestros y los padres
sea grata, porque propicia mayor organizacién y colaboracion en las actividades establecidas

en la institucion.
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2.3.3. Relacién docente-docente.

La relacién entre las maestras es amena, ya que existe una buena colaboracién y
participacion permitiendo que esto produzca una adecuada comunicacion entre todos los
docentes, con el fin de que el trabajo funcione de manera objetiva y favorable para ambos

propiciando que las cosas que se realicen sean siempre fructiferas.

Esta relacion que se establece entre las maestras, hace que cuando surjan dificultades de
aprendizaje de algin nifio, sean enfrentadas de la mejor manera, proponiendo técnicas y
estrategias de ensefianza que apoyen a los alumnos, brindandole todo el apoyo al docente en
turno, para darle solucion a dichos problemas que se presentan en el aula, esto se evidencia
mayormente cuando nos reunimos al final de la clase, donde cada uno plantea los conflictos
que presentan sus alumnos donde se proporcionan sugerencias que se aceptan con una actitud

positiva.

3. El salon de clases

Se considera el salon de clases como un sistema en el que se hace un intercambio de
ideas entre las docentes y educandos, que se define por una serie de interacciones, en este
espacio no solamente existe una relacion entre dos sujetos, sino que permite que los nifios se
desenvuelvan, es el espacio donde se propicia el aprendizaje, por lo que es importante

conocerlo.

3.1. Descripcidn de los espacios y ambitos del aula

La infraestructura del salon esta construida con material de concreto, éste se encuentra
ubicado en la parte derecha de la institucion, colindando con el salén de segundo grado, grupo
B, es el segundo saldn después de la entrada, estd pintado de color verde con piso de ladrillo,

con unas ventanas de madera para una adecuada ventilacion de los nifios.

En cuanto al mobiliario estad en buenas condiciones; el salén cuenta con 21 sillas y 12

mesitas de plastico en forma de trapecio, 1 silla y 1 mesa grande de madera que sirve de
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escritorio, en la parte de enfrente se ubica la cancha donde se hace honores a la bandera y

educacién fisica cada vez que le corresponda a los alumnos.

El aula esta organizada por areas permitiendo de esta forma la distribucion de materiales
didacticos y de recursos que se utilizan para el desarrollo de las actividades; cada espacio se
encuentra ubicado en los rincones del salén, cabe resaltar el area de la biblioteca en el que se
encuentran 61 libros infantiles, tanto literarios como los cuentos hasta de actividades como de
recortes, permitiendo a los alumnos el acceso a que los utilicen, siempre y cuando aprendan a
manejar el uso del espacio, respetando las reglas establecidas, poniendo en orden las cosas y
dejar el espacio como estaba.

Es importante mencionar que la biblioteca carece de libros con contenidos matematicos,
por lo que considero que es un factor limitante para el proceso de aprendizaje de los niumeros,
ya que no se tiene el material disponible que posibilite la interaccion con recursos visuales que
proporcionen aspectos de interés a los nifios, asi como informacion que como docente pueda

utilizar cuando se requiere.

En el rincén del area de construccion se dispone de materiales con los cuales los nifios
juegan, de acuerdo a las actividades llevadas a cabo en el aula, en este espacio se dispone de
figuras geométricas basicas como el cuadrado, circulo, rectangulo, tridngulo, rombo; se ubican
algunos juegos con nameros, aspecto que puede considerarse una limitante porque no existen
para todos los nifios, por lo tanto, no todos los alumnos logran utilizar estos materiales, porque

al ser pocos cada uno no puede jugar y conocer los nimeros.

El espacio del campo formativo de lenguaje y comunicacién contiene las vocales, los
colores, las letras del alfabeto que le ayudan al nifio a identificar y a lograr los aprendizajes
poco a poco, donde los alumnos practican todos los dias, es importante tenerlo a la vista
porque de esta manera favorece el aprendizaje. En el area de expresion grafica y plastica
contiene los materiales como lapices, tijeras, pegamento, pintura, plastilina, crayolas, fomi,
crepe, papel bond, libretas, material disponible para el desarrollo de destrezas y habilidades

psicomotrices del nifio que permita potenciar sus conocimientos y aprendizajes.

En el area del campo de exploracion y conocimiento del mundo se encuentran semillas

de frijol, maiz, hojas secas, dependiendo de la época, como un medio para la identificacion de
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colores, olores, tamafios, que también puede utilizarse uso para el conteo de cantidades
pequefias. De la misma manera se pueden observar animales acuaticos, del bosque, de la selva,

aves y por ultimo, insectos.

3.2. Relaciones entre los miembros del aula

En este apartado se analiza la relacion que existe entre el maestro-alumno y alumno-
alumno, manifestando la comunicacion que existe en cada uno de ellos, para tener una
interaccion lo mejor posible y lograr que se dé una educacion de calidad, donde los alumnos

aprenden a departir con cada miembro del aula

3.2.1. Relacion maestro- alumno

La labor docente es esencial en el sistema educativo, el docente es el elemento
fundamental para guiar a los alumnos y el parvulo es la parte que sera transformada con la
ensefianza, y si no hubiera comunicacion entre ambos no se lograria de manera positiva las

actividades planteadas durante el proceso de formacion (ver anexo3).

Un maestro es una de las personas que pasa mas tiempo con los nifios y es el modelo a
seguir, el papel que desempefia ante los alumnos es de apoyo, éste se les brinda en cada
momento a los alumnos, por lo que se busca cubrir las necesidades para satisfacerlos y
hacerlos sentir seguros de sus actos, es fundamental darles animos en todas las actividades que
logran desarrollar favorablemente para su educacién demostrando y valorando sus esfuerzos

gue cada uno desempefia dia con dia en el aula.

La relacion que existe entre los alumnos es armoniosa, los nifios de preescolar expresan
carifio, afecto y gratitud sin limitaciones, en ocasiones llevan flores como muestra de carifio
hacia el docente manifestando un ambiente de respeto y confianza lo que permite brindarles el
apoyo en cualquier momento que lo necesiten, por lo tanto puedo afirmar que con mis
estudiantes he aprendido a relacionarme, de tal manera que puedo identificar cuando existe

alguna situacion agradable o desagradable, lo que los motiva, lo que los enoja, en fin, he
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aprendido a identificar emociones y estados de &nimo, mismos que me ayudan a considerarlos

en mi practica docente.

3.2.2. Relacion alumno-alumno

El alumno que ingresa a la escuela va formando un grupo social, que forma parte
importante de su vida, compartiendo muchas cosas con nifios de su misma edad, con
necesidades similares, a través de las distintas actividades que se realizan y con la orientacion
de la profesora, los educandos alcanzan comprender que pueden esperar unos de otros,

llevandose aprendizajes significativos.

En algunas ocasiones los alumnos se juntan de acuerdo a su género, se puede observar
gue no existe una interrelacion entre nifios y nifias, todo esto se debe a la inculcacion de los
padres, ya que los nifios desde muy pequefios realizan tareas de acuerdo a su rol. Por otra
parte, hay que tener presente que para el intercambio social en esta edad suele propiciar
disgustos entre ellos al defender sus pertenencias, por lo que también por momentos la
relacién se torna amigable y entonces se puede decir que existe entre los alumnos una buena

comunicacion y reciprocidad.

Cuando se realizan juegos, los alumnos participan sin quejarse, ya que las actividades
son una fuente para que se involucren y tengan una buena relacion, aunque en ocasiones
forman sus propios grupitos de juego, pero sin embargo en el aula al hacer las acciones se

combina la manera de sentarse para que interactten entre todos.

La relacion que existe entre los alumnos puede afirmarse que es de una convivencia
franca, ya que se conocen todos Yy a través de esto se propicia la comunicacion y el trabajo en
equipo para que se puedan apoyar mutuamente; asimismo, se ha observado que la interaccion
es efectiva, es un grupo que ha logrado el respeto entre ellos mismos manifestando una buena

relacion.
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3.3. Caracteristicas de los alumnos

Es fundamental como docente conocer las caracteristicas de los alumnos, porque cada
uno es diferente, al igual que su contexto familiar, esto se manifiesta en el perfil que
demuestran ante los demés; de igual manera, los estilos de aprendizajes son distintos
considerando el nivel de maduracion en el que se encuentran, aspecto que permite buscar

estrategias para ayudar a solucionar cada uno de los problemas que se presentan en el aula.

Las particularidades de los alumnos son diversas, por lo que el grupo es integrado por 21
alumnos y por lo tanto son 21 familias y todos son totalmente diferentes, algunas de estas
caracteristicas o peculiaridades son el grado de madurez de cada alumno, la hiperactividad de
algunos, la timidez de otros, la religion que practican; por ejemplo, en el aula se encuentra 3
alumnos que no participan en todas las actividades porque su religion no les permite

involucrarse.

La mayoria de los alumnos son nifios con una buena alimentacién, algunos son mas
gorditos que otros, y las nifias son delgadas, pero no es porque no estén bien alimentadas sino
porque fisico es asi por naturaleza; la mayoria son morenitos, solamente nos encontramos con

algunos “claros de color” como decimos los yucatecos.

En su totalidad son muy limpios e higiénicos, las nifias asisten en la escuela bien
peinaditas, aunque cabe sefialar que se ha detectado a 2 nifias con piojos, a las cuales no se les
permite involucrarse con los demas cuando se les nota, porque facilmente pueden contagiar a
los demaés, ya sea al integrarse en su grupo de trabajo o al jugar, cuando esto sucede se les
notifica a sus padres para que sean atendidas en el hogar y se evite la propagacion.

3.3.1. Caracteristicas cognitivas

Se ha observado que al trabajar con la tematica de los nimeros del 1 al 10 se les presenta
la dificultad para identificarlos, se ha notado que al aplicar un juego, cémo por ejemplo, “El
barco se hunde”, donde se indica algun nimero, no todos pueden agruparse de acuerdo al

namero o decir uno en especifico.
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Se ha percibido que se confunden al momento de sefialar o de recurrir al nimero
mencionado, al igual se percato que los alumnos realizan el conteo de manera ascendente pero
en el momento de indicarles que nombren algin namero en especifico y que indiquen donde

se ubica se confunden sobre todo el 7 conel 1y el 9 conel 6 6 4 y viceversa.

Cabe mencionar que se puede considerar que los alumnos todavia no logran identificar
los nimeros de manera plena, aunque el nifio los sepa de manera ascendente, todavia no logra
conocer y comprender su significado, ni el uso que se le pueda dar, con base a esto el conteo
es un proceso que se va construyendo gradualmente con relacion al lenguaje que gira en su

entorno.

3.4. Acciones pedagogicas considerando la cultura

Hace afios muchos fueron educados en su generalidad y se les dijo que sus lenguas no
servian, se les prohibié hablar y si lo hacian se les castigaba, pero sin embargo en la actualidad
la lengua materna es considerada parte de la cultura en el aula, por lo que es un medio de
comunicacion entre ambos actores, es transcendental para los alumnos porque es un medio en
el que interacttan propiciando que la tengan presente y que le den un valor fuerte tanto en la

escuela, como en sus casas.

En el aula hablan muy poco la lengua indigena, son pocos los nifios que son
monolinglies en maya, éstos se comunican con el docente en su lengua para lograr dialogar
con mas facilidad, como docente de educacién indigena se debe hallar la manera de conocer e
involucrar con la cultura de los alumnos, por lo que una caracteristica importante es saber
hablar la lengua de la comunidad, para que de ésta manera podamos brindar una mejor

educacion.

La lengua maya es un medio de comunicacion y trasmisor de la cultura entre la gente de
la comunidad, pero he notado que esto solo se le da un fuerte valor entre la gente adulta,
porgue entre los educandos se va perdiendo por la falta de practica de la lengua entre padres y
los hijos, por lo que en el aula, es importante implementar actividades para que se respete y
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valore la lengua y cultura indigena, para que los nifios tengan siempre presente que son

elementos de identidad que deben de practicar con orgullo.

Cuando los nifios hablan en su lengua indigena se sienten mas seguros, se expresan con
mayor fluidez, tienen més confianza, pero son muy pocos los que se comunican con ella, la
lengua es un medio para conocer y saber de las necesidades que carecen los educandos porque
facilita la interaccion entre profesor y alumno. El papel del maestro de preescolar es seguir
implementado la cultura que se encuentra en la comunidad, respetando a la gente y los
derechos de los alumnos y asi como también impulsando a los nifios para que sigan

conservando las costumbres y tradiciones.

Los contenidos curriculares son importantes para llevar a cabo nuestras labores docentes
de acuerdo al interés y las necesidades de los educandos, en la que afortunadamente el plan y
programa nos da las facilidades de trabajar con los alumnos desarrollando planeaciones,
empleando adaptaciones, considerando las carencias que posean los escolares, por tal motivo
se realizaron libros considerando la lengua indigena del estado de Yucatan, en los que me

apoyo para impulsar y afianzar los elementos culturales de la comunidad.

3.5. La preocupacién temética relacionada con la organizacion del proceso ensefianza-

aprendizaje.

En algunas ocasiones los alumnos no cuentan con el material suficiente para realizar sus
actividades en la escuela y muchas veces no quieren participar en los desfiles o eventos que se
realizan como parte de su formacion, puesto que sus familias no cuentan con ingresos

suficientes para cubrir los gastos requeridos durante las actividades efectuadas en el curso.

Algunos padres de familia no apoyan a sus hijos en la casa, ya que lo que se les ensefia
en la escuela no es lo suficiente, en algunos casos ya sea porque trabajan o porgue no saben
leer y escribir, estos son unos de los obstaculos que impiden que reciban apoyo por parte de

sus tutores.

Otro problema que igual afecta es la religidn, por lo que existen alumnos que no se les

permite participar en varias actividades que se realizan como el jaanal pixan o festivales
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durante el ciclo escolar, porque los padres de familia pertenecen o practican religiones donde
estas acciones no son consideradas aptas para los fieles y por esa razén a los nifios se les limita

en su proceso formativo.

En el momento de organizacion se manifiesta la manera que el docente aplica su clase,
las actividades deben estar relacionadas con las dificultades considerando competencias y
aprendizajes esperados que deberdn de cumplirse, por lo que cabe mencionar que la
planeacion varia mes con mes siempre con la finalidad de favorecer los conocimientos de los

educandos.

4. Problematizacién

En la labor educativa se presentan diferentes obstaculos que influyen en el desarrollo de
las actividades que giran en torno al proceso de ensefianza-aprendizaje, esto representa un
impedimento para avanzar y lograr los objetivos planteados en el inicio de cada sesion. En el
aula cada dia se manifiestan ciertas dificultades que problematizan al docente para hallar
alguna solucion y atenderlas como deberia ser, por eso mismo es fundamental que el docente
esté alerta de las circunstancias que dificultan el aprovechamiento académico de los

educandos.

En la edad preescolar es fundamental lograr no solo el aprendizaje, sino también la
armonia, porque a esta edad los nifios llegan con muchos conocimientos que reciben desde su
hogar, los cuales en ocasiones les suele confundir o hacer que se sientan extrafios al
desenvolverse en otro contexto, otro aspecto importante es la parte maternal, aspecto que les

resulta dificil al desprenderse de su madres.

Se puede considerar importante que a los alumnos les gusta indagar, curiosear para
conocer lo que se encuentra en su alrededor, por eso mismo es esencial considerar los
conocimientos previos en su proceso de aprendizaje, lo cual permite descubrir nuevos saberes,
para ello se emplea una metodologia para llevar a cabo las actividades planeadas y lograr que

tengan un interés por explorar.
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4.1. Reporte de la practica docente

La forma de ensefianza es de acuerdo a las caracteristicas y necesidades de los alumnos,
antes de iniciar el tema se da la introduccion y se le pregunta a los nifios los conocimientos
previos, haciendo que trabajen individualmente, de esta forma me puedo dar cuenta por medio
de la observacion que tan relacionados se encuentran sobre el tema, y continuar con las demas

actividades, para profundizar.

Cabe sefialar que al iniciar el curso se realiza un diagndstico que se enfoca en ubicar los
aprendizajes y las necesidades que requiere el grupo presentados por medio de los trabajos que
realizan orientados en los 6 campos formativos que el plan y programa del 2011, basado en
competencias y aprendizajes esperados que se busca lograr, por lo que se considera importante

los conocimientos previos de los nifios.

En lo que respecta al campo formativo del lenguaje y comunicacion y del campo
desarrollo personal y social, en éstos se realizan cantos y juegos donde observo que la mayoria
de los nifios se les dificulta cantar, algunos se quedan mirando nada mas, por lo que se les
brinda apoyo, pero a los educandos les cuesta poner de su parte, se observo que solo algunos

cantaban.

Al salir a la cancha a jugar, primeramente se les dan las instrucciones por ejemplo con el
juego del lobo, donde se les pide que se tomen de las manos y formen un circulo, algunos se
mantienen parados nada mas, no quieren agarrarse de las manos, posteriormente se deben de
formar en circulo para empezar a cantar, pero no todos lo hacen, al momento que deben de
correr no todos lo hacen, algunos se quedan en su lugar porque todavia no pueden asimilar el
motivo del juego. El juego consistia en que al que comiera el lobo se debia presentar ante el
grupo, diciendo su nombre, lo que le gusta y lo que no le gusta, se observa que hubo 6

alumnos que presentaban la dificultad de expresarse ante sus comparieros.

Al momento de escribir son un poco lentos, se les dificulta cuando se les escribe
palabras en la pizarra para que ellos copien, de la misma manera no platican con los demas, se
encuentran aislados, por lo que presentan conflictos en el momento de socializar con sus

comparieros.
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Con el paso del tiempo durante la aplicacion de las actividades se pudo observar que a
los que los infantes les encanta jugar, cantar, salir a educacion fisica, les fascina porque
cuando trabajan lo hacen con ganas, por lo que opinan que se haga con frecuencia, también les
agrada cuando se les lea cuentos, ya sea en el grupo o para todos los grupos, porque conviven
con todos y més si los cuentos son con base a imagenes, porque se lo imaginan y se

involucran.

Pero cuando es una lectura que no les llama la atencion, la lectura se vuelve fastidiosa y
les desagrada, ya que no la entienden, porque tal vez no les resulta interesante, por lo que se
opta por platicarles relatos que conocen y que saben de su comunidad, como una forma de
Ilamarles la atencion; también les gusta cuando se les demuestra carifio a todos o se les otorga

un premio cuando se lo ganan, es asi que participan y hacen su trabajo cuando se les requiere.

Con respecto al campo formativo del pensamiento matematico, al aplicar las actividades
relacionadas con los nimeros y cuestionarles para saber quiénes los identifican, pude observar
que 8 de ellos presentan un fuerte problema de identificacion, por lo que confunden el 1 con el
7, el 9 con el 4 6 con el 6, escriben el 7 y 3 al revés, no relaciona nimeros con objetos, no
pueden ordenar colecciones; sin embargo se observé que tiene el principio de conteo y en
escritura lograban hacerlo, aunque no con mucha claridad, pero se lograba identificar a lo que
se referian. En el caso de las figuras geométricas al momento de aplicar actividades basadas en
éstas, se pudo observar que la mayoria logré identificarlos y otros presentan pocas
dificultades.

Con referencia al campo formativo de exploracion y conocimiento del mundo, se
manifiestan algunas dificultades, por ejemplo, los nifios no identifican cuéles son los seres
vivos y los no vivos, también en algunos casos no reconocen los distintos tipos de animales

que existen; en lo general, son los problemas que se detectan en clase.

Sin embargo, cuando se les pidié que dibujen a su familia y que reconozcan quienes
viven en su casa, la mayoria pudo hacerlo, aunque no con mucha claridad, pero se podia
visualizar e identificar a cada persona, se puede observar que muy pocos conocen lo que se

encuentra en su contexto.
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En el campo formativo desarrollo fisico y salud, se diagnosticd cuando realizan
ejercicios fuera del salon, donde esquivan conos, brincan aros, corren en la cancha, haciendo
estas actividades sin dificultad; en lo que respecta a la parte nutricional, algunos confunden las

frutas con las verduras, todavia no logran identificar lo que es bueno y malo para la salud.

Por ultimo, en el campo de expresion y apreciacion artistica la mayoria de los alumnos
les gusta trabajar con la manipulacion de la plastilina en el que forman figuras, asi como
también a la mayoria les agrado trabajar con pintura, ya que todos exploraban las texturas y en
cuanto al baile, a la mayoria les gusta hacerlo, ya que se notan animados al momento de

aplicarlo.

Con este diagndstico se pudo valorar las habilidades y conocimientos que tienen, con
base a los resultados se pudo observar dos necesidades fundamentales las cuales se consideran
importante, primeramente a los alumnos se les complica socializar con sus demas compafieros
y en las matematicas los alumnos tienen dificultades en la identificacion de los nimeros del 1

al 10, aspecto que produce mayor preocupacion.

Con respecto a los otros campos, no es que se consideren menos importantes los
problemas presentados, sino que se pueden atender durante la aplicacion de actividades y se
podrian lograr los objetivos de cada campo, se considerd importante esas dos necesidades, ya
que afecta el proceso de ensefianza-aprendizaje y si no son atendidos a tiempo los educandos
tendrian problemas mas adelante, ya que repercuten las causas que lo originan, las cuales son

imprescindibles resolver.

4.2. Planeacion de actividades

En el plan de clases lo primordial que se consideraron fueron las necesidades que se
presentaron en el diagndstico, para lo cual se desarrollaron actividades para contribuir y darle
solucion a esas dificultades, pero también se considera pertinente la planeacion en todos los
niveles educativos, ya que facilita la aplicacion de la clase evitando la improvisacion y la
rutina, permitiendo el control continuo teniendo en cuenta la realidad y el contexto,

considerando una ensefianza mejor organizada.
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Durante la jornada laboral se realizan cuatro acciones fundamentales para el proceso de
ensefianza aprendizaje, que son la planeacion, organizacion, aplicacion y evaluacion, la
planeacion son las actividades programadas con objetivos, la organizacion es el orden de las
acciones que se pondran en préactica con los alumnos, la aplicacion es el momento en el que se
aprovechan las acciones que conduciran al logro de los propoésitos y la evaluacion es la

evidencia de las labores realizadas.

Con base a esto se implement6 una planeacion basdndome en el plan y programa 2011 y
en los 6 campos formativos: lenguaje y comunicacion, pensamiento matematico, exploracion y
conocimiento del mundo, desarrollo personal y social, desarrollo fisico y salud, expresion y

apreciacion artistica con sus respectivas competencias, aprendizajes esperados y aspectos.

Cabe mencionar que la planeacién varia dependiendo la manera que el docente planea su
clase, ya sea semanal o quincenal, con un campo formativo, sefialando el aspecto, su
competencia y su aprendizaje esperado, siempre y cuando la finalidad sea favorecer los
conocimientos de los alumnos, por lo que es pertinente tener presente las distintas técnicas,

estrategias de ensefianza y situaciones didacticas.

Para el docente la planificacién didactica representa una oportunidad para la revisién,
anélisis y reflexién que contribuyen para orientar su intervencion en el aula. del mismo
modo es una herramienta fundamental para impulsar su trabajo intencionado, organizado y
sistematico que contribuya al logro de aprendizajes esperados en los nifios; en esta fase del
proceso educativo se toman decisiones sobre la orientaciéon de la intervencién docente |,
seleccion y organizacion de los contenidos de aprendizaje, la definicion de metodologias de
trabajo, la organizacion de los alumnos, la definicion de espacios fisicos y seleccion de
recursos didacticos, las estrategias de evaluacion y difusion de resultados principalmente.
(Programa, 2011: 159).

La situacion didactica que se plantea, se plasma en la planeacion, la cual es determinada
de acuerdo a los logros que se espera de los nifios, ya que cada nifio tiene distintas formas de
aprendizaje, ésta posee un propdsito y se desarrolla a través de una secuencia didactica que
debera tener un inicio, desarrollo y socializacion, por lo que dependiendo de la actividad se

forma a los alumnos por equipos o trabajan individualmente.
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Cabe mencionar que el aprendizaje es un logro individual, pero el proceso de aprender lo
realizan principalmente en relacion con los demas nifios dentro del grupo, donde se manifiesta
el apoyo de todos para lograr el objetivo, se considera transcendental el uso de recursos para

despertar el interés del nifio, ya que dependera y mantendra la atencién de los educandos.

Al planear se toma en cuenta dos campos o dependiendo de como se considere para
trabajar, primeramente se contemplan actividades de interés que se realizan en el salon de
clases, la primera es un canto o varios cantos de entrada que los nifios ya saben o que se les
ensefia en ese dia, tomando en cuenta el tema que se vaya a tratar, con el fin de hacer que los
nifios se sientan motivados para trabajar en la clase, logrando que cada alumno despierte su

inquietud por participar en las diversas actividades que se desarrollan durante la sesion.

Posteriormente se hace el pase de lista, en este espacio los nifios van diciendo quienes
asistieron y quienes no, enseguida se ponen a contar cuantos se encuentran, pero se puede
observar que solo llegan a contar hasta el 10, después se confunden porque no saben que
nimero sigue, sin embargo empiezan a inventar lo cual indica que todavia no logran

identificar los nUmeros que mencionan.

Se puede notar que no todos tienen los problemas de aprendizaje por lo que se observa,
los que presentan estas dificultades son los que mayormente faltan a clases, no los llevan por
sus mamas, en algunos casos solamente por ir de paseo no asisten y con base a esto el nifio
pierde el interés, porque se dan cuenta que a sus padres no les importa su educacion y ya no se

siente motivados en asistir y si lo hacen lo hacen de mala gana.

Inmediatamente después se le pregunta a todo el grupo que dia es, algunos responden,
otros repiten lo que los demas dicen y otros se quedan callados, luego al ver que todavia no
saben, se realiza el canto los dias de la semana, se pudo observar que no todos cantan, se tiene
ubicado a 3 nifios que no lo hacen, ya sea por pena o porque todavia no logran socializarse,

por esta razon se realiza de manera rutinaria para que se vayan familiarizando.

Terminando se empieza a trabajar con la actividad que se planed, se hace una

retroalimentacion del tema anterior, luego se pasa al rescate de lo que ellos saben, porque
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“Los conocimientos previos de los estudiantes sirven como memoria de la clase para
enfrentar nuevos desafios y seguir aprendiendo, al tiempo que se corresponsabiliza al
alumnado en su propio aprendizaje. Este trabajo implica que como docentes se
formulen expectativas sobre lo que se espera de los estudiantes, sus posibles
dificultades y estrategias diddcticas con base en el conocimiento de como aprenden”
(Programa, 2011: 97).

Donde se puede hacer unas preguntas mediante un juego, estas preguntas sera la base de
como trabajar el tema con ellos, porque de alla sobresale lo que saben acerca del tema para

iniciar a abordarlo.

Posteriormente se les presenta el tema desarrollado en la clase por ejemplo, del campo
formativo del pensamiento matematico, en el que primeramente se les platica acerca del tema,
de manera detallada para lograr la comprension, se les presenta el tema utilizando laminas de
los numeros, con imagenes, ubicando la cantidad de cada uno, el primer dia se trabaja con los
3 primeros nimeros y asi sucesivamente durante toda la semana se atienden los siguientes,

pero con diferentes actividades y juegos planteados en cada sesion.

En el desarrollo de la sesion se efectan actividades proporcionandoles una hoja con los
numeros del 1 al 3 donde tienen que buscar la semejanza de cada uno, se les menciona alguno
en especifico y lo colorean con el color que se les indique, se pudo observar que algunos si lo
lograron sefialar con los colores adecuados e identificar buscando la semejanza, por otra parte,

para propiciar el conteo se les lleva semillas, hojas o juguetes que ellos puedan palpar.

También se trabaja con tarjetas aplicando el juego del barco se hunde y solo hay lugar
para el que tenga el nUmero mencionado del 1 al 3, donde cada uno tendra una bandera de
algin numero en especifico, no todos logran identificarlo y después de aplicar todos, del 1 al
10 durante las sesiones, se pudo observar que 8 de los alumnos no logran identificarlos, se
confunden, se puede notar que dudan cuando se les menciona, por eso mismo es importante

aplicar juegos buscando Ilamar la atencion de los alumnos.

Para lograr el aprendizaje es fundamental como reforzamiento dejarles algun trabajo
para la casa acerca de la actividad que se trabajé en el dia, sin embargo se puede observar que
no todos los padres de familia apoyan a sus hijos en la casa, ya sea porque no saben leer y

escribir, algunos no asisten en las reuniones cuando se les convoca, no tiene interés en el
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aprendizaje de sus hijos, en ocasiones cuando se les cita no asisten, otros porque tal vez
trabajan y no tienen tiempo suficiente de estar con ellos y apoyarlos, también se ha observado

que en algunos casos el papa, la mama o el hermano es el que hace la tarea de la casa.

Todo lo que tenemos alrededor de la escuela utiliza como material, tales como las
piedras, hojas, flores, entre otros, asimismo se les piden semillas para trabajar en el campo del
pensamiento matematico y otro viene siendo lo que se les pide a los padres de familia cuando
el alumno ingresa al ciclo escolar, como pegamento, hojas en blanco, plastilina, entre otras
cosas, también utilizamos material reciclable, como botellas, cajas o latas para realizar
trabajos manuales, pintura para servilletas algo significativo de la artesania que se manifiesta

en el campo de artistica.

4.3. Evaluacion

Es pertinente realizar una evaluacion todos los dias y en los momentos de cada
actividad, esto permite al docente darse cuenta de los avances y dificultades que se presenta en
cada estudiante y con €l mismo, asimismo ubica la importancia que demuestra el nifio al
momento de involucrarse en las tareas; la evaluacién generalmente se realiza al final de la
clase, después del recreo, sentados en el piso, haciendo preguntas acerca del tema, que les
parecio, si la clase fue aburrida o estuvo divertida, durante la charla platicamos del tema que

se esta desarrollando y se visualiza el avance que se ha logrado con los parvulos.

Se evalla los aprendizajes que adquieren de manera progresiva, tomando como
parametro los aprendizajes esperados, los estandares curriculares y las competencias
planteadas en el plan, de la misma manera la intervencion del docente en la planificacién, la

relacion que se da con los nifios y el trabajo colaborativo entre alumnos y docentes.

La evaluacion es un proceso continuo que sirve de diagnostico. Su propdsito es proporcionar
dia a dia informacién a los profesores sobre las capacidades de los alumnos en ciertas areas
sus intereses y sus perfiles como aprendices, estos profesores no ven la evaluacion que viene
al final de la unidad para averiguar lo que han aprendido los alumnos, la evaluacion es més
bien el método del que disponemos hoy, para comprender en que vamos a modificar la
instruccion de mafiana. (TOMLINSON, 2003: pag. 201).
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En la clase se evalta a los alumnos mediante los trabajos realizados donde cada nifio
tiene una carpeta de evidencias, proceso que consiste en comparar y valorar los conocimientos
adquiridos, de la misma manera se le da uso al diario del profesor donde esta descrito todo lo
importante que ocurre en la clase, enfocandose en los nifios que tuvieron dificultades y en los

aprendizajes alcanzados durante la sesion.

Mediante la observacion se va evaluando el aprendizaje que se obtuvo durante el dia, en
otros casos se utiliza la plastilina, aunque esto depende del tema visto, por ejemplo si
abordamos el pensamiento matematico se les indica que hagan el moldeado de los nimeros
usando materiales visibles y palpables, es decir, que los educandos puedan tocar; también se
les puede brindar hojas blancas donde el alumno plasma sus conocimientos adquiridos,

algunos logran escribir los nimeros, aunque no en todo por igual.

Otras de las actividades que se han implementado para evaluar las matematicas fue la
aplicacion del juego de ensamble, donde se forman dos equipos, en que cada uno tiene sus
nameros del 1 al 10, se inicia el juego mencionando algun nimero en especifico para que éste
sea ubicado y colocarlo en su lugar hasta llenar la tabla; si en dado caso no sabe el nimero le
da oportunidad a su otro comparfiero. Al aplicar esta estrategia me permite darme cuenta que
algunos ya han logrado ubicar hasta el 5, sin embargo en otros persiste la dificultad de no

lograr identificarlos y reconocerlos.

Bésicamente se ha realizado la evaluacion formativa o intermedia en el proceso de
ensefianza-aprendizaje ya que responde a la finalidad de lograr un ajuste continuo de la
ensefianza de los parvulos, esta evaluacion permite indagar qué cambios se producen como
resultado de las diferentes intervenciones y asi averiguar que factor son responsables tanto de
los progresos como de las dificultades encontradas en el desarrollo de las actividades.

La evaluacion final que se realiza durante el ciclo escolar su objetivo es determinar los
resultados de aprendizaje de los educandos, de esta manera se valorara el vigor de la labor
educativa usando algun instrumento de evaluacion que puede ser la lista de verificacion, escala
estimativa y la rubrica que viene sefialado con unos indicadores donde se manifiesta los

aprendizajes y dificultades.
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5. Seleccion de la preocupacion tematica

La seleccion de la preocupacion tematica es un punto interesante, ya que en este
apartado se define el problema a atender de los distintos que se presentan en el aula y en el que
se plasman los factores alarmantes que afectan el proceso de ensefianza-aprendizaje y que se

presenta en los educandos de preescolar.

Se establece la relacion que tienen los problemas con la educacion indigena, tales como
los que afectan la comunicacién entre los actores, maestro y alumnos, ya que en la escuela no
todos los nifios hablan y entienden la maya, lo que implica que la mayoria de las actividades se

hagan en la lengua castellana.

5.1. Preocupacion tematica y su relacion con la ensefianza-aprendizaje

Al iniciar el ciclo escolar en la escuela preescolar “20 de noviembre” en el 3° grado grupo
A, se hace un analisis, donde se manifiestan las necesidades que se les presentan. Por medio
de la indagacion se exteriorizan las dificultades, después se continua con clasificarlas, en
primer lugar se hallan 10 problemas de los alumnos en lo que se refiere al aprendizaje, 7
problemas de padres de familia que afectan a los alumnos y 4 problemas por parte del docente

en lo que respecta a la manera de ensefiar, los cuales se presentan a continuacion:

Padres de familia: no apoyan a sus hijos en sus tareas de la casa; no asisten a las
reuniones cuando se les convoca; no tienen interés en el aprendizaje de sus nifios; falta de
tiempo para apoyarlos; no los llevan a clases continuamente; no les interesa cuando se le
comunica que sus hijos tienen dificultades; la mama, el papa o el hermano es el que hace la

tarea del nifo.

Alumnos: tienen conflictos con las matematicas, no identifican los ndmeros, los
confunden, no cuentan consecutivamente, no identifican las figuras geomeétricas, falta de
expresion, dificultad en la lectura y escritura, faltan a clases, no identifican cuales son los seres

vivos y los no vivos, no socializan entre todos.
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Docentes: La maestra habla mucho al momento de dar la clase, falta de tiempo para
atender a todos los nifios, no saca a los nifios a jugar consecutivamente, no hay una buena

comunicacion.

De los 10 problemas de los alumnos se seleccionaron 3, los mas significativos, los que
repercuten mas en el aprendizaje de los nifios. Los tres principales problemas seleccionados de
los alumnos son: Dificultad en las matematicas, no identifican los nimeros, no cuentan
consecutivamente; los demas problemas no se seleccionaron porque no es una cantidad mayor

de alumnos que lo presentan.

Después de analizar profundamente los tres problemas seleccionados, se escogié uno de
los tres, el que se considera més influye en el desarrollo del conocimiento del nifio, se
concluyd que la problematica es la nula identificacion de los nimeros del 1 al 10; este
problema presentado se ubica en el campo formativo del pensamiento matematico, con sus
respectivas competencias, aspectos y aprendizajes esperados, fundamentados en el

conocimiento de los nUmeros.

Al realizar las actividades los alumnos no identifican los nimeros del 1 al 10 y esto los
lleva a que todavia no aprendan a contar, no relacionan los nimeros con objetos, en las
actividades se les pregunta que nimeros es el que les esta indicando y no logran identificarlo
por tal motivo no se logra el propdsito.

Los nifios no identifican los nameros del 1 al 10, se aburren muy facilmente, no estan
interesados en lo que estan haciendo, a través de esto terminan por optar en no participar;
aspecto que influye también en los materiales que se utilizan, pues resulta que no son los

adecuados.

La problematica sobresalid durante todo este proceso que se ha realizado en la
aplicacion de las actividades en el aula, por tal motivo se les explica el tema de los nimeros
del 1 al 10, indicandoles que mencionen alguno y se puede observar que los educandos todavia
no logran identificarlos, no todos tienen este problema, pero si una cantidad que resulta
preocupante, por lo que me tomé el papel de trabajar mas sobre ello; de igual manera, se
presentaron otros problemas en otros campos pero el que mas incide en el grupo es el que se

menciono.
37



El medio fundamental del pensamiento matematico es el nimero, en donde deberan
conocer los problemas principales que se presenta en al aula, es indispensable que los alumnos
salgan y terminen con la identificacion de los nimeros, y si es posible, avanzar un poco mas,
con base a esto implementar el conteo de manera ascendente, de lo contrario no podran

avanzar en las actividades que se les presente cuando pasen en la primaria.

A través de las actividades desarrolladas en el aula se pudo notar que los nifios todavia
no conocen bien los nimeros del 1 al 10, por lo que implica que se presente el problema que
todavia no saben contar de manera ascendente. Se puede observar que la causa de que los
nifios no saben contar implica mucho en la identificaciéon de los ndmeros, por lo que se

requiere resolver ese problema para darle solucion a las demas dificultades.

Asimismo, se evidencié que no se aplican dindmicas que sean innovadoras, que les
[lamen la atencion a los alumnos, por lo que las estrategias al ser inadecuadas, va surgiendo
estos problemas, tal vez porque no se utiliza nuevas habilidades de ensefianza que ayuden a los
niflos a comprender o conocer dichos elementos de aprendizaje relacionados con las
competencias y aprendizajes esperados. Otro problema que repercute se da cuando se
desarrolla la planeacién y no se lleva a cabo en el dia, ya que influyen las inasistencias de los

educandos, lo que dificulta la practica docente para llegar al objetivo planteado.

5.2. Relacion de la problemética con la educacion indigena

La problematica se relacionan con la educacion indigena mediante la manera en que se
comunica y se les transmite las ensefianzas hacia los alumnos, implica mucho el lenguaje que
se emplea al dirigirse hacia ellos, aunque la escuela sea del medio indigena la mayoria de los
alumnos hablan en castellano y en ella se encuentra algunos que son bilinglies en maya y

espafol.

Es importante porque la docente usa la lengua para comunicarse con los que son
bilingles, de esa manera se puede manifestar una buena comunicacion entre el docente y el
alumno, por lo que no se ha perdido por completo y esto ayudara a investigar mas acerca del

problema.
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Con base a todo esto es primordial

“Convertir al lenguaje en un contenido curricular exigiendo que los estudiantes
reflexionen sobre su lengua y las regulaciones socioculturales en los usos del lenguaje
en contextos de interaccion significativos para su aprendizaje, se trata de exponer la
utilizacion de sus recursos linguisticos para que experimenten con ellos y con los
textos, los explore y enriquezca” (plan, 2011: 66).

Por lo que es pertinente darle uso a los libros que son proporcionados por educacion

indigena, transcritos en su lenguaje como proposito de seguir inculcando y dandole un valor,

un aspecto que dificulta es la proporcién de libros donde se observan actividades que estan en

otras lenguas que los alumnos no conocen, no estan contextualizados, por lo que en el saldn se

opto en utilizar los libros relacionados con la identidad.
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CAPITULO I

DIAGNOSTICANDO EL PROBLEMA

El diagnostico es un proceso para conocer integralmente el posible comportamiento de
los alumnos en un entorno pedagdgico, resulta un asunto complejo en el que participan el
colectivo de profesores, estudiantes y padres de familia, el cual permite obtener un punto de
partida acerca del estado pedagdgico individual de cada alumno, sobre la base de la
interpretacion de los resultados obtenidos, mediante un proceso indagativo, metddico e

intencionalmente dirigido a determinar un estado pedagogico real y potencial.

En este capitulo se presenta el plan diagnostico que permitid saber cuales son las causas
que generan el problema que se presenta en el aula, que estd afectando el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos, por lo que para obtener mayor informacién se requirio
del empleo de instrumentos para saber con exactitud y con mayor precision el problema, los

cuales también se detallan a continuacion.

1. Definicion e importancia del diagnostico

“El diagnostico es una forma de investigacion en que se describen y explican problemas,
con el fin de comprenderlos: tiene como punto de partida un problema, normalmente el
proceso empieza cuando la organizacion esta desconectada de su situacion” (Astorga, Bart,

1991:39).

Esta indagacion tiene la finalidad de ubicar las circunstancias por las cuales se presenta
el problema, el que mas incidencia tiene en la escuela y en el aula, para hallar una solucion, se
debe investigar y documentar, de tal manera que se recaude informacion suficiente acerca de

la realidad en el que se encuentran los educandos.



Es fundamental realizar un analisis para conocer mas a fondo el problema a investigar y
al ejecutarlo se observa el que mas se presenta en los nifios en su aprendizaje y de como les
afecta, es imprescindible diagnosticar al inicio del curso para conocer las debilidades y poder

trabajar en ello.

En el proceso del diagnéstico juegan un papel importante los conocimientos tedricos sobre la
realidad, es parcial porque los conocimientos que conseguimos sobre un problema nunca
serdn acabados y completos, porque nuestra realidad es compleja y cambia continuamente.
Esto significa que no podemos diagnosticar todo de una vez. Debemos seleccionar el
problema especifico y hacer diagndésticos parciales, de acuerdo a las circunstancias concretas
de la organizacion: capacidades, tiempo disponible, grado de interés y conciencia (Astorga,
Bart, 1991:40).

Es por lo anterior que se debe de recuperar y valorar los aprendizajes de los alumnos,
por lo que para ello se utiliza un método basado en indicadores para analizar las dificultades
que tienen y asi poder seleccionar el que tenga mayor redundancia en el aula, por el que los
alumnos salen afectados en su educacion, de la misma forma se toma el papel de trabajar el
problema, hasta llegar a identificar los sintomas, las causas y consecuencias, por lo tanto se
puede afirmar que el diagnostico “esta basado en el principio de comprender para resolver, es
decir para encontrar una solucion eficaz a un problema de la organizacion” (Astorga, Bart,

1991:39).

Se conceptualiza como un proceso para obtener informacion de las acciones educativas,
con él analizamos los conflictos y dificultades que se presentan en la practica docente, se
recupera una buena informacion para juzgar el problema, en el que se identifican los motivos y

razones.

Para tener méas informacion es importante hacer una investigacion, ya sea utilizando una
entrevista hacia los alumnos, padres de familia y docentes o por medio de la observacién de lo
que sucede en el aula, acerca de la actitud de los infantes en la hora de clases y de cuales son
las aportaciones que transmiten durante la sesién, para conocer las dificultades y progresos
que van adquiriendo por lo que “de las acciones que realizamos después de un primer
diagnostico surgiran otras necesidades de conocer la realidad, es decir saldran nuevas

demandas que desembocan en conclusiones practicas” (Astorga, Bart, 1991:40).
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Para comprender mejor el problema se debe de ir mas alld de la simple recoleccion de
informacion, ya que a partir de los datos se obtendran reflexiones sobre el problema, tratando
de explicar su desarrollo, su origen, sus relaciones y en la manera que se manifiesta en el aula,

ubicando en que parte del curriculum se encuentra.

Lo anterior le favorece al docente para reflexionar sobre su quehacer educativo y para
tomar decisiones pertinentes, con el propdsito de recopilar la evidencia de como los
estudiantes procesan el aprendizaje, llevando a cabo tareas reales sobre un tema en particular
por lo cual atienden las necesidades de acuerdo a las adecuaciones curriculares elaboradas

para un buen resultado.

1.1. Técnicas e instrumentos

Dentro del plan diagnostico para obtener informacién cualitativa y cuantitativa se llevé a
cabo una investigacion acerca del problema que mas se presenta en el aula, implementando
técnicas e instrumentos de medicion, tales como: el diario del profesor, la investigacion basada

en entrevistas y la observacion, indagando a través del trabajo que realiza cada uno.

Por lo tanto se define la labor que realizan en el momento de la accion donde “los
observadores precisan largas estancias en el campo para poder observar y registrar datos
relevantes y adquirir una conciencia suficiente de lo que se incluye en sus registros”
(Salgueiro, 1998: 49)

Estas observaciones no deben hacernos perder de vista los hechos que suceden en el
medio en el que se encuentra el sujeto que realiza la investigacion, es pertinente que al
observar se logre recabar la informacion de lo que sucede en el momento, enfocandose en el

problema que se presenta en los educandos.

“El papel del observador participante refleja el proceso social de la vida, comparte las
actividades y sentimientos de la gente mediante una relacion franca y pasa a formar parte de la

cultura y la vida de la gente bajo la observacion” (Boris, 1979: 7).
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Por otra parte, se le dara uso al diario del profesor, el cual se empleard para registrar
datos sobre el contexto del aula, esto sera Gtil para recabar datos relevantes de lo que acontece
con el quehacer del docente y los estudiantes, por lo que, de esta manera se obtendrd un
bosquejo del problema presentado, donde se analizaran los distintos aspectos de importancia

relacionados con el mismo, lo que se busca es evitar tener

una vision simplificada y poco diferenciada de la realidad, donde las situaciones y
acontecimientos de la clase se perciban como hechos aislados sin que la mayoria de las
veces establezcan relaciones entre sus diferentes elementos. El objetivo es lograr una
descripcién de la dindmica general de la clase, en la que puede resultar dificil
diferenciar dicha descripcion de las interpretaciones y valoraciones espontaneas,
precisamente por la carga de subjetividad que impregna en la actividad escolar
(Porléan, Martin, 1991: 277, 280).

Para la indagacion cualitativa se le dara uso a la entrevista

“como una herramienta para profundizar, preferida por los socidlogos, donde
adquieren conocimientos sobre la vida social, los cientificos sociales reposan en gran
medida sobre relatos verbales, de hecho en las entrevistas mas estructuradas a todas
las personas se les formulan las preguntas en términos idénticos para asegurar que los
resultados sean comparables” (Taylor y Bogdan, 1986: 39).

La cual servird para revisar aquellas preocupaciones que el maestro tiene, donde se
veran plasmadas unas preguntas, a manera de indicadores, los cuales les seran Utiles para
observar e identificar las opiniones que los sujetos tienen al respecto, donde el investigador es
el que tiene las preguntas y el sujeto es el que responde, para asi saber sobre las dificultades
que se presentan durante una clase y de la actitud que tiene la educadora ante estas situaciones,
de esta forma obtener informacion acertada sobre el origen de la problemética de la nula

identificacion de los numeros del 1 al 10 en los nifios de preescolar.

La entrevista es una “técnica que usualmente es utilizada en el trabajo de campo para el
acopio del material” (Casares, 1980: 90), es un instrumento que se puede aplicar al momento

de trabajar en el aula a través de la ensefianza-aprendizaje, ya que con su aplicacion se puede
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identificar situaciones que al ser atendidas repercutan en el desarrollo de alguna habilidad para

lograr los objetivos deseados de aprendizaje, como un medio de mejoria.

1.2. Plan diagnostico

Un plan es un esquema que contempla una serie de elementos Utiles en el proceso de
indagacion, en €l se presenta una ruta de investigacion del problema que nos preocupa, con la
finalidad de identificar las causas y consecuencias de la situacion que se manifiesta en el

contexto educativo del aula.

“En el diagndstico pedagogico como se concibe aqui, no se refiere al estudio de casos
particulares de nifios con problemas, sino el analisis de las problematicas significativas que se
estan dando en la préactica docente de uno o algunos grupos escolares de alguna escuela o zona
escolar de la region”(Arias,1997: 49).

Se realiza para conocer la situacion actual de lo que aqueja a la escuela o aula, por lo que
es necesario que el director y todos los maestros se retinan y organicen el trabajo, donde
analicen la situacién, porque es importante que cada docente haga lo mismo en su aula donde
se involucra una serie de hechos, que al realizarlo sobresaldran las causas, sintomas y
consecuencias del problema que sea detectado, ya que existe un amplio consenso y segun los

diversos actores que participan en él.

El diagndstico se caracteriza como pedagdgico porque examina la problematica docente en
sus diversas dimensiones, a fin de comprenderla de manera integral, sin complejidad, en
principio se trata de conocer los sintomas o indicios de la problematica docente, nunca
termina, porque hacer el andlisis profundo de la situacion conflictiva, que a su vez es
cambiante dentro de la dinamica global de la problematica escolar social, no puede
realizarse de una sola vez y para siempre, sino que se hace permanentemente en los
diferentes ciclos de investigacion (Arias,1997: 53).

Para comprender los hechos educativos al desarrollar un diagnostico, se debe de
considerar el proceso, analizar el objetivo de estudio y ambito que se trabaja, asi como el
producto de investigacion, la metodologia que se maneja para poder indagar con mas certeza,
de la misma manera la organizacién para llegar hasta el problema, la opinién de alumnos,

grupos y la institucion, ya que su finalidad es la consecucion y mejora de la educacion.
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La problemética que presentan los educandos surgié a partir de muchas dudas, sin
embargo se ha tratado de enfocarse al problema que se ha estado generando, tomando como
base una serie de interrogantes que serviran para comprender el surgimiento del problema,
mismas que permitieron la elaboracion del plan diagnostico, en la formulacion de los
propositos y el establecimiento de las diferentes actividades e instrumentos que se van a

utilizar.

Es por ello que el plan de diagndstico estd centrado en identificar las causas de la
problematica, por lo que se pretende indagar sobre las cuestiones que estan afectando el
proceso de ensefianza-aprendizaje, en el pensamiento matematico de los nifios de tercer grado

de preescolar, considerando siete preguntas para llevar a cabo la indagacion:

El (Qué? ;Como?, ;Con qué?, ;Donde?, ;Cuando?, ;Para qué? y ¢Quién?, con base a
estas preguntas se realizara la indagacion, las cuales se les aplicaré a las docentes, alumnos y
padres de familia con el fin de obtener informacion acerca de la preocupacion tematica
presentada anteriormente. Para su disefio y ejecucion, el plan se organizé entorno a estos siete

ambitos o interrogantes (ver anexo 4):

¢Qué? Tiene como proposito conocer que es lo que se quiere investigar, en este caso
identificar cuéles son las causas por las cuales los alumnos del 3° grado de preescolar de la
escuela “20 de noviembre” de la comunidad de Dzitnup, Valladolid, Yucatan, no identifican

los nimeros del 1 al 10.

Es importante enfatizar que las matematicas estan presentes desde una edad temprana en
la vida de las personas, donde los nifios desarrollan nociones numéricas que les permiten
percibir y representar el valor numérico, en este proceso también es importante que los

parvulos inicien el reconocimiento del uso de los numeros en la vida cotidiana.

Razon por la cual se hace un vinculo entre las actividades matematicas espontaneas e
informales de los alumnos y su uso para propiciar el desarrollo del razonamiento matematico,
el punto de partida es el momento en el que interviene el docente, ya que durante estas
diversas situaciones se propicia a los educandos que sean cada vez mas capaces de contar

elementos o representarlos de alguna manera.
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En el aprendizaje formal de las matematicas, se incrementa la forma del pensamiento
matematico que los pequefios poseen hacia el logro de competencias que fundamenten
conocimientos mas avanzados, permitiendo a los alumnos que mas adelante demuestren su
interés en las matematicas y resuelvan problemas sin alguna dificultad a lo largo de su

escolaridad.

¢Para qué? Para conocer las dificultades que los alumnos presentan al realizar
actividades grupales e individuales donde se manejan los numeros del 1 al 10, para ubicar la
labor del docente al guiar a los nifios en la identificacion de los numeros, asi como también
considerar el apoyo que brindan los padres de familia hacia sus hijos en relacion con las tareas

relacionadas con los digitos.

Para ello este apartado estd conformado por cuatro etapas, en la primera se investigara a
los alumnos teniendo en cuenta lo que sugieren y la opinién que tienen al respecto, para saber
porque tienen dificultades en los nimeros del 1 al 10, porgque no los identifican, de la misma

manera para conocer qué actividades les gusta y si les interesa aprender e identificarlos.

En el segundo apartado se le entrevistara a los padres de familia, para conocer el interés
que tienen en las actividades de sus hijos, saber que tanto estan involucrados en las tareas
académicas de los pequefios, si apoyan a sus hijos en la casa acerca de la practica de los
nameros, también si cuentan con el material para trabajar la escritura de los simbolos

numeéricos Yy si les interesa que sus hijos aprendan y logren ese conocimiento.

En el tercer apartado se entrevistara a los docentes para saber sus opiniones y de cdmo
afrontan el problema, asi como también para conocer si promueve la identificacion de los
nameros en los alumnos, si el método que utilizan es el adecuado, si la planeacion que

desarrollan es la apropiada, presentando el interés con base al problema.

El cuarto apartado estd conformado por la teoria que ubiqué mediante la revision vy el
analisis de los elementos tedricos que fundamentan el problema seleccionado y de las técnicas
de investigacion que se utilizaran, con el resultado del apoyo de la consulta de las antologias
de la Universidad Pedagdgica Nacional, con la finalidad de argumentar adecuadamente mi

trabajo de investigacion.
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¢Cémo? y ;Con qué? Para la realizacion de dicha investigacion se usaran instrumentos y
técnicas tales como la entrevista, la cual permitird indagar con base a preguntas, que fungiran
como indicadores, éstas se realizaran a los alumnos (Ver anexo 5), a los padres de familia (Ver

anexo 6) y a las docentes (Ver anexo 7).

Asimismo, se empleard el diario del profesor, donde se ubicaran los hechos y
acontecimientos ocurridos en las sesiones de clase, sefialando los aprendizajes y dificultades
que se presentan tanto del aprendizaje por parte del alumno y de la ensefianza por parte de la

docente; asimismo, se evidenciaran los trabajos que se marcan en el salon.

De la misma manera se aplicara la técnica de la observacion donde el docente prestara
mayor atencion acerca de las dificultades que se presentan con los alumnos, asi como también
los progresos, sin perder de vista la actitud de los padres, en cuales circunstancias se hace mas
evidente el problema, asi como las actitudes de los padres hacia sus hijos, al dejarles
actividades para la casa, como se manifiesta el apoyo que estos les trasmiten a sus hijos,

identificando a los que si se les ayuda y a los que no.

También se le da uso a materiales como una libreta y un boligrafo para anotar lo que se
investiga, es decir, elementos que de manera adicional permiten clarificar aspectos
relacionados con la indagacion, asi como también una cdmara filmadora que puede servir para
videograbar las opiniones que tienen los padres de familia, docentes y alumnos acerca del
problema que se presenta en el aula.

¢Donde? La investigacion hacia los padres de familia se ejecutara en sus domicilios y en
algunos casos a la hora de la salida de los nifios; en el caso de los educandos se realizara en la
escuela y en caso de que alguien falte, se recabara durante las visitas domiciliarias; por lo
tanto, los espacios donde se interactuara con los estudiantes, padres de familia y maestros sera

la escuela y la comunidad.

¢Cuando? La investigacion se desarrollara durante mes y medio, del 3 de febrero al 13
de marzo del 2015, tiempo en el que se pretende cumplir con el proposito del diagndéstico, que
permita tener la informacion pertinente acerca del problema de aprendizaje o ensefianza, para

apoyar a los parvulos a mejorar en el manejo de los numeros.
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2. Informe del diagnostico

Una vez aplicado el plan diagndstico, recabada la informacion, se sistematizo y analizo
todo lo que se indago, ya que el diagndstico es un proceso de estudio para medir, determinar y
caracterizar particularidades; individuales posibilitando instrumentar técnicas de intervencion
de acuerdo a las necesidades para facilitar la sistematizacion de los datos obtenidos se clasifico

en tres ejes de analisis para no perder los propdsitos con que se realizo el diagnostico.

El informe de diagnostico permitio conocer los resultados obtenidos mediante la
aplicacion de los instrumentos y técnicas: la entrevista apoyada en preguntas, diario del
profesor y la observacion, fueron indispensables e importantes para poder llegar a una
conclusién y tener mayor informacién de dicha preocupacién temaética, los resultados que se
obtuvieron fueron favorables, los cuales se estructuraron en categorias: alumnos, padres de

familia y docentes.

2.1. Analisis de la investigacion

En este analisis se define la opinion que tienen los alumnos acerca del problema, lo que
dicen los padres de familia y docentes, cuyas respuestas y aspectos registrados, permiten llegar
a las causas por las que se va dando este problema definido en el diagndstico, lo que permitid
llegar a conocer los factores que obstaculizan el proceso de ensefianza-aprendizaje en los

educandos de preescolar, los cuales se presentan a continuacion.

2.1.1. Eje de andlisis: alumnos

Los alumnos son elementos importantes que tienen una interaccion directa con el
docente, al hablar o relacionarse transmiten y propician la comunicacién, con ellos se busco
saber a profundidad acerca de la problematica y conocer cuéles son los factores que
obstaculizan la dificultad de identificar los numeros del 1 al 10, para ello se les aplicé una

entrevista (ver anexo 8) y también se utilizé el diario del profesor.
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Con lo observado y obtenido a través de la entrevista, se pudo identificar que en la
pregunta ¢ Te sientes obligado de ir a la escuela?, que 16 tienen interés de asistir, 5 dijeron que
son obligados a ir a la escuela, porque sus papas se los exigen, lo que provoca que los nifios

pierdan totalmente el &nimo de estudiar y asistir a la escuela a diario.

En la pregunta ¢ Identificas los nimeros del 1 al 10? De los 21 alumnos, 8 no identifican
muy bien los nimeros del 1 al 10 y los otros 13 presentan muy poca dificultad: los educandos
que tienen ese problema no logran distinguir e identificar los numeros, ya que se confunden,
por ejemplo: el 1 con el 7, el 9 con el 4 6 6, o lo escriben al revés, a raiz de todo esto no se
logra el proposito, estando a un paso de pasar en la primaria 8 de los nifios presentan este

problema

En la pregunta ;Tus padres te ayudan en tu casa para que tengas mas conocimiento
acerca de los nimeros del 1 al 10? 5 dijeron que en sus casas no les apoyan por su mama o su
papa para realizar sus tareas y 3 respondieron algunas veces; 13 de ellos manifestaron que si
los ayudan sus padres, con base a este analisis se puede observar que 8 de los nifios que estan

atrasados, son los que no reciben asistencia por parte de sus padres.

Los alumnos que son apoyados son los que tienen y sienten seguridad en su aprendizaje
y no se puede decir que ese sea el problema, nada mas que el apoyo hacia los hijos es muy
significativo, porque al igual sienten que les interesa su educacion y los motivan en asistir a la

escuela, poniendo todo su empefio en aprender.

Con respecto a la pregunta, ¢ Te gustan las matematicas? 15 dijeron que si y 6 que no,
sefialando que son muy complicadas; sin embargo, se puede observar que la mayoria tienen
interés en las matematicas; esto muestra que los gustos de cada alumno son los factores que
limitan el interés en las matematicas, se sienten aburridos en la clase que se imparte y junto a
esto no estdn motivados lo suficiente para tener el interés de lo que estan haciendo, de ahi

surge el desagrado o la actitud de que los nifios no quieren aprender las matematicas.

En la pregunta, ;La maestra utiliza juegos para que aprendas los nameros del 1 al 10?,
se preciso que si los sacan a jugar, en otros casos lo hacen en el salén y que en ocasiones no
les gusta el juego que se les aplica, con respecto a la pregunta ¢Sientes que se te dificulta

distinguir los nameros del 1 al 10? 8 de ellos respondieron que todavia no pueden escribir y
49



distinguir los nimeros, de la misma manera que el conteo de cantidades pequefias, 5 de ellos
se les presenta pocas dificultades y los otros 8 respondieron que se sienten seguros en la

identificacion, ya que tienen confianza al pasar a la pizarra.

A la pregunta ¢ Te parece interesante aprender los numeros?, de los 21 alumnos que se
entrevistaron 8 de ellos consideran tenerle miedo porque para ellos es complicado. Los otros
13 dijeron que si les gusta, les parece interesante, porque les sirve cuando vayan a comprar y

no les roben cuando les den su cambio.

Es importante enfatizar, que la guia de observacion y el diario del profesor, me permitio
prestar atencion detenidamente acerca de las dificultades que tienen en el reconocimiento e
identificacion de los niumeros del 1 al 10, debido a que no se utilizan las estrategias adecuadas,
lo que ocasiona que el alumno pierda el interés y confunda los nimeros; de igual manera, se
puede decir que los materiales que se emplean al impartir el tema de los nimeros no son nada

Ilamativos para los educandos.

A los nifios cuando les dan cantidades no lo pueden contar, no pueden decir que nimero
es el que se les esta nombrando, se le dificulta ordenar cantidades de nimeros del 1 al 10,
porque solamente lo conocen de una forma consecutiva, cuando se le indica que lo ordenen de
descendente a ascendente se confunden y no saben como va ordenado, de la misma manera
cuando se les dice algin numero y luego se les pide que comenten cual es el que sigue, se les

dificulta enunciarlo porque tienen que contar mentalmente hasta llegar al nimero.

El realizar actividades matematicas, con los nimeros en especial, me permite entender
de donde ha surgido la dificultad de la identificacién de los nimeros, por lo que uno de esos
aspectos es el tipo de relacion que tienen los alumnos a la hora de clases, ya que al dejarles

alguna tarea en la pizarra, solo basta un momento para que se distraigan o se peleen por todo.

Asimismo me percaté de que se aburren en clases cuando ésta no es motivada, aspecto
gue me preocupa y en el que debo de poner mas atencion, porque debido a esto pierden el
interés cuando se les dificulta identificar los nimeros del 1 al 10, lo que me lleva a analizar las

actividades implementadas de manera rutinaria y de manera frecuente en el aula.
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2.1.2. Eje de andlisis: padres de familia

Es importante sefialar que los padres de familia, son los principales responsables de la
formacion del nifio, es con ellos, en la interaccion cotidiana con la familia, donde adquieren
los primeros elementos; en la entrevista que se les realiz6 (ver anexo 9), buscando informacién
de su participacion en la escuela y de las problematicas que se presenta en ella, se les pidio
que fueran sinceros al momento de responder a las preguntas, esta honestidad permitié darme
cuenta de que la actitud de los papés influye con el problema que tengo en el aula, aunque no

sea en gran medida.

Los padres establecen ante las preguntas ¢ Quién y para qué se les cita en las reuniones?,
que se les cita para tomar acuerdos y concientizarlos de la forma de trabajo en la escuela al
inicio y durante el ciclo escolar, relatan que las maestras y la directora son las que las

convocan para asistir a las reuniones, donde se tratan actividades que se realizan en la escuela.

En la pregunta ¢Qué contenidos tratan los maestros en las reuniones?, mencionaron que
cada maestra les informa a ellos como padres de familia, de las dificultades y los progresos
adquiridos, sin embargo, se pudo constatar que muchos de ellos no asisten a las reuniones
cuando son convocados, aspecto que evidencia el poco interés que le ponen a este tipo de

actividades escolares de sus hijos.

Con referencia a la pregunta ¢(Como trabajan los maestros? Las madres de familia
mencionaron que las maestras realizan acciones donde toman en cuenta los aprendizajes de los
alumnos, les marcan actividades para la casa donde se requiere que el padre o la madre de
familia trabaje junto con su hijo, propiciando el aprendizaje en el nifio, las docentes al
momento de que las mamas asisten a la escuela se les informa acerca de las dificultades y
aprendizajes, pero en algunos casos algunas mamas no se preocupan por el avance de los

infantes.

Con relacion a la pregunta ¢ Usted apoya a su hijo en la casa? 13 mamas opinaron que si
los ayudan, cuando el nifio no entiende lo que va a hacer, se lo explican; 6 de ellas dijeron que
algunas veces, porque tienen otras actividades en casa qué hacer y las otras 2 dijeron que no,
puntualizando que por eso los estdn mandando a la escuela, pero se les platicd que es

importante el apoyo que ellos les brinden a sus nifios.
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Con base a la pregunta ¢En la escuela se desarrollan actividades en relacion a los
aprendizajes de los alumnos?, opinaron que han observado con base a las libretas de los nifios
la aplicacion de algunos trabajos que propician el aprendizaje en las diferentes materias,
refriéndose a los campos formativos, porque siempre se le marca alguna actividad para la casa
para reforzar lo que han visto en el dia o durante la semana, de no ser asi se le pide a la

maestra para que tenga en cuenta las tareas.

En la pregunta ;Qué les gusta de la manera en la que trabaja la escuela?, los padres de
familia respondieron que les gusta la manera de organizacion que existe en la institucion, sin
dejar atras los aprendizajes que deberan adquirir los alumnos, se sienten a gusto con el trabajo
de las maestras, algunas mamas manifiestan que les gustaria que los nifios pasaran un poco

mas de tiempo en la escuela.

En la dltima pregunta ¢Qué les gustaria que mejorara la escuela? 13 de ellos opinaron
que les gustaria que en la escuela se apliquen diferentes actividades donde no se les dificulte el
aprendizaje, de la misma manera si alguno de los nifios tienen dificultades aplicar momentos

de reforzamiento donde los alumnos tengan que quedarse para trabajar un tiempo mas.

2.1.3. Eje de andlisis: docentes

Los docentes son elementos primordiales en el campo del conocimiento, son los que
transmiten las ensefianzas y saberes a los alumnos, los que tiene mayor interaccion con los
nifios, conocen y saben del comportamiento y las debilidades que tiene cada uno en el aula,
son los que buscan lograr aprendizajes, aplican estrategias, métodos de ensefianza para buscar
la manera que se les facilite a los alumnos comprender y entender, para obtener esta

informacidn cualitativa se utiliz6 una entrevista (Ver anexo 10).

Un aspecto importante que arrojo la indagacion con los docentes para ubicar la dificultad
gue incide en los nifios en la nula identificacién de los nimeros del 1 al 10 y poder mejorar la
calidad de la educacion en los infantes, es que es necesario intercambiar ideas, experiencias y
sugerencias entre los maestros, por lo que para ello considere necesario indagar con otros

compafieros que laboran en la misma zona para saber sus opiniones acerca del problema.
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Por lo que respecto al indicador, ¢Usted cree que a los nifios les servira la ensefianza de
los nimeros del 1 al 10? constaté que los docentes estan interesados en el aprendizaje de sus
alumnos, porque les servira mas adelante, ya sea cuando pasen en la primaria o cuando sean
grandes y vayan a trabajar en otro lado, algo que deberian saber para seguir en su aprendizaje
y que tengan una mejor calidad de educacion, por lo que buscan la manera que los nifios
logren entender mejor las actividades basados en los aprendizajes esperados.

En la pregunta ¢Es importante que los nifios aprendan los nimeros del 1 al 10?, algunos
maestros consideran que es importante que los alumnos de 3° de preescolar, al final del ciclo
escolar aprendan a identificar los nimeros del 1 al 10 porque en el momento de pasar a la
primaria, el maestro tiene la perspectiva de que los alumnos ya tienen esos aprendizajes y solo

le daré secuencia con sus contenidos curriculares.

Con respecto a la pregunta ¢(Qué estrategias puede utilizar para que los nifios puedan
mejorar su aprendizaje? se puede expresar que en ocasiones no se usan la estrategia de
ensefianza adecuada, por lo tanto el interés y el empefio que le ponen los alumnos en las
actividades limita a desarrollar una buena practica, en algunas ocasiones son muy inquietos no
permanecen atentos cuando se les esta dando las instrucciones de la actividad y esto hace que

pierdan el interés de la clase.

Se ha considerado que las actividades escolares suelen ser muy repetitivas y por eso los
niflos se aburren frecuentemente, por lo tanto no se ven motivados a participar en las
actividades y esto conlleva a la dificultad de aprender a identificar los nimeros porque se
fastidian de las matematicas y ademas en las tareas no existe una reflexion o analisis en cuanto
al uso de los nimeros, que permita a los parvulos involucrase, como por ejemplo que sepan
cuantos afos tienen, cuantos integran su familia, de esta forma existe un acercamiento a los

nameros y a su vez la identificacion de la misma.

Al no existir estas vinculaciones con acciones cotidianas, obviamente los nifios pierden
cierto interés para no involucrarse y esta sea una de las razones por el cual se deba a que las
actividades académicas no les son atractivas debido a que son muy simples y que no permite
que el alumno se dé cuenta que estd rodeado del conocimiento matematico que le son
practicos y Utiles en la vida cotidiana.
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Con respecto a ¢Qué problema cree que les afecta a los nifios para conocer y distinguir
los nimeros? opinaron que podria estar pasando porque los alumnos no ponen atencion o
porque no se implementa de manera continua juegos o cantos que sean atractivos y didacticos,
es decir juegos que los nifios conocen o de su propia comunidad como son la chacara,
memoramas, loteria, quiza por esta razon ellos se ven menos interesados y no participan en las
tareas asignadas debido a que las actividades siempre son realizadas de forma mecanica, lo
que implica que se sientan menos motivados en involucrarse con los contenidos matematicos.
Por esta razon es imprescindible la adaptacion de juegos donde les resulte més interesante la
clase, para que presten atencion y se manifieste de la mejor manera la ensefianza de los

ndameros.

En ¢Usted cree que los padres intervienen en el problema de que el nifio no conoce y
distingue los nimeros del 1 al 10? Los docentes respondieron que el apoyo de los padres en la
casa, es primordial en la educacion de los alumnos, porque es indispensable que los ayuden en
el hogar, esto los motiva para seguir con mas entusiasmo en seguir aprendiendo, ya que el
tiempo que pasan en la escuela no es suficiente para cumplir de manera permanente los
aprendizajes, sino que necesitan del reforzamiento plasmados en las tareas que se le deja para
la casa.

Haciendo un andlisis de mi grupo con la pregunta ¢Sus alumnos ya conocen los nimeros
del 1 al 10?, percibo que a la mayoria de los alumnos se les dificulta y no logran identificar los
nameros del 1 al 10, son pocos los que dicen, cuentan y mencionan los nimeros, cuando se les
pidié que mencionen algin numero que se les indico, algunos tuvieron dudas y otros repitieron
lo que decian los demas o sefialaban otro, estas respuestas equivocadas conlleva a que el

problema se encuentra presente en los parvulos de preescolar.

Se observa que los alumnos hasta este nivel tienen este problema de la identificacion de
los nimeros, por lo que no pueden reconocer alguno cuando se les indica, al estar en 2° grado
podria ser que la docente no utilizo estrategias para que el nifio pueda identificar los primeros
numeros, por lo que al momento de pasar en 3° grado de preescolar no cumplen con ese
aprendizaje, aspecto que limita el avance y lo fundamental es solucionar este problema para

continuar.
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Al momento de realizar estas investigaciones se manifestaron los sintomas, causas y
consecuencias de esta problematica, con base a la opinién de los padres de familia, alumnos y
docentes quienes sefialaron lo que se presenta en el aula, lo que sucede en las casas y la
manera de como influye en su educacion, es permite darle un seguimiento a la investigacion,
por lo que a continuacion se presenta el planteamiento del problema, su delimitacion y
justificacion, manifestando el objetivo general y los especificos con los que se va a trabajar.

3. Planteamiento del problema

Después de revisar y analizar el problema detalladamente; la informacién y las
observaciones obtenidas en el plan diagndstico, se pudo notar con mayor claridad que
prevalecen complicaciones en la problematica que se presenta en los nifios, la dificultad de
identificar los numeros del 1 al 10, se considera un problema, porque a esta edad y nivel

educativo los nifios deben de desarrollar el principio de conteo e identificar los nimeros.

Resulta ser una preocupacion, ya que los alumnos en el tercer grado ya deberian lograr
identificar los nameros del 1 al 10, situacién que no se estd dando, razén por la cual se
considera una desventaja en el aprendizaje de los pequefios, cabe mencionar que el desarrollo
de las nociones del nimero se encuentra en su contexto en que se desenvuelven y al no

ponerlo en practica se pierde el interés.

3.1. Analisis de la problematica

Con base al diagnéstico realizado deduzco el problema que surge por parte de los
alumnos por la falta de atencion, desinterés de los nifios y las inasistencias, la perspectiva de
los padres de familia porque no apoyan a sus hijos en la casa y por Gltimo del docente, quien
en préactica docente no aplica actividades innovadoras donde los nifios tengan interés en dichas

actividades planeadas.

Los educandos suelen confundir la identificacion de los nimeros del 1 al 10, sobre todo

cuando se les indica que lo sefialen surge confusiones, no logran conocer la forma y la
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simbologia, misma que motiva en buscar y aplicar estrategias para la ensefianza,
implementando actividades dindmicas para la clase, propiciando en el nifio el interés de ir a la

escuela.

Ante esta situacion se manifiesta que el juego facilitara las oportunidades para que el
alumno descubra, experimente, analice las cuestiones matematicas, se requiere que descubran
que aprender jugando es divertido, es fundamental la aplicacion de actividades enfocadas en la
identificacion de los nimeros para que aprendan a solucionar situaciones que se presentan en

la vida cotidiana.

3.1.1 La delimitacion

En la delimitacion se define lo temporal, fisico y lo curricular, se concreta el tiempo que
se requiere para dar solucién al problema, de la misma manera se toma en cuenta el lugar en el
que se ubica, es asi como el grado y la cantidad de alumnos que intervienen en el, con base a
esto se puntualiza el nivel del programa que se utiliza, el campo formativo donde se presenta

la problematica.

3.1.2. Delimitacién espacial, curricular y temporal

Hablando de manera particular la escuela donde se lleva a cabo este problema es el
preescolar indigena “20 de noviembre” de la comunidad de Dzitnup, Valladolid, Yucatan,
cabe mencionar que se trabaja con 21 alumnos de tercer grado, la propuesta esta enfocada en
mejorar el aprendizaje de los numeros del 1 al 10, permitiendo la demanda de nuevos
desempefios para relacionarse en un marco diverso de situaciones, es un poco complicado
porgue algunos alumnos todavia no conocen los numeros y por o mismo es complejo realizar
actividades e implementar estrategias donde los nifios puedan contar identificando los

ndmeros.

El problema de investigacion se ubica a partir del desarrollo de las actividades del

programa de educacion preescolar, en el area del campo formativo del pensamiento
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matematico, en el aspecto del nimero, que corresponde a la competencia: utiliza los nimeros
en situaciones variadas que implican poner en practica los principios del conteo, con los
siguientes aprendizajes esperados: que los alumnos identifiquen los numeros del 1 al 10 dentro
del marco de aprendizaje, Usa y nombra los nimeros que sabe, en orden ascendente,
empezando por el uno y a partir de nimeros diferentes al uno ampliando el rango de conteo,

Identifica el orden de los nimeros en forma escrita en situaciones escolares y familiares.

El proposito es el uso del razonamiento matematico en situaciones que demanden
establecer relaciones que corresponde a la cantidad, ubicacion de objetos al contar, estimar,
reconocer atributos, comprendan las relaciones entre los datos de un problema y usen

estrategias o procedimientos propios para resolverlos.

Es importante darle solucion a la problematica de los numeros, si se buscan estrategias
de solucion a temprana edad, las matematicas son fundamentales en proceso ensefianza-
aprendizaje lo cual son aplicables en la vida cotidiana de cualquier ser humano, generalmente
se consideran complicadas pero se realiza un trabajo para combatir las dificultades

presentadas.

Particularmente los lineamientos enfatizan en la importancia del desarrollo del
pensamiento numérico a partir de la construccion del concepto de nimero natural, este marco
permite reconocer los niveles de educacion, en el pensamiento humérico como una obligacién

de las instituciones educativas, para que se comprometan en su desarrollo.

Se reconoce que prevalece una manera tradicional de ensefiar el conteo y acercar a los
nifios a las matematicas implementando actividades con un significado real del concepto de
namero natural, se alude a ciertos principios del nivel preescolar recalcando que el aprendizaje

debe apuntar a ser significativo para que persista en el educando.

Por esta razon al realizar actividades, en el momento de planear es importante vincular
con diferentes campos, como punto de partida es indispensable que se tenga en cuenta en no
dejar a un lado el pensamiento matematico y el lenguaje y comunicacion uno de los campos

con mayor grado de importancia en la educacion de los parvulos.
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Es importante desarrollar situaciones didacticas tomando en cuenta los diferentes
campos, ya que el objetivo que se quiere lograr es la realizacion de una buena practica docente
en el aula, con el fin de ofrecer una calidad educativa dentro el marco de ensefianza-

aprendizaje y de lograr alumnos competentes ante cualquier situacion.

Esta problematizacion esta centrada en el nivel preescolar se considera que hay mucho
por hacer para que esta perspectiva cambie, por esta razon se considera transcendental darle
solucion a este problema que se presenta en los alumnos, para que mas adelante le permita al
estudiante adquirir nuevos conocimientos que son de vital importancia para su proceso de

aprendizaje.

Estas aportaciones son para dar solucion razonable, sin embargo lleva un proceso, con el
fin de darle solucion en un determinado ciclo, donde existen conceptos que pueden ayudar al
docente y al alumno a resolver el problema presentado, con la implementacion de alguna

estrategia didactica desarrollada a través de actividades que le llamen la atencion del nifio.

Cuando los nifios ingresan a la primaria es indispensable que sepan identificar los
numeros del 1 a 10 para poder resolver cualquier actividad que se les plantee por el docente, es
sustancial dominar este aspecto presentado, para que no tengan problemas y puedan acceder a

las actividades que se les presenta.

A través de todo esto el maestro ocupa un papel fundamental dentro del proceso
educativo, mismo que esta condicionado a las formas que revisten las estructuras y los
métodos educativos dentro de una sociedad que requiere nuevas estrategias para lograr un

mejor aprovechamiento en la educacion que proporciona a los nifios.

Es el que se ocupa para darle solucion al problema que se presenta en el grupo, participa
como mediador que busca lograr los aprendizajes esperados, se especifica como guia de los
alumnos, incluso hace uso de alternativas para despertar el interés y la participacion y es capaz
de tomar la iniciativa propia que pueda desarrollar en el pensamiento matematico y poder

aplicarlo en la vida.

El docente es uno de los elementos fundamentales en el campo del conocimiento,

determinado en la persona que transmite una serie de ensefianzas y saberes hacia los alumnos,
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ya que manifiesta mayor confianza e interacciéon con los alumnos, sabe y conoce el

comportamiento de cada uno, las debilidades y dificultades que presentan.

Sin embargo, no es simplemente ensefiar sus conocimientos, sino que también debera
aprender en tener una buena comunicacion con los alumnos, aprender a convivir con toda la
comunidad en busca de una solucién de los problemas que presenta en el aula, como elemento

importante en la ensefianza-aprendizaje.

Se considera pertinente la aplicacion de actividades donde lo primordial sean los
nameros del 1 al 10, con la finalidad de propiciar la identificacion para que esto se pueda
lograr, se busca estrategias innovadoras, para darle solucion al problema presentado, ante todo
esto es importante que haya una buena interaccién entre el maestro y el alumno que viene

siendo un elemento importante para tener una buena comunicacion.

Se considera necesario que la docente realice actividades como la elaboracion de
tarjetas, juego de memoramas, el juego de la loteria para propiciar la identificacion de los
nameros, en dichas actividades se busca cumplir con el objetivo deseado, basado en los
aprendizajes esperados planteados en el plan y programa, la investigacion hacia otros maestros
es importante para conocer el punto de vista de cada uno acerca del problema y lo que

proponen para mejorar y buscarle una solucién.

Asi como también hay que considerar que la clase debera ser de manera dindmica y
también en equipo para que haya una ayuda mutua entre todos, mas adelante partir poco a
poco para que el alumno trabaje de manera personal. La finalidad de indagar con los alumnos
fue para conocer la causa de la dificultad en identificar los niameros del 1 al 10.

Con base a la investigacion se encontré con algunos alumnos que definitivamente no
quieren ir a la escuela, van a la escuela por obligacion, porque los padres se los exigen y esto
provoca que pierdan el interés y el &nimo de estudiar, esto podria ser una de las dificultades

por la cual los nifios no le ponen interés en el contenido de las actividades.

El alumno es el que aprende mediante los conocimientos que el docente le transmite, es

el que apoya, un ejemplo a seguir en donde los alumnos deberan tomar el papel de tener mas
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interés en la escuela y sea participativa colaborando siempre en las actividades que se les
plantea.

El estudio fomentado en el aprendizaje es significativo para los nifios porque es un
medio que los hace valer ante los demas, de esta manera los infantes tienen conocimientos que
los hace reflexionar y aprender, en el medio indigena es importante para que los nifios puedan

mejorar, que implica la incursion de saberes y la cosmovision de pueblos y comunidades.

Para la educacion indigena y formacion docente es imprescindible lograr aprendizajes en
los alumnos sin dejar a un lado su lengua, ya que le puede servir como instrumento de
comunicacion, que sera de mucha utilidad para mejorar y poder darle solucion al problema

que se presenta en los estudiantes.

3.2. Justificacion

El trabajo de investigacion es pertinente para mejorar los procesos de aprendizaje en el
contexto del desarrollo del pensamiento matematico de los nifios en edad preescolar, para
ganar un espacio reconocido en la sociedad y tener un adecuado desarrollo en nuestra vida, de
esta manera se quiere beneficiar a la poblacion infantil, la cual es la base para construir una
sociedad donde dia a dia se pretende mejorar en la calidad educativa, pero no solamente se
beneficiaran los nifios, sino que también a las familia, porque a partir del conocimiento

matematico que los nifios presenten, desarrollaran sus procesos cognitivos.

“La abstraccion numérica se refiere a procesos por los que perciben y representan el
valor numeérico en una coleccion de objetos, mientras que el razonamiento numérico permite
inferir los resultados al transformar datos numéricos en apego a las relaciones que puedan

establecerse entre ellos en una situacion problematica” (Programa de estudios, 2011: 51).

La sociedad esta exigiendo cada dia personas mas preparadas, las cuales solo aquellas
con mejores competencias podran destacar ante las adversidades expuestas en el ambito
escolar, el pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va evolucionando en la medida
en que los alumnos tienen la oportunidad de pensar en los nimeros y de usarlos en contextos
significativos.
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El aprendizaje de los nimeros del 1 al 10 es elemental para que puedan aprender a
contar y asi como también que ellos aprendan a identificarlos, que los conozcan primero y méas
adelante aprendan a contar, se busca la manera para que el alumno comprenda con mas
rapidez el conocimiento de los nimeros, es una base que le servira para continuar en su

aprendizaje, como una herramienta para realizar actividades relacionadas con los nimeros.

Es imprescindible que los alumnos de preescolar aprendan a identificar los primeros 10
numeros, por ello se busca que mediante el juego conozcan la simbologia, que posteriormente
aprendan a identificar dentro de una coleccién variante de nimeros sin presentar alguna
confusidn, al adquirir este aprendizaje los estudiantes seran mas participativos en la clase
cuando les pregunten acerca de los nimeros o al momento de contar alguna cantidad de
objetos. Por lo tanto propondra actividades mas dinamicas y faciles tanto para el docente y

alumnos.

Una de las razones que motivo el estudio de este problema presentado, es el grado de
dificultad que presentan los alumnos de preescolar al no identificar los nimeros del 1 al 10,
por eso mismo se busca lograr esta habilidad del conocimiento de nociones numéricas. Por lo
tanto, esta propuesta se disefia de una manera constructiva, para que tanto los alumnos y
maestros desarrollen un aprendizaje significativo, ya que es importante considerar el trabajo
colaborativo dentro del aula para que se ayuden mutuamente, de la misma manera para que
puedan aprender con el apoyo de sus comparieros compartiendo ideas y ser observadores con

los demas.

“El trabajo con la resolucién de problemas matemadticos exige una intervencion
educativa que considere los tiempos requeridos por los alumnos para reflexionar y decidir sus
acciones, comentarlas y buscar estrategias propias de solucion” (programa, 2011: 56). Es
importante el apoyo en la educacién de los alumnos para una mejoria y lograr el objetivo que

se plantea por medio de las labores que se realicen.

La conexidn entre las actividades matematicas espontaneas e informales de las nifias y
los nifios, y su uso para propiciar el desarrollo del razonamiento matematico, es el punto de
partida en este campo formativo. Lo cual estdn presentes desde edades tempranas, como
consecuencia de los procesos de desarrollo y de las experiencias que viven al interactuar con
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su entorno, los parvulos desarrollan nociones numéricas, espaciales y temporales que les

permiten avanzar en la construccion de nociones matematicas mas complejas.

En ocasiones cuando juegan practican los principios del manejo de los nimeros, de la
misma manera la docente puede realizar juegos propiciando los principios del aprendizaje en
los alumnos donde pueden jugar con los nimeros, ya sea identificando o contando, al cumplir
con esta nocion es importante promoverlo en cualquier momento, lo fundamental que se puede
hacer es el vinculo entre otros campos con el pensamiento matematico y tener presente la

identificacion de los nimeros.

Es pertinente que al contar todos los objetos de una coleccion se establezca la
correspondencia entre el objeto y el nimero que le corresponde en la secuencia numérica, para
que dia con dia se familiaricen con su identificacion, ya que se presenta como un elemento

importante en la educacion preescolar.

Después de que los infantes hayan logrado identificar los niUmeros es importante que
aprendan a contar, para esto se requiere repetir el nombre de los nimeros en el mismo orden
cada vez; es decir, el orden de la serie numérica como un medio para promover los principios

del conteo, con base a una coleccion de objetos misma que permite cumplir con el propdsito.

Es decir, que las reglas para contar una serie de objetos iguales son las mismas para
contar una serie de objetos de distinta naturaleza: canicas o piedras; zapatos, calcetines y
agujetas, estos elementos son los que se deberan lograr en el campo matematico de preescolar,
ya que en el medio se requiere que sean competentes ante cualquier situacién que se les

presente.

3.3. Objetivos

Es importante saber que la construccion del nimero es un proceso de aprendizaje que no
depende solo de conocimiento sobre un concepto, sino de como lo capta cada individuo, ya
que depende de la situacion y en muchas otras de la representacion convencional de los

nameros que se presenta para ser aprendida, por lo tanto, se manifiesta en actividades donde
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primeramente se repite para que los nifios logren recordarlo, posteriormente se propicia el

trazado y la identificacion para que se vayan familiarizando con la forma de cada uno.

Por ello, uno de los objetivos para estudiar en el nivel preescolar y de acuerdo al plan y
programa 2011 se busca que los parvulos logren estdndares matematicos que permita transitar
y explicar situaciones matematicas, lo cual conlleva en profundizar los conocimientos que

favorezcan la comprension y el uso en la vida cotidiana.

Se busca fortalecer, con base a la didactica, que los alumnos desarrollen, ademas de los
conocimientos y habilidades matemaéticas, cualidades que le permitan transitar hacia la
competencia matematica, lo cual es pertinente para expresar la cantidad de objetos en una

coleccion.

Existen muchas maneras como los nifios resuelven situaciones de comunicacion de la
cantidad, ya sea usando materiales manipulativos utilizados en las actividades sobre la
construccion del concepto de numero natural, respondiendo a los planteamientos
metodoldgicos del plan y programa que se considera necesario en el nivel preescolar o
articulando referentes didacticos, curriculares y matematicos en una secuencia didactica sobre

el concepto de nimero tomando en cuenta la orden que se debe llevar.

Pero lo que importa es, el principal objetivo es: Propiciar el uso de los nimeros del 1 al
10 en los nifios, a través de la implementacion de estrategias didacticas, con la finalidad de que
puedan identificar los nimeros en cualquier actividad que realicen con base al pensamiento

matematico, como un elemento basico para sus conocimientos.
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CAPITULO 11l

EL JUEGO DE LA LOTERIA, COMO UNA ESTRATEGIA PARA LA
IDENTIFICACION DE LOS NUMEROS DEL 1 AL 10 EN ALUMNOS DE TERCERO
DE PREESCOLAR

Para la realizacion de una propuesta es pertinente se debe tomar en cuenta como punto
de partida el surgimiento de la problematica, por lo que para elaborar la estrategia que
favorezca la ensefianza-aprendizaje, primeramente presento una descripcion amplia y detallada
sobre la importancia del juego en este proceso, en este capitulo se da una descripcion completa
de la estrategia que se utilizé para fomentar en los nifios la identificacion de los numeros del 1
al 10, mediante en un plan de accion, desarrollado con fases y sesiones, fundamentacion

tedrica y su evaluacion.

1. La importancia del juego en el aprendizaje.

La identificacion de los numeros en tercero de preescolar es importante porque al
momento de pasar a la primaria se les hara mas facil avanzar en sus aprendizajes, porque a
través del programa y pasando en otro grado, el docente tiene la perspectiva que el nifio ya

identifica los nimeros, para poder avanzar en sus contenidos de ensefianza.

El juego desempefia un papel importante en el aprendizaje del nifio, es una herramienta
que promueve la motivacion, el interés y la participacion en las actividades que se realizan,
promoviendo la identificacion de los ndmeros, compartiendo momentos con otros

comparieros, en las labores de ensefianza los alumnos hacen un esfuerzo hacia el aprendizaje.

Es considerado como un medio que favorece diversos aspectos, no debemos de ver el
juego como un pasatiempo, sino como una de las principales actividades del nifio donde él
interactta sobre el mundo que lo rodea y al mismo tiempo a través del juego tiene una
participacion activa en la solucion de sus problemas, ya que jugar en el nivel preescolar brinda

en los parvulos las oportunidades de crear relaciones sociales y afectivas entre ellos mismos y



los adultos, aspectos que a esta edad son primordiales, ya que a través del juego viven

diferentes situaciones y experiencias.

“Piaget (2010) destaca la importancia del juego, es el sujeto en desarrollo, es decir le
interesa tanto el nifio como al adolecente, para poder explicar el proceso de conocimiento en el
adulto”, ya que brinda placer al nifio en los sentidos al jugar donde toca, escucha, mira, siente
diversas texturas, ya que expresa movimientos libres de los sonidos del mundo, desempefia un
papel importante que responde a las necesidades, es considerado como un factor socializador,
puesto que ayuda a identificarse, lo que hard que él mismo logre un crecimiento en desarrollo

y madurez.

Con base a esto se propone darle solucién a la problematica, utilizando como medio
pedagogico el juego de la loteria, para propiciar la identificacion de los nimeros del 1 al 10,
considerando el proceso que se llevara a cabo para poder cumplir con el objetivo, donde los

alumnos demuestren sus habilidades y el progreso durante el desarrollo de la estrategia.

Se ha sefialado que existe un desfase en los nifios al no identificar los nimeros, por lo
tanto, esto me llevo a plantear un conjunto de situaciones didacticas donde se da énfasis a
situaciones de aprendizaje, que favorecen a los alumnos que presentan esas dificultades; para
que de esta manera adquieran las primeras destrezas como la correspondencia del conteo, asi
como la representacion convencional de los nimeros, por lo que para este caso se valoro la

necesidad de ampliar el trabajo didactico con la aplicacion de la estrategia.

La problematica, como ya se establecio, es la nula identificacion de los nimeros del 1 al
10 en nifios de tercer grado de preescolar, como propuesta es la aplicacion de la estrategia para
propiciar la identificacion de los numeros, en este juego se busca que los alumnos lo
construyan durante las primeras sesiones y posteriormente en las siguientes sesiones, se
aplicara el juego donde surgiran los aprendizajes propiciando la identificacion y el conteo de

los numeros, con el fin de lograr el objetivo.
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1.1. Plan de accion.

Se entiende que un plan de accion es aquel en el que prevalecen las iniciativas mas
importantes para cumplir ciertos objetivos y metas, en este caso darle mejoria o solucion a la
dificultad de identificar los nimeros del 1 al 10, con la aplicacion de la alternativa del juego de
la loteria, tomando como punto de partida la participacion de cada uno y de esta manera lograr

los objetivos planteados, lo que permitira que sean participativos sin ninguna dificultad.

Por lo tanto, a continuacién, se presenta el plan de accidon que se ha disefiado, el cual
tiene como objetivo general: Contribuir a propiciar la identificacion de los nimeros del 1 al
10, con el juego de la loteria, en nifios de 3° grado de preescolar de la escuela 20 de noviembre

de la comunidad de Dzitnup, Valladolid, Yucatan.

Por lo que para ello, se presenta el esquema general del plan de accion (ver anexo 11): el
cual estd compuesta de 3 fases, la primera esta estructurada en 4 sesiones, la segunda en 6
sesiones, Y la tercera por 5 sesiones, de igual forma se plasman los aprendizajes esperados, las
actividades a desarrollar, los tiempos, los recursos empleados, la forma a evaluar y los

instrumentos de evaluacion que se utilizaran

Es importante mencionar que en las sesiones se manejaran dos aprendizajes esperados, a
cumplirse con relacion a la identificacion de los numeros del 1 al 10 utilizando el juego de la
loteria y el manejo de actividades; esta estrategia como se menciond con anterioridad consta
de 3 fases, teniendo un total de 15 sesiones (ver anexo 12), todas focalizadas en que los

alumnos de tercer grado logren identificar los nimeros del 1 al 10.

La primera fase consta de 4 sesiones donde se construira la loteria dandole uso a los
nameros, para su identificacion y conteo. En la segunda fase se pretende que los alumnos
logren identificar la simbologia de los numeros, aunque es importante mencionar que en el
programa no se divide de esta forma el aprendizaje, sin embargo las necesidades del grupo lo
requiere de esta manera, lo cual se divide en 6 sesiones, en las tres primeras se manejara la
identificacion de los nimeros del 1 al 5 y las otras tres sesiones se trabajaré del 6 al 10 y en la
tercera fase, de 5 sesiones, se aplicara de manera general los nimeros del 1 al 10 en la loteria y

en los trabajos que se les aplicaran a los parvulos.
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Dentro de las sesiones se describiran los recursos y materiales que se utilizaran, los
cuales tienen que ser atractivos; por Gltimo se encuentra la evaluacion, ya que cada sesion seré
evaluada por medio de observaciones, considerando una lista disefiada con indicadores, donde

se anotaran los cambios que se iran obteniendo.

1.2. Descripcion del desarrollo de cada sesion
Fase 1: Elaborando la loteria y jugando con los nimeros del 1 al 10.

Proposito: Elaborar la loteria y manifestar la nocién de los nudmeros, con las
aportaciones de todos los alumnos, construyéndola en equipo de 5 alumnos y exponiéndola al

grupo.
Campo formativo: Pensamiento matematico.
Aspecto: Numero.

Competencia: utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en préctica

los principios del conteo.

Aprendizajes esperados: Usa y nombra los numeros que sabe, en orden ascendente,
empezando por el uno y a partir de nameros diferentes al uno ampliando el rango de conteo,

Identifica el orden de forma escrita en situaciones escolares y familiares.
Tiempo: Esta primera fase consta de 4 sesiones de dos horas.
Sesion 1: conociendo una loteria y practicando los nimeros.

Propdsito: Estructurar una loteria para la practica de la secuencia de los nimeros, en

equipo de 5 alumnos, haciendo una lista de lo que debe de llevar para exponerlo ante el grupo.

Para iniciar se dara la bienvenida, posteriormente se realizara el juego del barco se
hunde donde se formaran en equipos de 5 alumnos, para indagar acerca de la loteria
primeramente ¢se les preguntara si conocen una loteria?; luego se les expondra un ejemplo,

indicandoles que lo observen para considerar el disefio y de todo lo que lleva.
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Asi mismo se les dara la indicacion que cada equipo hara uno parecido al ejemplo,
tomando en cuenta los nimeros e imagenes de animales de la comunidad. Realizaran una lista
de lo que observaron en la loteria, se anotara en la pizarra los elementos mediante las
aportaciones de los alumnos, cada equipo lo copiara en un cartel, seguidamente se les indicara

que cuenten las palabras que escribiran en su cartel.

De la misma manera se les dard las indicaciones del juego que se desarrollara, se
formaran en circulo tomados de las manos, mediante el juego del lobo; al nifio que coman, se
le dird a su equipo que pasen al frente a explicar su trabajo, de igual manera el que dirige el
juego le indicara a algin alumno del equipo que tome algun numero, indicandole que lo
mencione y que lo pegue en la pizarra siguiendo el orden que debe llevar; asi sucesivamente
hasta llegar al 5. Para retroalimentar se les repartira unas tarjetas de los nimeros del 1 al 5,
indicandoles que cuando se mencione alguno en especifico; se pone de pie el que tenga el

ndmero sefialado.

Los materiales que se utilizaran en la sesién son: una loteria de ejemplo, cartulina, lapiz,

pizarra, gis. El tiempo de la sesion seré de dos horas.

Para la evaluacion de esta sesién, se hard de acuerdo a los indicadores: contesta
correctamente, opina de acuerdo al tema, trabaja en equipo, el trabajo esta limpio, el producto
contiene todos los elementos necesarios, actitud de respeto ante sus comparieros, el manejo de

los nimeros del 1 al 5. Se registrara en la lista de verificacion.
Sesién 2: me entretengo recortando, pegando figuras y aprendiendo los nimeros.

Proposito: Disefar las cartillas para la practica la secuencia de los nimeros del 1 al 5, en

equipo de 5 alumnos, con el canto, recortando y pegando figuras para exponerlo ante el grupo.

Se iniciara esta sesion con la bienvenida cantando los ndmeros del 1 al 5, luego se
realizard una retroalimentacion del tema anterior, se continuard trabajando haciendo una
introduccion del tema acerca del decorado de las cartillas, que viene siendo a base de las

imagenes de los animales de la comunidad.
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Se les pedira que se organicen en los mismos equipos con los que trabajaron en la
sesion anterior, seguidamente se les proporcionard un ejemplo de las cartillas a cada equipo

para que lo observen y tengan una idea de como lo van a decorar.

Se continuard trabajando proporciondndoles unas imégenes del libro U &analte’il u
meyaj mejen paalalo’ob, (libro de trabajo de los nifios) se les indicara que lo recorten y al
terminar que peguen las imagenes correspondientes para las cartillas. Luego de esta actividad
se distribuird unos nimeros del 1 al 5 en el salon y se les pedira que lo busquen y el que lo

encuentre mencionara el nimero y saldré corriendo a pegarlo en la pizarra.

Una vez recordados estos numeros, se aplicara el juego de los cinco ratoncitos, al equipo
que le coman a un integrante sera el que platicara acerca de su trabajo, cuestionandolos con las
siguientes preguntas; ;/Qué animales pegaste? ¢;Todo tu equipo colabor6? ;Qué ndmeros

cantaste? ¢;Qué numero buscaron en el juego?

Los materiales que se utilizardn en la sesion: Cartillas de ejemplo, cartillas para la
loteria, figuras de animales de la comunidad, pegamento, tijera, Libro de preescolar del medio
indigena: U danalte”il u meyaj mejen paalalo”ob, (libro de trabajo de los nifios) el tiempo de

la sesién sera de dos horas.

Se evaluara por medio de los siguientes indicadores: se propici6 el trabajo colaborativo,
domina aspectos relevantes para poder decorar las cartillas, expresa sus ideas ante el grupo, la
cartilla estd bien decorada, el trabajo esta limpio, sigue la secuencia de los nimeros en el

canto, ubica el nimero que se le indica, los cuales se registraran en la lista de verificacion.
Sesion 3: Enumerando las cartillas correspondientes a cada figura.

Propdsito: Estructurar las cartillas enumerando, en equipo de 5 alumnos, utilizando los

numeros correspondientes a cada figura para exponerlo ante el grupo.

Se iniciara la sesion donde practicaran la escritura de los numeros del 6 al 10,
primeramente el docente escribira los numeros del 6 al 10 en la pizarra, se le pedird a cada
alumno que pase a escribir el mismo ndmero debajo del numero indicado, después de esta

actividad se les mostrara la enumeracion de las cartillas con el ejemplo.
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Posteriormente se le repartira a cada equipo las cartillas, luego se les dard las
indicaciones de la enumeracion de las cartillas por medio de unos numeros que se le
proporcionara, cada alumno tendra los nameros del 1 al 10, entre éstos estara el cero, misma
que impedird que gane el que tenga el cero, lo pegaran dependiendo de cada figura
mencionada, por lo que cada uno tendra un ndmero especifico, al terminar se daran cuenta que

les sobrara un nimero, seguidamente se les explicara acerca del numero sobrante.

Para finalizar se socializard mediante el juego del zapatito blanco se les pedira que
tomen un numero y que mencionen el nimero que tienen, en lugar del afio de cada alumno,
seguidamente al nifio que le toque pasara al frente a hablarnos acerca del trabajo que realizd
con su equipo, cuestionandolos con las siguientes preguntas; ;Qué nimeros observaste en la
enumeracion de las cartillas?, ;Menciona un namero y buscalo en las tarjetas ¢Fue facil

enumerar las cartillas?

Los materiales que se utilizaran en la sesion son: gis, pizarra, las cartillas, las cartillas de

ejemplo, pegamento, numeros, el tiempo de la sesién sera de dos horas.

Se evaluara utilizando los siguientes indicadores: el trabajo estd bien organizado, el
alumno participa, se le da uso a los numeros, reconoce la diferencia de los nimeros, identifica
los numeros en el producto, en el producto se identifican los nimeros de 1 al 10, se registrara

en la lista de verificacion.
Sesion 4: Recortando, pegando figuras y enumerando las barajas.

Propdsito: Estructurar las barajas, decorando y enumerando, en equipos de 5 alumnos,

utilizando figuras y nimeros correspondientes a cada una para exponerlo ante el grupo.

Se iniciara la sesion realizando un didlogo del uso de los nimeros, seguidamente se
ejecutara un rescate de conocimientos previos con las siguientes preguntas ¢Se acuerdan qué
actividad hicieron ayer? ;Qué numero observaron en las cartillas?, Seguidamente se realizara
el juego del nimero escondido en unos vasos, donde se manifestara los nameros de 6 al 10, se
distribuirén en el salon, luego se le indica a algun alumno que pase a levantar algin vaso y si

de casualidad le toca algun namero se le pedira que lo mencione y si acierta tendrd un premio.
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Seguidamente se les mostrara un ejemplo de las barajas decoradas identificando la
manera en el que estan los dibujos, después de haberlo observado, se les proporcionara las
barajas y las imagenes recortadas, luego se les indicara que peguen en cada baraja los dibujitos
que se les proporciond y al terminar se les facilitard unos nimeros del 1 al 10 a cada equipo,
dandoles las indicaciones que enumeren las barajas tomando en cuenta la enumeracion que le
dieron a las cartillas en la sesion anterior, se mencionard la figura que corresponde a cada

numero empezando con el uno, asi sucesivamente hasta terminar con el diez.

Para finalizar se realizara un juego del baile alrededor de las sillas, mediante una musica,
cuando se detenga el que no se siente se le pedird que platique acerca de la actividad que se
realizd y por medio de unas preguntas dard a conocer lo que hicieron en su trabajo ¢Qué
nimero pegaste? (En las cartillas son los mismos nimeros que en las barajas? ‘;Se les

indicard que mencionen los nimeros que identificaron en las barajas?.

Los materiales que se utilizaran en la sesion: barajas de ejemplo, barajas para la loteria,
figuras de animales de la comunidad, pegamento, disco, grabadora, sillas, nUmeros, Libro de
preescolar del medio indigena: U danalte’il u meyaj mejen paalalo”ob (libro de trabajo de
los nifios). El tiempo de la sesion sera de dos horas.

Se evaluard por medio de los siguientes indicadores: el alumno pega las imagenes,
organiza adecuadamente las imagenes correspondientes, en el proceso se propicia el conteo de
los nimeros del 1 al 10, utiliza las imagenes de animales existentes en la comunidad, el
producto esta decorado con las imagenes requeridas, practica la pronunciacién de los numeros,

identifica los nimeros del 1 al 10, se ubicara en la lista de verificacion
Fase 2: Jugando loteria identificando los numeros del 1 al 5y del 6 al 10

Proposito: Jugar loteria, identificando los nimeros del 1 al 5y del 6 al 10, en equipos de

5 alumnos para exponer los trabajos al grupo.

Competencia: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en

practica los principios del conteo.
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Aprendizajes esperados: Usa y nombra los numeros que sabe, en orden ascendente,
empezando por el uno y a partir de nimeros diferentes al uno ampliando el rango de conteo,

identifica el orden de forma escrita en situaciones escolares y familiares.
Tiempo: Esta fase consta de 6 sesiones de dos horas.
Sesion 1: Jugando con los numeros del 1 al 5.

Proposito: Relaciona e identifica los nimeros del 1 al 5, en equipo de 5 alumnos, con el

juego de la loteria y el dibujo de los niUmeros para luego exponerlo ante el grupo.

Se iniciara la sesion con el canto de los 5 elefantes, donde se propicia la pronunciacion
de los numeros, seguidamente se hara un dialogo donde se les preguntaré si se han fijado que
el reloj trae nUmeros y cuéles son, seguidamente se les expondra un reloj, luego se le pedira a
algun alumno que pase a sefialar y mencionar algun numero en el reloj. Después de esta
actividad se seleccionara a 5 alumnos, mismos que se les proporcionard un namero del 1 al 5,
que por medio de €l formaran una figura, se le indicara al que tenga el nimero 1 que pase a
pegarlo en la pizarra, seguidamente al que tenga el 2, asi sucesivamente hasta terminar y

descubrir la figura del ciempiés.

Al terminar a cada equipo se le proporcionara la loteria, con las cartillas y las barajas, se
les indicara a algun integrante de cualquier equipo que cante las barajas con los respectivos
nameros del 1 al 5, el que llene primero sus casillas es el que gana y grita loteria, se jugaran
tres rondas, al final del juego se les dard un premio. Posteriormente a cada alumno se le
proporcionara un dibujo de los numeros del 1 al 5, lo relacionaran con base a la agrupacion,
identificando el nimero con la cantidad de imagenes correspondientes, se les pedira que lo

coloreen con un tono previamente asignado a cada numero.

Para finalizar se hara un circulo, sentados en el piso platicardn de los numeros que
observaron durante las actividades, debatiendo con las siguientes preguntas; ¢Qué nimeros
observaron? ;Sefala el namero 2,3,1,5,4 en el cartel? luego se hara la exposiciéon de algin
trabajo. Los materiales que se utilizaran en la sesion: un reloj en carton, rompecabezas de los

numeros del 1 al 5, cinta, el juego de la loteria, fichas de colores, dibujo de los nimeros del 1
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al 5, crayolas, cartel de los nimeros, lapiz, colores o crayolas. El tiempo de la sesion sera de
dos horas.

En la evaluacion se tomaré en cuenta los siguientes indicadores: identifica los nimeros
del 1 al 5, el nifio cuenta del 1 al 5, en el producto se ubica los nimeros con los colores
indicados, el trabajo est& limpio, trabaja en equipo, apoya a su comparfiero y se registrara en la

lista de verificacion.
Sesién 2: Juega y gana.

Proposito: Jugar para hallar la semejanza de los numeros del 1 al 5, utilizando la loteria

y el dibujo de los nimeros, en equipos de 5 alumnos y exponerlo ante el grupo.

Se inicia una charla sobre el uso de los nimeros. ;Donde han visto nimeros y para qué
sirven?, ¢Creen que los nimeros son importantes para nosotros?, ;Qué pasaria si no hubiera

nameros? Escuchar en cada caso las respuestas de los educandos.

Seguidamente para comenzar el desarrollo se les proporcionard nuevamente la loteria,
con las fichas de colores, se les indicara que jugaran de nuevo identificando los nimeros del 1
al 5, el que lleva el orden del juego es quien canta las barajas, por lo que se jugara por tres
rondas, antes de llevarlo a cabo se les repite las instrucciones, seguidamente se le dara inicio y
el que gane tendra un premio al final de la clase. Posteriormente se le proporciona a cada
alumno un dibujo donde ubicaran los numeros del 1 al 5, indicandoles que relacionen un

ndmero con su semejanza, enseguida lo colorearan con el tono indicado a cada numero.

Para finalizar se socializara donde primeramente se le indicara a dos alumnos que nos
platiquen acerca de su trabajo, refriéndose al producto y el juego de la loteria. Seguidamente
con la ayuda de los juegos de ensamble, cada equipo competira, el primer integrante de cada
equipo tomarad un numero de la canasta que le corresponda, o mencionara e ira corriendo a

acomodar el nimero en el lugar correspondiente, asi sucesivamente, hasta terminar.

Materiales que se emplearan en la sesion: el juego de la loteria, fichas de colores, dibujo
de los nimeros del 1 al 5, lapiz, colores o crayolas, juegos de ensamble. El tiempo de la sesion

sera de dos horas.
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Para la evaluacion se tomara en cuenta los siguientes indicadores: demuestra interés,
trabaja en equipo, apoya a sus compafieros, el producto contiene los elementos necesarios,
identifica los nimeros del 1 al 5, busca la semejanza de los nimeros del 1 al 5. Se registrara en

la lista de verificacion.
Sesion 3: Conociendo los nimeros es divertido.

Proposito: Localizar e identificar los nimeros del 1 al 5, en equipos de 5 alumnos, con el
juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo ante el grupo.

Se le dard inicio a la sesion donde se platicara acerca de las actividades que se han hecho
en las sesiones anteriores, dialogando con base las siguientes preguntas; ¢Qué nimeros has
observado? EI que mencione un numero se le indica que lo sefiale por medio del cartel del

salén.

Seguidamente se le proporcionara a cada equipo el juego de la loteria y las fichas de
colores, donde identificaran y ubicaran los niumeros del 1 al 5, cada alumno tendré su propia
cartilla, un alumno cantara las cartillas, el que llene primero los numeros gritara loteria, el
juego se realiza en 3 rondas y los que ganen al final de la clase se les dard un premio. Al
terminar se les proporcionara un dibujo de la sopa de numeros donde encerraran en un circulo
los nimeros 1,2,3,4,5 con los respectivos colores que indica en las instrucciones. Para finalizar
saldran a la cancha a jugar chacara, donde localizaran los nimeros del 1 al 5, todos pasaran y

el equipo que no mencione el numero pierde.

Los materiales que utilizaran en la sesion: cartel de los nimeros, el juego de la loteria,
fichas de colores, el dibujo de la sopa de nameros, colores o crayolas y lapiz. El tiempo de la

sesion serd de dos horas.

La evaluacion se realizard con los siguientes indicadores: el alumno toma en cuenta la
opinién de los demas, el trabajo esta limpio, demuestra interés en las actividades, el producto
contiene los elementos necesarios, el alumno localiza e identifica los numeros del 1 al 5,

distingue los numeros. Se registrara en la lista de verificacion.

74



Sesion 4: Aprendamos los nimeros del 6 al 10.

Proposito: Ubicar los numeros del 6 al 10, en equipos de 5 alumnos, con el juego de la

loteria y el dibujo, exponiéndolo al grupo.

Se iniciara la sesion dandole un repaso a los nimeros del 1 al 5 y con mas frecuencia del
6 al 10, ya que formara parte durante las siguientes sesiones de esta fase, primeramente se
sentaran en circulo, se jugara el campo semantico de los nimeros, dandoles las indicaciones se
formaran en circulo, el primer alumno mencionara el nimero 6, el que esté del lado derecho le
dara seguimiento al juego mencionando el 7, asi sucesivamente hasta llegar al 10, el juego se

repetird por tres rondas hasta asegurar que no se equivoquen.

Al terminar se les facilitara el juego de la loteria y las fichas de colores, centrandose en
los nimeros del 6 al 10 en el juego, antes de iniciar se les dara las instrucciones, la alternativa
se aplicard en 3 rondas hasta terminar, logrando que se familiaricen mas con los nameros, ya
que posteriormente se les proporcionara una hoja donde colorearan solamente los niumeros del
6 al 10, indicando que lo sefialen con el color destinado a cada uno, al terminar se le dard un

repaso.

Se finalizara con el juego bomba mecha, el nifio que pierda se le pedira que mencione
uno de los nimeros y que lo sefiale en su trabajo. Los materiales que se utilizaran en la sesion:
juego de la loteria, fichas de colores, colores o crayolas, una pelota. El tiempo de la sesion sera

de dos horas.

Para la evaluacion se tomara en cuenta los siguientes indicadores: Participa en las
actividades, muestra interés, organiza el trabajo, utiliza el material adecuadamente, el producto
contiene los elementos necesarios, reconoce los numeros que se le indican, pronuncia los

numeros, localiza los nimeros del 6 al 10. Se registrara en la lista de verificacion.
Sesion 5: Jugando y seleccionando los numeros del 6 al 10.

Proposito: Seleccionar e identificar los niumeros del 6 al 10, en equipos de 5 alumnos,

con el juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo ante al grupo.
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Se dard inicio con el repaso de los nimeros que trabajaron en la sesion anterior, donde se
les indica a los alumnos que lo sefialen por medio del material visible en el salén.
Posteriormente a cada equipo se le proporcionara la loteria y las fichas antes de empezar se les
indica que el que gane gritara loteria y mas adelante tendra un premio, cada vez que se
mencione algin numero, en el momento que lo ubiquen, se llevard el control del juego, para
observar si en realidad estan identificando los numeros del 6 al 10, desde el momento que se le

da inicio al juego.

Después del juego se les proporcionard un dibujo de una sopa de nameros y letras,
donde cada uno identificara y coloreara los numeros del 6 al 10 con el color sefialado en las
instrucciones de la actividad. Para finalizar primeramente se le pedird a un integrante de cada
equipo que pase al frente, donde se le indica que sefiale un namero en su trabajo, luego saldran
a la cancha a jugar con el juego del cartero centrandose en los nimeros, donde se ubicaran en
diferentes espacios en la cancha, para el juego jugaran todos los alumnos, cuando se mencione
el cartero trajo cartas para las personas que se encuentren en el nimero 6, saldran corriendo al

namero indicado, se realizard por 5 ocasiones hasta mencionar los numeros del 6 al 10.

Los materiales que utilizardn: nameros en foami, juego de la loteria, fichas de colores,
nameros en hoja, cinta, dibujo de la sopa de nameros del 6 al 10 y letras, lapiz, colores o

crayolas. El tiempo de la sesion sera de horas.

Para la evaluacion se tomara en cuenta los siguientes indicadores: Utiliza los materiales
adecuados, toma en cuenta la opinién de sus compafieros, en el producto se observa los
elementos que se solicitaron, selecciona de la manera adecuada los numeros, el trabajo esta

presentable, identifica los numeros del 6 al 10. Se ubicara en la lista de verificacion.
Sesion 6: Busca y encuentra el nimero.

Proposito: Encontrar y jugar con los numeros del 6 al 10, en equipos de 5 alumnos, con

el juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo ante el grupo.

Se iniciara la sesion con el juego del barco se hunde, se le proporcionara a cada nifio una

bandera de algin nimero del 6 al 10, en el momento de decir el barco se hunde y solo hay
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lugar para los que tengan el nimero 8, se reuniran los que tengan indicado y asi sucesivamente

hasta terminar con los otros nimeros.

Al terminar se les proporcionara el juego de la loteria y las fichas de colores a cada
equipo, los alumnos que ganen gritardn loteria y tendran un premio, es importante que en cada
sesion se exponga las instrucciones, el que lleva el manejo del juego se acercaré a cada equipo
para visualizar en los parvulos la habilidad de identificacion, luego se les facilitara a los
alumnos un dibujo de los numeros del 6 al 10 donde identificaran el nimero y
complementardn la cantidad de elementos que haga falta, también se les indicard que lo
coloreen. Para finalizar se socializara mediante el juego de la botella donde se hara algunas
preguntas al que le caiga ¢Qué nimeros observaste? ;Qué numero es este? ¢Contaste los

dibujitos que agregaste?

Los materiales que se utilizaran: banderas de nimeros, el juego de la loteria, fichas de
colores, lapiz, colores o crayolas, botella, tarjeta de nimeros. El tiempo de la sesion sera de

dos horas.

Para la evaluacion se tomara en cuenta los siguientes indicadores: Trabaja en equipo, le
intereso la actividad, el producto contiene los numeros del 1 al 10, estdn completas las
agrupaciones, el trabajo esta limpio, identifica los nimeros del 6 al 10. Se registrara en la lista

de verificacion.
Fase 3: me divierto y aprendo con los nimeros (reforzar los numeros del 1 al 10)

Prop6sito: ldentificar los nimeros del 1 al 10, jugando loteria y participando en las

diferentes actividades, en equipo de 5 alumnos, exponiéndolo ante todo el grupo.
Campo formativo: Pensamiento matematico
Aspecto: Numero

Competencia: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en

practica los principios del conteo.
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Aprendizajes esperados: Usa y nombra los numeros que sabe, en orden ascendente,
empezando por el uno y a partir de nimeros diferentes al uno ampliando el rango de conteo,

Identifica el orden de forma escrita en situaciones escolares y familiares.
Tiempo: La tercera fase consta de cinco sesiones de a dos horas cada una.
Sesion 1: Jugando y siguiendo la secuencia del 1 al 10.

Propdsito: Jugar y seguir la secuencia de los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5

alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo ante el grupo.

La sesion se iniciard platicando acerca de lo que trabajaron la semana pasada,
exponiéndoles una introduccion, durante éstas se hard un reforzamiento de los niumeros del 1
al 10, seguidamente se colocara unas tarjetas de nimeros en la pizarra, el juego consiste en
quitar un namero, indicandoles que mencionen el nimero que se elimind. Al terminar el juego
se les coloca unos nimeros en las manos después cada alumno identificard que nimero tienen

para poder reunirse con los demas.

Una vez organizados se le proporciona a cada equipo el juego de la loteria, las fichas de
colores, donde jugaran compitiendo con los otros equipos, se les dard las instrucciones, el
primer integrante de algin equipo que grite loteria, ganan todos los del equipo y el premio sera
para todo el equipo, el que gane se sentara en la silla de los reyes y ya no seguira jugando, le

daran seguimiento los demas.

Inmediatamente después a cada integrante de los equipos se le proporciona un dibujo de
un helicdptero, con el cual formara la imagen siguiendo la secuencia de los numeros, se les
indicara que lo coloreen con los tonos correspondientes a un ejemplo que se les proporcionara

en la pizarra.

Para finalizar, se sentaran en el piso en circulo se les cuestionara, mediante el juego de la
gallinita ciega, donde cada nifio tendrd pegado un numero en la espalda, al momento que
toquen a alguno, se les indica que mencionen que numero tiene el nifio, seguidamente se le
hara una pregunta ¢Qué nimeros buscaste en la loteria? ¢Sefiala y menciona algun nimero que

identificaste en el dibujo? ;Seguiste la secuencia de los nimeros del 1 al 10? ; Qué te gust6?
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Los materiales que se emplearan en esta sesion: tarjeta de numeros, pizarra, iman,
loteria, fichas de colores, sillas, premio, el dibujo de un helicoptero, lapiz, colores o crayolas,

1 paliacate. El tiempo de la sesion sera de dos horas.

La evaluacion se llevara a cabo considerando los siguientes indicadores: demuestra
interés en la actividad, usa los materiales adecuadamente, termina a tiempo, sigue la secuencia
de los nameros del 1 al 10, identifica los nimeros, ubica los niUmeros que hacen falta. Se

registrara en la lista de verificacion.
Sesion 2: Que divertido es conocer los nlmeros.

Propdsito: Identificar y escribir, los nimeros del 1 al 10, en equipos de 5 alumnos, con el

juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo ante el grupo.

Se iniciara con la charla centrada en lo que trabajaron en la sesion anterior, basandonos
de las siguientes preguntas ¢Qué te gusto de las actividades de ayer? ;Qué no te gusto? ;Qué
nameros ya aprendiste? ;COomo te sientes hoy, te sientes aburrido, con ganas de seguir
aprendiendo?, después de escuchar las opiniones que tienen al respecto, se les indica que se

sienten con el equipo que trabajaron en la sesion anterior.

Seguidamente se le proporciona a los equipos la loteria y las fichas para el juego, se les
darén las siguientes instrucciones, el alumno que grite loteria al terminar de ubicar todos los
nameros del 1 al 10, pasara por su premio en la bolsa de los regalos, meterd la mano sacando
uno de los premios, el regalo tendrd un namero el cual entre todos lo mencionaran. El juego se
realizara por tres rondas. Después se le proporciona un dibujo a cada alumno donde
encontraran y observaran los nimeros del 1 al 10, se les indicara complementar los que hagan

falta en los dibujos y luego ilustrarlos con el color correspondiente.

Se finalizara con la socializacion, se les indicara que salgan a la palapa donde van jugar
pesca, pesca, antes del juego se le pegard un numero en la espalda a cada nifio y al nifio que
pesquen se trae y se le pregunta a los demas que numero tiene el nifio, asi como también se
hara cualquiera de las preguntas ¢Qué es lo que mas te gustd? ;Qué numero es éste? ¢Dile a tu

amigo que te pesco que te diga los numeros del 1 al 10? ;Cuenta a tus comparieros?
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Los materiales que se emplearan en la sesion: loteria, fichas de colores, bolsa de
premios, l&piz, colores o crayolas, moldes de nimeros en hojas blancas, sopa de numeros. El

tiempo de la sesion sera de dos horas.

La evaluacion se llevard a cabo considerando los siguientes indicadores: apoya a sus
compafieros cuando tienen alguna dificultad, el trabajo estd limpio, trabaja en equipo
escuchando opiniones, ubica los niUmeros que hacen falta, escribe los nimeros que hacen falta,

identifica los nimeros del 1 al 10. Se registrara en la lista de verificacion.
Sesién 3: Jugando y formando la figura.

Prop6sito: Ordenar e identificar los numeros del 1 al 10, en equipos de 5 alumnos, con el
juego de la loteria y el dibujo formando una figura, exponiéndolo ante al grupo.

Se inicia la sesion con el canto de los nimeros como bienvenida, seguidamente se
distribuye los numeros del 1 al 10 pegados en la palapa, que servira para el juego del lobo y
antes se les indicard el numero que sera el refugio de los nifios, para que cuando el lobo

mencione que esta yendo a comer, todos se refugiaran en el nimero indicado.

Posteriormente se les facilita el juego de la loteria, las fichas de colores, se les explicara
que el gane se sentard en la silla de los reyes como en la sesion anterior, el que grite
primeramente loteria, recibira un premio al final de la clase, el juego se aplicara en tres rondas.
Al terminar esta actividad se les proporciona el dibujo de una casa donde uniran los puntos
ordenando Yy siguiendo la secuencia de los nimeros del 1 al 10 para formar la figura, se les

indicara que lo iluminen con los colores indicados al ejemplo.

Para concluir y en forma de retroalimentacion cada equipo pasara al frente a platicar
acerca de su trabajo de lo que hicieron, y que indiquen los pasos que siguieron para formar la

figura, de la misma manera que mencionen y sefialen los nimeros que se ubica en su trabajo.

Los materiales que se emplearan en la sesion: nimeros en hojas blancas, juego de la
loteria, fichas de colores, sillas, lapiz, colores o crayolas, el dibujo de una casa. El tiempo de la

sesion serd de dos horas.
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Se evaluard considerando los siguientes indicadores: termina a tiempo, el trabajo esta
limpio, practica la pronunciacion de los nimeros, ubica los nimeros, identifica los niumeros

del 1 al 10, sigue la secuencia, forma la figura. Se registrara en la lista de verificacion.
Sesion 4: Jugando una partidita con los nimeros.

Proposito: identifica y escribe los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el

juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo al grupo.

Se inicia la sesion pegando un numero en la playera de cada nifio, se aplicara el juego
del gusanito, cuando la cabeza mencione al gusanito se le perdio el numero, se dice cualquier
ndmero y pasara a colocarse detras del gusanito trotando y paseandose por toda la cancha y asi
sera hasta que termine con todos y los que queden al final entre todos mencionaran los que

hagan falta para complementar el gusano.

Al pasar en el salon para que estén mas descansados jugaran la loteria, donde se les
proporcionara el juego y las fichas de colores, al iniciar el juego uno de los nifios cantard las
barajas, el que gane se sentara en la silla de los reyes y reinas, al final recibiran un premio,
seguidamente después se les proporcionara el dibujo de un gusano para completar los nimeros
que hacen falta, cubriendo los espacios e iluminadndolo como el color del ejemplo que se les
dara. Para finalizar, se les pegard unos numeros en su silla, se le indicara a uno de ellos que
mencione un nimero para que de acuerdo al nimero de su asiento, pase al frente a platicar

acerca de su trabajo, referente a los nimeros que observaron en la loteria y el trabajo.

Los materiales que se emplearan en la sesion son: numeros en hojas blancas, cinta, el
juego de la loteria, fichas de colores, el dibujo de un gusano, lapiz, colores o colores o

crayolas, niumero para las sillas. El tiempo de la sesién sera de dos horas.

Se evaluara con los siguientes indicadores: apoya a sus compafieros, respeta el turno de
sus compaferos, demuestra interés, identifica los numeros, escribe los nimeros, sefiala
correctamente el namero cuando se le indica, el trabajo esta limpio. Se registrara en la lista de

verificacion.

Sesion 5: Jugando e identificando los nimeros del 1 al 10.
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Propdsito: Identifica y ordena, los nimeros del 1 al 10, en equipos de 5 alumnos,
jugando la loteria y realizando el trabajo del dibujo, exponiéndolo al grupo.

Iniciando con la sesion se realizara un rescate de conocimientos previos, sentados en el
piso se haran las siguientes preguntas ¢Qué jugaron ayer?, ;Qué nimeros viste en la loteria?,
¢Qué te gustd mas? ;Qué no te gusto?, ;Qué numeros observaste en tu trabajo?, después de

haber escuchado las opiniones, pasaremos al juego.

Posteriormente, se les dard unos dulces a los alumnos, marcados con unos numeros,
exteriorizando las indicaciones de que se formaran en equipo con base al nimero que les toco
a cada uno, sefialando el espacio que ocupara cada equipo. A continuacion se le dara las
cartillas y las fichas a cada equipo, dandoles las instrucciones para el juego, se dara inicio, el
que gane gritara loteria, se sentara en la silla de los reyes y al final de la clase se les
proporcionara un premio, seguidamente se les brindara un dibujo de un tren con los nimeros

del 1 al 10, donde lo complementaran siguiendo la secuencia del 1 al 10.

Para finalizar se socializard por medio del juego de la rueda de los nimeros con el canto
de la rueda de san Miguel, antes del juego se les pegard un nimero en la playera de cada nifio,
al nifio que mencionen su numero debe de voltear y responder cualquiera de las siguientes
preguntas ¢Se te complicé ubicar los nimeros?, ;Como hallaste los nimeros? ;Qué numero

ubicaste?

Los materiales que se utilizaran en la sesion son: el juego de la loteria, fichas de colores,
namero del 1 al 10, el dibujo del tren de los nimeros, lapiz, colores o crayolas, nimeros del 1
al 10 en hojas blancas, cinta. El tiempo de la sesion sera de dos horas.

Para la evaluacion se tomard en cuenta los siguientes indicadores: practica la
pronunciacion de los numeros del 1 al 10, el alumno demuestra interés en la actividad, utiliza
sus habilidades en el juego, respeta el turno de sus compafieros, usa los nameros del 1 al 10 en
el producto, identifica los nameros del 1 al 10, el trabajo esta limpio, ordena los nimeros. Se

registrara en la lista de verificacion.
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2. Fundamentacion teérica.

El juego es una actividad que se ha practicado desde tiempos remotos y esta enraizado
en lo mas profundo de los pueblos, cuya identidad cultural se han transmitido de generacion en
generacion, ya que a través de esto se propicia la interaccion social, que son creados para la
charla y diversion infantil, ya sea en el hogar, con los amigos, en la escuela o en otro tipo de
institucion.

Utilizar el juego como recurso didactico en nifios y nifias es tratar de introducirlos en el
mundo del aprendizaje, aproximandolos en niveles de conocimiento que mejoren su
integracion en el medio social en el que viven, propiciando la participacion en la situacion
educativa que se desarrolla continuamente en el aula, es por eso que es fundamental la
aplicacion de la estrategia con el fin de darle solucidn a la problematica, buscando cumplir con

los aprendizajes esperados.

Por esta razén Cohen informa que “los nifios de cinco a siete afios pueden pensar en su
propio estilo y sin embargo comprender las relaciones y los principios en contenidos
matematicos” (Cohen, 2010:142); para esto es imprescindible la aplicacion de la propuesta de
accion que se considera pertinente en la aplicacion del juego como un recurso adecuado para

propiciar la identificacion de los nimeros del 1 al 10.

En realidad, es el juego, el medio méas apropiado a través del cual el educando puede
expresar todo lo que observa, piensa y siente, manifestandose en diferentes formas, tiene
varias funciones una de ellas es ensefiar al nifio, ya que lo hace investigando, experimentando
al estar en contacto con los materiales indispensables, o que permite que se desarrolle; es por
ello que en el juego se realizan los mayores logros del nifio, los cuales se convertiran en una

base para futuros aprendizajes.

Puesto que uno de los objetivos principales es lograr la socializacién del educando, se
considera que mediante la utilizacion del juego se puede lograr de una manera sencilla, ya que
el educando realiza actividades no solamente en forma individual, sino que trabaja también en
grupo, ya sea con sus compafieros de clase, a veces con sus papas u otras personas,

intercambiando ideas acerca de algo que les sea interesante.
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Por esta razdn, se conceptualiza el juego como una distraccion, como un ejercicio
placentero, pero de manera distinta de las tareas escolares y familiares; asimismo, se busca
recuperar el valor educativo en el juego, presentandole a los nifios estrategias divertidas para
aprender contenidos matematicos referentes al nimero, en el nivel preescolar, ya que es un
instrumento de aprendizaje para medir las propias habilidades y capacidades, asi como para el
fomento del desarrollo del proceso cognitivo.

El juego de la loteria es una estrategia disefiada para la identificacion de los nimeros del
1 al 10, para favorecer la ensefianza-aprendizaje, de acuerdo a las sesiones programadas; es
un medio que permitira que los alumnos demuestren sus habilidades, a través actividades para
la ensefianza de los numeros, donde se involucraran elementos lddicos indispensables, para
inducir a los educandos a tener un interés de lo que se realiza en el aula, buscando tener una

mejor participacion y un buen aprendizaje.

Por este motivo se disefid esta estrategia, porque

“la loteria en uno de los juegos tradicionales que puede adaptarse muy
facilmente para ser utilizado en la escuela con fines didacticos, las reglas son faciles de
comprender aln por nifios muy pequefios y es posible jugar con grupos bastante
numMerosos, se puede pensar en utilizar cartones de loteria comdn y organizar el juego
de modo que un alumno, en forma rotativa lea los nimeros, y también armar nuevos

cartones con los nimeros que los alumnos vayan conociendo” (Agrasar y Chara:
2004:9)

Los juegos poseen la ventaja de interesar a los alumnos, puesto que al momento de
jugar, se independizan relativamente de la intencionalidad del docente y pueden desarrollar la
actividad, cada uno a partir de sus conocimientos, pero la utilizacion del juego en el aula debe
estar dirigida a su uso como herramienta didactica; al momento de jugar, el propdsito del
alumno es siempre ganar, tanto dentro como fuera de la escuela, mientras que el propésito del

docente, en cambio, es que el alumno aprenda el contenido que esta involucrado en el juego.

El juego o la accién de jugar, son las actividades por excelencia de los nifios y nifias
pequefias, es su forma de aprender y conocer el mundo, por lo que es pertinente utilizar las
estrategias del juego adecuadas para propiciar aprendizajes, ya que el docente solamente es un

medio para fortalecer e implementar estrategias de ensefianza.
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Piaget (2010) relata que el aprendizaje de las matematicas es el més apropiado para el
jardin de nifios, lo cual, en cambio no puede decirse de la lectura. Se manifiesta su importancia
en los alumnos demostrando sus habilidades en el pensamiento matematico, un campo
pertinente para los educandos, tomando como base el juego que le sirve para avanzar y al

docente para darle continuidad a su ensefianza hacia los educandos.

Por lo que es oportuno el uso de “materiales empleados para los nifios en sus juegos
pueden clasificarse en términos generales como estructurados y no estructurados” (Cohen,
2010: 156), que seran productivos para el aprendizaje de los alumnos, ya que éstos propiciaran
la identificacion de los numeros del 1 al 10, de tal manera que es importante la clasificacion
del material que se utilizara en dichas actividades que fueron desarrolladas durante el plan de

accion.

Para la aplicacion de estas actividades se le da uso a; “materiales concretos que conduce
al aprendizaje abstracto, mucho de lo intelectual puede realizarse mediante el juego, los
bloques de construccion son recursos asombrosos para el estimulo y varias areas de
comprension, se desarrollan simultaneamente en buenos juegos con bloques”. (Cohen,
2010:159).

En la estrategia disefiada es indispensable que los alumnos aprendan a identificar los
nameros del 1 al 10, con base a esto, propiciar el conteo, para que puedan saber cuando es
mucho y cuando es poco, porque desde el momento que alumnos identifiquen los nimeros
también deberan saber cuanto vale cada numero, su cantidad y asi saber cuanto es lo que se les

esta pidiendo.

En la edad preescolar y en el espacio educativo, el juego propicia el desarrollo de
competencias sociales, a través del juego los nifios interactian, exploran y ejercitan sus
competencias fisicas, en las cuales actdan e intercambian papeles donde cada uno participa de
manera activa. Se considera al nifio como un sujeto didactico corresponsable de sus
aprendizajes. Un nifio, por el hecho de ingresar a la escuela se convierte en un alumno, el cual
tiene que apropiarse de un curriculo escolar disefiado y de manera intencionada para que

aprenda ciertos contenidos; sin embargo, esta condicion no es suficiente, se hace necesario que
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el alumno establezca un contrato didactico, los maestros deben propiciar este contrato

didactico, siempre con el respeto a la autonomia moral y cognitiva de los alumnos.

Con relacién a lo anterior, al abordar cualquier contenido, deben tomarse en cuenta los
conocimientos que al respecto ya posee el alumno, formales o informales. EI maestro puede
planificar e implementar situaciones de aprendizaje significativo, basdndose en lo que ya
conocen sus alumnos, por ello es importante realizar una evaluacion al inicio de cada ciclo

escolar.

El aprendizaje escolar se realiza a traves del esfuerzo individual de cada uno de los
alumnos, pero se facilita y potencializa dentro de un grupo, a través de la confrontacion de los
distintos puntos de vista y procedimientos de los alumnos. En algunas posturas didacticas se
lleg6 a considerar el papel del maestro como incitador del aprendizaje o como transmisor del
mismo, reduciendo con ello su potencial como portador del saber escolar y a la vez
responsable de los procesos de ensefianza y aprendizaje, que la escuela y la sociedad le

confian y confieren.

Es importante que el aprendizaje de los contenidos matematicos se convierta en una
herramienta Util que ayude a los alumnos a resolver diferentes problemas que se les presenten,
por este motivo “algunos juegos implican construir una estrategia para ganar, la cual se
construye mediante un proceso en el que los nifios juegan varias veces para probar su
hipétesis, una vez que la mayoria de los nifios conoce una manera de ganar, se debe modificar

el juego para mantener el interés” (SEP, 2005: 228)

Al maestro le presenta una ventaja disefiar con anticipacion la estrategia, para analizar la
manera en cdmo se le dara solucién al problema, ya que es mediante las situaciones didacticas
se va a introducir o a continuar el contenido escolar, donde los educandos van adquiriendo
aprendizajes, de la misma manera le conviene posteriormente hacer un analisis de los
resultados obtenidos en cada situacion enfrentada por los nifios, esto le dara los elementos para
redisefiar o bien cambiar hacia nuevas situaciones, con la finalidad de lograr el objetivo de

cada sesion.

El aprendizaje se apoya en la accion constructivista, esta hipdtesis formula que en la

educacion inicial, los nifios iniciaran la construccion del conocimiento matematico a través de
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acciones concretas sobre objetos reales, probando la validez o invalidez de sus procedimientos

al realizar la manipulacion de los objetos.

Sin embargo, la accién no siempre alude a aspectos fisicos en mover y tocar, en ciertos
casos propios de las matematicas, la accion se refiere a la construccién de una solucién que
puede ser evocada mentalmente sin necesidad de manipular objetos concretos, llamada
anticipacion. En el nivel del preescolar, el juego ocupa un lugar importante en este aspecto, en
vista de que ayuda a construir maneras de pensar que son importantes en el momento de hacer

matematicas.

El individuo que aprende matematicas desde una corriente constructivista, debe
precisamente construir los conceptos a través de la interaccion que tiene con los objetos y los
otros sujetos, tal parece importante para que el alumno pueda construir su conocimiento
llevando a cabo la interaccion con los objetivos matematicos, con base a las situaciones

problematicas se introducen estructuras mentales.

El constructivismo no nos sirve para aprender las mismas cosas, sino cosas distintas, se
basa en diseflar entornos sociales de aprendizaje, un aula compleja, emocionante y
especulativa para motivar a los educandos en la participacion involucrandose en las distintas

actividades planteadas.

“En la teoria constructivista del aprendizaje, distintas aproximaciones se perfilan
concretamente en relacion a las distintas materias de estudio, en general podemos
decir que la corriente constructivista de aprendizaje se destaca la actividad del

aprendiz en la comprension y en la asignacion de sentido a la informaciéon” (Grupo
Marmenor, 1999: 191).

En este tipo de aprendizaje el alumno reconstruye la realidad externa, procesando la
informacién recibida para organizarla de manera que se refleje un determinado contenido,
usando estrategias efectivas para la solucion de la problematica, este aprendizaje no produce
necesariamente cambios conceptuales, ni capacita para la aplicacién del conocimiento o la

resolucion del problema, sino que supone un refinamiento en cuanto a la organizacion.
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El papel del profesor se centra en transmitir informacion, pero guiado a los alumnos a un
conocimiento méas preciso y completo, ensefiando las estrategias adecuadas y corrigiendo los
conceptos erréneos, esta forma de ensefiar esta ampliamente utilizada por la mayoria de los
docentes, puesto que la mayor parte de los alumnos aprenden a extraer informacion, relevante

a un determinado contenido.

La situacion de ensefianza- aprendizaje debe propiciar que el alumno relacione de forma
sustantiva y no arbitraria, l6gicamente para el alumno, con una estructura cognitiva, donde el
aprendizaje debera ser significativo para que el estudiante logre tener mayor interés en la
aplicacion de las diferentes situaciones didacticas.

Por ello mismo la propuesta pedagdgica planteada se enfoca a esta corriente
constructivista para fundamentar el aprendizaje de las matematicas en los preescolares, ya que
a través de la estrategia construyen sus propios conocimientos y habilidades, pues
antiguamente los métodos de trabajo era todo memoristico, lo que motiva a los parvulos solo a
que aprendan por aprender las actividades escolares, guiadas de forma monotona, por esta
razén se busca que los alumnos a temprana edad se familiaricen con el aprendizaje matematico
y lo perciban como parte de su vida y puedan sacarle buen provecho a sus conocimientos

previos.

2.1. La funcioén del docente

En este modelo pedagdgico el rol del maestro cambia marcadamente, el profesor no se
centra tanto en la transmision como en la ayuda al desarrollo del propio pensamiento de los
estudiantes, para ello el profesor debe actuar mas como guia y facilitador de la tarea de
aprendizaje que como director y administrador de la ensefianza, para lo cual el material debera

tener una clara organizacion interna y logica.

Para ser eficientes, las actividades deberan considerar las necesidades de los educandos
y contextualizarlos para que el aprendizaje sea significativo, de igual manera sin importar la

asignatura que se imparta, se debe tener siempre presente las destrezas cognitivas,
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desarrollando un conjunto de competencias que le permitan optimizar sus procesos de

razonamiento.

Por lo tanto, es necesario formar profesores estratégicos, que aprendan los contenidos de
su especialidad de forma intencional, empleando estrategias de aprendizaje, que planifiquen,
regulen y evalten reflexivamente su actuacion docente, que ensefien estrategias de aprendizaje

a sus alumnos a través de los contenidos que expliquen.

Debemos cambiar a aquellos profesores que suelen exhibir una concepcién ingenua del
constructivismo, segun la cual, actividad y aprendizaje son fendmenos semejantes; transformar
a los docentes que insisten en perpetuar la distincion entre comprension, aplicacion y
resolucion de problemas; por este motivo, el docente debe de proponer a los alumnos
situaciones matematicas que ellos pueden vivir, por eso en esta propuesta se busca por medio
del juego plantear al alumno una situacion de aprendizaje que tenga como objetivo lograr que
cumplan con las necesidades que los parvulos requieren en ese nivel, para posteriormente

lograr lo que demanda el siguiente nivel educativo.

2.2. La funcioén del alumno

Se concibe al alumno entonces como un sujeto cuyo desempefio y aprendizaje escolar
pueden ser arreglados y rearreglados desde el exterior, considerando la situacion instruccional,
los métodos, los contenidos, siempre y cuando se realicen los ajustes ambientales y

curriculares necesarios.

El papel del educando en esta teoria de aprendizaje, es la de ser el responsable de su
propio proceso activo de la informacidn, estos procedimientos de aprendizaje son introducidos
y controlados en primer lugar por padres y hermanos mayores y tareas compartidas, dejando

progresivamente que el control de esos procedimientos sea asumido por el nifio.

Enfocandose en la propuesta la cuestion no es ensefiar nimeros, sino sensibilizar sobre
el significado de los numeros con la aplicacion de la estrategia metodoldgica planteada

anteriormente, a través de estas investigaciones se demuestra claramente las estrategias de
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aprendizaje son utiles para los alumnos en su educacion, para mejorar ese conocimiento que

tienen en la materia.

3. Evaluacion.

Dentro del trabajo cotidiano, la evaluacion debe ser un proceso mas del proceso
ensefianza-aprendizaje en el que las situaciones de aprendizaje se convierten en situaciones de
evaluacion, esto significa que toda situacion de aprendizaje dentro y fuera del salon de clases

proporciona informacion muy valiosa sobre los alumnos, se define;

En el caso de educacién preescolar, la evaluaciéon es fundamentalmente, de caracter
cualitativo, estd centrado en identificar los avances y dificultades que tiene los nifios en
sus procesos de aprendizaje, con el fin de contribuir de manera consistente en los
aprendizajes de los alumnos, es necesario que el docente observe, reflexione,
identifique y sistematice la informacion acerca de sus formas de intervencion, de la
manera en que establece relaciones con el directivo. (Plan, 2011:175).

Los resultados de las evaluaciones de sus alumnos pueden ser enriquecidos, con la
informacion de las pruebas estandarizadas de caracter nacional e internacional, como parte de
un ejercicio reflexivo, para evaluar el grado del dominio en diversas competencias, que sea un
referente mas que permita describir la situacion real y reorientar el trabajo de los docentes

hacia los estandares educativos contenidos en el programa.

La idea de evaluar continuamente a los nifios y a nosotros mismos puede parecer un
tanto dificil de lograr, pero es necesario recordar que el aprendizaje es un proceso constante,
por un lado los alumnos estan construyendo activamente sus conocimientos y fortaleciendo
sus diversas habilidades en un ambiente que favorece la exploracion, la busqueda y la

interaccion social.

Son diversas las preguntas y multiples los debates que se generan en torno a ellas, cuyo
eje esencial es la preocupacion acerca de como evaluar para formar personas competentes y

comprometidas, eso nos lleva a la necesidad de asumir la evaluacion de las competencias
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como una valoracién integral que el estudiante debe tomar en cuenta en su integridad, con sus

requerimientos, cultura, saberes previos, expectativas, dudas que presentan.

Consiste precisamente en asumir la evaluacion como una valoracion; que posibilite
ademaés de saber qué grado de competencias desarrolla el alumno, considerando el contexto y
sus saberes previos, asi como sus necesidades vitales, las fortalezas y los aspectos por mejorar.
Evaluar las competencias desde la valoracion supera el tener criterios y evidencias, asi como
instrumentos de evaluacion validados, que considera el ritmo de aprendizaje de los estudiantes

con base a las estrategias aplicadas.

En este apartado se recomienda evaluar a los estudiantes como por ejemplo, cuando ha
de realizarse la evaluacion atendiendo a los actores participantes, indicandose el tipo que se
utilizara segun su funcionalidad en este caso se le da uso a la formativa aplicada al iniciar,

durante el proceso y al finalizar.

Por lo tanto, podemos identificar tres momentos claves del proceso de evaluacion de la
ensefianza: La evaluacion inicial, intermedia y por Gltimo la evaluacion final. La evaluacion
inicial se refiere a como se ha visto en el inicio a los educandos, ensefiar implica diagnosticar,
la evaluacion diagndstica inicial tiene como objetivo fundamental analizar la situacion de cada
estudiante antes de iniciar un determinado proceso de ensefianza-aprendizaje, “Casanova
(1998) establece que se aplica al comienzo de un proceso evaluador, de esta manera se detecta

la situacion de partida de los sujetos que van a seguir su formacion”

La evaluacion durante el proceso de aprendizaje es la mas importante para la valoracion
continua de los resultados del aprendizaje es la que se lleva a cabo a lo largo del proceso,
considerando la calidad de ensefianza, consiguiendo ayudar a los alumnos a superar obstaculos

en espacios de tiempo cercano, en el momento que se detecten.

La evaluacion final se realiza cuando se termina el periodo de tiempo dedicado a la
ensefianza de un determinado contenido, se orienta tanto a detectar qué es lo que el alumno no
ha acabado de comprender, como a determinar aquellos aspectos de la secuencia de ensefianza

que se deberian modificar para manifestar una buena préactica docente.
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Por lo tanto, la evaluacion puede ser utilizada en muchos sentidos, con finalidades
diversas y a través de medios muy variados; sin embargo en todos los casos, una actividad de
evaluacion se puede identificar como un proceso para recoger informacion, que sea por medio
de instrumentos escritos o0 no, ya que también se evalua, por ejemplo, a traves de la interaccion

con los alumnos en el grupo, comentando aspectos de su trabajo mientras se realiza la clase.

3.1. Instrumentos y criterios de evaluacion.

Asimismo los instrumentos de evaluacién que se utilizaran durante la aplicacion de la
estrategia, considerando un listado de indicadores en el proceso de cada sesion, basada en
como los nifios identifican los numeros del 1 al 10, se considera la lista de verificacion de la
sesion 3 de la fase 2 (ver anexo 13) donde se registrara el logro del aprendizaje esperado que

se medira con los indicadores de si cumple 0 no con el aprendizaje.

De la misma manera se utilizara la guia de observacién determinada en el diario del
profesor (ver anexo 14) donde se manifiesta la actitud de los nifios durante la clase y en la
forma que responden a los propositos de la situacidn de aprendizaje, son los instrumentos que
serviran al docente para identificar los avances y dificultades que se presenta en los alumnos
durante la aplicacién de la alternativa, atendiéndolo desde este enfoque, se continGa tomando
en cuenta las técnicas e instrumentos para la recoleccién de los datos que constituyen las

evidencias.

En la evaluacion del plan de accion se llevara un registro de las actitudes de los alumnos
respecto a lo que hacen al momento de realizar sus trabajos y los elementos que contiene el
producto, se basa en la determinacion de los logros y los aspectos a mejorar respecto a cierta
competencia, segun los criterios acordados y evidencias pertinentes, en el marco del
desempefio en la realizacion de actividades. En funcién a la informacion, en algunos casos
puede ser importante proponer al alumnado tareas que le ayuden a revisar alguno de los
aspectos que debe mejorar. Aquella que al terminar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
puede estar referida al fin de un ciclo o curso, pero también es importante al término de la

aplicacion de una situacion didactica desarrollada en varias sesiones.
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CAPITULO IV

INFORME DE LOS RESULTADOS DE LA PROPUESTA DE ACCION

La evaluacion es hoy uno de los temas con mayor protagonismo en el &mbito educativo
y no porque se trate de un tema nuevo en absoluto, sino porque los educadores, padres,
alumnos y toda la sociedad en su conjunto, son mas conscientes por la importancia del simple
hecho de evaluar o ser evaluado y la necesidad de alcanzar determinados niveles de calidad
educativa, de aprovechar adecuadamente los recursos, el tiempo y los esfuerzos; por otra parte

el nivel de competencia entre los individuos y las instituciones también es mayor.

A manera de reflexion se presenta en este capitulo los resultados obtenidos de la
aplicacion del plan de accion, se destacan los elementos favoreciendo y fortaleciendo el
trabajo, asi como las limitaciones que en su momento fueron perjudiciales durante su
presentacion, a continuacion se da el informe final de evaluacion, donde se describe de manera

detallada la aplicacion por cada sesion.

1. Informe de la evaluacion de la propuesta de accion.

El propdsito de la aplicacion de la estrategia fue lograr que los alumnos identifiquen los
nameros del 1 al 10 en tercer grado de preescolar, para ello fue importante haber aplicado mi
plan de accion, por lo tanto, es pertinente mencionar que para conocer si los resultados fueron
beneficiosos y si se logré cumplir con el objetivo, es necesario analizar lo efectuado, tal y

como se presenta a continuacion:

Se puede sefialar que se obtuvieron resultados favorables y positivos en la aplicacion de
la estrategia, que sirvio para fortalecer el aprendizaje matematico, centrado en el aspecto
namero, donde se manifiesta la identificacion, el conteo y a su vez la participacion,

propiciando el trabajo en equipo.



El plan de accion como bien se habia mencionado antes, se culminé pensando en un
aprendizaje significativo para los educandos, por este motivo detallaré los logros que se
obtuvieron durante las 3 fases correspondientes en 15 sesiones, para lo cual cada sesion duré 2
horas, se considero ese tiempo para que las sesiones se puedan aplicar de la manera adecuada
y con la finalidad de cumplir con el objetivo de que los alumnos logren identificar los nimeros
del 1 al 10. En la primera fase se aplicaron cuatro situaciones didacticas, en la segunda seis y

en la tercera, que viene siendo la ultima, fueron cinco sesiones.

La propuesta y las actividades planeadas se desarrollaron dentro de las fechas
establecidas del 1 al 19 de junio, cumpliendo con el horario previsto para su aplicacién, de
igual forma se lograron todas las sesiones desarrolladas en cada fase. La estrategia cumplid
con cada uno de los propdsitos de cada fase, en este caso fueron tres, los aprendizajes
esperados y los propdsitos de cada sesion, contribuy6 a que se logren aptitudes y competencias

en los alumnos.

Antes de aplicar el plan de accién se les dio a los alumnos unos carteles de nimeros en
foami para que lo practiquen con la ayuda de sus mamas en la casa, debido a que muchos
faltan a clases y para que sea un apoyo, este es algo que consideré importante, se les recalco
que lo practiquen en la casa porque se les pedird en las siguientes semanas, para que esto
tuviera buenos resultados, a los padres se les reiterd que trataran de llevar a sus hijos para que
no sigan faltando durante las siguientes semanas, ya que se trabajaran temas que les seran de

mucha utilidad.

Para llevar a cabo los ejercicios se utilizé material del salon de clases, asi como algunos
que ellos mismos elaboraron, donde pudieron manipular e identificar, lo cual significé para
ellos seguridad en la participacion; otra situacion que favorecio el desarrollo de las actividades
fue la introduccion del juego, esto permitié que se interesaran en la clase, participaron,

opinaron y expusieron sus puntos de vista de lo que estaban viviendo en ese momento.

Por lo que a partir de ese instante, se evitd la frase de vamos a trabajar, sino que
deciamos que creen que vamos a jugar el dia de hoy, porque al decirles asi los nifios se
mostraban con alegria y buena disposicion en todo momento, lo cual se introdujo en las
sesiones siguientes.
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1.1. Resultados obtenidos de la fase 1

Fase 1. elaborando la loteria y jugando con los nameros del 1 al 10. El proposito
especifico que se trabajo en esta fase es la elaboracion de la estrategia de la loteria y
manifestando la nocion de los ndmeros, con las aportaciones de todos los alumnos,
construyéndola en equipo de 5 alumnos y exponiéndolo al grupo. Se ubica en el campo
formativo de pensamiento matematico, aspecto: nimero, esperando lograr la competencia:
Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en practica los principios del
conteo, que son tomadas en el programa 2011; de la misma manera que los aprendizajes
esperados: Usa y nombra los nimeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el uno y
a partir de nimeros diferentes al uno ampliando el rango de conteo, Identifica el orden de

forma escrita en situaciones escolares y familiares.

En la primera sesion cuyo nombre fue conocer los elementos que conforman una loteria
y practicar los numeros; la aplicacion de la primera etapa, se inicié con una actividad ludica,
con el fin de crear condiciones de interés, favorables para que cada alumno esté motivado en
trabajar, ya sea en el salon o fuera de él, se realizaron varios juegos como por ejemplo “El
barco se hunde” para formar los equipos de cinco alumnos, el cual consistié en propiciar el
conteo del nimero de integrantes, primeramente se hizo en tres, luego de cuatro y por ultimo

de cinco, el motivo fue que se relacionaran con todos sus compafieros.

En esta primera etapa fue inducir al nifio a la elaboracién de la loteria y con el juego de
los nimeros, por lo que se realizaron actividades donde primeramente conocieron las
caracteristicas de una loteria, para tener la nocion de la estrategia que les serviria durante las
siguientes sesiones, primeramente buscaron las figuras que utilizarian para las cartillas, de la
misma manera se manifesté algunos juegos que tienen relacién con los nimeros, propiciando
el conteo, la escritura de los nimeros, actividades que permitieron dar una nocién amplia y

congruente al alumno sobre la importancia del uso y manejo de los nimeros del 1 al 10.

En cuanto al desarrollo de las actividades, se obtuvo un avance en la identificacion de
los numeros, sobre el uso que le pueden dar en el aprendizaje, el objetivo de esta primera etapa

es que los nifios aprendan a elaborar la loteria y que empiecen a conocer los numeros,
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apoyandose a través de diversas actividades que se realizaron, para que de esta manera logren
adquirir la habilidad adecuada.

Porque en algunos casos cuando se dio la aplicacion de actividades propiciando el uso
de los nimeros, a algunos les fue facil y a otros se les dificult6 la identificacién, ya que no
todos presentan este problema, durante el diagnodstico se notd que en algunos casos se

confunden al estar trabajando con los nimeros (Ver anexo 15).

En la sesion 2, me entretengo recortando, pegando figuras y aprendiendo los nimeros,
como bienvenida cantaron los numeros del 1 al 5, se dio la préctica, ya que seguidamente se
desarroll6 la actividad del recorte de figuras y luego lo pegaron en las cartillas
correspondientes, durante esta actividad los alumnos trabajaron entusiasmados en poder lograr
terminar su loteria, se sintieron motivados durante este proceso, ya que cada uno lo peg6 de la

manera adecuada.

Con el fin de lograr el trabajo planteado para cada equipo, con base al anélisis se aplicd
el juego de la busqueda de los nimeros, donde se guardaron éstos y los alumnos que los
encontraron salian corriendo a pegarlo en la pizarra con la finalidad de repasar y conocer la
simbologia numérica del 1,2,3,4,5; sequidamente se realiz6 un juego para la socializacién de
los cinco ratoncitos con base a éste, manifestaron que les gusto la actividad, se dieron cuenta
que pueden aprender jugando, lo que permitié la participacion de forma positiva al identificar
cada uno de los numeros del 1 al 5 y propiciando el conteo, lo que lleva a realizar un analisis

al logro obtenido de fortalecer el aprendizaje (Ver anexo 16).

En la sesion 3, enumerando las cartillas correspondientes a cada figura y la Sesion 4
recortando, pegando figuras y enumerando las barajas; primeramente practicaron la escritura
de los numeros del 6 al 10, ya que posteriormente, los alumnos trabajaron el desarrollo de la
loteria de la misma manera se manifesto la identificacion y manejo de los nimeros del 1 al 10,
como inicio del aprendizaje, en esta etapa se aplicd la enumeracion de las cartillas y las
barajas, los que presentaban alguna dificultad los apoyaron por sus comparieros, como
elemento importante del trabajo de la estrategia didactica, ya que permite que el nifio observe
la construccidn del juego que mas adelante seré la base de su aprendizaje, durante el desarrollo
se manifesto actividades donde los infantes le dieron un repaso de los nimeros.
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Después de esto se aplico el juego del zapatito blanco, zapatito azul donde los educandos
practicaron los numeros, mediante la actividad se propicia que se vayan familiarizando con la
simbologia, se pudo notar que durante las sesiones se aplico varias actividades centradas en la

identificacion de los nimeros, como elemento principal (Ver anexo 17 y 18).

1.2. Resultados obtenidos de la fase 2

La segunda fase lleva como nombre; jugando loteria identificando los nimeros del 1 al 5
y del 6 al 10; el proposito especifico que se trabajé fue jugar loteria, identificando los nimeros

del 1 al 5y del 6 al 10, en equipo de 5 alumnos y exponiendo los trabajos al grupo.

La competencia fue: utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en
practica los principios del conteo; los aprendizajes esperados: Usa y nombra los nimeros que
sabe, en orden ascendente, empezando por el uno y a partir de nimeros diferentes al uno
ampliando el rango de conteo, identifica el orden de forma escrita en situaciones escolares y

familiares.

Para ello se emplearon diversas actividades que se contemplaron para la aplicacion de la
estrategia didactica en 6 sesiones para fortalecer la identificacion de los nameros del 1 al 10,
ya que en las 3 primeras sesiones se trabajé la identificacion de los nimeros del 1 al 5y en las

otras 3 ultimas sesiones se manifestd la identificacion de los niimeros del 6 al 10.

Durante la aplicaciéon de esta fase se pudo notar en los pequefios la importancia que
genero el juego de la loteria en sus aprendizajes, al grado de llegar a comentar que es divertido
aprender jugando, se escucharon comentarios entre ellos al momento de la aplicacién, ya se

mostraron entusiasmados y entretenidos, obteniendo mejores resultados para el conocimiento.

En la sesion 1, cuyo nombre es jugando con los numeros del 1 al 5, el propdsito que se
trabajo fue relacionar e identificar los nameros del 1 al 5, en equipo de 5 alumnos, con el
juego de la loteria y la aplicacion del trabajo apoyado en el dibujo de los numeros y al final

exponerlo al grupo.
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Primeramente se inicidé la sesion con el canto del elefante, donde se propicio la
pronunciacion de los numeros, fue importante para los educandos porque se empled la
practica, de igual forma se aplicé una actividad en la que se selecciond a 5 alumnos, donde se
les repartié un nimero a cada uno, se le indic6 al que primeramente tuviera el nimero 1 que lo
pase a pegar en la pizarra y asi sucesivamente, el que dirige la actividad mencioné los otros
nameros (2,3,4,5). Se pudo observar que esta actividad los motivo, la mayoria logré identificar
la secuencia de los nimeros del 1 al 5, solamente 2 nifios se equivocaron, se noto el interés de

cada uno en el momento de la aplicacion de las actividades.

Se aplico la estrategia de la loteria en la que se propicid la identificacion de los nimeros
del 1 al 5, todos expresaron estar motivados e interesados por jugar, cada equipo tenia su
propia cartilla, se manifestaban concentrados al momento de jugar, en esta primera sesion
demostraron dificultades, ya que era la primera vez, pero se les apoy0, esto se desarroll6 en
tres rondas, se les pregunt6 si querian seguir jugando, todos entusiasmados mencionaron que
si, en el transcurso del juego se mantuvieron motivados y al final los que tenian las cartillas

ganadoras la mayoria logré identificar los nUmeros mencionados.

Al final de la actividad se les aplicé un trabajo, donde se les indic6 que relacionen los
nameros del 1 al 5 con una agrupacion de imagenes correspondientes a cada uno, como
elemento fundamental propiciando la identificacién y aprendizaje; en la aplicacion los
alumnos se notaron animados y dandole buen provecho de manera positiva, ya que su
desenvolvimiento ha mejorado, la mayoria logré cumplir con el propdésito planteado, solo 3

nifios tuvieron dificultades pero al final lograron hacerlo (Ver anexo 19).

En la sesion 2; juega y gana, con el prop6sito jugando y buscando la semejanza de los
nameros del 1 al 5, utilizando la loteria y el dibujo de los nimeros, en equipo de 5 alumnos y

al final lo expusieron al grupo.

Se inicio la actividad con una charla sobre el uso de los nimeros en la vida cotidiana,
como por ejemplo se les pregunté ¢Cuantos afios tienen?, ¢Cuantos viven en tu casa?
¢Cuantos animales tienes?, de igual forma se les explicé que también pueden conocer los

numeros mediante juegos, aunque algunos pensaron que solo iban a brincar y correr,
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seguidamente se les platicd que lo pueden hacer con base al juego de la loteria y de distintas

dindmicas de complementacion.

Con base al juego de la loteria los nifios participaron con entusiasmo demostrando sus
habilidades en cada ronda del juego, se pudo observar el interés que le ponen, permitiendo que
el nifio aproveche el momento ludico. Haciéndolo cada vez mas divertido, lo que les gusto en
participar es que al final se les proporcion6 un premio como una gratificacion por haber
logrado el aprendizaje, se constatd que ganar es lo que les ayuda a estar mas atentos en la

identificacion de los nimeros.

También se tomo en cuenta la aplicacion de una actividad individual al dia, donde
podrian demostrar los aprendizajes que han adquirido durante la sesion, se les proporciono a
cada alumno un dibujo donde ubicaron los nimeros del 1 al 5, relacionando los nimeros con
su semejanza, manifestando los aprendizajes esperados en el trabajo aplicado, por lo que se
pudo observar el avance que cada uno ha tenido en la identificacion de los nimeros, por lo que

la aplicacion de la estrategia manifestaba buenos resultados.

Al final se aplicé un juego de ensamble donde compitieron demostrando sus habilidades
en la identificacién de los nimeros; esto permitié al alumno desenvolverse ante los demas, se
observd a los educandos estar muy atentos, esperando su turno de pasar y fue muy divertido, si

en alguna ocasion alguno no lograba identificar el nimero, lo apoyaban sus compafieros.

Se pudo observar a los alumnos que cumplian con el proposito planteado, ya que le
permitid al parvulo plasmar mediante el trabajo y el juego, los logros obtenidos; se pudo notar
que 3 de los nifios presentaban ciertas dudas y dificultades en el momento de la aplicacion de
la estrategia, pero al final lograron cumplir con lo que se pretendia en el propdsito de la sesion
(Ver 20 anexo).

La sesion 3, denominada conociendo los numeros es divertido, se hizo con el proposito
de localizar e identificar los nameros del 1 al 5, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la

loteria y el dibujo, para exponerlo al grupo.
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En esta sesion se inicid haciendo una retroalimentacion de las actividades que se han
trabajado durante las sesiones anteriores, acerca de los numeros que identificaron en los

juegos, se les indico que los mencionen y la actitud de los participantes fue significativa.

Se empled nuevamente el juego de la loteria como estrategia de identificacion de los
nameros, fue atractivo para los educandos, ya que al escuchar el juego la mayoria de los nifios
dijeron entusiasmados que querian jugar, sin embargo se les aclar6 que esta vez los premios es
algo que les iba a gustar mucho, los infantes estaban muy contentos y en el momento del juego
se notaron con un gran entusiasmo. Cada vez que se repetia se demostraban la eficiencia de
identificar los numeros, sobre todo ver el resultado de forma positiva, porque cada vez que se

iniciaba el juego era nuevo porque intercambiaban de cartillas.

Después de la aplicacion de la estrategia se les aplico una actividad basada en el dibujo
de una sopa de nimeros, se les indico que busquen los nimeros del 1 al 5y los encierren en
circulo, al terminar se les pidio que lo sefialen y que mencionen el nombre de cada uno, al
finalizar se realizo el juego de la chacara propiciando la practica de la simbologia numérica,

donde todos estaban concentrados, sin perder ningun detalle, para no perder.

Se pudo notar que los educandos tenian un fuerte avance, esto comprob6 el logro
auténtico de identificar los nimeros en forma escrita que al principio se les dificultaba, se
pudo observar que se lograba el propdsito de las sesiones aplicadas, alcanzando las
expectativas de los alumnos de preescolar (Ver anexo 21).

La sesion 4, cuyo nombre es aprendamos los nimeros del 6 al 10, con el propdsito de
ubicar los nimeros, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo para

exponerlo ante el grupo.

Se inicio con la sesion dandole un repaso a los numeros vistos en la sesion anterior del 1
al 5, seguidamente se presentaron los numeros del 6 al 10, esta accion se hizo con més
frecuencia, para esto se utilizd el cartel del salon donde lo podian ubicar, seguidamente
practicaron la secuencia de los niumeros mediante el juego del campo semantico, se pudo
observar que los educandos participaron con méas ganas, ya que se dieron cuenta que seguiran

aprendiendo jugando, la mayoria no se confundid, nada mas 2 nifios tuvieron dificultades, pero
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para la segunda ronda del juego pudieron lograr pronunciar adecuadamente la secuencia de los

ndameros.

Al terminar se aplicé nuevamente la estrategia didactica de la loteria, esta vez jugaron
buscando y ubicando los numeros del 6 al 10, en la primera ronda presentaron dificultades,
primeramente fue para que se familiaricen y sequidamente se volvid a aplicar la segunda ronda
observandolos mas seguros, ya que la mayoria que tenia las cartillas ganadoras lograron ubicar
los nimeros del 1 al 10, solamente 3 nifios estuvieron en apuros al momento de la actividad,

ya que no lograron cumplir con lo propuesto en el objetivo de la sesion.

Sin embargo se les aplicd un trabajo donde podian visualizar y ubicar los nimeros, éste
sirvid como una retroalimentacion o evaluacion, para poder observar los avances que han
logrado, esto fue favorable no solamente en la identificacion de los ndmeros, sino que los

alumnos reflejaron estar contentos con una participacion cada vez mas alta (Ver anexo 22).

En la sesion 5, jugando y seleccionado los nimeros del 6 al 10, se estableci6 el proposito
de seleccionar e identificar los nimeros del 6 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la

loteria y el dibujo, para exponerlo ante el grupo.

Inicio la sesion con el repaso de los nimeros del 6 al 10, durante la aplicacion de esta
actividad en ésta los parvulos demostraron mucha importancia por jugar, ya que se interesaban
por conocer mas juegos que les permitan aprender los ndmeros, se divertian demasiado;

cuando ordenaron los nimeros en forma ascendente la participacion fue muy activa.

Al inicio del juego estratégico, la loteria, los alumnos estaban impacientes porque se les
dé los materiales para iniciar, con dicho juego los pequefios demostraron interés por esta
actividad, ya que se sentian ansiosos por iniciar, sin embargo se fortalecieron las reglas
recordandoles que todos participarian, proporcionandoles las cartillas a cada uno; cada equipo
demostro responsabilidad al cuidar los materiales otorgados para su equipo, se observo a cada
uno de los integrantes de los equipos, quienes desempefiaron su papel ayudando a sus
compafieros para identificar los nimeros en sus cartillas, colocando las fichas en cada nimero

correspondiente.
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Después del juego se les proporcioné un dibujo de la sopa de nimeros y letras, en el que
cada uno identifico e ilumind con los colores correspondientes, se observo que tienen la
facilidad de identificar los nimeros y de realizar el conteo con mucha seguridad, los
preescolares demostraron el logro del avance significativo que han obtenido, estos
aprendizajes se ven reflejados en los trabajos escritos; lo cual indica que los pequefios no
solamente conocen los nimeros a través del juego sino que en su desempefio demuestran

interés e importancia a lo que van aprendiendo.

Para la socializacion se aplic el juego del cartero, donde primeramente se les presentd
las instrucciones, en el que cada uno ubicd el numero mencionado, este juego les encanto,
porque les ganaba la curiosidad de saber qué nimero se les iba a mencionar, cabe mencionar
que los parvulos demostraron participacion e interaccion con sus comparieros, permitiendo

identificar el nimero con la ayuda de sus equipos (Ver anexo 23).

En la sexta sesion busca y encuentra el nimero, con el proposito de encontrar los
nameros del 6 al 10, jugando en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo,

para exponerlo ante el grupo.

Desde un inicio se hace un analisis de los que presentan este problema, ya que se realizd
una actividad donde se pudo observar las dificultades que han tenido y que ayudd a ser uno de
los elementos importantes que se dieron mas en el desarrollo de cada actividad, después de
este analisis se aplicé nuevamente el juego de la loteria, como parte fundamental de la sesion,
éste consistio en que solo se mencionen los numeros del 6 al 10 y en el producto aplicado solo

se consideraron los mismos numeros donde se manifiesta el aprendizaje de esta sesion.

Durante la aplicacion del juego se seleccioné con anterioridad, sin que ellos se dieran
cuenta, quienes deberan tener las cartillas ganadoras, para poder observar la reaccion y el
avance en cada uno de los alumnos que presentan el problema, por lo que cada uno tiene un
cierto interés, solamente algunos tuvieron dificultades, pero con la ayuda de sus comparieros

pudieron lograr el término del producto y tener una buena participacion en el juego.

De la misma manera que en la socializaciéon, se mantuvo el aprendizaje en dichas
actividades aplicadas, por lo que se dieron buenas respuestas por parte de los alumnos, uno de

los aspectos mas evidentes en esta Ultima sesion de la segunda fase, es que los alumnos
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estaban muy contentos con cada una de las actividades, les parecié algo nuevo y divertido, se

desempefiaron con un nivel alto para conocer los nimeros en los diversos juegos aplicados.

Una vez logrado que la mayoria de los alumnos hayan adquirido la habilidad de
distinguir los nimeros y tener mas conocimiento de él, se continud con la tercera etapa, en este
apartado el propdsito es inducir al nifio a identificar los nameros de manera general del 1 al
10, dado que lo han visto en sesiones anteriores, lo atendieron de manera espaciada para que lo
pudieran entender y distinguir con mas facilidad, ya que por lo tanto en las siguientes sesiones

sera de manera general (Ver anexo 24).

1.3. Resultados obtenidos de la fase 3

La fase 3, me divierto y aprendo con los numeros (reforzar los nimeros del 1 al 10),
cuyo propdsito es identificar los numeros del 1 al 10, jugando loteria y participando en las
diferentes actividades, en equipo de 5 alumnos, para presentar el trabajo ante todo el grupo.

Esto se ubica en el campo formativo del pensamiento matematico, en el aspecto
namero, buscando lograr la competencia: utiliza los nimeros en situaciones variadas que
implican poner en préctica los principios del conteo; los Aprendizajes esperados son: usa y
nombra los nimeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el uno y a partir de
nameros diferentes al uno ampliando el rango de conteo, identifica el orden de forma escrita

en situaciones escolares y familiares. La tercera fase constd de cinco sesiones

En esta sesion 1, jugando y siguiendo la secuencia del 1 al 10, cuyo proposito es juega y
sigue la secuencia de los numeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la

loteria y el dibujo, exponiéndolo al grupo.

La sesidn se inici6 con una charla acerca de lo que trabajaron la semana pasada,
exponiéndoles una introduccion de lo que van a trabajar, posteriormente se colocé unas
tarjetas en la pizarra del 1 al 10, se fue eliminando los nimeros uno por uno, donde cada uno
menciond el numero que ya no observaban, este juego fue divertido para ellos, se sentian con
la ansiedad de mencionar el que faltara, en el momento que se les preguntaba todos querian

hablar.
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Después en la mano de cada uno se le pegd un nimero donde se les pedia que se
reunieran con el comparfiero que les haya tocado el mismo namero, a través de esto se pudo
observar que se desenvolvieron sin alguna timidez, la mayoria logro buscar el equipo que le
correspondia, solamente se observé a dos nifios que se confundieron, pero con la ayuda de sus

comparieros al final ubicaron su equipo.

Una vez organizados se le proporciond a cada equipo el juego de la loteria, donde
compitieron ambos equipos, se les recordaron las instrucciones, cada vez que se repetia el
juego los alumnos resolvian con mayor facilidad, sin equivocarse, esto indica que mientras se
realiza con més frecuencia la estrategia se logra el aprendizaje esperado de los pequefios, otro
de los aspectos claros, fue que los educandos trabajaron en equipo, ya que anteriormente no
podian, se generaban pleitos, porque no tomaban acuerdos, los jefes de equipo manejaba

responsabilidades de ver que su equipo estuviera trabajando de la manera adecuada.

Se motivaron porque el que gand se sento en las sillas de los reyes, ya que se sentian
orgullosos de estar alla, fue muy conmovedor porque se observd en los parvulos el interés y el
entusiasmo de cada uno, de igual forma al momento de realizar el trabajo, los alumnos

pudieron seguir la secuencia de los nimeros para realizar la actividad individual.

Los educandos participaron de manera positiva, ya que su desenvolvimiento habia
mejorado, lo que llevd en optimizar el aprendizaje de la identificacion de los nimeros del 1 al
10, los resultados fueron favorables, gracias a las distintas actividades que se realizaron
durante las sesiones, sin embargo surgieron dificultades que se presentaron en su momento,
porque 2 de los nifios demostraban dudas, pero al final se logré cumplir con el objetivo

presentado (Ver anexo 25).

En la sesion 2, que divertido es conocer los numeros, cuyo proposito es identificar y
escribir los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo,
exponiéndolo ante el grupo.

Primeramente se inici6 con una charla centrada en lo que han trabajado, donde cada uno
manifestd lo que han sentido al desarrollar las sesiones anteriores, mencionaron que les ha
gustado porque aprenden jugando, ya que no se les dificulta, sefialando que es lo mejor que les

ha pasado, porque les han encantado las diferentes actividades que se realizan.
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En el desarrollo de la estrategia de la loteria, los alumnos expresaron estar contentos al
participar en el juego, ya que por lo tanto se divirtieron, pusieron todo su empefio en ganar,
porque se sentian orgullosos de sentarse en las sillas de los reyes, por esta razén estuvieron
muy atentos y mas que al final recibian un premio, esto es algo que los motivo, poniendo todo

de su parte en identificar los nameros del 1 al 10.

Los productos que se hicieron, fueron muy importantes en el desarrollo de las
actividades, ya que formaron parte de la evaluacion; en ellos, cada uno demostro los
aprendizajes que ha adquirido, fue de manera satisfactoria para los educandos. Los resultados
que se obtuvieron en esta sesion fueron favorables, se demostré un mayor avance en la
identificacion de los numeros del 1 al 10, las confusiones que se manifestaban fueron menos
notorias, de igual manera lograron alcanzar el propdsito planteado en identificar la escritura de

los numeros, el resultado fue positivo (Ver anexo 26).

En la sesion 3, jugando y formando la figura, con el proposito de ordenar e identificar
los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo

formando una figura, exponiéndolo al grupo.

En esta sesion el aprendizaje esperado es el mismo que se ha trabajo en las distintas
fases aplicadas, ya que se busca lograr dicho aprendizaje en el transcurso de las sesiones, para
fortalecerlo se trabajé con los nimeros en fichas pegadas en la palapa, que sirvieron como
material para el juego del lobo, el cual les fascino, se sintieron con gran entusiasmo, cada uno
se integro en el juego, prestaron atencion, es evidente que han logrado identificar los nimeros,

aspecto que se manifestd en ese momento.

Durante el desarrollo de la estrategia los alumnos demostraron estar contentos,
motivados y participativos, porque durante el juego se divertian y aprendian la identificacion
de los numeros, los integrantes se pusieron mas atentos para lograrlo y poder ganar, tener la
dicha de estar en la silla de los reyes, ya que representd algo maravilloso para ellos. Una de las
grandes ventajas que se manifestaron en el desarrollo de la estrategia es que se divirtieron, la
interaccién fue amena, cada uno de los aprendizajes se vio reflejado en los trabajos

individuales aplicados a manera de evaluacion, donde salia a la luz los avances que se han
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alcanzado, cabe sefialar que los resultados y las expectativas de la sesién cumplieron con el
objetivo principal (Ver anexo 27).

Para la sesién 4, jugando una partidita con los nimeros, el proposito es el de identificar
y escribir los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el
dibujo, exponiéndolo al grupo.

Se buscé que los educandos identifiquen y escriban los nimeros del 1 al 10, para hacer
una retroalimentacion se aplicé el juego del gusanito donde se observé que estaban fascinados,
por salir a la cancha, en el momento del juego se apoyaron y trabajaron en equipo. Ya que
seguidamente se aplico la estrategia con el propdsito de que los parvulos identifiquen los
nimeros mediante la loteria, lo cual fue un éxito rotundo, la participacion fue cada vez mas
productiva y excelente, se manifestd que cada vez que lograban identificar los nimeros de
manera satisfactoria, se divertian al escuchar el nimero que seguia para poderlo ubicar

colocando la ficha para que pudieran ganar.

Uno de los aspectos sobresalientes fue en el momento que el nifio pasaba a cantar las
barajas, demostraban tener un avance significativo en identificar los numeros, se enfatiz6 en
los resultados obtenidos, mientras mas se repetia la aplicacién de la estrategia, mejoraba el
avance en cada uno de los educandos, fue importante y pertinente la propuesta como elemento
fundamental para darle una solucién correcta al problema que se presentdé durante la
indagacion, en esta sesion se percibe el progreso en la identificacion de los numeros del 1 al
10.

Después de esto se aplicé la actividad individual de un gusanito donde se manifestaron
los aprendizajes, ya que tenian que escribir los nimeros que hacian falta para complementar el
gusano, se vieron reflejadas las mejorias alcanzadas en el aprendizaje de la identificacién de
los nimeros, estas actividades fueron pertinentes durante la ensefianza-aprendizaje, como un
elemento fundamental en el conocimiento de las matematicas. Para reforzar se manifesto una
actividad donde cada uno tenia un numero en su silla y para poder participar en la
socializacion tenian que identificar el nimero, no cabe duda que los estudiantes se ponian bien

listos para no perder (Ver anexo 28).
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En la dltima sesion de esta fase, jugando e identificando los nimeros del 1 al 10, el
proposito fue identificar y ordenar los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, jugando la

loteria y realizando el trabajo del dibujo, para que al final lo expongan al grupo.

Al inicio de la sesidn se hizo un rescate de conocimientos, para saber que tanto han
aprendido y cual era el grado de avance que se ha logrado, los alumnos manifestaron la
importancia y el significado que tienen los nimeros, los juegos aplicados han dejado a un lado

el aburrimiento que presentaban.

Al principio se les dificultd identificar los nimeros, porque no estaban familiarizados
con cada uno, se exteriorizo fortalecer la identificacion, en el que primeramente a cada nifio se
le regalé un dulce, se les indicé que no lo abrieran no sin antes ubicar el niUmero sefialado y

poder formar su equipo de trabajo, ya que ésta era la Gltima sesion del trabajo matematico.

Posteriormente se desarroll6 de nuevo la estrategia, donde se observaron muy
entusiasmados en el juego porque sabian que habrén ganadores y les resultd interesante,
estuvieron muy atentos en el momento del juego, en ese instante que se mencionaba un
namero, se desesperaban por buscar y sefialarlo con su ficha en las cartillas, para que tuvieran
mas probabilidad de ganar, durante las veces que jugaron se pudo notar el mayor avance que

lograron.

El trabajo en equipo fue lo que mas sobresalid, por esta razon se daban cuenta que
algunos de sus compafieros no lograban identificar el namero mencionado, por lo tanto
apoyaban a sus compafieros sin ninguna queja, ya que el premio era para todo el equipo
ganador, por lo que se logré el trabajo en equipo sin que haya pleitos entre ellos.

Como elemento de evaluacion y reforzamiento se aplicé una actividad individual en el
que cada uno trabajo escribiendo los nimeros faltantes en el tren, siguiendo una secuencia,
después de esta actividad se aplicd del juego de la rueda de san Miguel, centrado en el
aprendizaje de los numeros, se propicié el conteo y su identificaciéon, no cabe duda que se
mostraron con mas seguridad durante este trabajo, porque cada uno lo hizo de manera
satisfactoria, pudiendo lograr los aprendizajes esperados planteados durante las tres fases que
se han trabajado. Se consiguid todos los aspectos pedagdgicos de cada uno de los alumnos, se

logré el conocimiento matematico, promoviendo el interés en el aprendizaje de los nimeros,
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ya que posteriormente les servird en su vida cotidiana, porque es indispensable para su

educacién (Ver anexo 29).

En este caso en el momento de la aplicacion se observo que los alumnos que presentaban
ese problema tuvieron facilidades porque a lo largo de todas las sesiones se mantuvo la
ensefianza de los nudmeros con el uso de varias actividades que les ayudaron en seguir
adelante, se presencio que durante el juego de la loteria los nifios que presentaban las

dificultades antes mencionadas en el diagnostico, tuvieron un grado de avance satisfactorio.

2. Limitaciones y resultados logrados

Durante su aplicacién, una vez analizados y comparados los aciertos obtenidos, se hace
referencia a los resultados de manera mas detallada en el informe de la aplicacion del plan de
accion, donde se manifiestan los avances y dificultades que se han adquirido en el transcurso
del desarrollo de las actividades.

Hubo dificultades que se presentaron durante la aplicacién que son importante que lo
mencione, debido al mantenimiento de la escuela, hubo sesiones que no se pudieron aplicar en
el salon, por lo que tuve que salir a trabajar con ellos fuera de la escuela, prestando algunas
bancas de la iglesia donde los nifios pudieran trabajar, aunque se presentaban problemas a los
nifios en el momento de trabajar, no fue un impedimento para que se realizaran las acciones y

lograr el objetivo.

Se pudo observar que en la primera fase a algunos educandos se les dificultd la
identificacion de los numeros y a otros no, lo que si me da gusto que la gran mayoria puso
todo su empefio en el desarrollo de la actividad. Antes de terminar se les indicd que practiquen

los nUmeros en sus casas apoyandose en el cartel que se les dio anticipadamente.

Como en todos los casos siempre existen ciertas dificultades, en esta parte Unicamente
entro en juego el tema de la organizacion con los alumnos en los trabajos en equipos, ya que
algunos educandos no querian trabajar juntos, pero después de hablar con ellos, quedo claro y

se logro favorecer para enriquecer las actividades.
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A continuacién se presentan las dificultades y aprendizajes que se suscitaron durante la

realizacion de la primera fase:

-En los juegos desarrollados durante la aplicacion de la estrategia hubo mucha

participacion por parte del grupo.

-Los nifios tuvieron interés y facilidad de trabajar, ya que se manifiesta la nocion de los

nameros en las actividades realizadas.
-Hubo facilidad de vincular el aprendizaje con las diferentes actividades planeadas.
-El grupo logro elaborar la loteria para el juego, como estrategia pedagogica.
-Tuvieron dificultades al principio pero con el apoyo de cada equipo se logro.

-En esta fase no lograron identificar definitivamente los nimeros, pero se manifesto la

nocion en cada uno.

En la segunda fase se exterioriz6 la habilidad adquirida por parte del alumno acerca de la
identificacion de los nimeros en primera parte del 1 al 5 y del 6 al 10, conforme a la
aplicacion de la estrategia de la loteria y el producto como un medio de reforzamiento de cada
sesion, se analizo y reflexiono, lo que realmente fueron muy pocos los errores que tuvieron, a

mi juicio todos los productos que presentaron cumplieron son los aspectos requeridos.

Se mencionan algunos aspectos que de alguna forma ocurrieron en el trabajo realizado,
de manera positiva, permitiendo el logro de los propdsitos y aprendizajes esperados en esta
fase, lo cual se estructurd en el plan de accion, a partir de esta segunda fase se puede visualizar
los cambios efectuados y logrados en los parvulos, se va adquiriendo la habilidad de
identificar los nimeros del 1 al 10 de manera separada primeramente del 1 al 5y del 6 al 10.
Por lo tanto de acuerdo a la observacion y registro, se da a conocer los logros y dificultades

que los alumnos tuvieron:

-El grupo demostr6 una participacion colectiva e individual a través de la estrategia

aplicada y del producto.

-Se les dificultd la identificaciébn de los numeros en algunas actividades, pero lo

pudieron lograr al final.
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-Las inasistencias no fueron favorables durante la aplicacion de la estrategia; sin
embargo, no fue un impedimento para que se lograra el proposito.

La aplicacion de la estrategia fue de manera positiva y favorable para los educandos, ya

que se consiguio la identificacion de los numeros.

-Los alumnos estuvieron trabajando con mas confianza con los nimeros porque lo

hacian jugando.
-Al principio se les dificulté observar la diferencia que hay entre un nimero y otro.

-Los alumnos que faltaban a clases perdian la secuencia de las actividades, pero se
buscaba la manera de introducirlos al juego y poder lograr lo requerido al principio.

-Los nifios lograron un avance significativo en la identificacion de los nimeros del 1 al
10.

Se logré que los parvulos dejaran atras las confusiones y las dudas que presentaban

anteriormente, como por ejemplo cuando confundianel 1y el 7,0el 9 conel 6 y el 4.

-Los educandos aprendieron la manera adecuada de escribir el numero 3, ya que

anteriormente lo trazaban al revés.

En la fase 3, se establecié un mayor grado de interés en el aprendizaje con base al juego,
que se encausd bajo un mismo objetivo, desarrollado durante la aplicacion de todas las
sesiones para la identificacion de los nimeros, mismo que se logré de manera positiva, por

esta razon se mencionan las habilidades y dificultades que se presentaron en su momento.

Al adquirir la habilidad de identificar los nameros del 1 al 10, con la diversidad de
actividades, tanto grupales e individuales, que se realizaron brindadas con el objetivo de
fortalecer cada vez con mayor grado de identificacion, dificultad que se presento en el
diagndstico y que permitio obtener mayores resultados en el proceso de aprendizaje de las

matematicas.

Sin duda alguna la experiencia vivida en el desarrollo de las actividades de manera
conjunta con los educandos fue una gran ensefianza, debido a que existe una cierta reflexion

profunda sobre las necesidades de ser la guia tan necesaria que todo educando espera. Con
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base a esto se puede considerar que mi labor docente ha mejorado debido a que se ha logrado
cumplir con los propositos.

La aplicacion del plan de accion, considero que fue provechoso, ya que me permitio
darme cuenta del gran valor que presentaba la aplicacion del trabajo organizado y que cuando
se planea permite tener una conduccién adecuada frente al grupo, sin duda alguna me llevo a
la reflexion de que no es correcto seguir en lo tradicional, ni mucho menos, hacer de manera

improvisada las actividades escolares.

Cabe sefialar que el juego es una herramienta que potencia no solo el aprendizaje, sino
que enriquece los conocimientos, el desempefio de los nifios fue favorable reflejandose en los
propdsitos que se alcanzaron, se comprobo que esta estrategia disefiada y aplicada ha reducido

y resanado la dificultad de identificar los nimeros.

Estos progresos, aprendizajes esperados y dificultades se desarrollaron de manera

detallada en el informe del plan de accion, sin embargo aqui presento lo que se obtuvo:
-Se propicio la identificacidn de los niameros del 1 al 10, ya que al final se logré cumplir.

-Los alumnos trabajaron de manera cooperativa y colaborativa durante las diferentes

acciones.
-El juego de la loteria facilito la identificacion de los numeros.
-El producto planteado en cada sesion repercutié en el avance que tuvieron.
-Los nifios pronunciaron los nimeros del 1 al 10 de manera consecutiva.

-Las inasistencias que se presentaron dificultd al nifio lograr al 100% el aprendizaje

esperado.

-A los nifios se les dificulto relacionar nimeros con agrupaciones correspondientes, pero

al final, a través de las actividades realizadas se pudo cumplir con este objetivo.

-Se reflejo que los alumnos avanzaron notablemente, ya que pueden realizar ejercicios

donde logren identificar los nimeros del 1 al 10.
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Ha sido de gran utilidad la aplicacion de la estrategia metodoldgica que se fue
desarrollando desde la primera fase, ya que eso les ayudé a tener la nocion de los numeros, las
nifias y los nifios han logrado comprender e identificar las series numéricas del 1 al 10, por
medio del desarrollo de las fases, en la evaluacion se refleja el aprovechamiento y aprendizaje

de los infantes, dado que ha sido significativo para ellos.

Después de la evaluacion se hace una comparacion de los conocimientos que tenian
antes y de lo que han adquirido durante este proceso de la aplicacion de la propuesta, se
observan las debilidades que tienen acerca de los nUmeros y mi mayor satisfaccion fue haber
logrado que los alumnos identifiquen los nimeros, es importante relatar que no todos pudieron
cumplir como me lo esperaba, por las limitaciones que se presentaron en cada fase, puesto que
algunos nifios no los apoyan en la casa y faltaban mucho a clases, sin embargo se pudo

observar el cambio radical que tenian al principio y al final.

Cabe recalcar que uno de los puntos importantes del plan de accién fue lograr en los
alumnos la identificacion de los numeros del 1 al 10, en el que se reiterd que se pudo alcanzar
mediante la aplicacion del juego de la loteria, donde los péarvulos se sentian motivados en
participar en cada una de las actividades planteadas, cada una de las actividades fueron
flexibles, lo que permitié que se puedan realizar algunos ajustes en el momento necesario sin

perjudicar el proposito de las sesiones.

Se evidencié que los educandos en la primera fase presentaban la dificultad de
identificar los nameros del 1 al 10, se confundian con la simbologia y no lograban
identificarlos, esto ocasion6 demasiada inseguridad en los educandos; sin embargo, conforme
se iba avanzando en la aplicacion se not6 un avance en la identificacion en cada uno, los que
presentaban dichas dificultades antes mencionadas en el diagndstico, se percibié que al

finalizar la mayoria cumplia con los aprendizajes esperados planteados desde un inicio.

Cabe destacar que en el plan de accion se obtuvo un alto indice de participacion, ya que
se observo el interés en cada uno, tanto al momento de la aplicacion de la estrategia del juego
de la loteria, como elemento principal, mismo que sirvié para aprender los nimeros, como
cuando se llevé a cabo otros juegos que se utilizaron como fuente de inicio y socializacion,
parte fundamental en la motivacion de los parvulos.
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Se comprobd que el juego es fundamental en el aprendizaje de los alumnos, contribuyo
para que los educandos que tenian dificultad puedan aprender e identificar los nimeros del 1
al 10, con base a esto se dieran cuenta que es facil aprender, por lo que les agradé mucho

aprender jugando, aspecto que hacia que se sientan motivados y participativos.

Se cumplié lo planteado en las tres fases que se desarrollaron, con las distintas
actividades innovadoras, presentadas en 15 sesiones, todo se llevd a cabo de la manera
planteada, en el orden previsto, esto fue indispensable para el logro de los objetivos, la
estrategia fue aplicada con eficacia, obteniendo los resultados favorables, resulto atractiva para
los alumnos, demostraron interés y los materiales que se utilizaron fueron apropiados,

permitiendo desarrollar el juego con mayor desenvolvimiento.

La forma de trabajo fue Optima, se mantuvo a los alumnos atentos, activos e
interactuando en todo momento, a través de los trabajos desarrollados y aplicados siempre
estuvo presente el aprendizaje e identificacion de los numeros, asi como también los principios
de conteo, por lo que la evaluacion fue progresiva para verificar la identificacion de los

ndmeros del 1 al 10.

Fue primordial crear una estrategia que consideré los conocimientos previos de los
pequefios, involucrando los saberes que traen desde el hogar, permitiéndole a los alumnos
obtener un aprendizaje que les ayudara mas adelante, en el siguiente nivel educativo, en donde
los alumnos pudieron reflexionar sobre las situaciones que acontecen en su entorno, de tal
forma que la aplicacion del juego resulté un medio valioso para mi como docente, al igual que
a los nifios: por todo lo anterior, se puede establecer que los logros que se obtuvieron son
totalmente satisfactorios, ya que mi propuesta pedagogica cumplié con su objetivo primordial,
que los nifios identifiquen los nameros del 1 al 10.
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CONCLUSIONES

Durante el desarrollo de este trabajo se logré corroborar con elementos tedricos, la
importancia que tiene la implementacion de actividades que permitan fortalecer y movilizar
los contextos numéricos en los nifios para la construccion del concepto del nimero natural en

el grado de transicion.

De acuerdo a los aspectos rectores de este trabajo se observé y se determind que los
nifios presentaban dificultades en el uso apropiado de la secuencia verbal y de los contextos
numéricos de cardinal, conteo y ordinal, por lo que pudieron llegar a avanzar a niveles mas
Optimos de desempefio, cuando se les brindaron actividades que les permitieron movilizar y

comprender los diferentes significados del nimero.

Igualmente se identifico que hubo un reconocimiento por parte de los nifios del
antecesor y sucesor de un numero, es decir pudieron organizar una coleccion de objetos en
forma ascendente y descenderte teniendo en cuenta los respectivos ordinales y cardinales de

cada conjunto, lo cual motivd a los educandos en tener mas interés en el aprendizaje.

También se sugieren actividades donde el conteo se haga saltando hacia adelante y
hacia atras, ya que se mostro que algunos nifios hacen depender el orden de los naturales a la
condicion de que estén presentes todos los elementos de la secuencia. Igualmente se puede
considerar la idea que el curriculum también se puede definir en funcién de ¢ qué ensefiar en el
preescolar?, tomando como base lo esperado en los grados siguientes. Es decir, se puede
fundamentar la propuesta curricular de acuerdo con las habilidades y competencias que se

desea potenciar en el nifio antes de iniciar el ciclo de la educacion bésica primaria.

Dado que las matematicas se reconocen como un area de formacion en la educacion
primaria, es necesario, que en el nivel de preescolar, el estudiante haya desarrollado ciertas
habilidades numeéricas, de tal forma que al llegar al primer grado pueda abordar elementos

mas formales al respecto del concepto de nimero natural: la representacion y comunicacion de



cantidades, el sistema de numeracién decimal y los algoritmos; asi como los sentidos que

toman las operaciones basicas en este conjunto numérico.

Por eso mismo la investigacion de estudio no solo me permitié saber de donde surgen
los factores que producen la dificultad de identificar los nimeros del 1 al 10 en los alumnos de
tercer grado de preescolar, sino que también me ha concedido tener conocimiento mas

profundo de la comunidad en la que laboro.

Para llevar a efecto las alternativas, fue de suma importancia el manejo de
determinados procedimientos metodoldgicos, hubo ciertas dificultades para entenderlos pero
se pudo llevarlos a la practica, para hacerme entender que como educandos es importante ir
aprendiendo para mejorar nuestro quehacer docente mediante los conocimientos previos que
traen los estudiantes desde sus hogares, lo cual me ha permitido valorar las experiencias y

vivencias de la comunidad.

Con el diagnéstico realizado se pudo identificar diversas problematicas existentes en
la realidad y en el contexto, de esta manera se analizd y se le dio prioridad especificamente a
la dificultad de identificar los nameros del 1 al 10. La intervencién no fue solamente para
identificar los problemas que se presentan, sino para buscarle una solucion éptima, para

avanzar a una transformacion.

De esta manera es fundamental llevar a cabo el juego como estrategia que coadyuva
que los alumnos logren identificar los numeros del 1 al 10, de esta manera poco a poco los
nifios conocieron la importancia de adquirir este conocimiento, a través de las diferentes

secuencias didacticas desarrolladas.

Los alumnos lograron un aprendizaje significativo, lograron identificar los numeros,
por lo que es de vital importancia desarrollar y aplicar acciones que permitan apoyar el trabajo
desempefiado por los docentes y resolver algun problema en especifico, considerando que es
de suma importancia el proceso de aprendizaje de los nifios, ya que a temprana edad es

fundamental inducirlos al conocimiento de las matematicas.

El disefio de las estrategias ludicas que se definieron con el juego de la loteria, como

una alternativa para identificar los niameros del 1 al 10, cuyas fases y sesiones desarrolladas,
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fueron de gran importancia para lograr las metas establecidas en este trabajo obteniendo
resultados favorables, ya que permitieron lograr los propositos establecidos en cada sesion.

La evaluacion aport6 informacion util acerca de las metas, el impacto que generaron
las distintas actividades que se llevaron a cabo, por lo que me sirvio para darme cuenta de los
resultados que se obtuvieron al momento de aplicar la estrategia, se pudo notar que se sentian

seguros de identificar los nimeros.

El juego aplicado es una estrategia que permite a los parvulos estar interesados en lo
que aprenden, sin salirse de la parte educativa, con €l se observan las equivocaciones y
dificultades que se presentan al no identificar los nimeros, la repeticion del juego de la loteria

ejercio un reforzamiento en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En cuanto a los resultados estoy convencida que con los 21 alumnos que se
estudiaron, se pudo lograr el objetivo de identificar los nimeros del 1 a 10, al principio les
causaba dificultad, pero al darles la pauta de aprender e involucrarse con actitud positiva,
pudieron apropiarse del conocimiento con todas las actividades que se implementaron para el

aprendizaje de los nimeros.

Para finalizar, puedo afirmar que la propuesta tuvo resultados favorables en el
conocimiento de los preescolares, permitié mejorar la problematica presentada, los parvulos se
desenvolvieron de manera positiva en el juego porque les fue divertido conocer e identificar
los nimeros jugando, al final se pudo verificar que se cumplié con el propoésito general que se

planteo en el diagnostico.
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ANEXOS



ANEXO 1

La comunidad de Dzitnup, Valladolid, Yucatan



ANEXO 2
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Actividades en la escuela



ANEXO 3

Actividades en el aula



ANEXO 4

PLAN DIAGNOSTICO

¢ Qué? Cuéles son las limitaciones por la cual los alumnos del 3° grado de
preescolar no identifican los nimeros del 1 al 10 en la escuela “20 de
noviembre” de la comunidad de Dzitnup, Valladolid, Yucatan.
Padres Alumnos Profesores(as) Teoria
¢Como? Entrevistandolos. | Entrevistandolos | Entrevistando a | Taylor y
y observando sus | los maestros y | Bogdan.
actitudes. observando de
cémo trabajan.
¢ Donde? Ensucasaoenla| En la casa, en la | En la escuela.
escuela. escuela.
¢Quién? Elsy Cecilia sulub cocom.
¢Con que? | Entrevista -Aplicandolo Diario del | Taylor y
informal. una entrevista. profesor, Bogdan.
. entrevista ) .
-Diario del | . Porlan, Martin
informal.
profesor.
¢Paraqué? | Para saber de |Para saber de |Para saber de
cémo apoyan a | cuales son las | cuales la actitud
los nifios para | dificultades que | que emplea ante
que mejoren su | tienen los nifios | el problemay de
aprendizaje  en | en aprender los | cudles son las
los nimeros. nameros del 1 al | estrategias que
10. utiliza para que
los nifos
identifiquen los
numeros del 1 al
10.
¢Cuando? 3 de febrero al 13 | 3 de febrero al | 3 de febrero al

de marzo.

13 de marzo.

13 de marzo.

Plan de diagnostico




ANEXO 5

Preguntas para la investigacion del problema.

Entrevista a los alumnos

1;Te sientes obligado de ir a la escuela? ¢Porque?
2¢ Identificas los nimeros del 1 al10? ;Por qué?

3¢ Tus padres te ayudan en tu casa para que tengas mas conocimiento acerca de los nimeros
del 1 al 10?

4, Te gusta las matematicas?

5;Como te ensefia los numeros del 1 al 10?

6¢ Te gusta como te ensefian los numeros del 1 al 10?

7¢;La maestra utiliza juegos para que aprendas los nimeros del 1 al 10?
8¢ Sientes que se te dificulta distinguir los nimeros del 1 al 10?

9; Te parece interesante aprender los nUmeros?



ANEXO 6

Entrevista a los padres de familia.

Preguntas de padres de familia.

1;Para qué les cita a las reuniones?

2¢Quién los convoca?

3¢ Qué contenidos tratan los maestros en las reuniones?

4;Como trabajan los maestros?

5¢Se les comunica que dificultades y aprendizajes tienen sus hijos?

6¢Usted apoya a su hijo en la casa?

7¢En la escuela se desarrollan actividades en relacion a los aprendizajes de los alumnos?
8¢ Qué te gusta de la manera en la que trabaja la escuela?

9¢Qué les gustaria que mejorara la escuela?



ANEXO 7

Entrevista a los docentes.

1¢Usted cree que a los nifios les servira la ensefianza de los nimeros del 1 al 10?

2¢ Es importante que los nifios aprendan los nimeros del 1 al 10?

3;Qué estrategias puede utilizar para que los nifios puedan mejorar su aprendizaje?
4.Qué problema cree que les afecta a los nifios para conocer y distinguir los nimeros?

5¢Usted cree que los padres intervienen en el problema en donde el nifio no conoce y distingue
los nimeros del 1 al 10?

6¢Sus alumnos ya conocen los numeros del 1 al 10?



ANEXO 8

Entrevista a los alumnos

1; Te sientes obligado de ir a la escuela? ¢ Porque?
Si solo voy porque mi mama me lo dice.

2¢ Identificas los nameros del 1 al10? ¢ Por qué?
No, porque los confundo y no me gusta

3¢ Tus padres te ayudan en tu casa para que tengas mas conocimiento acerca de los
nameros del 1 al 10?

Mi mama no me ayuda porque esta trabajando y mi papa esté trabajando lejos y solo me quedo
con mi abuelita.

4, Te gusta las matematicas?
No me gusta porque a veces se me complica lo que nos dejan para trabajar,
5¢,Como te ensefia los nimeros del 1 al 10?

A veces la maestra nos muestra los nimeros en el salén hechos en fomi o0 a veces nos saca a
jugar en la cancha chacara o stop, etc.

6¢ Te gusta como te ensefian los nimeros del 1 al 10?

Si me gusta nadamas que a veces cuando no me queda claro, me da pena preguntar y me
quedo con la duda.

7¢La maestra utiliza juegos para que aprendas los numeros del 1 al 10?

Si a veces jugamos, cantamos, pero los juegos que realiza viene siendo donde jugamos con los
nameros, pero a veces se nos complica.

8¢ Sientes que se te dificulta distinguir los nimeros del 1 al 10?
Si a veces se me hace dificil jugar con los niUmeros, me confundo y cuando me preguntan.
9¢ Te parece interesante aprender los nimeros?

Un poco, pero a veces no me gusta.



ANEXO 9

Entrevista a los padres de familia.

1;Para qué les cita a las reuniones?

Nos hablan de algunas actividades que estan por realizar.

2¢Quién los convoca?

Las maestras y la directora.

3¢,Qué contenidos tratan los maestros en las reuniones?

Para darnos a conocer los avances y dificultades que tienen mis hijos.
4¢,Como trabajan los maestros?

Realizan actividades donde se manifiestan aprendizajes en los alumnos.
5¢Se les comunica que dificultades y aprendizajes tienen sus hijos?

Si a veces cuando asisto a llevar a mi hijo en la escuela o en la reunion.
6¢Usted apoya a su hijo en la casa?

Si lo ayudo, pero si de casualidad no puedo ayudarlo, lo ayudan por su papa.
7¢En la escuela se desarrollan actividades en relacion a los aprendizajes de los alumnos?

Si a base de la libreta de mi hijo me doy cuenta que les marcan tareas donde los alumnos
aprenden y poco a poco avanzan

8¢,Qué te gusta de la manera en la que trabaja la escuela?
Que siempre estan organizados, para cualquier actividad
9, Qué les gustaria que mejorara la escuela?

Que se aplique actividades con mas frecuencia para que los nifios tengan mas aprendizajes y
se les facilite las matematicas, porque se le dificulta a mi hijo.



ANEXO 10

Entrevista a los docentes.

1¢ Usted cree que a los nifios les servird la ensefianza de los numeros del 1 al 10?

La maestra respondié que es muy importante porque les servira de mucho en su aprendizaje y
mas adelante es lo principal que deben de aprender para continuar con sus estudios en otro
grado.

2¢Es importante que los nifios aprendan los nimeros del 1 al 10?

Si es muy importante porque es el elemento que les servird para continuar con sus estudios y
cuando pasen en la primaria va ser la base de su aprendizaje y de la ensefianza por parte del
docente.

3¢, Que estrategias puede utilizar para que los nifios puedan mejorar su aprendizaje?

Adaptar mas juegos donde les parezca mas interesante la clase y que presten atencion para que
entiendan mejor acerca de los numeros. Asi como también Implementar otros métodos, el
docente se debera dar cuenta si los métodos que utilizan no funciona, deberad buscar otros y
cambiar.

4:Que problema cree que les afecta a los nifios para conocer y distinguir los nimeros?

Podria ser que deben de aplicar otras estrategias que a los nifios les llamen mas la atencion y
en algunas ocasiones puede ser que se distraen y no prestan atencién y otra también puede ser
el apoyo de los padres en la casa, porque también influye el apoyo que se les da a sus hijos.

5¢Usted cree que los padres intervienen en el problema en donde el nifio no conoce y
distingue los numeros del 1 al 10?

La docente dice que si influye el apoyo que se les debe de dar a los nifios en la casa, se da
cuenta de los nifios que reciben apoyo por parte de sus padres en la casa en los aprendizajes.

6¢,Sus alumnos ya conocen los numeros del 1 al 10?

Algunos todavia tienen esa dificultad y otros lo han superado, en el salon se ubica a 8 nifios
con ese problema, pero se trata de implementar actividades innovadoras para tengan interes y
[lamarles la atencién.



ANEXO 11

ESQUEMA GENERAL DE LA PROPUESTA DE ACCION

PROPOSITO GENERAL: Contribuir a propiciar identificacion de los nmeros del 1 al 10, con el juego de la loteria, en nifios de 3° grado de
preescolar de la escuela “20 de noviembre” de la comunidad de Dzitnup, Valladolid, Yucatan.

CAMPO FORMATIVO: pensamiento matematico. ASPECTO: numero.

COMPETENCIA: utiliza los nimeros en situaciones variadas que implica poner en practica los principios de conteo.
APRENDIZAJE ESPERADO:

-Usa y nombra los nimeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el uno y a partir de nimeros diferentes al uno ampliando el rango
de conteo.

-Identifica el orden de los nimeros en forma escrita, en situaciones escolares y familiares.

PROPUESTA: EL JUEGO DE LA LOTERIA SESIONES: 15
FASES PROPOSITO TEMAS DE LAS SESIONES RECURSOS MEDIO
ESPECIFICO PEDAGOGICO




Fasel: Elaborando la Sesion 1: conociendo una loteria y practicando| Instrumento
elaborando la | loteriay los numeros. de

!otena y mar?|,festando la Sesion 2: me entretengo recortando, pegando eL\_/atIugcmn:
jugando  con | nocion de los figuras y aprendiendo los nimeros. IStade
los ndmeros | nimeros, con las B _ verificacion,
del 1 al 10 anortaciones de Sesion  3:  enumerando las cartillas| _. .

' g correspondientes a cada figura -Diario del
todos los alumnos, P gura. orofesor
construyéndolaen | Sesion 4: recortando, pegando figuras y
equipo de 5 enumerando las barajas.
alumnos y
exponiendolo al
grupo.

Fase 2: | Jugar loteria, | Sesion 1: jugando con los nimeros del 1 al 5. | Instrumento
jugando identificando  los Sesion 2- i de
. , esion 2: juega y gana S
loteria nameros del 1 al 5 Juegayg evaluacion:
identificando |y del 6 al 10, en | Sesion 3: conociendo los nimeros es divertido | | ito de
los numeros | equipo  de 5 | gesign 4: aprendamos los nimeros del 6 al 10. | Verificacion
dellal5y alumnos y o
del 6 al 10. exponiendo los | Sesion 5: jugando y seleccionado los nimeros | -Diario
trabajos al grupo. | dél 6al 10 del
Sesidn 6: busca y encuentra el nimero. profesor
Fase 3: Identificar los | Sesion 1: jugando y siguiendo la secuencia del| Instrumento
- f 1al 10. de
me divierto y ch)m_eros ddell . ?I evaluacion:
aprendo  con | 10: Jugando loteria | gecign o- que divertido es conocer los '
los nimeros | Y Participando en | nymergs, -Lista de
(reforzar los | las diferentes o : verificacion -
ndmeros del | actividades, en | Sesion 3: jugando y formando la figura. Diario del
1al 10) equipo  de 5| Sesign 4: jugando una partidita con los

alumnos, en todo el

Una loteria de
ejemplo
Cartulina

Lapiz
Pizarra
Gis
Figuras de
animales.

Libros de
del

preescolar
medio indigena:
U

AANALTE’IL

U MEYAJ

MEJEN

PAALALO OB
(libro de trabajo

de los nifios).
Regla
Cartillas
Barajas
Dulces
Resistol

Disco

Juegos

Juego de la loteria

Libros
preescolar
medio

de
del

indigena:

U AANALTE’IL
U] MEYAJ

MEJEN

PAALALO OB
(libro de trabajo

de los nifios).




grupo.

ndmeros.

Sesidn 5: jugando e identificando los numeros
del 1 al 10.

profesor

Grabadora
Sillas
Tijeras

Fichas de
colores




ANEXO 12

Centro de educacion preescolar indigena “20 DE NOVIEMBRE” C.C.T. 31DCC0247, 3er. grado, grupo A DZITNUP,
VALLADOLID, YUCATAN, Semana del 1 al 19 de Junio.

Proposito general: Contribuir a propiciar identificacion de los niameros del 1 al 10, con el juego de la loteria, en nifios de 3er.
grado de preescolar de la escuela “20 de Noviembre” de la comunidad de Dzitnup, Valladolid, Yucatan.

Nombre del responsable: Elsy Cecilia Sulub Cocom.

PROBLEMATICA: NULA IDENTIFICACION DE LOS NUMEROS DEL 1 AL 10.

Propuesta: El juego de la loteria, como una estrategia para la identificacion de los nimeros del 1 al 10
Campo formativo: Pensamiento matematico. Aspecto: Numero.
Competencia: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en practica los principios del conteo.

Aprendizajes esperados: Usa y nombra los nimeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el uno y a partir de nimeros
diferentes al uno ampliando el rango de conteo.

Identifica el orden de forma escrita en situaciones escolares y familiares.
Fasel: elaborando la loteria y jugando con los niameros del 1 al 10.

Propdsito: Elaborando la loteria y manifestando la nocion de los numeros, con las aportaciones de todos los alumnos,
construyéndola en equipo de 5 alumnos y exponiéndolo al grupo.

Sesion 1: conociendo una loteria y practicando los nimeros

Propdsito: estructurando una loteria y practicando la secuencia de los nimeros, haciendo una lista de lo que debe de llevar, en
equipo de 5 alumnos y exponerlo al grupo.



Actividades Tiempo: 2 hrs. Fecha de aplicacion: 1-junio-15

-Se dard la bienvenida. Materiales

-Se realizara el juego del barco se hunde donde se formaran en equipos de 5 alumnos. Una loteria de ejemplo

-Indagacion acerca de la loteria.

Cartulina
-Presentarles un ejemplo de la loteria Lapiz
-Realizar una lista de lo que observaron en la loteria. Pizarra
-El juego del lobo, propiciando el repaso de los nimeros del 1 al 5 Gis

-Para finalizar se realizara una retroalimentacion con la presentacion de unas tarjetas con

. Tarjeta de los numeros
numeros del 1 al 5.

Producto: La lista de lo que debe llevar una loteria. Referencias bibliograficas:
loteria de ejemplo.

Una

Instrumento de evaluacién: Lista de verificacion.

Evaluacion: La lista de los elementos de la loteria y el repaso de los nimeros. (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-Trabaja en equipo -El producto contiene todos los elementos necesarios
-El trabajo esta limpio -El manejo de los nimeros del 1 al 5
-Actitud de respeto ante sus comparieros -Contesta correctamente




Sesion 2: me entretengo recortando, pegando figuras y aprendiendo los numeros

Proposito: disefia las cartillas y practica la secuencia de los nimeros del 1 al 5, en equipo de 5 alumnos, con el canto, recortando y

pegando figuras, y exponiéndolo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 2-junio-15

-Se iniciara esta sesion con la bienvenida cantando los nimeros del 1 al 5.

-Se realizara una retroalimentacion del tema anterior.

-Introduccion del tema acerca del decorado de las cartillas.

-Organizacion de los equipos.

-Se les proporcionara un ejemplo de las cartillas a cada equipo.

-Se les indicard recorten las imagenes y al terminar que lo peguen.

-Se distribuird unos nimeros del 1 al 5 en el salén y se les pediréd que lo busquen.

-Para finalizar se aplicara el juego de los cinco ratoncitos, que mediante él se hara unas
preguntas.

Materiales

Cartillas de ejemplo

Cartillas para la loteria

Figuras de animales de la comunidad
Pegamento

Tijera

Libro de preescolar del medio
indigena: U AANALTE’IL U

MEYAJ MEJEN PAALALO OB
(libro de trabajo de los nifios).

Tarjeta de nimeros del 1 al 5.

Producto: las imagenes correspondientes a cada cartilla.

Referencias bibliogréficas:

Libro de preescolar del medio
indigena: U AANALTE’IL U
MEYAJ MEJEN PAALALO OB
(libro de trabajo de los nifios).

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.

Evaluacion: el decorado de las cartillas y la ubicacién de los numeros (evaluacion formativa)




Indicadores

De proceso De producto

-Se propicio el trabajo colaborativo -La cartilla esta bien decorada

-Domina aspectos relevantes para poder decorar las cartillas -El trabajo esta limpio

-Expresa sus ideas ante el grupo -Sigue la secuencia de los nimeros en el canto
-Ubica el nimero que se le indica

Sesion 3: enumerando las cartillas correspondientes a cada figura

Proposito: estructura las cartillas enumerando, en equipo de 5 alumnos, utilizando los nimeros correspondientes a cada figura, y
exponerlo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs. Fecha de aplicacion: 3-junio-15
-Se iniciard la sesion practicando la escritura de los nameros del 1 al 10. Materiales
-Posteriormente se seguira con la construccion de la loteria con la enumeracion de las Gis
cartillas.
L : Pizarra
-Se les explicara detalladamente acerca de la estrategia.
o NP . . . Las cartillas
-Para la socializacion se realizara el juego del zapatito blanco, zapatito azul y de igual forma
para el repaso de los nimeros. Las cartillas de ejemplo
Pegamento
NUmeros
Producto: las cartillas. Referencias bibliogréaficas: ejemplo

de una loteria.




Instrumento de evaluacién: Lista de verificacion.

Evaluacion: la enumeracion de las cartillas (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-El trabajo esta bien organizado -ldentifica los numeros en el producto
-El alumno participa -En el producto se identifica los numeros de 1 al 10 -Se

-Reconoce la diferencia de los nimeros

le da uso a los nimeros.

Sesiodn 4: recortando, pegando figuras y enumerando las barajas

Proposito: estructura las barajas, decorando y enumerando en equipo de 5 alumnos, utilizando figuras y nameros correspondientes

a cada una y exponerlo al grupo.

Actividades

Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 4-junio-15

-Se iniciara dialogando acerca del uso de los nimeros.

-Seguidamente se realizara el juego del nimero escondido en los vasos.
-Se les mostrara un ejemplo de las barajas.

-Se les proporcionara las figuritas para el decorado de las barajas.
-Enseguida se les proporcionara los nameros del 1 al 10.

-Para finalizar se realizara el baile alrededor de las sillas.

Materiales

Barajas de ejemplo

Barajas para la loteria

Figuras de animales de la comunidad
Pegamento

Disco

Grabadora




Sillas
NuUmeros

Libro de preescolar del medio
indigena: U AANALTE"IL U
MEYAJ MEJEN PAALALO OB
(libro de trabajo de los nifios).

Producto: las barajas enumeradas Referencias bibliogréaficas Libro de
preescolar del medio indigena: U

AANALTE’IL U MEYAJ MEJEN
PAALALO OB (libro de trabajo de

los nifios).

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.
Evaluacion: la decoracion y la enumeracion de las barjas. (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-El alumno pega las imagenes. -Utiliza las imagenes de animales existentes en la comunidad.
-Organiza adecuadamente las imagenes correspondientes. -El producto estd decorado con las imagenes requeridas.
-Se propicia el conteo de los nimeros del 1 al 10. -ldentifica los nimeros del 1 al 10.
-Practica la pronunciacion de los nimeros.

Fase 2: jugando loteria identificando los nimeros del 1 al 5y del 6 al 10

Propdsito: jugar loteria, identificando los numeros del 1 al 5y del 6 al 10, en equipo de 5 alumnos y exponiendo los trabajos al
grupo.




Sesion 1: jugando con los numeros del 1 al 5

Propdsito: relaciona e identifica los nimeros del 1 al 5, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo de los

nameros y exponerlo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 5-junio-15

-Se iniciara la sesion con el canto de los 5 elefantes.

-Seguidamente se les expondra un reloj, observando y propiciando la identificacion de los
nameros.

-Se seleccionara a 5 alumnos, seguidamente se les proporcionard un numero a cada uno, ya
que posteriormente se les indicara que lo pasen a pegar primeramente con el numero 1 hasta
formar la figura del ciempies.

-Se les proporcionaré el juego de la loteria y se le daré inicio propiciando la identificacion de
los nimeros del 1 al 5.

-Posteriormente a cada alumno se le dara un dibujo de los nimeros del 1 al 5, lo relacionaran
con base a la agrupacion.

-Para finalizar se hard un circulo, sentados en el piso donde platicaran de los nimeros que
observaron durante las actividades.

Materiales

Un reloj

Rompecabezas de los numeros del
1al 5 Cinta

El juego de la loteria

Fichas de colores

Dibujo de los numeros del 1 al 5
Colores o crayolas

Cartel de los nUmeros

Lapiz

Producto: El dibujo de los nimeros del 1 al 5

Referencias bibliograficas:
estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.

Evaluacion: El dibujo de los numeros del 1 al 5 con base a las agrupaciones (evaluacién formativa)

Indicadores




De proceso De producto

-El nifio cuenta del 1 al 5 -En el producto se ubica los nimeros con los colores indicados
-Trabaja en equipo -El trabajo esta limpio

-Apoya a su compafiero -ldentifica los numeros del 1 al 5

Sesion 2: juega y gana

Propdsito: juega y busca la semejanza de los numeros del 1 al 5, utilizando la loteria y el dibujo de los nimeros, en equipo de 5

alumnos y exponerlo al grupo.

Actividades

Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 8-junio-15

-Se iniciara una charla con el uso de los nimeros, ;donde lo han visto?

-Se aplicard la estrategia del juego de la loteria propiciando la identificacion de los nUmeros

del 1 al 5.

-Se les proporcionara el dibujo de los numeros del 1 al 5, donde buscaran la semejanza de cada

uno.

-Para finalizar se socializara donde platicaran acerca de su trabajo y del juego de la loteria.

-Seguidamente con la ayuda de los juegos de ensamble, cada equipo competird, identificando

los nimeros.

Materiales

El juego de la loteria

Fichas de colores

Dibujo de los nimeros del 1 al 5.
Lapiz

Colores o crayolas

Juegos de ensamble.

Producto: el dibujo de los nimeros del 1 al 5

Referencias bibliogréficas:

El juego de la loteria

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.

Evaluacion: el dibujo de los nimeros del 1 al 5, identificando la semejanza de cada uno. (evaluacion formativa)




Indicadores

De proceso De producto

-Demuestra interés - -El producto contiene los elementos necesarios
Trabaja en equipo -ldentifica los nimeros del 1 al 5

-Apoya a sus comparieros -Busca la semejanza de los nimeros del 1 al 5.

Sesién 3: conociendo los nimeros es divertido

Propdsito: localizando e identificando los nimeros del 1 al 5, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo,
exponiéndolo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs. Fecha de aplicacion: 9-junio-15

-Se iniciara la sesion platicando acerca de las actividades que han trabajado en las sesiones| Materiales
anteriores.

. . . . . . Cartel de los nimeros
-Seguidamente se le proporciona a cada equipo el juego de la loteria y las fichas de colores,

donde identificaran y ubicaran los nimeros del 1 al 5. El juego de la loteria

-Al terminar se les proporcionard un dibujo de la sopa de nimeros donde encerraran en un| Fichas de colores

circulo los nimeros 1,2,3,4,5 con los respectivos colores que indica en las instrucciones. - ,
El dibujo de la sopa de numeros

-Para finalizar saldran a la cancha a jugar chacara, donde localizaran los nimeros del 1 al 5,| Colores o crayolas

todos pasaran y el equipo que no mencione el nimero pierde. Lépiz

Producto: el dibujo de la sopa de nimeros Referencias bibliograficas:
estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.




Evaluacion: el dibujo de la sopa de nimeros, identificando solamente los nimeros del 1 al 5. (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-El alumno toma en cuenta la opinion de los demas -El producto contiene los elementos necesarios
-El trabajo esta limpio -El alumno localiza e identifica los nimeros del 1 al 5
-Demuestra interés en las actividades -Distingue los nimeros

Sesidn 4: aprendamos los numeros del 6 al 10

Propdsito: ubica los numeros del 6 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 10-junio-15

-Se iniciaré la sesion dandole un repaso a los nimeros del 1 al 5y con més frecuencia del 6 al
10.

-Se aplicara el juego del campo semantico de los nimeros, empezando con el 6.
-Al terminar se les facilitara el juego de la loteria y las fichas de colores.

-Posteriormente se les proporcionara una hoja donde colorearan solamente los nimeros del 6
al 10.

-Se finalizara con el juego bomba mecha, para la socializacion.

Materiales

Juego de la loteria
Fichas de colores
Colores o crayolas

Una pelota

Producto: el dibujo de los ladrillos.

Referencias bibliogréaficas:
estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacién: Lista de verificacion.




Evaluacion: el dibujo de los ladrillos identificando solamente los nimeros del 6 al 10. (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-Participa en las actividades -El producto contiene los elementos necesarios
-Muestra interés -Reconoce los nimeros que se le indica
-Organiza el trabajo -Localiza los nimeros del 6 al 10
-Utiliza el material adecuadamente -Pronuncia los nimeros

Sesidn 5: jugando y seleccionado los nimeros del 6 al 10

Proposito: selecciona e identifica los niameros del 6 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo,

exponiéndolo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 11-junio-15

-Se dara inicio a la sesidn con el repaso de los nimeros que trabajaron en la sesion anterior,
donde se les indica a los alumnos que lo sefialen por medio del material visible en el salén.

-Posteriormente a cada equipo se le proporcionara la loteria y las fichas, seguidamente se les
dara las instrucciones, se iniciara el juego donde identificaran los nameros del 6 al 10.

-Después del juego se les proporcionara un dibujo de una sopa de nimeros y letras, donde
identificaran y colorearan los niameros del 6 al 10.

-Para finalizar primeramente se le pedira a un integrante de cada equipo que pase al frente,
donde se le indica que sefiale un nimero en su trabajo.

-Luego saldran a la cancha a jugar con el juego del cartero centrandose en los nimeros.

Materiales

Numeros en fomi
Juego de la loteria
Fichas de colores
NuUmeros en hoja
Cinta

Dibujo de la sopa de niUmeros y
letras.




Lapiz

Colores o crayolas

Producto: dibujo de una sopa de nimeros y letras.

Referencias bibliograficas:
estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacién: Lista de verificacion.

Evaluacion: dibujo de una sopa de nimeros y letras, identificando solamente los nimeros del 6 al 10. (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-Utiliza los materiales adecuados -En el producto se observa los elementos que se solicitaron
-Toma en cuenta la opinion de sus compafieros -Selecciona de la manera adecuada los nimeros del 6 al 10
-El trabajo esta presentable -ldentifica los nimeros del 6 al 10

Sesién 6: busca y encuentra el nimero

Proposito: encuentra y juega con los nimeros del 6 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo,

exponiéndolo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 12-junio-15

-Se iniciara la sesion con el juego del barco se hunde, se le proporcionara a cada nifio una
bandera de algin nimero del 6 al 10

-Al terminar se les proporcionara el juego de la loteria y las fichas de colores a cada equipo,
identificando los nimeros del 6 al 10.

Materiales

Banderas de niimeros

El juego de la loteria




-Se les facilitara a los alumnos un dibujo de los nimeros del 6 al 10 donde identificaran el | Fichas de colores
namero y complementaran la cantidad de elementos que haga falta. Lépiz
-Para finalizar se socializard mediante el juego de la botella.

Colores o crayolas
Botella

Tarjeta de nUmeros

Producto: un dibujo de los nimeros del 6 al 10 Referencias bibliogréficas:
estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.

Evaluacion: un dibujo de los nimeros del 6 al 10, identificando y el complemento del nimero de elementos. (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-Trabaja en equipo -El producto contiene los numeros del 1 al 10
-Le intereso la actividad -Estan completas las agrupaciones
-El trabajo esta limpio -Identifica los nimeros del 6 al 10.

Fase 3: me divierto y aprendo con los numeros (reforzar los nimeros del 1 al 10)

Propdsito: Identificar los nimeros del 1 al 10, jugando loteria y participando en las diferentes actividades, en equipo de 5 alumnos,
en todo el grupo.

Sesion 1: jugando y siguiendo la secuencia del 1 al 10

Propdsito: juega y sigue la secuencia de los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo,
exponiéndolo al grupo.




Actividades Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 15-junio-15

-La sesion se iniciara platicando acerca de lo que trabajaron la semana pasada.

-Seguidamente se les expondrd una introduccion que durante estas sesiones se hara un
reforzamiento de los nimeros del 1 al 10.

-Posteriormente se colocara unas tarjetas de los nimeros del 1 al 10 en la pizarra.

-Una vez organizados se le proporciona a cada equipo el juego de la loteria, las fichas de
colores, donde jugaran compitiendo con los otros equipos.

-Inmediatamente después a cada integrante de los equipos se le proporciona un dibujo de un
helicoptero, el cual formaréa la imagen siguiendo la secuencia de los nimeros.

-Para finalizar se sentaran en el piso en circulo se les cuestionara, mediante el juego de la
gallinita ciega y a la vez propiciando la practica de los nimeros.

Materiales

Tarjeta de nimeros
Pizarra

Imén

Loteria

Fichas de colores
Sillas

Premio

El dibujo de un helicoptero
Lapiz

Colores o crayolas
1 paliacate.

Producto: El dibujo del helicoptero

Referencias bibliogréaficas:

estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacién: Lista de verificacion.

Evaluacion: el dibujo del helicoptero, la identificacion y la secuencia de los numeros. (evaluacion formativa)

Indicadores




De proceso De producto

-Demuestra interés en la actividad -Sigue la secuencia de los nimeros del 1 al 10
-Usa los materiales adecuadamente -ldentifica los numeros

Termina a tiempo -Ubica los nimeros que hacen falta

Sesion 2: que divertido es conocer los numeros

Propdsito: identifica y escribe, los numeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo
al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs. Fecha de aplicacion: 16-junio-15

-Se iniciard con la charla centrada en lo que trabajaron en la sesion anterior, basada en| Materiales
algunas preguntas.

. . : . . . . | Loteria
-Seguidamente se les proporciona a los equipos la loteria y las fichas para el juego, se le dara

las instrucciones, el alumno que grite loteria al terminar de ubicar todos los nimeros del 1 al | Fichas de colores

10, pasara por su premio en la bolsa de regalos. ]
P P P 9 Bolsa de premios

-Después se le proporciona un dibujo a cada alumno donde encontrardn y observaran los L 4pi
nimeros del 1 al 10, se les indica complementar los que hagan falta en los dibujos. apiz
Se finalizara con la socializacion, donde van jugar pesca, pesca, antes del juego se le pegara| Colores o crayolas

un numero en la espalda a cada nifio. Moldes de numeros en hojas blancas

Sopa de nimeros

Producto: el dibujo de los nimeros que faltan Referencias bibliograficas:
estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.




Evaluacion: el dibujo de los nimeros que faltan, la identificacion de los nimeros. (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-Apoya a sus compafieros cuando tienen alguna dificultad -Ubica los nimeros que hacen falta
-El trabajo esta limpio -Escribe los numeros que hace falta
-Trabaja en equipo escuchando opiniones -ldentifica los numeros del 1 al 10

Sesiodn 3: jugando y formando la figura

Propdsito: ordena e identifica los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo formando una
figura, exponiéndolo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs. Fecha de aplicacion: 17-junio-15

-Se inicia la sesion con el canto de los nUmeros como bienvenida. Materiales

ﬁ:gggléi;rrllggée se distribuye los niumeros del 1 al 10 pegados en la palapa, que servira para el NGmeros en hojas blancas

. - . . ) L Juego de la loteria
-Posteriormente se les facilita el juego de la loteria, las fichas de colores, se les explicara que g

el gane se sentard en la silla de los reyes como en la sesion anterior. Fichas de colores

-Al terminar esta actividad se les proporciona el dibujo de una casa donde uniran los puntos| Sillas
ordenando y siguiendo la secuencia de los nimeros del 1 al 10 para formar la figura. Lépi

iz
-Para concluir y en forma de retroalimentacion cada equipo pasara al frente a platicar acerca

. . . Colores o crayolas
de su trabajo de lo que hicieron. y

El dibujo de una casa

Producto: el dibujo de una casa, siguiendo la secuencia de los nimeros del 1 al 10. Referencias bibliograficas:




estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.

Evaluacion: el dibujo de una casa que se formara siguiendo la secuencia de los nimeros del 1 al 10. (evaluacién formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-Termina a tiempo -ldentifica los nimeros del 1 al 10
-El trabajo esta limpio -Sigue la secuencia
-Practica la pronunciacion de los nimeros -Forma la figura
-Ubica los numeros

Sesion 4: jugando una partidita con los nimeros

Propdsito: identifica y escribe los numeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, con el juego de la loteria y el dibujo, exponiéndolo
al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs. Fecha de aplicacion: 18-junio-15

-Se inicia la sesién pegando un ndmero en la playera de cada nifio, se aplicara el juego del | Materiales
gusanito.

) o . . . . .| NUmeros en hoja
-Al pasar en el salon para que estén mas descansados jugaran la loteria, se les proporcionara

las fichas para colocar en las cartillas de la loteria. Cinta

-Seguidamente después se les proporcionara el dibujo de un gusano para completar los| El juego de la loteria

nimeros que hacen falta, cubriendo los espacios. .
Fichas de colores

-Como manera de retroalimentacidn se pegard unos numeros en sus sillas, para finalizar se le

e . ; . El dibujo de un gusano
indicaré a uno de ellos que mencione un numero para que pase al frente a platicar acerca de I g




su trabajo.

Lapiz
Colores o crayolas

Numero para las sillas

Producto: el dibujo del gusanito.

Referencias bibliograficas:
estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.

Evaluacion: el dibujo del gusanito y el orden de los nimeros (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-Apoya a sus compafieros -Escribe los nimeros
-Respeta el turno de sus comparfieros -Sefiala correctamente el nimero cuando se le indica
-Demuestra interés -El trabajo esta limpio
-ldentifica los numeros

Sesion 5: jugando e identificando los nimeros del 1 al 10

Propdsito: identifica y ordena, los nimeros del 1 al 10, en equipo de 5 alumnos, jugando la loteria y realizando el trabajo del

dibujo, exponiéndolo al grupo.

Actividades Tiempo: 2 hrs.

Fecha de aplicacion: 19-junio-15

-Iniciando con la sesion se realizard un rescate de conocimientos previos, con base a unas
preguntas.

-Posteriormente se les dard unos dulces a los alumnos, marcados con unos nimeraos,

Materiales

El juego de la loteria




exteriorizando las indicaciones que se formaran en equipo con base al niamero que les toco. Fichas de colores

-A continuacion se le daré las cartillas y las fichas a cada equipo, dandoles las instrucciones| Numero del 1 al 10

are el juego, seguidamente se le dara inicio al juego de la loteria. I .
P JUeg g Jueg El dibujo del tren de los niUmeros
-Seguidamente se les proporcionara el dibujo del tren de los numeros del 1 al 10 donde lo L4pi
complementaran siguiendo la secuencia del 1 al 10. apiz

-Para finalizar se socializara por medio del juego de la rueda de los nimeros con el canto de Colores o crayolas

la rueda de san miguel. Numeros del 1 al 10 en hojas blancas
Cinta
Producto: el dibujo del tren de los nimeros del 1 al 10 Referencias bibliogréaficas:

estrategia del juego de la loteria

Instrumento de evaluacion: Lista de verificacion.

Evaluacion: el dibujo del tren de los nimeros del 1 al 10 y el orden de los nimeros. (evaluacion formativa)

Indicadores
De proceso De producto
-Practica la pronunciacion de los nimeros del 1 al 10 -Usa los numeros del 1 al 10 en el producto
-El alumno demuestra interés en la actividad -ldentifica los numeros del 1 al 10
-Utiliza sus habilidades en el juego -Ordena los nimeros
-Respeta el turno de sus comparieros -Usa los numeros del 1 al 10 en el producto
-El trabajo esta limpio




ANEXO 13

Lista de verificacion

Indicadores Sl NO
-El alumno toma en cuenta la opinion de los demés
-El trabajo esta limpio
-Demuestra interés en las actividades
-El producto contiene los elementos necesarios
-El alumno localiza e identifica los nimeros del 1 al 5
-Distingue los numeros
N. | NOMBRE DEL ALUMNO 1 2 3 4 5 6
1. CAAMAL MOO BRENDA ARACELY Sl Sl Sl S S S
2. | CAAMAL TUZ ALAN LISANDRO No [No |[No |[No |No |No
vino | vino | vino | vino | vino | vino
3. | CAHUM CHAN CLAUDIA NAYELI Sl Sl Sl Sl Sl Sl
4. CETINA PAT JOSE GONZALO Sl Sl Sl S S S
5. | CHAN GARCIA VERONICA LOSAY Sl Sl Sl Sl |SI |[SI
6. | CHAN POOT MARLYN LILIA NO |[NO |NO |SI Sl Sl
7. MAY PUC MARTHA GUADALUPE Sl Sl Sl S S S
8. MOO AGUILAR BRISIA ESTRELLA No No No No No No
vino | vino | vino | vino | vino | vino
9. | MOO CAAMAL EDUARDO NO |NO | SI Sl Sl NO
10. | MOO MOO ALEXANDER ISRAEL No |[No |[No |[No |No |No




vino | vino | vino | vino | vino | vino
11. | MOO POOT CRISTHIAN ALEXIS Si Si Si Sl Sl Sl
12. | PAT MAY SANDRA VIANEY S S S Sl Sl Sl
13. | POOT CAAMAL DIDIER JOHAN Si Si Si Si Si Si
14. | POOT DZUL CARLOS MANUEL No |[No [No |[No |[No |No

vino | vino | vino | vino | vino | vino
15. | POOT MOO LESLY DAMARI Sl Sl Sl Sl Sl Sl
16. | POOT PAT AYRI AKARY Si Si NO | SI Si Si
17. | TAMAY KU EDGAR ALFONSO Si Si NO | SI Si Si
18. | TUN PAT MARIA MARLENY NO | NO |SI Sl Sl Sl
19. | TUN POOT CINTHIA ESTEFANIA NO |NO |SI Si Si Si
20. | TUZ MOO LUIS ARMANDO Si Si Si Si Si Si
21. | TUZ PAT JUAN SEBASTIAN S S NO | SI Sl Sl
Nivel de logro = Competencia lograda (CL) Total

Instrumento de evaluacion de la sesion 3 de la fase 2




ANEXO 14

Diario del profesor



ANEXO 15

Fase 1: Sesion 1: conociendo una loteria y practicando los nimeros



ANEXO 16

Fase 1: Sesidn 2: me entretengo recortando, pegando figuras y aprendiendo los nimeros



ANEXO 17

Fase 1: Sesion 3: enumerando las cartillas correspondientes a cada figura



ANEXO 18

Fase 1: Sesion 4: recortando, pegando figuras y enumerando las barajas



ANEXO 19

Fase 2: Sesién 1: jugando con los nimeros del 1 al 5



ANEXO 20

Fase 2: Sesién 2: juega y gana



ANEXO 21

Fase 2: Sesion 3: conociendo los nimeros es divertido



ANEXO 22

Fase 2: Sesién 4: aprendamos los nameros del 6 al 10



ANEXO 23

Pe@gTaVvIv

Fase 2: Sesion 5: jugando y seleccionado los nimeros del 6 al 10, repasando los nimeros



ANEXO 24
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Fase 2: Sesién 6: busca y encuentra el nimero, jugando el barco se hunde



ANEXO 25

Fase 3: Sesién 1: jugando y siguiendo la secuencia del 1 al 10



ANEXO 26
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Fase 3: Sesion 2: que divertido es conocer los nUmeros



ANEXO 27
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Fase 3: Sesion 3: jugando y formando la figura



ANEXO 28

Fase 3: Sesion 4: jugando una partidita con los nimeros



ANEXO 29

Fase 3: Sesidn 5: jugando e identificando los numeros del 1 al 10



