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INTRODUCCION.

El ambiente cultural en que nos desenvolvemos los que nos dedicamos a la
educacion formal en regiones donde se usan dos lenguas, muchas ocasiones se
carece de recursos didactico para hacer mas provechoso el aprendizaje de la
poblacién, como es el caso en la zona alta de la Sierra Mixe, en el Estado de

Oaxaca.

En nuestro caso, los docentes que trabajamos en estos espacios especificos y
gue aspiramos a superar las formas de ensefianza que tiene nuestra regién que
nos vio nacer y que nos form6 en lo educativo y cultural. Hoy nos permite
mostrarles una propuesta de trabajo especial que algunos otros educadores estan
pensando, realizando o aplicando en otras zonas de nuestro Estado con fines

semejantes al que hoy les presento.

En otros momentos de mi practica docente, no conocia programas de
computacion ni medios audiovisuales para la ensefianza de la lengua materna
Mixe, es por ello que al desarrollar la presente propuesta, aprovechando la
tecnologia, pero conservar la esencia de las lenguas vivas, como es la Mixe, es
como deseo superar lo que hasta nuestros dias habia sido solo emplear formas

orales que durante generaciones se han presentado.

Para ello, el haber cursado durante un afio una especializacion en Computacion y
Educacién, en la Universidad Pedagdgica Nacional (UPN), y obtener propuestas
de trabajo para aplicarlas en la educacion formal, me permiten tratar de dar salida
a un problema de ensefianza en especifico, que seguramente tendra buenos

dividendos entre quienes la lleguen a emplear.

Actualmente las tecnologias de la informacion y comunicacion enfocadas a la
educacion han contribuido en cuanto a organizar y preparar actividades mediante
el uso de tecnologias de vanguardia, nuestra propuesta educativa tiene como
finalidad apoyar el trabajo docente sobre l|a enseiflanza de la lengua materna

Mixe variante alta.

Por lo tanto el uso de las tecnologias de la informacion en los procesos

educativos, deben permitir que el alumno transforme lo que ya saben, haciendo



uso de otra formas de accederse nueva informacion, y no sepa que la que poseen

no es la Unica, sino que existen otras maneras de lograr formarse mejor.

Este material didactico multimedia pretende ser un medio y recurso capaz de
facilitar el proceso de la lecto-escritura de la lengua Mixe variate alta,
especificamente en la forma correcta de utilizar las consonantes “P, T y K”, en
alumnos de 3er grado de primaria bilinglie indigena, estando fundamentado
tedricamente en los preceptos de la teoria Psicogenética sobre la adquisicion de
habilidades y destrezas, para formar actitudes y valores positivos en las nifias y

los ninos.

También estoy tomando muy en cuenta, dentro de esta propuesta educativa, el
papel del docente, cuya funcidén es ser mediador y articulador entre la teoriay la
practica. Bien entiendo que el maestro, como agente mediador, no sélo debe
dominar el tema, sino que también, debe de buscar otra forma de ensefiar, con
estrategias didacticas que conduzcan al estudiante a la adquisicién de

habilidades cognitivas, tal y como se reafirma con la siguiente cita:

‘El profesor debe entenderse como un profesional comprometido con el
conocimiento, que actia a la manera de un artista o un clinico en el aula, que
investiga y experimenta, que utiliza el conocimiento para comprender los término
de la situacion del contexto, del centro, del aula, de los grupos y de los individuos,
asi como para diseflar y construir estrategias flexibles adaptadas a cada
momento, cuya eficacia y bondad experimenta y evalla de forma permanente”
(Pérez GOmez, 1994).

A través del desarrollo de la presente propuesta de estrategia computacional, con
este documento estoy integrando tres capitulos; En el primero capitulo estoy
haciendo un sustento tedrico de la propuesta educativa, tanto para caracterizar al
destinatario, donde la explicacion del proceso de aprendizaje que estoy
empleando con las niflas y niflos, sirva como la etapa operativa concreta, y que,
desde luego, incluya algunos elementos para la enseflanza de una lengua

indigena, como es en este caso la lengua Mixe.

En el siguiente capitulo, abordo un instructivo sobre el uso del material educativo,

primero con un esquema general, donde se visualizan las pantallas en miniatura y



una presentacion con un orden logico, para después presentar la descripcion
especifica de cada una de las rutinas, donde se incluyen las imagenes de la
pantalla, los desarrollos de cada una de las rutinas que se presentan con su
respectivas estrategias y todo adecuadamente fundamentado pedagdgicamente

hablando, desde los objetivos y las sugerencias didacticas correspondientes.

En el capitulo tres se aborda el protocolo de la investigacion, que incluye el
planteamiento del problema, la justificacion de la investigacion, objetivos,
preguntas de la misma y una hipotesis sobre la eficacia del uso del material

multimedia y el manual para poder operarlo.

Por todo lo anterior, esta propuesta educativa computacional, consta de un
material multimedia, que pretende permitir a los alumnos construir y lograr un
aprendizaje significativo, partiendo de su entorno de manera reflexiva, a través de
diferentes actividades para lograr mejores resultados en la ensefianza aprendizaje
de la lengua Mixe variante alta.

Sirva todo lo anterior para darle sentido a mi propuesta de trabajo. Gracias



Planteamiento del problema

Durante mi experiencia como profesor de tercer grado de educacion primaria
bilinglie indigena, he podido observar que los nifios presentan dificultades al
pasar de la oralidad de algunas palabras de la lengua Mixe a su escritura,
especificamente al emplear las consonantes p, t y k, que en lengua Mixe cambian

a sonido b, d y g respectivamente.

Lo anterior debido a que en la oralidad o pronunciacién de las palabras en Mixe,
las consonantes p, t y k, tienen un sonido diferente, cuando se encuentran entre
dos vocales y por lo tanto se suaviza el sonido de la consonante. Como lo

muestra el siguiente ejemplo:

Se lee y se | Se escribe Significado
pronuncia.

Eébé Eépé Cantante
Madow Matow Escucha
Muug Muuk Chupa

Por otro lado estas consonantes pueden adoptar dos sonidos diferentes; es decir,

[{et)

la letra “p” como ya se dijo puede adoptar sonido “b”, pero también puede quedar
como sonido “p” y permanece como se representa la grafia en el espanol; lo
mismo sucede con las letras “t” y “k”. Estas consonantes se pueden encontrar al

principio en medio o al final de una palabra.

Véase el ejemplo:

Se lee y se | Se escribe Significado
pronuncia.

XUXpé XUXpé Musico
jépy jépy Temprano




Mext mext Gato
majktaxk majktaxk cuatro
Moojk moojk Maiz
Makoxk Makoxk Cinco

Desde mi punto de vista, existe una confusion entre el sonido que tienen las
consonantes P, T Y K en la lengua Mixe, ya que los nifios aprenden las letras
relacionandolas con el espafiol, y al utilizarlas en lengua Mixe éstas cambian su

sonido; como ya se explicé anteriormente.

Origen del problema:

En las escuelas bilinglies se acerca a los nifios a su lengua materna (Mixe), de la

siguiente manera:

En 1° y 2° afio de primaria se ensefia la lengua Mixe a partir de asociacion de
imagenes con oralidad o pronunciacién de la palabra, esto se debe en gran
medida a que los nifios de estos grados estan en la adquisicion del proceso de

lecto-escritura del espafiol.

Siendo la lengua Mixe en la mayoria de los casos, la lengua que se aprende en

casa.

En 3° grado de primaria se inicia con la escritura de algunas palabras en lengua
Mixe, lo anterior es porque los nifios ya debieran haber consolidado el proceso de
la lengua escrita del espafol y deben ser capaces de identificar y relacionar
sonidos con grafias

Tal como en otras lenguas, algunas letras (simbolos) adquieren un sonido
diferente a lo que representan en el espafol, y la lengua Mixe no es la
excepcion. Algunas de las letras por reglas gramaticales cambian de sonido,

como son las vocales dierisadas, y algunas consonantes como la “p™t” y “k”.



Los niflos aprenden a escribir el castellano desde los primeros grados de primaria,
por lo tanto se familiarizan con los sonidos que emiten las letras del espafiol,
credndose en ellos la idea de que todas las letras suenan igual en las demas

lenguas.

Cuando los nifios llegan a tercero de primaria y al momento de escribir palabras
en lengua Mixe, se confunden con el sonido y cambian algunas letras, basandose

en los sonidos que emiten en el abecedario del castellano.



Justificacion de la propuesta

Para seguir preservando la identidad cultural y linglistica, es importante seguir
con las tradiciones, usos y costumbres. Uno de los elementos primordiales de
esta identidad es la lengua materna, por ello es de vital importancia

salvaguardarla y conservarla.

Para ello me apoyo en lo que nos marca el convenio 169 de la Organizacion
Internacional del Trabajo (OIT), sobre los pueblos indigenas que dice: “Se debera
ensefar a los niflos de los pueblos originarios a leer y a escribir en su propia
lengua indigena o en la lengua que mas comunmente se hable en el grupo a que

pertenezcan”.

También me respaldo en la Ley de Derechos Linguisticos de los pueblos
indigenas que establece en sus articulos:

“Articulo 3. Las lenguas indigenas son parte integrante del patrimonio cultural y
linglistico nacional. La pluralidad de lenguas indigenas es una de las principales
expresiones de la composicion pluricultural de la nacibn mexicana.

“Articulo 9. Es derecho de todo mexicano comunicarse en la lengua de la que sea
hablante, sin restricciones en el &mbito publico o privado, en forma oral o escrita,
en todas sus actividades sociales, econdmicas, politicas, culturales, religiosas y
cualesquiera otras.

“Articulo 13 fraccion VI, garantizar que los profesores que atiendan la educacion
basica bilinglie en comunidades indigenas hablen y escriban la lengua del lugar y

conozcan la cultura del pueblo indigena de que se trate.

El proposito del nivel de educacion indigena es formar alumnos bilingiies con
habilidades de hablar, leer, escuchar y comprender de una manera equilibrada,
es decir, debe procurar desarrollar por igual, con el mismo cuidado y calidad, los
conocimientos y actividades en todas las lenguas que se pretendan, al igual un
bilingliismo coordinado en un ambiente amable y ludico que les permita pasar de

una lengua a otra con facilidad.

Una de las tareas de los maestros de educacion indigena es impulsar la oralidad y

la escritura de la lengua Mixe y concientizar a los padres de familia sobre la
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importancia del valor cultural, ya que lo cultural construye la personalidad de las

sociedades.

La lengua Mixe de la variante alta, ha sido trabajada escasamente por los
profesores, dandole mayor importancia al aprendizaje del espafiol, sabiendo que
la lengua Mixe es su lengua materna; dado que es con la que aprenden a
establecer las primeras relaciones comunicativas dentro de la familia y
comunidad, de ahi nace un problema fundamental que es la de pasar de la
oralidad de la lengua mixe a su escritura; al igual los profesores se enfrenten con
la situacion que los nifios creen que las convenciones linguisticas del espafiol y
de su lengua materna son las misma, dando como resultado que los nifios
presenten graves problemas al escribir en Mixe, debido que la lengua Mixe tiene

sus propias reglas linguisticas.

Para ello se elaboré la siguiente propuesta computacional, para dar solucion a la

problematica de manera estratégica.



¢Por qué una propuesta educativa computacional?

Es evidente que la tecnologia ha marcado la pauta en la evolucion de la sociedad
moderna, brindandole un crecimiento en este campo un gran avance de tipo
econdémico Yy cultural. Actualmente las computadoras han pasado de ser un lujo a
ser una necesidad, ya que nos facilitan algunas actividades economicas, sociales,
educativas y de comunicacion, entre otras; permitiéendonos ahorrar tiempo y

dinero en la mayoria de los casos.

Es importante aprovechar las nuevas posibilidades que proporcionan las
tecnologias de la informacion y comunicacion en el campo educativo, para
impulsar el cambio hacia un nuevo paradigma educativo mas personalizado y
centrado en la actividad de los estudiantes. Es necesario aprovechar las TIC para
mejorar la productividad en general, para reducir el alto indice de fracaso
escolar, para coadyuvar en la resolucion de probleméticas educativas como las
insuficientes habilidades linglisticas, de comunicacion y matematicas, entre otras;

y hacer frente a la creciente multiculturalidad de la sociedad.

El uso de la tecnologia (la computadora) debemos tomarla como una
herramienta que complementa, amplia y facilita el proceso educativo. Este
desarrollo de la tecnologia en el ambito educativo se ha visto reflejado en el

creciente numero de espacios de aprendizaje que se generan utilizadndola.

Como educadores debemos de tratar de avanzar en las aulas, al mismo paso con
que se incorpora la tecnologia en la sociedad; buscando alternativas y medios
adecuados y precisos para utilizar no solo la computadora, sino otros medios
tecnolégicos (proyector de video, cdmara de video, cadmara fotogréfica, entre
otros) que pueden incorporarse y adecuarse a las exigencias que se nos

presentan en el entorno educativo donde estamos inmersos.

Por otro lado la situacion tecnoldégica del lugar donde se va implementar la
propuesta educativa computacional, es la siguiente: la mayoria de los centros de
trabajo cuenta con un centro de cémputo, donde sus equipos son de versiones
anteriores a las modernas, pero auny con eso los profesores y los alumnos los
utilizan, lamentablemente no se les ha dado un uso adecuado para sacarles

provecho.



Durante mi practica docente he podido observar una variedad de problemas
relacionados con el aprendizaje de los nifios, cuando iniciamos a escribir palabras
en lengua Mixe; muchos de éstos debidos a la falta de interés por el tema, o bien
por que el paso de la oralidad a la escritura se da de manera tradicional
(repeticibn mecanica de sonidos, relacibn de imagen palabra,...). Estas
experiencias me han permitido darme cuenta de que se puede ocupar la
tecnologia como estrategia didactica para solucionar alguno de estos problemas;
ya sea: elaborando materiales didacticos e interactivos, que tomen como punto
de referencia el interés de los nifios; ademas de otros  materiales (juegos
interactivos) que complementen un aprendizaje significativo y que vayan de
acuerdo al contexto en que vive el nifio, sin perder la esencia de la modalidad

bilingue.

Es importante mencionar lo anterior para no generar confusion, en el entendido
de que se puede ocupar la tecnologia en una dimension comunitaria; pero con el

afan de no desconocer la identidad de la que formamos parte.

“‘La modernidad no consiste en tener computadoras sin haber aprendido a
aprovechar al maximo lo mas elemental. Las modernas maquinas seran de mayor
utilidad cuando exista creatividad fundada en la naturaleza, de otra forma son

contraproducentes. (Cardoso y Robles, 2007)".

La ensefianza de la lengua Mixe (Método convencional)

Debido a que no existe una metodologia de cédmo ensefar la lengua Mixe de la
variante alta, ni materiales didacticos (libros, tutoriales, multimedia, diccionario)
acordes y exclusivos para el contexto de los nifios indigenas Mixes, se buscan
estrategias que me permitan adaptar la lectura y escritura en lengua Mixe a las
necesidades de los nifios, se consideran en algunas ocasiones el contexto

cultural de los alumnos.

Para abordar el proceso de lecto-escritura en lengua Mixe, se empieza por

ensefar el alfabeto (grafia), que consta de vocales, consonantes y grafias
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palatalizadas; asi como los sonidos que éstas tienen, y algunas reglas

ortogréaficas basicas que se manejan. Por ejemplo:

Cuando la consonante (p,t,k) esté antes de dos vocales se suavizara.

Poop (Blanco).

Las palabras compuestas siempre se escriben juntas.

Kamtumpé (campesino).

Algunas estrategias que se utilizan para trabajar la lengua Mixe dentro del salon

de clases son:

Practicando la oralidad de los saludos en lengua materna.

Relacionando la lengua Mixe con los contenidos del plan y programa
vigente. Cuando se trabaja la flora y fauna, se consideran los animales
gue se encuentran en la region, clasificAndolos por su alimentacion o por
su peligro de extincion.

Aprendizaje basado en imagenes y simbolos.

El uso de marcadores, lapiz, colores, papel bond, hojas blancas, imagenes

impresas.

Es importante sefalar algunos aspectos que se observan al ocupar la

metodologia convencional:

Si se presenta alguna dificultad en la escritura u oralidad, se repiten las

actividades anteriores, buscando que los nifios memoricen las palabras.

No se le da toda la importancia que requiere al contexto socio cultural del
nifio.

Los conocimientos previos no se toman como punto de partida para la
ensefianza del proceso de lecto-escritura en lengua Mixe,- los nifios de la
region hablan en casa en Mixe, por lo tanto tienen un nivel de conocimiento
oral de la lengua-; en la escuela se parte del supuesto qué no tienen

ningun conocimiento de la oralidad y escritura de la lengua.

11



¢ No se le da mucha libertad al nifio para utilizar la lengua materna dentro del
salon.

e Dificultad para pasar de la oralidad de la lengua materna a la escritura
paralela del espafiol y del mixe.

e No se retroalimenta el conocimiento del nifio; debido en gran medida de
gue muchos de los maestros no dominan la lengua mixe.

e Si se basa en el libro de lengua Ayuujk que proporciona la SEP, éste no
incluye las grafias basicas para la enseflanza de la lengua mixe, y la
responsabilidad recae en el conocimiento que el profesor tenga de la

lengua.

De ahi la importancia de realizar una propuesta educativa computacional
que permita a los nifios aprender la lengua mixe con un método diferente a

lo convencional, con el cual se pretende obtener mejores resultados.

Descripcion de la propuesta

Por todo lo anterior, con la propuesta educativa computacional se pretende que el
material multimedia, permita a los alumnos construir y lograr un aprendizaje
significativo; considerando su entorno de manera particular, esto a través de
diferentes actividades que le permitan al alumno construir significados sobre la
“convencionalidad” de la lengua mixe, diferenciandola del espafiol.

La pretension de esta propuesta es lograr mejores resultados en la ensefianza de
la lecto-escritura de la lengua mixe variante alta, con alumnos de tercer grado de

primaria.

La propuesta tiene actividades que le permiten al nifio avanzar a su propio ritmo,
es decir el nifio puede trabajar de manera independiente, contando con ejemplos
relacionados con su contexto, permitiendo su facil asociacion; el nifio puede
interactuar arrastrando imagenes, palabras, escuchando sonidos de las grafias,

practicando la escritura en mixe, recibiendo de manera inmediata
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retroalimentacion en cada una de sus actividades. Por ello el alumno puede
construir su propio conocimiento; reforzando de lo que ya conocen y lo nuevo por

aprender.

Solucionan problemas del tema.

En donde se abordaran temas como la ensefianza del alfabeto practico, vocal,
consonante y las grafias palatalizadas. Es muy importante partir de las grafias, ya
qgue de ahi el alumno conocera cuales son las grafias que se ocupan y el sonido
gue emiten, prosiguiendo con unos ejercicios de retroalimentacion para reforzar el

conocimiento nuevo del alumno.

Finalmente me enfocaré en las consonantes P, T y K, ya que en ella se encuentra
la problematica principal, cuando los nifios confunden estas consonantes con las

consonantes B, Dy G.

Se trabajara con vocales, consonantes, palatalizadas, para formar palabras,
verbos, asociacion palabra imagen y viceversa, campo semantico, asociacion de
texto y sonido.

Como en los siguientes ejemplos:

La propuesta educativa tendra las siguientes caracteristicas.

e Se le da prioridad el contexto del nifio.

e Aprendizaje a través de estrategias adecuadas.

e Contenidos con obijetivos claros y con fundamentos.

e Aprendizaje basado en interacciones nifio-material educativo, con
imagenes, sonidos y videos.

e Aprovechamiento de los ordenadores para la ejecucion del material
multimedia.

e Practica oral y escrita de contenidos dentro del material didactico.

e Contenidos con fundamento para que el alumno sea reflexivo.

13



e EIl alumno construye su propio conocimiento por lo que experimenta sus

propias habilidades.

La lengua Mixe variante alta de la comunidad de Tlahuitoltepec, cuenta con siete

grafias vocalicas y catorce grafias consonanticas.

Las vocales (awatspé): a, &, e, é, i, 0, u.

Las consonantes (atujkpé): p, t, k, x, ts, m, n, w, y, j, I, r, s, "
En las grafias de |, r, s aparecen en muy pocas palabras de la lengua.

Lab,c,d, f, g, h i, q,vylaz Se excluyen de la grafia Mixe.

Grafias palatalizadas: py, ty, ky, jy, my, ny, tsy, wy, Xy, vy,
Donde las siguientes grafias toman el siguiente sonido:

+ Laty toma el sonido de tsia.

* Lany emite el sonido de la fi.

* Latsy emite un sonido de la ch.
Dos tipos de palatalizacion.(morfoldgico y fonol6gico)

Morfologico: cuando sufren una modificacion después de cada consonante.
Ejemplos:

Taak=Tyaak.

Pak= pyak

Posesivo en 32 persona.

» Fonoldgico: cuando sufren una modificacién en las terminaciones.
Téxy = Plato.
Kaaky = tortilla

Para un mejor aprovechamiento de esta propuesta educativa computacional, se
incluiran reglas gramaticales, para un mejor dominio en cuanto a la escritura de la

misma, que consta de lo siguiente:
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Reglas ortograficas:

« Cuando se juntan dos vocales diferentes se debe separar con una glotal.
Ejemplo
Na’aaw (guajolote).
« Al escribir con el prefijo «yik» se glotaliza cuando la siguiente es una vocal.
Ejemplo:
Yik'éw
Yik'uuk

En este caso no se glotaliza por que le ante sucede  una
consonante:

Ejemplo:
Yiktéw
Yiktun
+ Las palabras compuestas siempre se escriben juntos.
Ejemplo:
Kamtumpé (campesino).

Kaajtse’ (chilacayota).

e Cuando la consonante (p,t,k) esté entre vocales, se suavizara.
Ejemplo:
Pakon (Llévalo).

Japom (mafana).

e Cuando la consonante (p,t,k) esté antes de dos vocales se suavizara.
Ejemplo:

Poop (Blanco).
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Taat (nopal)

¢ Cuando la consonante (p,t,k) se encuentre después de la consonante

(w,m,n) se suavizara.
Ejempilo:

Kowté (Toquen la guitarra)

Tunk (trabajo)

+ Para marca de personas se ocupa:

— Primera persona: n
— Segunda persona: m
— Tercera persona: y

Ejemplos:

12 persona | Ntéjk

22 persona | Mtéjk

32 persona | Tyéjk

12 persona | Nkaaky

22 persona | Mkaaky

32 persona | Kyaaky
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Capitulo 1. LA PRACTICA DEL DOCENTE Y LA ENSENANZA DE LA
LENGUA MIXE EN NINOS DE EDUCACION PRIMARIA BILINGUE.

1.1 Lafuncién del docente, un profesional ante nuevos retos.

Se sabe que la sociedad estd en un proceso de cambio, la complejidad
tecnologica aumenta, la capacidad de transformacion se acelera; todos estos
cambios exigen una formacion de individuos que se socialicen y se eduquen en
una escuela para una sociedad nueva, para ello los docentes deben de tener
ciertas habilidades, cualidades, ciertas culturas profesionales para el logro de este
cambio, partiendo de algunos elementos muy importantes que menciona
Perrenoud (2004) como tener un plan de formacion organizado en torno a
competencias, un aprendizaje a través de problemas, una verdadera articulacion
entre la teoria y la practica, una evaluacion formativa fundada en el analisis del

trabajo, entre otros criterios.

Ser profesional docente actualmente implica tener un conocimiento mayor, no se
concibe al profesor como un simple transmisor de conocimientos, como un
aplicador de prescripciones externas, como un controlador del aprendizaje y un

sancionador de los comportamientos de los alumnos (Santos Guerra 2006).

Los maestros son seres humanos que trabajan para la formacion de otros seres
humanos, que a su vez son estudiantes de por vida, que tienen en sus manos la
responsabilidad de fortalecer su rol, actualizando sus destrezas, métodos,
estrategias, teorias y practicas pedagodgicas, fomentando el uso de las
herramientas didacticas-tecnolégicas modernas que permiten enfrentar los retos

de la sociedad.

Es dificil saber cuales son los conocimientos y habilidades que debe de tener un
buen profesor, ello dependera de la opcion tedrica y pedagdgica que se haya
adoptado, asi como la vision filoséfica de valores y fines de la educacion con los

gue se asuma un compromiso.

Diaz Barriga y Hernandez (2010), mencionan una serie de competencias
docentes con el fin de que el profesor apoye al alumno a construir su
conocimiento, a crecer como persona y a ubicarse como actor critico de su

entorno:
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e Debe tener buen conocimiento teérico del aprendizaje, el desarrollo y el
comportamiento del alumno.

e Debe tener valores y actitudes que fomenten el aprendizaje.

e Dominar las materias que ensefia.

e Saber de estrategias de ensefianza para facilitar el aprendizaje humano.

e Un conocimiento personal practico sobre la ensefianza.

Al igual nos mencionan una serie de elementos que debe saber un profesor
acerca de su practica, como por ejemplo un docente debe conocer a su alumno;
cuales son sus ideas previas, que son capaces de comprender, su estilo de
aprendizaje, los motivos intrinsecos y extrinsecos que los motivan o los

desalientan.

Por esta razon, en el disefio de la presente propuesta educativa computacional,
se retomaron los conocimientos previos de los alumnos en esta propuesta
educativa computacional, especificamente se abordan actividades con ejemplos
que el alumno ya conoce, y algunos han tenido la oportunidad de haber

interactuado directamente con el objeto.

En el &mbito educativo el docente se puede encontrar con alumnos que les gusta
aprender a su propio paso, y una de las caracteristicas del material multimedia
como el que aqui se presenta, es que se puede repetir una actividad en
especifico, las veces que el alumno le sea necesario y pueden avanzar a su

propio ritmo.

La labor del maestro implica tener en claro que su desempefio como profesional
de la educacién tendra repercusiones en los alumnos, en la institucién educativa y
la sociedad, dado que regula los requisitos académicos y culturales que el

docente transmite dia a dia a los educandos.

En lo particular he notado que para los estudiantes de escuelas primarias, el
maestro es visto como un modelo que inspira confianza al cual los nifios tienden a
imitar. Es un modelo dentro del proceso de enseflanza y aprendizaje para los

estudiantes.
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De acuerdo con lo mencionado, “para ser docente no es suficiente dominar una
materia o disciplina, también se involucran, cuestiones simbolicas, afectivas,

comunicativas, sociales y de valor entre otras” (Diaz Barriga, 2002).

La funcion del docente con un enfoque constructivista, debe ser la de mediador,
es decir debe ser un facilitador del aprendizaje, implementando el uso de las
tecnologias, inculcando valores y actitudes positivas, motivando a los alumnos,
con disposicion al trabajo colegiado, habilidades para solucionar problemas,
conocedor del entorno y trabajar con la comunidad. (Diaz Barriga, 2002)

De acuerdo con Latapi, (citado por Diaz Barriga y Hernandez, 2010), el maestro
como agente mediador no solo debe dominar el tema sino que también debe
buscar otra forma de ensefar, con estrategias didacticas que conduzcan al
estudiante a la adquisicidbn de habilidades cognitivas, entonces se depositan
grandes expectativas en el profesor del siglo XXI, dado que hay una sociedad
inmersa en las tecnologias de la informacion, multimedia y las

telecomunicaciones.

La funcion del profesor consiste en asegurar un engarce adecuado entre la
actividad mental constructiva de los alumnos y los significados sociales y
culturales que reflejan los contenidos escolares, éste debe ser el nucleo de los
procesos de ensefianza y aprendizaje que tienen lugar en las escuelas (Coll
1997).

El docente hoy en dia tiene que enfrentarse al desafio de ensefiar a sus
estudiantes mediante una educacion ajustada a los cambios que se experimentan

en el quehacer educativo.

Perrenoud (2007), afirma que se debe formar a personas capaces de
evolucionar, de aprender con la experiencia, capaces de reflexionar sobre lo que
quieren hacer, sobre lo que realmente han hecho y sobre el resultado de ello.

En pocas palabras, la sociedad necesita formar a docentes reflexivos y solo se
conseguira a través de una practica reflexiva, en virtud de esta férmula paraddjica

de Meirieu (1996): «Aprender a hacer lo que no se sabe hacer, haciéndolox».
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Los humanos nacemos para la humanidad, ensefiamos a nuestros semejantes y
aprendemos de nuestros semejantes, y la principal asignatura que nos
enseflamos es la de ser humanos, con el sentido de ser compasivos, solidarios

etc. por lo tanto hay que llegar a serlo. Savater (2010).

En la actualidad hay nuevas demandas de la sociedad del conocimiento a la tarea
del docente; se cuestiona su identidad y practicas actuales y se busca la
apropiacion de nuevas formas de organizacion y gestion del conocimiento en la
escuela, esto se refleja mucho en los padres de familia de los nifios con quienes
se va a implementar la propuesta educativa computacional, ya que exhortan a los
maestros a no abordar la lengua mixe, con el pretexto de que esa lengua no les
va a servir para la superacion y la adquisicion de recursos econdémicos en el
mundo exterior. Por tal motivo el maestro debe ser capaz de inculcar valores
éticos sociales a los alumnos, resaltando y dandole importancia a la lengua

materna como parte fundamental para seguir preservando la cultura.

La sociedad humana obtiene saberes, también percibe y persigue corregir la
ignorancia de los que aun no saben. Estas deficiencias se intentan corregir por
medio de la demostracion, la explicacion o la discusion. “Si no hay atribucién de la

ignorancia no habra esfuerzo por ensefar” Savater (2010).

Por lo tanto, se concluye que una sociedad necesita docentes comprometidos con
una educaciébn competente, que sean responsables de su auto-formacion,
actualizando sus conocimientos, destrezas, métodos, estrategias, teorias y
practicas pedagogicas, fomentando el uso de herramientas didacticas-
tecnologicas modernas que permitan enfrentar los retos de la sociedad y sobre
todo que tengan una cultura general que los distinga como profesionales idoneos

debidamente preparados a la vanguardia de los nuevos tiempos.

1.2 El constructivismo, una corriente pedagdgica.

La presencia del constructivismo en la educacion ha conducido a formar un

curriculo y una ensefanza centrados en el aprendizaje del alumno, concebido
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como un agente activo de su propio aprendizaje y con gran potencial como

constructor del conocimiento.

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje activo, basado en la reflexion de las
personas, de manera que el educando va construyendo mentalmente su
entendimiento de la realidad, con base al conocimiento previo y a las nuevas

experiencias, se ubica dentro de lo que se conoce como constructivismo.

En el enfoque constructivista, la idea central es “ensefiar a pensar y actuar sobre
contenidos significativos y contextuados (Coll 1997).

De acuerdo con Coll (citado por Diaz Barriga y Hernandez, 2010), la concepcion
constructivista de la ensefianza y del aprendizaje se organiza en torno a tres

ideas fundamentales, que denominé el triangulo de interaccion:

1. El alumno es el responsable altimo de su propio proceso de aprendizaje.

2. La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que
poseen ya un grado considerable de elaboracion.

3. La funcion del docente es engarzar los procesos de construccion del

alumno con el saber colectivo culturalmente organizado.

El aprendizaje escolar con un enfoque constructivista, es visto como el resultado
de un complejo proceso de interacciones que se establecen entre tres elementos:
el alumno que aprende, el contenido sobre el que versa el aprendizaje y el
profesor que ayuda al alumno a construir significados y a atribuir sentido a lo que
aprende (Coll 1997).

La construccion del conocimiento en la escuela no es un proceso solitario del
alumno, sino un proceso de construccion conjunta de profesores y alumnos sobre

los contenidos escolares.

Coll (1990) menciona que construir significados nuevos implica modificar los
esquemas de conocimientos previos, lo que se consigue al introducir elementos

nuevos o al establecer nuevas relaciones entre dichos elementos. Asi, el alumno
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podra ampliar o ajustar dichos esquemas o reestructurarlos a profundidad, como

resultado de su participacion en un proceso instruccional.

“El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya

sabe. Averiglese esto y enséfiese consecuentemente” (Pozo, 2006).

El constructivismo se ha enriquecido con las aportaciones teéricas de varios
investigadores interesados en la educacion y el aprendizaje, entre ellos Ausubel,
quien plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva
previa que se relaciona con la nueva informacion. (Diaz Barriga y Hernandez,
2010).

Mencionan que el aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién
Se conecta o se relaciona con un concepto relevante pre-existente en la estructura
cognitiva del nifio; esto implica que las nuevas ideas pueden ser aprendidas
significativamente, en la medida en que otras ideas relevantes estén
adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que
funcionen como un punto de anclaje a las primeras. Por ello es importante partir
del conocimiento de la estructura cognitiva del alumno; saber la cantidad de
informacion, conceptos y proposiciones que maneja, asi el trabajo del docente no
parte de mentes en blanco, ya que los educandos tienen una serie de
experiencias y conocimientos, que apoyan su aprendizaje y pueden ser

aprovechados para su beneficio.

Para que un aprendizaje sea significativo deben de cumplirse las condiciones
sefaladas por Ausubel (citado por Diaz Barriga y Hernandez, 2010). El contenido
de aprendizaje debe ser potencialmente significativo, es decir que tenga sentido y
relacion, tanto desde el punto de vista l6gico (que el contenido debe ser portador
de significados), como desde el punto de vista psicolégico, (debe haber en la
estructura cognoscitiva del alumno, elementos relacionables de forma sustantiva y
no arbitraria con el contenido), para ello el alumno debe tener una disposicién o

actitud favorable para extraer el significado.

La memorizacion comprensiva y la funcionalidad del aprendizaje son ingredientes

esenciales del aprendizaje significativo (Coll, 1997).

22



Por todo lo anterior es muy importante que el alumno muestre una disposicion
para relacionar de manera sustantiva y no literal el nuevo conocimiento en su

estructura cognitiva.

Se puede concluir que el aprendizaje significativo es la reestructuracion activa de
las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el aprendiz posee en su
estructura cognitiva, a partir de alli, el alumno reiteradamente descubre nuevos
hechos, forma conceptos, infiere relaciones, genera productos originales. (Diaz
Barriga y Hernandez, 2010).

“El aprendizaje significativo es producto de la interaccion entre una informacion

nueva y la estructura pre-existente” (Pozo, 2006).

Referente a este tema y en relaciéon con los contenidos a abordar en la propuesta
educativa computacional, es necesario mencionar que los alumnos estando en
tercer grado de primaria, ya conocen el abecedario del espafol, y solamente se
haran unos agregados de las grafias faltantes, con la aclaracion de que algunas
de las grafias de la lengua Mixe, pueden adquirir otro sonido, ya que es una
lengua consolidada para la lecto-escritura, todo lo anterior vendria siendo el

conocimiento previo y la informacion nueva para los alumnos.

Para que se logre un aprendizaje significativo en los alumnos, la motivacion toma
un papel muy importante, ya que se relaciona con la necesidad de fomentar el
interés y el esfuerzo necesarios, y la labor del profesor consiste en ofrecer la
direccion y la guia pertinentes en cada situacion (Diaz Barriga, 2010).

Ademas se incluyen apartados de motivacion hacia el alumno dentro del material
educativo, Huertas (citado por Diaz Barriga y Hernandez, 2010) nos dice que la
motivacion es un proceso psicoldégico que implica componentes cognitivos-
afectivos y emocionales, que determina la planificacion y actuacion del sujeto, al
mismo tiempo que tiene algin grado de voluntariedad y se dirige hacia un

propésito personal mas o menos internalizado.

En relacion con la presente propuesta educativa computacional, la motivacién en
muy importante, ya que el alumno debe identificarse, ser orgulloso de pertenecer

a una cultura, aceptarse como un indigena bilingle, por lo tanto se implementaron
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actividades de este tipo dentro del material multimedia, ya que enfatiza las

necesidades de realizacion personal, autodeterminacion y autoestima del nifio.

Este aspecto se puede apreciar en algunos mensajes de texto y de imagen de
motivacion y de animo, desde el momento en que el alumno ingresa al material
multimedia, en el proceso de una actividad y al final de cada rutina, cuando el
alumno obtiene un logro, aparecen algunos mensajes como: “jmuy bien!”, “jlo haz
hecho excelente!”, en caso contrario cuando el alumno obtiene errores se le
manda un mensaje de aliento y de motivacion como: “jlo hiciste bien!, jPero

puedes hacerlo mucho mejor!”.

La propuesta que se presenta en este trabajo, ademas de estar sustentada en la
teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, se apoya en la teoria del
aprendizaje de Piaget, quien divide el proceso del desarrollo cognitivo en etapas
0 en fases, sustentando que el desarrollo del ser humano es gradual, que con el
transcurrir del tiempo se van desarrollando ciertas habilidades y conocimientos; se
interesa por los cambios cualitativos que tienen lugar en la formacién mental de la
persona, desde el nacimiento hasta la madurez, aclarando que todos los seres
humanos pasan por cuatro etapas no omitiendo ni retrocediendo ninguna de ellas.
(Papalia 2007).

En el proceso de aprendizaje hay que tener en cuenta lo que el alumno es capaz
de hacer y aprender en un momento determinado, todas esas habilidades
enfocadas, junto con la seleccién de objetivos y de los contenidos deben ser
tomadas en cuenta para posteriormente planificar las actividades de aprendizaje
de manera conjunta, de esta forma se ajustan a las peculiaridades de

funcionamiento de la organizacién mental del alumno.

La presente propuesta educativa computacional también se sustenta en las
aportaciones de Lev Vigotsky, quien con su teoria socio-cultural menciona que el
aprendizaje tiene un origen social, lo que el educando adquiere es el producto de
la cultura, del saber acumulado de la humanidad, la interaccion y la dimension
social, son las actividades fundamentales de todo proceso educativo (Vygotsky,
1995).
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El ser humano nace con habilidades mentales elementales, entre ellas la atencion
y la memoria, la actividad mental como recordar, resolver problemas o planear, es
el resultado de la cultura y las relaciones sociales que brindan al nifio para su
adecuada relacion con los demas; el ser humano se apropia del conocimiento en
la actividad de interaccibn permanente con los otros seres humanos
(interpersonal- interpsiquico), para luego internalizar en su estructura cognoscitiva
(intrapersonal-intrapsiquico), es decir el desarrollo de las funciones mentales se

genera inicialmente en el ambito social para luego trasladarse al ambito individual.

El estudiante representa un ser social, producto y actor de multiples interacciones
sociales. Reconstruye el conocimiento mediante procesos de construccion
personal y conjunta (donde intervienen otras personas). Ademas, la interaccion
entre estudiantes, resulta fundamental para lograr aprendizajes colaborativos a

partir de las aportaciones de cada uno de ellos.

El desarrollo de los humanos Unicamente puede ser explicado en términos de
interaccion social. El desarrollo consiste en la interiorizacion de instrumentos
culturales (como el lenguaje) que inicialmente no nos pertenecen, sino que
pertenecen al grupo humano en el cual nacemos. Estos humanos nos transmiten

estos productos culturales a través de la interaccién social.

Dentro de su teoria, Visgotsky (1997) define elementos fundamentales como:
funciones mentales, habilidades psicoldgicas, zona de desarrollo préximo,

herramientas psicoldgicas y la mediacion.

El autor menciona que las funciones mentales pueden ser de dos tipos, inferiores
y superiores, la primera son funciones naturales que estan determinadas
genéticamente y superiores que se desarrollan a través de la interaccién social, y

son mediadas culturalmente.

Las habilidades psicologicas se manifiestan en el ambito social, después en el
ambito individual, en cuanto a las herramientas del pensamiento o herramientas
psicoldgicas, toda cultura posee sus propias herramientas técnicas y psicolégicas
gue transmiten a los nifios por medio de las interacciones sociales, y a su vez las

herramientas culturales moldean la mente. (Vigotsky, 1997).
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Los numeros, las palabras y otros sistemas de simbolos son ejemplo de
herramientas psicolégicas, asi como los sistemas lbgicos, las normas vy
convenciones sociales, los conceptos tedéricos, los mapas, los géneros literarios y

los dibujos.

El lenguaje es la herramienta psicolégica que mas influye en el desarrollo

cognoscitivo.

Distingue tres etapas en el uso del lenguaje; la etapa social, la egocéntrica y la del

habla interna.

En la etapa social el nifio se sirve del lenguaje fundamentalmente para
comunicarse, el pensamiento y el lenguaje cumplen funciones independientes. El
habla egocéntrica es cuando comienzan a usar el habla para regular su conducta
y su pensamiento. El habla interna el nifio la emplea para dirigir sus
pensamientos y su conducta, puede reflexionar sobre la solucion de problemas y

la deficiencia de las acciones manipulando el lenguaje desde la parte intelectual.

Owens (2003) menciona que no existe una forma especial y Unica en la que los
nifos aprenden a comunicarse. Cada nifio sigue un proceso personal. Sin
embargo, es posible describir el proceso que sigue el desarrollo comunicativo

general.

Otro de los elementos que menciona el autor es la Zona de desarrollo proximo,
qgue representa la diferencia entre lo que el nifio puede hacer por si mismo y lo

que puede hacer con ayuda de los demas.

El desarrollo cognoscitivo depende en gran medida de las relaciones con la gente
que esta presente en el mundo del nifio y las herramientas que la cultura le da

para apoyar el pensamiento.

Los niflos adquieren sus conocimientos, ideas, actitudes y valores a partir de su

trato con los demas.

Se puede sefialar que el lenguaje es una funcidon que se adquiere a través de la
relacion entre el individuo y su entorno ya que, biolégicamente, posee las

estructuras necesarias para crear signos de comunicacion verbal. En ese sentido,
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el proceso evolutivo lleva a los seres humanos a manejar instrumentos

(simbolos), como el lenguaje, para adaptarse a su entorno.

Asimismo, Vigotsky (1997), rescata la idea de que la participacion infantil en
actividades culturales bajo la guia de compafieros mas capaces permite al nifio
interiorizar los instrumentos necesarios para pensar y acercarse a la resolucion de
algun problema de un modo mas maduro que el que pondria en practica si
actuara por si solo. En ese sentido, lo que el nifio interioriza es lo que,
previamente, ha realizado en el contexto social. De esta forma, la creacion cultural
canaliza las destrezas de cada generacion y con ello el desarrollo individual esta
mediado por la interacciébn con otras personas mas hdabiles en el uso de los
instrumentos culturales como pueden ser nuestros padres, en un inicio, y luego

nuestros maestros o compaiiero del colegio.

Vigotsky consideré el lenguaje como el instrumento mas importante del
pensamiento y le dio prioridad a las funciones cognitivas superiores, entre ellas, a

las que se fomentan en la escuela.

Como se ha mencionado anteriormente, cada lengua es también un elemento
anico para transmitir el pensamiento. Por eso cada vez que se extingue una

lengua, perdemos una parte esencial de la naturaleza humana (Owens, 2003).

Por lo tanto es de reconocer que cada vez que muere una lengua, desaparece

una cultura y miles de afios de comunicacion, (Diamond, citado por Owens 2003).

Vigotsky (1995), menciona que se considera que el primer lenguaje del nifio es
esencialmente social, producto de la relacion con su entorno mas cercano, para
gue mas adelante sus funciones comiencen a diferenciarse y con ello su lenguaje

se encuentre dividido en forma egocéntrica y comunicativa.

De acuerdo con la funcion del habla socializada, un nifio intenta realmente un
intercambio con los demas; pide, manda, amenaza, transmite informacion, hace

preguntas etc. (Vigotsky, 1997)

Owens (2003), aclara que el lenguaje es, ante todo, una herramienta disefiada

para ser usada socialmente, y existe porque los usuarios se han puesto de
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acuerdo respecto a los simbolos que deben de utilizarse y a las reglas que deben

seguirse.

El pensamiento de los nifios menores de siete afios es egocéntrico, y termina

aproximadamente a los ocho afios (Piaget, citado por Vigotsky 1997).

El lenguaje egocéntrico como forma lingliistica aparte, es un eslabon genético
sumamente importante en la transicion desde la forma verbal a la interiorizada,
ésta ultima se refiere a la capacidad de abstraccion de simbolos que permiten
codificar situaciones y comprenderlas oportunamente. Hasta ese punto nuestro
esquema de desarrollo contrasta tanto con el tradicional esquema conductista
como con la secuencia de Piaget y con ello dicho esquema queda planteado de la
siguiente manera: primero el lenguaje es social, luego es egocéntrico y finalmente

es interiorizado.

El desarrollo del pensamiento esta determinado por el lenguaje, es decir, por los
instrumentos linguisticos del pensamiento y por la experiencia sociocultural del
nifio, asi mismo el crecimiento intelectual del nifio depende de su dominio de los
medios sociales del pensamiento, esto es, del lenguaje (Piaget citado por Owens
2003).

Vigotsky (1997) le da mucha importancia al lenguaje porque para él, es el
instrumento mediador por excelencia que le permite al ser humano, en primer
lugar, darse cuenta de que es un ser social porque puede comunicarse con los
demas; en segundo lugar, le permite exteriorizar sus pensamientos y, en tercer
lugar, a partir del lenguaje el ser humano va conociendo el mundo y va

construyendo sus esqguemas mentales en espacio y tiempo.

El desarrollo del nifio en edad escolar

El proceso de desarrollo se refiere a los cambios que con el tiempo se producen
en la estructura, el pensamiento, y la conducta de una persona como resultado de

influencias bioldgicas y ambientales, comienza con la concepcion y se prolonga
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durante toda la vida; de manera arbitraria, en ocasiones se divide en fases para

contar con puntos de referencia (Craig y Baucum 2009).

Todo ser humano se desarrolla en forma Unica en el seno de su contexto o de su

ambiente.

Los cambios que ocurren en el ciclo vital se deben a una combinacion de factores
bioldgicos, psicoldgicos, sociales, historicos y evolutivos, asi como al momento de
su aparicion en la vida del individuo (Featherman, citado por Craig y Baucum
2009).

En el periodo escolar, que abarca de los seis a los doce afos, la mayoria de los
nifos estan listos para comenzar a aprender en un ambiente escolar. Los
primeros afios se centran en el aprendizaje de lo basico, en tercer grado, el
enfoque se vuelve mas complejo. La lectura se centra mas sobre el contenido que

en la identificacion de letras y palabras.

La edad escolar, es un periodo interesante para aprender y perfeccionar varias

habilidades, desde la lectura, escritura y las matematicas (Craig y Baucum 2009).

En este periodo la entrada a la escuela implica que el nifio debe enfrentar y

adecuarse a un ambiente nuevo, interactuando con otros nifios.

Para su mejor comprension y analisis, el desarrollo se divide en tres areas para

facilitar su estudio: area cognitiva o intelectual, area social, &rea fisica y motora.

Por todo lo anterior, es necesario que el docente conozca bien a sus alumnos;
cuales son sus ideas previas, que son capaces de comprender, que habilidades
dominan, su estilo de aprendizaje, los motivos intrinsecos y extrinsecos que los
motivan o los desalientan, para que la ayuda pedagdgica sea eficaz, planeando,
estructurando actividades con base en las potencialidades y habilidades que un
nifio pueda adquirir en el campo educativo. etc. (Diaz, Barriga 2002).
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Desarrollo cognitivo o intelectual.

El desarrollo cognitivo es el conjunto de transformaciones que se dan en el
transcurso de la vida, por el cual se aumentan los conocimientos y habilidades

para percibir, pensar y comprender.

Estas habilidades son utilizadas para la resolucion de problemas préacticos de la

vida cotidiana.
El desarrollo cognitivo Piaget lo divide en cuatro fases o etapas: (Papalia 2007).

1. La etapa sensorio motor, que comprende el periodo de 0 a 2 afios.
2. La etapa pre operacional, que comprende el periodo de los 2 a los 6 afios.
3. La etapa de las operaciones concretas de 7 afios hasta los 12 afios.

4. La etapa de las operaciones formales de 12 afios en adelante.

Desde una visidbn constructivista Piaget menciona que el aprendizaje es
fundamentalmente un proceso individual, el sujeto aprende en el transcurso de
sus experiencias, y lo realiza por la via de la interaccibn con los objetos,
determinado por su nivel de desarrollo; su accidén sobre los objetos es la fuente
del conocimiento; es el principio de la construccién de su mundo y de su realidad;
el papel del sujeto es fundamentalmente activo, acciona sobre el mundo real,
extrae informacion, la procesa e interpreta y le atribuye significado. Papalia
(2007).

Partiendo de todos estos elementos el alumno debe construir su propio
conocimiento a partir de sus experiencias donde pueda aplicar los conocimientos
gue ya tiene a nuevas situaciones que generen conflictos cognitivos y le permitan

adquirir nuevos conocimientos a partir de la asimilacion de los mismos.

Como la propuesta va dirigida a alumnos de primaria, se estara trabajando y
enfocandose a la etapa de las operaciones concretas, que empieza a los 6 afios y
termina en promedio a los 12 afos, en la cual, el nifio comienza a comprender
principios légicos y es capaz de aplicarlos a situaciones concretas. Esto
conllevara a que los nifios consigan ser pensadores sistematicos, objetivos,

cientificos y educables.
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Piaget menciona que en la etapa pre-operacional los nifios pueden utilizar
simbolos para realizar operaciones mentales (funcion simbdlica). Esta capacidad
de representar lo real por medio de significantes diferentes de las cosas
significadas, se plasma en diferentes campos como la imitacion, el dibujo, el juego
y, especialmente el lenguaje. Por lo tanto se concibe el pensamiento infantil como

un pensamiento l6gico. Papalia (2007).

Los nifios son menos egocéntricos que antes y mas habiles en tareas que exigen
razonamiento légico, tales como la conservacion. Sin embargo, su razonamiento

se encuentra muy limitado por el aqui y ahora. Papalia (2007).

En esta etapa la memoria ya codifica, almacena y recupera los aprendizajes que
el nifio va adquiriendo en su etapa de desarrollo, como también va aumentando la
rapidez, ya que estan mas dispuestos a utilizar los mecanismos de memoria como

repeticion y organizacion.

De éstas habilidades se puede sacar provecho para empezar a inculcarles la
lengua materna de manera natural, ensefiando las grafias de la lengua Mixe, con
sus simbolos respectivos, los sonidos que emiten y las diferencias entre las

grafias del castellano.

Otra caracteristica muy especifica es que ya no basan sus juicios en la apariencia

de las cosas.

Tienen intereses mas especificos y va madurando en el aspecto social, como en
la participacion de juegos organizados, en actividades de caracter personal
significativo, y se relaciona con los demés con mas intensidad y con mayor

interés.

A partir de los 6-7 afios el nifio es capaz de realizar este tipo de acciones
mentales, interiorizadas, que llamamos operaciones y que muestran ya un tipo de
pensamiento l6gico. Estas operaciones, puestas de manifiesto en la aparicion de
nociones como la conservacion, la seriacion y la clasificacion, tienen un rasgo

principal que es su caracter reversible. (Papalia 2007).

Conservacion: consiste en entender que un objeto permanece igual a pesar de los

cambios superficiales de su forma o de su estado fisico.
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Seriacion: ordenar los objetos en progresion logica.
Clasificacion: clasificar objetos de acuerdo a su semejanza, caracteristica.

Reversible: Significa que el nifio tiene la posibilidad de revertir mentalmente una

operacion a su situacion inicial, su pensamiento ahora es bidireccional.

Como ya se habia mencionado, en esta etapa la memoria ya codifica, almacena y
recupera, a medida que avanza el desarrollo cognoscitivo, también lo hace la
memoria. La habilidad para recordar mejora en gran medida en esta etapa ya que
la cantidad de informacion que pueden recordar aumenta. Por lo consiguiente
aprenden a utilizar diversos mecanismos mnemotécnicos para ayudarse a

recordar.

Los nifios de esta edad pueden comprender e interpretar mejor las
comunicaciones, su vocabulario y habilidad para definir palabras crecen y estan

en mejor capacidad para comprenderse a si mismos.

Aparte de estas acciones mencionadas, el nifio en esta etapa escolar conoce el
concepto de izquierda y derecha, comprende la conservacion, detecta diferencias

y similitudes. (Owens, 2003).

En el desarrollo del lenguaje, Piaget (citado por Papalia 2007), menciona que a
los 6 afos, los niflos hablan en un nivel sofisticado y utilizan una gramética
compleja, sin embargo, la mayoria aun no domina bien la sintaxis y el manejo de
diferentes situaciones gramaticales, esto sucederd hasta casi después de los 9

anos.

Desde los 6 afios el vocabulario de un nifio es muy productivo, contiene
aproximadamente unas 2600 palabras, verbaliza ideas y problemas con facilidad,
comunica sus pensamientos y tiene pocas dificultades en las relaciones

comparativas. (Owens, 2003).

Este aspecto es de mucha importancia, el nifio podra almacenar todo lo nuevo del
aprendizaje de una lengua materna, como también la habilidad de recuperar todos

los elementos y poder emitirlo de forma verbal y escrito.
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La moralidad en esta etapa se desarrolla paralelamente a la inteligencia y

progresa de la heteronomia a la autonomia moral. (Papalia 2007).

Los nifios ya son capaces de adoptar principios que los guian a juzgar ciertas
conductas como correctas o incorrectas, de ahi deriva que tengan el sentimiento
de la honestidad y de la justicia, necesarias ambas para poder interactuar y

respetar por igual plenamente.

Por su parte Kohlberg (citado por Papalia 2007), menciona igual que el desarrollo
moral coincide con el cognoscitivo, el desarrollo moral se ve influenciado por el
nivel de madurez del nifio, las destrezas para asumir el rol social y la interaccion

con adultos y otros nifios.

En relacion a las creencias morales en un contexto cultural, cabe mencionar que
estas se van aprendiendo a través de las personas mayores, sean los padres, los
abuelos, los tios, transmitiendo actitudes, posturas, ideologias acerca de la vida,
acerca de la cosmovision, la vision, lo religioso, lo abstracto historias, leyendas
tradicionales, enriqueciendo asi la diversidad cultural, como por ejemplo el

respeto a la naturaleza.
Desarrollo social

Lo social esta siempre presente, los seres humanos somos seres sociales: nos
desarrollamos dentro de un contexto, tal como menciona Vigotski, (citado por

Papalia, 2007) que los nifios aprenden a través de la interaccién social.

En esta etapa los nifios tienen mas intereses especificos, participan en
actividades que les llaman la atencion, como la musica, la danza, algun deporte, 0

el estudio, de ahi aprenden y desarrollan mas habilidades.

Otra caracteristica en esta etapa es que el nifio ya toma conciencia de que los
demas tienen otra informacién y comienza a distinguir intenciones de acciones y

motivos para elegir una correcta.

Se pone en el lugar de otro, coordinando diversos puntos de vista, pero no logra
juzgar esta relacion desde una tercera posicion, reflexionando acerca de como es

visto por los demas.

33



DESARROLLO FISICO

En esta etapa los indices de crecimiento varian segun la raza, el origen y el nivel
socioecondémico, en el caso de los nifios mixes es muy notable ya que el frio y los
otros elementos hacen que su desarrollo fisico sea lento, reflejado en la estatura 'y

los rasgos de la piel.

Las diferencias genéticas se cuentan entre algunas de las causas de esta
diversidad, las influencias del medio ambiente son importantes. Los nifios mas
altos proceden de lugares del mundo en donde la desnutricibn y las

enfermedades infecciosas no son problemas graves.

La amplia variacion en la talla durante la infancia intermedia, debe ser
cuidadosamente considerada al evaluar la salud de los nifios o identificar posibles

anormalidades en su crecimiento fisico.

No todos los niflos maduran con la misma rapidez. Ya que intervienen de manera
conjunta el nivel de actividad, el ejercicio, la alimentacion, los factores genéticos, y

el sexo. (Craig y Baucum 2009).

El caso de los nifios mixes, no hay problema de obesidad ya que estando en una
zona rural no hay la necesidad de trasladarse en un servicio de transporte,
algunos nifios salen caminando desde las siete y media de la mafana para llegar

a buena hora a la escuela.
(Craig y Baucum 2009) mencionan otros cambios fisicos notables en esta etapa:

La longitud de los huesos aumenta a medida que el cuerpo se alarga y se

ensancha. (Nichols, citado por Craig y Baucum 2009).

Los esqueletos todavia no maduran por que puede haber lesiones al realizar un

ejercicio excesivo.
A partir de esta etapa, el nifio empieza a perder los dientes de leche.

En esta atapa los brazos y las manos de los nifilos son mas largos, los o0jos son
casi del tamafio de un adulto, sus pulmones y sus sistemas digestivo y circulatorio

estan casi desarrollados. (Owens, 2003).
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DESARROLLO MOTOR

Durante esta etapa de la escuela primaria, el nifio perfecciona sus habilidades
motoras y se vuelve més independiente, particularmente los nifios donde se va a
iImplementar la propuesta educativa computacional, son caracterizados porque
desde esta etapa les ensefian a conocer las notas musicales para después
ejecutar un instrumento musical, otros reciben otras oportunidades como la de

formar parte de una danza tradicional.

El nifio en edad escolar adquiere mayor dominio sobre los movimientos

controlados y propositivos (Nichols, citado por Craig y Baucum 2009).

Es muy importante reconocer que a través de la accion el nifio va descubriendo el

mundo, va a tener conocimiento de las cosas y de si mismo.

En esta etapa una buena parte de la diferencia de las habilidades motoras entre
los sexos se debe a las diferencias de expectativas y participacion. Los nifios y las
nifias pre puberes que participan en actividades similares demuestran habilidades

parecidas.

Para mejorar sus habilidades motoras se les debe ofrecer programas atléticos
organizados para que tengan la oportunidad de practicar varios deportes y brindar
orientacién para mejorar sus destrezas antes que para ganar en competencias
(Papalia 2007).

Con todas estas caracteristicas ya antes mencionadas se estaran planeando las
actividades del contenido del material multimedia, para su mejor aprovechamiento

en relacion a las habilidades adquiridas y por adquirir.

La propuesta educativa computacional, cuenta con varias estrategias que
promueven el aprendizaje significativo y la construccién del conocimiento,
haciendo uso integral de mdusica, video e imagenes; ademas permite en el
alumno la motivacion por aprender, a partir del uso de esta herramienta

computacional.

El material multimedia genera un archivo de texto con las respuestas de los
alumnos, lo que permite al docente tener un instrumento de evaluacion para

conocer el nivel de aprendizaje adquirido durante el desarrollo de la propuesta, y

35



en base a estos resultados, tomar las medidas necesarias para enriquecer las
actividades dentro del aula y que esto derive en el reforzamiento de dicho

aprendizaje.

El alumno interactia con la herramienta computacional (arrastrando,
seleccionando objetos, insertando datos en una caja de texto, etc.) estas
actividades estan dirigidas a favorecer el uso adecuado de la escritura de la
lengua Mixe, propiciando el sentido de pertenencia y reconocimiento de su

cultura.

Lengua Mixe

El municipio de Santa Maria Tlahuitoltepec Mixe Oaxaca, se encuentra localizado
en la noreste del estado de Oaxaca y en lo alto de la Sierra Mixe, forma parte de
la Regidn Sierra Norte y del Distrito Mixe; tiene una extension territorial de 75.27
kilbmetros cuadrados y se encuentra entre las coordenadas 17° 03' - 17° 10' de
latitud norte y 95° 58' - 96° 09' de longitud oeste, la altitud de su territorio se

encuentra entre 1 000 a 3 400 metros sobre el nivel del mar.

El 98.3% de los pobladores de mas de cinco afios de edad del municipio de Santa
Maria Tlahuitoltepec son hablantes de alguna lengua indigena, en 2005 este
porcentaje equivale a un total de 7 785 habitantes, de ellos 3 781 son hombres y 4
004 son mujeres, 5 689 son bilingles al espafiol, 2 082 son monolinglies y 14 no

especifican dicha condicion de bilinglismo.

La lengua Mixe es una lengua que pertenece de la familia linglistica mixe-
zoqueana. Es hablado por alrededor de 90 mil personas, concentradas sobre todo

en el Distrito Mixe, en el norte del estado de Oaxaca.

Los mixes se denominan Ayuujk, que se traduce generalmente como "gente del
idioma florido", segun la Unesco, los mixes se consideran un pueblo libre, que se
rige por un sistema de usos y costumbres, y para quienes la lengua es el signo de
identidad.

Los hablantes de mixe llaman a su propia lengua ayuujk. Este idioma tiene tres

variedades dialectales (tres dialectos): variante alta, media y baja.
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Introduccion al manual

Este manual que se presenta a continuacion, esta dirigido a los docentes de
educacion primaria bilinglie, dando orientaciones especificas de todas las

funciones que realiza este material multimedia, para su mayor aprovechamiento.

En este capitulo se describen todas las rutinas que contiene el material
multimedia, con su respectivo objetivo y sugerencia didactica, se le proporciona
al docente diversas estrategias didacticas no convencionales para lograr una

construccion de un aprendizaje significativo mas concreto acerca del tema.

Este material multimedia fue programado en el lenguaje de programacion
AuthorwereWorkingModel versién 2.0.1 con una configuracion de pantalla de
1024 por 768 pixeles, se puede ejecutar en sistemas operativos Windows Xp 6 un
Windows 7, no mayor a los 32 bits, para su ejecucion no necesita de internet u

otro programa alterno.

Sugerencias para la configuracion del equipo de coOmputo.

Para ajustar la configuracion de pantalla a 1024 por 768 pixeles, sigas las

siguientes instrucciones:

e Clic derecho en la pantalla escritorio, de ahi seleccionar la pestafa
propiedades de pantalla.

e Buscar y dar clic en la pestafia configuracidn, en esa parte hacer el ajuste
indicado.

Para el uso de la propuesta educativa es necesario tener los siguientes

componentes:

e Ratdon (mouse) con dos botones
e Teclado estandar
e Bocinas o altavoces externos
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Esquema de navegacion de la propuesta.

A continuacion se presenta el esquema de navegacion de la propuesta educativa
computacional, editado con el lenguaje de programacion AUTHORWERE 2.0.1,
en donde se detallan cada una de las pantallas y las relaciones que tienen entre
si, reflejando de manera general las pantallas en forma de diagrama de flujo para

su mejor entendimiento.

Pantalla vocal

v

— Pantalla consonante —
" . . . _—
Eiercicios

e Sub menu —

e

e 3 g Eiercicios
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\ 4
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Aociore i Seco B ki

Partes del cuerpo  —]

2206 lC

Py CET— T >
— Palabras con PTK ]
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]
o° P 0> | Ejercicio con PTK  —

Menu principal , . |
P P Sub menu “practicar” T —

— i — > Lectura
I'lo'cz:oscar |

> Evaluacién
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Pantalla salir

N
> tm d - g
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Pantalla: Pantalla de presentacion

Descripcioén: la propuesta computacional inicia con la pantalla de presentacion,
con una duracién de 60 segundos para desplegar a otra pantalla, o al momento

de dar clic en cualquier parte de la pantalla.

Objetivos: presentar en pantalla el autor de la propuesta educativa, la institucién
donde fue elaborada, nombre de la especializacion y el afio de produccion, para

proteger los derechos del autor.

“ UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

ESte material fue elaborado por el pn:rfr. Oscar Martinez

Hernandez, en el marco de la especializacion

en educacién y computacion.

ciclo 2013-2014

ntos@hotmailcom Oaxaca, México
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Pantalla: tema

Descripcion: se muestra en pantalla el nombre de la propuesta educativa
computacional en espafol y en lengua Mixe, con una imagen muy llamativa, con
una duracion de 3 minutos en caso de que no se le de clic en cualquier parte de la

pantalla.

Objetivos: dar a conocer el tema y motivar al alumno para que se interese a

trabajar con la propuesta educativa.

Sugerencia didactica: describir la imagen mencionando que el estado de

Oaxaca es una identidad con mayor diversidad étnica y linguistica de México.

Incluir algunos ejemplos: los Mixes, mixtecos, zapotecos etc. Con caracteristicas
muy propias de su lengua, con la finalidad de que los alumnos tengan nuevas

perspectivas de su entorno en cuanto a otras lenguas originarias.

Wan tyikyujyénté ja ayuujk

Xaamkéjxpét ayuujk

APRENDAMOS JUNTOS
LA LENGUA MIXE
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Pantalla: Pantalla de bienvenida.

Descripcion: Al abrir el material multimedia se hara una rutina que consta de un
mensaje de bienvenida, con un fondo atractivo y llamativo, con una caracteristica
parecida al contexto cultural del nifio con el propdsito que se sienta identificado
con la propuesta educativa, y con un espacio de texto donde el usuario ingresara
su nombre, haciendo sentir al nifio parte del interactivo, y parte de un comienzo

de retos y destrezas para adquirir nuevos conocimientos.

Al haber ingresado el nombre con la que va a trabajar, se le indica a dar clic al
botbn empezar, 0 en caso contrario salir para abandonar la sesién, donde

aparecera una pantalla de despedida, invitandolo a que ingrese pronto.

Objetivos: dar una bienvenida presentable, hacer que el alumno se identifique

para trabajar con el material multimedia.

Sugerencia didactica: es importante que el docente solicite el registro correcto
del nombre por parte del alumno, ya que se genera un archivo de extension .txt,
para consultar las respuestas en cada uno de los ejercicios, como también

obtener una informacion confiable en el avance del tema.

fecha:11/06/2014 hora de inicio: 18:59

ola amigo (a) LCémo te llamas7: Oscar martinez‘
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Pantalla; Pantalla de motivacion.

DESCRIPCION: Después de haberle dado clic al boton empezar, aparecera una

ventana personalizado con el nombre de usuario antes configurado.

De igual manera se presentara un personaje muy familiar, que lo guiara en todas
las actividades de la propuesta computacional, posteriormente hara una pregunta

si ya esta listo el usuario para empezar con las actividades de la lengua Mixe.

OBJETIVOS: animar al usuario y retarlo para empezar con las actividades de la
propuesta educativa.

Después

hola: Oscar Martinez

o
PRGN Yo me llamo Diego, yo te voy a guiar para que U

aprendas a hablar y a escribir en lengua Mixe.

(Estés listo para empezar este reto?

S E—
N

iatrévete, va ser interesante!

i da clic en cuciquier parte de ia pantalla para continuar!
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Pantalla: Menu Principal

Descripcidn: aparece otra pantalla que contiene el menu principal, y dentro de
ellas varias opciones, al darle clic en la imagen salir, aparecera una ventana de
despedida del interactivo, invitdndolo a que regrese pronto, en la parte inferior
habra una serie de instrucciones que se le proporcionard para avanzar en las
actividades posteriores y en aquellas partes donde las rutinas necesiten de

instrucciones muy especificas.

En el menu principal del interactivo aparece una serie de botones para que el
alumno escoja unas de las actividades a realizar, aparece el tema de las grafias
que se utlizan en la lengua Mixe, sub menu de actividades para una
retroalimentacion de todo lo aprendido, como también algunas reglas basicas

para la escritura de la lengua mixe.
Los subtemas con los que se trabajara son las siguientes

e \ocales
¢ Consonantes
e Palatalizadas

e Actividades para practicar lo aprendido.

Se pueden escoger cualquiera de estas opciones, pero se sugiere empezar con
las vocales, consonantes, las grafias palatalizadas y concluir con algunas

actividades para retroalimentar lo aprendido.

Los cuatro botones que aparecen en pantalla, incluyen audio en lengua Mixe,

después de haberle dado un clic.

Objetivos: dar a conocer los temas para poder seleccionar una de ellas para
trabajar.

Generar interés del usuario ante nuevos temas en un entorno agradable.
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Hola: Oscar Martinez, para conocer la graﬁa Mixe, dale clic en las siguientes opciones.

=008 MenU Principal:  sla=

CONOCE

Awdtspe ﬂ | Vocal

Yuk'apékx jditp | | Padlatalizada
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Archivo: vocaluno.apw
Pantalla: vocal uno

Descripcién: Al darle clic en la primera opcion “vocales”, aparece una serie de
frutas, y en su interior vocales, en esta parte como estrategia se incluyeron
conjunto de frutas, que conoce el usuario como parte de su contexto, y al extremo
derecho una olla, en donde se le pide al usuario arrastrar las vocales que conoce
para la lengua Mixe hacia al centro de la olla, acd la actividad consiste
simplemente en recabar informacion acerca de los conocimientos previos del
nifio, en ese momento se habra registrado automaticamente los resultados en la
ubicacion c//:registrodevocales.doc donde se da a conocer que tanto conoce el
usuario el manejo de las vocales en la lengua Mixe, al momento no apareceran
los resultados en la pantalla, este recurso es para tener una referencia y llevar un
control de los alumnos al momento de ingresar y para la siguiente vez que ingrese
al material multimedia, visualizando en el registro el nombre del usuario, la fecha,
hora en que inicia sesion, la hora en que termina y el tiempo en que tarda en el

interactivo.

Objetivos: recabar informacién en cuanto a conocimientos previos y hacer un
registro para tener un control de los usuarios que ingresan.

Hola Oscar Martinez

Busca entre las frutas las vocales de la lengua Mixe, y arrastralas hacia la olla.

Sequir

> ®
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Pantalla: vocales grafia

Descripcion: En esta parte aparece una serie de globos de colores que
contienen varias vocales, la intencion es de que el usuario tiene que descubrir las
vocales, dandole clic a cada uno los globos que contienen las vocales que se
utilizan en la lengua Mixe, si éstas se revientan y desaparecen de la pantalla,
quiere decir que esas vocales no se ocupan, al a completar esta rutina se pasara

a otra ventana.

Objetivos: que el alumno descubra reventando globos cuales son las vocales que
se ocupan en la lengua Mixe.

Fomentar la observacion para la construccion de conceptos del alumno.

Sugerencia didactica: incluir altavoces para escuchar el efecto de reventar
globos, para que sea mas amena.

iIHOLA!Oscar I

Martinez - ;

Descubre cudles - ;9
)

son las vocales = | 2

¥ ey i . T ﬂ e
e

s

T

=

-

o P

- >

-

-

- >

- >

- >
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Archivo: vocalestres.apw
Pantalla: vocales con sonido

Caracteristicas: En esta pantalla aparecen siete globos de diferentes colores con
una animacion de despliegue, que contienen las vocales correctas que se ocupan
en la lengua Mixe, se le pide al alumno dar clic encima de la imagen para
escuchar el sonido que emiten, cuantas veces sea necesario, asi el alumno podra
practicar la pronunciacion de las vocales para poder trabajar con las siguientes
actividades, y en la parte inferior se encuentran dos botones, la de seguir y la de

salir, para abandonar la sesion.

Objetivos: dar a conocer las siete vocales que se ocupan en la lengua Mixe, con

el sonido que emiten.

Sugerencia didactica: mencionar que las vocales pueden variar segun sea la
variante linglistica del Mixe. En el caso del Mixe variante media de Totontepec

se ocupan 10 vocales.

Es importante que el docente mencione que hay varias lenguas con estructuras
propias en México, es decir que no todas las letras adquieren un sonido similar a
lo que representa el espanol, tal es el ejemplo de las consonantes “P,T y K” que

pueden adoptar dos sonidos en la lengua Mixe.

Dale clic para escuchar el sonido dque emiten.

Asi es Oscar Marlinez,
se ocupdan siete
vocales
en la lengua Mixe.

47



Pantalla: reto, destreza, felicitacion.

Caracteristicas: en ésta rutina se le pregunta al alumno si conoce los animales
que aparecen en pantalla y retarlo para completar las vocales faltantes, esta
actividad es muy importante porque se retroalimenta con la leccién anterior

“vocales”, reforzando el conocimiento adquirido para llevarlo a la escritura.

Cabe mencionar que las imagenes de los animales son las que el nifio conoce por
su contexto, para que no haya una confusion al momento de identificarlo en

lengua mixe.

En esta actividad también se le pregunta al nifio si ya esta listo para empezar con
el reto, si el alumno teclea en el botéon “si”, aparecen en pantalla de forma
aleatoria siete imagenes correspondientes a las siete vocales, y en el inferior las
siete vocales en forma aleatorio, donde el alumno deberd arrastrar la vocal

faltante para a completar el nombre del animal en lengua Mixe.

Esta rutina cuenta con la opciébn de marcar error al arrastrar una vocal falsa,
regresando automaticamente a su posicion, al término de esta rutina aparece una
dltima ventana donde se felicita al alumno por haber terminado la leccion de las

vocales, y otras opciones como: intentar de nuevo, regresar al menu y la de salir.

Objetivos: retar al alumno para completar las vocales faltantes en una serie de

imagenes.

Sugerencia didactica: si en caso contrario el alumno se le dificulta identificar el
nombre del animal, le puede dar clic a las imagenes respectivas que aparecen en

la parte inferior de la ventana, para escuchar el nombre del animal.
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Pantalla: reto

I |o|a: Oscar Martinez

¢Conoces a estos animales?, completa las palabras con las vocales que hacen falta.

(Estas listo? &0 N0)

. i

Pantalla: destreza “completar la palabra con las vocales”
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Pantalla: felicitacion

Felicidades

Oscar Martinez

Terminaste la leccion de las
intentar vocales

nuavyo

Mena

A Salir A
Uciouvadéialéldq

Después de haber terminado con esta actividad, el alumno puede intentarlo de
nuevo, ir a menu para seleccionar otro tema, o simplemente salir si quiere

abandonar la sesion.



Pantalla: motivacion y reto

Caracteristicas: para que las actividades tenga una coherencia, se muestra la
siguiente pantalla, indicando que el alumno ya conoce una parte de las grafias de
la lengua mixe, invitAndolo a seguir para conocer las restantes, en un ambiente
motivador para no tener angustia ante un nuevo tema, también tiene la libertad de
escoger la opcion de salir para abandonar la sesion e ingresar nuevamente mas

tarde.

Objetivos: hacerle saber al alumno que ha adquirido conocimientos y motivarlo

para nuevos retos y destrezas.

a gue conoces las vocales en Mixe, ahora es

tiempo de que conozcas las consonantes.

¢Estas listo? &0 N'0)
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Pantalla: consonantes del espaiiol

Caracteristicas: en esta pantalla se muestra una serie de consonantes que se
ocupa en la lengua espafiola, el propdsito es hacer un recordatorio de todas las
consonantes que el alumno debiera de conocer, sin tomar en cuenta el sonido

gue emiten, con un efecto de desplazamiento para llamar la atencion.

Objetivos: dar a conocer los consonantes que se ocupan en la lengua espafiola.

En la lengua esparfiola se utilizan las siguientes consonantes

C

k | mn n
r s V W X
7

@ || L2




Pantalla: consonantes de la lengua mixe.

Caracteristicas: aca se les menciona la cantidad de consonantes que se ocupan
en la lengua mixe, y como se le denomina en mixe, con opcion de escuchar al
dar clic en la letra que aparece en color azul bajo, también se le da una

instruccion previa a la pantalla posterior.

Objetivos: dar informacién referente a las consonantes.

En la lengua Mixe solo se ocupan 14 de estas
consonantes.

h% =,
\

_ yse les denominan atujkpeé.

Da clic en la flechita y observa con atencién cuales son las
consenantes que no se ocupan. @
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Pantalla: esquema de consonantes

Caracteristicas: en esta pantalla aparece un esquema, que muestra alrededor
del circulo las 22 consonantes del espafiol, para ello el alumno tendra que
averiguar dandolo clic a cada una de las consonantes, cuél se ocupa en la lengua
mixe y cuales no, si aparece una x en medio del circulo, significa que se descarta
la consonante y automaticamente se borra del esquema, si aparece una palomita
de color verde en medio del circulo, significa que esa consonante si se ocupa, y

no se borra del esquema.

Objetivos: dar a conocer cual de los 22 consonantes del espafiol se ocupan en la

lengua mixe.

Da clic para averiguar cudles son las consonantes que no se ocupan

en la lengua Mixe.
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Otra de las caracteristicas del esquema que aparece en pantalla, es visualizar un
contador de las consonantes, como se habia mencionando anteriormente de que
se ocupan 14 de las consonantes del espafiol, ahora bien hay que diferenciar que
en pantalla aparecen 12, entonces se le da a conocer al alumno que tiene que
descubrir las otras 2 consonantes faltantes. Tal como aparece en la siguiente

pantalla.

Da clic para averiguar cudles son las consonantes que no se ocupan

en la lengua Mixe.

Mar
12 de ellas ya las CONOCes.

escubre las ofras 2 consonante

Faltantes dando clic en

siquiente.
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Pantalla: consonantes nuevas

Caracteristicas: en esta pantalla se muestran las 12 consonantes que se ocupan
en la lengua mixe, sin importar el orden, con la opcién de que el alumno le de clic
en las letras que aparecen en color verde, para visualizar las otras dos

consonantes faltantes.
Después de haber observado se le da clic al boton siguiente.
Objetivos: dar a conocer otras dos consonantes nuevas.

Sugerencia didactica: se le puede indicar al alumno que le de clic cuantas veces
sea, las palabras en color verde, con la finalidad de observar y familiarizar la

estructura de las nuevas consonantes.

-|&] %

[ s BB Cwa Lbenoss sovkedss Tad e

Descubre las dos consonantes nuevas que se utilizan en la lengua
Mixe, dando clic en las letras que estdan en color verde.,

Is ) J
k | m n p
rs t WX Y




Pantalla; todos los consonantes

Caracteristicas: en esta pantalla el alumno observa las 14 consonantes que se

ocupan en la lengua mixe, de manera ordenada con un efecto atractivo.

Objetivos: dar a conocer todas las consonantes de la lengua mixe.

Ordendndolas quedarian
de la siguiente manerc:

Pt k|x|tsmn
wiy jilir|{s|?
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Pantalla: sonido de las consonantes

Caracteristicas: en este apartado el alumno tiene la opcién de darle clic a cada
una de las consonantes para escuchar el sonido que emiten, las veces que sea

necesario.

Objetivos: escuchar el sonido de las consonantes

Dale clic para escuchar
el sonido que emiten.

X tsiminh
W ' ris|’?
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Pantalla: consonantes “p, ty k”.

Caracteristicas: en esta pantalla se muestra una informacion detallada,
especificamente de las tres consonantes “p, t y k”, el alumno deberé de darle clic
a las vifietas para ir descubriendo informacion sobre las consonantes, también
incluye la opcién de revisar las reglas ortograficas para ver mas a fondo el por qué

y en gue momento las consonantes P, T y K, suavizan su sonido.

Objetivos: dar a conocer el sonido de las consonantes “p ty k”.

Descubre el sonido de la consonante "p", dando clic a las vifsetas de
e
colores que aparecen en la pantalla. —

cOMo ya se sabe en lengud mixe no se
ocupd la consonante "b".

Por lo tanto la consonante "p" puede adoptar dos sonidos
diferentes.

X
==

=

[Nm Hegbs orJrogrc’:ficcns u[

Averigud en gue momento la corsonante p 1y k, suavizan su sonido.

salir  empezar
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Pantalla: apostrofo

Caracteristicas: al igual como en la pantalla anterior, aca se le da informacion al
alumno acerca del apostrofo o la glotal, el sonido que emite y algunos ejemplos

con audio que el alumno puede seleccionar para reforzar su conocimiento.

Objetivos: dar a conocer informacion y algunos ejemplos sobre el apostrofe.

)

Tambien conocido como glotal o apostrofo.
obstruccion de aire al momento de pronunciar una palabra.

[Ké

Po’

elemplos: M U ’

Ko’ok @
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Pantalla: ejercicio con consonantes

Caracteristicas: después de las actividades anteriores referentes a las
consonantes, viene una serie de ejercicios, sin antes mencionarle al alumno el
esfuerzo y la dedicacion que ha logrado, animando a poner a prueba sus
conocimientos a completando consonantes faltantes en cada uno de los objetos

gue aparecen en pantalla.

Cabe mencionar que para mayor eficacia en cuanto a contenidos, se hizo dos
archivos para el mismo fin, tener diversidad de imagenes para realizar esta
actividad de manera aleatoria, con imagenes que el alumno conoce por formar

parte de su contexto.

Objetivos: que el alumno ponga a prueba lo que ha aprendido.

hora que ya sabes cudles son las consonantes, es
tiempo de que pongas a prueba lo que has
aprendido, a completando la palabra de los
siguientes objetos.

¢Estas listo? S’ NO)
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En esta pantalla es donde se escribe la consonante faltante en relacion a la
imagen que se muestra, tiene la opcién de que solamente se ingrese un solo
digito, como también reconoce las letras en mayulscula o minudscula.

Posteriormente se le da enter para seguir con el ejercicio.

En esta actividad el alumno puede socializar la letra faltante sin preocuparse en el
tiempo en contestar para seguir con las demas, esto con el fin de no presionar al

alumno en escribir una letra falsa.

Sugerencia didactica: este tema se presta para poder ser ampliada, haciendo

énfasis de las consonantes en determinados contextos.
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Pantalla: comparacion de respuestas

Caracteristicas: en esta pantalla se muestran los resultados del ejercicio,
haciendo una comparacién de los datos que ingres6 el alumno, con la letra

correcta, las dos en color rojo.

Y en negrita aparece si el dato que ingreso el alumno fue correcto o erréneo,
acumulando en aciertos errores e intentos para su posible registro de actividades

del alumno en su reporte.
Objetivos: dar a conocer los resultados del ejercicio.

Sugerencia didactica: una de las ventajas de estos resultados, es de que se
visualizan las letras que no corresponden a la palabra, entonces se le pide al
maestro socializar las palabras que estan mal escritas, para poder identificar la

respuesta correcta.

Compard lo que escribiste con la palabra correcia

lo que palabra lo que palabra
escribiste | correcta escribiste | correcta
kaksy katsy wejkxy | wejkxy
mal bien
v
wExk w Xk tejk téjk
bien bien
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Pantalla: menu de grafias palatalizadas

Caracteristicas: en esta pantalla empieza un nuevo tema ‘“las grafias
palatalizadas”, para su mejor entendimiento se dividi6 en tres subtemas:
definicién, sonido y clasificacion, indicandole al alumno que tiene que escoger una
de las opciones para empezar a trabajar, de preferencia se le sugiere empezar
por la definicidn, para empezar a construir el conocimiento, y asi sucesivamente

hasta llegar a la clasificacion.

También tiene la opcion de salir para abandonar la sesion.

Objetivos: dar a conocer los subtemas para continuar con las actividades.

Hola Oscar Martinez

Selecciono con un clic una de las opciones

Definicion gue dparece en pantalla.
Sonido LT,

)

Clasificacion
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Pantalla: definicion

Caracteristicas: en esta parte se muestra en pantalla la definicion de grafias

palatalizadas.

Objetivos: dar a conocer la definicion de grafias palatalizadas, como parte de un

concepto basico para el entendimiento del tema.

Sugerencia didactica: se puede ser mas especifico en cuanto a términos que el
alumno no logre entender, para mayor comprension al tema, mostrando
esquemas o ejemplos muy practicos con los alumnos, como por ejemplo en lo

corporal: donde se encuentra el paladar, la lengua y la cavidad de la boca.

9 # 9 9 6 8 0 9 9 0 0 500 S 09000 OO S O

Definicion Consiste que la lengua casi se junta o se

if junta con alguna parie del paladar de la
" ‘ cavidad de la boca, dejando escapar un
Sonido sonide con presencia de (i). Esta

‘ medificacién se llama palatalizacion y se
_— escribe una consonantfe mas una [y).
(lasificacion

s

|® @ ® 8 & & 6 & & 0 0 & 0 08 0 0 000 0 0 o ¢

@ 20)

sl
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Pantalla: conformacion de una grafia palatalizada

Caracteristicas: en esta pantalla se le indica al alumno que de clic sobre las
consonantes para poder observar la unidon entre una consonante con la

consonante “Y”, asi obtener nuevas grafias con sonidos diferentes.

Una vez realizada la union de las letras, se puede continuar con las siguientes

actividades, dando clic en el botén seguir.

Objetivos: que el alumno observe la estructura de una grafia palatalizada.

Forma las grafias palatalizadas dandole clic a
las consonantes para juntarlo con la letra "Y".

T
>kg ‘Jwi\;; g
PJ FX
all 'Y @ <0

srozeds Y- X1
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Pantalla: instrucciones

Caracteristicas: después de haber observado como se conforma una grafia
palatalizada, aca se le indica al alumno identificar las grafias palatalizadas en
cada palabra, para poder arrastrar las grafias sueltas al lugar donde

corresponden.
Objetivos: dar instrucciones para un ejercicio de arrastre.

Sugerencia didactica: se le sugiere al profesor que sea muy implicito al momento

de realizar esta actividad.

Hola:Oscar Martinez

ldentifica las grafias palatalizadas y arrastralas donde
correspondan.

D clic en cuclquier parte de la pantalla para empezar
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Pantalla: observacion y ejercicios.

Caracteristicas: en esta pantalla el alumno debe de distinguir las grafias
palatalizadas en cada palabra, y arrastrarlos al lugar donde correspondan, si el
arrastre es en una zona donde no corresponde, aparece una cara triste, y si el

arrastre es donde corresponde aparece una carita feliz.

Objetivos: identificar las grafias palatalizadas.

lm N

Fia Tut Dwe oadan srrkesas Ted Tres

i ele] Ny adix
XYUU[X xeéky kapy
M S
1 | [ I | L 1rin r 1L—

@ @ @ @ b/-{ |
wyent muutsy myiny vémy
yyaa'm

&

i
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Pantalla: sonido de las grafias

Caracteristicas: en esta pantalla aparecen todas las grafias palatalizadas, se le
indica al alumno dar clic en cualquiera de las grafias para escuchar el sonido que

emiten, y esta rutina las pueden hacer las veces que sea necesario.
Objetivos: emitir el sonido de las grafias palatalizadas.

Sugerencia didactica: una vez que los alumnos identifiquen las grafias

palatalizadas se les sugiere practicar la pronunciacién individual.

Da clic para escuchclr lcais grofios palatalizadas conjugadas con
las siete vocales; (a,d,e,&,i,0,U)

Py ig b ky
»JY >my »rny
sy »wy Xy
Yy

En las grafias como la “tsy” la “ty” y la “ny” se dan a conocer mas a detalle.

SO

Con ejemplos de audio para su mejor entendimiento.
Isya
fsya fsyu

La tsy emite un sonido de la ch.

fsgo

isg'é fsgi
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Pantalla: clasificacion de las grafias palatalizadas

Caracteristicas: en esta pantalla aparecen las dos clasificaciones de las grafias
palatalizadas, con ejemplos claros que emiten sonido, el alumno puede escoger

con cual empezar y el tiempo en cambiar a otra opcién.

Una vez seleccionado la opcion aparece otra pantalla que muestra una definicion

clara y ejemplos con audio para su mejor comprension.

Tiene otras opciones como la de regresar al menu de grafias palatalizadas,

regresar al menu principal o la de abandonar la sesion.

Objetivos: dar a conocer los dos tipos de palatalizacion.

Hay dos tipos de palatalizacién.

(Morfoldgico v Fonoldgico).

clic

s ]

alir

70



Pantalla: sub menU con varias actividades.

Descripcidn: en esta pantalla se muestran siete actividades que el alumno puede
escoger para trabajar, dichas actividades estan enfocadas para familiarizar el
amplio lenguaje mixe, propiciando la forma correcta de ocupar las consonantes
P,T y K, con una manera Unica en cuanto a disefio, haciendo que las rutinas sean

atractivos e interesantes.

Las actividades que se implementaron para reforzar lo aprendido fueron las
siguientes: asociacion de palabra-imagen, completar las partes del cuerpo,
ejercicios de correccion de palabras, ejercicios directamente con las consonantes
P,T y K, adivinanzas en lengua mixe, lectura de textos en mixe, y una evaluacion

de todo lo aprendido que consta de una seria de preguntas.

Al realizar todas las actividades 6 en el transcurso de ellas, se puede navegar al

menu principal, o por otra razén al botén salir.

Objetivo: mostrar en pantalla actividades que el alumno pueda escoger de

manera libre, para reforzar lo aprendido.

Sugerencia didactica: se le sugiere al alumno seleccionar al ultimo la pantalla de

evaluacion, con el fin de adquirir mas conocimiento en las otras actividades.

iEstuérzate, ta puedes!

e ejercicios con “P, Ty K”

Oo
0]
3 O
o O
O O C .)z‘- O
@) Ol Natsjawé
o MNos 28O
O nez (o)
@) Eegresar salir o 2
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Pantalla: Pantalla asociacion palabra- imagen.

Descripcidon: en esta pantalla se muestra una serie de imagenes, donde el
alumno debera de leer las oraciones que aparecen en la parte inferior, para darse

cuenta cual de las oraciones corresponde a la imagen.

En todas las oraciones que se presentan, las consonantes P, T y K, toman un
papel muy importante, por lo que es necesario leer bien las oraciones para
identificar cual es la que corresponde a la imagen, si el arrastre es incorrecto, sale
una imagen que muestra un mensaje “inténtalo nuevamente”, y la oracion se

regresa a su lugar.

Como en todas las rutinas, al final de esta actividad se muestran los resultados,

tal como los aciertos, errores y el porcentaje de aciertos.
Objetivo: arrastrar la oracion a la imagen que corresponda.
Propiciar la lectura mixe con palabras que contienen consonantes P, Ty K.

Sugerencia didactica: al término de esta actividad se sugiere socializar las
oraciones e identificar las diferencias entre una palabra y otra, asi tener una idea

clara en cuanto a conceptos y significados de las oraciones.

METG'ak pE&py XUXPE WOojppE.
MELG'ak péépy juupyé too'kpé.
METS'ak péépy yuupé wo'mpé.
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Pantalla: Pantalla partes del cuerpo

Descripcién: en esta pantalla nos indica que hay que seleccionar uno de los dos
nifos para completar las partes del cuerpo en lengua mixe, esta actividad consta
principalmente arrastrar los nombres en mixe de las partes del cuerpo a la

imagen, en caso contrario si no corresponde, vuelve a su lugar.

Al final nos muestra cuantas veces se intentd, los aciertos, errores y el porcentaje

de aciertos, con el fin de mejorar al intentarlo de nuevo.
Objetivo: completar las partes del cuerpo en lengua mixe.

Sugerencia didactica: se sugiere hacer esta actividad de la manera practica, es
decir, sefialar en carne y hueso a que parte del cuerpo corresponden cada uno
de ellos.

De igual manera se pueden describir las partes del cuerpo exterior e interior
faltantes, con la ayuda de un adulto, y hacer un dibujo con su respectiva
denominacion.
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Pantalla: Pantalla palabras incorrectas.

Descripcién: el alumno debera leer y observar cuidadosamente las palabras que
estan en el rectangulo, después identificar cual de ellas esta mal escrita para
poder seleccionarlo con un clic, ésta se borrar4 de la pantalla. Al completar todos
los aciertos en este nivel se pasa a otra pantalla de felicitacion por el esfuerzo y
desemperio, al igual haciendo una pregunta si esta listo para otro nivel, que

consta del doble de palabras.

Esta actividad consta de tres niveles de dificultad, aumentando el doble de
palabras en cada nivel de dificultad, en caso contrario de que no llegue al total de
aciertos, aparece una pantalla para animarlo a intentar nuevamente, pero con la
opcion de mostrar otras palabras diferentes en pantalla. En esta parte se toman
en cuenta dos tipos de palabras, una escrita correctamente y otro

incorrectamente, pero todas en base a las consonantes P, Ty K.

Otra de las caracteristicas que tiene esta rutina, es de que en la parte izquierda

de la pantalla aparecen de referencia las palabras en espafiol.

Objetivo: identificar cuél de las palabras estan escritas incorrectamente.

Oloservo |Os po|<:1bros y se|eccionc:1 con un c|ic |c:15

que eerc’:m mc1| escrifas.

aalelalelale

oche

jabom akats

citadino

Koots japom

agats koods

E — —_— ——
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Pantalla: ejercicios con consonantes P, Ty K.

Descripcion: Aca se le indica al alumno leer y observar las palabras y corregir la
letra que esta mal escrita del lado derecho, donde aparece un cuadro de texto,

posteriormente oprimir la tecla enter para avanzar con la siguiente palabra.

En caso de que el alumno no sepa el significado de las palabras que aparecen en
pantalla, le puede dar clic a la imagen que aparece en la parte inferior derecha,

para que visualice su significado en espafiol.
Objetivo: corregir palabras mal escritas.

Sugerencia didactica: revisar las reglas ortograficas respecto al uso de las

consonantes P, T y K, para tener en claro cuando se suaviza una consonante.

bserva las siguientes palabras y corrige las que estdn mal escritas.

Oprime la tecla enter para avanzar

‘f\f“/‘.l‘l\l\I\I\I\I\I\\f‘\l‘./“/‘\/\/“L“
coececrrbbbbbooeece
ang ankl.

- padé'éts p&_&'éts,

Cueva
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Pantalla:; adivinanzas

Descripcidn: en esta pantalla se muestra una serie de adivinanzas escritas en
lengua mixe, con sus respectivos audios, con la finalidad de promover la lectura
en lengua mixe, y haciendo énfasis al uso de las consonantes P, T y K, el alumno
tiene cuatro opciones para adivinar, en caso contrario le aparecen mensajes

como: “no es cierto”, “intenta nuevamente

apuesto a que no lo adivinas”.
Objetivo: fomentar la lectura en lengua mixe, por medio de las adivinanzas.

Sugerencia didactica: contar adivinanzas en lengua mixe dentro del salén de

clases, o inventar una adivinanza propia y registrarlo en la libreta.

Adivinanza/natsjiwe

Mu'tp éjts
p&'ak &jts
tsajkp &jts
PEén gjfs:

toojk Isatspd'ak Isadijts

bromelia aguamiel maguey cafa
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Pantalla: Pantalla, lectura en mixe.

Descripcion: en esta pantalla se le indica al alumno escoger una de las dos
imagenes para leer, después aparece otra pantalla donde muestra en grande el
texto a leer en mixe, con la ayuda del audio y el sombreado de las letras sobre

tiempo, el alumno se estara guiando.

Al terminar esta actividad se puede regresar al sub mena o abandonar la sesion.
Objetivo: leer textos en lengua mixe.

Fomentar la lectura en lengua mixe.

Sugerencia didactica: se puede conseguir otros folletos, revistas, publicaciones,

u otro recurso que esté en lengua mixe para poder leerlos.

X & a\\ !
%:* %\\]‘i \‘ﬁ? : :‘,
X - - kdjpx j&@ m'ayuuik T

Escoge cualquiera de estas dos opciones para leer.

Mutsk xuxpé Himno versién Mixe.

xuxt&p ja mijxy
xuxt&p ja Kiixyj

Jamén ja mutsk o kumpdx (&1 o 1453 ‘yojot Bjtép

jamén ja m&j ol
akujk jotkuik tmeyaatys §1
akuik jotkuik tmé&'atsté pest.
X 518 ktQjii

X

Eegresqr salir

= S
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Pantalla: Pantalla de evaluacion

Descripcién: en esta pantalla el alumno pone a prueba todo lo aprendido en las
lecciones anteriores, con una serie de preguntas relacionadas a la lecto-escritura

de lengua mixe, con diversas modalidades.

Al empezar esta actividad se le pregunta al alumno si estéa listo para empezar con
el reto final, que incluye una serie de preguntas de los temas que aborda la
propuesta educativa computacional, si le da clic en la opcion si; aparece una
pantalla con una pregunta determinada aleatoria, y asi sucesivamente hasta la
ltima pregunta, en caso de que no esté listo el alumno se regresa para el menu
principal, asi el alumno tiene la libertad para escoger un tema en espacial que no

le haya quedado en claro.

Todas las respuestas que el alumno ingrese seran registradas en un archivo de
texto para su uso posterior, sin antes mostrar una tabla de resultados que incluye

el total de aciertos, aciertos, errores y el porcentaje de aciertos.

En base a los resultados de los alumnos el profesor determinara el nivel de logro
en cuénto al uso correcto de de las consonantes P, Ty K.

Objetivo: hacer una evaluacién de todo el tema, para hacer un reporte de
resultados en un archivo de texto.

Sugerencia didactica: leer bien las preguntas antes de contestarlas.

Oscar Mardinez

Pon a prueba lo que dprendiste en las lecciones anteriores y contesta
cada una de las preguntas segun sea el caso.

ngstds listo para empezar con el reto final?

Si o

®
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En esta pantalla se muestran las preguntas, al ir contestandolas pasan a otras

preguntas aleatoriamente.

I

3Cudl de estas palabras estd mal escrita?

Ajop

Tutk

Tadd

En esta pantalla se muestran los resultados obtenidos en base a las respuestas

de los alumnos.

...Resultado....

de: Oscar Martinez

% de aclerto: 4

total: 10 d h
acierto: 4 | h
error: & { )
s A AN s
[ Regresor j Erer resul\todos [ so\ir j
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Dentro del material multimedia se puede visualizar los resultados de los alumnos,

gue incluye las preguntas, las respuestas y sobre todo si la respuesta fue correcto

e incorrecto, y al final con numeros el total de errores, total de aciertos y el

porcentaje de aciertos.

También este archivo se puede visualizar en el directorio: C:\reporte.txt junto con

otros datos de los alumnos para llevar un control en cuanto al avance individual.

fecha de ingreso: 110642014

hora de inicio:19:13

Nombre del alumno: Oscar Martinez

FFFEHRETO FINALT%

&Cuil de estas reglas ortograficas es incorrecta? Cuando las consonantes P, T y K, esté antes de dos vocales se suaviza. mal

q

&Cual de estas reglas ortograficas es correcta? Cuando la consonante P, Ty K, se tre pués de la
suavizara. bien

te [w.m.n] se

&Que lengua materna originaria se habla en la comunidad de Santa Maria Tlahuitoltepec?  Mixe bien
4En otras lenguas el sonido de las letras cambia? no  mal

&Cual de estas palabras esta escrita en lengua Mixe? mafiana mal

&Cual de éstas palabras esta mal escrita? tidd bien

&Cual de estas palabras esta bien escrita? Pood mal

&Cual de estos conjuntos estan bien escritas? Kank, yoods, tumbajt mal

&Qué ido toman las

P. Ty K. cuando se encuentran entre dos vocales? Ejemplo: patun  Suavizan su sonido. bien

S ®
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Pantalla; salir

Caracteristicas: En todas las pantallas se encuentra una opcion de salir, esta
opcién es cuando el usuario quiera abandona la sesion del material educativo,

invitandolo a que regrese pronto.

Al dar clic en el boton si, automaticamente se cierra el programa, en caso

contrario se regresa al menu principal para continuar con las lecciones.

Objetivos: visualizar una pantalla de despedida invitando al usuario a que

regrese pronto.

OICI: oscar

B stos|sogurodefsolrdelmatoramoltmed
Wan tyikyujvén ja ayuujk
xaamkéjxpét ayuujk

o oHm
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CAPITULO 3: PROTOCOLO DE INVESTIGACION.

INTRODUCCION

En la practica educativa, el profesor emplea varias estrategias, una de ellas es
apoyarse en materiales multimedia como son: software educativos comerciales,
diapositivas en Power Point, videos multimedia, y el uso del internet, todas estas
opciones son relevantes en la actualidad como una estrategia alternativa para
facilitar el aprendizaje, y asi poder definir sobre su eficacia o su impacto

educativo.

Este protocolo de investigacion, es una guia que muestras los pasos a seguir para
conocer el funcionamiento de la propuesta educativa computacional “LA
ENSENANZA DE LA LENGUA MATERNA (MIXE) VARIANTE ALTA DE LA
COMUNIDAD DE SANTA MARIA TLAHUITOLTEPEC MIXE OAXACA.” Para
alumnos de tercer grado de educacién primaria bilingle indigena, y asi poder
comprobar su efectividad, para su posible comparacion con otras formas de

ensefanza.

Con los resultados de esta investigacion, se podran hacer mejoras en el disefio,

para un resultado mas eficaz.

Planteamiento del problema de investigacion:

El uso de la propuesta educativa computacional “LA ENSENANZA DE LA
LENGUA MATERNA (MIXE) VARIANTE ALTA DE LA COMUNIDAD DE SANTA
MARIA TLAHUITOLTEPEC MIXE OAXACA.” ;Facilitara al alumno de 3er afio
de primaria escribir en forma correcta palabras en lengua Mixe, donde se utilicen

las consonantes: P, T y K, respetando la gramatica de esta lengua?
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Justificacion de la investigacion.

Es muy importante plantear un protocolo para sustentar con un tratamiento
basado en investigacion que la propuesta computacional contribuye al
aprendizaje de la lengua materna Mixe de la variante alta de la comunidad de
Santa Maria Tlahuitoltepec, especificamente a la escritura de las consonantes P,
T y K, en los alumnos de tercer grado de primaria de educacion indigena bilingue,
con el fin de corroborar que la propuesta funcione como un instrumento
pedagdgico- didactico que favorezca la ensefianza de la escritura de la lengua

mixe.

Ello nos permitira no solamente sacar un juicio para saber si la propuesta funciona
0 no, sino, también nos da la oportunidad de corregir o adaptar a la realidad el
trabajo, para corroborar que en realidad sea util, y no sélo se quede en la

aplicacion tedrica.

Objetivos de la investigacién de la propuesta

Averiguar si con la propuesta educativa computacional “la ensefianza de la
lengua materna (MIXE) el alumno aprende a escribir correctamente su lengua

materna.

Hipotesis

Hi: La aplicacion de la propuesta computacional “La ensefianza de la lengua
materna (Mixe) variante alta de la comunidad de Santa Maria Tlahuitoltepec Mixe
Oaxaca”, facilita a los alumnos de tercer grado de primaria ocupar correctamente

las consonantes P, T y K, al escribir en lengua Mixe.
Hipo6tesis nula Ho

Ho: En la aplicacion de la propuesta computacional “La ensefianza de la lengua
materna (Mixe) variante alta de la comunidad de Santa Maria Tlahuitoltepec Mixe
Oaxaca”, no les facilita a los alumnos de tercer grado de primaria ocupar

correctamente las consonantes P, T y K, al escribir en lengua Mixe.
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Descripcién de la poblacion:

Alumnos de tercer grado de primaria nivel indigena bilingiie de la comunidad de
Santa Maria Tlahuitoltepec Mixe, Oaxaca. Hablantes de la lengua materna Mixe,
entre los 8 y los 10 aflos de edad, con rasgos diferentes en cuanto a nivel
socioecondémico, religion etc. Sera la poblacion en donde se implementara la

propuesta educativa computacional.

Para poner a prueba la hipétesis, el tratamiento se realizara con dos grupos; el
primero trabajard con la propuesta educativa computacional y la segunda de la

manera convencional.

Variables

La variable que se tomara en cuenta para verificar la prueba de hipoétesis de la
propuesta computacional, va ser el nivel de aprendizaje en el dominio de las
consonantes P, T y K, en base al registro de las respuestas de cada ejercicio que
proporciona cada alumno, planteadas dentro de la propuesta educativa

computacional.

Indicadores:

Para este nivel de logro se tomaran en cuenta el siguiente indicador; porcentaje
de aciertos, que se obtiene a través de los aciertos, errores y los intentos de
cada alumno en cuanto al uso y manejo de las consonantes P, T y K, en los
resultados de los ejercicios planteados en la propuesta educativa computacional.

La forma de calcularlo es la siguiente:
Porcentaje de aciertos= aciertos/total_aciertos x 100

Entre mayor sea el porcentaje de acierto, mayor sera la habilidad para ocupar las
consonantes P, T y K, de manera correcta.
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Entre menor sea el porcentaje de acierto, menor sera la habilidad para ocupar las

consonantes P, T y K, de manera correcta.

Considerando el porcentaje de aciertos se determina una escala ordinal que

muestre el nivel de aprendizaje de los alumnos en los dos tratamientos:

Porcentaje de aciertos obtenidos Nivel de logro
90-100 Excelente
80-89 Muy bien
70-79 Bien

60-69 Regular

<50 insuficiente

Consideraciones

La variable equivale al nimero de palabras escritas correctamente de las
consonantes P, T y K, Dichos resultados son obtenidas en las dos evaluaciones,
reto inicial y el reto final, en alumnos que seran tratados con la propuesta

computacional, y otros que trabajaran con el método convencional.

Al término de los dos tratamientos de las poblaciones A Y B, de los resultados
obtenidos del cuestionario, se procede a la aplicaciéon del método estadistico "U
DE MANN WHITNEY", ya que pertenecen a dos poblaciones, variables ordinales

con dos muestras independientes.

Disefio de investigacion

Para el estudio de la propuesta educativa ante el proposito de responder las
preguntas de investigacion planteadas, se basa en la investigacion experimental,
este disefio es apropiado ya que permite obtener y comparar la informacion y los

resultados, respondiendo las preguntas de investigacion de manera estratégica.
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Tratamientos

Para el protocolo de investigacion se toma en cuenta los dos tratamientos;
considerando un tratamiento A para la utilizaciéon de la propuesta educativa

computacional, y el segundo tratamiento de manera convencional.

El objetivo de tener dos tratamientos es para poder analizar, y deducir que tan
funcional es la propuesta educativa computacional en relacion con el método

convencional.

En el tratamiento A 6 de control, se les presentara una serie de ejercicios
referentes a la utilizacién de las consonantes P, T y K, en la cual se pretende

determinar el nivel de dominio que el alumno tiene.

Para tener mejores resultados, se les aplicara una serie de preguntas referentes a
la utilizacion de las consonantes P, T y K, con 3 niveles de dificultad, si obtiene un

determinado acierto pasan a otro nivel.

Al igual una serie de sugerencias didacticas incluidas dentro del manual del
usuario, que el profesor puede ocupar como una herramienta extra que facilita el

material multimedia.

Tratamiento B 06 libre, en este caso el profesor se encarga de trabajar las
consonantes P, T y K, de la lengua Mixe de manera convencional; por mencionar
algunas actividades como la asociacion de imagen palabra, dibujos, lectura de
algun texto etc., sin partir de los conocimientos previos y del contexto en la que se

encuentran los alumnos.

Para finalizar esta investigaciéon se hard una evaluacién al alumno de los dos
tratamientos por medio de ejercicios ‘reto final” (ver anexo 2) que incluyen
preguntas acerca del uso correcto de las consonantes P, T y K, para finalizar con
lo aprendido dentro del tema.

De los resultados obtenidos en la evaluacion, se recaban los aciertos en el
instrumento utilizado (ver anexo 3), posteriormente como se habia mencionado,

se podra aplicar la prueba no paramétrica llamada “'U DE MANN WHITNEY”.
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Esta prueba permitira probar si los dos grupos a tratar obtienen el mismo

porcentaje o para ver silos resultados son distintas.

Analisis estadistico
Procedimiento:

e Las observaciones de las dos muestras se deben ordenar en rangos del
menor al mayor.

e Calcular los valores de Ul y U2, y elegir el mas pequefio para comparar
con los valores criticos de U Mann-Whitney de la tabla de probabilidades.

e Decidir si se acepta o rechaza la hipétesis.

Donde:

U1y Uz = valores estadisticos de U Mann-Whitney.
n1 = tamafo de la muestra del grupo A.

nz = tamafo de la muestra del grupo B.

R1 = sumatoria de los rangos del grupo A.

R2 = sumatoria de los rangos del grupo B.

n,(n +1
u=n1n2+¥—R1
_ n,(n, +1)
u—n1n2+#— 2

Con el fin de visualizar el analisis de la informacion se consideran los siguientes

datos ficticios.

En la escuela primaria se llevd a cabo la aplicacion de la propuesta educativa
computacional con dos tratamientos; 13 alumnos, TRATAMIENTO A con la
propuesta educativa y 13 alumnos, TRATAMIENTO B, con el método

convencional.
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Para comparar cual de los dos métodos coadyuva la forma correcta de ocupar las

consonantes P, T y K, se obtuvieron los siguientes resultados.

Tratamiento A Tratamiento B
N (con la propuesta rangos (manera convencional) rangos
computacional)
1 |10 26 9 15
2 |10 25 9 14
3 |10 24 8 11
4 19 23 8 10
5 ]9 22 8 9
6 |9 21 3 3
7 19 20 7 7
8 |9 19 7 6
9 |9 18 7 5
10 [ 9 17 7 4
11 |9 16 7 3
12 |8 13 6 2
13 [ 8 12 6 1
R1=256 R2=95

En base a esta tabla se puede afirmar que el tratamiento A, al que se le aplicé la
propuesta educativa computacional, los alumnos obtuvieron calificaciones mas

altas a comparacion del grupo B, al que se le aplicé el método convencional.

La suma de los rangos nos permitird encontrar los valores de Ul y u2 con las
siguientes expresiones, en las que nl y n2 son respectivamente los tamafios de

las muestras 1y 2.

La comparacion estadistica de ambos grupos permitird aceptar o rechazar la

hip6tesis como verdadera.

En el siguiente paso se reemplazan todos los datos numéricos obtenidos con la
formula de U Mann-Whitney, para obtener los resultados, tomando los siguientes

valores para la operacion.
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R1=256 (la suma de los rangos del tratamiento A, de la propuesta educativa).
R2-95 (la suma de los rangos del tratamiento B, del método convencional).
N,= 13 (Total de alumnos del tratamiento A).

N,= 13 (Total de alumnos del tratamiento B).

n(n +1)

u=nn, +
1142 2

Ry

13(13+1)

U= (13) (13)+—

256

U= 169 +13(14-)

-256

U= 169 +1ZE-256

U= 169 + 91 -256
U= 260 -256
U=4

n,(n, +1)
u=nn, + ——m—

13(13+1)

U= (13) (13)+ 95

13(14)

U=169 + -95

U= 169 +12ﬂ-95

U= 169 + 91 -95
U= 260 -95

U= 165



Una vez obtenidos los valores estadisticos de U, se tomara en cuenta el resultado

menor, cuya distribucion muestral servira de base para la tabla del apéndice 1.

Si se consulta en la tabla del apéndice 1, nos daremos cuenta que la interseccion
de n10 es igual a 27, se toma la cantidad de n10 por el nUmero de pruebas que se

aplican en los dos grupos distintos, y estas pueden variar.

A continuacion se decide rechazar o aceptar la hipotesis nula, tomando en cuenta

el valor minimo de U.
Sila U de Mann-Whitney es menor a 27 se rechaza la hipotesis nula.

En este caso la U de Mann-Whitney es de 4 y es menor a 27 por lo tanto

podemos rechazar la hipotesis nula.

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Con las evidencias que se obtuvo, se rechaza la hipotesis nula, por lo tanto
podemos afirmar que el 95 % de confianza de los alumnos que trabajan con la
propuesta educativa pedagdgica tienen un mejor aprendizaje en cuanto al uso

correcto de las consonantes P, T y K, al escribir en lengua Mixe.
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ANEXO 1

Registro de datos para la obtenciéon de los indicadores.

Instrumentos de evaluacion

Reto inicial:

Nombre:

fecha:

Instrucciones: Corrige las palabras que estan mal escritas

10.mafana= jabom.

Nivel 1

1. Observa las palabras y subraya las palabras que estan mal escritas:

2. Observa las palabras y subraya las palabras que estan mal escritas:

Nivel 2

1. Observa las palabras y subraya las palabras que estan mal escritas:

2. Observa las palabras y subraya las palabras que estan mal escritas:

1
2
3
4
5.
6. herramienta=tumbajd.
7. uia=xéé&gy.
8. primer hijo (a) jagyoob.
9

. ayuda= pudéké.

. Flecha=kumbaéax.

. Noche=koods.
. Cabeza=kubdjk.

. Trabajador=médumpé.

trabajo=tung.

Matow, poob, tsakox, madow, poop, tsagosh.

Japom, koods, akats, koots, agats, jabom

Yuupé, médumpé, tsuuky, magoxk, maats, yuubé, métumpé, tsuugy,

makoxk, maads
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Weets, tumbajt, kuodjk, maabajt, akiixy, weeds, tumpajt, maabaijt,

agiixy, maapaijt.

ANEXO 2

Instrumentos de evaluacion

Reto final:

Nombre: fecha:

Instrucciones: lee cuidadosamente y responde segun sea el caso.

1.
2.

¢Hablas la lengua mixe?

¢,Cuantas vocales se ocupan en la lengua Mixe?

Menciona cuales son las vocales que se ocupan en la lengua Mixe:

Menciona cudles son las consonantes que no se ocupan en la lengua Mixe:

Escribe dos palabras en lengua mixe

1.-
2.-

¢, Que lengua materna originaria se habla en la comunidad de Santa Maria
Tlahuitoltepec?

a) Mixe

b) Espaiiol

c) Ingles
¢ Cudl de estas palabras esta escrito en lengua Mixe?

a) Japom

b) Mafiana

c) Tomorrow

10. ¢ En otras lenguas el sonido de las letras cambia?

a) No
b) Si

11..;Cuédl de estas reglas ortogréficas es correcta?
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a) cuando la consonante P, T y K, se encuentre después de la
consonante (w,m,n) se suavizara.

b) Cuando las consonantes P, T y K, estén con mayusculas se
suavizara.

c) Ninguna de las dos anteriores.

12. ¢ Cual de estas reglas ortogréaficas es incorrecta?

a) Cuando las consonantes P, T y K, esté antes de dos vocales se

suaviza.

b) Cuando las consonantes P, T y K, estén antes de la letra au se

suaviza.

13. ¢Que sonido toman las consonantes P, T y K, cuando se encuentran entre

dos vocales? Ejemplo: “patun”
a) Suavizan su sonido
b) Mantienen su sonido
14. ¢ Cual de estas palabras esta bien escrita?
a) Akiixy
b) Pood
c) taguijts
15. ¢ Cudl de estas palabras esta mal escrita?
d) ajop
e) tutk
f) taad
16. ¢ Cudl de estos conjuntos estan bien escritas?
a) Poop, mada’ak, kupajk
b) Kank, yoods, tumbajt
c) Tunk, koots, putéké
17. ¢ Cudl de estos conjuntos estan mal escritas?
a) Poop, mada’ak, kupajk
b) tdag, yoods, yuupé
c) kaaky, toojk, mapajt
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ANEXO 3

Resolucidn de problemas tratamiento A

Actividad 1 “seleccionar palabras incorrectas y correccion de palabras mal

escritas”

Reto inicial

Fecha:

Nombre del | Aciertos

alumno

errores

intentos

Escala de respuestas afirmativas

(Excelente, Muy bien, Bien,

Regular, Mal).

Resolucién de problemas tratamiento B

Actividad 1 “seleccionar palabras incorrectas y correccion de palabras mal

escritas”

Reto inicial

Fecha:

Nombre del alumno

Aciertos

errores

Escala de respuestas afirmativas

(Excelente, Muy bien, Bien,

Regular, Mal).
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ANEXO 4
Resolucidn de problemas tratamiento A

Actividad 2 preguntas en general acerca de la lengua Mixe, y el uso de las

consonantes P, Ty K.
Reto final

Fecha:

Nombre del | Aciertos | errores | intentos | Escala de respuestas afirmativas
alumno (Excelente, Muy bien, Bien,
Regular, Mal).

Resolucién de problemas tratamiento B

Actividad 2 preguntas en general acerca de la lengua Mixe, y el uso de las
consonantes P, Ty K.

Reto final

Fecha:

Nombre del | Aciertos | errores | intentos | Escala de respuestas afirmativas
alumno (Excelente, Muy bien, Bien,

Regular, Mal).

95




ANEXO 5

Palabras claves:

Bilingliismo: situacibn que se caracteriza por la alternancia de dos lenguas
diferentes, es decir, cuando los individuos hablan y utilizan de manera alternativa

una u otra lengua de acuerdo con el medio o la situacion en la que se encuentran.

Cultura: es el conjunto de rasgos distintivos, espirituales y materiales,
intelectuales y afectivos que caracterizan a una sociedad o a un grupo social y
que abarca, ademas de las artes y las letras, los modos de vida, los sistemas de

valores, las tradiciones y creencias.

Identidad: es un elemento cohesionador para el grupo social a partir del cual los
individuos pertenecientes a esa cultura fundamentan un sentimiento de

pertenencia.

Lengua materna: la lengua que el nifio adquiere primero y mediante la cual se
socializa, por lo general es la misma lengua que habla el grupo al que pertenece
su madre. La lengua materna es la base de los procesos cognitivos basicos por lo

gue ocupan un lugar privilegiado en la educacion.

La Fonética: “sonido o voz’, es la rama de la linglistica que estudia la
produccion, naturaleza fisica y percepciéon de los sonidos de una lengua, es decir
se refiere a la manera como se produce un sonido y como el flujo de aire es

modificado a su paso por la cavidad bucal.

Diéresis: es un simbolo, que consiste en dos puntos horizontales que se colocan

sobre la letra a la que afectan;

La palatalizacion: es un cambio fonético asimilatorio por el cual un fonema o
sonido desplaza su punto de articulacion hasta la regién palatal, debido a la

cercania de una vocal (u otro sonido) de articulacion palatal.

Consiste que la lengua casi se junta o0 se junta con alguna parte del paladar de la
cavidad de la boca, dejando escapar un sonido con presencia de (i). Esta

modificacion se llama palatalizacion y se escribe una consonante mas una (y).
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Apostrofo: es un signo ortografico auxiliar en forma de coma que se coloca en la

parte superior derecha de una letra o de una palabra

Mixe: Los mixes son una comunidad indigena que habita en México, al norte del
estado de Oaxaca, en la parte alta de la llamada Sierra Mixe , los mixes se llaman
a si mismos, en su lengua (la lengua mixe), pueblo de la lengua florida o también

Ayuukja'ay.

Lengua Mixe: es una lengua que pertenece al grupo mixeano de la familia
linglistica mixe-Zoqueana. Es hablado por alrededor de 90 mil personas,
concentradas sobre todo en el Distrito Mixe, en el norte del estado mexicano de

Oaxaca.

Grafia: Letra o signo gréafico con que se representa un sonido en la escritura.
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Apéndice 1

Valores criticos de la prueba U de Mann-Whitney

Prueba unilateral a un nivel de significacion de 0,05

n| 1] 2[ 3 4] s| e[ 7] & of 1] 11] 12 13] 14] 15] 16] 17] 18] 19] 20
1 of o
2 ofl of of 1| 1| 1| 1] 2| 2| 2| 3] 3| 3| 4 4 4
3 ol of 1] 2| 2| 3| 3| 4 s| s| s 7 7| 8 of o 10 11
4 of 1| 2| 3| 4] s| e 71 8 of 10| 11] 12| 14] 15] 18] 17| 18
5 ol 1| 2| 4 5| s 8| 9| 11| 12| 13| 15| 16| 18] 19| 20| 22| 23] 25
3 ol 2| 3| s| 7| s8] 10| 12] 14] 18] 17] 19] 21] 23| 25| 26] 28] 30| 32
7 ol 2| 4] e 8| 11] 13| 15] 17| 19| 21| 24] 26| 28] 30| 33| 35] 37| 39
8 1| 3| s| 8 10] 13] 15| 18] 20| 23| 28] 28] 31| 33| a3s| 39| 41| 44| a7
g 1| 3| sl 9| 12| 15| 18] 21| 24] 27| 30| 33| 36| 39| 42| as| 48] 51| s4
10 1 4 Tl 11 14] 17 20 24(& a1 34y 37 41| 44| 48] 51| 55| 58] 62
11 1 5 a1 12y 16| 19) 23| 27| 31| 34| 38] 42| 46| 50| 54 57| 61| B5] 59
12 2 5 gl 13| 17] 21) 26| 30| 34 38| 42) 47| 51| 55| 60| G4| 68| 72| 77
13 2 6] 10] 15 19| 24| 28] 33| 37| 42| 47| 51] 58] 61] 65 701 75| BO| B4
14 2| 7| 11| 18] 21| 28] 31| 36| a1| as| 51| s6] 61] es| 71| 77| 82| 87| 92
15 3| 7] 12| 18] 23| 28] 33| 39| 44| so| ss| 61| ee| 72| 77| s3] e8] 94| 100
16 3 B| 14] 19 25 30| 36| 42] 48] 54 EEII 65| 71| 77 53| B9] 95| 1014107
17 3 EII 15| 200 26) 33| 39| 45| 51) 57| e4) 70| 77| B3 EEI' 96| 102] 109 115
18 4l ol 16| 22| 28| as| 41| 48] 55| 61| e8] 75| 82| ss| o5|i02| 109 116]123
19| of 4] 10| 17| 23] 30| 37| 44| 51| s8] 65| 72| ao| 87| 94| 101]109] 18] 123] 130
20| o] 4| 11] 18] 25| 32| 39| 47| 54| 62| 69| 77| 84| 92| 100] 107]115] 123] 130] 138
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