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INTRODUCCION

Las matematicas han sido y son un elemento muy importante en el desarrollo social
del ser humano, ya que éstas, le permiten resolver situaciones relacionadas con las actividades

que realiza en su vida cotidiana.

En los nifios, las matematicas desempefian un papel primordial, ya que en el
transcurso de su vida diaria, se enfrentan a problemas o situaciones constantes al realizar
diferentes actividades, como el ir a la tienda, como el jugar, etc., y para resolverlos, necesitan

emplear procedimientos matematicos como contar, sumar, restar, multiplicar, etcétera.

Debido a esto, en la escuela primaria, se le ensefia al nifio las bases matematicas que
le permitiran desenvolverse en su vida diaria, las cuales ira reafirmando y acrecentando en los

demas niveles educativos.

Siendo la escuela primaria, donde el nifio comienza a obtener esas bases matematicas,
surgen en ésta, diferentes problemas en el proceso ensefianza-aprendizaje, a los cuales los

docentes nos enfrentamos al realizar nuestra practica.

Uno de estos problemas, es el que detecté en el grupo de segundo grado de primaria,
de 1a escuela J. Jesus Preciado Figueroa T.V. y que se refiere a que los nifios carecen de

aprendizaje significativo de la iniciacion a la multiplicacion.

Al detectar la existencia de dicha problematica, me di a la tarea de realizar esta

investigacion, con la finalidad de buscar alternativas de solucion que me permitan superarla.



Esta investigacion se encuentra detallada en este trabajo en el cual, se incluyen
diferentes apartados, los cuales permiten llevar un seguimiento de su proceso. En el primer
capitulo se explica como pude detectar el problema, su delimitacion, justificacion y los

objetivos que pretendo lograr.

En el segundo capitulo se integran las técnicas y métodos que se utilizaron para llevar

a cabo la investigacion.

En el tercer capitulo se incluyen factores contextuales de la escuela y la comunidad,

que de alguna u otra forma intervienen en el problema.

Con base al problema planteado, se describe el proyecto apropiado que es, el de

intervencion pedagogica, el cual, se integra en el capitulo cuarto.

La alternativa de innovacién que propongo a la solucién del problema se integra en el
capitulo quinto, la cual consta de estrategias, contenidos, objetivos y evaluaciéon de los

resultados.

Este trabajo no cuenta con un apartado especifico de referencia al basamento tedrico,
ya que este se encuentra diseminado a lo largo del mismo, debido a que consideré mas
apropiado, ir trabajando a lo largo de toda la exposicién del presente, los entramados teoricos
que me permitian entender mejor las ideas conductoras de mis tareas y las de mis alumnos; es
por eso que no habremos de localizar un apartado especifico que nos hable de la teoria, sino

que se encuentra puntualizada en todo el trabajo.



Cuenta también con el apartado de conclusiones generales de la investigacion, el de
bibliografia y por ultimo se anexan materiales que sirven de apoyo, ampliacion y

reforzamiento a la informacion proporcionada en el cuerpo del trabajo.
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CAPITULOT

“« CONOCIMIENTOS

EXPERIENCIALES DE UN

PROBLEMA ”



TEMA.

« CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO COMO INICIACION A LA
MULTIPLICACION EN EL ALUMNO DE SEGUNDO GRADO DE EDUCACION

PRIMARIA ”.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

En la localidad de Villa de Alvarez, municipio del Estado de Colima, en la colonia
Golondrinas, se encuentra ubicada la escuela J. Jesis Preciado Figueroa T.V., en la cual

realizo mis actividades educativas en el grupo de segundo grado.

Este es un grupo heterogéneo conformado por 15 nifias y 12 nifios, sus edades oscilan
entre los 7 y 8 afios encontrandose éstos dentro de la etapa de las operaciones concretas “
Piaget cre6 el término operaciones concretas para describir esia etapa de manos al pensamiento. Las
caracteristicas bdsicas de la etapa son el reconocimiento de la estabilidad I6gica del mundo fisico, la
nocién de que los elementos pueden cambiar o transformarse y atin conservar muchas de sus
caracteristicas originales y la comprensién de que estos cambios se pueden revertir ! de acuerdo con
estas caracteristicas, mis alumnos tienen el concepto de la nocion de nimero, algunos
comienzan a entender el de seriacion, la reversibilidad, y la conservacion de la cantidad, su

pensamiento es mas operativo que perceptivo, comienzan a relacionar las informaciones en los

! WOOLFOLK, Anita E. “Psicologia educativa ”, Editorial Prentice-hall hispanoamericana, sexta edicidn,
Meéxico, 1996, p.36



planteamientos de problemas, muy pocos tienen el sentido de cooperacion y el de comparar

ideas contrarias con las propias.

Como ya lo mencionaba anteriormente es un grupo heterogéneo ya que Ssus
integrantes son de origen distinto, algunas caracteristicas de €stos son: cuatro nifios y dos
nifias tienen problemas de conducta, uno de éstos ademas tiene problemas de aprendizaje, el
cual es apoyado por un maestro de educacion especial. Tres nifias faltan mucho a clases y dos

alumnos son repetidores.

Junto a estos problemas me di cuenta que los nifios presentaban dificultades en el
aprendizaje de contenidos escolares como lo es en la multiplicacién. Ante esto son muchas las
interrogantes que me hago: ;, de por qué se da dicho problema ? ; por qué existe ?  qué es lo
que hace falta para que los alumnos adquieran esos aprendizajes ? ¢ estaré empleando la

metodologia adecuada ? ¢, son los alumnos los que no quieren aprender ? entre otras.

Lo anterior me llevd a realizar un diagnostico para conocer las causas mas precisas
que originan ésta problematica. Este diagnostico se llevo a cabo a través de la observacion,

entrevistas y notas de campo.

Al analizar los resultados del diagnostico me di cuenta que el problema que presentan
los alumnos radica en la falta de aprendizaje significativo de la multiplicacion. Ya que a éstos
les da dificultad poner en practica lo aprendido y cuando lo hacen es de manera mecénica, no
logran la apropiacién de las tablas de multiplicar siendo éstas ultimas una herramienta basica
que permite al nifio la solucion mas rapida a los problemas y muestran desinterés por la

adquisicion de conocimientos multiplicativos.



Ante esta problematica, consideré que era necesario la transformacién de mi practica
educativa, la bisqueda de nuevas estrategias de ensefianza y el apoyo teorico que permitiera su

solucion.

También al revisar los cuestionamientos con relacion a este problema realizados a los
compafieros docentes de otros grados, me di cuenta de la urgencia y necesidad existente de
transformar la practica ya que el nifio llega a cuarto afio y ain presenta dificultad para emplear
la multiplicacion, reflexionando que esto se deriva de que el nifio no cuenta con las bases

suficientes y significativas de este conocimiento.

Ante esta realidad, es necesario que los nifios adquieran bases solidas de la iniciacion
a la multiplicacion, para lo cual, necesitaba encontrar alternativas de solucién que permitieran
que los alumnos se interesasen y adquirieran este tipo de aprendizaje por medio de estrategias
adecuadas donde pudieran relacionarlo con problemas que enfrentan en su vida diaria,
encontrandole asi el significado y que no sélo lo vean como un cumplimiento de tareas

académicas.

Por lo anterior, mi proposito fue otorgar a los alumnos esas bases, que posteriormente
les permitieran hacer buen uso del algoritmo convencional, ante lo cual me cuestioné sobre
. cudles estrategias emplear ? ; Como podria motivar a los alumnos para que se interesasen en
este aprendizaje ? ; Cudles eran los materiales necesarios ? ; Por medio de actividades
practicas podria lograr mi objetivo ? ; Como ensefiar las tablas de multiplicar ? ; Qué tan
importante es el desarrollo de actividades donde se implemente el juego ?, A lo cual, pretendi

encontrar respuesta con esta investigacion.



DELIMITACION.

Con el surgimiento de esta problematica, debo dar importancia e interés a ;, Como
lograr, que construyan aprendizaje significativo de la iniciacién a la multiplicacion los
alumnos de segundo grado de primaria, de la escuela J. Jesas Preciado Figueroa T.V., durante

el ciclo escolar 2000 — 20017.

JUSTIFICACION.

De acuerdo al problema descrito anteriormente, surgio la necesidad de realizar esta
investigacion, con la cual, pretendi encontrar su solucion. Debido a que si el alumno carece de
bases de aprendizajes significativos de la multiplicacion, posteriormente no podra hacer buen
uso del algoritmo convencional, como sé esta reflejando en los grados posteriores ya que el
alumno llega a cuarto grado y no sabe resolver problemas en donde se tenga que utilizar la

multiplicacion.

Lo anterior radica en que el alumno no le encuentra la funcionalidad a este tipo de
aprendizaje, es decir, lo toma como un contenido que debe aprender porque asi lo marca el
maestro, pero él no visualiza la utilidad que tiene, para el desarrollo de sus actividades
cotidianas, ante esto no se puede dar en ellos un aprendizaje significativo ya que “aprender

significativamente quiere decir poder asribuir significado al material objeto de aprendizaje”2 siendo

2 GOMEZ PALACIO, Margarita. Et.al. “El nifio y sus primeros afios en la escuela”, SEP, México, 1997, p.60



esto, lo que he querido que logren mis alumnos, apoyandolos con el desarrollo de actividades

practicas que les permitan ver a este tipo de aprendizaje como algo practico, util, funcional y

no solamente como un contenido que tiene que aprender.

PROPOSITOS U OBJETIVOS.

Objetivo General:

“Que el alumno construya aprendizajes significativos de la

iniciacion a la multiplicacion”.

Objetivos Especificos:

)
0.0

@
L4

@
L4

Aplicar estrategias que propicien y despierten el interés de los nifios en la construccion de

conocimientos multiplicativos.

Construir aprendizajes significativos de la iniciacion a la multiplicacién, por medio de
actividades motivantes y de su interés, las cuales sean acordes a la edad y grado de mis

alumnos.

Lograr que los alumnos lleguen a construir las bases de la multiplicacion, para que

posteriormente hagan buen uso del algoritmo convencional.



< Buscar apoyo en la institucion o fuera de ella, para obtener materiales didacticos y

estrategias apropiadas para dicha ensefianza.
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CAPITULO IT

« EN BUSCA DE HERRAMIENTAS

INVESTIGATIVAS”
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PARADIGMA CRITICO-DIALECTICO.

La investigacion de dicha problematica se apoya con la utilizacion del paradigma
critico-dialéctico, ya que éste me permitio llevar una investigacion critica y reflexiva, que me
ayudd a transformar mi practica docente y obtener mejores resultados en el proceso

ensefianza-aprendizaje.

Ademas de que este paradigma me dio la libertad de utilizar diferentes formas,

técnicas e instrumentos que me ayudaron en la solucion de mi problema.

METODOLOGIA E INSTRUMENTOS.

La metodologia con la cual me apoy€é y me auxilié en el desarrollo de la problematica
fue la investigacion-accion participativa, la cual, me permitié que como transformadora de mi
practica y de la problemética, me involucrara con los sujetos investigados “Esta concepcién se
basa en la relacién educando-educador en €l proceso de ensefianza-aprendizaje, y en la relacion de
ambos con el conocimiento. Ast el conocimiento y la comprensién de la prdctica educativa no se da de

93

manera contemplativa sino a través de una accién y participacion transformadoras’

3 BARABTARLO, Anita y Zedansky. “A manera de prologo, introduccion, socializacién y educacion y
aprendizaje grupal e investigacion-accién: hacia una construccién del conocimiento”,en Proyectos de
innovacién, Antologia basica, SEP-UPN, México, 1997, p. 90

12



Esta metodologia propone un cambio de actitud por parte del profesor con relacion al

proceso ensefianza-aprendizaje por lo que este debera:
-Tener un conocimiento lo mas objetivo de la realidad.
-Reflexionar criticamente sobre esa realidad.
_Reflexionar en forma dialéctica y constante sobre el problema encontrado.

En esta metodologia fue importante reconocer los problemas confrontados, reflexionar sobre
ellos, como los podria resolver, qué necesitaba para hacerlo “El sujeto que conoce es su propio
objeto de conocimiento; investiga su pensar, lo que piensa, c6mo lo piensa y en torno a lo que piensa. En
consecuencia, sujeto y objeto de conocimiento no son entidades distintas”* por esto consideré que era
necesario investigar no solo lo que se refiere a una parte de la labor educativa para poder
transformar mi realidad, sino que debo ver como un todo a dicho proceso, para poder tener

razonamientos mas concretos.

Esto también me permiti6 replantear, cambiar o ajustar de acuerdo a resultados y
durante el proceso, los objetivos, actividades, etc. Las cuales respondieron a los diversos
factores que el grupo necesitaba para la resolucion de problemas “La instrumentacion diddctica,
entendida como la organizacién de los factores que intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje
con la finalidad de posibilitar en un tiempo deserminado el desarrollo de las estructuras cognitivas, la

adquisicion de habilidades y los cambios de actitud en el alumno, es un quehacer de constante

* Ibidem, p. 91
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replanteamiento, susceptible de continuas modificaciones, producto de evaluaciones permanentes (P.

Mordn)™

Esta metodologia, incluye técnicas e instrumentos de investigacion, que me han
servido y me serviran para recopilar informacién en relacion con el tema tratado, éstos son:
fichas de trabajo y bibliograficas, las cuales utilicé para guardar informacién tedrica y poder
manejarla con mayor facilidad; las entrevistas, los cuestionarios, las encuestas con las
personas involucradas en la problematica, pero principalmente por la informacion que se
pueda obtener en esa interrelacién que se da entre los involucrados “En este contexto, las técnicas
tienen su propia especificidad. No se trata de llenar cuestionarios, la informacion y el andlisis se dan a
partir de la dindmica grupal. El diario de campo (para registro y evaluacion),y el grupo operasivo, como
el espacio de interaccién permanente, constituyen las técnicas aplicadas en este trabajo de invemgacién”6
para obtener informacion que me ayude a conocer el origen del problema, asi como factores

que de alguna u otra forma influyen en la situacion, las observaciones, el diario de clases, etc.

° Idem.
® Ibidem, p. 95
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CAPITULO II

« LA INFLUENCIA DEL ENTORNO ”



A continuacion menciono la realidad de los diferentes contextos donde se desarrolla

la problematica estudiada.

LA COMUNIDAD.

La escuela de que se ha venido hablando se encuentra ubicada en la colonia

Golondrinas de la ciudad de Villa de Alvarez, municipio del Estado de Colima (ver anexo #

5).

Esta escuela se integra de alumnos provenientes de las colonias de los alrededores
como lo son: Alfredo V. Bonfil, Arboledas del Carmen, Senderos del Carmen, Colinas del

Carmen, Rinconada de la Hacienda, Fovissste y la propia Golondrinas.

La mayoria de los padres de familia trabajan todo el dia en actividades que no les

permiten dar la atencion y el tiempo necesario a sus hijos.

Otra parte de los padres de familia, la mama se dedica a trabajar y el padre se
encuentra en Estados Unidos, ocasionando que el alumno se encuentre al cuidado de algiin
familiar dando como resultado que no estén al pendiente de la asistencia a clases de sus hijos,

por eso es que algunos faltan mucho.

Los trabajos que se desarrollan en esta comunidad y que realizan los padres de
familia son: intendentes, secretarias, comerciantes, empleadas domésticas empleados de

centros comerciales y burdcratas del Gobierno del Estado.

16



En el aspecto economico, el nivel de la minoria es medio y el de la mayoria es
relativamente pobre en el sentido de que cuentan con los medios basicos, ya que la mayoria de

padres son empleados y algunos trabajan los dos, pero los sueldos son bajos.

En estas colonias, el nivel cultural en lo que se refiere en el ambito de estudios, la
mayoria de los padres cuentan con un nivel de secundaria, muy pocos con carrera terminal o

técnica y algunos solo terminaron la primaria.

Esta preparacion académica influye ya que algunos padres no pueden ayudar y apoyar
a sus hijos con las tareas, resolucion de dudas o preguntas, a lo cual, repercute en el

incumplimiento de tareas y la falta de reforzamiento del aprendizaje en los nifios.

En esta ciudad de Villa de Alvarez, un factor positivo es que cuenta con diferentes
centros de entretenimiento, tiendas, paleterias, vienen constantemente distracciones como el
circo y la feria a los cuales, los nifios tienen acceso y permiten que éstos se enfrenten con

situaciones donde tengan que emplear la multiplicacion.

Lo anterior sirve de gran apoyo para que las actividades que se desarrollan en la
escuela se den con base a esas situaciones problematicas que se le presentan al nifio al ir a
estos sitios, para que asi, el alumno le encuentre la funcionalidad a la multiplicacién, que vea

en qué momento y para qué le es util.

LA ESCUELA.

A continuacién describo el contexto de la escuela J. Jesus Preciado Figueroa T.V.

17



Este centro educativo, se encuentra entre las siguientes calles, en la colonia
Golondrinas perteneciente a la ciudad de Villa de Alvarez, municipio del Estado de Colima,

para mejor ubicacion ver anexo # 5.

Al norte con calle Rafael Carrillo.
Al oeste con avenida H. Ayuntamiento.
Al sur con calle Eduardo Cruz Gonzalez.
Al este con calle Luis Gaytan.

La escuela esta construida de ladrillo y tabicon, piso de cemento, techo de concreto y
estructura de hierro, los alrededores se encuentran cercados con maya y en la entrada con
barandal. Cada salon cuenta con ventanales de cristales corredizos, lamparas fluorescentes que
dan buena iluminacién ya que por ser T.V, en ocasiones oscurece cuando ain es horario de

clases, mobiliario suficiente y espacio adecuado para que los alumnos no estén amontonados.

La escuela, cuenta con cancha de actos civicos, cubiculo, dos canchas deportivas,
cooperativa escolar, dos bafios (uno para las nifias y otro para los nifios), cuenta con buen
espacio de éarea verde, lo cual permite, el desarrollo de actividades de ensefianza fuera del
salén de clases y cuenta con 13 aulas. Se trabaja turno matutino con el nombre de J.

Concepcion Rivera Mancilla y turno vespertino, con el nombre de J. Jesus Preciado Figueroa.

18



Al tumo vespertino al cual se hace referencia, asisten regularmente 220 alumnos,
integrados en los grados de 1° a 6°, los cuales son de dos grupos “ A” y “B” excepto el 2° ya

que solo hay un grupo.

La escuela se encuentra conformada por el siguiente personal:

El director.

11 maestros de grupo.

1 maestro de educacion especial.

1 maestro de educacion fisica.

1 intendente.

En esta escuela las relaciones humanas entre los profesores son de poca integracion
ya que la division por grupos de éstos es muy notoria, lo que obstaculiza el que no se puedan
dar intercambios de problemas que presentan en cada grupo y el realizar trabajos de manera
conjunta que ayuden al mejoramiento de la practica educativa en todo el centro escolar ya que

la mayoria de profesores contintia con el desarrollo de actividades tradicionalistas.

19



La escuela carece de materiales didacticos que sirvan de apoyo a los maestros en el

desarrollo de las clases, a lo cual es necesario la obtencion de este en otras instancias.

El director es una persona muy accesible y disciplinado en su trabajo y se cuenta con
su apoyo en todo momento para la implementacion de actividades que favorezcan el proceso

ensefianza-aprendizaje, como lo es esta investigacion y alternativa de trabajo.

EL SALON DE CLASES.

En el salon donde se encuentra ubicado el grupo de segundo grado, cuenta con 15

mesas y 30 sillas donde trabajan los nifios.

Dos pizarrones, uno se utiliza para escribir ejercicios, tareas, etc., y el otro para
escribir avisos, pegar informacion o trabajos que los alumnos elaboran, este se encuentra en la

pared de atras.

Se cuenta con un locker personal para el maestro, para guardar documentacion, los

libros de texto y materiales.

Este salén cuenta con buena ventilacién, espacio y cortinas para cubrir cuando da el

sol.

Lo que hace falta en este salon, es material didactico y concreto que ayuden a los

nifios a adquirir el aprendizaje significativo de iniciacién a la multiplicacion.
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EL GRUPO.

El grupo de segundo grado donde se presenta la problematica antes descrita, se
conforma de 27 alumnos, de los cuales 15 son nifias y 12 son nifios, oscilando sus edades entre

7y 8 afios.

Es un grupo heterogéneo en cuanto a intereses, nivel social, econdmico, cultural,

conductas y conocimientos.

Es un grupo que en grados anteriores, la forma de trabajar era totalmente tradicional,
a lo que los nifios no estin acostumbrados a trabajar en equipo y a la cooperacion en las

actividades.

En general, las relaciones personales entre sus integrantes la mayor parte son buenas,

aunque algunos nifios con problemas de conducta no se ntegran muy bien al grupo.
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CAPITULO IV

“ EL PROYECTO ADECUADO AL

PROBLEMA DETECTADO ”
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PROYECTO DE INTERVENCION PEDAGOGICA.

En la busqueda a la solucion de la problematica descrita en capitulos anteriores y con
la finalidad de que la investigacion fuera lo mas certera posible, consideré necesario trabajar
con este tipo de proyecto ya que contribuye a entender y tener un mejor desarrollo de la
practica docente, pues, nos ofrece elementos tedrico-metodolégicos e instrumentales

adecuados para su desarrollo.

Con este proyecto pretendi transformar mi practica docente buscando alternativas y
estrategias que me permitieran crear actividades innovadoras en la ensefianza de los

contenidos.

Este proyecto se limita solo a abordar los contenidos escolares, este recorte teorico-
metodolégico, se orienta “ por la necesidad de elaborar propuestas con un sentido mds cercano a la
construccién de metodologtas diddcticas que imparten directamente en los procesos de apropiacion
de los conocimientos en el salon de clases ”’, esto es, se orienta a abordar problematicas vinculadas

a los procesos de ensefianza-aprendizaje de contenidos escolares.

Este proyecto de intervencion pedagoégica y la reflexion de mi novela escolar me
permitiran encontrar estrategias metodologicas adecuadas para la ensefianza de la iniciacién a

la multiplicacién, participando como mediadora entre el alumno-contenido.

7 RANGEL RUIZ DE LA PENA, Adalberto y Negrete Arteaga, Teresa de Jesus. “Provecto de intervencion
pedagégica”, en Hacia la innovacion, Antologia basica, SEP-UPN, México, 1995, p.88
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Como mencionaba anteriormente, un factor importante que incluye este proyecto es
la novela escolar, la cual tiene gran significado, ya que se plasman experiencias cotidianas del
docente, que posteriormente se pueden retomar en situaciones similares que se presenten en

cuanto a contenidos escolares se refiera.

El desarrollo de este proyecto consta de cinco momentos; que son.:

1. Determinar con que tipo de proyecto trabajar, siendo en este caso el de intervencion
pedagogica ya que consideré que los otros dos, (el de accion docente y el de gestion
escolar) son de caracteristicas diferentes para trabajar mi problematica. En el anexo # 1 se

muestra informacién mas amplia sobre estos tipos de proyecto.

2. Elaborar la alternativa de solucion.

3. Aplicar y evaluar la alternativa.

4. Formular la propuesta de intervencion pedagogica.

5. Formalizar la propuesta en un documento recepcional.

Estos momentos se encuentran articulados entre si, de hecho se hace dificil, poder

diferenciar cuando se inicia o se concluye uno y otro.
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MI NOVELA ESCOLAR.

Como se menciona en este tipo de proyecto(intervencion pedagogica), la novela

escolar es un factor importante en su desarrollo, por ella se entiende: “un proceso de aprendizaje
de conocimientos, habilidades, valores, formas de relacién humana, de sentir(deseos), y de expresar de los
sufetos, que se van configurando el orden, las précticas vy las costumbres, en sintests, la cultura de las
instituciones escolares, que determinan ciertas formas de actuar o de operar en la prictica docente y/o en
la vida diaria de cada per.cona”g, estas experiencias que aqui se plasman nos permiten entender

nuestras actitudes y formas de actuar en nuestra practica diaria, por lo tanto habré de iniciar mi

novela escolar de la siguiente manera:

En el afio de 1983, ingresé al preescolar donde recibi una ensefianza basada en el

juego, la cual, era muy motivante para la asistencia diaria.

Un afio despusés, al ingresar a la escuela primaria, crei que esta forma de ensefianza
iba a continuar, que solamente cambiaba de institucion, pero que las clases se desarrollarian

con los mismos lineamientos.

Cual fue mi decepcién y creo que la de todos mis compatieros que desde el primer dia
de clases se dejo notar el régimen estricto, donde tenia que estar sentada toda la mafiana ya
que si me paraba esto era motivo de desorden, no podiamos platicar con los compafieros, las
clases eran tradicionalistas donde teniamos que aprendernos los numeros, ya que si la maestra
nos preguntaba y no los sabiamos nos castigaba, la forma de ensefianza era relacionada con

planas y planas de los nimeros hasta memorizarlos.

¥ Ibidem. p.89

25



Para aprender a sumar se me ensefi6 poniendo ejercicios de sumas en el pizarron y
realizarlos en la libreta, el inico material de apoyo que recuerdo utilizaba eran mis dedos de

las manos o hacer palitos.

Al pasar a segundo grado mi forma de ensefianza no cambio mucho, a pesar de haber

cambiado de escuela y de maestro.

La ensefianza de las matematicas seguia el mismo ritmo, recuerdo que a la semana de
haber ingresado a este grupo, el maestro nos puso en el pizarron la tabla de multiplicar del 2,
la copiamos en la libreta y nos dijo que la teniamos que memorizar para saber multiplicar y

que ademas eran 12 las tablas que nos teniamos que aprender.

Esta situacion fue un gran problema en mi nifiez ya que la memorizacion de éstas me
costaba trabajo a pesar de que en mi casa se me ponia a estarlas repitiendo toda la tarde y en el
salén el maestro nos las preguntaba, pero se daba la casualidad de que si las memorizaba por

un rato, pero al pasar de los dias si no se me preguntaban se me olvidaban.

Recuerdo que el maestro (Jaime), escribia o nos dictaba problemas y nos decia: “son
problemas de multiplicar resuélvanlos, y si tienen duda del resultado fijense en su libreta
donde tienen anotadas las tablas”, este sistema de memorizacion y resolucion de problemas
orales duré todo el curso, donde en ningin momento se nos dio la clase implementando el

juego o algiin material de apoyo.

Al ingresar a tercer y cuarto grado me toc6 el maestro(Luis), €l cual, era considerado
en la escuela como el mejor maestro, (ahora lo denomino como el peor), ya que la ensefianza

que nos impartia era muy estricta, tradicional y antipedagogica ya que teniamos que repetir las
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tablas como “pericos” y si me equivocaba era un reglaso seguro, por lo cual, mas que

admiracion o respeto le teniamos miedo y panico.

El ambiente en que se desarrollaba la clase era de temor, realizabamos los problemas
que nos ponia de la mejor manera posible, ya que no era accesible a preguntarle nuestras
dudas ya que nos contestaba con regafios. Ante esta situacion puse todo mi esfuerzo y logré
memorizar las tablas de multiplicar y repetirlas como €l queria, aunque yo no les encontraba la
funcionalidad que tenian, sélo sabia que las tenia que saber de memoria, emplearlas cuando se

nos ponian problemas en el pizarron y que el maestro nos decia que eran de multiplicar.

En quinto y sexto grado, la ensefianza no vario mucho ya que sigui6 consistiendo en

la resolucion de problemas escritos en el pizarron o dictados.

En la secundaria el panorama de mi ensefianza no cambié mucho a pesar de recibir

ésta, de diferentes maestros uno por cada area.

Pero es aqui en esta etapa donde reafirmo mi vocacion de ser maestra, desde nifia
habia deseado, ya que mis Unicos juegos eran el de la escuelita, pero en esta etapa mi vocacion
se reafirma debido a que por ser hija de profesor, tuve interacciones con diferentes grupos,
primero de oyente, observadora y después desarrollando algunos contenidos de asignaturas y
éstas practicas me hicieron decir: yo quiero ser maestra y ayudar a los nifios que mas

problemas tienen.

En 1993 ingresé a cursar el bachillerato en el Instituto Superior de Educacién Normal
de Colima, €l cual, era de corte pedagégico, cabe decir que aun en estas fechas donde ya se

escuchaban las palabras como innovacion, clase activa, entre otras, la ensefianza se me otorgo
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en un 50% de manera tradicional(expositiva), pero otras fueron activas y puedo decir que €stas
me ayudaron mucho, principalmente la clase de didactica y grupo escolar, en donde pude
conocer métodos tan distintos de ensefiar la multiplicacion a diferencia de como a mi se me

ensefio.

Estos nuevos conocimientos tuve la gran fortuna de poner en practica con mi
hermano menor, €l cual cabe aclarar es sordomudo, lo que se podria decir que era mas dificil
de llevar a cabo este proceso de aprendizaje(de iniciarlo en la multiplicacion y posteriormente

hiciera buen uso del algoritmo) que con nifios que no tenia esta discapacidad.

En esta tarea lo principal fue el trabajar con materiales de apoyo como fichas y
frijoles, que le permitieron ir asimilando las transformaciones de las cantidades al unir
elementos(suma) y por medio de la experiencia fisica con estos materiales ir adquiriendo un
razonamiento logico de que la multiplicacién es una suma pero abreviada. Este sistema

también me funciond con mis vecinos a los cuales ayudaba a realizar sus tareas.

En 1997, ingresé a la Universidad Pedagogica Nacional, subcentro: El Ranchito,
Michoacan, en la cual obtengo conocimientos tedricos y practicos que me permiten analizar,
reflexionar vy buscar transformar la ensefianza de la multiplicacion en segundo grado de

primaria.
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CAPITULO V

“ INICIANDO LA

TRANSFORMACION ”
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NOMBRE DE LA ALTERNATIVA.

“CONSTRUCCION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO COMO
INICIACION A LA MULTIPLICACION EN EL ALUMNO DE SEGUNDO GRADO

DE EDUCACION PRIMARIA”.

PROPOSITOS.

» Lograr introducir a los alumnos a la multiplicacion significativamente, por medio de
actividades que permitan la manipulacion de material concreto, el juego y el trabajo en

equipo.

» Crear un espacio donde los alumnos puedan tener acceso facilmente a materiales que les

sean Utiles para la ensefianza.

» Seguir un proceso de construccion de la iniciacion a la multiplicacién, llegando a descubrir
la telacién de que la multiplicacion es una suma abreviada y que es la manera mas facil y

rapida de llegar a encontrar resultados de los problemas.

» Lograr que el alumno refuerce la suma y posteriormente sustituya el mas por la palabra

veces, operando material concreto.

» Resolver problemas de solucién de planteamientos multiplicativos surgidos de su entorno.
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» Trabajar las tablas de multiplicar, mediante el juego con materiales didacticos que le
permitan irlas memorizando a través de la practica y les encuentre funcionalidad con el

proceso que desarrolle a la par con las otras estrategias.

» Crear un ambiente agradable que motive a los alumnos a realizar las actividades que se

pongan en practica.

De acuerdo a la problematica busqué y disefié estrategias las cuales conforman mi
alternativa de innovacién y son las que me permitieron la solucion, ya que las estrategias son
“soluciones creativas a problemas cotidianos recurrentes. Mientras mejor “funcionen” estas soluciones,
mds pronso se convierien en algo instituido, rutinario y en consecuencia, abiertamente accptada como

. : _ . _ . 9
un hecho, no s6lo como una versién posible de la ensefianza, sino como la ensefianza misma.”

Estas estrategias se disefiaron tomando en consideracion los contenidos que manejan
los materiales institucionales como son: el plan y programas de estudios 1993 y el avance

programatico de segundo grado.

Los contenidos que se pretenden llevar a la practica con dichas estrategias, se

seleccionaron de los bloques I, II, Y IIL, del area de matematicas, los cuales son:

° HARGREAVES, Andy. “E! significado de las estrategias docentes”, en Planeacién, comunicaciéon y
evaluacion en el proceso ensefianza — aprendizaje, Antologia basica, SEP-UPN, México, 1996, p. 79.
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BLOQUE1I

“_Recoleccion, registro en tablas y andlisis de la informacion para responder algunas

preguntas.

-Anélisis de la informacién que contiene una ilustracion para resolver y plantear problemas de

suma y resta.

-Antecesor y sucesor de un numero.

_Introduccién a la multiplicacién mediante la resolucién de problemas utilizando diversos

procedimientos: conteo, dibujo y suma de sumandos iguales.

-Comparacion de los resultados obtenidos en la resolucion de problemas.

“Introduccién a la multiplicacién mediante Ia construccion de la serie numeérica de dos en dos

hasta el 20.

BLOQUE II

Resolucién de problemas de suma, de resta y de multiplicacion con diferentes

procedimientos.
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-Analisis de la informacién contenida en una ilustracion para resolver problemas, con nimeros

menores que 100, de sumas de sumandos iguales y de restas.

-Resolucion de problemas sencillos, a partir del anélisis del registro.

-Resolucion de problemas que impliquen la suma o la resta.

-Construccidn de series numéricas de 3 en 3, 4 en4, 5 en 5, etc.

~Registro en una tabla de los resultados obtenidos al realizar un juego.

BLOQUE I

-Introduccién a la multiplicacion mediante la construccion de un numero determinado de

agrupamientos de dos en dos, de tres en tres, etc, utilizando material concreto.

Registro en tablas del resultado de diversos problemas de multiplicacion y de reparto,

utilizando material concreto para realizar los calculos.

-Organizacion y registro en una tabla de la informacion obtenida.

-Resolucién de problemas de multiplicacién a través de diversos procedimientos: dibujo,

conteo por agrupamientos, suma de sumandos iguales, etcétera.

Registro en una tabla de los datos y resultados de problemas que involucren procesos

multiplicativos, para aproximarse a la representacion de la multiplicacion de digitos.
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~Representaciones libres y condicionadas de una misma cantidad utilizando material concreto.
-Analisis de la informacion que se requiere para resolver un problema.

_Seleccién de la operacion con la que se puede resolver un problema de suma, de resta o de

multiplicacion.

-Resolucion de problemas que implican sumar, restar, repartir y multiplicar digitos mediante la

suma de sumandos iguales.

Registro en una tabla de resultados de problemas multiplicativos como una forma de

aproximarse a la representacion horizontal de la multiplicac:ién.”10

Las estrategias estan enfocadas para manejar estos contenidos con base a la corriente
constructivista la cual orienta a que sea el nifio el que construya su propio conocimiento, por

medio de que reflexione, pregunte, busque € investigue.

El aprendizaje con base al constructivismo no debe entenderse como una recepcion
pasiva de conocimientos, sino como un proceso activo de elaboracion, por lo cual, la
ensefianza se debe plantear de tal manera, que favorezca las interacciones multiples, entre el

alumno y los contenidos que tiene que aprender.

19 Avance programatico. Segundo grado. Educacién Primaria, SEP, México, 1996, pp. 12-42.
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Por lo cual, las estrategias se estructuran de manera que permitan el juego, ya que
este « es el procedimiento mds idéneo para el aprendizaje de nucvas experiencias por su valor vivencial
»11 va que el alumno esta en contacto directo con experiencias de aprendizaje pero de manera

distinta a la habitual.

Por medio del juego se pretende lograr por una parte la motivacion y el interés de los

alumnos y por otra, el que construyan su conocimiento de manera mas practica.

Otro factor que considera la alternativa y que se desarrolla en todas las estrategias es
el trabajo en equipo para propiciar la integracion grupal y ésta a su vez promuevay favorezca

el avance significativo en el conocimiento dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

Con el trabajo en equipo se pretende favorecer el desarrollo potencial de los alumnos,
el cual es determinado “z sravés de la resolucion de un problema bajo la gufa de un adulto o0 en
colaboracibn con otro compafiero mds capaz *12 1o cual propiciara esta forma de trabajo, ya que por
medio de la interaccién, los alumnos podran intercambiar experiencias, conocimientos y
trabajar su zona de desarrollo potencial, para que posteriormente se convierta en zona de

desarrollo real.

' Elaboracion de material diddctico para la educacion bdsica. Antologia, SEP, México, 1994, p.35
12 VYGOTSKY. “Zona de desarrollo préximo: una nueva aproximacion”, en El nifio desarrollo y proceso de
construccién del conocimiento, Antologia basica, SEP-UPN, México, 1996, p.77
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Por lo cual, la formacion de equipos se realizara de acuerdo a las caracteristicas del
grupo, pero integrando a cada equipo, uno o dos alumnos con conceptualizaciones mas

avanzadas que los demas.

El trabajar con material concreto, es otra caracteristica que se desarrolla en cada una
de las actividades de la alternativa, ya que de acuerdo a la etapa en que se encuentran los
nifios(operaciones concretas)la utilizacién de este material es muy importante, debido a que
“las operaciones del pensamiento son CONCreLas en el sentido de que s6lo alcanzan a la realidad
susceptible de ser manipulada o cuando existe la posibilidad de recurrir a una representacion
suficientemente viva I3 de aqui que, es necesario dar libertad al alumno para que manipule
diferentes materiales, que se familiarice con ellos y asi pueda encontrarles sentido al momento
de utilizarlos para que posteriormente interiorice esas experiencias que adquiera al

manipularlos( ver anexo # 19).

A continuacion se detallan cada una de las estrategias describiendo su organizacion
metodologica y recursos a emplear, las cuales fueron implementadas dos dias por semana, con

una duracién aproximada de una hora en cada sesion.

13 AJURIAGUERRA, J. “Estadios del desarrollo segin J. Piaget ”, en El nifio; desarrollo v proceso de
construccion del conocimiento, Antologia basica, SEP-UPN, México, 1996, p.54
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ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES.

ESTRATEGIA #1

“EL RINCON DE LAS MATEMATICAS”

PROPOSITO:

Crear un espacio donde los alumnos puedan temer acceso ficil a materiales que les

sean utiles para Ia enseiianza.

Esta estrategia consiste en crear un espacio en el salon de clases donde los nifios
puedan guardar libremente y tener facil acceso a materiales didacticos necesarios para el

desarrollo de actividades de su aprendizaje.

Actividad #1

+ Se le planted al grupo, la idea de crear este rincon, concientizando y motivando el

intercambio de ideas y opiniones sobre su utilidad, funcionalidad y beneficio.

+ Se destind un espacio en el salon de clases, donde se pusieron tablas que sirvieron de

repisas (también se puede usar un anaquel) para acomodar los diferentes materiales.
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* Se organizo el grupo para que colaborasen trayendo material concreto de acuerdo a sus

posibilidades economicas.

* Se pidi6 a cada alumno que trajera una caja de zapatos forrada y con su nombre.

* Se organizaron equipos, los cuales, se fueron turnando por semana, para tener la

responsabilidad de vigilar el buen funcionamiento del rincon.

Recursos:

- Tablas de madera o un anaquel - Papel iris azul - Cartén
- Plumones - Papel lustre rosa - Tachuelas
Actividad #2

*

El grupo se organizé por equipos.

* A cada equipo se le entregé un tipo de material, el cual, acomodaron en una caja y se les

puso un letrero con el nombre del material que contiene.

* Ya organizados los materiales, se acomodaron de manera que los letreros fueran visibles.

* A un lado se acomodaron las cajas de cada alumno y se ubicaron de acuerdo al orden como

estan sentados en las filas.
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Recursos:

- Cajas forradas - Cinta
- Hojas blancas. - Plumones
- Maiz - Frijol
- Tapaderas de gerber - Botes forrados ( de leche nido de 1 Kg'y “Kg)
- Botones - Dados grandes
- Dominods - Memorama
- Ruleta - Gises de colores
ESTRATEGIA #2

“RESOLVIENDO SITUACIONES DE SUMA CON SUMANDOS IGUALES”

PROPOSITO.
Seguir un proceso de construccion de la imiciacién a la multiplicacion, llegando a
descubrir la relacion de que la multiplicacién es una suma abreviada, que es la manera

mas facil y rapida de llegar a encontrar los resultados de los problemas.

Esta estrategia se conforma de seis actividades donde se trabaja principalmente con
materiales didacticos “el material diddctico permite acelerar el rendimienso del cstudiante en el

proceso de asimilacién de contenidos, de integracion, sensibilizacion y socializacién que repercuten en la
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formacién de conductas, cada vez mds complejas, obtenidas a través del manejo de los materiales
diddcticos”®. La implementacion de este tipo de materiales se considero necesaria ya que
ayudaran a que los alumnos utilicen sus conocimientos de la suma y comiencen a elaborar los
de la multiplicacién, sustituyendo la escritura de problemas, con la manipulacion de este
material, ademas de que estas actividades se complementan con el desarrollo del juego, el

trabajo en equipo y la manipulacién de material concreto.

Actividad #1
* En la mitad del pizarrén se pegaron 2 ruletas, las cuales contenian los nimeros del 1 al 10.

En la otra mitad, se trazo una tabla con los siguientes datos; nimero de equipos, puntos
obtenidos en la primera ruleta, puntos obtenidos en la segunda ruleta y total de puntos (ver

anexo # 8).

+ Por medio de dinamicas, el grupo se organizd en equipos(el niimero de integrantes

dependera del total de alumnos).
* A cada equipo, se le proporciondé material concreto.

Por turnos iban pasando dos integrantes de cada equipo a girar las ruletas, el resto de los
alumnos representaron las cantidades con el material concreto y sacaban el resultado, todo

esto se registraba en la tabla.

14 Elaboracién de material didactico..., Op. cit., p.114
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* Uno o dos equipos explican como llegaron a obtener el resultado.

Recursos:
- 2 ruletas - Pizarron
- Borrador - Gis

- Material concreto.

Actividad # 2

* Se organizo6 el grupo en equipos y se les entregaron tres dados.

+ Por turnos, los nifios tiran los dados y entre todo el equipo averiguan, cuantos puntos les
salieron en total, para realizarlo, se les da la libertad de que utilicen el procedimiento que

ellos quieran.

¢ Los alumnos en su libreta, anotan los nombres de los integrantes de su equipo y van

registrando los puntos que obtiene cada cual.

+ En lo que los alumnos juegan, el maestro observa como le hacen para saber cuantos puntos

obtuvieron, qué procedimientos y materiales usan.

Recursos:

- Dados
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- Libretas

-Material concreto.

Actividad # 3

Esta actividad consistio en jugar con el memorama numérico, el cual se puede

elaborar de la siguiente manera:

1. Se cortan 30 rectangulos de cartulina ( 10 x 5 cms.)

2. A la mita del total de rectangulos (15) se les escribira:

- 5=un problema sencillo.

- 5 =una suma con algoritmo

- 5=se les haran dibujos (que representen determinada cantidad).

3. La otra mitad de rectangulos (15) contendran los resultados de las situaciones

planteadas en el otro tanto de rectangulos (ver anexo # 9).

o Empleando una dinamica, se organizé al grupo en equipos y se ubicaron en un lugar de

trabajo.

e A cada equipo se le entregd un juego de memorama (que contiene 30 cartas, que son 15

pares)
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o En forma grupal se establecen las reglas para llevar a cabo el juego.

e Cada equipo, revuelve todas las cartas y las acomoda de manera que lo que traen escrito no

quede a la vista, quede hacia abajo.

e Se comienza el juego y los alumnos trataran de formar el mayor nimero de pares “para que
las situaciones problemdticas favorezcan la consiruccidn de conocimientos y ceniren el interés de los
alumnos en la bisqueda de su solucion, deben cumplir con dos condiciones: presentar un reto, €
decir, evitar ¢l planteamiento de situaciones que los alumnos ya sepan de antemano cémo resolver v,
que las sisuaciones que se presenten pucdan ser abordadas por los alumnos con los conocimientos que

15
poseen”

e En el desarrollo del juego, el maestro analiza la forma que emplean los alumnos, para conocer
la solucién de las situaciones problematicas que las cartas les plantean y como encuentran el

par, que contiene la respuesta.

Recursos:

- Cartulina América

- Plumones de colores

- Tijeras

'3 Libro para el maestro. Matematicas segundo grado, SEP, México, 1996, p17
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Actividad # 4

Esta actividad consiste en construir series numeéricas.

* La actividad se realizo de forma grupal.

+ En el pizarron se hicieron 10 dibujos ( pueden ser circulos, triangulos, carros, etc.), al
primer dibujo se le asigné un nimero, el cual determin6 de cuanto se construiria la serie

numeérica.

 Se les pidio a los alumnos que también ellos la realizaran en su libreta.

+ Pasa un alummo al pizarrén a completar la serie yaseade 2en2, 3en3, 4en4, 0de Sen

5, el valor cambiara por sesion.

* FEl resto de los alumnos lo realizaron en su libreta.

+ Al terminar, algunos explican como le hicieron para ir completando la serie y que

procedimiento emplearon.

Recursos:

- Pizarron

- Gises de colores

- Borrador.
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Actividad #35

*

Se acomodaron 3 botellas de plastico (de preferencia de refresco de 2 Litros), dejando un

espacio entre éstas. Las botellas se llenan de arena, piedras o agua para evitar que se caigan.

A medio metro de los envases se pint6 una raya en el suelo.

Se formaron tres equipos y se les entreg6 a cada uno 5 aros

Cada equipo realiz6 en su cuaderno una tabla de registro, con los nombres de los
integrantes, puntos obtenidos en las rondas ( 1ra, 2da, etc.) y total de puntos, como la que

se muestra en el anexo # 10.

Se les asignd un valor a los aros, (este puede ser 2, 3, 4 6 5), el cual, fue cambiando por

ronda y/o sesion.

Por turnos, cada integrante del equipo tiré los 5 aros, parandose atras de la raya intentando

insertarlos en el envase; para posteriormente sacar los puntos que gané ( ver anexo # 12).

A los alumnos que no pudieron sacar el resultado, entre todo el grupo se saco.

Se realizaron las rondas que se considerasen necesarias.

Al terminar, se analizo la tabla de registro de un equipo.

Recursos:

- Botellas de plastico - Arena o piedritas
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- Gis - 15 bastidores (aros)

- Libretas - Lapiz

Actividad #6

+ Acomodados los alumnos por parejas, se les entrego a cada una, un recipiente con pasta de

sopa (de preferencia estrellitas), resistol y una hoja con algunos dibujos.

s+ Estos dibujos pueden ser flores, figuras, etc. Y se le agrega a la hoja el formato para que los
alumnos cuenten las estrellitas que pegaron y anoten la suma que realizaron para saber
cuintas pegaron en total, y mas abajo se realiza el mismo formato pero ahora
sustituyéndolo el mas con la palabra veces y en el dltimo formato se sustituyo la palabra

veces por el término por.

+ El maestro les dira cuantas estrellitas pegaran en cada dibujo, buscando que se realicen

sumas con sumandos iguales.

+ Al terminar se reviso grupalmente como le hizo cada pareja para obtener el resultado del

total de la sopa que iba utilizando en cada dibujo.

Recursos:

- Sopa de pasta de estrellitas.

46



- Resistol

- Copias de dibujos

ESTRATEGIA # 3

«“AGRUPACION DE CANTIDADES CON IGUAL NUMERO DE ELEMENTOS”

PROPOSITO:

Por medio de agrupar material concreto de las mismas cantidades cada agrupacion,
lograr que el alumno refuerce la suma y posteriormente sustituya el “mas” por la

palabra “veces”.

Esta estrategia se desarroll6 trabajando los alumnos en forma grupal, por parejas y en
equipos fomentando en estas tres formas de organizacion el intercambio de experiencias entre
los nifios. También se empled material didactico como son los dados, tarjetones, el juego y

principalmente el material concreto.
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Ante esto, esta estrategia tiene también la finalidad de que el alumno logre una mejor
representacion de los problemas que posteriormente permita su interiorizacion. Las estrategias
manejan la utilizacién de material concreto, pero en especial ésta pretendiendo que por medio
de que el nifio desarrolle las actividades con este apoyo, le sea mas facil la comprension de los

problemas.

Actividad #1

* Se hacen 3 tarjetones de tamafio regular, de manera que todos los alumnos los puedan
visualizar bien, el primero tendra escrito el nimero 2, el segundo el mimero 3 y el tercero el

numero 4.

* Se organizo al grupo en equipos ( el nimero de integrantes dependera de la asistencia que

se tenga de alumnos).

* Ya formados los equipos, cada uno ubicé su lugar de trabajo.

+ Del rincon de las matematicas se tomo el siguiente material, para entregar a cada equipo:

-2 6 3 dados

- 4 tapaderas o cajitas y,

- material concreto (como maiz, frijol, botones, etc.)

* Los tarjetones se acomodaron de manera que el niimero quedara hacia abajo y se ubicaron

en un lugar donde todos los alumnos pudieron tener buena visualizacion de ellos.
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+ Cada equipo tir6 los dados, sumaron el nmimero de puntos que les sali6 en ambos y los

registraron en su cuaderno.

* Se sacd un tarjeton y se les mostrd al grupo para que viera el numero de agrupaciones de la

misma cantidad que harian con el resultado que obtuvieron al tirar los dados.

+ Las agrupaciones las hicieron con el material concreto que se les proporciono.

+ Ya que cada equipo realizé sus agrupaciones se investigaron y analizaron, cuantas hicieron,

el niimero que contiene y cuanto es el total del material concreto que utilizaron. (ver anexo

#11)
Recursos:
-Cartulinas - Plumones
-Dados - Tapaderas
-Material concreto - Libreta
-Lapiz

Actividad # 2

* Se hizo una tabla en el pizarron, como la que se muestra en el anexo # 13.
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+ La actividad se realizo grupal, ubicando a los alummos por filas, realizando una dinamica

para intercambiarlos de sus lugares y enumerandolas.

+ A cada fila se le entregd 1 dado y a cada alumno material concreto ya sea maiz,

corcholatas, etc.

+ Se acomodaron en el escritorio los tarjetones con los numeros del 2 al 5.

+ Un integrante de cada fila paso a tirar el dado, los puntos obtenidos se registraron en la

tabla, los cuales los alumnos representaron con material concreto.

+ Un alumno pasé a tomar un tarjeton y lo mostr6 al grupo, para que éstos observasen las

agrupaciones con el mismo namero de material concreto, que tenian que realizar.

% Ya que los alumnos realizaron las agrupaciones se analizaron y discutieron las siguientes

cuestiones:

;Qué cantidad contiene cada agrupacion y por qué?

;,Sobraron elementos? ;Cuantos? ;Por que?

* Por tltimo, estas cuestiones se registraron en la tabla.

Recursos:
- Gis - Pizarton - Dados.
-Material concreto - Cartulina - Plumones.
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Actividad # 3

* Se realizaron un determinado numero de dibujos en el pizarron (pueden ser pelotas, paletas,

globos, etc.).

* Se elaboraron 4 tarjetas. Cada una tenia escrito un nimero del 2 al 5, se acomodaron en el

escritorio de manera que el lado donde esta escrito €l nimero no se viera.

* La forma de trabajar fue grupal.

* Pasé un alumno, eligid una tarjeta del escritorio, la cual, le indicaba cuantas agrupaciones

de la misma cantidad, haria con los dibujos del pizarron.

* Ya que el alumno realizé las agrupaciones investigo el total de dibujos que habia en éstas.

* El resto de los alumnos realizaron lo mismo en sus libretas.

* Todo el grupo particip6 analizando la forma y los procedimientos que utilizé para resolver

la actividad.
Recursos:
- Gises de colores - Pizarron
- Borrador - Cartulina
- Plumones.
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Actividad #4

*

El grupo se organizo por parejas.

A cada pareja se le entregd determinado namero de material concreto (el cual se puede ir

cambiando por sesion) y tapaderas o cajitas.

El maestro indica cuanto material concreto y cuantas tapaderas o cajas utilizaran cada vez,
de manera que el alumno forme las agrupaciones con la misma cantidad de material cada

una.

Los alumnos repartieron determinada cantidad de material concreto en cierto nimero de

tapaderas o cajitas “la forma en que los alumnos utilizan esse material determina en gran medida

la posibilidad de comprender el contenido que se trabaja w16

Ya que todos terminaron les realicé las siguientes interrogantes:
;Cuanto material concreto utilizaron en total?

(Cuantas agrupaciones formaron?

;Cuanto material contiene cada agrupacion?

Los alumnos pasan al pizarrén, anotan la especificacion del como representar
numéricamente el total de agrupaciones, el material que contiene cada una y el total del

material utilizado.

Todo el grupo verifica, que la representacion sea la correcta.

' Ibidem. p. 23
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Recursos:

- Material concreto - Tapaderas o cajitas
- Pizarron - Gis
- Borrador.

Actividad #35

*

Se elaboran dos juegos de cartoncillo de diferente color como se muestra en el anexo # 14,
a un tanto se le anota el namero de cajas de que disponen para llenarlas y en el otro tanto se

anota el namero de objetos que tendra el alumno para poner en cada caja.

Se revuelven por separado cada juego de tarjetas y se colocaron apiladas sobre el €sCcritorio,

con los letreros hacia abajo.

Se organizo €l grupo por parejas.

Dos nifios pasaron al escritorio, cada uno tomé una tarjeta de diferente color, leyeron en
voz alta lo que decia cada una, el resto del grupo investigd cuantos objetos (pueden ser
botones, corcholatas, etc.) se necesitaron para poner en cada caja la cantidad sefialada, por
ejemplo; un nifio tomo la tarjeta que decia “3 cajas” y el otro tomo la tarjeta que decia “4
botones en cada caja”, el resto del grupo investigd cuantos botones se necesitaron en total

para poner 4 botones en cada una de las 3 cajas.
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+ En la basqueda del resultado, los alumnos emplearon material y pasos que creyeron

convenientes utilizar.

* Ya que todos terminaron, se discutio los procedimientos que realizaron.

Recursos:

- Cartulina América color rosa

- Cartulina América color azul

- Plumones.

ESTRATEGIA # 4

“AVERIGUANDO LA RESOLUCION DE PLANTEAMIENTOS

MULTIPLICATIVOS”

PROPOSITO:

Que el alumno resuelva problemas de solucion de planteamientos multiplicativos

surgidos de su entorno.



Esta estrategia se conforma de tres actividades, las cuales pretenden “enfrentar a los
alumnos desde el principio a la resolucién de problemas para que los resuelvan con sus propios recursos,
lo que les permitird construir nuevos conoctmientos y mds tarde, encontrar la solucion de problemas

. . - _ . . 17
cada ves mds complejos, utilizando los procedimientos de solucion convencionales.” .

Para el apoyo en la resolucién de estos problemas se utilizd el material concreto

disponible en el rincon de las matematicas.

Un factor muy importante de esta estrategia es que los problemas a desarrollar son
exclusivamente surgidas del entorno del nifio con la finalidad de que éste le encuentre la

funcionalidad a este aprendizaje.

Actividad #1
# Se trabajo en forma grupal.

« Se anotd en el pizarron y/o se les dicté problemas donde se manejaron situaciones que se
presentan al ir de compras a negocios mercantiles existentes en el contexto del nifio, por

ejemplo, la tiendita, la tienda escolar, la neveria, etc., los cuales cambiaron en cada sesion.

7 Ibidem. p. 16



+ Se trabajo con problemas donde al resultado se pudiera llegar por suma o multiplicacion.

+ En el pizarron (o en una lamina), se escribieron los precios de los productos con los que se

trabajaron.

+ Se le dio libertad al nifio para buscar por si solo la forma de resolver el problema y
emplear los materiales o procedimientos que considerase necesarios “cuando los alumnos
tienen libertad para buscar la manera de resolver un problema, por lo general encuentran, al menos
una forma de aproximarse a la solucién. Esto a su vez, puede generar en el grupo una valiosa

L o »18
diversidad de procedimientos

+ Cuando todos terminaron, algunos alumnos explicaron su forma de resolver el problema.

Recursos:
- Papel bond - Plumones
- Pizarrdn - Borrador - Gis

Actividad # 2

* Se emplea alguna dinamica para organizar el grupo en equipos.

8 Idem.



* Se escribio en el pizarron un problema de multiplicacion, se leyd, se les plantearon
diferentes preguntas a los alumnos para asegurarse que comprendian de qué se trataba y queé

es lo que iban a hacer.

+ Se les pidi6 que buscaran y averiguaran la forma de resolverlo, utilizando lo que quisieran
por ejemplo, usar material (palitos, piedras, corcholatas, etc.), hacer dibujos, utilizar
niimeros o cuentas “el apoyo de elementos concretos (objetos o los dedos), contribuye a facilizar la
comprensién y resolucién de los problemas.. La presencia de apoyos visibles o palpables facilita el
proceso de representacion mental de las relaciones semdnticas involucradas en los diferentes

problemas, y por lo tanto, su comprension e

+ Cuando los equipos terminaron, pasé un representante y anoto en el pizarron, el resultado

que obtuvieron.

% Se analizo y discutieron las diferencias de los resultados, para lo cual, cada equipo explico

su procedimiento.

Recursos:

- Pizarron

- Gis

- Borrador

' FIGUERAS, Olimpia. Etal. “Problemas aditivos” en Construccién del conocimiento matemdtico en la
escuela, Antologia basica, SEP-UPN, México, 1996, p.65
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Actividad #3

+ Se explico a los alumnos que hariamos tablas de precios para saber cuanto gastamos al

comprar varios articulos.

% Se eligi6 el nombre del lugar (la tienda, la neveria, etc.) donde se realizaron las compras.

* Esta actividad se realiz6 de forma grupal.

 Se hizo en el pizarron una tabla de precios (ver anexo # 15)

+ En la otra parte del pizarron, se escribieron nombres de articulos y sus precios (ejemplo,

1 paleta $ 2.00, 1 helado $ 5.00, etc.).

+ Paso6 un alumno al pizarrén a contestar la tabla y los demas lo hicieron en su libreta.

+ Al terminar, se revisd que estuviera bien y explicé como le hizo para contestarla.

#*

Del resto del grupo 2 6 3 nifios explicaron el procedimiento que usaron.

Recursos:

- Pizarron

- Gis

- Borrador
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ESTRATEGIA # S

“JUGANDO Y APRENDIENDO LAS TABLAS DE MULTIPLICAR”

PROPOSITO:

Trabajar las tablas de multiplicar mediante el juego con materiales didicticos que le
permitan irlas memorizando a través de la prictica y les encuentre funcionalidad con el

proceso que desarrolle a la par con las otras estrategias.

Esta estrategia se conforma de cuatro actividades que permiten el manejo de las tablas
de multiplicar por medio del juego “cl juego es uno de los recursos mds eficaces con que cucnta la
educacion, sobre todo aquellas cuestiones que reclaman consiante repeticion densro del proceso de
aprendizaje 20 -omo son las tablas. Ante lo cual apoyandome de este recurso pretendo que el
nifio se familiarice con las tablas y les encuentre su funcionalidad con el desarrollo de las
estrategias anteriores, permitiendo la mo mecanizacion de éstas, sin0 su memorizacion

comprensiva.

2 Flaboracién de material didéctico... Op. Cit., p. 35
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Actividad #1

+ Con una dinamica, se dividi6 al grupo en equipos y se les entregaron las fichas de domind

(ver anexo # 6).

+ Se les dio libertad de que organizaran el material como creyeran conveniente.

+ Ya que terminaron, se reviso entre todos que el acomodo de las fichas fuera correctamente
(las fichas especifican la tabla de multiplicar con que se quiera trabajar y estas pueden ir

cambiando conforme se crea necesario).

Recursos:

-Cartulina américa.

- Plumones.

Actividad # 2

+ En el pizarron se pegaron 2 ruletas, una con el niimero 2, 3 6 4 (el cual representa las tablas

de multiplicar) y la otra con los nimeros 2, 3, 4, 5,6, 7, 8,9y 10.

* Se formaron 3 equipos, empleando una dinamica.

+ En el pizarron se trazo una tabla de registro, como se muestra en el anexo # 16.
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+ Paso a girar las ruletas un integrante de cada equipo y anotaron en la tabla los puntos

obtenidos. Y asi sucesivamente se realizaron las rondas que se creyeron convenientes.

+ Entre todos se saco el resultado de los puntos obtenidos.

Recursos:

- Cascaron de huevo (1 pliego) - Cartulina América
- Plumones - Gis
- Pizarron - Borrador

Actividad #3

*

Esta actividad se realiz6 en forma grupal.

% Cada alumno elabord en su libreta su basta numérico como se muestra en el anexo # 17.

* Un alumno dijo un namero, el cual era la tabla de multiplicaciéon a emplear.

* Los alumnos procedieron a contestar su basta numerico.

* El que terminaba iba diciendo “basta”.

* Ya que todos terminaron se revisé que su basta estuviera bien contestado.

* Se realizaron las rondas que se consideraron convenientes.
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Recursos:

- Libreta

- Lapiz

- Borrador

Actividad # 4

*

El grupo se dividié en 4 equipos y se les asign6 un lugar de trabajo.
+ A cada equipo se le entregd un juego de memorama multiplicativo como se muestra en el

anexo # 18 (el memorama contendra la tabla de multiplicar, con la cual, se desee trabajar la

del2,3,465).

* Los equipos revolvieron las cartas y las acomodaron cara abajo.

* Por turnos cada integrante traté de encontrar el mayor niimero de pares.

+ En lo que los alumnos juegan, el maestro observa como lo hacen y que recursos emplean

para encontrar los pares.

Recursos:

- Cartulina américa.

- Plumones.
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EVALUACION Y SEGUIMIENTO.

Para el desarrollo de la puesta en practica de la alternativa, se consideré importante
emplear la evaluacion, para conocer los avances que se fueron presentando en los alumnos, en

relacion con la problematica planteada.

La evaluacién del aprendizaje, como lo menciona Margarita Gémez Palacio, “consiste
en realizar la indagacion y el andlisis del proceso que un sujeto y un grupo siguen para construir el
conocimiento, indagacién que permite identificar las caracteristicas de ese proceso y obtener una

> 21

explicacion de las mismas” .

Para realizar dicha evaluacién fue necesario tomar en cuenta en cuenta tres

momentos:

EVALUACION INICIAL.

Esta evaluacion consistid en realizar un examen de diagnostico, el cual se integra en
el anexo # 2, para conocer la situacion actual en la que se encuentran los alumnos, en relacion

con los conocimientos de la multiplicacion.

! GOMEZ PALACIO, Op. Cit., p.143.
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EVALUACION INTERMEDIA.

Esta evaluaciéon consistid, en analizar los avances y situaciones que se den en el

proceso ensefianza-aprendizaje, durante el desarrollo de la puesta en practica de la alternativa.

Para llevar a cabo dicha evaluacion utilicé los siguientes instrumentos:

¢ LA OBSERVACION.

La utilicé con la finalidad de observar todas las situaciones que se dieron en el aula, y
asi registrar los obstaculos, dificultades, avances, desempefio por parte de los alumnos y los
logros que tuvieron a lo largo de la puesta en practica de la alternativa. Este registro de

observacion se vio plasmado en el diario del profesor.

¢ EXPEDIENTE PERSONAL.

En una hoja se anot6 el nombre del alumno y se guardé en una carpeta, en esta hoja
se fueron anotando todas las situaciones positivas 0 negativas que se consideraron relevantes

en el proceso, ver anexo # 7.

Las situaciones positivas, fue importante sefialarselas al alumno para que le sirvan de
apoyo en su formacion, en lo que se refiere a las negativas, si estas situaciones se repiten, se

analizaran para detectar las causas y actuar contra éstas.
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¢ PORTAFOLIOS.

En éste se anexaron, todos los trabajos, evaluaciones y observaciones de cada

alumno, para conocer y analizar mas especificamente, los avances que van teniendo.

¢ EXAMEN ESCRITO.

Se realizaron planteamientos de problemas escritos donde el nifio empleo para su

resolucion, situaciones similares antes vistas y material concreto.

Esta aplicacion permitié obtener informacion sobre los objetivos y contenidos

alcanzados de acuerdo al trabajo desarrollado.

¢ TRABAJOS DEL ALUMNO.

En algunas de las actividades se realizaron trabajos, que permitieron de manera

palpable la verificacion de avances.

¢ LISTA DE COTEJO.

En esta lista se detallaron los objetivos que se pretendieron lograr con los avances que

alcanzaron en relacion con éstos ( ver anexo # 3 ).
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EVALUACION FINAL.

Consisti6 en hacer un analisis cualitativo de los aprendizajes construidos a lo largo
de la aplicacion de la alternativa comparando las dos evaluaciones anteriores (inicial, e
intermedia, ver anexo # 4) para verificar si los alumnos lograron construir aprendizaje

significativo de iniciacion a la multiplicacion.

RESULTADOS GENERALES DE LA APLICACION.

Con base al problema que presentaban los alumnos de segundo grado de la escuela
primaria J. Jests Preciado Figueroa T.V, elaboré esta alternativa de solucién la cual puse en

practica iniciando la aplicacion en la primera semana del mes de septiembre de 2000.

Esta alternativa se conformé de cinco estrategias: El rincon de las matematicas,
Resolviendo situaciones de suma con sumandos iguales, Agrupacion de cantidades con igual
ntimero de elementos, Averiguando la resolucién de planteamientos multiplicativos y Jugando
y aprendiendo las tablas de multiplicar. Las cuales se orientaron al desarrollo de actividades

ludicas, practicas, sencillas, de manipulacion de material concreto y de trabajo en equipo.

Ludicas, porque el desarrollar la ensefianza apoyada en el juego, permitié cambiar la
didactica de ensefianza que hasta ese momento se venia implementando, logrando con esto que
los alumnos mostraran interés, motivacion y entusiasmo por realizar las actividades

propuestas.
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El implementar el juego permiti® que el alumno adquiriera los conocimientos
propuestos, los cuales fue desarrollando de una forma sencilla, ya que lo hizo por medio de lo

que mas le gusta hacer: jugar (ver anexo # 12).

El que fueran actividades practicas y sencillas fue otro factor importante, ya que se
manejaron los contenidos de manera practica con ejercicios similares a los de lIa vida

cotidiana, logrando de esta forma que la obtencion de aprendizajes fuera de manera sencilla y

funcional.

El implementar la teoria de Piaget dio muy buenos resultados, ya que apoyandome en
las caracteristicas que el menciona en sus etapas de desarrollo cognoscitivo, trabajé
actividades apoyadas con material concreto el cual, les sirvi6 a los alumnos como herramienta
de apoyo en la resolucion de las actividades propuestas, haciéndolas mas sencillas y

entendibles.

El material concreto también sirvié a los alumnos para representar el planteamiento a
resolver en la actividad, obteniendo un mejor entendimiento de las cantidades, situaciones y

procesos con los que se estaban trabajando como se muestra en el anexo # 19

La organizacion para la realizacion de las actividades, fue en un 90%, el trabajo en

equipo, ya que como sefiala Vasquez Navarro: “El trabajo en equipo fomenta la socializacion, el

respeto a las reglas, la discusion, la reordenacion activa de los conocimiensos, el saber aceprar opiniones y
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¢l aprendizaje de comtenidos curriculares” creando ademas la ayuda, cooperacion e intercambio

de conocimientos entre sus integrantes (ver anexo # 19).

Para la conformacion de éstos equipos, se implementaron dinamicas como:

¢ Busca tu pareja.

¢ Encuentra tu color.
4 Numeros similares.
¢ Por afinidad v,

¢ Lalocomotora.

Las cuales motivaron y despertaron el interés de los nifios, eliminaron el aburrimiento
o cansancio que algunos pudieran temer, con lo que se iniciaba la clase con animo y

entusiasmo.

El trabajo en equipo, también favorecié el nivel de desarrollo potencial de los
alumnos, ya que como menciona Vygotsky, para que el nifio desarrolle su zona potencial, es
necesario el intercambio social y apoyo de un adulto o compafiero mas capaz, lo cual se pudo
llevar a cabo a través de esta forma de trabajo, ya que en todo momento se dio la ayuda y
apoyo entre compafieros y como maestra pude dedicar mas tiempo para apoyar a cada equipo,

situacion que era mas dificil de lograr trabajando en forma grupal.

2 VELASQUEZ NAVARRO, José de Jesus. “Juegos y estrategias para formar equipos ” en Te juego a que
aprendo, Editorial Copy Gama, Puerto Vallarta, México, p.26
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Por ende, considero que la forma mas benéfica y apropiada de trabajar las

matematicas es hacerlo trabajando en equipos.

En la primera semana del mes de Septiembre apliqué un examen de diagnostico a los
alumnos para evaluar los conocimientos previos de cada nifio, ya que “ el alumno que inicia un
nuevo aprendizaje escolar lo hace siempre a partir de los conceptos, concepciones, Tepresentaciones y
conocimientos que ha consiruido en el transcurso de sus experiencias previas, utilizdndolas como
instrumentos de lectura y de interpretacién que condictonan en un alo grado el resultado del nuevo
aprendizaje 2 por lo que analicé los resultados de este examen para poder adecuar el disefio y

programacion de las actividades a esos conocimientos (ver anexo # 2 ).

Partiendo de dichos conocimientos, puse en practica cinco estrategias, las cuales

detallo a continuacion:

» EL RINCON DE LAS MATEMATICAS

Esta estrategia dio muy buenos resultados, ya que se contd con el apoyo de los padres

de familia y alumnos para la obtencion del material de acuerdo a sus posibilidades.

En lo que se refiere a la organizacion y cuidado del espacio, los alumnos apoyaron

continuamente.

La totalidad de los alumnos emplearon los materiales que se guardaban en dicho

espacio, ya que estaban al alcance y disponibilidad de todos.

B COLL, Cesar. “Bases psicolégicas” en El nifio: Desarrollo y proceso de construccién del conocimiento,
Antologia basica, SEP-UPN, México,1996, p .154
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Estos materiales les fueron de gran utilidad en el desarrollo de las actividades ya que
en cada sesion fue notorio el interés de los nifios por recurrir a los materiales y por el cuidado

de éstos.

» RESOLVIENDO SITUACIONES DE SUMA CON SUMANDOS IGUALES.

Con esta estrategia, la cual se conforma de seis actividades obtuve muy buenos
resultados, pues los nifios fueron avanzando en la adquisicion de las propiedades de los
nameros, ya que primeramente utilizaron material concreto y poco a poco lo fueron haciendo
mentalmente, desarrollando la elaboracién de series numéricas y la utilizacion del algoritmo

de la suma de manera practica.

Los alumnos lograron relacionar la palabra “mas™ con la palabra “veces”, es decir,

analizaron que “2+2+2” es lo mismo que “tres veces dos” y se obtiene el mismo resultado.

» AGRUPACION DE CANTIDADES CON IGUAL NUMERO DE ELEMENTOS.

Esta estrategia se conformé de cinco actividades las cuales, se trabajaron con material

didactico donde el nifio realiz6 agrupaciones con material concreto en iguales cantidades,

donde le sirvid como reforzamiento de la suma, asi como para relacionar el objeto(material)-

cantidades, obteniendo nuevas experiencias de aprendizaje que poco a poco fue interiorizando
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al ir haciendo nuevas relaciones con los conjuntos de la agrupacion y comprender mejor el

término “ mas ” sustituido por el de * veces ”.

» AVERIGUANDO LA RESOLUCION DE PLANTEAMIENTOS

MULTIPLICATIVOS.

Las tres actividades que conforman esta estrategia consistieron en trabajar con
situaciones problematicas, las cuales permitieron que poco a poco, los alumnos lograran
analizar primeramente, los datos que contienen los problemas, y después entender de qué se
tratan y qué es lo que hay que hacer. Lo que les permiti6 obtener una mejor comprension de

los problemas planteados.

Las situaciones problematicas se basaron en situaciones reales del entorno del nifio,
como el comprar en la kermés, el ir a la feria, ya que se aprovecho la estancia de ésta en el
mes de octubre y noviembre, el ir al circo, a la tienda, a la tiendita escolar, en fin se busco que
estas situaciones fueran palpables para el nifio, que le encontrara la relacion de lo que estaba

aprendiendo con los hechos y situaciones de su vida diaria.

Los alumnos avanzaron en la utilizaciéon del término por sustituyendo el de veces, es

decir, si el resultado era ( 6 ), antes ellos decian tres veces el dos es igual a seis y en esta etapa

ya dijeron: tres por dos es igual a seis.
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» JUGANDO Y APRENDIENDO LAS TABLAS DE MULTIPLICAR.

Esta estrategia se conforma de cuatro actividades, las cuales, permitieron que los

alumnos lograran una comprension del uso del término por, sustituyéndolo por el signo” X",

Con dicha estrategia se logro el objetivo de que los nifios descubrieran por si mismos
las tablas de multiplicar y la importancia y funciéon que éstas cumplen; para que al irse
familiarizando con ellas las fueran memorizando (cabe mencionar que se trabajé solamente

con las tablas del dos y del tres).

Para conocer la funcionalidad de las estrategias, se llevo a cabo una evaluacion
continua que permitié ir analizando si se cumplian con los objetivos de aprendizaje propuestos

o era necesario realizar modificaciones.

Asi también, para conocer los avances que los alumnos fueron logrando en su
aprendizaje con cada una de las estrategias, utilicé los instrumentos de evaluacion (descritos

anteriormente en este trabajo):

LA OBSERVACION. Permiti6 conocer todos los factores que se dieron a lo largo
del proceso de la aplicacion de la alternativa, asi como el analisis de los logros o avances que
cada nifio obtenia en su aprendizaje.

Considero que este instrumento fue el mas importante, ya que reflej6 de manera mas

real los avances de los alumnos.
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TRABAJOS DEL ALUMNO. Estos también se tomaron muy en cuenta ya que
permitieron analizar los avances y dificultades de cada alumno y a la vez comprobar lo que se

observaba en cada sesion.

LISTA DE COTEJO. Fue de gran utilidad, ya que se fueron registrando los avances
de cada alumno, en relacién con los objetivos propuestos, para posteriormente hacer una

reflexion evaluativa.

EXPEDIENTE PERSONAL Y PORTAFOLIOS. Estos instrumentos apoyaron
para llevar un historial de todo lo que el alumno realiz6 (como sus trabajos, su expediente, sus

examenes) y asi poder llevar un control de su proceso.

EXAMEN ESCRITO. Este instrumento sirvi6, para verificar de manera formal los

avances de los alumnos, a la vez de funcionar como retroalimentacion de los contenidos.

De acuerdo a los resultados obtenidos con cada uno de estos instrumentos, puedo
asegurar que se cumplié con los objetivos de cada una de las estrategias, puesto que el avance
obtenido fue muy alentador, ya que iniciaron sumando, posteriormente encontraron que sumar
la misma cantidad varias veces es lo mismo que decir: “esta cantidad tantas veces me da
tanto”, después relacionaron el “ veces ” con el término “ por” para finalizar sustituyéndolo

por éste ultimo.
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Con esto quiero decir, que se dio en los nifios un proceso, donde paulatinamente iban
descubriendo lo que es la multiplicacion, para qué les sirve, como y en qué momento

utilizarla, asi como el encontrar la utilidad a las tablas de multiplicar.

Tengo la seguridad de afirmar que los nifios ya pueden ser capaces de trabajar las

tablas de multiplicar y comenzar con el algoritmo de la multiplicacion.

Cabe mencionar que las actividades que realizaron los alumnos fueron de acuerdo a
su etapa de desarrollo cognoscitivo, partiendo de sus conocimientos previos, que fueran
funcionales para el nifio y desarrolladas con el trabajo en equipo integrando asi el sustento
teérico de esta alternativa lo cual permite decir que las teorias si fueron las apropiadas para el

desarrollo de la alternativa.

Con base en todos estos argumentos, puedo decir que con la alternativa de solucion,
se cumpli6 en un 92% el proposito fijado: lograr que los alumnos construyan aprendizajes
significativos de la iniciacién a la multiplicacién. Ya que “l significatividad del aprendizaje
estd muy directamente vinculada con su funcionalidad. Que los conocimientos aprendidos-hechos,
conceptos, destrezas o habilidades, valores, actitudes, normas, etc.-sean funcionales, es decir, que puedan
ser efectivamente utilizados cuando las circunstancias en las que se encuentra el alumno asi lo exijan™**

por lo tanto, los alumnos tienen las bases suficientes para que posteriormente puedan hacer

buen uso del algoritmo convencional de la multiplicacion.

** Ibidem. p. 155
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LOGROS:

A continuacién detallo més especificamente los logros que se obtuvieron con la
aplicacion de la alternativa:

- Se logro que los alumnos analizaran y comprendieran las situaciones
problematicas que se les planteaban, iniciando con actividades de juego y posteriormente con
planteamientos de problemas escritos, que los alumnos pudieron ir resolviendo.

- La segunda y tercera estrategias, se encaminaron a que el nifio reforzara la
suma, adquiriendo posteriormente la habilidad para manejar su algoritmo. Asi también se
logré que el nifio fuera relacionando que la suma de sumandos iguales era lo mismo que
emplear y decir; este sumando tantas veces me da tanto (por ejemplo: 2+2=4 que es lo mismo
que 2 veces 2=4), lo cual comenzo a utilizar de manera practica al realizar las actividades.

- Posteriormente con la implementacion de las otras dos estrategias(4ta y Sta)se
logré que el nifio relacionara el término veces con el por, es decir, el nifio decia: 2 veces 2 =4
y después dijo 2 por 2 =4, partiendo de esto, el nifio comenz6 a relacionar este proceso con las
tablas de multiplicar, que manejé de manera sencilla, y con una memorizacion comprensiva de
éstas ya que le eran funcionales.

- Después de la aplicacion se pudo comprobar que los nifios adquirieron la
iniciacion a la multiplicacion significativamente, ya que al plantedrseles situaciones
problematicas, estos las analizaban y aplicaban sus aprendizajes. En el manejo de las tablas de
multiplicar lo hacen de manera practica, ya que descubrieron lo 1til que son como herramienta

que les hace mas facil la solucion de los problemas.
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- Se logré que los alumnos pudieran trabajar con material concreto, el cual fue la
base de apoyo de las estrategias y el que permiti6 que los nifios adquirieran esa mejor
comprension del proceso de construccién de iniciacion a la multiplicacion, ya que por medio
de la experiencia que obtenian al trabajar con éste, reflexionaban sobre las acciones que
realizaban con dichos objetos y sobre lo que se hacia con ellos; entendiendo que 2+2=4, 2
veces 2=4 y 2 por 2=4, al representarlos con este material.

- Se logr6 también que el nifio trabajara con sus compaiieros, que intercambiara
experiencias de aprendizaje con ellos y desarrollara sus capacidades de cooperacion, ayuda
compaiierismo y amistad. Lo que favorecié en gran parte el buen aprendizaje que se dio.

- Se logré que los nifios se interesaran y motivaran por aprender la
multiplicacién, lo cual se reflejé en cada una de las actividades realizadas.

- También se logro favorecer y desarrollar en el nifio las caracteristicas de
seriacion, conservacién de la cantidad, reversibilidad y lo principal que relacionara el

aprendizaje con las actividades que realiza en su vida cotidiana.

LIMITANTES:
Como en todo trabajo siempre existen obstaculos que de alguna u otra forma

intervienen en el buen desarrollo de éste.

En esta aplicacién de la alternativa los obsticulos que se presentaron son los

siguientes:
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¢ FL TIEMPO. Ya que este se vio reducido en algunas aplicaciones de las
estrategias, por suspension de clases, factores climaticos, ya que llovi6 algunos dias y los
nifios no asistian clases, por reuniones y algunos dias festivos que se daban en los dias

dedicados a esta aplicacion.

¢ LA INASISTENCIA DE LOS ALUMNOS. A lo cual se buscé los medios para
que asistieran continuamente pero no se logroé en minima proporcién y ante lo cual tampoco se
logro el proposito de iniciarlos en la multiplicacion, por lo tanto solo digo que lo logré en mi

proposito en un 92%.

SUGERENCIAS:

Con la firmeza de los resultados obtenidos con la aplicacion de cada una de las
actividades de las estrategias que conforman esta alternativa de innovacion, sugiero €sta como
forma de trabajo a implementar por los docentes en el segundo grado, con lo cual tengo la
conviccién de que si se le otorga al nifio este tipo de aprendizaje, lograremos abatir el que el

alumno llegue a grados més altos y ain no sepa emplear la multiplicacion.

Asi también sugiero que esta alternativa se implemente durante todo el ciclo escolar

ya que en una primera fase los nifios adquiriran este aprendizaje y posteriormente les servira

como retroalimentacion y reforzamiento al aprendizaje obtenido por los alumnos.
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Se sugiere que al implementar esta propuesta no se le otorguen al nifio las tablas de
multiplicar ya que a lo largo del desarrollo de la alternativa el mismo las descubrira, ya que si
se le otorgan al inicio del ciclo escolar como se ha venido implementando, el nifio lo que hara
sera mecanizarlas o no lograra aprenderlas ya que no les encuentra funcionalidad, por lo cual

se recomienda que sea el mismo el que las descubra a partir de la necesidad de utilizarlas.
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CONCLUSIONES

Con este trabajo ofrezco a los lectores informacion documental, practica, experiencias

y resultados obtenidos a lo largo de la investigacion.

Este trabajo es resultado de un proceso continio de investigacion, realizado a lo largo
de los semestres cursados en la Universidad Pedagogica Nacional, subcentro: EL Ranchito,

Michoacan.

Esta investigacion se realiza con el proposito de encontrar la solucién al problema de
c6mo lograr, que construyan aprendizaje significativo de la iniciacion a la multiplicacion, los
alumnos de segundo grado de primaria, de la escuela J. Jesus Preciado Figueroa T.V, para lo
cual se puso en practica la alternativa de innovacién que permiti6 que los alumnos lograran

construir ese aprendizaje en forma significativa.

Cabe mencionar que esta investigacion no fue facil, pero al ver ahora los resultados

se siente una gran satisfaccion de lo obtenido.

El ver como los nifios avanzaban en sus conocimientos, como adquirian nuevos
aprendizajes y coémo éstos les son de utilidad en su vida diaria, hace que esta propuesta cumpla
con el objetivo de las matematicas de que los alumnos adquieran y manejen aprendizajes que

les sirvan de herramientas para el desarrollo de las actividades en su viada diaria.
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Esta propuesta es de innovacion, porque se implementé una metodologia de
ensefianza distinta a la habitual (tradicional) la cual, consistio en el desarrollo de actividades
donde por medio del juego el nifio adquirié los contenidos de aprendizaje de manera, practica,

sencilla y haciendo lo que mas le gusta hacer: jugar (ver anexo # 12)

Fl implementar este tipo de metodologia permitié que los alumnos se interesaran por

el aprendizaje y que cambiaran su concepto de que aprender matematicas es aburrido.

Ademas del juego, intervinieron actividades de apoyo como el trabajo en equipo, la
utilizacién de material concreto y la implementacion de problemas dados en el entorno del

nifio.

Para la construccién de aprendizaje significativo de la iniciacién a la multiplicacion
entran en juego los siguientes factores que permiten hacer mas facil y significativo el acceso

del alumno a éste:

> Se debe partir de los conocimientos previos del alumno.

> El trabajar en equipo apoya la socializacion del aprendizaje.

> Se debe ir de lo sencillo a lo complicado y avanzar siempre, de lo convencional a lo
no convencional.

> El juego es un recurso que permite a los alumnos la adquisicion de contenidos de

manera sencilla.
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> Las actividades a desarrollar los alumnos deben de ser de acuerdo a su etapa de

desarrollo.

> La utilizacién de material concreto, es una herramienta basica que sirve al alumno de

apoyo para entender mejor el proceso de aprendizaje.

Esta propuesta la pongo a tu consideracion, la cual, puede ser retomada y aplicada por

maestros que enfrenten este problema, lo que considero, les sera de gran ayuda.
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ANEXO #2

ESCUELA:

EXAMEN DE DIAGNOSTICO 2°. GRADO

Nombre del alumno:

Instrucciones: Lee con mucho cuidado cada una de las indicaciones y contesta lo que

se te pida.

Paleta de agua
Paleta de leche
Helado

Nieve

RESUELVE LOS SIGUIENTES PROBLEMAS.

a) Braulio fue a la paleteria "El pingiiino"”, mir6 la lista de precios y decidi6 comprar 3

paletas de agua. ;Cuanto tendra que pagar por las 3 paletas?

R:




b) Lilia, Alba y Luis, compran un helado cada uno, ;cuanto pagaron por los 3 helados?

R:

c) Andrea tiene $15.00 pesos y ella decide comprar paletas de leche, jcuantas paletas podra

comprar con $15.00 ?

R:

2. Realiza lo que se te indica.

* Escribe los nimeros que faltan.

3. Escribe cuantas pelotas hay.

i

4. Continia la sere. o

e, ) ‘__,'-q“ .
R T



5. A cada palito dibujale tres bolitas; abajo escribe el nimero que le va correspondiendo



RESULTADOS DEL EXAMEN DE
DIAGNOSTICO

) | — .

25 =11 :
15 5 ' | EMREGULAR
199 | oNno

ALUMNOS

0 » ] 1 1
| 1 2 3 4 5 6 |
‘ CONOCIMIENTOS

1.- ENTIENDE LOS DATOS DE LAS ILUSTRACIONES.

2.- CONOCE LOS NUMEROS DEL 1 AL 30.

3.- SABE LEER Y ESCRIBIR.

4.- COMPRENDE LOS PLANTEAMIENTOS DE PROBLEMAS.

5.-REALIZA EL PROCESO DE SERIE NUMERICA MAYOR QUEDE 1 EN 1

6.- EMPLEA ALGUN MATERIAL DIFERENTE A LOS DEDOS Y DIBUJOS DE
PALITOS, PARA RESOLVER LOS PROBLEMAS.
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ANEXO #6

2x1

2x2

2

2

N

x3

2x10

N

ARRERE
LETTT T

2x

I8

2

3

. 2x5

2x8 - 2x6

2x7

i
[
L
1]
[ 111




0 2x1 2 23 6 2x4 8 2x5

10

2x9 16 2x8 14 2x7 12 %

18

2x0




ANEXO #7

Nombre del alumno:

HECHO O SITUACION OBSERVADA FECHA




ANEXO # 8

_,r/_’;_ o 2
...'“ M ) . e 3
L/
\\\ E | _._/__J,/
* Ruletas
TABLA DE DATOS

PUNTOS PUNTOS

EQUIPO OBTENIDOS EN | OBTENIDOS EN TOTAL DE
LA PRIMERA | LA SEGUNDA PUNTOS
RULETA RULETA |

N f W |-




Ral tiene 4 dulces
enunamanoy 4 enla
otra ;Cuantos dulces
tiene en total?

wtwtw

par

Par

ANEXO #9

1

A cinco se les escribird un
problema sencillo.

A cinco, una suma manejando
su algoritmo.

A cinco se les haran dibujos.



ANEXO #10

X

Botellas

Basfidores (Los cuales se utilizan para bordar
servilletas de tela)

Ejemplo: Si los aros velen 3 puntos (cada uno) y el nifio logré insertar 2, €l sacara los
puntos que gano, (que son 6) y los registrara en la tabla.

TABLA DE REGISTRO

Nombre de los

Puntos obtenidos

Puntos obtenidos

Puntos obtenidos

. en la primerajen la segundajen la tercera| Total de puntos
integrantes
ronda ronda ronda
Javier 3+3=6
Juan
Chayo
Paulina

Rocio




ANEXO #11

B 34 =3 3

T

Tarjeton
Puntos obtenidos (muestra el nimero
en los dados de agrupaciones con
la misma cantidad de
elementos que haran)

. . ' . ’ ‘ . Material concreto (botones) que representa la
. . . ‘ ‘ < Cantidad de puntos obtenidos en los dados.

:\:

!

Se repartio de 4 botones en cada
tapadera y sobr6 1, el cual se
guarda ya que ese no se utiliza.

— Se realizan tres agrupaciones.

Ya que el alumno terminé de hacer las agrupaciones investiga:

>

(Cuantas agrupaciones hizo? 3

(Cuantos botones tiene cada agrupacion? 4

. Cuantos botones son en total en las tres agrupaciones?
(Por qué son 127

12

Aqui el alumno emplea la suma 4 + 4 + 4 = 12 y se buscara que el mismo llegue a
reflexionar que es lo mismo que multiplique el nimero de agrupaciones por la cantidad de

elementos que contiene cada una es decir, 3 por 4 es igual a 12.



ANEXO # 12

“El aprendizaje no es un juego, pero el juego si es aprendizaje”

José de Jesus Velasquez Navarro

Esta fotografia muestra la realizacion de la actividad # 5 de la estrategia: Resolviendo

Situaciones de Suma con Sumandos Iguales.
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ANEXO # 14

2 3
CAJAS CAJAS
4 5
CAJAS CAJAS
2 botones en 3 botones en 4 botones en
cada caja cada caja cada caja
5 botones en 6 botones en 7 botones en
cada caja cada caja cada caja

Nota: El Nombre del material (botones) se puede cambiar en cada clase, por otro diferente
(frijol, maiz, etc.).



ANEXO # 15

“Paleteria Dolphy”

Articulos Importe
Paletas de leche $3.00
Paletas de agua $2.00
Helados $5.00

Nombre del articulo

/

Paletas de leche
Niimero de articulos Importe

1 $ 3.00

2 $ 6.00
N 3

4

5

6

7

8

9

10

Nota: El orden del ntimero de articulos, puede hacerse también, salteando el orden de los

nameros.




ANEXO # 16

VECES

POR

Cascaron de huevo  Cartulina América

X /7

Material empleado

PUNTOS OBTENIDOS EN LAS RONDAS

Numero de equipos lera. 2da. 3ra.
1 8
2 6
3 10

‘ Total de puntos 24




ANEXO # 17

NUMERO DE VECES
Numero
Nimero 2 3 4 5 6 7 8 de
aciertos
3 6 16 X 12 15 18 21 24 6
2+2+2=6
3 por 2=6
2 4 6 8 10 12 14 16 7
2+2=4
2 por 2 =4

NOTA:

- Al revisar la tabla se pone debajo de los resultados la cuenta con el signo més y con la

palabra por, para que los alumnos se familiaricen con la relacion mas — veces — por (x).

- Primero se acomodan los nimeros con valor ascendente y posteriormente se utiliza con

numeros salteados.




ANEXO # 18

Memorama multiplicativo

(latabla del 2)

2x1=<ﬁ;i2
2x3=[*P» 6
2x5={4P 10
2x7= 4P 14
2x9=|gp|18

2x25

!

2x4=

!

2x67

12

2x8=

16

2x10=

I

20




ANEXO #19

Esta fotografia muestra como los alumnos realizan la actividad # 5 de la estrategia:
Agrupacion de cantidades con igual nimero de elementos.



